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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ     เว็บ

เควสท์ ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง
ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียน
ที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และ 3) เพ่ือเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบ
เว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยคือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557  จ านวน 3 
ห้องเรียน รวมเป็น 91 คน ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม แบ่งเป็นกลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
1 ห้องเรียน จ านวน 29 คน กลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร          
การสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน และกลุ่มที่ 3 เป็น
กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 1 ห้องเรียน จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ ในงานวิจัย 
ได้แก่ 1)แผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้  2) บทเรียนแบบเว็บเควสท์         
3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4)แบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และ 5)แบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้      
t-test แบบ independent 

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
1. ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์  ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักร        

การสืบเสาะหาความรู้ มีค่าเท่ากับ 85.98/81.15  เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
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2. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน
แบบเว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน
แบบเว็บเควสท์ มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ABSTRACT 
The purposes of this research were to 1) develop and find out the 

effectiveness of webquest for inquiry cycle instruction on networking and 
communications of information technology, 2) compare learning achievement 
between students learning with inquiry cycle instruction using webquest and 
students learning with traditional method and, 3) compare the critical thinking 
between students learning with inquiry cycle instruction using webquest and 
students learning with traditional method. The samples were 91 students from 
Mathayomseuksa 4 at Samsenwittayalai School in 1st semester, 2014 and randomized 
by cluster random sampling. They were divided into 3 groups. Group 1 were 29 
students finding for out the effectiveness of webquest for inquiry cycle instruction. 
Group 2 were 32 students for learning with inquiry cycle instruction using webquest, 
and group 3 were 30 students for learning with traditional method. The research 
instruments were 1) lesson plans for inquiry cycle instruction, 2) webquest,             
3) achievement test, 4) Cornell critical thinking test level Z and, 5) webquest 
evaluation form. The statistic used in data analysis was t-test for independent 
samples. 

The research findings were summarized as follows: 
1. The efficiency of the webquest for inquiry cycle instruction was at 

85.98/81.15 which met the standard criteria of 80/80. 
2. The subjects who studied in inquiry cycle instruction using webquest had 

higher achievement than those who studied in traditional method at the 0.05 level 
of significance. 
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3. The subjects who studied in inquiry cycle instruction using webquest had 
higher critical thinking than those who studied in traditional method at the 0.05 level 
of significance. 
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บทท่ี 1 

บทน า 

 
1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 
พระราชบัญญัติการศึกษาไทย พ.ศ.2542 ตามมาตรา 22 บอกไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึด

หลักที่ว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ และถือว่านักเรียนมีความส าคัญ
ที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 
ดังนั้นครูผู้สอน ซึ่งมีหน้าที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียนนั้น ต้องจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม 
เพ่ือให้นักเรียนได้รับประโยชน์สูงสุด การที่นักเรียนได้รับการส่งเสริมให้รู้จักสร้างความรู้ด้วยตนเอง ก็
ไม่ได้หมายความว่าบทบาทของครูจะด้อยไป แต่กลับมีภาระเพ่ิมขึ้นอีก คือครูจะต้องออกแบบระบบ
การสอนเป็น จัดระบบเป็น และจะต้องควบคุมระบบให้ด าเนินไปได้ เพราะนักเรียนจะต้องมาใช้ระบบ
ที่ครูก าหนด นอกจากนี้การเน้นนักเรียนเป็นเป็นส าคัญ ครูต้องค านึงการแสดงบทบาทของ
กระบวนการกลุ่มที่แท้จริงของนักเรียน ท าอย่างไรให้ทุกคนมีส่วนร่วม สามารถแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ซึ่งกันและกันอย่างมีประสิทธิภาพ มีการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการผลิตชิ้นงานและมี     
การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง (อ านวย เดชชัยศรี. 2544 : 2-3) 

วิธีการสอนในปัจจุบันมีหลากหลายมากกว่า 60 วิธี แต่ขึ้นอยู่กับครูว่าจะสามารถประยุกต์วิธี
ใดมาใช้กับสภาพการณ์ใดที่เหมาะสม ในเนื้อหาเดียวกันอาจจะใช้หลายหลายวิธีในเวลาเดียวกันได้ ไม่
มีวิธีใดดีกว่ากัน ในท านองเดียวกันก็ไม่มีสื่อตัวใดล้าสมัยหรือใหม่กว่ากัน ขึ้นอยู่กับการใช้งาน 
ดาวเทียมหรือคอมพิวเตอร์ก็เป็นสื่อที่ล้าสมัยได้ และในอนาคตก็จะเป็นวัตถุโบราณ ซึ่งถ้าพิจารณาใน
แง่สื่อใหม่สื่อเก่า ในอนาคตจะเห็นได้ชัดเจนอยู่อย่างหนึ่ง คือ สื่อเพ่ือการศึกษาจะตอบสนอง      
ความต้องการเฉพาะด้าน และจะตอบสนองเฉพาะบุคคลมากกว่ากลุ่มมวลชน ตัวอย่างเช่น ขณะนี้
ระบบเครือข่าย หรือ อินเทอร์เน็ต ผ่านระบบการสื่อสารดาวเทียม  มีการสื่อสารระหว่างมนุษย์ใน
สังคมหนึ่งกับอีกสังคมหนึ่ง แต่ประเด็นคือ ในสังคมมีความแตกต่างในการแสวงหา เพ่ือให้เกิด      
การเรียนรู้จากข้อมูลที่แตกต่างกัน ด้วยเหตุนี้นักการศึกษา นักเทคโนโลยี จึงมีความตระหนักว่า สื่อ
ต่างๆจะตอบสนองความต้องการเฉพาะด้านของมนุษย์ ในลักษณะที่เป็นบุคคลมากกว่ามวลชน นั้นใช่
จะมีผลต่อนักเรียนนอกระบบเท่านั้น แต่มีผลต่อนักเรียนในระบบอีกด้วย (อ านวย เดชชัยศรี. 2544 : 
3) วิธีการสอนต่างๆมีลักษณะโดยเฉพาะ มีข้อดีและข้อจ ากัดที่อาจเหมือนหรือแตกต่ างกัน มีขั้นตอน 
กระบวนการ ครูควรเลือกให้เหมาะสม สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลา สถานที่ และ
ลักษณะเฉพาะของนักเรียน ฉะนั้น วิธีการที่ดี คือการจัดกระบวนการเรียนรู้  จัดกิจกรรมใน         
การส่ ง เสริมการ เรียนรู้  เ พ่ือมุ่ ง ให้นัก เรียน เกิดความเข้า ใจในบทเรียนตามเนื้อหาต่างๆ               
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ความหลากหลายวิธีในการสอน จะผลักดันให้นักเรียนไม่เบื่อหน่าย รักการเรียนยิ่งขึ้น ครูต้องท า      
ความเข้าใจถึงวิธีการสอนแต่ละรูปแบบ ไม่ควรจะเน้นที่ความสนใจหรือความสามารถของตนเอง แต่
ควรศึกษาถึงวัยของนักเรียนรู้ สภาพแวดล้อมด้วย อาจจะเลือกได้หลายๆ รูปแบบในการสอน
ผสมผสานกัน โดยค านึงถึงจุดประสงค์การสอนเป็นส าคัญ (วรวิทย์ นิเทศศิลป์. 2551 : 205) 

ความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ท าให้มีการติดต่อสื่อสารสะดวก         
การเดินทางเชื่อมโยงถึงกัน ประชากรในโลกติดต่อรับฟังข่าวสารกันได้ตลอดเวลา พัฒนาการของ
เทคโนโลยีท าให้ชีวิตความเป็นอยู่เปลี่ยนไปมาก (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กระทรวงศึกษาธิการ. 2555) ตลอดจนการน าเทคโนโลยีมาใช้ในวงการการศึกษา และในอนาคต
ศตวรรษที่ 21 ซึ่งถือว่าเป็นยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ เกิดการเปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆด้าน ทั้ง
ด้านเศรษฐกิจและสังคม อันน าไปสู่การปรับตัวเพ่ือให้เกิดความสามารถในการแข่งขัน ท่ามกลาง
กระแสโลกาภิวัตน์ทุกประเทศทั่วโลกมุ่งสู่กระแสใหม่ของการเปลี่ยนแปลงที่เรียกว่า สังคมความรู้ ที่
ต้องให้ความส าคัญต่อการใช้ความรู้และนวัตกรรม (วรัท พฤกษากุลนันท์. 2550 : ออนไลน์) 
เทคโนโลยีมีบทบาทอย่างยิ่งทุกวงการ โดยเฉพาะวงการศึกษา ที่น าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนรู้ โดย
ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่หลายอย่าง สอนด้วยสื่ออุปกรณ์ที่ทันสมัย ห้องเรียนสมัยใหม่ มีอุปกรณ์วิดีโอ
โปรเจคเตอร์(Video Projector) มีเครื่องคอมพิวเตอร์ มีระบบการอ่านข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์แบบต่างๆ 
และคอมพิวเตอร์ถูกน ามาใช้ประโยชน์ไม่ว่าจะเป็นในด้านการบริหาร การบริการ และใช้คอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้ ซึ่งมีหลากหลายวิธีขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในการน ามาใช้ เช่นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
อิเล็กทรอนิกส์บุค วิดีโอเทเลคอนเฟอเรนซ์ ระบบวิดีโอออนดีมานด์ การสืบค้นข้อมูลในคอมพิวเตอร์ 
และระบบอินเทอร์เน็ต เป็นต้น (นพดล แก้ววิเศษ. 2555 : ออนไลน์) ดังจะเห็นได้ว่าเมื่อยุคสมัย
เปลี่ยนไป บทบาททางเทคโนโลยีก็เข้ามามีบทบาทกับการจัดการเรียนรู้ในยุคปัจจุบันมากขึ้น เห็นได้
จากวิทยานิพนธ์ส่วนใหญ่จะเน้นเรื่องของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แต่ยังมีสื่อการเรียนรู้อีกมากมายที่
สามารถน ามาช่วยจัดการเรียนรู้ได้ อย่างเว็บเควสท์ ที่น าสื่อประสมหลากหลายเข้ามาจัดการเรียนรู้
ภายในเว็บเควสท์ 

เว็บเควสท์ เป็นเว็บที่มีการออกแบบให้มีกิจกรรมการเรียนรู้  ให้มีลักษณะการเรียนแบบ
สืบเสาะ (Inquiry-Oriented) กล่าวคือ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ความรู้จากการค้นคว้าด้วยตัวเองจาก
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ทางอินเทอร์เน็ตที่จัดเตรียมไว้ในเว็บเควสท์ตามขั้นตอนที่ก าหนด (นรีรัตน์  
สร้อยศรี. 2554 : ออนไลน์) ลักษณะของเว็บเควสท์ที่ส าคัญคือ แสดงเพียงโครงร่างเนื้อหา เป็นกรอบ
ของความรู้ที่นักเรียนต้องการหรือควรจะศึกษา ไม่ได้มุ่งแสดงเนื้อหารายละเอียดของความรู้นั้ นๆ ที่   
ชี้ชัดลงไปโดยตรง ดังเช่นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั่วๆ ไป ที่ผู้ออกแบบได้ระบุเนื้อหาเฉพาะ
เพียงกรอบของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องการเท่านั้น วิธีการของเว็บเควสท์ในการเข้าสู่เนื้อหา
ความรู้ต่างๆ ได้โดยใช้ตัวเชื่อมโยงบนหน้าหลักของกรอบโครงสร้างเนื้อหาหลักที่ผู้ออกแบบจัดกลุ่ม 
เรียบเรียง และล าดับ ดังที่กล่าวไว้แล้วนั้นเชื่อมโยงไปยังแหล่งความรู้อ่ืนๆ ในเว็บไซต์อ่ืนที่ครูหรือ
ผู้ออกแบบพิจารณาเห็นว่า มีเนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(อัจฉรา พยัคฆ์เกษม. 2555 : ออนไลน์) ประโยชน์ของเว็บเควสท์นั้นมีหลากหลาย เช่น แบ่งปันแหล่ง
ความรู้ ข้อมูล รวมไปถึงวิธีการจัดเรียนรู้ให้แก่ผู้อ่ืน ท าให้เกิดการช่วยเหลือ สนับสนุนการเรียนรู้ในทุก
โอกาส ให้นักเรียนได้ฝึกการสืบค้นข้อมูลอย่างเป็นระบบ เป็นต้น ภายในบทเรียนแบบเว็บเควสท์นั้น
จะประกอบไปดว้ยขั้นตอนส าคัญอยู่ 6 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นน า 2) ขั้นภารกิจ 3) ขั้นกระบวนการ 4) ขั้นชี้
แหล่งความรู้ 5) ขั้นประเมินผล 6) ขั้นสรุป จะเห็นได้ว่าการเรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์จะมี
กิจกรรมภายในบทเรียน จะท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน เกิดความสนใจที่เรียนรู้เนื้อหาผ่าน
บทเรียนแบบเว็บเควสท์  อีกทั้งสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  ใน
ฐานะหน่วยงานที่รับผิดชอบหลักสูตรและการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้ให้
ความส าคัญต่อการพัฒนาและส่งเสริม ด้านกระบวนการคิดมาตลอด โดยการจัดกระบวนการเรียนรู้
แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ ที่บูรณาการเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาสาระการเรียนวิทยาศาสตร์กับ
การพัฒนากระบวนการคิด การส ารวจตรวจสอบเพ่ือการค้นพบและการแก้ปัญหาซึ่งเป็นการปลูกฝัง
คุณลักษณะของนักวิทยาศาสตร์ ให้เกิดขึ้นในตัวนักเรียน ที่ส าคัญที่สุดก็คือ การพัฒนาปลูกฝังให้ 
นักเรียนคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น (อุทัยวรรณ พนานนท์. 2552 : ออนไลน์) และใน             
การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่ง
ของการจัดการเรียนรู้นั้น นักเรียนจะได้พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณคือ นักเรียนสามารถเลือกท า
หรือเลือกปฏิบัติในสิ่งที่นักเรียนตัดสินใจ เป็นการคิดเพ่ือให้สามารถท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือปฏิบัติสิ่งนั้น
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด การคิดอย่างมีวิจารณญาณสามารถพบได้ในชีวิตประจ าวันของ
คนเราอยู่ตลอดเวลา ด้วยเหตุนี้นักการศึกษาหลายท่านมีความเห็นตรงกันว่า การคิดอย่างมี
วิจารณญาณเป็นทักษะส าคัญที่ใช้ในการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อตัวเรา รวมทั้งยังใช้เป็น
เครื่องมือในการด าเนินชีวิตในโลกปัจจุบันอย่างมีความสุขและมีการแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์  อีก
ทั้งการคิดอย่างมีวิจารณญาณยังเป็นความสามารถทางสมองและทักษะที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตใน
โลกยุคข้อมูลข่าวสาร เพราะคนที่ประสบความส าเร็จในยุคนี้ได้ต้องมีความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ และ
ที่ส าคัญต้องมีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ การด า เนินชีวิตโดยปราศจาก
การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการตัดโอกาสตนเองในการท าให้ชีวิตของเราและคนรอบข้าง มี
ความสุข มีความก้าวหน้า หรือประสบความส าเร็จมากข้ึน (ศันสนีย์ ฉัตรคุปต์ และอุษา ชูชาติ. 2544 : 
36) ซึ่งปัจจัยในเรื่องความคิดและความรู้นั้นเป็นปัจจัยพ้ืนฐานที่บุคคลทุกคนพึงมี และมีความส าคัญ
ต่อมนุษย์ทุกคนเป็นอย่างยิ่ง เพราะบุคคลใดมีความคิดย่อมมีความรู้ โดยเฉพาะความคิดที่ก่อให้เกิด
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งเปรียบเสมือนเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ อย่างวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ เรื่องระบบเครื่องข่ายและการสื่อสาร 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารนั้น เป็นเรื่องที่ส าคัญเรื่องหนึ่ง 
เพราะโลกของเราเปลี่ยนเป็นโลกแห่งเทคโนโลยี การติดต่อสื่อสารกันจึงท าได้ง่าย ดังนั้นไม่ว่าเราจะ
อยู่องค์กรไหน ท างานที่ไหนก็มีการท าระบบเครือข่ายเพ่ือให้สามารถเชื่อมโยงถึงกันได้ง่าย นักเรียน
ควรเรียนและศึกษาเป็นความรู้ติดตัว อีกทั้งเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารนั้นมีเนื้อหามาก บาง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เนื้อหาเป็นนามธรรมยากต่อการเข้าใจ อุปกรณ์บางอย่างไม่สามารถหาตัวอย่างมาให้จับต้องได้ และ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติโดยทั่วไปแล้วนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ที่
เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จะถูกจัดการเรียนรู้โดยครูผู้สอนเป็นผู้บรรยายและให้นักเรียนท าใบ
งาน นักเรียนส่วนมากจึงเกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจเรียน จึงหันมาเปิดคอมพิวเตอร์และเล่นเกม 
ผู้วิจัยจึงได้คิดเปลี่ยนวิธีจัดการเรียนรู้ใหม่เป็นการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดย
ใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ เพราะการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้นั้น จะเน้นให้
นักเรียนมีส่วนร่วมกับกิจกรรมโดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ อีกทั้งการน า
บทเรียนแบบเว็บเควสท์เข้ามาเสริมในการจัดการเรียนรู้จะท าให้นักเรียนเกิดการฝึกฝน เรียนรู้ และ
สนุกสนานกับกิจกรรมภายในเว็บเควสท์ ท าให้เกิดทักษะการเรียนรู้ การคิดวิเคราะห์ การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ใช้กระบวนการกลุ่ม ฝึกให้นักเรียนได้ร่วมกันแก้ไขปัญหา และร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน
ออกมา โดยนักเรียนจะใช้เวลาอย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ต้องเสียเวลาหาข้อมูลที่ไม่มีทิศทาง ฝึกให้
นักเรียนมีความสามารถในการคิด ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง เพราะครูไม่ได้เป็นผู้ที่ถ่ายทอดความรู้
แต่เพียงผู้เดียว แต่เป็นผู้จัดกิจกรรม เรียบเรียงความรู้ เพ่ือให้นักเรียนเข้าถึงความรู้นั้นอย่างเป็น
ระเบียบ ขั้นตอน โดยมุ่งการแก้ปัญหาเป็นส าคัญ 

 

1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ส าหรับการจัดการเรียนรู้

แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่าย

และการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้
โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

3. เ พ่ือเปรียบเทียบการคิดอย่ างมีวิ จารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่ เ รี ยนด้วยวิ ธี              
การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
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1.3  สมมติฐานการวิจัย 
 
1. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน

แบบเว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและ       
การสื่อสาร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

2. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน
แบบเว็บเควสท์ มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

 

1.4  กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบ

เว็บเควสท์ ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาไว้
ดังนี้ 

 

�                                    
                  (                    
           . 2546 : 219-220)
1.                  (Engagement) 
2.                     (Exploration) 
3.           (Explanation) 
4.    �           (Elaboration) 
5.            (Evaluation) 

                      �            
             6 �      
1.        (Introduction)
2.       (Task)
3.             (Information Sources)
4.          (Process)
5.          (Guidance)
6.     (Conclusion)

                                       
(               . 2546: 58-59)
1.                                          
          
2.                                   
3.                            
4.             
5.                    

                                       
                                    

                     

                           

           �                         
(              . 2546 : 156-157)
               E1/E2      80/80 

 
ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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1.4.1 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
ผู้วิจัยได้ยึดหลักของ สสวท. ซึ่งมี 5 ขั้นตอน ดังนี้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี. 2546 : 219-220) 

1. การสร้างความสนใจ (Engagement)  
2. การส ารวจและค้นคว้า (Exploration)  
3. การอธิบาย (Explanation)  
4. การขยายความรู้ (Elaboration) 
5. การประเมิน (Evaluation) 
 

1.4.2 การสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์  
ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างโดยยึดแนวการสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ของวสันต์ 

อติศัพท์ (2546 : 58-59) ซึ่งมีด้วยกันทั้งหมด 5 ขั้นตอน 
1. จัดหาหัวเรื่องท่ีเหมาะสมกับการสร้างเว็บเควสท์  
2. จัดหาแหล่งสนับสนุนแหล่งการเรียนรู้  
3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  
4. พัฒนาโปรแกรม  
5. ทดลองใช้และปรับปรุง  
 

1.4.3 องค์ประกอบและกระบวนการของเว็บเควสท์  
ผู้วิจัยได้ด าเนินตามแนวคิด องค์ประกอบและกระบวนการของเว็บเควสท์ประกอบไปด้วย 6 

ขั้นตอน ดัดแปลงจาก Dodge (1997 : ออนไลน์) วสันต์ อติศัพท์ (2546 : 55)  และ นวลนดา   
สงวนวงษ์ทอง (2547 : 41-42) ดังนี้  

1. ส่วนน า (Introduction) 
2. ภารกิจ (Task)  
3. แหล่งความรู้ (Information Sources)  
4. กระบวนการ (Process) 
5. ประเมินผล (Evaluation)  
6. สรุป (Conclusion)  
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1.4.4 ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินตามแนวคิด การหาประสิทธิภาพของสื่อ ซึ่งใช้เกณฑ์ E1/E2 เป็น 80/80 โดย 

ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ เป็นคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จาก
การท าแบบทดสอบระหว่างบทเรียน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เป็น
คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน (บุญชม ศรีสะอาด. 2546 : 156-157)  

 

1.4.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยด าเนินตามแนวคิดของ Anderson 

and Krathwohl (2001 : 213-217) ประกอบด้วยพฤติกรรม 6 ระดับ ดังนี้ จ า (Remembering) 
เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ (Applying) วิเคราะห์ (Analyzing) ประเมินค่า (Evaluating) 
และสร้างสรรค์ (Creating) 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร เป็นรายวิชาพ้ืนฐาน โดย
ตัวชี้วัดจะเน้นให้นักเรียนสามารถอธิบายระบบสื่อสารส าหรับเครือข่ายคอมพิว เตอร์ ซึ่งนักเรียนจะ
สามารถอธิบายได้ต้องเกิดจากความเข้าใจ อีกทั้งยังเน้นการน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ในงาน
น าเสนอท่ีเหมาะสม ซึ่งต้องใช้ความสามารถในการประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ และการประเมิน ดังนั้น
งานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยประยุกต์ใช้แนวคิด
ของ Anderson and Krathwohl เพียง 4 พฤติกรรม ดังต่อไปนี้ 

1. เข้าใจ  
2. ประยุกต์ใช้  
3. วิเคราะห์  
4. ประเมินค่า  
 

1.4.6 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ผู้วิจัยได้น าแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ Ennis and Millman ซึ่งเป็นมาตรฐาน 

Cornell Critical Thinking Test Level Z ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งปณิตา 
วรรณพิรุณ ได้ท าการแปลเป็นภาษาไทยโดยผู้เชี่ยวชาญด้านภาษา ศูนย์การแปลและการล่ามเฉลิม
พระเกียรติ คณะอักษรศาสตร์ จุฬาลงการณ์มหาวิทยาลัย (ปณิตา วรรณพิรุณ. 2551 : 280) โดยวัด
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 6 ด้าน ได้แก่ 

1. การสรุปแบบนิรนัย  
2. การให้ความหมาย  
3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต  
4. การสรุปแบบอุปนัย  
5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย 
6. การนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน  
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1.5  ขอบเขตของการวิจัย 

 
1.5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.5.1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสน

วิทยาลัย  ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 6 ห้องเรียน 
รวมเป็น 197 คน  

1.5.1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสน
วิทยาลัย ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 3 ห้องเรียน รวม
เป็น 91 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และสุ่มเข้ากลุ่มทดลอง
จ านวน 3 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มท่ี 1  กลุ่มหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 29 คน 
กลุ่มท่ี 2  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 32 คน 
กลุ่มท่ี 3  กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 30 คน 

 

1.5.2  ตัวแปรที่ศึกษา 
1.5.2.1 เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ส าหรับการจัดการเรียนรู้

แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
ตัวแปรที่ศึกษา คือ ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
1.5.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ

เครือข่ายและการสื่อสาร และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ศึกษาตัวแปรดังนี้ 
1)  ตัวแปรต้น คือ วิธีการจัดการเรียนรู้ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 วิธี ได้แก่ วิธีการจัดการเรียนรู้

แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
2)  ตัวแปรตาม 

2.1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
2.2) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 

1.5.3  เนื้อหาที่ใช้  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ประกอบไปด้วยหัวเรื่องดังนี้ 

1. บทบาทของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. การสื่อสารข้อมูล 
3. สื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 
4. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5. โพรโทคอล เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. อุปกรณ์การสื่อสาร 
7. ตัวอย่างการติดตั้งแลนภายในบ้าน 
 

1.5.4  ระยะเวลา 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 ระยะเวลา 4 สัปดาห์ รวมจ านวน 8 คาบเรียน 

 

1.6  นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 

 
1.6.1 การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้กระบวนการที่เน้นการพัฒนาความคิดด้านเหตุผล และความสามารถด้านการแก้ปัญหา เป็นวิธีฝึก
ให้นักเรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้  เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ซึ่งกระบวนการของ      
การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้จะประกอบไปด้วย การสร้างความสนใจ        
การส ารวจและค้นคว้า การอธิบาย การขยายความรู้ และการประเมิน 

 

1.6.2 บทเรียนแบบเว็บเควสท์ หมายถึง เว็บไซต์ที่มีการออกแบบให้มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ โดยใช้แหล่งความรู้ทางอินเทอร์เน็ตที่จัดเตรียมไว้ และมีกิจกรรม 
งานต่างๆที่ชักจูงให้นักเรียนค้นหาค าตอบจากข้อค าถามนั้นๆ ซึ่งบทเรียนแบบเว็บเควสท์จะประกอบ
ไปด้วย ส่วนน า ภารกิจ แหล่งความรู้ กระบวนการ การชี้แนะ และสรุป 

 

1.6.3 วิธีการจัดการเรียนรู้ หมายถึง รูปแบบ และขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โดยอาศัย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้และเทคนิคการสอนต่างๆ ในงานวิจัยนี้มีวิธีการจัดการเรียนรู้ 2 วิธี ได้แก่ 

1.6.3.1 วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบ      
เว็บเควสท์ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา
ความรู้ โดยน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์เข้ามาใช้ในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ และใช้แหล่งความรู้ที่ครู
ก าหนดภายในบทเรียนแบบเว็บเควสท์ประกอบการท ากิจกรรมภายในชั้นเรียนตามภาระงานที่ก าหนด
ในบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

1.6.3.2 วิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง การสอนตามล าดับขั้นดังนี้ 
1)  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เร้าความสนใจ และเตรียมความพร้อมแก่นักเรียน   
2)  ขั้นด าเนินการสอน การจัดฝึกปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความสามารถเป็นส่วนรวม และเป็น

รายบุคคล จะด าเนินการสอนเป็นรูปแบบใดนั้นขึ้นอยู่กับวิธีสอนที่น ามาใช้ โดยมุ่งให้ นักเรียนด้วย
ความกระตือรือร้นสนใจและเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด 

3) ขั้นสรุป เป็นการย้ าความเข้าใจและสรุปทบทวนความรู้ความเข้าใจที่ได้เรียนมาทั้งหมด  
ให้ข้อเสนอแนะแนวทางการน าหลักการที่ได้เรียนไปใช้เพ่ือสรุป แล้วท าการวัดผลหลังการเรียน      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การสอน โดยอาจถามค าถามให้ท าแบบทดสอบ ให้ท าแบบฝึกหัดเพ่ิมเติม และอาจมีการสั่งงาน เพ่ือ
ประโยชน์ในการสอนครั้งต่อไป 

 

1.6.4 ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง อัตราส่วนของคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้
จากการท าแบบทดสอบระหว่างบทเรียนเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ กับคะแนนเฉลี่ยคิดเป็น
ร้อยละที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งประสิทธิภาพของ
กระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1:E2) ไม่ต่ ากว่า 80 : 80 โดยที่ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการท า
แบบทดสอบระหว่างบทเรียน 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียน 

 

1.6.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนของนักเรียนตามตัวชี้วัด ในรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร โดยพิจารณาจากคะแนนที่ได้จาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 

1.6.6 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ หมายถึง กระบวนการใช้ความคิด พิจารณาไตร่ตรอง
อย่างรอบคอบ เป็นเหตุเป็นผล ไม่ใช้อารมณ์ส่วนตัว เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและดีที่สุด ซึ่ง     
การคิดอย่างมีวิจารณญาณจะวัดทั้งหมด 6 ด้าน ได้แก่ การสรุปแบบนิรนัย การให้ความหมาย       
การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต การสรุปแบบอุปนัย การสรุปโดยทดสอบ
สมมติฐานและการท านาย และการนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน 

 

1.6.7 นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ที่เรียน
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
 งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
มีเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการศึกษาค้นคว้า น าเสนอตามหัวข้อ ดังนี้ 

2.1 หลักสูตรวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
2.2 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
2.3 วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
2.4 บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.6 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2.7 หลักการหาประสิทธิภาพของสื่อ 
2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1  หลักสูตรวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
 
จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 ได้ก าหนดวิสัยทัศน์ไว้ว่า มุ่งพัฒนา

นักเรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู คุณธรรม มี
จิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อ
การศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นนักเรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐาน
ความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ และกลุ่มสาระการเรียนรู้  
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความรู ความเข้าใจ มีทักษะ
พ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู เกี่ยวกับ         
การด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชนในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และ
แข่งขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อ
การท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมไดอย่างพอเพียง และมีความสุข 

กลุ่มสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนานักเรียนแบบองค์รวม เพ่ือให้มี
ความรูความสามารถ มีทักษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคัญ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 204) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน การช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไมท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริง
จนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความ
สนใจของตนเอง 

2. การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์อย่าง
สร้างสรรค์ โดยน าความรูมาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ หรือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก ปัญหาหรือ     
การสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

4. การอาชีพ เป็นสาระเกี่ยวกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคัญของคุณธรรม 
จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได เหมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 

จะเห็นได้ว่าหลักสูตรแกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มี
สาระส าคัญในเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นเรื่องส าคัญอีกเรื่องหนึ่ง ผู้วิจัยจึงเลือก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในหัวข้อระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ซึ่งใช้เวลาเรียน 8 คาบ ดัง
รายละเอียดต่อไปนี้ 

 

2.1.1 ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ   องค์ประกอบ หลักการท างานและ

คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง  ระบบสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  การเขียนโปรแกรม  

ปฏิบัติการติดต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือ 
โครงงาน  โดยการเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงค์ 

เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ   บทบาทและความส าคัญของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ  เพ่ือให้เกิดเจตคติที่ดี  สามารถใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ในทางสร้างสรรค์อย่างมีจิตส านึก  
คุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบและค่านิยมที่เหมาะสม 

 

2.1.2 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
1. สาระท่ี3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
2. มาตรฐาน ง 3.1  

เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล    
การเรียนรู การสื่อสาร การแกปัญหาการท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มี
คุณธรรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. ตัวช้ีวัด 
ม.4-6/3  อธิบายระบบสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ม.4-6/9  ติดต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต 
ม.4-6/11  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมตรงตาม

วัตถุประสงค์ของงาน 
ม.4-6/13  บอกข้อควรปฏิบัติส าหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2.1.3 โครงสร้างรายวิชา 
 
ตารางที่ 2.1  โครงสร้างรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สาระการเรียนรู้ จ านวนคาบ 
1.  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 2 
2.  ข้อมูล สารสนเทศ และความรู้ 6 
3.  คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 4 
4.  ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 8 
5.  อินเทอร์เน็ต 2 
6.  หลักการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ 4 
7.  การพัฒนาโปรแกรม 4 
8.  การใช้คอมพิวเตอร์สร้างและน าเสนอชิ้นงานในรูปแบบที่เหมาะสม 2 

รวม 32 
 

 ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้น ใช้เนื้อหาในสาระการเรียนรู้ที่ 
4 เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ซึ่งใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้จ านวน 4 สัปดาห์ คิดเป็น
จ านวนคาบ 8 คาบเรียน 
 

2.2  ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 
การสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) เป็นปรัชญาการศึกษาที่ตั้งอยู่บนฐาน     

ความเชื่อที่ว่า นักเรียนสามารถสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งความรู้นี้จะฝังติดอยู่กับคนสร้าง ดังนั้น
ความรู้ของแต่ละคนเป็นความรู้เฉพาะตัวเป็นสิ่งที่ตนสร้างขึ้นเองเท่านั้น โดยนักเรียนจะเป็นผู้ก าหนด
หรือมีส่วนร่วมในการก าหนดสิ่งที่จะเรียนและวิธีการเรียนของตนเอง และเป็นผู้ตัดสินว่าตนเองจะได้
เรียนรู้อะไร เรียนรู้อย่างไรและพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองอย่างไร สามารถน าสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้ใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บริบทอื่นได้อย่างเหมาะสม เรียนรู้จากการปฏิบัติมีอิสระในการคิดและท าสิ่งต่างๆเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน
ด้วยตนเอง และเรียนรู้บรรยากาศการเรียนที่มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ภายใต้การอ านวย     
ความสะดวกของครู (รัตนาภรณ์  ไตรศร. 2557 : ออนไลน์) 

 

2.2.1 ความหมายของการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
Von  Glasersfeld (1987 : ออนไลน์) กล่าวถึงการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  คือ การที่

นักเรียนสร้างความรู้ (Knowledge) โดยกระบวนการคิดของตนเอง   เมื่อนักเรียนเผชิญปัญหาจาก
โลกความเป็นจริง ซึ่งเป็นสภาวะประสบการณ์ใหม่สอดคล้องกับประสบการณ์เดิม นักเรียนจะต้อง
ปรับตัว (Adaptation) เป็นการเสริมความรู้ใหม่โดยปรับให้เข้ากับความรู้เดิมที่มีอยู่ และกระบวนการ
ปรับเปลี่ยนซึ่งเป็นการปรับโครงสร้างใหม่เพ่ือสร้างความรู้ใหม่เพ่ือให้เข้ากับเพ่ือให้เข้ากับสถานการณ์
ปัญหาที่เผชิญอยู่  

Perkins (1992 : 171) กล่าวถึงการสร้างความรู้ด้วยตนเอง คือ การที่นักเรียน ไม่ได้รับเอา
ข้อมูล และเก็บข้อมูลความรู้นั้นมาเป็นของตนทันที แต่จะแปลความหมาย ของข้อมูลความรู้เหล่านั้น 
โดย ประสบการณ์ของตน และเสริมขยาย และทดสอบการแปลความหมายของตนด้วย 

เฉลิมลักษณ์ พูลน้อย (2557 : ออนไลน์) กล่าวถึงการสร้างความรู้ด้วยตนเอง คือ ทฤษฎีที่
กล่าวว่า ความรู้ เกิดขึ้น สร้างขึ้นโดยนักเรียน ไม่ใช่เป็นการให้จากผู้สอนหรือครู  ในขณะที่ 
Constructionism มีความหมาย กว้างกว่านี้ คือ พัฒนาการของเด็ก ในการเรียนรู้ มีมากกว่า      
การกระท า หรือ กิจกรรม เท่านั้น แต่รวมถึง ปฏิกิริยาระหว่างความรู้ ในตัวเด็กเอง ประสบการณ์ 
และสิ่งแวดล้อมภายนอก 

สุธิดา อุเจะ (2554 : ออนไลน์) กล่าวถึงการสร้างความรู้ด้วยตนเอง คือ ทฤษฏีที่ให้
ความส าคัญกับกระบวนการและวิธีการของบุคคลในการสร้างความรู้ความเข้าใจจากประสบการณ์ 
รวมทั้งโครงสร้างทางปัญญาและความเชื่อที่ใช้ในการแปลความหมายเหตุการณ์และสิ่งต่างๆ   เป็น
กระบวนการที่นักเรียนจะต้องจัดกระท ากับข้อมูล 

สุมาลี ชัยเจริญ (2551 : 102) กล่าวถึงการสร้างความรู้ด้วยตนเอง คือ ทฤษฎีที่ว่าด้วย     
การสร้างความรู้มีพัฒนาการมาจากปรัชญาปฏิบัตินิยม ได้มีการเปลี่ยนจากเดิมที่เน้นการศึกษาปัจจัย
ภายนอกมาเป็น สิ่งเร้าภายใน ซึ่งได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ หรือกระบวนการรู้คิด กระบวนการคิด
(Cognitive processes) ที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้  

ดังนั้นจึงอาจสรุปได้ว่าทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง คือ ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เชื่อว่าความรู้ 
และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ด้วยตนเองเป็นคนสร้างขึ้นมาด้วยการตีความหมายของสิ่งที่อยู่ในโลก   
ความเป็นจริงทั้งที่เป็นวัตถุ หรือเหตุการณ์ที่อยู่บนฐานประสบการณ์และความรู้  ที่แต่ละบุคคลมีมา
ก่อนเข้าไปสร้างความหมายภายในจิตใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.2 แนวคิดส าหรับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
เนื่องจากทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ไม่ใช่วิธีสอน จึงใช้การตีความทฤษฎีแล้วน าไปใช้ใน

การจัดการเรียนการสอน ดังนั้นแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้
ด้วยตนเอง  จึงมีหลากหลาย  สามารถประมวลได้ดังนี้ (รัตนาภรณ์ ไตรศร. 2557 : ออนไลน์) 

1. กระตุ้นให้นักเรียนใช้มุมมองที่หลากหลายในการน าเสนอความหมายของมโนทัศน์    
2. นักเรียนเป็นผู้ก าหนดเป้าหมายและจุดมุ่งหมายการเรียนของตนเองหรือจุดมุ่งหมายของ

การเรียนการสอนเกิดจากการเจรจาต่อรองระหว่างนักเรียนกับครู    
3. ครูแสดงบทบาทเป็นผู้ชี้แนะ ผู้ก ากับ ผู้ฝึกฝน ผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนของ

นักเรียน   
4. จัดบริบทของการเรียน เช่น กิจกรรม โอกาส เครื่องมือ สภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมวิธี   

การคิดและการก ากับเกี่ยวกับการรับรู้ของตนเอง     
5. นักเรียนมีบทบาทส าคัญในการสร้างความรู้และก ากับการเรียนรู้ของตนเอง   
6. จัดสถานการณ์การเรียน สภาพแวดล้อม ทักษะ เนื้อหา และงานที่เกี่ยวข้องกับนักเรียน

ตามสภาพที่เป็นจริง   
7. ใช้ข้อมูลจากแหล่งปฐมภูมิเพ่ือยืนยันตามสภาพการณ์ที่เป็นจริง   
8. เสริมสร้างความรู้ด้วยตนเอง ด้วยการเจรจาต่อรองทางสังคมและการเรียนรู้ร่วมกัน 
9. พิจารณาความรู้เดิม ความเชื่อ ทัศนคติของนักเรียนประกอบการจัดการเรียนการสอน 
10. ส่งเสริมการแก้ปัญหา ทักษะการคิดระดับสูงและความเข้าใจเรื่องงที่เรียนอย่างลึกซ้ึง 
11. น าความผิดพลาด ความเชื่อที่ไม่ถูกต้องของนักเรียนมาใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 
12. ส่งเสริมให้นักเรียนค้นหาความรู้อย่างอิสระ วางแผนและการด าเนินงานเพ่ือให้บรรลุ

เป้าหมายการเรียนรู้ของตนเอง 
13. ให้นักเรียนได้เรียนรู้งานที่ซับซ้อน ทักษะ และความรู้จากการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
14. ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ของเรื่องที่เรียน 
15. อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของนักเรียนโดยให้ค าแนะน าหรือให้ท างานร่วมกับผู้อื่น    
16. วัดผลการเรียนรู้ของนักเรียนตามสภาพที่เป็นจริงขณะด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 

เมื่อใช้แนวคิดจัดการเรียนการสอนแบบสร้างความรู้ด้วยตนเอง จะมีวิธีการเรียนการสอน ดังนี้  
1. รูปแบบจ าลอง (Modeling) หรือ กรณีศึกษา (Case Studies) 
2. การฝึกสอน (Coaching)  
3. การช่วยเหลือ (Scaffolding)  
4. การเรียนรู้โดยการสืบค้น (Discovery Learning) หรือการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 

(Inquiry Method) 
5. การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ทั้งนี ้ในการจัดการเรียนการสอนแบบสร้างความรู้ด้วยตนเอง ให้มีประสิทธิภาพนั้น ควรเน้นที่
กระบวนการปฏิสัมพันธ์ต่อกันระหว่างนักเรียนต่อนักเรียน นักเรียนต่อแหล่งเรียนและสภาพแวดล้อม
เพ่ือนักเรียนจะได้รวบรวมข้อมูล จัดองค์ความรู้ที่มีอยู่เดิมด้วยความเข้าใจอย่างลึกซึ้งกับความรู้    
ความเข้าใจในสถานการณ์ใหม่ๆ ที่ได้มา แหล่งการเรียนรู้หรือทรัพยากรที่หลากหลายมีลักษณะที่
แตกต่างกัน จะมีช่วยให้การสืบค้นข้อมูลได้สมบูรณ์แบบ การมีเวลาเพียงพอจะสามารถท าผลงาน/
ชิ้นงาน/การปฏิบัติการได้ส าเร็จ อย่างไรก็ตาม ในการเรียนการสอนแบบสร้างความรู้ด้วยตนเองก็ยังมี
จุดด้อย คือ นักเรียนมีความต้องการความรู้ที่มีความหมายและมีนัยส าคัญต่อผลการเรียนรู้  ทั้งนี้ ใน
การเรียนการสอนมิใช่การท านายว่านักเรียนมีความรู้ความสามารถมากน้อยเพียงใด เนื่องจากนักเรียน
แต่ละคนก าลังสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

นักวิทยาศาสตร์ศึกษาซึ่งเป็นกลุ่มแรกที่น าแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้ พบว่ามีวิธีสอน 2 วิธีที่ใช้
ประกอบกัน แล้วช่วยให้แนวคิดของการเรียนการสอนแบบสร้างความรู้ด้วยตนเองประสบผลส าเร็จใน
การเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี ตามแนวทางของการเรียนการสอนแบบสร้างความรู้ด้วยตนเองได้เน้น
การเรียนรู้ของนักเรียนเกิดข้ึนด้วยตัวของนักเรียนเอง วิธีการเรียนการสอนที่เหมาะสม คือ การเรียนรู้
การสอนแบบค้นพบ (discovery learning) หรือการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ (inquiry method) 
และการเรียนการสอนแบบเรียนรู้จากกลุ่ม (cooperative learning) ซึ่งการเรียนรู้ทั้ง 2 ลักษณะ มี
สาระส าคัญดังนี้ 

1. รูปแบบจ าลอง (Modeling)  
เป็นกลยุทธ์การสอนที่น าใช้ได้ง่ายที่สุด มี 2 ชนิดคือ รูปแบบปฏิบัติการที่เห็นได้ และรูปแบบ

ความคิดของกระบวนการทางความคิดที่เห็นได้ รูปแบบพฤติกรรมใน CLEs แสดงให้เห็นถึงวิธี       
การปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีเหตุผล (สะท้อนถึงการกระท า) ที่นักเรียนสามารใช้ในขณะที่มีส่วนร่วมใน
กิจกรรม  

2. การฝึกสอน (Coaching)  
เพ่ือที่จะสร้างความเชี่ยวชาญในกระบวนการเริ่มต้น  ในแต่ละขั้นของการกระท าที่เป็น

ความสามารถของนักเรียน จะมีการปรับปรุงด้วยการฝึกสอน หรือการโค้ช (Coach) บทบาทของโค้ช 
มีความซับซ้อน และไม่แน่ชัด โค้ชที่ดีจะกระตุ้นจูงใจนักเรียน ให้วิเคราะห์กระบวนการของนักเรียน 
จัดเตรียมการสะท้อนผล และแนะน าให้ปฏิบัติและวิธีการเรียนเกี่ยวกับวิธีปฏิบัติและก่อให้เกิด      
การไตร่ตรอง และกล่าวออกมาในสิ่งที่เรียน บทบาทโค้ช มีดังนี ้

2.1 ให้แรงจูงใจในทันที 
2.2 การสังเกตและการควบคุมปฏิบัติการนักเรียน 
2.3 กระตุ้นให้เกิดการไตร่ตรอง 
2.4 กระตุ้นรูปแบบการท าความเข้าใจของนักเรียน 
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3. การช่วยเหลือ (Scaffolding)  
รูปแบบจ าลองมุ่งเน้นการปฏิบัติการของผู้เชี่ยวชาญ การฝึกสอน CLEs เชื่อว่า การช่วยเหลือ

ในการที่นักเรียนไม่สามารถลงมือกระท าภารกิจด้วยตนเอง เป็นวิธีการที่จะสนับสนุนนักเรียนมากกว่า
จะมุ่งเน้นภารกิจในสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ของทั้งครู และนักเรียน ในการให้การสนับสนุนที่จ าเป็น 
ได้แก่ 

3.1 การปรับความยากของภารกิจ โดยการช่วยเหลือท าให้ภารกิจนั้นง่ายขึ้น 
3.2 ปรับโครงสร้างภารกิจเพ่ือที่จะแทนที่ความรู้  การออกแบบภารกิจใหม่ ในวิถีทางที่

สนับสนุนนักเรียน นั่นคือ การแทนที่ในภารกิจ ซึ่งภารกิจจะยังคงถูกแทนที่โดยการเสนอแนะ หรือ 
ก าหนดการใช้ของเครื่องมือทางปัญญาที่ช่วยนักเรียนน าเสนอ 

3.3 จัดเตรียมทางเลือกในการประเมิน การเรียนรู้จะด าเนินไปพร้อมกับการประเมิน 
นักเรียนพัฒนากลยุทธ์ที่มีประสบการณ์มามาก ส าหรับนิยามประสบการณ์ที่คาดหวังและศึกษา
ตามนั้น 

4. การเรียนแบบวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.) ได้ส่งเสริมให้ครูจัดการเรียน

การสอนตามแนวทางการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry) มาตั้งแต่ปี พ.ศ.2515 โดยผ่านกิจกรรมส ารวจ
และทดลอง เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในแนวความคิดหลัก (Concept) ทางวิทยาศาสตร์ และ
ได้รับการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Science Process Skills) รวมทั้งเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ (Scientific Attitude) หรือพูดอีกอย่างหนึ่งก็คือ ส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนในการสร้าง
องค์ความรู้ และมีทักษะในการเรียนรู้ ซึ่งจะก่อให้เกิดเจตคติทางวิทยาศาสตร์ และทัศนะคติที่ดีต่อ   
การเรียนวิทยาศาสตร์ เข้าใจว่านักวิทยาศาสตร์ค้นพบความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างไร และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์สู่ประเด็นทางสังคมและประเด็นเกี่ยวกับบุคคลได้  (ประมวล       
ศิริผันแก้ว 2557 : 1) 

5. การเรียนการสอนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือ พัฒนาขึ้นโดยอาศัยหลักการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือของ Johnson & Johnson ซึ่งได้ชี้ให้เห็นว่า นักเรียนควรร่วมมือกันในการเรียนรู้มากกว่า   
การแข่งขัน เพราะการแข่งขันก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการแพ้-ชนะ ต่างจากการร่วมมือกันซึ่ง
ก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการชนะ-ชนะ อันเป็นสภาพการณ์ที่ดีกว่าทั้งทางด้านจิตใจและสติปัญญา 
(ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนเทคโนโลยีสยาม. 2550 : 15) 

จากแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่มีรูปแบบมุ่งช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ ด้วย
ตนเองและด้วยความร่วมมือและความช่วยเหลือจากเพ่ือน ๆ รวมทั้งได้พัฒนาทักษะทางสังคมต่างๆ 
เช่น ทักษะการสื่อสาร ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน ทักษะการสร้างความสัมพันธ์รวมทั้งทักษะ    
การแสวงหาความรู้ ทักษะการคิดการแก้ปัญหาและอ่ืนๆ ผู้วิจัยจึงได้น าแนวคิดของทฤษฎีการสร้าง
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ความรู้ด้วยตนเองในเรื่องของการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้มาเป็นแนวทางใน
การจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 

 

2.3  การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
 

2.3.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้ และค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งได้มีนักการศึกษาหลายท่านให้
ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ ไว้ดังนี้ 

Hogan และ Berkowitz (2000 : 1) ให้ความหมายของวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ ว่าเป็น
กระบวนการที่นักวิทยาศาสตร์ใช้ศึกษาอธิบายปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ซึ่งวางอยู่บนพ้ืนฐาน ของ
หลักฐานหรือเหตุผลต่างๆ และอีกความหมายคือเป็นกระบวนการที่นักเรียนใช้ในการค้นคว้า หา
ค าตอบอย่างมีระบบเพ่ืออธิบายเหตุการณ์ต่างๆ  ที่ต้องการศึกษากระบวนการสืบเสาะหาความรู้ใน
ห้องเรียนวิทยาศาสตร์ในการจัดการเรียนการสอน ครูสามารถเลือกจัดให้นักเรียนได้เรียนรู้
วิทยาศาสตร์ผ่านกระบวนการต่างๆ ในการสืบเสาะหาความรู้ตามบริบทของครู นักเรียน โรงเรียน 
และแหล่งการเรียนรู้ที่มีอยู่ตามความเหมาะสมโดยครูเป็นผู้สนับสนุนให้นักเรียนได้ส ารวจ
ปรากฏการณ์ต่างๆและกระตุ้นให้นักเรียนสร้างความเข้าใจทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง  
 สุวิทย์ มูลค า และ อรทัย มูลค า (2545 : 136) ให้ความหมายของวัฎจักรการสืบเสาะหา
ความรู้ ว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการฝึกให้
นักเรียนรู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ โดยครูตั้งค าถามกระตุ้นให้นักเรียนใช้กระบวนการทางความคิด
หาเหตุผลจนค้นพบความรู้ หรือแนวทางในการแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง สรุปเป็นหลักการ
กฎเกณฑ์ หรือวิธีการในการแก้ปัญหา และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ในการควบคุมปรับปรุง 
เปลี่ยนแปลงหรือสร้างสรรค์สิ่งแวดล้อมในสภาพการณ์ต่างๆ ได้อย่างกว้างขวาง 
 ชาตรี เกิดธรรม (2545 : 36) ให้ความหมายของวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ ว่าเป็นวิธีสอน
ที่ฝึกให้นักเรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล ท าให้ค้นพบความรู้
หรือแนวทางแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง และสามารถน าการแก้ปัญหามาใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได ้
 ภพ เลาหไพบูลย์ (2537 : 119) ให้ความหมายของวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ ว่าเป็น    
การสอนที่เน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ที่จะช่วยให้นักเรียนได้ค้นพบความจริงต่างๆ ด้วยตนเองให้
นักเรียนได้มีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เนื้อหาวิชา ครูเป็นผู้เตรียมสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ 
นักเรียนจะศึกษาหาความรู้โดยวิธีการเช่นเดียวกับการท างานของนักวิทยาศาสตร์ 
 สราวุธ สุธีรวงศ์ (2554 : 35) ให้ความหมายของวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ ว่าเป็น      
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีอิสระในการคิด ค้นคว้าเสาะ
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แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ปัญหา และสามารถน ามาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 
 จากความหมายของนักการศึกษาหลายๆท่านสามารถสรุปความหมายของการจัดการเรียนรู้
แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ได้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการที่เน้นการพัฒนา
ความคิดด้านเหตุผล และความสามารถด้านการแก้ปัญหา เป็นวิธีฝึกให้นักเรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้  
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
 

2.3.2 คุณลักษณะส าคัญของการสืบเสาะหาความรู้ 
 การสืบเสาะหาความรู้ เป็นวิธีการหรือแนวทางท่ีจะท าให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
รวมถึงศาสตร์อ่ืนๆด้วย โดยผ่านการส ารวจตรวจสอบ ซึ่งอาจเป็นกิจกรรมหรือกระบวนการการเรียนรู้
ในรูปแบบการสังเกต การส ารวจ หรือการทดลอง แล้วแต่สถานการณ์ ไม่ว่าจะใช้กิจกรรมรูปแบบใด
จะต้องมีคุณลักษณะของการสืบเสาะหาความรู้ 5 ประการดังต่อไปนี้ปรากฏอยู่ (ประมวล ศิริผันแก้ว. 
2557 : ออนไลน์) 

1. การตั้งค าถาม เมื่อคนเราสังเกตสิ่งใดก็มักจะมีค าถามหรือข้อสงสัยเกิดขึ้นเสมอ เช่นอะไร 
ท าไม เมื่อไหร่ อย่างไร และมีค าถามก็จะน าไปสู่การส ารวจ เพ่ือหาค าตอบ การตั้งค าถามจึงเป็นหัวใจ
ของการสืบเสาะหาความรู้ 

2. การให้ความส าคัญกับหลักฐานหรือประจักษ์พยาน ในการตอบค าถาม หรือสร้าง
ค าอธิบายต่างๆ จ าเป็นต้องใช้ข้อมูลเป็นหลักฐานหรือประจักษ์พยานอ้างอิง จึ งต้องมีการรวบรวม
ข้อมูลที่ครบถว้น และแม่นย า ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลจากการสังเกตการณ์ส ารวจ หรือการทดลอง 

3. การสร้างค าอธิบายจากข้อมูลหรือหลักฐานที่มี ค าอธิบายจะต้องสอดคล้องกับข้อมูลหรือ
หลักฐานที่มี ทั้งนี้จะต้องผ่านการคิดวิเคราะห์ข้อมูลอย่างระมัดระวังและมีเหตุผล ค าอธิบายเป็น
ส่วนประกอบที่ส าคัญขององค์ความรู้ 

4. การเชื่อมโยงค าอธิบายไปสู่องค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ค าอธิบายหรือค าตอบของค าถาม
ต่างๆ เมื่อน ามาสังเคราะห์ หรือหลอมรวมกันอย่างมีเหตุผลก็จะเป็นองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ซึ่ง
อาจอยู่ในรูปของแนวความคิดหลัก หลักการ กฎ หรือทฤษฎี 

5. การสื่อสารองค์ความรู้ไปยังผู้อ่ืนอย่างมีเหตุผล เป็นเรื่องส าคัญที่จะต้องสื่อสารองค์ความรู้
ไปยังผู้อ่ืนเพ่ือการวิพากษ์ หรือโต้แย้งอย่างมีตรรกะ ทั้งนี้องค์ความรู้ที่สร้างขึ้นอาจมีความไม่สมบูรณ์
ในบางส่วน ข้อคิดเห็นจากผู้อื่นจะเป็นแนวทางในการมาตรวจสอบ หรือหาข้อมูลเพิ่มเติม 

ในการจัดการเรียนการสอนที่ยึดแนวทางการสืบเสาะหาความรู้จะต้องค านึงถึงคุณลักษณะ
ดังกล่าวนี้ โดยน าไปสอดแทรกในขั้นตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการสอน (Instructional Models) หรือ
กิจกรรมการเรียนรูต่างๆ ทั้งนี้ความเข้มข้นของแต่ละคุณลักษณะของการสืบเสาะหาความรูที่จะเกิด
กับนักเรียนขึ้นอยู่กับการมีส่วนร่วมของนักเรียน และบทบาทของครู ถ้าครูมีส่วนชี้น ามากในแต่ละ
คุณลักษณะ นักเรียนก็จะมีส่วนร่วมด้วยตนเอง อย่างไรก็ตามในบางคุณลักษณะ และในบางสถาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การณที่ซับซ้อน ครูอาจมีส่วนชี้น าเพ่ือให้นักเรียนมีส่วนร่วมมากขั้นต่อไป แม้แต่การตั้งค าถามในบาง
สถานการณ์ครูอาจเริ่มต้นก่อนเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนถามต่อไป ครูอาจแนะน าวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
เพ่ือเป็นแนวทางลงข้อสรุป หรือสร้างค าอธิบาย ดังนั้นครูจึงมีบทบาทส าคัญมากในการจัดการเรียน
การสอนที่ยึดแนวทางการสืบเสาะหาความรู้โดยครูต้องแสดงบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกใน   
การเรียนรู้ 

 

2.3.3 ประเภทของการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 เมื่อพิจารณาบทบาทของนักเรียนในกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ อาจแบ่งเป็น 
3 ประเภท คือ 

1. การสืบเสาะหาความรู้ตามที่มีผู้ก าหนดไว้ให้ (Structured Inquiry) นักเรียนท าตาม
วิธีการทุกขั้นตอน เพ่ือรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ค าตอบของค าถาม หรือประเด็นที่ถูกก าหนดไว้แล้ว 
การสืบเสาะหาความรู้ประเภทนี้เหมาะส าหรับฝึกประสบการณ์ และทักษะการสืบเสาะหาความรู้
ก่อนที่จะก้าวไปสู่การด าเนินการด้วยตนเองมากข้ึน 

2. การสืบเสาะหาความรู้โดยมีข้อแนะน าให้ (Guided Inquiry) นักเรียนสามารถดัดแปลง
ข้อแนะน าในการด าเนินการสืบเสาะหาความรู้ตามที่เห็นสมควร และเหมาะสมกับสถานการณ์ แต่ก็มี
การก าหนดค าถามหรือหัวข้อเรื่องในการสืบเสาะหาความรู้ไว้ให้ มีงานวิจัยสนับสนุนมากมายใน
สหรัฐอเมริกาว่า การสืบเสาะหาความรู้โดยมีข้อแนะน าไว้ จะส่งผลให้ความส าเร็จสูงกว่าในการเรียน
การสอนที่ยึดแนวทางการสืบเสาะหาความรู้ (Corcoran. 2003 : 262) และเป็นบันไดขั้นส าคัญที่
น าพาให้นักเรียนกา้วไปสู่การท าโครงงานวิทยาศาสตร์ต่อไป 

3. การสืบเสาะหาความรู้อย่างอิสระ (Independent Inquiry) เป็นการสืบเสาะหาความรู้ที่
เริ่มต้นจากนักเรียนทุกขั้นตอน ตั้งแต่การตั้งค าถามหรือก าหนดหัวเรื่อง การวางแผนด าเนินการ
รวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือน าไปสู่การแปลความหมายและลงข้อสรุป ตัวอย่างของ
การสืบเสาะหาความรู้แบบอิสระรูปแบบหนึ่งก็คือการส่งเสริมให้นักรเยนท าโครงงานวิทยาศาสตร์
นั้นเอง การจัดให้นักเรียนท าการสืบเสาะหาความรู้อย่างอิสระที่มีประสิทธิผลควรให้นักเ รียนได้ผ่าน
การสืบเสาะหาความรู้ โดยมีข้อแนะน าไว้ให้ก่อน เพ่ือเตรียมความพร้อมให้นักเรียน 

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการจัดการเรียนรู้ของครู  ควรพิจารณาว่า
เมื่อใด และเรื่องใดควรส่งเสริมให้นักเรียนท ากิจกรรรมการสืบเสาะหาความรู้แบบใด ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้
ท าการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะประเภทการสืบเสาะหาความรู้โดยมี
ข้อแนะน าให้ (Guided Inquiry) 

 

2.3.4 ความมุ่งหมายของการเรียนแบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ มีความมุ่งหมายเพ่ือ 

1. กระตุ้นให้นักเรียนท าการค้นคว้าความรู้ด้วยตนเอง 
2. ฝึกให้นักเรียนคิดอย่างมีเหตุผล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. ฝึกให้นักเรียนใช้ความคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้เอง 
นอกจากนี้ สุวัฒน์ นิยมค้า (2531 : 560) กล่าวถึงบทบาทของนักเรียนในการสืบเสาะหา

ความรู้ ตามที่ สสวท. ต้องการ คือ ให้นักเรียนเป็นผู้ค้นพบค าตอบ และสรุปได้ด้วยตนเอง นั้นคือ 
นักเรียนมีส่วนร่วมในการค้นหาความรู้อย่างมาก ความรู้มิใช่มาจากครูทั้งหมด ที่มาจากครูมีเพียงส่วน
น้อย และเป็นเพียงส่วนประกอบเท่านั้น นักเรียนเป็นผู้ทดลอง สังเกต บันทึกข้อมูล เป็นผู้สรุปความรู้
ที่ได้พบ โดยผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 

2.3.5 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
 ได้มีนักการศึกษากลุ่ม  BSCS : Biological Science Curriculum Society (1997 : 176)  
ได้เสนอกระบวนการสืบเสาะหาความรู้เพ่ือให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่  โดยเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้
เข้ากับประสบการณ์หรือความรู้เดิม เป็นความรู้หรือแนวคิดของนักเรียนเอง เรียกรูปแบบการสอนนี้
ว่า รูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยมีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ การสร้างความ
สนใจ (Engagement) การส ารวจและค้นหา (Exploration) การอธิบาย (Explanation) การขยาย
ความรู้ (Elaboration) และการประเมินผล (Evaluation) 

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ (สสวท.) (2546 : 219 - 220) และ สาขาวิชาชีววิทยา 
สสวท. (2550) ได้กล่าวถึงวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Cycle) หรือ 5Es แต่ละขั้นตอนไว้
ดังนี้ 

1. การสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ ซึ่งอาจ
เกิดขึ้นเองจากความสงสัยหรือความสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุ่ม 
เรื่องที่น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น  หรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิมที่เพ่ิงเรียนรู้มาแล้วเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นที่จะศึกษา ใน
กรณีท่ียังไม่มีประเด็นใดน่าสนใจ ครูอาจจะจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์เพ่ือกระตุ้น ยั่วยุ หรือท้าทาย
ให้นักเรียนตื่นเต้น สงสัย ใคร่รู้ อยากรู้อยากเห็น หรือขัดแย้ง เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาการศึกษา
ค้นคว้า หรือการทดลอง แต่ไม่ควรบังคับให้นักเรียนยอมรับประเด็นหรือปัญหาที่ครูก าลังสนใจเป็น
เรื่องท่ีจะศึกษา ซึ่งในข้ันตอนนี้ครูสามารถจัดกิจกรรมได้หลายแบบ เช่น สาธิต ทดลอง น าเสนอข้อมูล 
เล่าเรื่อง/เหตุการณ์ ให้ค้นคว้า/อ่านเรื่อง อภิปราย/พูดคุย สนทนา ใช้เกม ใช้สื่อ วัสดุอุปกรณ์ สร้าง
สถานการณ์/ปัญหาที่น่าสนใจ ที่น่าสงสัยแปลกใจ 

2. การส ารวจและค้นคว้า (Exploration) นักเรียนด าเนินการส ารวจ ทดลอง ค้นหา และ
รวบรวมข้อมูล วางแผนก าหนดการส ารวจตรวจสอบ หรือออกแบบการทดลอง ลงมือปฏิบัติ เช่น 
สังเกต วัด ทดลอง รวบรวมข้อมูลข้อสนเทศ หรือปรากฏการณ์ต่างๆ 

3. การอธิบาย (Explanation) นักเรียนน าข้อมูลที่ได้จากการส ารวจและค้นหามาวิเคราะห์ 
แปลผล สรุปและอภิปรายพร้อมทั้งน าเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ ซึ่งอาจเป็นรูปวาด ตาราง แผนผัง 
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โดยมีการอ้างอิงความรู้ประกอบการให้เหตุผลสมเหตุสมผล การลงข้อสรุปถูกต้องเชื่อถือได้  มี
เอกสารอ้างอิงและหลักฐานชัดเจน 

4. การขยายความรู้ (Elaboration) 
4.1 ครูจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์ เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ลึกซึ้งขึ้น หรือขยายกรอบ

ความคิดกว้างขึ้นหรือเชื่อมโยงความรู้เดิมสู่ความรู้ใหม่หรือน าไปสู่การศึกษาค้นคว้า  ทดลอง เพ่ิมขึ้น 
เช่น ตั้งประเด็นเพ่ือให้นักเรียน ชี้แจงหรือร่วมอภิปรายแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
ซักถามให้นักเรียนชัดเจนหรือกระจ่างในความรู้ที่ได้หรือเชื่อมโยงความรู้ที่ได้กับความรู้เดิม 

4.2 นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เช่น อธิบายและขยายความรู้เพ่ิมเติมมีความละเอียดมาก
ขึ้น ยกสถานการณ์ ตัวอย่าง อธิบายเชื่อมโยงความรู้ที่ได้เป็นระบบและลึกซึ้งยิ่งขึ้นหรือสมบูรณ์
ละเอียดขึ้น น าไปสู่ความรู้ใหม่หรือความรู้ที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้น ประยุกต์ความรู้ที่ได้ไปใช้ในเรื่องอ่ืนหรือ
สถานการณ์อ่ืนๆ หรือสร้างค าถามใหม่และออกแบบการส ารวจ ค้นหา และรวบรวมเพ่ือน าไปสู่การ
สร้างความรู้ใหม่ 

5. การประเมิน (Evaluation) 
ให้นักเรียนได้ระบุสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ทั้ งด้านกระบวนการและผลผลิต  เ พ่ือเป็น            

การตรวจสอบความความถูกต้องของความรู้ที่ได้ โดยให้นักเรียนได้วิเคราะห์วิจารณ์แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกันและกัน คิดพิจารณาให้รอบคอบทั้งกระบวนการและผลงาน อภิปราย ประเมินปรับปรุง เพ่ิมเติม
และสรุป ถ้ายังมีปัญหาให้ศึกษาทบทวนใหม่อีกครั้ ง  อ้างอิงทฤษฎีหรือหลักการและเกณฑ์ 
เปรียบเทียบผลกับสมมติฐาน เปรียบเทียบความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 

 

 
 

ภาพที่ 2.1 แสดงวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
 

สร้างความสนใจ 
(Engagement) 

ส ารวจและค้นหา 
(Evaluation) 

อธิบายและลง
ข้อสรุป

(Explanation) 

ขยายความรู้ 
(Elaboration) 

ประเมิน 
(Evaluation) วัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้ (Inquiry Cycle) 
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จากการที่มีผู้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ สามารถสรุป
เป็นขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ได้ดังนี้ 

1. ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน กิจกรรม ประกอบด้วย การซักถามปัญหา ทบทวนความรู้เดิม 
ก าหนดกิจกรรมที่จะเกิดขึ้นในการเรียนการสอนและเป้าหมายที่ต้องการ 

2. ขั้นการส ารวจ เป็นกิจกรรมที่เกี่ยวกับการทดลอง การส ารวจ การสืบค้นด้วยวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติเองโดยมีครูเป็นเพียงผู้แนะน าหรือผู้เริ่มต้น  

3. ขั้นการอธิบาย กิจกรรมประกอบด้วย การน าข้อมูล ผลการทดลองมาร่วมกันอภิปราย  
4. ขั้นการลงข้อสรุป เป็นการสรุปเนื้อหาหรือข้อมูลการทดลองเพ่ือให้เห็นถึงความเข้าใจ 

ทักษะ กระบวนการ และความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ต่างๆ ที่เกิดขึ้นจะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสปรับ
แนวความคิดหลักของตนเองในกรณีที่ไม่สอดคล้องกับความคิดของตนเอง  

5. ขั้นการประเมินผล เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนตรวจสอบแนวคิดหลักที่ตนเองได้เรียนรู้
มาแล้ว โดยการประเมินผลด้วยตนเอง ทั้งนี้ จะรวมถึงการประเมินผลของครูต่อการเรียนรู้ของ
นักเรียนด้วย 

 

2.3.6 บทบาทของครูและนักเรียนในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้ 

การที่จะจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ให้ประสบความส าเร็จนั้น ครูต้องมี
คุณสมบัติและปฏิบัติหน้าที่ในประเด็นหลัก ๆ ต่อไปนี้ โดยตัวครูต้องมีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ที่ถูกต้อง มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระ
วิทยาศาสตร์อย่างเพียงพอ และรู้ความสามารถของตนเอง ในการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน ครู
วิทยาศาสตร์จะมีบทบาทเป็นนักเรียนรู้เสมอภาคกับนักเรียนไม่ใช่ครูเป็นผู้น าการเรียนรู้ และสนับสนุน
ให้นักเรียนได้ใช้เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ ร่วมมือร่วมใจและมีความรับผิดชอบในการท างาน ให้นักเรียน
ได้มีโอกาสพูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้และความคิดเห็น และให้นักเรียนเข้าใจว่าพฤติกรรมและ       
การปฏิบัติอะไรที่ต้องแสดงออกมา  

ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน จะประสบความส าเร็จ นอกจากประเด็นดังที่กล่าวข้างบนแล้ว ในแต่ละ
ขัน้ตอนครูต้องแสดงบทบาทของตนเองดังตารางที่ 2.3 (Biological Science Curriculum Society : 
1997) 
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ตารางท่ี 2.2  บทบาทครูในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน 
ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู ้

สิ่งท่ีครูควรท า 
สอดคล้องกับ 5Es ไม่สอดคล้องกับ 5Es 

1. ก า ร ส ร้ า ง
ความสนใจ 

 สร้างความสนใจ 

 สร้างความอยากรู้อยากเห็น 

 ตั้งค าถามกระตุ้นให้นักเรียนคิด 

 ดึงเอาค าตอบที่ยังไม่ครอบคลุมสิ่งที่
นักเรียนรู้ หรือแนวคิดหรือเนื้อหา 

 อธิบายแนวคิด 

 ให้ค าจ ากัดความและค าตอบ 

 สรุปประเด็นให้ 

 จัดค าตอบให้เป็นหมวดหมู่ 

 บรรยาย 
2. ก า ร ส า ร ว จ
และค้นหา 
 

 ส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันใน
การส ารวจตรวจสอบ 

 สั ง เ กตและ ฟั งก า ร โ ต้ ต อบกั น
ระหว่างนักเรียนกับนักเรียน 

 ซักถามเ พ่ือน า ไปสู่ การส า รวจ
ตรวจสอบของนักเรียน 

 ให้เวลานักเรียนในการคิดข้อสงสัย
ตลอดจนปัญหาต่างๆ 

 ท าหน้าที่ให้ค าปรึกษาแก่นักเรียน 

 เตรียมค าตอบไว้ให้ 

 บอกหรืออธิบายวิธีการแก้ปัญหา 

 จัดค าตอบให้เป็นหมวดหมู่ 

 บอกนักเรียนเมื่อนักเรียนท าไม่ถูก 

 ให้ข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 น านักเรียนแก้ปัญหาทีละข้ันตอน 
 

3. การอธิบาย
และลงข้อสรุป 
 

 ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบายแนวคิด 
หรือให้ค าจ ากัดความด้วยค าพูด
ของนักเรียนเอง 

 ให้ นั ก เรี ยนแสดงหลั กฐาน  ให้
เหตุผลและอธิบายให้กระจ่าง 

 ให้นักเรียนอธิบาย ให้ค าจ ากัด
ความและชี้ บอกส่ วนต่างๆ  ใน
แผนภาพ 

 ให้นักเรียนใช้ประสบการณ์เดิมของ
ตน เป็ น พ้ืนฐานในการอธิบ าย
แนวคิด 

 ยอมรับค าอธิบายโดยมีหลักฐาน
หรือมีเหตุผลประกอบ 

 ไม่สนใจค าอธิบายของนักเรียน 

 แนะน านักเรียนโดยปราศจากการ
เชื่อมโยงแนวคิด หรือทักษะ 
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ตารางท่ี 2.2 (ต่อ) 
ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู ้

สิ่งท่ีครูควรท า 
สอดคล้องกับ 5Es ไม่สอดคล้องกับ 5Es 

4. ก า ร ข ย า ย
ความรู้ 
 

 คาดหวังให้นักเรียนได้ใช้ประโยชน์
จากการชี้บอกส่วนประกอบต่างๆ 
ในแผนภาพค าจ ากัดความและ
อธิบายสิ่งที่เรียนรู้มาแล้ว 

 ส่งเสริมให้นักเรียนน าสิ่งที่นักเรียน
ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้หรือขยาย
ความรู้และทักษะในสถานการณ์
ใหม ่

 ใ ห้ นั ก เ รี ย น อ ธิ บ า ย อ ย่ า ง มี
ความหมาย 

 ให้นัก เรียน อ้าง อิงข้อมูลที่มีอยู่
พร้อมทั้งแสดงหลักฐานและถาม
ค า ถ า ม นั ก เ รี ย น ว่ า ไ ด้ เ รี ย น รู้
อะไรบ้าง หรือได้แนวคิดอะไร 

 ให้ค าตอบที่ชัดเจน 

 บอกนักเรียนเมื่อนักเรียนท าไม่ถูก 

 ใช้เวลามากในการบรรยาย 

 น านักเรียนแก้ปัญหาทีละข้ันตอน 

 อธิบายวิธีแก้ปัญหา 
 

5. การ
ประเมินผล 
 

 สังเกตนักเรียนในการน าแนวคิด
และทักษะใหม่ไปประยุกต์ใช้ 

 ประเมินความรู้และทักษะนักเรียน 

 หาหลักฐานที่ แสดงว่านักเรียน
เปลี่ยนความคิดหรือพฤติกรรม 

 ให้นักเรียนประเมินการเรียนรู้และ
ทักษะกระบวนการกลุ่ม 

 ถามค าถามปลายเปิด เช่น ท าไม
นักเรียนจึงคิดเช่นนั้น 

 ท ด ส อ บ ค า นิ ย า ม ศั พ ท์ แ ล ะ
ข้อเท็จจริง 

 ให้แนวคิดใหม่ 

 ท าให้คลุมเครือ 

 ส่งเสริมการอภิปรายที่ไม่เชื่อมโยง
แนวคิดหรือทักษะ 
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ตารางท่ี 2.3  บทบาทนักเรียนในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 5 
ขั้นตอน 

ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู ้

สิ่งท่ีครูควรท า 
สอดคล้องกับ 5Es ไม่สอดคล้องกับ 5Es 

1. การสร้าง
ความสนใจ 

 ถามค าถามเช่น ท าไม สิ่งนี้จึง 
เกิดข้ึน ฉันได้เรียนรู้อะไรบ้าง
เกี่ยวกับสิ่งนี้ 

 แสดงความสนใจ 

 ถามหาค าตอบที่ถูก 

 ตอบเฉพาะค าตอบที่ถูก 

 ยืนยันค าตอบหรือค าอธิบาย 
ค้นหาวิธีการแก้ปัญหาเพียงวิธี
เดียว  

2. การส ารวจ
และค้นหา 

 คิดอย่างอิสระแต่อยู่ในขอบเขตของ
กิจกรรม  

 ทดสอบการคาดคะเนและสมมติฐาน  

 คาดคะเนและตั้งสมมติฐานใหม่  

 พยายามหาทางเลือกในการ
แก้ปัญหาและอภิปรายทางเลือก
เหล่านั้นกับคนอ่ืน ๆ  

 บันทึกการสังเกตและให้ข้อคิดเห็น  

 ลงข้อสรุป  

 ให้คนอ่ืนคิดและส ารวจตรวจสอบ  

 ท างานเพียงล าพังโดยมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นน้อยมาก  

 ปฏิบัติอย่างสับสนไม่มีเป้าหมายที่
ชัดเจน  

 เมื่อแก้ปัญหาได้แล้วก็ไม่คิดต่อ  

3. การอธิบาย  อธิบายการแก้ปัญหาหรือค าตอบที่
เป็นไปได้  

 ฟังค าอธิบายของคนอ่ืนอย่างคิด
วิเคราะห์  

 ถามค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่คนอ่ืนได้
อธิบาย  

 ฟังและพยายามท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับสิ่งที่ครูอธิบาย  

 อ้างอิงกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติมาแล้ว  

 ใช้ข้อมูลที่ได้จากการบันทึกการ
สังเกตประกอบค าอธิบาย  

 อธิบายโดยไม่มีการเชื่อมโยงกับ
ประสบการณ์เดิม  

 ยกตัวอย่างและประสบการณ์ที่
ไม่เก่ียวข้องกัน  

 ยอมรับค าอธิบายโดยไม่ให้
เหตุผล  

 ไม่สนใจค าอธิบายของคนอ่ืนซึ่งมี
เหตุผลพอที่จะเชื่อถือได้  
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ตารางท่ี 2.3 (ต่อ) 
ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู ้

สิ่งท่ีครูควรท า 
สอดคล้องกับ 5Es ไม่สอดคล้องกับ 5Es 

4. ก า ร ข ย า ย
ความรู้ 

 น าการชี้บอกส่วนประกอบต่าง ๆ ใน
แผนภาพ ค าจ ากัดความ ค าอธิบาย
แ ล ะ ทั ก ษ ะ ไ ป ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ น
ส ถ า น ก า ร ณ์ ใ ห ม่ ที่ ค ล้ า ย กั บ
สถานการณ์เดิม  

 ใช้ ข้ อมูล เดิม ในการถามค าถาม
ก าหนดจุดประสงค์ในการแก้ปัญหา 
การตัดสินใจ และออกแบบการ
ทดลอง  

 ลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผลจาก
หลักฐานที่ปรากฏ  

 บันทึกการสังเกตและอธิบาย  

 ตรวจสอบความเข้าใจกับเพ่ือน ๆ  

 ปฏิบัติโดยไม่มีเป้าหมายชัดเจน  

 ไม่สนใจข้อมูลหรือหลักฐานที่มี
อยู่  

 อธิบายเหมือนกับที่ครูจัดเตรียม
ไว้หรือก าหนดไว้  

5. การ
ประเมินผล 

 ตอบค าถามปลายเปิดโดยใช้การ
สังเกต หลักฐานและค าอธิบายที่
ยอมรับมาแล้ว  

 แสดงออกถึงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับความคิดรวบยอดหรือทักษะ  

 ประเมินความก้าวหน้าหรือความรู้
ด้วยตนเอง  

 ถามค าถามท่ีเกี่ยวข้องเพ่ือส่งเสริมให้
มีการส ารวจตรวจสอบต่อไป  

 ลงข้อสรุปโดยปราศจากหลักฐาน
หรือค าอธิบายที่เป็น ที่ยอมรับ
มาแล้ว  

 ตอบแต่เพียงว่าถูกหรือผิดและ
อธิบายให้ค าจ ากัดความโดยใช้
ความจ า 

 ไม่สามารถอธิบายเ พ่ือแสดง
ความเข้าใจด้วยค าพูดของตนเอง  

(ที่มา : Biological Science Curriculum Society : 1997) 
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2.4  บทเรียนแบบเว็บเควสท ์
 

2.4.1 ความหมายบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ไว้ดังนี้ 
 Dodge (1997 : ออนไลน์) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นกิจกรรม    
การเรียนการสอนที่เน้นการสืบสอบ โดยมีแหล่งสารสนเทศที่นักเรียนจะมีปฏิสัมพันธ์ด้วย จากแหล่ง
ความรู้ต่างๆบนอินเทอร์เน็ต และอาจเสริมด้วยระบบการประชุมทางไกล แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. เว็บเควสท์ระยะสั้น (Short Term Webquests) มีเป้าหมายเพ่ือให้นักเรียนแสวงหาและ
บูรณาการความรู้ในระดับเบื้องต้น ที่นักเรียนจะเผชิญหน้าและสร้างประสบการณ์กับแหล่งความรู้
ใหม่ๆ และสร้างความหมายให้กับการเรียนรู้ของตนเอง เว็บเควสท์ประเภทนี้ใช้เวลาในการศึกษา
ประมาณ 1-3 คาบเรียน 

2. เว็บเควสท์ระยะยาว (Long Term Webquests) มีเป้าหมายเพ่ือพัฒนาระดับการคิด
ชั้นสูงของนักเรียน หลังจากจบบทเรียนแล้วนักเรียนสามารถวิเคราะห์องค์ความรู้ที่ลึกซึ้ง ถ่ายโอนไป
ใช้ในแบบใดแบบหนึ่งได้ พิสูจน์ความเข้าใจในเนื้อหานั้นด้วยการสร้างสรรค์ชิ้นงานออกมา ซึ่งอาจเป็น
แบบออนไลน์หรือออฟไลน์ก็ได้ เว็บเควสท์ประเภทนี้ใช้เวลาระหว่าง 1 สัปดาห์ถึง 1 เดือน 

Lasley, Matczynski and Rowley (2002 : ออนไลน์) ให้ความหมายของบทเรียนแบบ   
เว็บเควสท์ ว่าเป็นวิถีทางในการแสวงหาความรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน กิจกรรมกลุ่ม
นี้จะให้นักเรียนร่วมเข้าใจถึงเนื้อหาต่างๆ พัฒนากระบวนการในการปฏิสัมพันธ์ของกลุ่ม อีกทั้งยังน า
ข้อมูลพื้นฐานที่ครูผู้สอนแนะน าจากแหล่งข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตต่างๆ ไปประยุกต์ใช้ได้ 

March (2004 : 42-47) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นการจัดโครงสร้าง
ในการเรียนรู้ที่มีลักษณะเป็นโครงร่าง (Scaffolded Learning Structure) โดยใช้ตัวเชื่อมโยง (link) 
ไปยังแหล่งต่างๆ บนเครือข่ายเว็บทั่วโลก และมีงานต่างๆชักชวนให้นักเรียนค้นหาค าตอบจากข้ อ
ค าถามนั้นๆ พัฒนาทักษะเฉพาะ และโต้ตอบกับกระบวนการของกลุ่ม ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถน า
ข้อมูลใหม่ๆ ไปใช้แก้ปัญหาได้ด้วยความเข้าใจ 

วสันต์ อติศัพท์ (2546 : 52-61) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นกิจกรรม
การเรียนการสอนที่เน้นการแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานในการปฏิสัมพันธ์กับ
นักเรียนบนแหล่งต่างๆ ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เว็บเควสท์เน้นการใช้สารสนเทศมากกว่า            
การแสวงหาสารสนเทศ สนับสนุนนักเรียนในขั้นการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการประเมินค่า ทั้ง
ยังส่งเสริมให้นักเรียนใช้จินตนาการและทักษะการแก้ปัญหา โดยนักเรียนจะต้องค้นพบค าตอบ และ
สร้างสรรค์ด้วยตนเองผ่านทางเว็บไซต์ที่ครูผู้สอนเสนอแนะอย่างมีความหมาย 

นรีรัตน์  สร้อยศรี (2554 : ออนไลน์) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นเว็บที่
มีการออกแบบให้มีกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีลักษณะการเรียนแบบสืบสอบ (Inquiry-Oriented) 
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กล่าวคือ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ความรู้จากการค้นคว้าด้วยตัวเองจากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ทาง
อินเทอร์เน็ตที่จัดเตรียมไว้ในเว็บเควสท์ตามขั้นตอนที่ก าหนด 

สุจินต์  ชาวสวน (2552 : 27) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นบทเรียน
แสวงรู้บนเว็บเป็นการใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต มาสร้างให้เกิด    
การเรียนรู้อย่างมีความหมายในระดับวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า สามารถกระท าได้ในหลาย
รูปแบบโดยที่นักเรียนและครูมีปฏิสัมพันธ์กัน ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและ
กัน ทั้งท่ีนักเรียนและครไูม่จ าเป็นต้องอยู่ในสถานที่เดียวกันและในเวลาเดียวกันเสมอไป 

ลดารัตน์ สงวรรณา (2553 : 41) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นกิจกรรม
การเรียนการสอนที่เน้นการแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานในการปฏิสัมพันธ์กับ
นักเรียนบนแหล่งต่างๆ ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เว็บเควสท์เน้นการใช้สารสนเทศมากกว่า           
การแสวงหาสารสนเทศ สนับสนุนนักเรียนในขั้นการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และมีงานต่างๆชักชวน
ให้นักเรียนค้นหาค าตอบ จากข้อค าถามนั้นๆ พัฒนาทักษะเฉพาะ และโต้ตอบกับกระบวนการของ
กลุ่ม ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถน าข้อมูลใหม่ๆ ไปใช้แก้ปัญหาได้ด้วยความเข้าใจ 

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2550 : 171) ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าเป็นกรอบ
การเรียนแบบสืบสอบตามแนวทางของคอนสตรั๊คติวิสม์ เมื่อประยุกต์กับเทคโนโลยีเว็บ ได้แก่ 
ตัวอย่างของเว็บเควสท์ ซึ่งเป็นกิจกรรมการเรียนที่นักเรียนปฏิสัมพันธ์กับแหล่งข้อมูลและการสื่อสาร
บนอินเทอร์เน็ต เพ่ือสร้างความรู้ในบริบทของตนเองจากการสืบสอบ 

จากการที่นักการศึกษาได้ให้ความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ไว้หลายหลาย สามารถ
สรุปความหมายของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ได้ว่า เป็นเว็บไซต์ที่มีการออกแบบให้มีกิจกรรม        
การเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ โดยใช้แหล่งความรู้ทางอินเทอร์เน็ตที่จัดเตรียมไว้ และมี
กิจกรรม งานต่างๆที่ชักจูงให้นักเรียนค้นหาค าตอบจากข้อค าถามนั้นๆ 

 

2.4.2 ลักษณะส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
Dodge (1995 : ออนไลน์) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีดังต่อไปนี้ 
1.  เลือกหัวเรื่องที่มีความส าคัญกับนักเรียน และเป็นสิ่งที่นักเรียนสนใจ เหมาะสมกับ

นักเรียน ใช้ค าถามที่ส าคัญและได้ค าตอบจริงๆ ซึ่งครูต้องให้นักเรียนท าความเข้าใจปัญหาก่อน 
หลังจากนั้นก็ตั้งสมมติฐาน และหาแนวทางแก้ปัญหา ซึ่งจะท าให้นักเรียนรู้สึกว่าก าลังเผชิญกับสภาพ
ปัญหาจริง ไม่ใช่อะไรที่เกิดขึ้นเพียงในห้องเรียนเท่านั้น และเมื่อนักเรียนได้ติดต่อกับบุคคลอ่ืนใน
ชุมชนหรือแหล่งต่าง ๆ ตามที่กิจกรรมก าหนดก็จะถือว่านักเรียนได้มีส่วนร่วมในชุมชนแห่งการเรียนรู้  
(Community of Learning) 

2.  ใช้แหล่งข้อมูลที่เป็นจริงที่ผู้ใหญ่ใช้ในการแก้ปัญหาจริงเช่นกัน เช่นฐานข้อมูลระดับโลก 
รายงานสถานการณ์ปัจจุบัน และผู้เชี่ยวชาญในสาขาต่างๆ ไม่ใช่ค้นคว้าจากเพียงต าราหรือสารานุกรม
เท่านั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.  ก าหนดบทบาทและหน้าที่ให้นักเรียนรับผิดชอบในกลุ่มของตนเอง การรับผิดชอบเฉพาะ
หน้าที่ท าให้นักเรียนเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะเรื่อง และมีส่วนร่วมในการเรียนเรื่องนั้นๆ อย่าง
กระฉับกระเฉง 

4.  การน าค าตอบและแนวทางในการแก้ปัญหาของนักเรียนขึ้นเผยแพร่บนเว็บที่คนทั่วโลก
สามารถวิจารณ์ หรือให้ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) ได้ ถือว่าเป็นการประเมินผลที่กระตุ้นให้
นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายให้เต็มความสามารถ เพ่ือให้งานออกมาดีที่สุด ไม่ใช่เป็นเพียงท างาน
ส่งครูผู้สอนเท่านั้น แต่เป็นงานที่ท าส่งและเสนอคนทั่วโลกได้ 

5.  หัวใจส าคัญของเว็บเควสท์คือการให้นักเรียนได้เผชิญปัญหาที่ต้องการ และยังใช้หลักการ
จัดโครงสร้างเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ (Scaffolding) โดยมีการแบ่งงานออกเป็นงานย่อยๆให้นักเรียน
ปฏิบัติตามล าดับ และปฏิบัติจริงในชีวิตประจ าวัน 

6.  การแบ่งงานเป็นกลุ่มย่อย และมอบหมายงานเป็นกลุ่มให้แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงใน
ชีวิตประจ าวัน งานดังกล่าวเป็นงานที่นักเรียนไม่สามารถแก้ไขได้โดยล าพัง จะท าให้นักเรียนได้ฝึกฝน
ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน รวมทั้งเรียนรู้ที่จะรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอย่างเต็ม
ความสามารถ 

7.  เนื้อหาวิชาในเว็บเควสท์เป็นการบูรณาการความรู้หลากหลายวิชาในการแก้ปัญหา และ
ตอบค าถาม การใช้เนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่ง อาจจะไม่สามารถแก้ปัญหาได้ทั้งหมดยกเว้นเว็บเควสท์นั้น
ออกแบบมาเพ่ือการสอนวิชานั้นๆ โดยตรง 

นวลนดา สงวนวงษ์ทอง (2547 : 42-43) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
ว่าควรประกอบด้วยกิจกรรมท่ีมีลักษณะที่ส าคัญดังต่อไปนี้ ดังนี้ 

1. การเปรียบเทียบ (Comparing) หมายถึงการท าให้นักเรียนมีความสามารถใน           
การเปรียบเทียบตรง โดยชี้ชัด และระบุได้ว่ามีความเหมือนความต่างระหว่างสิ่งต่างๆ อย่างไร เช่น 
การเปรียบเทียบความใจเย็นว่าเยือกเย็นราวกับน้ าแข็ง เป็นต้น 

2.  การจ าแนก (Classifying) หมายถงึ การท าให้นักเรียนสามารถจัดกลุ่ม โดยระบุคุณสมบัติ
ของแต่ละกลุ่มได้อย่างชัดเจน เช่น สามารถแยกสัตว์ที่พบเห็นว่าอยู่ในเพศผู้ หรือ เพศเมียเป็นต้น 

3.  การอนุมาน (Deductive) หมายถึง การท าให้นักเรียนสามารถให้เหตุผลจากส่วนรวมไป
หากรณีเฉพาะราย คือการให้เหตุผลโดยใช้สิ่งที่ค้นพบท้ังหมดเพ่ืออธิบายปรากฏการณ์เฉพาะกรณีหรือ
จากผลไปหาเหตุ 

4.  การอุปมาน (Inductive) หมายถึง การท าให้นักเรียนสามารถให้เหตุผลจากกรณีเฉพาะ
ราย ไปหาส่วนรวม คือการให้เหตุผล โดยใช้สิ่งค้นพบเฉพาะรายไปหาผลรวม หรือจากเหตุไปหาผล 

5.  การวิเคราะห์ข้อผิดพลาด (Analyzing errors) หมายถึง การท าให้นักเรียนสามารถชี้ว่า
ข้อผิดพลาดของตนหรือของผู้อื่นเกิดข้ึนเพราะสิ่งใด 

6.  การหาเหตุผลมารองรับ (Constructing supports) หมายถึง การท าให้นักเรียนสามารถ
สร้าง หรือหาระบบมารองรับการยืนยันในเรื่องหนึ่งๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7.  สาระสังเขป (Abstraction) หมายถึง การท าให้นักเรียนสามารถสร้างข้อเขียนที่สรุป
ความของรายงานหรือบทความอย่างกะทัดรัดชัดเจนโดยมีใจความครอบคลุมเนื้อหาส าคัญทั้งหมด 

8.  สร้างความรู้ชัด (Analyzing perspectives) หมายถึง การท าให้นักเรียนสามารถสร้าง
ความรู้ชัดในเรื่องที่เรียนรู้ 

ลดารัตน์ สงวรรณา (2553 : 43) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่า
ประกอบด้วยการเลือกเรื่องให้มีความส าคัญและอยู่ในความสนใจของนักเรียน นักเรียนสามารถค้นหา
ข้อมูลได้จากแหล่งเรียนรู้จริง แบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มให้ชัดเจน มีการระดมสมองช่วยกัน
คิดแก้ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย แล้วน าสิ่งที่ได้มาน าเสนอหน้าชั้นเรียน และมีเกณฑ์การประเมินผล 
เพ่ือนักเรียนได้ฝึกประเมินผลงานของตนเองในขั้นต้น นอกจากนี้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บ
เควสท์ควรประกอบด้วยกิจกรรมที่มีลักษณะที่ส าคัญดังต่อไปนี้  คือ กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ           
การเปรียบเทียบ การจ าแนก การอนุมาน การอุปมาน การวิเคราะห์ การให้เหตุผล การสรุป และ     
การสร้างความรู้ชัดในสิ่งที่ได้เรียน เพ่ือส่งเสริมกระบวนการคิดให้เกิดข้ึนกับนักเรียนทุกคน 

สุจินต์  ชาวสวน (2552 : 31) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ว่าควร
เลือกหัวเรื่องที่มีความส าคัญกับนักเรียนและเป็นสิ่งที่นักเรียนสนใจ ใช้แหล่งข้อมูลจริง ก าหนด
บทบาทหน้าที่ให้นักเรียนรับผิดชอบในกลุ่มของตนเอง การน าค าตอบและแนวทางการแก้ปัญหาของ
นักเรียนขึ้นเผยแพร่บนเว็บ หัวใจส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์คือการให้นักเรียนเผชิญปัญหาที่
ต้องการทักษะ การคิดชั้นสูงในการตอบปัญหา การแบ่งงานเป็นกลุ่มย่อยและมอบหมายงานเป็นกลุ่ม 
และเนื้อหาวิชาในบทเรียนแบบเว็บเควสท์ เป็นการบูรณาการความรู้หลายหลายสาขาวิชา 

สามารถสรุปลักษณะส าคัญของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ได้ดังนี้  ต้องเลือกหัวข้อที่มี
ความส าคัญกับนักเรียน และเป็นเรื่องที่นักเรียนต้องการทราบ โดยใช้แหล่งข้อมูลที่มีอยู่ภายในโลกไม่
ว่าเป็นอินเทอร์เน็ต หนังสือ โดยการจัดการเรียนรู้จะต้องก าหนดบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้
นักเรียนเผชิญกับสภาพปัญหา แบ่งงานเป็นกลุ่มย่อยๆ โดยมีการมอบหมายงาน สามารถน าค าตอบ
ของนักเรียนไปเผยแพร่บทเว็บเพ่ือแสดงถึงผลย้อนกลับ โดยกิจกรรมแบบเว็บเควสท์จะเป็นกิจกรรมที่
เกี่ยวข้องกับการเปรียบเทียบ การจ าแนก การอนุมาน การอุปมาน การวิเคราะห์ การให้เหตุผล     
การสรุป และสร้างความรู้ที่ชัดเจน 

 

2.4.3 องค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 Dodge (1997 : ออนไลน์) กล่าวถึงองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ประกอบไป
ด้วยองค์ประกอบขั้นต่ า 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. ส่วนน า (Introduction) เป็นส่วนเกริ่นน าถึงปัญหาหรือสิ่งที่น่าสนใจ ก่อนนักเรียนจะ
เข้าถึงเนื้อหา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ภารกิจ (Task) คือกิจกรรมที่สามารถท าได้ ซึ่งเป็นประเด็นที่สนใจหรือต้องการค้นหา
ค าตอบ ลักษณะของกิจกรรม ได้แก่ นักเรียนศึกษาเนื้อหาที่ครอูอกแบบไว้ นักเรียนสืบค้นข้อมูลตามที่
ครกู าหนด และครมูีปฏิสัมพันธ์ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน 

3. แหล่งความรู้ (Information Sources) คือแหล่งค้นความรู้ หรือข้อมูล ที่นักเรียนสามารถ
เข้าถึงได้ด้วยตนเองอาจอยู่ในรูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น เว็บไซต์ ตลอดจนพ้ืนฐานข้อมูล
ออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รวมทั้ง หนังสือ และเอกสารต่างๆ เป็นต้น เพ่ือตอบค าถามใน
ประเด็นต่างๆ ตามวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 

4. กระบวนการ (Process) คือกระบวนการหรือล าดับขั้นตอนที่ให้นักเรียนปฏิบัติ อยู่ใน
รูปแบบกิจกรรมต่างๆ เพ่ือให้นักเรียนตอบค าถามในประเด็นต่างๆ ตามวัตถุประสงค์ของการเรียน   
การสอน 

5. การชี้แนะ (Guidance) เป็นตัวช่วยในการจัดล าดับความคิด อยู่ในรูปแบบของค าถามย่อย
เพ่ือเป็นกรอบในการเข้าองค์ความรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง 

6. สรุป (Conclusion) เป็นการสรุปประเด็นที่มีนักเรียนได้เรียนรู้อีกทั้งเน้นย้ าประสบการณ์
ต่างๆ ที่นักเรียนได้ศึกษา 

Dodge และคณะ (2002 : 67-72) กล่าวถึงองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มี
ดังนี้คือ 

1. ชื่อเว็บเควสท์ 
2. บทน าและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นส่วนที่บอกความสามารถที่คาดหวังว่านักเรียนจะ

สามารถท าได้ทั้งในขณะก าลังเรียน และหลังจากเรียนจบเว็บเควสท์หน่วยต่างๆ แล้ว ซึ่งจะประเมิน
โดยใช้แบบประเมินทักษะการคิด แบบสังเกตและวัดจากเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้าทั้งที่นักเรียนและ
ครไูด้ตกลงกันไว้ 

3. งานมอบหมาย เป็นส่วนที่บอกให้นักเรียนทราบว่ามีงานอะไรที่ต้องการให้นักเรียนปฏิบัติ
ในเว็บเควสท์นั้น ซึ่งโดยทั่วไปแล้ว จะก าหนดเป็นสถานการณ์ปัญหาที่ให้นักเรียนได้ช่วยกันแก้ไข และ
เสนอแนวทางแก้ปัญหาตามบทบาทต่างๆ ที่ได้รับมอบหมาย สามารถแบ่งออกได้ 12 ลักษณะคือ 

3.1 งานการเล่าเรื่องที่ได้ค้นคว้ามาให้ผู้อ่ืนฟัง (Retelling Tasks) เป็นกิจกรรม   การเรียน
การสอนแบบเว็บเควสท์ขั้นต่ าสุด พบบ่อยที่สุด และท้าทายความคิดเห็นนักเรียนน้อยที่สุด โดยครูผู้จะ
มอบหมายให้นักเรียนไปยังเว็บไซต์ต่างๆ ตามที่ก าหนด และพยายามค้นหาข้อมูลที่มีในเว็บไซต์นั้นๆ 
และน ามาตอบค าถามที่ครูได้ก าหนดไว้หรือแสดงให้เห็นว่ามีความเข้าใจในข้อมูลนั้นๆ จริง โดยข้อมูล
ที่น ามาเสนอต้องแตกต่างจากต้นฉบับข้อมูลจริง กล่าวคือ นักเรียนต้องเรียบเรียงความเข้าใจของตน
ไม่ใช่โดยการใช้ค าสั่ง คัดลอก (Copy)และวาง (Paste) มาจากต้นฉบับ และการน าเสนอมักจะท าใน
รูปแบบของโปรแกรม Power Point หรือ Hyper Studio หรือครูมอบหมายให้นักเรียนสร้าง
โปสเตอร์ หรือท ารายงานส่งได้ ทั้งนี้ลักษณะงานประเภทนี้ เหมาะส าหรับการสร้างความเข้าใจพ้ืนฐาน
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ในเรื่องต่างๆ เพ่ือน าไปใช้ในการฝึกทักษะการคิดขั้นสูงต่อไป กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บ
เควสท์ที่มีลักษณะนี้ ได้แก่ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บเควสท์ที่มีลักษณะดังต่อไปนี้ 

3.1.1 รูปแบบของรายงาน และข้อความต้องแตกต่างไปจากต้นฉบับ 
3.1.2 ครจูะต้องก าหนดขอบเขตและแนวทางในการตอบค าถามและน าเสนอทั้งหมด 
3.1.3 นักเรียนต้องมีทักษะในการย่อความ (Summarizing) กลั่นกรอง (Distilling) และต่อ

เติมหรือท าให้สมบูรณ์ (Elaborate) และครตู้องคอยสนับสนุนให้นักเรียนเกิดทักษะดังกล่าว 
3.2 งานการค้นคว้า รวบรวม และเรียบเรียงข้อมูลจากหลายๆ แหล่งที่เกี่ยวข้องในการ

แก้ปัญหา (Compilation Tasks) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บเควสท์ที่มุ่งหวังให้นักเรียน
หาข้อมูลจากแหล่งที่ก าหนดให้ เพ่ือน าเสนอคล้ายกับงานการเล่าเรื่องที่ได้ค้นคว้ามาให้ผู้อ่ืนฟัง แต่จะ
แตกต่างกันในประเด็นต่อไปนี้คือ 

3.2.1 ครจูะก าหนดเพียงแนวทางกว้างๆ ในการค้นคว้า อธิบายจัดรูปแบบและการเรียงหรือ
การใช้ถ้อยค า เพ่ือชี้แนะนักเรียนเท่านั้น แต่นักเรยีนมิอิสระเสรีในการเลือกใช้รูปแบบต่างๆ 

3.2.2 ในการประเมิน ครูจะไม่ประเมินว่า นักเรียนท างานได้ตามที่ก าหนดหรือไม่ แต่จะ
ประเมินที่ความสม่ าเสมอของรูปแบบและความมีเหตุมีผลของข้อมูลที่น าเสนอ และประเมินว่า
นักเรียนได้จัดกระท าหรือเปลี่ยนแปลงข้อมูลจากต้นฉบับก่อนน าเสนอหรือไม่ 

3.3 งานการสืบหาข้อมูล หรือข้อเท็จจริงที่ลึกลับ (Mystery Tasks) เป็นกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบเว็บเควสท์ที่ต้องการทักษะในการสังเคราะห์ (Synthesis) ข้อมูลจากหลากหลายแหล่ง 
ในการเรียนรู้ครูจะสร้างสถานการณ์ปัญหาที่ลึกลับซับซ้อน และก าหนดแหล่งข้อมูลให้นักเรียนเข้าไป
ศึกษา นักเรียนต้องแยกแยะข้อมูลที่ “ไม่ใช่”ออกจากข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการอ้างอิง (Inference) 
หรือในการแก้ปมปัญหาในประเด็นที่ครตูั้งขึ้น 

3.4 งานการเขียนและรายงานข่าวและเหตุการณ์ที่ค้นพบ (Journalistic Tasks) เป็น
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บเควสท์ที่มุ่งหวังให้นักเรียนได้ศึกษาเหตุการณ์หนึ่งโดยเฉพาะ และ
รายงานสถานการณ์นั้นๆ โดยเปรียบเสมือนเป็นผู้สื่อข่าว (Reporter) ซึ่งหน้าที่หลักของนักเรียนได้แก่ 
การค้นหาและรวบรวมความจริง จัดรูปแบบการน าเสนอเหมือนการเสนอข่าว หรือสารคดีทั่วไป ใน
การประเมินผล ครูจะเน้นที่ความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอเป็นส าคัญ ไม่ได้ประเมินที่ความคิด
สร้างสรรค์ในการน าเสนอ ดังนั้น การก่อให้เกิดความถูกต้องสูงสุดของข้อมูลที่น าเสนอ ครูต้องก าหนด
แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย และเชื่อถือได้ และต้องพยายามตรวจสอบหาความล าเอียง (Bias) ของ
นักเรียนในเรื่องที่ท า และหาทางก าจัดความล าเอียงดังกล่าวด้วย 

3.5 งานการออกแบบ และวางแผนในการด าเนินงานต่างๆ (Design Tasks) เป็นกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบเว็บเควสท์ที่ก าหนดให้นักเรียนสร้างผลงานหรือแผนปฏิบัติงานใดๆ ที่นักเรียน
ต้องมีการก าหนดวัตถุประสงค์ล่วงหน้า และปฏิบัติงานให้บรรลุเป้าหมายดังกล่าว หัวใจส าคัญของงาน
ประเภทนี้ได้แก่ การที่ครูต้องพยายามสร้างสถานการณ์ปัญหาที่เต็มไปด้วยอุปสรรค ปัญหา และ
ข้อจ ากัดต่างๆ ให้มากที่สุด 
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3.6 งานการสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ที่แปลกแหวกแนว (Creative Product Tasks) มีลักษณะ
คล้ายๆ กับงานการออกแบบ และวางแผนในการด าเนินงานต่างๆ แต่ต่างกันที่ครูต้องไม่ก าหนด
ลักษณะของผลงานที่ต้องการได้รับจากนักเรียน ครูจะก าหนดลักษณะคร่าวๆ ของผลงานที่ต้องการให้
นักเรียนสร้าง เช่นก าหนดความยาว ขนาด หรือขอบเขตของงานเท่านั้น ส่วนผลงานที่นักเรียนจะสร้าง
นั้นเป็นสิ่งที่ครูไม่สามารถจะท านายล่วงหน้า ในการประเมินจะเน้นที่ความคิดสร้างสรรค์และ       
การแสดงออกซ่ึงความเป็นตัวของตัวเองในงานชิ้นนั้นๆ 

3.7 งานการหาข้อสรุปที่มีมติเป็นเอกฉันท์ (Consensus Building Tasks) เป็นการก าหนด
สถานการณ์ปัญหาที่มีความขัดแย้งในตัว เพ่ือให้นักเรียนได้แสดงออกถึงความคิดเห็นในเรื่องดังกล่าว 
หลังจากนั้นให้นักเรียนได้พิจารณาถึงความเป็นไปได้ถึงความเหมาะสมของแต่ละแนวความคิด และหา
ข้อตกลงที่เป็นข้อสรุปที่ยอมรับของกลุ่มร่วมกัน หัวใจส าคัญของงานประเภทนี้ได้แก่ ครูต้องน าเสนอ
ข้อขัดแย้งที่มักเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวัน ให้ทั้งส่วนที่เป็นความจริง และส่วนที่เป็นความคิดเห็น 
ทั้งนี้เพ่ือเป็นการฝึกให้นักเรียนมีทักษะในการจัดการ และเผชิญกับข้อขัดแย้งที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตของ
นักเรียน 

3.8 งานการชักจูงให้ผู้อื่นคล้อยตามความคิดเห็นของตน (Persuasion Tasks) เป็นงานที่ฝึก
ให้นักเรียนมีทักษะในการโน้มน้าว ชักจูงให้ผู้ที่ไม่เห็นด้วยกับความคิดของตนเกิดความคิดที่คล้อยตาม 
และเปลี่ยนใจมาเชื่อในความคิดเห็นของนักเรียน ดังนั้นทักษะในการเรียนรู้จากเว็บ จึงไม่ใช่เพียง   
การ “บอกเล่า” ข้อมูลที่ค้นพบเท่านั้น แต่ยังต้องใช้ความรู้ความเข้าใจในเรื่องนั้นมาประกอบใน    
การชักจูงด้วย ซึ่งลักษณะงานการชักจูงให้ผู้อ่ืนคล้อยตามความคิดเห็นของตน เป็นการท าให้
กลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นคนนอกกลุ่มของนักเรียนคล้อยตามความคิดเห็นของนักเรียน ซึ่งจะแตกต่างจาก
งานการหาข้อสรุปที่มีมติเป็นเอกฉันท์ ที่เป็นการท าให้คนในกลุ่มเดียวกันแต่มีความคิดต่างกัน
หลากหลายเกิดข้อสรุปที่ตรงกัน 

3.9 งานการท าให้นักเรียนรู้จักและเข้าใจตัวเองมากขึ้น (Self-Knowledge Tasks) เป็น
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บเควสท์ที่มุ่งสร้างความเข้าใจในตัวเองค้นพบสิ่งที่ตนเองต้องการ  
โดยทั่วไปมักจะเป็นงานที่ให้นักเรียนต้องตอบค าถามเกี่ยวกับตนเองในลักษณะการบรรยาย ทั้งนี้เพ่ือ
มุ่งหวังพัฒนานักเรียนในแง่ศีลธรรมและจริยธรรมในระยะยาวต่อไป 

3.10 งานการวิเคราะห์ (Analytical Tasks) เป็นงานที่ให้นักเรียนได้ศึกษาถึงสิ่งหนึ่งสิ่งใด
โดยละเอียด ศึกษาถึงความเหมือนและความต่างจากสิ่งอ่ืนๆ ศึกษาถึงผลกระทบที่สิ่งนั้นมีต่อสิ่งอ่ืนๆ 
ศึกษาถึงความสัมพันธ์เชิงเหตุและผลของตัวแปรต่างๆ ที่เกี่ยวข้องและอธิบายความหมายของ
ความสัมพันธ์นั้น 

3.11 งานการตัดสินใจ และลงความเห็นอย่างสมเหตุสมผล (Judgement Tasks) เป็นงานที่
ก าหนดให้นักเรียนประเมินค่าของสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดยใช้ความเข้าใจที่มี ในสิ่งนั้น และความเข้าใจในสิ่ง
อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง และต้องน ามาพิจารณาประกอบการประเมินครูมักจะก าหนดแนวความคิดหรือ
ข้อความให้นักเรียนจัดล าดับความส าคัญให้คะแนน หรือตัดสินใจในการกระท าใดการกระท าหนึ่งจาก
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ข้อมูลที่ให้มา ในการมอบหมายงานประเภทนี้ให้นักเรียนครูต้องก าหนดเกณฑ์ในการประเมิน 
(Rubrics) ที่เป็นแนวทางในการประเมินค่าของสิ่งนั้นไว้ด้วยและเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้กฎเกณฑ์ของ
ตนเองในการประเมินไว้ด้วย ส าหรับในกรณีหลังนักเรียนต้องสามารถอธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดจึงใช้
กฎเกณฑ์นั้นในการประเมิน 

3.12 การฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ที่ต้องมีการสร้างและทดสอบสมมติฐาน (Scientific 
Tasks) เป็นการมอบหมายงานให้นักเรียนแก้ไขปัญหาโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  โดย
เริ่มต้นตั้งแต่การตั้งสมมติฐานตามความเข้าใจและพ้ืนฐานของนักเรียน หลังจากนั้นให้ทดสอบ
สมมติฐาน โดยการค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งข้อมูลที่ครูก าหนดให้ และให้ข้อสรุปว่าสมมติฐานนั้น
เป็นจริงหรือไม่อย่างไร โดยการเขียนรายงานส่ง หัวใจส าคัญของงานประเภทนี้ได้แก่การก าหนด
สถานการณ์ปัญหาที่มีความเกี่ยวโยงกับเนื้อหาในหลักสูตรวิทยาศาสตร์  และสามารถหาข้อมูลได้จาก
ระบบอินเทอร์เน็ตการที่มีการแบ่งลักษณะภาระงานที่แตกต่างกันของกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
เว็บเควสท์ดังกล่าวข้างต้นไม่ได้หมายความว่า ครูต้องเลือกภาระงานโดยเริ่มจากล าดับแรกก่อน แล้ว
จึงค่อยพัฒนาถึงล าดับสุดท้ายเป็นล าดับขั้นตอนในการสอน แต่ครูสามารถใช้ภาระงานดังกล่าวได้ตาม
ความเหมาะสม และตามจุดประสงค์ในการเรียน 

4. กระบวนการและขั้นตอนการท างาน เป็นส่วนที่บอกขั้นตอนการท างานที่นักเรียนต้อง
ปฏิบัติตามอย่างชัดเจน เมื่อนักเรียนปฏิบัติทุกขั้นตอนแล้ว นักเรียนจะได้งานที่พร้อมจะประเมินด้วย
ตนเอง จากเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้าก่อนที่จะส่งให้ครูผู้สอนเป็นผู้ประเมินต่อไป 

5. แหล่งข้อมูล เป็นแหล่งข้อมูลที่อยู่บนระบบอินเทอร์เน็ต และแหล่งข้อมูลในรูปแบบอ่ืนๆ 
หนังสือ หรือ CD-ROM ที่นักเรียนต้องเข้าไปสืบค้นหาความรู้ในเรื่องนั้นๆ และน ามาใช้ในการ
แก้ปัญหาตามสถานการณ์ต่างๆ ที่ได้รับมอบหมาย การก าหนดแหล่งข้อมูล อาจท าได้โดยการก าหนด
เป็นส่วนประกอบที่แยกออกมาอย่างชัดเจนในเว็บเควสท์นั้น หรืออาจกล่าวรวมไว้ในกระบวนการและ
ขั้นตอนการท างานก็ได้ 

6. การประเมินผล เป็นส่วนที่บอกให้นักเรียนได้ทราบถึงแนวทางในการประเมินการท างานที่
ได้รับมอบหมายว่ามีเกณฑ์อะไรที่ใช้ในการประเมินบ้าง โดยทั่วไปแล้วจะก าหนดเกณฑ์การประเมินทั้ง
ส าหรับให้นักเรียนประเมินตนเอง และประเมินการท างานกลุ่มด้วย นักเรียนจะสามารถประเมินทั้ง
งานเดี่ยวและงานกลุ่มด้วยตนเองก่อน หากพบว่ามีส่วนใดที่ต้องปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะน าเสนอต่อ
เพ่ือนร่วมชั้น และครูผู้สอน นักเรียนก็สามารถกลับไปแก้ไขได้เองจนเป็นที่พอใจว่างานทุกส่วนเป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ได้ระบุได้ 

7. การสรุป เป็นส่วนที่สรุปให้นักเรียนได้ทราบว่า นักเรียนได้เรียนรู้อะไรไปแล้วบ้าง และอาจ
มีการแนะน าหัวข้อให้นักเรียนท าการศึกษาและค้นคว้าต่อไปในอนาคต 

8. ส่วนข้อมูลส าหรับครู เป็นส่วนที่บอกรายละเอียดเกี่ยวกับขอบเขตและเนื้อหาของ
หลักสูตรที่น ามาใช้ ในการออกแบบเว็บเควสท์ อาจมีการแนะน าการจัดกิจกรรมและการประเมินผล
ไว้ในส่วนนี้ด้วย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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วสันต์ อติศัพท์ (2546 : 55) กล่าวถึงองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีดังนี้ 
1. ขั้นน า (Introduction) เป็นขั้นเตรียมตัวนักเรียนในการที่จะสู่กิจกรรมการเรียนการสอน 

โดยทั่วไปมักจะเป็นการให้สถานการณ์ ที่จะให้นักเรียนร่วมแก้ปัญหา หรือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ออกแบบไว้ 

2. ขั้นภารกิจ (Task) เป็นปัญหา หรือประเด็นที่ส าคัญที่นักเรียนจะต้องด าเนินการเพ่ือหา
ค าตอบ 

3. ขั้นกระบวนการ (Process) เป็นการชี้แจงว่านักเรียนจะต้องประกอบกิจกรรมใดบ้าง
เพ่ือให้บรรลุภารกิจที่วางไว้ โดยมีความยืดหยุ่นให้นักเรียนสร้างสรรค์ด้วย จะต้องกิจกรรมที่น าไปสู่ขั้น
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และการประเมินค่า กิจกรรมนั้นควรที่จะเน้นการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism) และ กระบวนการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative learning) 

4. ขั้นชี้แหล่งความรู้ (Resources) เป็นการให้แหล่งสารสนเทศที่มีบน World Wide Web 
เพ่ือว่านักเรียนสามารถน าสาระความรู้เหล่านั้นมาแก้ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย โดยเน้นแหล่งความรู้
หลายแหล่ง และมีความหลากหลาย 

5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นการติดตามว่านักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้
เพียงใด จะเน้นการวัดผลในสภาพที่เป็นจริง (Authentic assessment) ซึ่งอาจออกมาในรูปของ    
การประเมินเชิงมิต ิ(Rubrics) การจัดท าแฟ้มข้อมูล (Portfolio) 

6. ขั้นสรุป (Conclusion) เพ่ือให้นักเรียนได้ความคิดรวบยอดที่เขาช่วยกันแสวงหาและสร้าง
ขึ้นมาเอง 

นวลนดา สงวนวงษ์ทอง(2547 : 41-42) กล่าวถึงองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีดังนี้ 
1. บทน า (Introduction) เป็นส่วนที่ก าหนดขั้นตอน และให้ความรู้พื้นฐาน 
2. งาน (Task) เป็นส่วนที่ก าหนดว่าให้นักเรียนท าอะไร ซึ่งควรชัดเจน และเป็นเรื่องที่

น่าสนใจ 
3. แหล่งข้อมูล (Information Sources) เป็นส่วนที่ช่วยให้นักเรียนท างานที่ก าหนดส าเร็จ

สมบูรณ์ ซึ่งแหล่งข้อมูลส่วนใหญ่ (อาจไม่ทั้งหมด) อยู่ในเอกสารเดียวกัน ซึ่งทั้งนี้แหล่งข้อมูลดังกล่าว
อาจหมายถึงเอกสารบนเว็บต่างๆ หรือ URL ที่เกี่ยวข้อง e-mail ของผู้ช านาญการในเรื่องนั้นๆ 
ฐานข้อมูลที่สามารถเข้าสืบค้นได้บนเว็บ ตลอดจนหนังสือวิชาการท่ีเกี่ยวข้อง เป็นต้น 

4. กระบวนการ (Process) เป็นส่วนที่ก าหนดให้นักเรียนกระท าตามขั้นตอนที่ก าหนด เพ่ือ
เข้าสู่วัตถุประสงค์ของงานหนึ่งๆ โดยปกติอยู่ในรูปแบบของกระบวนการที่มีค าอธิบายเป็นขั้นๆ และ
เป็นล าดับ 

5. การประเมินผล (Evaluation) เป็นส่วนที่ก าหนดขึ้นเพื่อประเมินคุณภาพ 
6. บทสรุป (Conclusion) เป็นส่วนที่ท าให้ภาพของค าถามกระจ่างชัด ท าให้นักเรียนรู้ว่าตน

ได้รับรู้อะไร และสามารถช่วยท าให้นักเรียนขยายผลการเรียนรู้ของตนเองออกไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากการศึกษาองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ของนักการศึกษาหลายท่าน สามารถ
สรุปองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ได้ทั้งหมด 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. ส่วนน า จะประกอบไปด้วยชื่อบทเรียน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม รวมไปถึงส่วนเกริ่นน า
ก่อนที่นักเรียนจะเข้าสู่บทเรียน 

2. ภารกิจ หรืองาน เป็นกิจกรรมที่ครปู้อนให้กับนักเรียน โดยให้นักเรียนท ากิจกรรมตามที่ครู
ออกแบบไว้ เช่นให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลตามแหล่งข้อมูลที่ครกู าหนดไว้ มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ซึ่งกันและกัน 

3. แหล่งความรู้ คือแหล่งข้อมูล หรือความรู้ ที่นักเรียนสามารถเข้าถึงด้วยตนเอง อาจจะอยู่
ในรูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น เว็บไซต์ ฐานข้อมูลบนเว็บ หนังสือ และเอกสาร เป็นต้น 

4. กระบวนการ คือ ล าดับขั้นตอนของความคิด ซึ่งอยู่ในรูปของค าถาม เพ่ือเป็นกรอบให้
นักเรียนเข้าถึงองค์ความรู้นั้นด้วยตนเอง 

5. ประเมินผล เป็นส่วนที่บอกให้นักเรียนได้ทราบถึงแนวทางในการประเมินการท างานที่
ได้รับมอบหมายว่ามีเกณฑ์อะไรบ้าง เพ่ือให้นักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 

6. สรุป เป็นส่วนที่สรุปให้นักเรียนทราบว่า นักเรียนได้เรียนรู้อะไรไปบ้างแล้ว สามารถช่วย
ให้นักเรียนขยายผลการเรียนรู้ของตนเอง และมีการแนะน าหัวข้อหรือสิ่งที่ต้องค้นหาต่อไปในอนาคต 

2.4.4 การสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
Dodge (1995 : ออนไลน์) กล่าวถึงการสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีข้ันตอนดังนี้คือ 
1. เลือกหัวข้อ  
2. ก าหนดวัตถุประสงค์และแหล่งข้อมูล 
3. ก าหนดงานมอบหมายและออกแบบการประเมิน  
4. ออกแบบบทเรียน  
5. สร้างเว็บเพจ  
6. น าไปใช้ประเมินผลและปรับปรุง 
Lamb (2004 : 45) กล่าวว่า การสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ เป็น             

การจัดสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนั้นจึงต้องมีการออกแบบ วางแผน พัฒนาบทเรียน 
โดยมีขั้นตอน 7 ขั้นดังนี้ 

1. เลือกหัวข้อ การเลือกหัวข้อเรื่องให้ได้ผลดี ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของค าถาม 5 ข้อ ได้แก่ ครู
ต้องการจะสอนอะไร ต้องการข้อมูลภายนอกอะไรบ้าง ต้องการแบ่งปันอะไร ต้องการความคิดอะไร 
และความยากคืออะไร สิ่งส าคัญของหัวข้อนั้นๆ ที่ผู้ออกแบบเลือกควรเป็นหัวข้อที่มีความเข้าใจเป็น
อย่างดี และสามารถสร้างและใช้เว็บไซต์ได้ เนื่องจากการสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์เป็นสิ่งใหม่ 
และน่าท้าทาย จึงมีแนวทางในการเลือกหัวข้อดังนี้ (Dodge. 1999 : ออนไลน์) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.1 หลักสูตร หลักสูตรนี้เป็นหลักสูตรที่เหมาะสมกับนักเรียน และเป็นหลักสูตรที่มีความ
น่าสนใจ เป็นหลักสูตรที่สอดคล้องกับความต้องการ สิ่งส าคัญคือ หลักสูตรควรมีเป้าหมายหรือ
วัตถุประสงค์ที่ชัดเจนว่าเมื่อนักเรียนศึกษาแล้วจะได้ผลอะไร 

1.2 สร้างหลักสูตรที่ใครๆ ไม่ต้องการให้ดีขึ้น หลักสูตรที่ว่านี้ อาจเป็นเนื้อหาที่ครูเคยสอนมา
ก่อนแล้ว แต่ก็ยังไม่ประสบผลที่น่าพอใจ การออกแบบเว็บเควสท์จะเป็นการทดแทนสิ่งที่ขาดหายไป
ให้กลับมีชีวิตชีวา เว็บเควสท์จะท าให้การสอนของคุณมีพลังและน่ารื่นรมย์อย่างไม่เคยประสบมาก่อน 

1.3 ใช้เว็บได้ดี การน าเว็บเข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนโดยถือเป็นแหล่งค้นคว้า
เบื้องต้น ซึ่งก็ไม่ธรรมดาเลยที่จะใช้ในโรงเรียนทั่วไป ข้อมูลข่าวสารในเว็บรวดเร็วฉับไวมาก มีสีสรร
มากทั้งภาพและเสียง โดยโครงสร้างพ้ืนฐานของเว็บเควสท์แล้ว มีลักษณะคล้ายกับหนังสือหรือ
นิตยสาร ซึ่งหลักสูตรที่ออกแบบนี้ ควรหลีกเลี่ยงการพิมพ์ออกมาเพ่ือไม่ให้สิ้นเปลืองวัสดุต่าง ๆ ถ้า
จ าเป็นต้องพิมพ์ควรพิมพ์ออกมาใช้ร่วมกัน 

1.4 ความเข้าใจ ไม่ทุกครั้งไปที่จะสอนให้เข้าใจอย่างลึกซึ้งได้ เนื้อหาบางอย่างเหมาะกับการ
สอนทางตรง เป็นเนื้อหาที่ไม่ต้องการการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า เนื้อหาที่เหมาะสมกับ
เว็บเควสท์เป็นเนื้อหาที่ต้องการใช้การสร้างสรรค์ ต้องการให้นักเรียนใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์จริงที่
แตกต่างออกไป 

2. เลือกการออกแบบ เมื่อได้หัวข้อเนื้อหาหลักสูตรที่ต้องการสอนแล้ว  ก็เข้าสู่การเลือก
ยุทธวิธีที่จะใช้ในการสอนทั้งทักษะและหลักการ ผู้ออกแบบสามารถใช้ประเภทของงานในเว็บ ใน   
การออกแบบงานต่างๆ ให้นักเรียนได้รับข้อมูลและความรู้ งานต่างๆ มีหลายด้านแบ่งได้เป็น 12 งาน 
ได้แก่ งานการเล่าเรื่องที่ได้ค้นคว้ามาให้ผู้อ่ืนฟัง (Retelling Tasks) งานการค้นคว้ารวบรวม และ
เรียบเรียงข้อมูลจากหลายๆ แหล่งที่เกี่ยวข้องในการแก้ปัญหา (Compilation Tasks) งานการสืบหา
ข้อมูล หรือข้อเท็จจริงที่ลึกลับ (Mystery Tasks) งานการเขียนและรายงานข่าวและเหตุการณ์ที่
ค้นพบ (Journalistic Tasks) งานการออกแบบ และวางแผนในการด าเนินงานต่างๆ (Design Tasks) 
งานการสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ที่แปลกแหวกแนว (Creative Product Tasks) งานการหาข้อสรุปที่มีมติ
เป็นเอกฉันท์ (Consensus Building Tasks) งานการชักจูงให้ผู้อ่ืนคล้อยตามความคิดเห็นของตน 
(Persuasion Tasks) งานการท าให้นักเรียนรู้จักและเข้าใจตัวเองมากขึ้น (Self-Knowledge Tasks) 
งานการวิเคราะห์ (Analytical Tasks) งานการตัดสินใจ และลงความเห็นอย่างสมเหตุสมผล 
(Judgement Tasks) และงานฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ที่ต้องมีการสร้างและทดสอบสมมติฐาน 
(Scientific Tasks) (Lamb. 2004 : ออนไลน์) 

2.1  งานน าเสนอทั่วไป (Retelling Task) เมื่อนักเรียนท่องไปศึกษา ภายในแหล่งค้นคว้า
ข้อมูล หรือเว็บไซต์ต่างๆ ย่อมสามารถสรุป จับใจความเนื้อหาสาระได้บ้าง นักเรียนสามารถน าเสนอ
ข้อสรุปต่างๆ ผ่าน PowerPoint สรุปสั้นๆ กิจกรรมแบบนี้ไม่มีถูกผิด แต่ขึ้นอยู่กับว่าจะสามารถน า
ความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์มากน้อยแค่ไหน 
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2.2  งานค้นคว้ารวบรวม และเรียบเรียงข้อมูลจากหลายๆแหล่ง (Compilation Task) เป็น
งานง่ายๆ อีกงานหนึ่งที่นักเรียนสามารถน าข้อมูล ความรู้ต่างๆ มาเรียบเรียงจัดการใหม่ งานนี้เป็น
งานที่น าความรู้ที่ได้ไปใช้จริง เป็นประสบการณ์เฉพาะของนักเรียนเอง แล้วจึงเผยแพร่ความรู้ที่ได้
ออกไป 

2.3  งานการสืบหาข้อมูล หรือข้อเท็จจริงที่ลึกลับ (Mystery Tasks) เป็นเรื่องที่หลายๆคน
ชอบ มีลักษณะคล้ายกับนักสืบประเด็นเรื่องราว ไขความลับต่างๆ การออกแบบงานลึกลับเป็นการ
สังเคราะห์ข้อมูลจากแหล่งความรู้ต่างๆ ปัญหาที่ต้องการไม่ควรง่ายเกินไป จะเหมาะกับนักเรียนที่เป็น
ผู้ใหญ่หรือเด็กโต 

2.4  งานการเขียนและรายงานข่าวและเหตุการณ์ที่ค้นพบ (Journalistic Tasks) เป็นงานที่
ค้นหาเหตุการณ์ต่างๆ ที่เป็นข้อเท็จจริงงานนี้ต้องการรวดเร็ว และแม่นย าเชิงลึก เขียนหรือน าเสนอ
รายงานออกมา เพ่ือเผยแพร่อย่างกว้างขวาง 

2.5  งานการออกแบบ และวางแผนในการด าเนินงานต่างๆ (Design Tasks) เป็นงาน
วางแผนหรือออกแบบ เพ่ือให้เกิดผลงานอย่างใดอย่างหนึ่ง 

2.6  งานการสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ที่แปลกแหวกแนว (Creative Product Tasks) เป็นงานที่มี
ความชัดเจนในตัวนักเรียนอยู่ในฐานะผู้สร้างสรรค์ผลงานต่างๆ โดยใช้ฐานความรู้จากแหล่งต่างๆ
พ้ืนฐาน 

2.7  งานการหาข้อสรุปที่มีมติเป็นเอกฉันท์ (Consensus Building Tasks) เป็นงานที่จัด
ระเบียบใหม่ๆให้กับระบบ หน่วยงาน หรือสิ่งที่นักเรียนคุ้นเคย ปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้น เป็นการศึกษา
ค้นคว้าแง่มุมต่างๆเพ่ือน ามาปรับปรุงของตน 

2.8  งานการชักจูงให้ผู้อ่ืนคล้อยตามความคิดเห็นของตน (Persuasion Tasks) เป็นงานที่
ต้องการบุคคลซึ่งได้ค้นคว้าหาข้อมูลมาอย่างดี เพ่ือบอกหรือยืนยันความคิด ความรู้ที่อยู่ว่าถูกต้อง 
ใช้ได้ หรือผิด ใช้ไม่ได้ อย่างไร 

2.9  งานการท าให้นักเรียนรู้จักและเข้าใจตัวเองมากขึ้น (Self-Knowledge Tasks) บางครั้ง
เป้าหมายของเว็บเควสท์ก็มุ่งไปที่ความเข้าใจส่วนบุคคล ไม่ได้มุ่งให้นักเรียนน าเสนอเท่าใดนัก ประเด็น
ที่ศึกษาอาจเป็นประเด็นเชิงศีลธรรมหรือจริยธรรม อาจตั้งเป้าหมายในระยะยาว 

2.10  งานการวิเคราะห์ (Analytical Tasks) เป็นงานที่แยกย่อยหาความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบต่างๆ ในเนื้อหาสาระ ค้นหาความหมาย หรือสังเกตผลของปัจจัยต่างๆ 

2.11  งานการตัดสินใจ และลงความเห็นอย่างสมเหตุสมผล (Judgement Tasks) เป็นงานที่
ต้องใช้เกณฑ์และมาตรฐาน มาใช้ในการตัดสิน จ าเป็นต้องฝึกนักเรียนให้สร้างเกณฑ์เหล่านี้ 

2.12  งานฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ (Scientific Tasks) วิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นที่ได้รับ
ความนิยมในปัจจุบัน มีการตั้งสมมติฐาน มีการทดสอบสมมติฐานที่ตั้งขึ้น หาเหตุผลอภิปราย 

หลังจากที่วิเคราะห์รูปแบบของเว็บเควสท์แล้ว จึงน าไปออกแบบบทเรียนโดยสร้างแม่แบบ 
(Template) ซึ่งมีองค์ประกอบได้แก่ บทน า (Introduction) งาน (Task) กระบวนการ (Process) 
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การประเมินผล (Evaluation) สรุป (Conclusion) ความน่าเชื่อถือและอ้างอิง (Credits and 
References) (Dodge. 1999 : ออนไลน์) 

3. เลือกเครื่องมือในการพัฒนา เป็นขั้นตอนที่มีการเลือกใช้เครื่องมือต่าง ๆ เพ่ือน ามาช่วย
พัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ให้เหมาะสม และสวยงาม 

4. ออกแบบการประเมินผล การออกแบบการประเมินผล จะต้องให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของเนื้อหา (Standards) กิจกรรม (Activities) และการประเมิน (Assessments) กล่าว
อีกนัยหนึ่ง กิจกรรมช่วยให้นักเรียนเข้าถึงวัตถุประสงค์ของเนื้อหาและการประเมินผลนั่นเอง        
การออกแบบนี้จะใช้ กลุ่มรายการบทเรียนบนเว็บ (Rubrics for Web Lessons) กลุ่มรายการนี้ก็คือ 
รายการแสดงการประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ซึ่งได้ระบุลักษณะที่พึงจะมี
ในนักเรียนอย่างเป็นขั้นๆ ไปตามล าดับในการศึกษาเนื้อหานั้นๆ การประเมินผลแบบนี้ ครูจะต้อง
ติดตาม สังเกตนักเรียนอย่างใกล้ชิดในทุกๆ ช่วงของการเรียนการสอน ล าดับขั้นนี้ได้แก่ ขั้นเริ่มต้น 
(Beginning) หมายถึง นักเรียนพึงแสดงออกอย่างไรในขั้นเริ่มต้นของบทเรียน ขั้นก าลังพัฒนา 
(Developing) หมายถึง นักเรียนพึงแสดงออกอย่างไรอันจะน า ไปสู่ความช านาญในขณะที่ก าลัง
ศึกษาบทเรียน ขั้นบรรลุผล (Accomplished) หมายถึง นักเรียนพึงแสดงออกซึ่งแสดงถึง         
ความช านาญอย่างไรเมื่อบรรลุผลของบทเรียนแล้ว และขั้นเป็นแบบอย่าง (Exemplary) หมายถึง 
นักเรียนพึงแสดงออกในขั้นสูงสุดอย่างไร(Pickett and Dodge. 2001 : ออนไลน์) 

5. พัฒนากระบวนการ ซึ่งเว็บเควสท์จะสมบูรณ์ได้ก็ต่อเมื่อมีผู้ออกแบบที่ดี นักเรียนเข้าถึง
เนื้อหาได้โดยตรง และชี้น าเป็นกรอบโครงสร้างเนื้อหา การออกแบบนั้น จ าเป็นต้องพิจารณาสองส่วน 
คือ การเตรียมแหล่งข้อมูล และตัวน าทางแก่นักเรียน 

6. รวบรวมน าเสนอ ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนสุดท้ายก่อนจะน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์นี้ไป
เผยแพร่ออกไป ผู้วิจัยจะต้องรวบรวมหรือเรียบเรียงองค์ประกอบต่างๆที่มีอยู่เข้าด้วยกันเป็นบทเรียน 
เพ่ือน าไปสู่การทดลองใช้บทเรียนต่อไป 

7. ประเมินผลเว็บเควสท์ หลังจากมีการน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ไปใช้แล้ว สิ่งส าคัญที่ต้อง
ท าหลังจากการใช้งานก็คือ การประเมินผลเว็บเควสท์นั้นว่ามีประสิทธิภาพเป็นอย่างไร ให้ผลดีหรือไม่
มากน้อยเพียงใด เพ่ือจะได้น าข้อมูลที่ได้มาใช้ปรับปรุง/แก้ไขต่อไป โดยการประเมินเว็บเควสท์นั้น มี
หัวข้อดังนี้ 
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ตารางท่ี 2. 4  การประเมินผลเว็บเควสท์ 
1. ภาพรวม ด้านความสวยงาม/เหมาะสม (หมายถึง หน้าเว็บเควสท์ ไม่ใช่แหล่งข้อมูลภายนอกที่
เชื่อมต่อหน้าเว็บนั้น) 

 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ภาพรวม 
ด้านความ
น่าสนใจ
ชวนให้มอง 

0 คะแนน 
มีส่วนของภาพน้อย
หรือไมม่ีเลย ไม่มีความ
หลากหลายในการจดัหน้า
เว็บเพจหรือการท า
ตัวอักษรหรือสีฉดูฉาด 
และ/หรือความ
หลากหลายของตัวอักษร
มากเกินไปและอ่านยาก 
พื้นหลังเป็นอุปสรรคต่อ
ความสามารถในการอ่าน 

2 คะแนน 
มีส่วนของภาพบ้างท าให้
เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความคิดรวบยอด แนวคิด 
และความสัมพันธ์ มีความ
หลากหลายของขนาด สี 
และการจัดหน้าเว็บเพจ 

4 คะแนน 
ส่วนของภาพมีความ
เหมาะสม ช่วยท าให้เกิด
ความเข้าใจเกี่ยวกบั
ความคิดรวบยอด แนวคิด 
และความสัมพันธ์ เลือกสี 
ขนาด และจดัหน้าเว็บ
เพจที่หลากหลายได้ดีและ
สอดคล้อง 

 

การด าเนิน 
เร่ืองและ
ความ 
ต่อเนื่องใน 
การใช้งาน 

0 คะแนน 
บทเรียนท าให้สับสน
เข้าใจยาก แต่ละหน้า
ค้นหายาก และ/หรือ
วิธีการย้อนกลับไม่ชัดเจน 
ค้นหายากและ/หรือ
วิธีการย้อนกลับไม่ชัดเจน 

2 คะแนน 
มีที่ซึ่งนักเรียนหาไม่พบ
และไม่รู้ว่าจะไปท่ีไหน
ต่อไป 

4 คะแนน 
การด าเนินเรื่องราบรื่น มี
ความชัดเจนแก่นักเรียน 
และวิธีที่จะได้ข้อมลูนั้น
มา 

 

การ
เชื่อมโยง 

0 คะแนน 
เชื่อมโยงผิด วางรูปภาพ
ผิดที่หรือรูปภาพหาย 
ขนาดของตารางไม่
เหมาะสม สะกดค าผิด 
และ/หรือผดิหลัก
ไวยากรณ์มากกว่า 5 แห่ง 

1 คะแนน 
เชื่อมโยงผิด วางรูปภาพ
ผิดที่หรือรูปภาพหาย 
ขนาดของตารางไม่
เหมาะสม สะกดค าผิด
และ/หรือผดิหลัก
ไวยากรณ์น้อยกว่า 5 
แห่ง 

2 คะแนน 
เชื่อมโยงไมผ่ิดเลย 
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ตารางท่ี 2.4 (ต่อ) 

2. บทน า 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ประสิทธ ิ 
ภาพในการ
จูงใจ 
ของการ
น าเข้า 
สู่บทเรียน 

0 คะแนน 
บทน าเป็นข้อเท็จจริง
ทั้งหมดที่ไม่ชวนให้สนใจ
กับความเกี่ยวข้องหรือ
ความสัมพันธ์ทางสังคม 

1 คะแนน 
บทน าบรรยาย 
บางอย่างที่อยู่ใน 
ความสนใจของนักเรียน
และ/หรือ อธิบาย 
ค าถามหรือปัญหาที ่
กระตุ้นความสนใจ 

2 คะแนน 
บทน าน านักเรียนไปยัง
บทเรียนโดยการเล่าเรื่อง
ที่อยู่ในความสนใจหรือ
เป้าหมายขอนักเรียน 
และ/หรืออธิบายค าถาม
หรือปัญหาที่กระตุ้นความ
สนใจ 

 

ประสิทธ ิ
ภาพ 
ในการให้ 
เหตุผลของ
การน าเข้าสู ่
บทเรียน 

0 คะแนน 
บทน าไม่ได้เตรียม 
ความพร้อมของนักเรียน
เกี่ยวกับสิ่งท่ีจะได้รับหรื
เพิ่มเตมิสิ่งนักเรยีนได้
เรียนรูม้าแล้ว 

1 คะแนน 
บทน ามีการอ้างถึง 
ความรู้เดิมของนักเรียน 
แลน าเสนอสิ่งที่นักเรียน
จะไดศ้ึกษา 

2 คะแนน 
บทน าเพิ่มเตมิความรู้เดมิ
ของนักเรียน และเตรียม
ความพร้อมของนักเรียน
อย่างมีประสิทธิภาพ โดย 
การบอกล่วงหน้าเกี่ยวกับ
สิ่งที่จะได้เรยีน 

 

 
3. งาน (งานคือผลลัพธ์สุดท้ายของความพยายามของนักเรียน ไม่ใช่ขั้นตอนที่เกี่ยวข้องในการได้ผล
ลัพธ์นั้น) 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
การ
เชื่อมโยง 
งานไปสู่ 
เป้าหมาย 

0 คะแนน 
งานไม่สมัพันธ์กับ
เป้าหมาย 

2 คะแนน 
งานอ้างถึงเป้าหมาย 
แต่การเชื่อมโยงเกี่ยวกับ
สิ่งที่นักเรียนจะต้อง
เรียนรู้และสามารถบรรลุ
เป้าหมายนั้นอยา่งม ี
ประสิทธิภาพไดไ้ม ่
ชัดเจน 

4 คะแนน 
งานอ้างถึงเป้าหมายและ
มีการเชื่อมโยงเกี่ยวกับสิ่ง
ที่นักเรียนจะต้องรู ้และ
สามารถบรรลุเป้าหมาย 
เหล่านั้นอย่างมี
ประสิทธิภาพได้ชัดเจน 

 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 2.4 (ต่อ) 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ระดับการ
ให ้
เหตุผล
เกี่ยวกับ 
งาน 

0 คะแนน 
งานต้องการความเข้าใจ
เบื้องต้นหรือการบอกเล่า
เกี่ยวกับข้อมูลที่ค้นพบบน
หน้าเว็บเพจและการตอบ
ค าถามเกี่ยวกับ
ข้อเท็จจริง 

3 คะแนน 
เป็นงานท่ีสามารถท าได้
แต่มีข้อจ ากัดเกีย่วกับ
ความส าคญัต่อการ
ด ารงชีวิตของนักเรียน 
งานต้องการการคิด
วิเคราะหเ์กี่ยวกับข้อมลู 
และ/หรือการน าข้อมูลมา
จากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
ด้วย 

6 คะแนน 
เป็นงานท่ีสามารถท าได้
และน่าท าและดึงความคิด
ออกมา งานต้องการการ
สังเคราะห์เกี่ยวกับแหล่ง
ของข้อมูล และ/หรือ 
บอกต าแหนง่และ/หรือ
ค้นหาข้อมูลที่ก าหนดให้ 
และสร้างข้อสรปุท่ัวไป
หรือผลลัพธ์ในเชิง
สร้างสรรค ์

 

 
4. กระบวนการ(กระบวนการเป็นขั้นตอน อธิบายเกี่ยวกับวิธีที่นักเรียนจะท างานให้บรรลุผลส าเร็จ) 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ความ
ชัดเจน 
ของ 
กระบวน 
การ 

0 คะแนน 
กระบวนการอธิบายไม่
ชัดเจน นักเรียนไม่ชัดเจน 
นักเรียนไม่ทราบสิ่งที่ต้อง
ท าจากการอ่านนี ้

2 คะแนน 
ก าหนดค าแนะน า
บางอย่างมาให้ แต่ขาด
ข้อมูลบ้างนักเรียนจึงอาจ
สับสนได ้

4 คะแนน 
ทุก ๆ ข้ันตอนอธิบาย
ชัดเจน นักเรียนรู้ชัด
เกี่ยวกับกระบวนการแต่
ละขั้นตอน และรูส้ิ่งที่ต้อง
ท าต่อไป 

 

โครงสร้าง
ของ 
กระบวน 
การ 

0 คะแนน 
กระบวนการขาดกลวิธี
และการจัดการเครื่องมือ
ที่จ าเป็นส าหรับนักเรียน 
ที่จะส่งเสริมให้นักเรียนได้
ความรู้ที่จ าเป็น เพื่อ
ท างานให้บรรลผุลส าเร็จ 
กิจกรรมมีความส าคัญ
น้อยกับคนอ่ืนและ/
หรือไม่ค่อยสนับสนุนงาน
เท่าที่ควร 

3 คะแนน 
กลวิธแีละการจัดการ
เครื่องมือในกระบวนการ
ไม่เพียงพอที่จะท าให้
นักเรียนทุกคนได้รับ
ความรู้ที่จ าเป็น เพื่อ
ท างานให้บรรลผุลส าเร็จ
กิจกรรมบางอย่างขาด
ความสัมพันธ์กับงาน 

6 คะแนน 
กระบวนการมีกลวิธีและ
การจัดการที่ดีส่งเสรมิให้
นักเรียนมีความสามารถ
ในระดับต่าง ๆ ไดร้ับ
ความรู้ทีจ่ าเป็นในการ
ท างานให้บรรลผุลส าเร็จ
กิจกรรมมีความชัดเจน
และส่งเสรมิให้นักเรยีน
เกิดความคดิในระดับสูง 
มีการตรวจสอบความ
เข้าใจเพื่อเป็นการ
ประเมินนักเรียนว่าไดร้ับ
ความรู้หรือไม ่
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ตารางท่ี 2.4 (ต่อ) 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ความ
สมบูรณ์
ของ
กระบวน 
การ 

0 คะแนน 
บางขั้นตอนไม่มีการระบุท่ี
ชัดเจน 

1 คะแนน 
แบ่งงานหรือระบุบทบาท
บ้าง ก าหนดกิจกรรมที่
ซับซ้อนมากข้ึน 

2 คะแนน 
บทบาทที่แตกต่างกันถูก
ก าหนดเพื่อช่วยให้
นักเรียนเข้าใจความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างไปและ/
หรือแบ่งเบาภาระหน้าท่ี
ในการท างานให้บรรลุผล
ส าเรจ็ 

 

 
5. แหลง่ข้อมูล 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ความตรง 
ประเด็นและ 
ปริมาณของ 
แหล่ง 
ข้อมูล 

0 คะแนน 
แหล่งข้อมูลไม่เพียงพอ
ส าหรับนักเรียนในการ
ท างานให้บรรลผุลส าเร็จ
หรือมีมากเกินไปส าหรับ
นักเรียนในเวลานั้น 

2 คะแนน 
มีการเชื่อมต่อระหว่าง
แหล่งข้อมูลและมีข้อมลูที่
จ าเป็นส าหรับนักเรียนใน
การท างานให้บรรลุผล
ส าเรจ็ แต่ข้อมูลบางอย่าง
ก็ไม่ได้เพิ่มเติมสิ่งใหม่ ๆ 
แก่นักเรียน 

4 คะแนน 
การเช่ือมต่อระหว่าง
แหล่งข้อมูลทั้งหมดมี
ความชัดเจนและมี
ความหมายและข้อมลูมี
ความจ าเป็นต่อนักเรียน
ในการท างานให้บรรลุผล
ส าเรจ็ และทุกๆ 
แหล่งขอ้มูลมคีวามส าคัญ
ต่อนักเรียน 

 

คุณภาพ
ของ 
แหล่งข้อมลู 

0 คะแนน 
เป็นแหล่งข้อมูลทีส่ามารถ
ค้นหาได้ทั่วไปใน
ห้องเรียน 

2 คะแนน 
แหล่งข้อมูลบางอย่างไม่
สามารถหาจากห้องเรียน
ได ้

4 คะแนน 
แหล่งข้อมูลเชื่อมโยง
อย่างมีชีวิตชีวา มี
แหล่งข้อมูลหลากหลาย 
และเพียงพอให้นักเรยีน
เกิดความเข้าใจอย่าง
ลึกซึ้ง 

 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. การประเมินผล 
 ระดับเร่ิมต้น ระดับก าลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
ประเมินผล
ได้ 
อย่างชัดเจน 

0 คะแนน 
ไม่มเีกณฑ์ช้ีวัด
ความส าเร็จ 

3 คะแนน 
มีเกณฑ์ช้ีวัดความส าเรจ็ 
แต่ยังมีรายละเอียดไม่
มากพอ 

6 คะแนน 
มีเกณฑ์ช้ีวัดความส าเรจ็
ชัดเจนในรูปแบบรูบริค มี
การแจกแจงระดับ
ความส าเร็จทั้งเชิง
คุณภาพอย่างเป็นขั้นตอน 
การประเมินมีความ
ชัดเจนถึงสิ่งที่นักเรียน
จะต้องรู้และ
ความสามารถในการ
ท างานให้บรรลผุลส าเร็จ 

 

รวม 50 

(ที่มา : Dodge. 2001 : ออนไลน์) 
 

ระดับคะแนนในการประเมินผล จัดกลุ่มได้เป็น 3 กลุ่ม โดยกลุ่มแรกมีค่าคะแนนเป็น 
“0”“1” “2” กลุ่มที่สองมีค่าคะแนนเป็น เป็น “0” “2” “4” และกลุ่มที่สามมีค่าคะแนนเป็น เป็น 
“0” “3” “6”ซึ่งค่าคะแนนเหล่านี้ สามารถวิเคราะห์ในรูปแบบของระดับความส าคัญได้เป็น กลุ่มที่มี
ความส าคัญต่ า (Low) กลุ่มที่มีความส าคัญปานกลาง (Medium) และกลุ่มที่มีความส าคัญสูง (High) 
สามารถแจกแจงโดยภาพรวม ได้ดังตาราง 2.6 
 
ตารางท่ี 2.5  การวิเคราะห์ระดับความส าคัญของการประเมินผลเว็บเควสท์ในภาพรวม 

รายการ ระดับความส าคัญ 
ภาพรวม ด้านความสวยงาม/เหมาะสม 
เลือกภาพที่สวยงาม ปานกลาง 
ตัวน าทางและความลื่นไหล ปานกลาง 
การเชื่อมโยง ต่ า 
บทน า 
การน าเข้าสู่บทเรียน ต่ า 
สร้างให้นักเรียนเกิดพุทธิปัญญาในการเข้าสู่บทเรียน ต่ า 
งาน 
เชื่อมโยงงานสู่เป้าหมาย ปานกลาง 
ระดับพุทธิปัญญาในงาน สูง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 2.5  (ต่อ) 

รายการ ระดับความส าคัญ 
กระบวนการ 
ความชัดเจนของกระบวนการ ปานกลาง 
กระบวนการมีลักษณะเป็นโครงร่าง สูง 
กระบวนการที่ซับซ้อน ต่ า 
แหล่งข้อมูล 
มีข้อมูลที่เก่ียวข้องมากพอ ปานกลาง 
แหล่งข้อมูลมีคุณภาพ ปานกลาง 
การประเมิน 
ประเมินผลได้อย่างชัดเจน สูง 
(ที่มา : Dodge. 2001 : ออนไลน์) 
 

วสันต์ อติศัพท์ (2546 : 58-59) กล่าวถึง การสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มี
ขั้นตอนดังนี้ 

1. จัดหาหัวเรื่องที่เหมาะสมกับการสร้างเว็บเควสท์ การพัฒนา WebQuest เป็นงาน
สร้างสรรค์ท่ีให้นักเรียนเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมใหม่ด้วยการประกอบกิจกรรมเองเป็นหลัก นักพัฒนา
บทเรียนจึงต้องเลือกหัวเรื่องท่ีเหมาะสม จูงใจนักเรียน 

2. จัดหาแหล่งสนับสนุนแหล่งการเรียนรู้ เว็บไซต์ต่างๆ เป็นแหล่งการเรียนรู้ที่ส าคัญท่ีจะต้อง
ได้รับการจัดหา คัดสรรและจัดหมวดหมู่เป็นอย่างดี ผ่านการกลั่นกรองว่ามีเนื้อหาที่สอดคล้องต่อ
หลักสูตรและวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การสร้างสรรค์กิจกรรมในเว็บเควสท์นั้นมีสิ่งที่ควร
ค านึงต่อไปนี้ 

3.1 เน้นการใช้กิจกรรมกลุ่ม ที่ให้นักเรียนร่วมกันประกอบกิจกรรม ร่วมกันคิด ร่วม
ประสบการณ์และร่วมกันสร้างสรรค์ผลงานออกมา ทั้งในชั้นเรียน ห้องสมุด ห้องคอมพิวเตอร์ หรือ
แม้แต่ที่บ้าน 

3.2 การจูงใจนักเรียน ด้วยการให้นักเรียนเข้าไปมีบทบาทในบทเรียนในรูปของบทบาท
สมมติให้มากที่สุด ไม่ว่าในฐานะนักวิทยาศาสตร์ นักสืบ ผู้สื่อข่าว หมอ ฯลฯ สร้างสถานการณ์ให้
น่าสนใจ เร้าใจให้พวกเขาติดตาม ร่วมกิจกรรมอย่างกระฉับกระเฉง 

3.3 การพัฒนาในรูปแบบรายวิชาเดี่ยวหรือแบบสหวิทยาการในรูปแบบแรกอาจจะดูง่ายใน
การพัฒนาแต่อาจจะจ ากัดการเรียนรู้ สร้างประสบการณ์ชีวิตในบริบทจริง ในขณะที่รูปแบบหลัง
ส่งเสริมประเด็นนี้ได้ดีกว่า และสร้างประสบการณ์ในเชิงลึกแก่นักเรียน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. พัฒนาโปรแกรม สามารถท าได้ทั้งด้วยการเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้าง web pageด้วย
ตนเอง ด้วยการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปประเภท FrontPage, Dream Weaver, Composer, etc.หรือ
การจัดหาต้นแบบ (Template) ที่มีอยู่แล้ว ซึ่งท าให้ง่ายเพราะเพียงแต่ออกแบบกิจกรรมและเอา
เนื้อหาใส่เข้าไป ซึ่งจะลดปัญหาด้านความจ ากัดเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ลงไป ผู้ที่
ต้องการต้นแบบนี้สามารถหาได้จาก web sites ต่างๆ ได้ไม่ยากนัก 

5. ทดลองใช้และปรับปรุง ด้วยการหากลุ่มเป้าหมายมาทดลองใช้บทเรียน ดูจุดดีจุดด้อยของ
บทเรียนและปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น 

ลดารัตน์ สงวรรณา (2553 : 62) กล่าวถึง การสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มี
ขั้นตอนการสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ได้แก่ การเลือกชื่อเรื่องที่เหมาะสม จัดหาแหล่งสนับสนุน
การเรียนรู้ คือ เว็บไซต์ต่างๆจากนั้นออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งควรเน้นการใช้กิจกรรม
กลุ่ม พัฒนาในรูปแบบรายวิชาเดี่ยวหรือ แบบสหวิทยาการ ซึ่งจะท าให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ที่
ลึกขึ้น น าไปใช้ในชีวิตจริงได้ ต่อมาควรท าการพัฒนาโปรแกรมหรือสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์โดย
ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ และขั้นตอนสุดท้ายคือการทดลองใช้และปรับปรุง ด้วยการหา
กลุ่มเป้าหมายมาทดลองใช้บทเรียน ดูจุดดีจุดด้อยของบทเรียนและปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
ถ้าครยูึดหลักการสร้างเว็บเควสท์ดังได้กล่าวมาแล้วข้างต้น ทั้งยังค านึงถึงหลักของกระบวนการคิดของ
นักเรียน ก็จะสามารถสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ดี  ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเต็ม
ศักยภาพและประสิทธิภาพสูงสุดแก่นักเรียน 

ในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเนินการสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ โดยยึดขั้นตอน
การสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ของ วสันต์ อติศัพท์ (2546 : 58-59) ซึ่งมีด้วยกันทั้งหมด 
5 ขั้นตอน 

1. จัดหาหัวเรื่องท่ีเหมาะสมกับการสร้างเว็บเควสท์  
2. จัดหาแหล่งสนับสนุนแหล่งการเรียนรู้  
3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  
4. พัฒนาโปรแกรม  
5. ทดลองใช้และปรับปรุง 
  

2.4.5 แนวทางในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
Dodge (1995 : ออนไลน์) กล่าวถึงแนวทางในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

ดังต่อไปนี้ 
1.  ใน 1 บรรทัด ควรมีตัวหนังสือไม่เกิน 8-15 ตัว หรืออาจท าเป็นตาราง 
2.  แต่ละย่อหน้าไม่ควรยาวมากเกินไป หรือควรแบ่งข้อมูลออกเป็นหัวข้อย่อย 
3.  ใช้ตัวหนังสือที่อ่านง่ายเช่น Sans-Serif, Comics Sans-Serif 
4.  ใช้แบบตัวอักษรเดียวกันอย่างสม่ าเสมอตลอดทั้งเว็บ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



48 
 

 
 

5.  ใช้ภาษาท่ีเหมาะกับระดับนักเรียน ทั้งภาษาในเว็บเควสท์และเว็บที่เชื่อมโยง 
6.  ไม่ควรใช้เส้นใต้ ยกเว้นเป็นการเชื่อมไปยังเว็บอื่น 
7.  ควรตั้งชื่อของเว็บเควสท์ให้มีความหมายที่น่าสนใจ 
8.  รูปภาพที่น ามาใส่ หากไม่ใช่รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ก็ควรหากรอบใส่ให้ภาพ 
9.  ไม่ควรมีตัวหนังสือล้อมรอบรูปภาพในระยะใกล้เกินไป 
10.  พ้ืนหลังควรเป็นสีอ่อนให้มากที่สุด เพ่ือง่ายต่อการอ่าน 
11.  แต่ละบรรทัด ควรเว้นระยะห่างจากขอบซ้าย-ขวา พอสมควร ไม่ท าให้ชิดขอบทั้งสอง

ด้านให้มากเกินไป 
12.  รูปภาพที่ใช้ ควรเป็นภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเท่านั้น โดยเลือกเฉพาะภาพที่ช่วยท าให้

นักเรียนเข้าใจยิ่งขึ้น ไม่ใช่เลือกใส่รูปภาพตามความสวยงาม 
13.  ไม่ควรวางรูปภาพไว้ในต าแหน่งที่ไม่มีตัวหนังสือเลย แต่ควรวางไว้ในระดับเดียวกัน (แต่

ไม่ควรชิดกันจนมากเกินไป) 
14.  หากมีการเชื่อมจากรูปภาพไปยังเว็บอ่ืน ไม่ควรใส่กรอบและพ้ืนหลังให้ภาพนั้นไม่ควรใส่

รูปภาพฟุ่มเฟือยเกินความจ าเป็น เพราะจะท าให้เกิดความช้าในการเรียกใช้ และไม่เกิดประโยชน์ใน
การเรียนรู้ 

นวลนดา สงวนวงษ์ทอง (2547 : 44) กล่าวถึงแนวทางในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บ
เควสทว์่า ควรเพิ่มความใส่ใจในรายละเอียดเล็กๆ น้อยๆ จะท าให้เพ่ิมคุณค่าของเว็บขึ้นได้ ซึ่งอาจเพ่ิม
ความน่าสนใจให้แก่เว็บเควสท์ ในเรื่องเหล่านี้ ได้แก่ 

1. ก าหนดความยาวของแต่ละบรรทัดในตารางพบว่าข้อความที่อ่านได้ง่าย คือในหนึ่งบรรทัด
มีค า 8-15 ค า 

2. ก าหนดความยาวของแต่ละย่อหน้าจอภาพมักมีเนื้อที่ท างานน้อยกว่าหน้ากระดาษ ดังนั้น 
จึงควรเพ่ิมความน่าสนใจด้วยการให้ผู้อ่านพักสายตา โดยใช้ย่อหน้าสั้นๆ และแยกเป็นหัวข้อย่อย 

3. ใช้ชนิดของตัวอักษรที่อ่านง่าย ชัดเจน ตัวอักษรบางชนิดใช้ได้ดีหากปรากฏบนกระดาษ 
แต่บางชนิดอ่านบนจอภาพล าบาก ดังนั้น จึงควรมีการทดสอบชนิดตัวอักษรที่ใช้ในสื่อทุกรูปแบบที่
เผยแพร่ 

4. ใช้ชนิดของตัวอักษรเดียวกัน แบบเดียวกันตลอดเอกสาร ความคงที่สม่ าเสมอของการใช้
ชนิดตัวอักษรส าหรับหัวข้อ รายละเอียด อย่างคงท่ีสามารถเพ่ิมความน่าอ่านให้เอกสารได้ 

5. อย่าใช้อักษรที่มีการขีดเส้นใต้ (ยกเว้นจุดเชื่อม) 
6. ให้มีชื่อเรื่องที่น่าสนใจก าหนดชื่อเรื่องบนแถบหัวเรื่อง (title bar) เสมอ 
7. ใช้ภาพโปร่งใส (Transparency) กับภาพสี่เหลี่ยมใด ๆภาพโปร่งใสช่วยเพ่ิมความชัดเจน

ให้แก่ภาพ 
8. ให้มีที่ว่างรอบๆ ภาพใช้ VSPACE และ HSPACE ในภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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9. ลดความซับซ้อนของภาพพ้ืนหลังภาพพ้ืนหลังควรมีสีจาง และใช้สีที่ไม่กลบความส าคัญ
ของข้อความด้านหน้า 

10. ให้มีช่องไฟที่เหมาะสมให้มีย่อหน้า เว้นวรรค หรือ กลุ่มข้อความที่จัดไว้อย่างน่าอ่าน 
11. วางภาพและข้อความ บนย่อหน้าเดียวกันแต่คนละด้านในการวางภาพที่ใช้เนื้อที่มากๆ 

ควรจัดข้อความที่เก่ียวข้องไว้ด้านข้าง มากกว่าอยู่ในที่ว่างใต้ภาพ 
12. เป็นเอกสารที่เป็นประโยชน์ 
ลดารัตน์ สงวรรณา (2553 : 62) กล่าวถึงแนวทางในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท์ว่า 

การสร้างเว็บเควสท์ให้น่าสนใจและเกิดประโยชน์แก่นักเรียนสูงสุด ครูควรยึดแนวทางดังนี้ แต่ละ
บรรทัดควรประกอบด้วยตัวอักษร 8-15 ค า แต่ละย่อหน้าควรแยกเป็นหัวข้อย่อยๆ ใช้ตัวอักษรชนิด
เดียวกันทั้งเว็บ ตัวอักษรดังกล่าวไม่ควรขีดเส้นใต้ นอกจากการเชื่อมโยงไปยังหน้าหรือเว็บไซต์อ่ืนๆ มี
การก าหนดชื่อเรื่องบนแถบหัวเรื่องเสมอ จัดย่อหน้า เว้นวรรค หรือกลุ่มข้อความให้น่าอ่าน จัดวาง
ภาพและข้อความให้เหมาะสม และควรใช้ภาพพ้ืนหลังสีอ่อน ไม่กลมกลืนกับข้อความ เพ่ือให้ได้เว็บ
เควสทท์ี่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมส าหรับนักเรียน 

ส าหรับแนวทางในการสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ผู้วิจัยได้น าแนวทางทั้งของ Dodge 
(1995 : ออนไลน์) นวลนดา สงวนวงษ์ทอง (2547 : 44) และ ลดารัตน์ สงวรรณา (2553 : 62) มา
เป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ส าหรับงานวิจัยนี้ 

 
2.5  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

2.5.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ต่างๆ กัน ดังนี้ 
Good (1959 : 7) กล่าวถึง ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง การท าให้ส าเร็จ (accomplishment) หรือ

ประสิทธิภาพทางด้านการกระท าที่ก าหนดให้หรือในด้านความรู้ ส่วนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง
การซึ้งในความรู้ (knowledge attained) การพัฒนาทักษะในการเรียน ซึ่งอาจพิจารณาคะแนนสอบ
ที่ก าหนดให้คะแนนที่ได้จากงานที่ครูมอบหมายให้หรือทั้งสองอย่าง 

Eysenck, Arnold & Meili (1972 : 6) กล่าวถึง ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง ขนาดของความส าเร็จ
ที่ได้จากการท างานที่ต้องอาศัยความพยายามอย่างมาก ซึ่งเป็นผลมาจากการกระท าที่ต้องการทั้ง
ความสามารถทั้งทางร่างกายและสติปัญญา ดั้งนั้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงเป็นขนาดของ
ความส าเร็จที่ได้จากการเรียน โดยอาศัยความสามารถเฉพาะบุคคล ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อาจได้
จากกระบวนการที่ไม่ต้องอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต การตรวจการบ้าน หรืออาจได้ในรูปของ
เกรดจากโรงเรียน ซึ่งต้องอาศัยกระบวนการที่ซับซ้อน และระยะเวลานานพอสมควร หรืออาจได้จาก
การวัดโดยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป          

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Reber (1985 : 5) กล่าวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงระดับความสามารถทาง
วิชาการของบุคคลซึ่งสามารถวัดได้โดยใช้แบบทดสอบมาตรฐาน 

กุหลาบ สีหาพงษ์ (2550 : 39) กล่าวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความสามารถใน
การเรียนรู้ของบุคคล อันเป็นผลเนื่องมาจากการได้รับการพัฒนาทักษะทางการเรียนรู้ ซึ่งสามารถวัด
ได้โดยอาศัยเครื่องมือทางจิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นิลรัตน์ ทศช่วย (2547 : 58) กล่าวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ด้าน
เนื้อหาวิชา และทักษะต่างๆ ของแต่ละวิชาที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว  เป็นความสามารถ
ในการเข้าถึงความรู้ (Knowledge attained) การพัฒนาทักษะในการเรียน โดยอาศัยความพยายาม
จ านวนหนึ่งและแสดงออกในรูปความส าเร็จซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้โดยอาศัยเครื่องมือทาง
จิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป 

จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษาหลาย ๆท่าน 
สามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ ด้านเนื้อหาวิชา 
และทักษะต่างๆ ที่ต้องอาศัยความพยายาม ความสามารถของแต่ละบุคคล เพ่ือให้เกิดความส าเร็จ 
โดยพิจารณาจากคะแนนสอบของแบบทดสอบ 

 

2.5.2  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักการศึกษาหลายท่านได้จ าแนกองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ต่างๆ 

กัน ดังนี้ 
Prescott (1961 : 14-16) ศึกษาองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน ดังนี้ 
1. องค์ประกอบทางด้านร่างกาย ได้แก่ อัตราการเจริญเติบโตของร่างกาย สุขภาพของ

ร่างกาย ข้อบกพร่องทางร่างกาย และบุคลิกลักษณะทางร่างกาย 
2. องค์ประกอบทางด้านความรัก ได้แก่ ความสัมพันธ์ของบิดามารดา ความสัมพันธ์ของบิดา

มารดากับลูก ความสัมพันธ์ระหว่างลูกๆด้วยกัน และความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกภายในครอบครัว 
3. องค์ประกอบทางด้านวัฒนธรรมและสังคม ได้แก่ ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเป็นอยู่

ของครอบครัว สภาพแวดล้อมทางบ้าน การอบรมทางบ้าน และฐานะทางบ้าน 
4. องค์ประกอบทางความสัมพันธ์ในเพ่ือนวัยเดียวกัน ได้แก่ ความสัมพันธ์ของเพ่ือนนักเรียน

ที่อยู่ในวัยเดียวกันทั้งที่บ้านและโรงเรียน 
5. องค์ประกอบทางการพัฒนาแห่งคน ได้แก่ สติปัญญา ความสนใจ เจตคติของนักเรียนที่มี

ต่อการเรียน 
6. องค์ประกอบทางด้านการปรับตน ได้แก่ ปัญหาการปรับตน การแสดงออกทางอารมณ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2540 : 5) ได้ระบุคุณภาพในการจัดการศึกษา
ของโรงเรียนพิจารณาได้จากปัจจัยต่างๆ ใน 5 องค์ประกอบ ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ได้แก่ ครู นักเรียน สภาพของสังคม ตัวครู และรวมถึงการสอนของครู 

นันทพร ระภักดี (2551 : 53) ศึกษาองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี
ปัจจัย 2 ประการ ได้แก่ ปัจจัยโดยตรง คือ ตัวนักเรียนเองไม่ว่าจะเป็น สติปัญญา สุขภาพร่างกาย 
ความสนใจ และเจตคติต่อการเรียน ปัจจัยทางอ้อม คือ ครอบครัว สภาพในการเรียน สังคมวัฒนธรรม 
การบริหารจัดการของโรงเรียน ครู สื่อการสอน วิธีการสอนของครู เป็นต้น 

จากการศึกษาองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษาหลายๆ
ท่าน สามารถสรุปเป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 2 ปัจจัย ได้แก่ 

1. ปัจจัยโดยตรง ซึ่งหมายถึงตัวนักเรียนเอง ได้แก่  
1.1 ด้านร่างกาย ได้แก่ อัตราการเจริญเติบโตของร่างกาย สุขภาพของร่างกาย ข้อบกพร่อง

ทางร่างกาย และบุคลิกลักษณะทางร่างกาย 
1.2 ด้านการพัฒนาแห่งคน ได้แก่ สติปัญญา ความสนใจ เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียน 
 
1.3 ด้านการจัดการเรียนการสอน ได้แก่ ครู สื่อการสอน วิธีการสอน การบริหารจัดการของ

โรงเรียน  
2. ปัจจัยทางอ้อม ได้แก่ 
2.1 ด้านความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกภายในครอบครัว 
2.2 ด้านความสัมพันธ์กับเพื่อนวัยเดียวกัน  
2.3 ด้านวัฒนธรรมและสังคม ได้แก่ ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเป็นอยู่ของครอบครัว 

สภาพแวดล้อมทางบ้าน การอบรมทางบ้าน และฐานะทางบ้าน 
2.4  ด้านการปรับตน ได้แก่ ปัญหาการปรับตน การแสดงออกทางอารมณ์ 

 

2.5.3  จุดมุ่งหมายของการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักการศึกษาได้เสนอจุดมุ่งหมายในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
กุหลาบ สีหาพงษ์ (2550 : 39) กล่าวว่าจุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือใช้

วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่างๆ ของแต่ละสาขาวิชาเป็นการตรวจสอบความสามารถ
ของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่า เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมากน้อย
เท่าใด เช่น พฤติกรรมการจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 

พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530 : 29-30 อ้างใน มณีรัตน์ สิงหเดช,2550 : 49) กล่าวว่าจุดมุ่งหมาย
ของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือเป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทางสมอง
ของบุคคลว่า เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด เช่นพฤติกรรมการจ า 
ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ในระดับใด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากการศึกษาจุดมุ่งหมายของการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถสรุปได้ว่า
จุดมุ่งหมายของการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือตรวจสอบความสามารถในการเรียนรู้ด้าน
เนื้อหาวิชาและทักษะต่างๆของนักเรียน 

 

2.5.4 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ต่างๆ กัน ดังนี้ 
กระทรวงศึกษาธิการ (2538 : 9) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า 

เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้ หรือความสามารถที่เกิดจากการเรียนการสอนมากน้อย
ปานใด 

สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์ (2542 : 34) ได้ให้ความหมายแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้
ว่า เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ความสามารถด้านต่างๆ เมื่อได้รับประสบการณ์ทักษะ และ
สมรรถภาพที่เกิดขึ้นในตัวนักเรียนศึกษาบทเรียนนั้นจบแล้ว แบบทดสอบที่ใช้วัดสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

อรนุช ศรีสะอาด (2547 : 53) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า 
เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้มาแล้วมีอยู่เท่าใด 

สมนึก ภัททิยธนี (2546 : 73) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า 
เป็นแบบทดสอบวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 

เชาว์ อินใย (2543 ก : 51) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่าเป็น
แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถ ทักษะ และสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่เกิดจ าก        
การเรียนรู้ภายหลังจากที่ได้รับการเรียนการสอนแล้ว หรือการฝึกอบรมแล้วทดสอบประเภทนี้จะมี
จุดมุ่งหมายในการสร้างหลายประการ เช่น วัดความพร้อมทางการเรียนหรือเพ่ือการวินิจฉัย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 จากการศึกษาความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษาหลาย
ท่าน สามารถสรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ 
วัดสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ที่เกิดจากการได้รับการจัดการเรียนรู้มาแล้ว โดยจะวัดให้สอดคล้อง
ตามวัตถุประสงค์ท่ีครูได้ก าหนดไว้ 
 

2.5.5 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
พนม ลิ้มอารีย์ (2538 : 47) ได้สรุปประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จ าแนกประเภทเป็นประเภทต่างๆ ดังนี้ 
1.  จ าแนกตามวัตถุประสงค์ของการวัด 
1.1  แบบทดสอบเพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนแต่เพียงด้านเดียวหรือเฉพาะวิชา เช่น 

การอ่าน การพูด การฟัง เลขคณิต เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.2  แบบทดสอบเพ่ือประเมินสัมฤทธิ์ในการเรียนรวม ซึ่งจะทดสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียน
ของผู้ท าการทดสอบหลายวิชา เช่น แบบทดสอบภาษาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา เรียกว่า
ชุดของแบบทดสอบ 

1.3  แบบทดสอบเพ่ือการท านาย สร้างขึ้นเพ่ือประเมินคุณสมบัติเฉพาะของบุคคล ว่ามี
ความพร้อมมากน้อยเพียงใด 

1.4  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์เพ่ือการวินิจฉัย เพ่ือวัดความรู้ส่วนใดส่วนหนึ่งโดยเฉพาะ เพ่ือ
ช่วยเหลือปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นต่อไป 

2. จ าแนกตามลักษณะของข้อสอบ 
2.1  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น หมายถึง แบบทดสอบที่ครูผู้สอนเป็นผู้สร้างขึ้นใช้เอง เพ่ือ

วัดผลการเรียนรู้ของนักเรียนหลังจากท่ีคนได้สอนบทเรียนจบแล้ว 
2.2  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นอย่างมีหลักเกณฑ์โดยยึด

ตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือตารางวิเคราะห์งาน น าไปทดสอบและวิเคราะห์ผลตามวิธีการทางสถิติ
หลายอย่างหรือหลายครั้ง ปรับปรุงจนมีคุณภาพดี มีการสร้างเกณฑ์ปกติ เพ่ือใช้เป็นหลักในการ
เปรียบเทียบ 

3. จ าแนกตามลักษณะกิจกรรมที่ผู้รับการทดสอบกระท า 
3.1  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนการศึกษา เพ่ือวัดความรู้ทักษะ การน าไปใช้ของ

ผู้รับการทดสอบหลังจากเรียนจบหลักสูตรแล้ว ว่ามีความก้าวหน้าในการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด 
3.1.1  แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือสร้างความส าเร็จเป็นส่วนรวม มิได้

แยกออกจากด้านใดด้านหนึ่ง 
3.1.2  แบบทดสอบเพ่ือการวินิจฉัยผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเพ่ือทราบว่าท าไมผู้รับการทดสอบ

จึงไม่บรรลุผลส าเร็จเท่าที่ควร เป็นแบบทดสอบที่ได้ใช้ในการค้นหาสาเหตุของความล้มเหลว เพ่ือที่จะ
ได้หาทางปรับปรุงแก้ไขปรับปรุงบุคคลให้ดีขึ้นต่อไป แบบทดสอบชนิดนี้วัดความสามารถเฉพาะด้าน 
เช่น แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนด้านเลขคณิต ก็จะมีชุดของแบบทดสอบที่วัดความสามารถวัด
ความแตกต่างในทางเลขคณิต เช่น การบวก การลบ การคูณ การหาร เป็นต้น อันจะช่วยให้จัดการ
สอนซ่อมเสริมแก่ผู้รับการทดสอบได้อย่างถูกต้อง 

3.2  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนด้านอาชีพ เป็นแบบทดสอบที่ใช้ในการคัดเลือก
และจัดจ าแนกบุคคลขององค์การ ในการรับบุคคลเข้าท างานเนื้อหาของแบบทดสอบชนิดนี้อาจจะเป็น
ภาษาท้ังหมด ซึ่งขึ้นอยู่กับอาชีพที่น ามาสร้างเป็นแบบทดสอบและในการตอบแบบทดสอบนั้นอาจให้
ผู้รับการทดสอบตอบปากเปล่าหรือเขียนตอบก็ได้ ขึ้นอยู่กับอาชีพที่น ามาเป็นแบบทดสอบ 

3.2.1 แบบทดสอบตัวอย่างของงาน (job-sample tests) แบบทดสอบนี้จะให้ผู้รับการ
ทดสอบปฏิบัติจริงในงานนั้นๆ เช่น การทดสอบเพ่ือขอรับใบขับขี่รถยนต์ผู้รับการทดสอบจะต้องท า
การขับรถยนต์ในสถานการณ์ต่างๆ ที่ถูกเลือกขึ้นมา ซึ่งคาดว่าผู้รับการทดสอบจะประสบจริงบนท้อง
ถนน เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2 แบบทดสอบข้อเท็จจริงด้วยการเขียน (written information tests) แบบทดสอบ
ชนิดนี้จะประกอบด้วยข้อค าถามที่ถามความรู้ในข้อเท็จจริงทั้งหลาย ทีเกี่ยวข้องกับอาชีพนั้น จะใช้
การทดสอบที่เป็นรายกลุ่มและรายบุคคลและผู้รับการทดสอบจะตอบด้วยการเขียนตอบ 

3.2.3 แบบทดสอบปากเปล่า (oral trade tests) แบบทดสอบชนิดนี้เหมาะส าหรับผู้รับการ
ทดสอบที่อ่าน-เขียนหนังสือไม่ได้ ส่วนค าถามที่ใช้ในการถามนั้นจะถามเฉพาะความรู้  และวิธีการใน
การท างานของอาชีพนั้นๆ เท่านั้น 

ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538 : 146) ได้สรุปประเภทของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น 2 ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของข้อค าถามที่ครูเป็นผู้สร้างขึ้น ซึ่งเป็นข้อค าถามที่ถาม
เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน ว่า นักเรียนมีความรู้มากแค่ไหนบกพร่องส่วนใดจะได้
สอนซ่อมเสริมหรือเป็นการวัดดูความพร้อมที่จะเรียนบทเรียนใหม่ ซึ่งข้ึนอยู่กับความต้องการของครู 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขา 
หรือจากครูผู้สอนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่งมีคุณภาพดีพอจึงสร้าง
เกณฑ์ปกติของแบบทดสอบนั้น สามารถใช้เป็นหลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่าของการเรียน
การสอนในเรื่องใด ๆ ก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบบอกถึงวิธีการสอบ และยัง
มีมาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วย ทั้งแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นและแบบทดสอบมาตรฐานมี
วิธีการในการสร้างข้อค าถามเหมือนกัน เป็นค าถามท่ีวัดเนื้อหา และพฤติกรรมที่ได้สอนไปแล้ว และจะ
เป็นพฤติกรรมที่สามารถตั้งค าถามได้  

สมนึก ภัททิยธนี (2546 : 73) ได้สรุปประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน กับแบบทดสอบมาตรฐาน 

เชาว์ อินใย (2543 ก : 51) ได้สรุปประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 2 
ประเภทคือ 

1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น (Teacher-made test) หรือที่เรียกว่า Classroom test เป็น
แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนใช้วัดความรู้ ความสามารถของนักเรียนในห้องเรียน เมื่อใช้แล้วก็จะทิ้งไป ถ้ามี
การสอนใหม่ก็อาจจะน าข้อสอบเดิมมาใช้หรือปรับปรุงใหม่ 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) เป็นแบบทดสอบที่สร้างอย่างตามหลัก
วิชาการ มีการวิเคราะห์ ปรับปรุงแก้ไข จนเป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพเป็นมาตรฐาน 

จากการศึกษาประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากนักการศึกษาหลาย
ท่าน สามารถสรุปประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบ
ที่ครูสร้างขึ้น และแบบทดสอบมาตรฐาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5.6 พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2556 : 31-35) ได้ให้ความหมายของค าว่า พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยว่า

หมายถึง สมรรถภาพทางด้านสมองหรือสติปัญญาของบุคคลในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ โดยหลักการจัด
อันดับ (Taxonomy) ที่นิยมใช้ในปัจจุบันเป็นของ Bloom และคณะ ซึ่งแบ่งเป็น 6 ระดับ เรียง
ตามล าดับขั้นการเกิดพฤติกรรม ดังนี้ 

1. ความรู้ – ความจ า (Knowledge)  
2. ความเข้าใจ (Comprehension) 
3. น าไปใช้ (Application) 
4. การวิเคราะห์ (Analysis) 
5. การสังเคราะห์ (Synthesis) 
6. การประเมินค่า (Evaluation) 
ตลอดระยะเวลาที่ผ่านมาจากการน าจุดมุ่งหมายทางการศึกษาของ Bloom และคณะ ไปใช้

ในระยะเวลาที่ผ่านมา พบว่า มีข้อจ ากัด สรุปได้ดังต่อไปนี้  (วิทวัฒน์  ขัตติยมาน และฉัตรศิริ           
ปิยะพิมลสิทธิ์. 2557 : ออนไลน์) 

1. มาตรฐานที่เข้มงวดของพฤติกรรมแต่ละขั้น ท าให้เกิดความเข้าใจว่าไม่สามารถทับซ้อน
และเหลื่อมล้ ากันได ้

2. พฤติกรรมในชั้นต่ าบางพฤติกรรมมีความซับซ้อนมากกว่าขั้นสูง 
3. การให้ค าจ ากัดความในพฤติกรรมแต่ละขั้น 
4. ไม่สะท้อนแนวคิดการประเมินตามแนวคิดใหม่ 
ต่อมาในช่วง ปี 1990s Anderson and Krathwohl (2001 : 213-217) ได้ท าการปรับปรุง

การจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาใหม่เพ่ือให้ง่ายต่อการน าไปใช้งานและปรับปรุง และน าเสนอ
แนวคิดไว้ ในหนังสือเรื่อง “A Taxonomy for Learning, Teaching and Assessing: A Revision 
of Bloom's Taxonomy of Educational Outcomes” ในปี 2001 ซึ่งการปรับปรุงการจ าแนก
จุดมุ่งหมายทางการศึกษา ที่น าเสนอโดย Anderson and Krathwohl เป็นการปรับเปลี่ยน
จุดประสงค์ทางการด้านพุทธิปัญญา ในสองประเด็น คือ การปรับเปลี่ยนขั้นตอนและค าศัพท์ที่ใช้ใน
กระบวนการพุทธิปัญญา และเพ่ิมโครงสร้างจากมิติเดียวเป็นสองมิติ ดังนี้ 

1. การปรับเปลี่ยนล าดับขั้นและค าศัพท์ที่ใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญา ยังคงมี 6 ระดับ
เหมือนเดิม แต่ 3 ระดับแรกเปลี่ยนชื่อเป็น จ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) และ
ประยุกต์ใช้ (Applying) ส่วน 3 ระดับหลังเปลี่ยนชื่อที่มีลักษณะเป็นค านามไปเป็นค ากริยา และสลับ
ที่กันระหว่างระดับที่ 5 กับ 6 และสร้างสรรค์ (Creating) เปลี่ยนชื่อมาจาก การสังเคราะห์ 
(Synthesizing) ดังตารางที่ 2.6 
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ตารางท่ี 2.6 ค าศัพท์ที่ใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญาของ Bloom แบบดั้งเดิม และแบบปรับปรุงใหม่  
ค าศัพท์เดิม ค าศัพท์ใหม่ 

1. ความรู้ (Knowledge)  1. จ า (Remembering)  
2. ความเข้าใจ (Comprehension)  2. เข้าใจ (Understanding)  
3. การน าไปใช้ (Application)  3. ประยุกต์ใช้ (Applying)  
4. การวิเคราะห ์(Analysis)  4. วิเคราะห์ (Analyzing)  
5. การสังเคราะห์ (Synthesis)  5. ประเมินค่า (Evaluating)  
6. การประเมินค่า (Evaluation)  6. สร้างสรรค ์(Creating)  
(ที่มา : วิทวัฒน์ ขัตติยมาน และฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์. 2557 : ออนไลน์) 
 

ระดับและค าศัพท์ใหม่อธิบายได้ดังนี ้ 
1.1 จ า (Remember) หมายถึง ความสามารถในการดึงเอาความรู้ที่มีอยู่ในหน่วยความจ า

ระยะยาวออกมา แบ่งประเภทย่อยได ้2 ลักษณะ คือ  
1.1.1 จ าได้ (Recognizing)  
1.1.2 ระลึกได้ (Recalling)  
1.2 เข้าใจ (Understand) หมายถึง ความสามารถในการก าหนดความหมายของค าพูด 

ตัวอักษร และการสื่อสารจากสื่อต่างๆ ที่เป็นผลมาจากการสอน แบ่งประเภทย่อยได ้7 ลักษณะ คือ  
1.2.1 ตีความ (Interpreting)  
1.2.2 ยกตัวอย่าง (Exemplifying)  
1.2.3 จ าแนกประเภท (Classifying)  
1.2.4 สรุป (Summarizing)  
1.2.5 อนุมาน (Inferring)  
1.2.6 เปรียบเทียบ (Comparing) 
1.2.7 อธิบาย (Explaining)  
1.3 ประยุกต์ใช้ (Apply) หมายถึง ความสามารถในการด าเนินการหรือใช้ระเบียบวิธีการ

ภายใต้สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ แบ่งประเภทย่อยได ้2 ลักษณะ คือ  
1.3.1 ด าเนินงาน (Executing)  
1.3.2 ใช้เป็นเครื่องมือ (Implementing)  
1.4 วิเคราะห์ (Analyze) หมายถึง ความสามารถในการแยกส่วนประกอบของสิ่งต่างๆและ

ค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบ ความสัมพันธ์ระหว่างของส่วนประกอบกับโครงสร้างรวม
หรือส่วนประกอบเฉพาะ แบ่งประเภทย่อยได ้3 ลักษณะ คือ  

1.4.1 บอกความแตกต่าง (Differentiating)  
1.4.2 จัดโครงสร้าง (Organizing)  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4.3 ระบุคุณลักษณะ (Attributing)  
1.5 ประเมินค่า (Evaluate) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินใจโดยอาศัยเกณฑ์หรือ

มาตรฐาน แบ่งประเภทย่อยได ้2 ลักษณะ คือ  
1.5.1 ตรวจสอบ (Checking)  
1.5.2 วิพากษ์วิจารณ์ (Critiquing)  
1.6 สร้างสรรค์ (Create) หมายถึง ความสามารถในการรวมส่วนประกอบต่างๆ  
เข้าด้วยกันด้วยรูปแบบใหม่ๆ ที่มีความเชื่อมโยงกันอย่างมีเหตุผล หรือท าให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่

เป็นต้นแบบ แบ่งประเภทย่อยได ้3 ลักษณะ คือ  
1.6.1 สร้าง (Generating)  
1.6.2 วางแผน (Planning)  
1.6.3 ผลิต (Producing)  
2. เปลี่ยนโครงสร้างมิติเดียวเป็นสองมิติ ได้มีการปรับเปลี่ยนให้กลายเป็น 2 มิติ ดังที่แสดงไว้

ในตารางที่ 2.7 พร้อมทั้งมีการเพ่ิมเข้ามาของผลผลิตของการคิดซึ่งเป็นรูปแบบของความรู้ที่
หลากหลาย ประกอบด้วยความรู้ในด้านข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด กระบวนการ และอภิปัญญา 

 
ตารางท่ี 2.7  มิติของความรู้และมิติของกระบวนการทางปัญญา 

มิติด้านความรู้ 
มิติด้านกระบวนการทางปัญญา 

จ า เข้าใจ 
ประยุกต ์

ใช้ 
วิเคราะห์ 

ประเมิน
ค่า 

คิด
สร้างสรรค ์

ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง 
(Factual Knowledge) 

      

ความรู้เกี่ยวกับมโนทัศน์ 
(Conceptual Knowledge) 

      

ความรู้เกี่ยวกับวิธีด าเนินการ 
(Procedural Knowledge) 

      

ความรู้เกี่ยวกับอภิปัญญา 
(Metacognitive 
Knowledge) 

      

 (ที่มา : วิทวัฒน์ ขัตติยมาน และฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์. 2557 : ออนไลน์) 
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 ความหมายของมิติด้านความรู้มีดังนี้ 
2.1 ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง (Factual Knowledge) หมายถึง ส่วนประกอบพ้ืนฐานที่

นักเรียนจะต้องรู้เพ่ือความเข้าใจเกี่ยวกับสาขาวิชาที่เรียน หรือใช้ในการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้อง แบ่ง
ประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ  

2.1.1 ความรู้เกี่ยวกับศัพท์เฉพาะ (Knowledge of Terminology)  
2.1.2 ความรู้เฉพาะเกี่ยวกับรายละเอียดหรือส่วนประกอบ (Knowledge of Specific 

Details and Elements) 
2.2 ความรู้เกี่ยวกับมโนทัศน์ (Conceptual Knowledge) หมายถึง ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

องค์ประกอบพ้ืนฐานภายใต้โครงสร้างขนาดใหญ่ที่มีการท างานร่วมกัน แบ่งประเภทย่อยได้ 3 
ลักษณะ คือ  

2.2.1 ความรู้เกี่ยวกับการแบ่งชั้นและจ าแนกประเภท (Knowledge of Classifications 
and Categories)  

2.2.2 ความรู้เกี่ยวกับหลักการและการสรุปอ้างอิง (Knowledge of Principles and   
Generalizations)  

2.2.3 ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎี โมเดล และโครงสร้าง (Knowledge of Theories, Models, 
and Structures)  

2.3 ความรู้เกี่ยวกับวิธีด าเนินการ (Procedural Knowledge) หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับ
วิธีการท างาน เช่น วิธีการหาความรู้ด้วยการสืบสวนสอบสวน และหลักเกณฑ์ในการใช้ทักษะ ขั้นตอน 
เทคนิค และวิธีการ แบ่งประเภทย่อยได ้3 ลักษณะ คือ  

2.3.1 ความรู้เกี่ยวกับทักษะและขั้นตอนในเนื้อหาเฉพาะ (Knowledge of Subject- 
Specific Skills and Algorithms)  

2.3.2 ความรู้เกี่ยวกับเทคนิคและวิธีการในเนื้อหาเฉพาะ (Knowledge of Subject-
Specificechniques and Methods)  

2.3.3 ความรู้เกี่ยวกับหลักเกณฑ์ที่ใช้เป็นแนวทางในก าหนดระเบียบวิธีการท างานที่เหมาะสม 
(Knowledge of Criteria for Determining When to Use Appropriate Procedures)  

2.4 ความรู้เกี่ยวกับอภิปัญญา (Metacognitive Knowledge) หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับ
ความรู้ความเข้าใจทั่วไป มีความตระหนัก และมีความรู้เกี่ยวกับการคิดของตนเอง แบ่งประเภทย่อยได้ 
3 ลักษณะ คือ  

2.4.1 ความรู้เกี่ยวกับยุทธวิธี (Strategic Knowledge)  
2.4.2 ความรู้เกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจในงาน ประกอบด้วยสถานการณ์ที่เหมาะสมในการ

ท างานและรู้เงื่อนไขในการท างาน (Knowledge about Cognitive Tasks, Including Appropriate 
Contextual and Conditional Knowledge)  
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2.4.3 ความรู้เกี่ยวกับตนเอง   (Self-knowledge) คือ รู้ถึงจุดอ่อน จุดแข็งของตนเอง รู้ว่า
ตนเองรู้อะไร และมีความรู้ในระดับไหน 
 จากการศึกษาพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยซึ่งแบ่งเป็น Bloom แบบดั่งเดิม และ Bloom แบบ
ปรับปรุงใหม่ ผู้วิจัยจึงเลือกใช้ Bloom แบบปรับปรุงใหม่ซึ่งมีด้วยกันทั้งหมด 6 ขั้น ได้แก่ จ า เข้าใจ 
ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และสร้างสรรค์ แต่ผู้วิจัยเลือกระดับขั้นที่ 2 -5 มาใช้ส าหรับการ
ออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
2.6  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 

2.6.1 ความเป็นมาของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
เมื่อกล่าวถึงความส าคัญของการคิดอย่างมีวิจารณญาณสามารถกล่าวได้ว่า การคิดอย่างมี

วิจารณญาณท าให้เราสามารถเลือกท าในสิ่งที่เราตัดสินใจหรือเลือกปฏิบัติ เป็นการคิดเพ่ือให้สามารถ
ท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือปฏิบัติสิ่งนั้นเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด และด้วยความเจริญก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี มนุษย์เราใช้ปัญญาในการน าความรู้ไปใช้อย่างถูกต้อง เพ่ือประโยชน์ต่อตัวเราเองและ
สังคม ดังนั้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับมนุษย์ทุกคน  
 ศันสนีย์ ฉัตรคุปต์ และอุษา ชูชาติ (2544 : 36) กล่าวถึงความส าคัญของการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ว่าเป็นสิ่งส าคัญต่อการพัฒนาคนให้มีความสมบูรณ์พร้อม คือ เป็นคนดี คนเก่ง และมี
ความสุข อีกทั้งเป็นความสามารถทางสมองและทักษะที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตในโลกยุคข้อมูล
ข่าวสาร เพราะคนที่ประสบความส าเร็จในยุคนี้ได้ต้องมีความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ และที่ส าคัญต้องมี
ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ การด าเนินชีวิตโดยปราศจากการคิดอย่าง มี
วิจารณญาณเป็นการตัดโอกาสตนเองในการท าให้ชีวิตของเรารวมทั้งคนรอบข้าง มีความสุข มี
ความก้าวหน้า หรือประสบความส าเร็จมากข้ึน 
 McKowen (1996) กล่าวถึงความส าคัญของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าส าคัญต่อการ
ด าเนินชีวิต เนื่องจากเป็นเครื่องชี้น าให้ตนเองสามารถตรวจสอบเหตุการณ์ต่างๆจากหลายแง่หลายมุม 
จนได้เหตุผลที่หนักแน่นพอมารองรับความเชื่อของตนเอง น าไปสู่การตัดสินใจที่ถูกต้องปลอดภัย 
 Crescimanno (1991) กล่าวถึงความส าคัญของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่ามีความส าคัญ
ต่อการจัดการความคิดของตนเอง ช่วยควบคุมการด าเนินชีวิต รวมทั้งปรับปรุงแก้ไขชีวิตให้ดีขึ้นและ
เดินไปในทางที่ถูกต้อง 
 จากทั้งหมดที่กล่าวมา พอสรุปได้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการ
ด าเนินชีวิตของมนุษย์เราทุกคน เพ่ือให้มนุษย์เราด าเนินชีวิตอย่างปลอดภัย มีความสุขสมหวังดัง
ปรารถนา มีการแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ ช่วยพัฒนาตนเองให้สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหา
ได้อย่างสมเหตุสมผลและมีเหตุผล สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างความสุขให้กับชีวิตของ
ตนเองและคนในสังคมได้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ซึ่งปัจจัยในเรื่องความคิดและความรู้นั้นเป็นปัจจัยพ้ืนฐานที่บุคคลทุกคนพึงมี และมี
ความส าคัญต่อมนุษย์ทุกคนเป็นอย่างยิ่ง เพราะบุคคลใดมีความคิดย่อมมีความรู้ โดยเฉพาะความคิดที่
ก่อให้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งเปรียบเสมือนเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้และด าเนินชีวิตให้
มีคุณค่า ตามที่นักวิชาการได้ศึกษาเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณของบุคคลในสังคม พบว่า
คนเราจะใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณใน 2 ลักษณะ คือ 

1. ใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณในการตัดสินใจ เช่น ตัดสินใจในการเลือกวิชาชีพ หรือ
ตัดสินใจเลือกบุคคลมาร่วมท างานด้วย เป็นต้น ซึ่งล้วนแล้วแต่จ าเป็นเนื่องจากเป็นพฤติกรรมที่ต้องใช้
ในชีวิตประจ าวันเนื่องจากความจ าเป็นต้องใช้ในเมื่อเราต้องเกี่ยวข้องกับบุคคลในสังคม 

2. ใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ในเรื่องเกี่ยวกับความรู้ การเรียนรู้  การสนทนาหรือ
อภิปรายรวมไปถึงการแก้ปัญหาต่างๆ เป็นทักษะส าคัญที่ใช้ในการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อตัว
นักเรียน และยังเป็นเครื่องมือในการด าเนินชีวิตในสังคมที่ที่สอดคล้องกับความเป็ นอยู่ในยุคแห่ง
เทคโนโลยีก้าวหน้าอีกด้วย 
 การคิดอย่างมีวิจารณญาณท้ังสองลักษณะดังกล่าว สามารถพบได้ในชีวิตประจ าวันของคนเรา
อยู่ตลอดเวลา ด้วยเหตุนี้นักการศึกษาหลายท่านมีความเห็นตรงกันว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็น
ทักษะส าคัญที่ใช้ในการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อตัวเรา รวมทั้งยังใช้เป็นเครื่องมือในการด าเนิน
ชีวิตในโลกปัจจุบันอย่างมีความสุขและมีการแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ และโลกในยุคปัจจุบันเป็น
ยุคของข้อมูลข่าวสาร การปฏิวัติเทคโนโลยีด้านข้อมูลข่าวสารท าให้ผู้คนทั่วโลกมีคอมพิวเตอร์ใช้มาก
ขึ้น โดยมีอินเตอร์เน็ตติดต่อกันได้ทั่วโลกภายในระยะเวลาอันรวดเร็ว มีเคเบิลทีวี และจานดาวเทียม 
ให้ดูเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในสถานที่ต่างๆทั่วโลก รับฟัง ข่าวสารข้อมูล ได้พร้อมๆกันไม่ว่าจะอยู่ในมุม
ไหนของโลกใบนี้ นอกจากนี้ยังมีวิทยุ โทรศัพท์ ติดตามตัวไปด้วยทุนหนทุกแห่ง ท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงสภาพของสังคมไปจากเดิมโดยสิ้นเชิง ผู้คนจึงรู้สึกเหมือนโลกทั้งใบถูกย่อส่วนลงมาอยู่
ภายในบ้าน สิ่งพิมพ์ต่างๆก็เปลี่ยนแปลงไป มีการน าเสนอข้อมูลประกอบภาพสีมากขึ้น มีการรับ -ส่ง
ข้อมูลข่าวสารรวดเร็วขึ้น 
 

2.6.2 ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิดอย่างมีเหตุผล ซึ่งมีผู้ให้ความหมายไว้แตกต่างกัน ทั้ง

นักจิตวิทยา นักการศึกษา และนักวิชาการ ดังนี้ 
Watson and Glaser (1964 : 10) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณใน

ลักษณะของกระบวนการคิดที่ประกอบด้วย เจตคติ ความรู้ และทักษะ โดยเน้นที่เจตคติในการ
แสวงหาความรู้ การยอมรับการแสวงหาหลักฐานมาสนับสนุนข้ออ้าง ใช้ความรู้ในการอนุมาน การ
สรุป การประเมิน และการตัดสินความถูกต้องของข้อความอย่างเหมาะสมโดยเน้นองค์ประกอบ 5 
ประการ คือ 

1. การสรุปอ้างอิง (Inference) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. การยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น (Recognition of Assumption) 
3. การอนุมาน (Deduction) 
4. การแปลความ (Interpretation) 
5. การประเมินข้อโต้แย้ง (Evaluation of Arguments) 
Alfaro-Lefevre (1995 : 11) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าเป็น

ความสัมพันธ์ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหาไว้ว่า การแก้ปัญหามี ข้อจ ากัดที่
เริ่มต้นจากปัญหาและจบลงด้วยการแก้ปัญหา แต่การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิดที่ครอบคลุม
มากว่าการคิดแก้ปัญหาเฉพาะเรื่อง และไม่จ าเป็นต้องเริ่มที่ปัญหา อาจเริ่มจากเรื่องทั่วๆไป แต่เน้น
การปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง โดยไม่จ าเป็นว่าจะมีปัญหาเกิดขึ้นหรือไม่ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่สัมพันธ์กันได้ดังนี้ 

1. การแก้ปัญหาต้องการการคิดแบบมีวิจารณญาณ 
2. การคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ผ่านการพิจารณารับรู้อย่างดี จะไม่ท าให้เกิดการผันแปรต่อ

ค าตอบของปัญหาที่ได้ 
3. การแก้ปัญหาจะใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นหลักในการคิด ดังนั้นการคิดอย่างมี

วิจารณญาณจึงเป็นเครื่องมือที่ส าคัญของการแก้ปัญหา ด้วยเหตุนี้ทั้งสองวิธีจึงเป็นสิ่งที่จะต้องร่วมกัน
ไม่ใช่แยกกัน 

กัสมา สิทธิกุล (2547 : 35) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าเป็น
ความสามารถในการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับข้อมูล และการประเมินผลใน
ข้อความหรือเหตุการณ์ที่เป็นปัญหาหรือข้อโต้แย้งนั้น โดยอาศัยความรู้ ความคิด ประสบการณ์ของ
ตนในการส ารวจหลักฐานอย่างรอบคอบ ระมัดระวัง มีเหตุผลเพ่ือแก้ปัญหา หรือตัดสินใจในการ
กระท าต่างๆ อย่างถูกต้องเหมาะสม 

อรพรรณ ลือบุญธวัชชัย (2544 : 6-7) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ว่าเป็นการใช้ปัญญาในการพิจารณาไตร่ตรองอย่างสุขุม รอบคอบ มีเหตุผล มีการประเมินสถานการณ์ 
เชื่อมโยงเหตุการณ์ มีการตีความสรุปความ โดยอาศัยความรู้ ความคิด และประสบการณ์ของตนใน
การส ารวจหลักฐานอย่างละเอียดถูกต้อง เพ่ือน าไปสู่ข้อสรุป และข้อตัดสินใจที่สมเหตุสมผล 

มยุรี หรุ่นข า (2544 : 18) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าการคิด
อย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการคิดขั้นสูง มีความซับซ้อม โดยเริ่มที่ประเด็นปัญหาข้อโต้แย้งหรือ
ความไม่แน่ใจ โดยผ่านกระบวนการรวบรวมและเชื่อมโยงข้อมูลที่มีอยู่อย่างละเอียดรอบคอบก่อน
ตัดสินใจเชื่อหรือไม่เชื่อ กระท าหรือไม่กระท า ซึ่งต้องผ่านขั้นตอนหรือกระบวนการในการลงข้อสรุป
อย่างมีเหตุผล มีสติสัมปชัญญะรัชญญะ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณยังมีความสัมพันธ์กับการคิด
แก้ปัญหาโดยการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นหลักและเป็นเครื่องมือในการคิดแก้ปัญหา 

พลกฤช ตันติญานุกูล (2547 : 16กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าเป็น
กระบวนการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหาที่ปรากฏ โดยมีการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รวบรวมข้อมูล และหลักฐานที่มีความน่าเชื่อถือมาเพ่ือสนับสนุนเพ่อน าไปสู่ข้อสรุปที่สมเหตุสมผล 
หรือการตัดสินใจแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

ปณิตา วรรณพิรุณ (2551 : 105) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่า
การคิดอย่างมีวิจารณญาณหมายถึง การคิดหรือกระบวนการคิดโดยใช้ข้อมูล ข้อความรู้ ประกอบการ
คิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบในการท าความเข้าใจกับเรื่องราว แล้วน ามาตั้งเป็นสมมติฐานจาก
เรื่องราวนั้น เพื่อนน ามาใช้ในการวิเคราะห์ แปลความหมายและสรุปข้อมูลอย่างสมเหตุสมผล เพ่ือน า
ผลที่ได้จากการสรุปมาประเมินและตัดสินใจในการปฏิบัติต่อสถานการณ์หนึ่งๆ 

ดารารัตน์ มากมีทรัพย์ (2553 : 19) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่า
การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการคิดขั้นสูงที่ประกอบด้วย การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
ตัดสินใจแก้ปัญหาเมื่อเผชิญกับสถานการณ์ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงมีความสัมพันธ์กับ
การคิดแก้ปัญหาอย่างมีสติสัมปชัญญะ มีเหตุและผลในการไตร่ตรองข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือเพ่ือ
น าไปสู่ข้อสรุปในการแก้ปัญหาเมื่อเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

วารี วณิชปัญจพล (2553 : 133) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าเป็น
ความสามารถที่จะวิเคราะห์แยกแยะข้อมูล ข่าวสาร ปัญหา และสถานการณ์ต่างๆรอบตัว 
 ลักขณา สริวัฒน์ (2549 : 35) กล่าวถึง ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ว่าเป็น
การใช้ความคิดในลักษณะวิเคราะห์ สังเคราะห์ ตัดสินใจ และแก้ปัญหาโดยยึดหลักการคิดด้วยเหตุผล 
จากข้อมูลที่เป็นจริงมากกว่าอารมณ์ และการคาดเดา โดยพิจารณาความเป็นไปได้ในแง่มุมต่างๆ ว่า
อะไรคือความจริง อะไรคือความถูกต้อง คิดด้วยความรอบคอบระมัดระวัง ใช้สติปัญญา และทักษะ
การคิดอย่างไตร่ตรอง มีวิจารณญาณมากกว่าการใช้อารมณ์ท่ีท าให้เกิดความล าเอียง ซึ่งจะมีผลเสียต่อ
การตัดสินใจ ดังนั้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงเป็นความคิดที่เปิดกว้าง มีเป้าหมายที่แน่นอน มี
เหตุผล มีความถูกต้อง แม่นย า สามารถตรวจสอบความคิดและประเมินความคิดของตนเองได้ 
 ดังนั้น จึงสรุปความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณไว้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
หมายถึง กระบวนการใช้ความคิด พิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบ เป็นเหตุเป็นผล ไม่ใช่อารมณ์
ส่วนตัว เพ่ือที่จะแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและดีที่สุด ซึ่งการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้นจะต้องใช้
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ แยกแยะข้อมูล เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องแม่นย า และ
น ามาสู่การสรุปที่ชัดเจน 
 

2.6.3 องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีนักวิชาการหลายท่านได้

อธิบายแนวคิดท่ีน่าสนใจไว้ ไว้หลายท่าน ดังนี้ 
Watson and Glaser (1964 : 11) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

และการวัดความสามารถทางการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ไว้ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณประกอบด้วย ทัศนคติ ความรู้ และทักษะ 
เรื่องต่างๆ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1.1 ทัศนคติในการสืบเสาะ ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถในการเห็นปัญหาและความ
ต้องการที่จะสืบเสาะค้นหาข้อมูล หลักฐาน มาพิสูจน์ เพ่ือหาข้อเท็จจริง 

1.2 ความรู้ในการหาแหล่งข้อมูลอ้างอิง และการใช้ข้อมูลอ้างอิงอย่างมีเหตุผล 
1.3 ทักษะในการประยุกต์ ใช้ความรู้ และทัศนคติดังกล่าวมาใช้ให้เห็นประโยชน์ 
2. การวัดความสามารถทางการคิดอย่างวิจารณญาณ ต้องวัดความสามารถย่อยๆ ซึ่งมีอยู่ 

5 ด้าน ดังนี้ 
2.1 ความสามารถในการอ้างอิง หรือสรุปความ (Inferences) หมายถึง ความสามารถในการ

จ าแนกระดับความน่าจะเป็นของข้อมูล หรือการลงสรุปข้อมูลต่างๆ ที่ปรากฏในข้อความที่ก าหนดให้ 
2.2 ความสามารถในการยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น (Recognition of Assumptions) 

หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาจ าแนกว่าข้อความใดเป็นข้อตกลงเบื้องต้นข้อความใดไม่เป็น
ข้อตกลงเบื้องต้น 

2.3 ความสามารถในการนรินัย (Deduction) หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกว่า 
ข้อสรุปใดเป็นผลจากความสัมพันธ์ของสถานการณ์ที่ก าหนดให้อย่างแน่นอน และข้อสรุปใดไม่เป็นผล
ของความสัมพันธ์นั้น 

2.4 ความสามารถในการตีความ (Interpretation) หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกว่า
ข้อสรุปใดเป็นหรือไม่เป็นความจริงตามที่สรุปได้จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

2.5 ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง (Evaluation of Arguments) หมายถึง 
ความสามารถในการจ าแนกว่าข้อความใดเป็นการอ้างเหตุผลที่หนักแน่น กับข้อความที่อ้างเหตุผลไม่
หนักแน่น 

Norris and Ennis (1989) ซึ่งได้แบ่งองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณออกเป็น 2 
ประเภทที่สัมพันธ์กัน คือ ความสามารถ (Abilities) และคุณลักษณะ (Disposition) ดังรายละเอียด 
คือ 

1. ความสามารถ (Abilities) ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีดังนี้ 
1.1 ความกระจ่างชัดเบื้องต้น (Elementary Clarification) 
1.1.1 ถามได้ตรงประเด็น (Focusing on a Question) 
1.1.2 วิเคราะห์การอ้างเหตุผล (Analyzing Arguments) 
1.1.3 ถามและตอบค าถามได้ชัดเจน และท้าทาย (Asking and Answering Question 

that Clarify and Challenge) 
1.2 ข้อมูลสนับสนุน (Basic Support) 
1.2.1 การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล (Judging the credibility of a 

Source) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.2.2 มีการสังเกต (Making and Judging Observations) 
1.3 การสรุปอ้างอิง (Inference) 
1.3.1 การนิรนัย (Making and Judging Deductions) 
1.3.2 การอุปนัย (Making and Judging Inductions) 
1.3.3 การตัดสินคุณค่า (Making and Judging Value Judgments) 
1.4 การกระจ่างชัดขั้นสูง (Advanced Clarification) 
1.4.1 ก าหนดปัญหา และอธิบายค าจ ากัดความของปัญหา (Defining Terms and 

Judging Definitions) 
1.4.2 ระบุข้อตกลงเบื้องต้น (Identifying Assumption) 
1.5 ยุทธวิธี และกลยุทธ์ (Strategies and Tactics) 
1.5.1 การตัดสินใจลงมือกระท า (Deciding on an Actions) 
1.5.2 ปฏิกิริยากับผู้อ่ืน (Interacting with others) 
2. คุณลักษณะของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Dispositions) มีดังนี ้
2.1 ตั้งค าถาม หรือค้นหาข้อมูลจากเรื่องที่ผ่านมา 
2.2 ค้นหาเหตุผล 
2.3 การแสดงออกอย่างมีเหตุผล 
2.4 การอ้างอิงจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 
2.5 การท าความเข้าใจเรื่องราวในสถานการณ์ปัญหา 
2.6 การบอกถึงใจความส าคัญ 
2.7 การเก็บจ าความรู้พ้ืนฐาน 
2.8 การสร้างทางเลือก 
2.9 การเปิดใจกว้าง 
2.10 ยอมรับ หรือพิจารณาความคิดเห็นของผู้อื่น 
2.11 ใช้เหตุผลเป็นจุดเริ่มต้น และเป็นเหตุผลที่ได้รับการยอมรับ 
2.12 ตัดสินใจด้วยการใช้ข้อมูล และเหตุผลอย่างพอเพียง 
2.13 มีจุดยืน และสามารถเปลี่ยนจุดยืนได้เมื่อหลักฐาน และเหตุผลสนับสนุนเพียงพอ 
2.14 ค้นหาเหตุผลให้มาก เพ่ือความถูกต้อง 
2.15 จัดการเรื่องต่างๆอย่างมีระเบียบ 
2.16 น าความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาใช้ 
2.17 มีความไวต่อความรู้สึก ระดับความรู้ และระดับการอ้างเหตุผลของผู้อื่น 
Needler (1987) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ 
1. การนิยาม และการท าความกระจ่างชัดของปัญหา ซึ่งจ าแนกออกเป็น 4 ความสามารถ

ย่อยดังนี ้
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.1 การระบุเรื่องราวที่ส าคัญ หรือการระบุปัญหา เป็นความสามารถในการระบุใจความ
ส าคัญของเรื่องที่อ่าน การอ้างเหตุผล ภาพล้อทางการเมือง การใช้เหตุผลต่างๆ และข้อสรุปในการอ้าง
เหตุผล 

1.2 การเปรียบเทียบความคล้ายคลึง และความแตกต่างระหว่างคน วัตถุสิ่งของ ความคิด 
หรือผลลัพธ์ตั้งแต่ 2 อย่างขึ้นไป 

1.3 การก าหนดว่าข้อมูลใดมีความเกี่ยวข้องเป็นความสามารถในการจ าแนกระหว่างข้อมูลที่
สามารถพิสูจน์ความถูกต้องได้ กับข้อมูลที่ไม่สามารถพิสูจน์ความถูกต้องได้ รวมทั้งการจ าแนกระหว่าง
ข้อมูลที่เก่ียวข้องกับข้อมูลที่ไม่เก่ียวข้องกับเรื่องราว 

1.4 การก าหนดค าถามที่เหมาะสม เป็นความสามารถในการก าหนดค าถาม ซึ่งจะน าไปสู่
ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง และชัดเจนเกี่ยวกับเรื่องราว 

2. การพิจารณาตัดสินข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กับปัญหาจ าแนกเป็น 6 ความสามารถย่อย ดังนี้ 
2.1 การจ าแนกหลักฐาน เป็นลักษณะข้อเท็จจริง ความคิดเห็น ซึ่งพิจารณาโดยใช้เหตุผล 

เป็นความสามารถในการประยุกต์เกณฑ์ต่างๆ เพ่ือการพิจารณาตัดสินลักษณะคุณภาพของการสังเกต 
และการคิดหาเหตุผล 

2.2 การตรวจสอบความสอดคล้อง เป็นความสามารถในการตัดสินว่าข้อความ หรื อ
สัญลักษณ์ที่ก าหนด มีความสอดคล้องสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และมีความสอดคล้องกับบริบททั้งหมด
หรือไม ่

2.3 การระบุข้อตกลงเบื้องต้นที่ไม่ได้กล่าวอ้าง เป็นความสามารถในการระบุว่าข้อตกลง
เบื้องต้นใดที่ไม่ได้กล่าวไว้ในการอ้างเหตุผล 

2.4 การระบุภาพพจน์ (Stereotypes) ในการอ้างเหตุผล เป็นความสามารถของการระบุ
ความคิดท่ีบุคคลยึดติด (Fixed Notions) หรือความติดตามประเพณีนิยม (Conventional Nations) 

2.5 การระบุความมีอคติปัจจัยทางอารมณ์ และการโฆษณา เป็นความสามารถในการระบุ
ความมีอคติในการอ้างเหตุผล และการตัดสินความเชื่อถือได้ของแหล่งข้อมูล 

2.6 การระบุความแตกต่าง ระหว่างระบบค่านิยม (Value System) และอุดมการณ์ 
(Ideologies) เป็นความสามารถในการระบุความคล้ายคลึง และความแตกต่างระหว่างระบบค่านิยม 
และอุดมการณ์ 

3. การแก้ปัญหา หรือการลงสรุป จ าแนกออกเป็น 2 ความสามารถย่อย ดังนี้ 
3.1 การระบุความเพียงพอของข้อมูล เป็นความสามารถในการตัดสินใจว่าข้อมูลที่มีอยู่

เพียงพอทั้งด้านปริมาณ และคุณภาพต่อการน าไปสู่ข้อสรุป การตัดสินใจ หรือการก าหนดสมมติฐานที่
เป็นไปได้ ได้หรือไม่ 

3.2 การพยากรณ์ผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ เป็นความสามารถในการท านายผลลัพธ์ที่อาจ
เป็นไปได้ของเหตุการณ์ หรือชุดของเหตุการณ์ต่างๆ 
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ลักขณา สริวัฒน์ (2549 : 37) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ประกอบด้วย ความรู้ ความสามารถทัศนคติ และทักษะ โดยมีกระบวนการประสานกันอย่างเหมาะสม 
ท าให้เกิดพฤติกรรมที่เหมาะสมในการด ารงชีพได้อย่างมีคุณภาพ 
 ศันสนีย์  ฉัตรคุปต์  และ อุษา ชูชาติ (2544 : 37)  กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
สามารถพัฒนาและฝึกฝนได้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยอาศัยความรู้เฉพาะแต่ละเรื่อง  ต้องฝึกฝนให้
นักเรียนใช้ทักษะการคิด  เช่น  ทักษะพ้ืนฐานในการย่อยข้อมูล  การสร้างความรู้ใหม่  ทักษะพ้ืนฐาน
ส าหรับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ฝึกให้นักเรียนได้พูดถึงความคิด  ลงมือกระท าตามความคิดและ
สามารถประเมินความคิดของตนเองได้  รวมทั้งต้องฝึกให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดที่ก่อให้เกิด
ความคิด  พฤติกรรมที่ฉลาดและเกิดผลดี  อันน าไปสู่การเรียนรู้ที่ดี  เกิดผลส าเร็จในการเรียนรู้  สิ่ง
เหล่านี้เป็นการช่วยพัฒนากระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  เป็นการ
คิดอย่างมีเหตุผล  ซึ่งองค์ประกอบของการคิดอย่างมีเหตุผล  ประกอบด้วย 7 ประการ คือ 

1. จุดหมาย คือ เป้าหมาย หรือ วัตถุประสงค์ของการคิด คือ คิดเพ่ือหาแนวทางแก้ปัญหา
หรือคิดเพ่ือหาความรู้ 

2. ประเด็นค าถาม คือ ปัญหาหรือค าถามที่ต้องการรู้ ผู้คิดสามารถระบุค าถามของปัญหา
ต่างๆ รวมทั้งระบุปัญหาส าคัญที่ต้องการแก้ไขหรอค าถามส าคัญที่ต้องการรู้ 

3. สารสนเทศ คือ ข้อมูล ข้อความรู้ต่างๆ เพ่ือใช้ประกอบการคิด ข้อมูลต่างๆ ที่ได้มาควรมี
ความกว้าง ลึก ชัดเจน ยืดหยุ่นได้และมีความถูกต้อง 

4. ข้อมูลเชิงประจักษ์ คือ ข้อมูลที่ได้มานั้นต้องเชื่อถือได้ มีความชัดเจน ถูกต้อง และมีความ
เพียงพอต่อการใช้เป็นพื้นฐานของการคิดอย่างมีเหตุผล 

5. แนวคิดอย่างมีเหตุผล คือ แนวคิกทั้งหลายที่มีอยู่ อาจรวมถึง กฎ ทฤษฎี หลักการ ซึ่ง
แนวคิดดังกล่าวมีความจ าเป็นส าหรับการคิดอย่างมีเหตุผลและแนวคิดที่ได้มานั้นต้องมีความเกี่ยวข้อง
กับปัญหาหรือค าถามที่ต้องการหาค าตอบ และเป็นแนวคิดที่ถูกต้องด้วย 

6. ข้อสันนิษฐาน เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล เพราะที่ผู้คิดต้อง
มีความสามารถในการต้องข้อสันนิษฐานให้มีความชัดเจน สามารถตัดสินได้เพ่ือประโยชน์ในการหา
ข้อมูลมาใช้ในการคิดอย่างมีเหตุผล 

7. การน าไปใช้และผลที่ตามมา เป็นองค์ประกอบส าคัญของการคิดอย่างมีเหตุผล ซึ่งผู้คิด
ต้องค านึงถึงผลกระทบ คือ ต้องมีความคิดไกล มองเห็นเหตุกับผล ที่ตามมารวมกับการน าไปใช้ได้
หรือไม่เพียงใด  
 จากองค์ประกอบของนักจิตวิทยาหลายๆท่าน รวมถึงนักการศึกษา จึงสรุปได้ว่าองค์ประกอบ
ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีทั้งหมด 6 องค์ประกอบหลักๆ ซึ่งประกอบไปด้วย ความรู้ ทักษะ 
ทัศนคติ ความสามารถ คุณลักษณะ และจุดมุ่งหมาย สามารถอธิบายได้ดังนี้ 

1. ความรู้ คือ การหาแหล่งข้อมูลอ้างอิง และใช้ข้อมูลนั้นอย่างมีเหตุผล  
2. ทักษะ คือ การประยุกต์ใช้ความรู้นั้นให้เกิดประโยชน์มากที่สุด 
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3. ทัศนคติ คือ ความสามารถในการเห็นปัญหา และความต้องการที่จะแสวงหา สืบค้นข้อมูล
หลักฐานมาพิสูจน์หาข้อเท็จจริง 

4. ความสามารถ คือ สิ่งที่แสดงออก ความสามารถที่บ่งบอกความคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ได้แก่ การก าหนดหรือการตั้งค าถามได้ตรงประเด็น สามารถอ้างเหตุผลมาถาม-ตอบอย่างท้าทาย 
สามารถสรุปอ้างอิง ไม่ว่าจะเป็นอุปนัย นิรนัย หรือการตัดสินใจได้อย่างชัดเจน 

5. คุณลักษณะ คือ ลักษณะที่ดีของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งได้แก่ การตั้งค าถามที่เป็น
ประโยชน์ตรงประเด็น การค้นหาค าตอบอย่างมีเหตุผล โดยใช้ กฎ ทฤษฎี หลักเกณฑ์ต่างๆ และ
แสดงออกอย่างเด่นชัดในเรื่องนั้นๆ 

6. จุดมุ่งหมาย คือเป้าหมาย สิ่งที่คาดหวัง เพ่ือให้เกิดผลส าเร็จ 
 

2.6.4 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
มนุษย์มีศักยภาพและอิสรภาพในการคิด นั่นคือ มีศักยภาพในการรับรู้ข้อมูล  ข่าวสาร  มี

อิสระในการคาดคะเน  การวิเคราะห์  ตลอดจนการใช้เหตุผล  เพ่ือก าหนดพฤติกรรม  ก าหนด
เป้าหมายทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
 การพัฒนาการคิดให้แก่นักเรียน  เป็นเรื่องส าคัญและจ าเป็นมาก  หลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2544  ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้  จึงก าหนดให้นักเรียนได้มีการพัฒนาการ  โดย
มีจุดมุ่งหมาย  คือ  นักเรียนสามารถคิดเป็น  ท าเป็น  เรียนรู้อย่างมีความสุข  ซึ่งการคิดเป็นนั้นก็คือ  
การพัฒนาทักษะทางปัญญา  อันประกอบด้วย  การคิดขั้นสูง  คือ  การคิดวิจารณญาณ  การคิด
สร้างสรรค์และการคิดตัดสินใจการคิดแก้ปัญหา (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2544 : 
46) 
 การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการที่ซับซ้อน  ประกอบไปด้วยการรับรู้  การระลึก
ถึงความรู้ที่สะสมอยู่  การผสมผสานความรู้ด้วยการย่อยข้อมูลและสร้างข้อมูลขึ้นมาใหม่  เพ่ือกา
ค าตอบว่า  ความหมายของสิ่งที่คิดคืออะไร  ซึ่งกระบวนการคิดผสมผสานความรู้จ าเป็นต้องใช้
ประสบการณ์  การเรียนรู้ที่ผ่านมา  และทักษะเฉพาะหลายๆ อย่างเข้าด้วยกัน  การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แก่นักเรียนจึงควรเป็นการจัดประสบการณ์ที่มีความหมายและมีคุณค่า (วีระ สุดสังข์. 2550 : 
48) 

Dressel and Mayhew (1957 : 179-181) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ดังนี้ 

1. ความสามารถในการนิยามปัญหา เป็นความสามารถในการวิเคราะห์ข้อความหรือ
สถานการณ์ต่างๆ ที่เป็นปัญหาแล้วสามารถบอกลักษณะของปัญหาที่เกิดขึ้นได้ และการนิยามปัญหา
นั้นมีความสามารถมากส าหรับการอ่านและฟังเรื่องราวต่างๆ 
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2. ความสามารถในการเลือกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เป็นความสามารถในการพิจารณา
และเลือกข้อมูลเพ่ือน ามาแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง การพิจารณาความพอเพียงของข้อมูล การ
จัดระบบของข้อมูล และความสามารถในการมองเห็นว่าอะไรคือปัญหาที่แท้จริง 

3. ความสามารถในการตระหนักในข้อตกเบื้องต้น เป็นความสามารถในการพิจารณา
แยกแยะว่าข้อความใดเป็นข้อตกลงเบื้องต้น และข้อความใดไม่ใช่ข้อตกลงเบื้องต้นของข้อความหรือ
สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ ความสามารถนี้มีความส าคัญเพราะว่าท าให้มองเห็นความแตกต่างของข้อมูล
เพ่ือลงความเห็นว่า ควรจะยอมรับหรือไม่ 

4. ความสามารถในการก าหนดและเลือกสมมติฐาน เป็นความสามารถในการก าหนดหรือ
เลือกสมมติฐานจากข้อความหรือสถานการณ์ ให้ตรงกับปัญหาในข้อความหรือสถานการณ์นั้นๆ 
ความสามารถนี้มีความส าคัญเพราะท าให้มีความรอบคอบ และมีความพยายามในการคิดถึงความ
เป็นไปได้ของการแก้ปัญหา หรือความเป็นไปได้ของสมมติฐาน 

5. ความสามารถในการลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล เป็นความสามารถในการคิดพิจารณา
ข้อความเกี่ยวกับเหตุผล โดยค านึงถึงข้อเท็จจริงที่เป็นสาเหตุ ความสามารถนี้มีความส าคัญเพราะท า
ให้สามารถลงความเห็นตามความจริงจากหลักฐานหรือข้อมูลที่มีอยู่ 
 ณรงค์  วรรณจักร (2557 : ออนไลน์ ) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ว่าการที่บุคคลได้รับข้อมูลที่มีความสับสนหรือประสบกับสภาวะที่เป็นปัญหาจะสามารถ
ใช้กระบวนการคิดที่รอบคอบ  สมเหตุสมผล  มีการพิจารณาข้อมูลรอบด้านอย่างรอบคอบ  กว้างไกล  
ลึกซึ้ง  และมีการตรวจสอบความถูกต้องจากแหล่งที่ให้ข้อมูล  พิจารณากลั่นกรองความน่าเชื่อถือได้
ของข้อมูล  ไตร่ตรองที่สามารถเกิดขึ้นได้จากการตัดสินใจทั้งด้านคุณและด้านโทษ  คุณค่าที่แท้จริง
หรือคุณค่าเทียมของสิ่งนั้นๆ ทบทวนเพื่อหาข้อสรุป  ก่อนจะตัดสินใจครั้งสุดท้าย  
 ฉวีวรรณ  แก้วไทรฮะ และคณะ (2546 : 56) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ว่าเริ่มต้นเมื่อมีปัญหาเกิดข้ึน  เริ่มคิดในการตั้งเป้าหมายในการคิดและประเด็นในการคิด
ว่า  คือ  อะไรและมีวัตถุประสงค์ในการคิดว่าอย่างไร  จากนั้นจึงประมวลผลข้อมูล  ความรู้และความ
คิดเห็นที่เกี่ยวข้องมาพิจารณา  กลั่นกรอง  ไตร่ตรอง  และประเมินเพ่ือให้ได้ผลการคิด การตัดสินใจ  
การแก้ปัญหา  แนวทางปฏิบัติ  ข้อเสนอแนะ ฯลฯ ที่รอบคอบและสมเหตุสมผล  
 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นกระบวนการที่ซับซ้อนประกอบไปด้วยการรับรู้ การระลึกถึง
ความรู้ที่สะสมอยู่ การผสมผสานความรู้ด้วยการย่อยข้อมูล และสร้างข้อมูลขึ้นมาใหม่ เพ่ือหาค าตอบ
ว่าความหมายของสิ่งที่คิดคืออะไร ซึ่งกระบวนการคิดผสมผสานความรู้ที่จ าเป็นต้องใช้ประสบการณ์
ในการเรียนรู้ที่ผ่านมา และทักษะเฉพาะหลายๆอย่างเข้าด้วยกัน จึงกล่าวได้ว่ากระบวนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ มีส่วนประกอบ 3 ส่วน ดังนี้  

1. กระบวนการท างานของการคิด (Mental Operations) ม ี2 ส่วน คือ 
1.1 กระบวนการผสมผสานความรู้ (Cognitive Operations) คือการใช้ทักษะพ้ืนฐานต่างๆ 

ในการย่อยข้อมูล และใช้ยุทธวิธีต่างๆ ในการสร้างความรู้ขึ้นใหม่ Marzano (1992) (อ้างใน ศันสนีย์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ฉัตรคุปต์ และอุษา ชูชาติ. 2544 : 33) ได้เสนอแนวคิดว่า กระบวนการผสมผสานความรู้จะเกี่ยวข้อง
กับการใช้ทักษะพ้ืนฐานต่างๆในการย่อยข้อมูล และใช้กลยุทธวิธีต่างๆ ในการสร้างความรู้ขึ้นมาใหม่ 
ดังตารางที ่2.8 

 
ตารางที่ 2.8  แสดงกระบวนการผสมผสานความรู้ ทักษะพ้ืนฐานในการย่อยข้อมูล ยุทธวิธีในการ

สร้างความรู้ 

ทักษะพื้นฐานในการย่อยข้อมูล ยุทธวิธีในการสร้างข้อมูล 

  การเปรียบเทียบ     การตัดสินใจ 
  การจัดหมวดหมู่     การตรวจสอบสถานการณ์ 
  การคาดคะเน     การทดลอง 
  การพิจารณาจากข้อเท็จจริง     การแก้ปัญหา 
  การวิเคราะห์ข้อผิดพลาดของเหตุผล     การประดิษฐ์คิดค้น 
  การสร้างข้อถกเถียง   
  การวิเคราะห์ข้อสันนิษฐาน   
  การวิเคราะห์ระบบ   
  

นอกจากนี้ยังมี Ennis (1987. อ้างใน ศุภธิดา ศรีพงษ์วิวัฒน์ 2548 : 18-20) กล่าวว่า 
กระบวนการผสมผสานความรู้ เกี่ยวข้องกับการใช้ทักษะพ้ืนฐานต่างๆ ส าหรับการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ มีดังนี้ 

1. การตั้งประเด็นค าถาม 
2. การวิเคราะห์ข้อถกเถียง 
3. การถามและตอบค าถามได้ชัดเจนตรงประเด็น 
4. การตัดสินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
5. การสังเกตและตัดสินจากรายงานผลการสังเกต 
6. การคาดคะเนตามหลักเหตุผล 
7. การสรุปและตัดสินใจโดยให้เหตุผลตามข้อเท็จจริง 
8. การสร้างการตัดสินใจที่ถูกต้อง 
9. การระบุนิยามศัพท์และการก าหนดค าจ ากัดความ 
10. การก าหนดสมมติฐาน 
11. การก าหนดแนวทางปฏิบัติ 
1.2 กระบวนการจัดการและควบคุมความคิด (Metacognitive Operations) กระบวนการนี้

สะท้อนให้เห็นถึงความคิด ซึ่งมีข้ันตอนการท างานดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.2.1 วางแผนปรับยุทธวิธีและทักษะพ้ืนฐานที่เก่ียวข้องกับการคิดเพ่ือให้เกิดผลส าเร็จ 
1.2.2 ประเมินผลการท างานของความคิดของตนเอง 
1.2.3 ควบคุมกระบวนการท างานของความคิด ปรับเปลี่ยนความคิดตามผลของการประเมิน

เป็นระยะๆ 
1.2.4 การพัฒนากระบวนการจัดการและควบคุมความคิด คือให้อิสระในการคิด ฝึกให้ใช้

ทักษะพ้ืนฐานส าหรับการคิดอย่างมีวิจารณญาณทั้งในการย่อยข้อมูลและการสร้างความรู้ใหม่ ให้พูด
ถึงความคิดของตนเองและลงมือกระท าตามความคิดของตน ซึ่งจะช่วยให้รู้เท่าทันความคิด สามารถ
ประเมินความคิดของตน รวมถึงสามารถควบคุมความคิดและปรับเปลี่ยนความคิดของตนได้ 

2. การก่อเกิดความคิด (Disposition) ความคิดเกิดจากกระบวนการท างานของความคิดทั้ง
ในส่วนของกระบวนการผสมผสานความรู้  และส่วนของกระบวนการจัดการและควบคุมความคิด
บุคคลแต่ละคนไม่ใช่จะใช้กระบวนการท างานของการคิดที่ก่อให้เกิดความคิดที่เป็นผลดี และน าไปสู่
การคิดอย่างมีวิจารณญาณได้เสมอไป หากแต่คนที่สามารถใช้กระบวนการท างานของการคิดที่ก่อเกิด
ความคิดท่ีเป็นผลดีและน าไปสู่การคิดอย่างมีวิจารณญาณมักจะประสบความส าเร็จมากกว่ามียุทธวิธีที่
สนับสนุนให้เกิดความคิดและพฤติกรรมที่ฉลาดและเกิดผลดี ได้แก่ 

2.1 รู้จักเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 
2.2 มองหาหลักฐานสนับสนุน 
2.3 เปิดใจกว้าง รับฟังความคิดเห็น 
2.4 ตั้งใจท างานจนส าเร็จ 
2.5 เปลี่ยนความคิดเห็นเมื่อมีเหตุผลที่ควรรับฟัง 
2.6 ไม่ด่วนตัดสินความหากยังมีหลักฐานไม่เพียงพอ 
3. ความรู้ (Knowledge) ความรู้คือ สิ่งที่เราได้รับรู้ซึ่งอาจจะมาจากการจ า หรือจากการน า

ความรู้ใหม่มาผสมผสานกับความรู้เดิม ในขณะที่การรู้ (Knowing) คือกระบวนการรับรู้ซึ่งสมองได้รับ
รู้และอาจจะเก็บเป็นความรู้ หรือไม่เก็บไว้เป็นความรู้ก็ได้ Beyer (1995. อ้างใน ศันสนีย์ ฉัตรคุปต์ 
และอุษา ชูชาติ 2544 : 36) ได้กล่าวว่า ความคิดของคนเราจะเกิดขึ้นไม่ได้หากไม่มีความรู้ เพราะการ
คิดเป็นกระบวนการที่ซับซ้อนและต้องอาศัยการระลึกถึงความรู้ที่มีอยู่ความรู้แบ่งเป็น 3 ประเภทคือ 

3.1 ความรู้ที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์โดยตรง เป็นความรู้ทั่วๆไป เช่น เด็กรู้ว่านกบินได้
เพราะมีปีก ปลาอยู่ในน้ าได้เพราะมีเหงือก เป็นต้น 

3.2 ความรู้ที่เป็นเรื่องเฉพาะตัวบุคคล เกิดขึ้นจากการตระหนักรู้ของแต่ละบุคคล เช่น คนที่
สนใจเรื่องดนตรี ก็จะค้นคว้าหาความรู้ในเรื่องเพลง การเล่นเครื่องดนตรีชนิดต่างๆ รวมไปถึงการร้อง
เพลง การแต่งเพลงด้วย หรือาจเป็นความรู้ในวิชาชีพ เช่น ทนายความมีความรู้ในเรื่องกฎหมาย หรือ
นักวิทยาศาสตร์ มีความรู้ในเรื่องเกี่ยวกับชีววิทยา เคมี หรือฟิสิกส์ เป็นต้น 

3.2 ความรู้ที่เก่ียวกับเนื้อหาของความคิด รู้ว่าตนเองก าลังคิดอะไรอยู่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ดังนั้นความรู้และความคิดเป็นปัจจัย 2 สิ่งที่ต้องเกิดควบคู่กันไปเสมอ การจัดการเรียนรู้
เพ่ือให้เกิดความคิดจึงไม่อาจท าได้ ถ้าหากไม่มีเนื้อหาความรู้แทรกอยู่ ส าหรับกระบวนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณที่เกิดจากแนวคิดของนักวิชาการชาวไทยปรากฏหลายแนวคิด ซึ่งจะยกมาบางตัวอย่าง 
ดังนี้ 
 เพ็ญพิสุทธิ์ เนคมานุรักษ์ (2537 : 38) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ดังนี้ 

1. การระบุ หรือท าความเข้าใจ กับประเด็นปัญหา ข้อความ ข้ออ้าง หรือข้อโต้แย้ง 
2. การรวบรวมข้อมูลเกี่ยวข้องกับประเด็นที่พิจารณาจากแหล่งต่างๆ ที่มีอยู่ 
3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูล และการระบุความเพียงพอของข้อมูล 
4. การระบุลักษณะของข้อมูลแยกแยะความแตกต่างระหว่างข้อมูล 
5. การตั้งสมมติฐานโดยอาศัยความสามารถการเชื่อมโยงความสัมพันธ์และการตั้งสมมติฐาน 
6. การลงสรุปโดยการพิจารณาเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสมกับข้อมูลที่ปรากฏ โดยการใช้

เหตุผลทั้งแบบอุปนัย และนิรนัย 
7. การประเมินข้อสรุป ประเมินความสมเหตุสมผลของข้อมูล 
Dressel and Mayhew (1957 : 179-181) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ดังนี้ 
1. ความสามารถในการนิยามปัญหา เป็นความสามารถในการวิเคราะห์ข้อความหรือ

สถานการณ์ต่างๆ ที่เป็นปัญหา แล้วสามารถบอกลักษณะของปัญหาที่เกิดได้ และการนิยามปัญหานั้น
มีความส าคัญมากส าหรับการอ่านและการฟังเรื่องราวต่างๆ 

2. ความสามารถในการเลือกข้อมูล ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เป็นความสามารถในการพิจารณา
และเลือกข้อมูลเพ่ือน ามาแก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้อง การพิจารณาความพอเพียงของข้อมูล การ
จัดระบบข้อมูล และความสามารถนี้เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับการคิดที่จะใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ และมี
ผลกับความสามารถในการมองเห็นว่าอะไรคือปัญหาที่แท้จริง 

3. ความสามารถในการตระหนักในข้อตกลงเบื้องต้น เป็นความสามารถในการพิจารณา
แยกแยะข้อความใดเป็นข้อความเบื้องต้นและข้อความใดไม่ใช่ข้อความเบื้องต้นของข้อความหรือ
สถานการณ์ท่ีก าหนดให้แล้ว ความสามารถนี้มีความส าคัญเพราะว่าท าให้เห็นความแตกต่างของข้อมูล
เพ่ือลงความเห็นควรจะยอมรับหรือไม่ 

4. ความสามารถในการก าหนดและเลือกสมมุติฐาน เป็นความสามารถในการก าหนดหรือ
เลือกสมมุติฐานจากข้อความหรือสถานการณ์ให้ตรงกับปัญหาในข้อความหรือสถานการณ์นั้นๆ 
ความสามารถนี้มีความส าคัญเพราะท าให้มีความรอบคอบและมีความพยายามในการคิดถึงความ
เป็นไปได้ของการแก้ปัญหาหรือความเป็นไปได้ของสมมุติฐาน 

5. ความสามารถในการลงสรุปอย่างสมเหตุสมผล เป็นความสามารถในการคิดพิจารณา
ข้อความ ที่เป็นเหตุเป็นผลกัน โดยค านึงถึงข้อเท็จจริงที่เป็นความสาเหตุและความสัมพันธ์ระหว่าง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เหตุผลทั้งหมดเพ่ือลงสรุปได้อย่างสมเหตุสมผล ความสามารถนี้มีความส าคัญเพราะท าให้สามารถลง
ความเห็นตามความจริงของหลักฐานหรือข้อมูลที่มีอยู่ 

ปรณัฐ กิจรุ่งเรือง (2553 : 15) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับกระบวนคิดอย่างมีวิจารณญาณ ดังนี้ 
1. การก าหนดเป้าหมายของการคิด 
2. การนิยามปัญหาหรือค าถาม 
3. การระบุสมมติฐาน 
4. การพิจารณาใช้ข้อมูลสารสนเทศทางศาสตร์การเรียนการสอน 
5. การประเมินและตัดสินใจ 
จากกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษาหลายๆท่าน สามารถสรุปกระบวนการ

ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้ดังนี้ 
1. ความสามารถในการระบุปัญหา คือ การพิจารณาข้อมูล เหตุการณ์ต่างๆ เพ่ือก าหนด

ประเด็นหลักของปัญหา ข้อสงสัย ข้อโต้แย้งต่างๆ รวมถึงการพิจารณาค า ความหมายของค าอย่าง
ชัดเจน ซึ่งความสามารถในการระบุปัญหานั้น ถือได้ว่าเป็นจุดเริ่มต้นที่ส าคัญอย่างยิ่งในกระบวนการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ 

2. การวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา คือ การค้นคว้าหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ประเด็นปัญหาจากแหล่งข้อมูลต่างๆที่มีอยู่ และจากข้อมูลประสบการณ์เดิมที่มีอยู่แล้ว น ามาหลอม
รวมกัน ให้ได้มากที่สุด และครอบคลุมประเด็นปัญหาทุกแง่มุม 

3. พิจารณาความน่าเชื่อถือ คือ การพิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูล และแหล่งข้อมูล 
เพราะถ้าหากว่าแหล่งที่มาของข้อมูลไม่น่าเชื่อถือ ก็จะท าให้ข้อมูลนั้นอาจจะไม่ถูกต้องได้ และส่งผล
ไปสู่กระบวนการอ่ืนๆจนถึงข้ันสรุปอาจผิดพลาดได้ และถ้าหากพบว่าข้อมูลนั้นยังไม่เพียงพอ ก็จะต้อง
มีความจ าเป็นที่จะต้องหาเพิ่มเติมเพ่ือที่สามารถน ามาพิจารณาหาข้อสรุปได้ 

4. การจัดระบบข้อมูล และแยกแยะข้อมูล คือ การน าข้อมูลที่ได้มาหลังจากพิจารณาความ
น่าเชื่อถือแล้วมาแยกแยะความแตกต่างของข้อมูลออกเป็นส่วนๆ ตีความ ประเมินข้อเท็จจริง ซึ่ง
พิจารณาตัดสินโดยใช้เหตุผลและจากประสบการณ์เดิม 

5. ตั้งสมมติฐาน คือ การพิจารณาหาแนวทางข้อสรุปของปัญหา โดยอาศัยการเชื่อมโยง หา
ความสัมพันธ์ เพ่ือก าหนดแนวทางท่ีน่าจะเป็นไปได้มากท่ีสุด 

6. หาข้อสรุป คือ การลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล โดยค านึงถึงข้อเท็จจริงที่เป็นสาเหตุและ
ความสัมพันธ์ระหว่างเหตุผลทั้งหมด ซึ่งจะต้องอาศัยการสรุปแบบแปนัยและนิรนัย โดยพิจารณาจาก
ข้อมูลที่มีอยู่เพ่ือที่จะเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุดในการตรวจสมมติฐานที่ตั้งไว้ และจะต้องอาศัยการ
ใช้เหตุผลที่เหมาะสมที่สุดด้วย 

7. การน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ คือ การน าเอาข้อสรุปที่ได้มาดูความสมเหตุสมผล ซึ่งจะต้อง
อาศัยการวิเคราะห์ ประเมิน และพิจารณาว่าสามารถน าไปใช้ให้เปิดประโยชน์ได้จริงหรือไม่ ใช้แล้วจะ
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เกิดผลอย่างไร หากข้อมูลที่ได้มีการเปลี่ยนแปลงไปในภายหลัง อาจจะต้องท าการรวบรวมข้อมูล
เพ่ิมเติม แล้วพิจารณาข้อมูลเดิมใหม่อีกครั้ง เพ่ือตั้งสมมติฐานและหาข้อสรุปใหม่ 

 

2.6.5 การวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับการวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ จากนักการศึกษาต่างๆ ดังมี

รายละเอียดดังนี้ 
Ennis and Millman (1985) (อ้างใน ชลลดา ลิขสิทธิ์. 2548 : 72-73) ได้พัฒนา Cornell 

Critical Thinking Test ขึ้นตามแนวทฤษฎีของเอนนิส แบบทดสอบได้ระบุถึงผู้คิดอย่างมี
วิจารณญาณนั้น จะต้องมีสมรรถภาพในการตัดสินได้ว่าสิ่งนี้เกิดข้ึนหรือไม่ ซึ่งมี 10 ลักษณะ ดังนี้ 

1. ข้อความที่ใช้สืบเนื่องมาจากข้อความที่ก าหนดให้ (Premises) 
2. สิ่งที่กล่าวถึงเป็นข้อตกลงเบื้องต้น (Assumption) 
3. สิ่งที่สังเกตได้มีความตรง (Validity) 
4. สิ่งที่ถูกกล่าวหาเชื่อถือได้ (Reliable) 
5. การสรุปอ้างอิงเบื้องต้นมีความถูกต้อง (Simple generalization) 
6. สมมติฐานมีความสมเหตุสมผล (Hypothesis) 
7. ทฤษฎีที่ใช้มีความเหมาะสม (Theory) 
8. ประเด็นโต้แย้งขึ้นกับประเด็นที่คลุมเครือ (Ambiguity) 
9. ข้อความที่ใช้มีความเฉพาะและชัดเจน (Specific) 
10. การใช้เหตุผลได้ตรงประเด็น (Relavant) 
แบบสอบ Cornell Critical Thinking Test ทั้ง Level X และ Level Z เหมาะส าหรับใช้กับ

กลุ่มตัวอย่างคนละกลุ่มและสมรรถภาพท่ีมุ่งวัดมีความแตกต่างตามกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ 
1. แบบวัด Cornell Critical Thinking Test , Level X ใช้ส าหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปี ที่ 4 ถึงมัธยมศึกษา ประกอบด้วย ข้อสอบแบบเลือกตอบ 71 ข้อ โดยวัดองค์ประกอบ
ของการคิดด้านการตัดสินสรุปการอ้างอิงแบบอุปนัย การตัดสินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล และ
การสังเกต การนิรนัย และระบุขอตกลงเบื้องต้น ซึ่งสมรรถภาพที่มุ่งวัดครอบคลุม 7 ลักษณะยกเว้น
สมรรถภาพท่ี 7 ,8 และ 9 

2. แบบวัด Cornell Critical Thinking Test , Level Z ใช้สาหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย นักศึกษาระดับปริญญาตรี และบัณฑิตศึกษา รวมทั้งผู้ใหญ่ประกอบด้ วย
ข้อสอบแบบเลือกตอบ 52 ข้อ โดยวัดองค์ประกอบของการคิด 7 ด้าน คือ การนิรนัย (Deduction) 
การให้ความหมาย (Meaning) ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล (Credibility) การสรุปโดยอ้างเหตุผล
ที่สนับสนุนด้วยข้อมูล (Inductive Inference, Prediction and Hypothesis Testing) การนิยาม
และการใช้เหตุผลที่ไม่ปรากฏ (Assumption Identification) ซึ่งสมรรถภาพที่มุ่งวัดครอบคลุมทั้ง 10 
ลักษณะยกเว้นสมรรถภาพที่ 7 และเน้นน้อยลงส าหรับสมรรถภาพที่ 3 และ 4 
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ส าหรับคุณภาพของแบบวัด Cornell Critical Thinking Test Level X มีค่าความเชื่อมั่นอยู่
ในช่วง 0.67 – 0.90 ส่วน Level Z มีค่าความเชื่อมั่นอยู่ในช่วง 0.50 – 0.77 

Watson and Glaser (1964) (อ้างใน ประภาศรี รอดสมจิตร. 2542 : 17-18) ได้สร้างแบบ
วัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีชื่อว่า Watson – Glaser Critical Thinking Appraisal ใช้กับ
นักเรียนเกรด 9 ถึงวัยผู้ใหญ่ แบบสอบนี้มี 2 แบบมีลักษณะเป็นคู่ขนานกัน คือ แบบ A และแบบ B 
ในแต่ละแบบประกอบด้วย 5 แบบสอบย่อย (subtest) มีข้อสอบรวมทั้งหมด 80 ข้อ แต่ละ
แบบทดสอบย่อยวัดความสามารถต่าง ๆ ดังนี้ 

1. ความสามารถในการสรุปอ้างอิง 
2. ความสามารถในการระบุขอตกลงเบื้องต้น 
3. ความสามารถในการนิรนัย 
4. ความสามารถในการแปลความ 
5. ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง 
อรพรรณ ลือบุญธวัชชัย (2538 อ้างใน มยุรี หรุ่นข า 2544 : 33-34) ได้สร้างแบบวัด การคิด

อย่างมีวิจารณญาณส าหรับนักศึกษาพยาบาล โดยวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ7 
ประการดังนี้ 

1. ความสามารถในการระบุ ประเด็นปัญหาเป็นความสามารถในการท าความเข้าใจ
สถานการณ์หรือข้อมูลที่ปรากฏและระบุประเด็นปัญหานั้น 

2. ความสามารถในการรวบรวมข้อมูลเป็นความสามารถในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่างๆ 
จากการสังเกตทางตรงและทางอ้อม และการดึงประสบการณ์เกี่ยวกับเหตุการณ์ที่ได้จากการสังเกต 
การสนทนา 

3. ความสามารถในการพิจารณาความน่าเชื่อถือแหล่งข้อมูลเป็นความสามารถในการ
พิจารณา ประเมินตรวจสอบ ตัดสินข้อมูลทั้งเชิงคุณภาพและปริมาณ 

4. ความสามารถในการระบุลักษณะของข้อมูล เป็นความสามารถในการจ าแนกประเภทของ
ข้อมูล ระบุ แนวคิดที่อยู่เบื้องหลังข้อมูลที่ปรากฏความสามารถในการพิจารณาแยกแยะเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของข้อมูล การตีความ การประเมิน การสังเคราะห์ การระบุขอตกลงเบื้องต้น 

5. ความสามารถในการตั้งสมมติฐาน เป็นความสามารถในการก าหนดขอบเขตแนวทาง
พิจารณาหาข้อสรุปของปัญหา ความสามารถในการคิดถึงความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างข้อมูลที่มีอยู่
เพ่ือระบุทางเลือกที่มีความเป็นไปได้ 

6. ความสามารถในการลงข้อสรุปเป็นความสามารถในการหาข้อสรุปของปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงนิรนัยและอุปนัย 

7. ความสามารถในการประเมินผลเป็นความสามารถในการพิจารณา ตัดสินให้ค่าความ
ถูกต้อง สมเหตุสมผล การวิเคราะห์และการประเมินไตร่ตรองอย่างรอบคอบ 
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ปณิตา วรรณพิรุณ (2551 : 280) ได้ท าการศึกษาแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
มาตรฐานคือ Cornell Critical Thinking Test Level Z ของ Ennis and Millman ที่ใช้วัดการคิด
อย่างมีวิจารณญาณส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย นักศึกษาระดับ ปริญญาตรี และ
บัณฑิตศึกษา รวมถึงผู้ใหญ่ ประกอบด้วยค าถามแบบเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 52 ข้อ ใช้เวลาใน
การท า 50 นาที โดยมีค่าความเชื่อมั่นอยู่ระหว่าง 0.50 – 0.77 และได้น าแบบวัดมาตรฐานดังกล่าว
มาแปลเป็นภาษาไทยโดยผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาศูนย์การแปลและการล่ามเฉลิมพระเกียรติ คณะอักษร
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.75 โดยวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 6 
ด้าน ตามแนวคิดของ Ennis (1985) ได้แก่ 

1. การสรุปแบบนิรนัย หมายถึง ความสามารถในการน าหลักการใหญ่ไปแตกเป็นหลักการ
ย่อย โดยใช้หลักการเหตุผลทางตรรกศาสตร์เพ่ือสรุปผลที่ตามมาจากข้อสรุปนั้นๆ ได้ 

2. การให้ความหมาย หมายถึง ความสามารถในการบอกค าเหมือน หรือค าที่มีความหมาย
คล้ายกันได้ จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งที่เหมือนกันได้ สามารถให้นิยามเชิงปฏิบัติการและยกตัวอย่างสิ่งที่ 
"ใช่" และ "ไม่ใช่" ได้ 

3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต หมายถึง ความสามารถใน
การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล รายละเอียดของข้อมูลโดยการสังเกตและการแปล
ความหมายร่วมกับ การสังเกต การตัดสินผลของข้อมูลที่ได้จากการสังเกตด้วยตนเองโดยใช้ประสาท
สัมผัสทั้ง 5 ได้ 

4. การสรุปแบบอุปนัย หมายถึง ความสามารถในการหาเหตุผลเพ่ือน าไปสู่ ขอสรุปโดยการ
ยกตัวอย่างรายละเอียดย่อยๆ ของเนื้อหาอย่างครอบคลุมและเพียงพอที่จะสรุปและลงความเห็นจาก
ข้อสรุปนั้นๆ ได้ 

5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย หมายถึง ความสามารถในการ
พิจารณาทางเลือกที่ สมเหตุสมผลที่สุดจากแหล่งข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ เพ่ือน าไปสู่ การสรุป
ค าตอบที่สมเหตุสมผล 

6. การนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน หมายถึง ความสามารถในการใช้เหตุผลเพ่ือก าหนด
ปัญหา ท าความตกลงเกี่ยวกับความหมายของค า ข้อความและก าหนดเกณฑ์อธิบายสาเหตุ และระบุ
ขอสันนิษฐานจากนิยามท่ีก าหนดไว้ได้ 

โดยในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ 
ปณิตา วรรณพิรุณ (2551 : 280) ซึ่งเหมาะส าหรับวัดความคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยวัดทั้งหมด 6 ด้าน ได้แก่ การสรุปแบบนิรนัย การให้ความหมาย 
การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต การสรุปแบบอุปนัย การสรุปโดยการ
ทดสอบสมมติฐานและการท านาย และการนิยามและระบุข้อสันนิษฐาน 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



76 
 

 
 

2.6.6 ทักษะส าคัญท่ีใช้ในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณต้องใช้ทักษะที่ส าคัญ 3 ประการ คือ การรู้จักคิดวิเคราะห์ การหา

เหตุผลที่ถูกต้องได้ และการสืบค้นหาความจริงออกมาได้ ซึ่งทักษะทั้ง 3 ประการนี้จะช่วยให้เรารู้ว่าสิ่ง
ที่คนอ่ืนบอกเป็นความจริงหรือไม่ การใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงควรได้รับการฝึกฝนอยู่เป็น
ประจ า เพ่ือประเมินข้อมูลข่าวสารทั้งหลายในชีวิตประจ าวัน เพ่ือใช้ในการอภิปลายถกปัญหาหรือใช้
ในการตัดสินใจอย่างมีหลักการและเหตุผล นอกจากทักษะทั้ง 3 ประการดังที่กล่าวมาแล้วนั้นยังมี
ทักษะอ่ืนที่เป็นตัวสนับสนุนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ อันได้แก่ ความจ า ความสามารถที่จะ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้า ความสามารถในการตัดสินใจ ความสามารถที่จะจับประเด็นส าคัญขณะมีการถก 
อภิปลายปัญหากัน ความสามารถที่จะใช้เทคนิคการพูดจูงใจผู้อ่ืนให้คล้อยตาม หรือปฏิบัติตามเมื่อเกิด
ความเห็นขัดแย้งกันขึ้น ความสามารถที่จะหา “ความจริง” ในการถกเถียงความสามารถในการใช้
เหตุผลตามหลักตรรกวิทยา ความสามารถในการเข้าใจเรื่องจองความเป็นไปได้ ความสามารถที่จะ
ชี้ให้เห็นถึงอคติท่ีเกิดข้ึน และความสามารถในการสร้างหรือคิดสิ่งใหม่ๆ 
 การคิดอย่างมีวิจารณญาณเกี่ยวข้องกับการใช้ทักษะส าคัญ เพ่ือความส าเร็จในการเรียนรู้ 
ดังที ่Janine Huot (1998) ได้กล่าวว่า ทักษะการคิดมีผลต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ของนักเรียนแต่
ละคน ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาควรมีความสามารถหรือมีทักษะที่ส าคัญที่ท าให้เกิดความส าเร็จในการ
เรียนรู้ ซึ่งเป็นทักษะส าคัญที่เกี่ยวข้องกับการใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับทักษะส าคัญที่ท า
ให้เกิดความส าเร็จในการเรียนรู้และเกี่ยวข้องกับการใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้แก่ ทักษะต่างๆ 
4 ทักษะ ดังรายละเอียด ต่อไปนี้ 

1. ทักษะความสามารถที่จะประเมินและตัดสินข้อมูล ข้ออ้างหรือข้อถกกันได้ ส าหรับการ
ประเมินและตัดสินข้อมูล ข้ออ้าง หรือข้อถกเถียงจ าเป็นจะต้องใช้การวิเคราะห์ข้อสันนิษฐานและสรุป
หาเหตุผลว่า ข้อมูลหรือข้อถกเถียงนั้นมีหลักฐานถูกต้องเพียงพอที่จะเชื่อถือหรือรับฟังได้หรือไม่ 
อย่างไร ดังนั้นลักษณะที่จ าเป็นต้องมีกรณีนี้ คือ ความสามารถที่จะใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
เนื่องจากเหตุผลดังนี้ 

1.1 การประเมินหาข้อยุติของการถกเถียง เป็นทักษะหนึ่งของการใช้การคิดอย่างมี
วิจารณญาณและการคิดอย่างมีวิจารณญาณก็ยังใช้ได้ในกรณี อ่ืนนอกเหนือจากเมื่อมีปัญหาโต้แย้งกัน 
เช่น ในกรณีของการแก้ปัญหา การตัดสินใจ และการประเมินความน่าเชื่อถือของสมมติฐาน 

1.2 การแก้ปัญหาในเหตุการณ์บางอย่างอาจจ าเป็นต้องใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณและใช้
ทักษะอ่ืนๆหลายๆแบบรวมกัน 

ถึงแม้การถกเถียงปัญหากันจะเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส าคัญอย่างหนึ่ง แต่ก็ไม่ใช่กิจกรรม
เดียวที่ต้องใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ อย่างไรก็ตามการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นทักษะส าคัญที่
ใช้ในการประเมินและตัดสินว่าข้อมูล ข้ออ้าง หรือข้อถกเถียงใดเป็นความจริง มีความถูกต้อง มีคุณค่า
อย่างที่กล่าวอ้างหรือไม่ 
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2. ทักษะความสามารถรวบรวม วิเคราะห์ และจัดระเบียบข้อมูล ในการรวบรวมวิเคราะห์
และจัดระเบียบข้อมูลจ าเป็นต้องได้ข้อมูลมาจากหลายๆทางด้วยกัน ทักษะนี้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 

2.1 การรวบรวมข้อมูล ส่วนนี้เป็นทักษะของการใช้ความรู้โดยตรง 
2.2 การวิเคราะห์ข้อมูล ส่วนนี้เป็นแก่นของการใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยนักเรียน

ต้องแยกให้ออกว่าข้อมูลใดจ าเป็นและมีความน่าเชื่อถือ 
2.3 การจัดระเบียบข้อมูล โดยใช้หลักเปรียบเทียบความเหมือน หรือความแตกต่างการจัด

หมวดหมู่ จัดล าดับ 
3. ทักษะความสามารถท่ีจะประเมินและตรวจสอบความคิดตนเอง ระหว่างที่แก้ปัญหาและ

ตัดสินปัญหาอย่างมีข้ันตอน 
การประเมินและตรวจสอบความคิดตนเองระหว่างที่แก้ปัญหา หรือตัดสินปัญหา เป็นทักษะ

หนึ่งของการใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพ่ือคิดวิเคราะห์ข้อมูลว่ามีอะไรบ้างที่รู้หรือไม่รู้เกี่ยวกับ
ปัญหาใดบ้าง และจะมีวิธีแก้ปัญหาอย่างไร มีผลส าเร็จหรือไม่ อย่างไร และขั้นตอนต่อไป ควรท า
อย่างไร นอกจากการประเมินและตรวจสอบความคิดตนเองระหว่างที่แก้ปัญหาหรือตัดสินปัญหาจะ
ท าให้เกิดการรู้จักความคิดตนเองแล้ว ยังเป็นความสามารถในการควบคุมความคิดของตนเองได้อีก
ด้วย บุคคลที่จะประเมินและตรวจสอบความคิดตนเองได้ จ าเป็นต้องฝึกฝนให้เป็นคนที่รู้ตัวอยู่
ตลอดเวลาว่าก าลังท าอะไรอยู่ จากนั้นจึงจะสามารถควบคุมความคิดคนเองได้ 

4. ทักษะความสามารถสร้างสรรค์ยุทธวิธีใหม่ๆ หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ๆได้
ตามท่ีต้องการ 

ทักษะนี้เป็นทักษะเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์และการใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมี
ความแตกต่างกันจากการด าเนินการแก้ปัญหาธรรมดา โดยจะเกี่ยวข้องกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ในช่วงแรกที่ต้องใช้เป็นพื้นฐาน 
 

2.6.7 การพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
Janine Huot (1998) ให้ความเห็นว่า การสร้างคนรุ่นใหม่ให้คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น 

จ าเป็นต้องเน้นในเรื่องทักษะพิเศษหรือความสามารถในการน าไปใช้ในวิชาชีพแต่ละอย่าง ดังนั้น
นักเรียนจะต้องมีความสามารถต่อไปนี้ 

1. สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างการกระท าของตนและผลที่จะเกิดตามมา 
2. สามารถมีส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นได้ ไม่ใช่เพียงแต่มี การรับรู้การ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเท่านั้น 
3. สามารถวิเคราะห์ได้ในกรณีที่มีน าเสนอเทคโนโลยีหรือการปฏิบัติงานแบบใหม่ๆ 
4. สามารถโยกย้ายทักษะและความรู้ที่มีอยู่นั้นไปใช้ในหลายๆด้านได้เป็นอย่างดี 
5. สามารถออกแบบโครงการระยะยาวได้ 
6. สามารถตรวจสอบการกระท าชองบุคคลเกี่ยวกับผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ 
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ซึ่งความสามารถทั้ง 6 จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อนักเรียนมีทักษะการคิด โดยเฉพาะการคิด
วิเคราะห์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณซ่ึงเป็นทักษะการคิดที่เกี่ยวข้องกับการใช้ทักษะส าคัญเพ่ือให้
เกิดผลส าเร็จในการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์ต่อตัวนักเรียนและสามารถน าไปใช้เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ซึ่งมีข้ันตอนพัฒนาการของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (เดชา บุญค้ า. 2551 : 22) ดังนี้ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.2  ขั้นตอนการพัฒนาการของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(ที่มา : เดชา บุญค้ า. 2551 : 22) 

 

2.7  หลักการหาประสิทธภิาพของสื่อ 
 

2.7.1 การหาประสิทธิภาพของสื่อ 
 บุญชม ศรีสะอาด (2546 : 156-157) ได้กล่าวถึง วิธีการหาประสิทธิภาพของสื่อที่สร้างขึ้น 2 
วิธี ดังนี ้

1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) 
กระบวนการนี้เป็นการหาประสิทธิภาพโดยใช้หลักของความรู้ และเหตุผลในการตัดสินคุณค่า

ของสื่อการเรียนการสอน โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญ(panel of Expert) เป็นผู้พิจารณา ตัดสินคุณค่า ซึ่ง
เป็นการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และความเหมาะสมในด้านการน าไปใช้ ผล
การประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิแต่ละคนจะน ามาหาค่าประสิทธิภาพต่อไป 
 2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) 

นักคิดช้ันครู  
(อุปนิสัยการคดิที่ดี เป็นไปเหมือนธรรมชาติ) 

นักคิดช้ันก้าวหน้า  
(เราจะก้าวหนา้ไปโดยรักษาการปฏิบัติไวไ้ด้) 

นักคิดช้ันปฏิบัต ิ

(เรารูต้ัวเสมอว่าเรายังต้องปฏิบัติอย่างสม่ าเสมอ) 

นักคิดช้ันเริ่มต้น  
(เราพยายามปรับปรุงแต่ยังปฏิบตัสิม่ าเสมอไม่ได้) 

นักคิดช้ันลองท้าทาย  
(เราเผชิญปัญหาส าคญัในการคดิของเรา) 

นักคิดช้ันไมไ่ต่ตรอง  
(เราไม่ตระหนักว่ามีปญัหาส าคัญในการคิดของเรา) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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วิธีการนี้จะน าสื่อไปทดลองใช้กับกลุ่มนักเรียนเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของสื่อ เช่น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ (CAI) บทเรียนโปรแกรม เอกสารประกอบการเรียน แผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบฝึกทักษะ เป็นต้น ส่วนมากใช้วิธีการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้ ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่จะ
พิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การท าแบบฝึกหัดหรือกระบวนการเรียน หรือแบบทดสอบย่อย โดยแสดงเป็น
ค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น E1/E2 = 80/80, E1/E2 = 85/85, E1/E2 = 90/90 เป็นต้น 

เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2)มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะ ในที่นี้จะยกตัวอย่าง 
E1/E2 = 80/80 ดังนี้ 

1. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดท า
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
ส่วนการหาค่า E1 และ E2 ใช้สูตรดังนี้ 

E1  =  x100
N

)
A

X
(

 

E2  =  x100
N
B
Y

 )(
 

เมื่อ E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ เป็นคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการท า
แบบทดสอบระหว่างบทเรียน 

 E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เป็นคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียน 

X    คือ คะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบระหว่างเรียนของนักเรียนแต่
ละคน 

Y    คือ คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดหลังเรียน 
N คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
2. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จ านวนนักเรียนร้อยละ 80 

ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 หลัง (E2) คือ นักเรียน
ทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 เช่น มีนักเรียน 40 คน ร้อยละ 80 
ของนักเรียนทั้งหมด คือ 32 แต่ละคนได้คะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน ถึงร้อยละ 80 (E1) ส่วน 80 
ตัวหลัง (E2) คือ ผลการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมด (40 คน) ได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 80 

3. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด ท า
แบบทดสอบระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ คะแนนเฉลี่ย
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ร้อยละ 80 ที่นักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียน  ตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) สามารถอธิบายให้
ชัดเจนได้ดังนี้ สมมติว่า นักเรียนทั้งหมด ท าแบบทดสอบก่อนเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 10 แสดง
ว่า แตกต่างจากคะแนนเต็ม (ร้อยละ 100) เท่ากับ 90 ถ้านักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนได้
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85 แสดงว่ามีความแตกต่างของการสอบ 2 ครั้งนี้ (ก่อนเรียนและหลังเรียน) 
เท่ากับ 85-10 = 75 ดังนั้น ค่าของ = (75/ 90) × 100 = 83.33% ถือวาสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ (E2 
= 80) 

4. เกณฑ์ 80/ 80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมด ท า
แบบทดสอบระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง นักเรียน
ทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อถูกมีจ านวนร้อยละ 80 (ถ้านักเรียนท าข้อสอบข้อใดถูกมี
จ านวนนักเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงว่า สื่อไม่มีประสิทธิภาพและชี้ให้เห็นว่าจุดประสงค์ที่ตรงกับข้อ
นั้นมีความบกพร่อง)  

กล่าวโดยสรุปได้ว่า เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยม ตั้ งเป็น
ตัวเลข 3 ลักษณะ คือ 80/ 80, 85/ 85, และ 90/ 90 ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่
น ามาสร้างสื่อนั้น ถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้างยากก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 80/ 80 หรือ 85/ 85 ส าหรับวิชาที่มี
เนื้อหาง่าย ก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 90/ 90 เมื่อค านวณแล้วค่าท่ีถือวาใช้ได้ คือ 87.50/ 87.50 หรือ 87.50/ 
90 เป็นต้น 

 

2.7.2 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของสื่อ 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2526 : 490-497) กล่าวถึง ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพไว้ดังนี้ 

1. แบบเดี่ยว (1:1) เป็นการทดลองกบนักเรียน 3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง และ เด็กเก่ง 
ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะ
ได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ต้องวิตกเมื่อปรับปรุงแล้ว จะสูงขึ้นมากก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่ม 
ในขัน้นี้ E1/ E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 60/ 60  

วิธีด าเนินการในการทดลองแบบเดี่ยวนี้เป็นการทดลอง ครู 1 คน ต่อเด็ก 1 คน ให้ทดลองกับ
เด็กอ่อนเสียก่อน ท าการปรับปรุงแล้วน าไปทดลองกับเด็กปานกลาง และน าไปทดลองกับเด็กเก่ง 
อย่างไรก็ตามหากเวลาไม่อ านวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็ให้ทดลอง กับเด็กอ่อนหรือปานกลาง  

2. แบบกลุ่ม (1 : 10) เป็นการทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละนักเรียนเก่งกับอ่อน) 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์ โดย
เฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั้นคือ E1/ E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 70/ 70  

วิธีด าเนินการส าหรับการทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองที่ครู 1 คน ต่อเด็ก 6-10 คน โดย
ให้คละกันทั้งเด็กเก่ง ปานกลาง และเด็กอ่อน ห้ามทดลองกับเด็กอ่อนล้วนหรือเด็กเก่งล้วน เวลา
ทดลองจะต้องจับเวลาด้วยว่ากิจกรรมแต่ละกลุ่มใช้เวลาเท่าไร  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ภาคสนาม (1 : 100) เป็นการทดลองกับนักเรียนทั้งชั้น 40-100 คน ค านวณหา
ประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หากต่ ากวาเกณฑ์ ไม่เกิน 
2.5% ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมาก ครูต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของเอกสาร ประกอบการ
เรียนใหม่โดยยึดสภาพความจริงเป็นเกณฑ์  

วิธีด าเนินการในภาคสนาม เป็นการทดลองที่ใช้ครู 1 คน กับนักเรียนทั้งชั้น 30-40 คน (หรือ 
100 คน ส าหรับเอกสารประกอบการเรียนรายบุคคล) ชั้นที่เลือกมาทดลองจะต้องมีนักเรียนคละกัน
เก่งและอ่อน ไม่ควรเลือกห้องเรียนที่มีเด็กเก่งหรือเด็กอ่อนล้วน 

การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพของสื่อ (สุนันทา สุนทรประเสริฐ. 2544 : 2) สรุปไว้
ว่า เมื่อทดลองเอกสารประกอบการเรียนภาคสนามแล้ว ต้องน ามาเทียบค่าระหว่ างผลของ
ประสิทธิภาพที่ได้รับกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เพ่ือดูว่าสมควรที่จะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม่ การยอมรับ
ประสิทธิภาพให้ถือค่าแปรปรวน 2.5-5% นั้นคือประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนไม่ควรต่ า
กว่าเกณฑ์ 5% แต่โดยปกติจะก าหนดไว้ 2.5% ฉะนั้นการยอมรับประสิทธิภาพของเอกสาร
ประกอบการเรียนจึงมี 3 ระดับ คือ  

 1. สูงกว่าเกณฑท์ี่ตั้งไว้  
 2. เท่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 3. ต่ ากว่าเกณฑ์ประมาณ 2.5-5% 

 

2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
สถาพร รุ่งสว่าง (2556 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ประสิทธิภาพของกิจกรรมเว็บเควสท์ที่เน้น

สาระการท่องเที่ยวในประชาคมอาเซียนที่มีผลต่อความสามารถใน การอ่าน-เขียนภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาชั้นปีที่ 3 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ผลการวิจัยพบว่า 

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมเว็บเควสท์ มีค่าเท่ากับ 81.10/78.99 ซึ่งถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้คือ 75/75  

2. ความสามารถในการอ่าน-เขียนภาษาอังกฤษของ กลุ่มตัวอย่างสูงขึ้นหลังจากเรียนด้วย
กิจกรรมเว็บเควสท์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

3. กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นที่ดีต่อกิจกรรมเว็บเควสท์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
บุญส่ง  ประจิตร (2553 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ 

เรื่องโรคที่ท าให้คนไทยเสียชีวิต รายวิชาสุขศึกษา(เพ่ิมเติม) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 

1. บทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ   84.19 / 83.16  ซ่ึง
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ  80 / 80  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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          2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง  มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์  เรื่องโรคที่ท าให้คนไทย
เสียชีวิต  รายวิชาสุขศึกษา (เ พ่ิมเติม)  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่   6  อยู่ ในระดับมาก  มีค่าเฉลี่ย 
( )  เท่ากับ  4.46  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  เท่ากับ  0.55  ซึ่งเป็นไปตามที่สมมติฐานตั้งไว้ 

ดวงพร  ข้องเกี่ยวพันธุ์ (2553 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง การประยุกต์ใช้ชุดกิจกรรมการคิดเพ่ือ
พัฒนาความสามารถในการคิดวิจารณญาณและความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนประ
ถามศึกษาปีที่ 5-6 : การวิเคราะห์ตัวแปรพหุนาม ผลการวิจัยพบว่า สภาพปัจจุบันของความสามารถ
ในการคิดวิจารณญาณ และความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนอยู่ในระดับปานกลาง และ
นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการพัฒนาความสามารถโดยการประยุกต์ใช้ชุดกิจกรรมการคิดมีค่าเฉลี่ย
ของคะแนนความสามารถในการคิดวิจารณญาณและความสามารถในการคิดแก้ปัญหาสูงกว่ากลุ่ม
เปรียบเทียบทั้งสองกลุ่ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

พัชราภรณ์ เอมมิน้อม (2553 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการเขียนบล็อกสะท้อน
ความคิดในกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเว็บเควสต์ที่ส่งผลต่อความคิดรวบยอดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า  

1. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเว็บเควสต์ที่มีการเขียนบล็อกสะท้อนความคิด
ที่แตกต่างกัน มีคะแนนการสร้างความคิดรวบยอดไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเว็บเควสต์ที่มีการเขียนบล็อกสะท้อนความคิดที่
แตกต่างกัน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แต่
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

สุพัตรา จันทรโฆษิต (2552 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบ
สอบเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการลดบทบาทการเสริมศักยภาพที่มีต่อมโนทัศน์ทางชีววิทยา และ
ความสามารถในการสร้างค าอธิบายของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า  

1.นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการลดบทบาท
การเสริมศักยภาพมีคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์ทางชีววิทยา เท่ากับร้อยละ 71.53 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดคือสูงกว่าร้อยละ 70  

2.นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการลดบทบาท
การเสริมศักยภาพมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการสร้างค าอธิบายระหว่างเรียนจ าแนกตาม
ประเภทการสืบสอบ 3 ประเภท คือ 1) การสืบสอบแบบ มีการแนะน า 2) การสืบสอบแบบมีการร่วม
แนะน า และ 3) การสืบสอบแบบไม่มีการแนะน า มีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์เท่ากับ ร้อยละ 70.83 
77.08 89.58 ตามลาดับ มีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการสร้างค าอธิบาย พิจารณาจากคะแนน
เฉลี่ยค าอธิบายทางวิทยาศาสตร์จากการสร้างเท่ากับร้อยละ 78.33 88.33 95.00 ตามล าดับ ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือร้อยละ 70 ความสามารถระดับ ดี ดีมาก และดีมากที่สุดตามล าดับ และมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการสร้างคาอธิบายหลังเรียน แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ คะแนนเฉลี่ย 
กระบวนการสร้างค าอธิบายทางวิทยาศาสตร์เท่ากับร้อยละ 89.58 และคะแนนเฉลี่ยค าอธิบายทาง
วิทยาศาสตร์จากการสร้างเท่ากับ ร้อยละ 76.47 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือร้อยละ 70 
ความสามารถระดับดีมาก และ ดี ตามล าดับ  

3.นักเรียนกลุ่มเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการลด
บทบาทการเสริมศักยภาพมีคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์ทางชีววิทยา สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการ
เรียนรู้แบบสืบสอบเป็นฐาน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

4.นักเรียนกลุ่มเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการลด
บทบาทการเสริมศักยภาพ มีคะแนน เฉลี่ยความสามารถในการสร้างค าอธิบายหลังเรียน ซึ่งพิจารณา
จากคะแนนเฉลี่ยค าอธิบายทางวิทยาศาสตร์จากการสร้างสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการ
เรียนรู้แบบสืบสอบเป็นฐาน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

ศุจิกา ศรีนันทกุล (2551 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการเรียนแบบสืบสอบเชิงปรัชญา
บนเว็บล็อกท่ีมีต่อการคิดไตร่ตรองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า  

1. นักเรียนที่ด้วยวิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกแบบแนะแนวทางการสืบสอบ มีคะแนน
การคิดไตร่ตรองสูงกว่านักเรียนที่ด้วยวิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกแบบไม่แนะแนวทางการสืบ
สอบอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกแบบแนะแนวทางการสืบสอบ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ด้วยวิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกแบบไม่แนะแนว
ทางการสืบสอบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกทั้งสองรูปแบบ มีพัฒนาการการคิด
ไตร่ตรองสูงขึ้นในทุกครั้งของการประเมิน และพบว่านักเรียนตอบค าถามโดยเชื่อมโยงข้อมูลจากการ
เรียนรู้ที่ผ่านมา และประสบการณ์เดิม  

สุทธาภา  โชติประดิษฐ์ (2551 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง การศึกษาและการพัฒนาการคิด
วิจารณญาณของเด็กปฐมวัยด้วยรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสื่อความหมายเป็น
ฐาน ผลการวิจัยพบว่า 

1. การศึกษาองค์ประกอบด้านการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยประกอบด้วย  6  
องค์ประกอบ  ได้แก่  การตีความ  การวิเคราะห์  การสังเคราะห์  การเชื่ อมโยง  การตัดสินใจและ
การประยุกต์ใช้ 

2. การศึกษาระดับการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยหลังการทดลอง  เด็กปฐมวัยมีการ
พัฒนาด้านการคิดวิจารณญาณเพ่ิมขึ้นสามระดับ  ได้แก่  ระดับมากที่สุด  3  ด้าน  คือ  ด้านการ
ตีความ  ด้านการประยุกต์ใช้  และด้านการตัดสินใจ  ระดับมาก  2  ด้าน  คือ  ด้านการวิเคราะห์  
และด้านการสังเคราะห์  ระดับปานกลาง  คือ  ด้านการเชื่อมโยง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของโมเดล  พบว่า  X2 = 6.26    df = 9    p = 0.713    
RMSEA = 0.00    GFI = 0.98    AGFI = 0.96   RMR = 0.045  แสดงว่า  โมเดลองค์ประกอบด้าน
การคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยสอดคล้องกลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์ดี 

4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสื่อความหมายเป็นฐานในการ
พัฒนาการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย  ประกอบด้วย  5  ขั้นตอน  ดังนี้  ขั้นที่ 1  จุดประกาย
ความคิด  ขั้นที่ 2  วางแผนการเรียนรู้  ขั้นที่ 3  รวบรวมข้อมูล  ขั้นที่ 4  สะท้อนความคิด  ขั้นที่ 5  
น าเสนอแนวคิด 

5. ความเหมาะสมเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสื่อ
ความหมายเป็นฐานในการพัฒนาการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย  ตามการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญมีคุณภาพความเหมาะสมมากที่สุดทุกด้าน  และมีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมระหว่าง  4.0 – 
5.0 

6. ครูปฐมวัยที่ทดลองใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสื่อความหมายเป็น
ฐานในการพัฒนาการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย  เห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

7. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยก่อน
และหลังการทดลอง  พบว่า  ค่าเฉลี่ยหลังการทดลองเพ่ิมขึ้นจากก่อนการทดลองทุกด้านอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ยกเว้นด้านการตีความ 

8. ความเหมาะสมเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีการสื่อความหมายเป็น
ฐานในการพัฒนาการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย ตามความคิดเห็นของครูปฐมวัยอยู่ในระดับมาก
ที่สุดทุกด้าน ยกเว้นด้านการตีความ  อยู่ในระดับมาก 

ชนิชดา ชนะกิจจานุกิจ (2550 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ
ด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือที่แตกต่างกันที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการมีส่วนร่วม
ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น ผลการวิจัยพบว่า  

1. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือที่ต่างกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือที่ต่างกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ มี
พฤติกรรมการมีส่วนร่วมทางการเรียนไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. นักเรียนมีความคิดเห็นต่อกิจกรรมการเรียนด้วยเว็บเควสท์ในระดับมากทุกด้าน ดังนี้ 1) 
ช่วยจุดประเด็นความสนใจ 2) ช่วยให้ศึกษาหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตโดยไม่เสียเวลา 3) ช่วยให้รู้จัก
การคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 4) ส่งเสริมให้เกิดการสร้างความรู้ร่วมกัน 5) ช่วยให้เกิดการ
ปฏิบัติงานเกิดผลสูงสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการใช้วิกิอยู่ในระดับมากทุกด้านเช่นเดียวกัน 
ดังนี้ 1) ใช้งานได้สะดวกในการเขียนและแก้ไขผลงานร่วมกัน 2) เอ้ือประโยชน์ให้สามารถท างาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ร่วมกันได้ทุกท่ี 3) เอ้ือให้เกิดการมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น 4) กระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการท างาน 5) เหมาะสมกับการร่วมมือกันท างานแบบออนไลน์  

ดวงพร  จิตใจมั่น (2550 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนตามแนว
กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่มีต่อความสามารถในการอ่านโฆษณาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 ผลการวิจัย
พบว่า 

1. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณมี
คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการอ่านโฆษณาสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนการสอนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณมี
คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการอ่านโฆษณาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 

อนุสรา เสนไสย (2550 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการเรียนการสอนแบบสืบสอบ
ร่วมกับการใช้บทเรียนเว็บเควสท์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฟิสิกส์และทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า  

1. นักเรียนกลุ่มที่เรียนฟิสิกส์โดยจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบร่วมกับการใช้บทเรียนเว็บ
เควสท์มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฟิสิกส์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01  

2. นักเรียนกลุ่มที่เรียนฟิสิกส์โดยจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบร่วมกับการใช้บทเรียนเว็บ
เควสท์มีคะแนนเฉลี่ยทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลาหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  

3. นักเรียนกลุ่มที่เรียนฟิสิกส์โดยจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบร่วมกับการใช้บทเรียนเว็บ
เควสท์มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฟิสิกส์สูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

4. นักเรียนกลุ่มที่เรียนฟิสิกส์โดยจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบร่วมกับการใช้บทเรียนเว็บ
เควสท์มีคะแนนเฉลี่ยทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลาสูงกว่ากลุ่มที่
เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

จุลลดา จุลเสวก (2549 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการเรียนแบบสืบสอบร่วมกับการใช้
เว็บเควสท์ต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความสามารถ
ในการเรียนทางวิทยาศาสตร์ต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า  

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยการเรียนแบบสืบสอบด้วยเว็บเควสท์ที่จัดกลุ่ม
การเรียนแตกต่างกัน ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยการเรียนแบบสืบสอบด้วยเว็บเควสท์ที่จัดกลุ่ม
การเรียนแตกต่างกัน มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  

3. กลุ่มท่ีมีค่าเฉลี่ยของคะแนนความร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่มสูงสุด คือ กลุ่มการเรียนสูง 
สูง ต่ า ส่วนกลุ่มที่มีค่าเฉลี่ยของคะแนนความร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่มต่ าสุด คือ กลุ่มการเรียนสูง 
กลาง กลาง และกลุ่มการเรียนสูง กลาง ต่ า แม่เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน กลุ่มการเรียนสูง สูง ต่ า มี
ค่าเฉลี่ยของคะแนนสูงสุดทั้งในด้านความรับผิดชอบ และด้านการให้ความช่วยเหลือ กลุ่มการเรียน
กลาง กลาง กลาง มีค่าเฉลี่ยของคะแนนสูงสุดทั้งในด้านการแสดงความคิดเห็น ด้านการรับฟังความ
คิดเห็น และด้านการสื่อความหมาย และกลุ่มการเรียนสูง สูง สูง มีค่าเฉลี่ยของคะแนนสูงสุดในด้าน
การใช้กระบวนการกลุ่ม  

ชาคริต อนันตวัฒนวงศ์ (2549 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้บทเรียนออนไลน์แบบ
เว็บเควสท์ ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และปฏิสัมพันธ์ในการเรียน วิชาการถ่ายภาพทางการศึกษา 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียนด้วยบทเรียน ออนไลน์แบบเว็บเควสท์แตกต่างกันที่ระดับนัยส าคัญ 0.01 และลักษณะ
ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียน เป็นแบบร่วมมือกัน 2 ด้าน จากองค์ประกอบทั้งหมด 5 ด้าน คือด้านลักษณะ
ความรับผิดชอบของ สมาชิกแต่ละคนมีการแสดงออกคิดเป็นร้อยละ 50 และอยู่ในระดับปานกลาง 
และด้านการปรึกษา หารือกันมีการแสดงออกคิดเป็นร้อยละ 35.95 และอยู่ในระดับค่อนข้างน้อย 
นอกจากนี้พบว่านักเรียน ร้อยละ 73.16 มีเจตคติต่อรูปแบบบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ในระดับ
ค่อนข้างด ี 

สมจิต บุญคงเสน (2549 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการสอนภาษาไทยด้วยกลวิธีสืบ
สอบที่มีต่อความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและความสามารถในการอ่านอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 

1. นักเรียนที่ได้รับการ จัดการเรียนการสอนด้วยกลวิธีสืบสอบมีความสามารถในการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยกลวิธี สืบสอบ มีความสามารถในการคิด
อย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียน การสอนแบบวิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  

3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอน ด้วยกลวิธีสืบสอบมีความสามารถในการอ่าน
อย่างมีวิจารณญาณสูง กว่าก่อนการทดลองอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

4. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยกลวิธีสืบสอบมี ความสามารถในการอ่าน
อย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอน แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แสงจัน พูมสะหวัน (2549 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง การศึกษาและการสอน ระบบการเรียน
การสอนแบบสืบสอบในวิชาเคมีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยแห่งชาติ
ดงโดก สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ผลการวิจัยพบว่า  

1. นักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยวิธีการสืบสอบในวิชาเคมีมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เท่ากับ 83.4 คะแนน ซึ่งสุงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ ร้อยละ 70 

2. หลังการทดลองนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยวิธีการสืบสอบในวิชาเคมีมีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนกลุ่มเปรียบเทียบ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

3. นักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยวิธีการสืบสอบในวิชาเคมี มีความพึงพอใจในด้านบรรยากาศใน
ห้องเรียนอยู่ในระดับมาก และความพึงพอใจในด้านการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับปาน 

อานนท์ เอ้ืออุมากุล (2549 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง การประยุกต์ใช้ชุดกิจกรรมการคิดเพ่ือ
พัฒนาความสามารถในการคิดวิจารณญาณและความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5-6 : การวิเคราะห์ตัวแปรพหุนาม ผลการวิจัยพบว่า หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมี
ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดแก้ปัญหา สูงกว่ากลุ่ม
เปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

พิรุณ ศิริศักดิ์ (2547 : บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมชุมชนแห่งการสืบสอบ
เชิงปรัชญา ที่มีต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า  

1. หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่าก่อนการ
ทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

2. หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่ากลุ่ม
เปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

3. หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ ร้อยละ 70  

4. หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์สูง
กว่ากลุ่มเปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

Faraj (1987 : 3298-A อ้างใน มุกดา บุตรวงค์, 2549 : 44) ได้ท าการศึกษาวิธีการสอนแบบ
สืบเสาะและการเรียนวิทยาศาสตร์ในระดับประถมศึกษา มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาวิธีสอนวิทยาศาสตร์
ด้วยวิธีการสอนแบบสืบเสาะระดับประถมศึกษา ในสาธารณรัฐคูเวต ดีกว่าการใช้วิธีการสอนแบบเดิม
ที่สืบทอดต่อกันมา โดยศึกษาจากครู 4 คน ใน 2 โรงเรียน และนักเรียน 112 คนใน 4 ห้องเรียน จาก
ผลการศึกษาพบว่ากลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบสืบเสาะมีพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการสอนแบบเดิมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Como (1992 : 387-A) ได้ศึกษาผลการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้ ที่มีต่อพัฒนาการทางสติปัญญาการเรียนรู้ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติ
ต่อวิทยาศาสตร์ของนักเรียนเกรด 7 ด้วยการสอน 3 วิธี คือ กลุ่มที่ 1 สอนด้วยรูปแบบการเรียนรู้
แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ กลุ่มที่ 2 สอนด้วยวิธีปกติ ส่วนกลุ่มที่ 3 เป็นกลุ่มควบคุม 
ผลการวิจัยพบว่า ผลการสอนด้วยวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้แตกต่างจากการสอนปกติ  
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชายและนักเรียนหญิงในกลุ่ม
ทดลองไม่แตกต่างกัน แต่พัฒนาการทางด้านพุทธิพิสัย กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเจคติต่อ
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีความแตกต่างกันที่ระดังความมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

Lind (2001 : 1113-A) ได้ศึกษาถึงการบูรณาการเอาเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการเรียนการ
สอน ทดลองกับนักเรียนระดับ (Grade) 4 และ 5 ได้สร้างหลักสูตรส าหรับกลุ่มตัวอย่างของเขาโดยใช้
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) เอ็นไซโคปีเดียซีดีรอม และอินเทอร์เน็ต 
พบว่า ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมาก ให้ความร่วมมือในทุกๆ ด้าน และเข้าใจบทบาท
ของตนได้เป็นอย่างดี 

Chuo (2004 : 1703-A) ได้ศึกษาผลของเว็บเควสท์ที่มีต่อการแสดงออกและความเข้าใจ
ทางการเขียนภาษาอังกฤษ ส าหรับชาวต่างประเทศโดยเปรียบเทียบกลุ่มควบคุม ซึ่งใช้วิธีการสอน
แบบปกติ จ านวน 52 คน และกลุ่มตัวอย่างซึ่งใช้วิธีสอนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 51 คน พบว่า การ
แสดงออกทางการเขียนของผู้เรียนมีความแตกต่างกัน โดยผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียนแบบเว็บเควสท์มี
การแสดงออกสูงกว่าผู้เรียนที่เรียนแบบปกติ ส่วนด้านความเข้าใจทางภาษาให้ผลไม่แตกต่างกัน 

William (1981 : 1605-A) ได้ศึกษาเปรียบเทียบทัศนคติผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณระหว่างการสอบแบบสืบเสาะหาความรู้ กับการสอบ
แบบเดิมที่ครูเป็นจุดศูนย์กลางวิชาประวัติศาสตร์อเมริกา กลุ่มทดลอง 41 คน สอนด้วยวิธีสืบเสาะหา
ความรู้ กลุ่มควบคุม 43 คน สอนแบบเดิม ท าการสอนมาเป็นเวลา 24 สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม 

McCrink (1999 : 3420-A) ได้ศึกษาผลของวิธีการสอนของครูและรูปแบบการเรียนของ
ผู้เรียนที่ส่งผลต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณ กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นใน
เขตไมอามี่ ประเทศสหรัฐอเมริกา จ านวน 79 คน เครื่องมือที่ใช้ในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ 
แบบทดสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของวัตสันและเกลเซอร์ (The Watson-Glaser critical 
thinking appraisal) ผลการศึกษาพบว่า วิธีการสอนของครูส่งผลต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
นักเรียน ครูที่สอนโดยใช้นวัตกรรมทางการศึกษาประกอบการเรียนจะท าให้ผู้เรียนมีการคิดอย่างมี
วิจารณญาณมากกว่าครูที่สอนตามปกติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ชาคริต อนันตวัฒนวงศ์ (2549 : บทคัดย่อ) สถาพร รุ่งสว่าง 
(2556 : 1053) บุญส่ง  ประจิตร (2553 : บทคัดย่อ) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการสืบ
เสาะหาความรู้ มีคะแนนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ แสงจัน พูมสะหวัน 
(2549 : บทคัดย่อ) ศุจิกา ศรีนันทกุล (2551 : บทคัดย่อ) พิรุณ ศิริศักดิ์ (2547 : บทคัดย่อ) อนุสรา 
เสนไสย (2550 : บทคัดย่อ) 
 การคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักร
การสืบเสาะหาความรู้ มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ ดวงพร  ข้องเก่ียวพันธุ์ (2553 : บทคัดย่อ) สมจิต บุญคงเสน (2549 : บทคัดย่อ) ณัฐวรรณ 
เวียนทอง (2554 : บทคัดย่อ)  พิรุณ ศิริศักดิ์ (2547 : บทคัดย่อ) 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

บทท่ี 3 

วิธีด าเนนิการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้  โดยใช้บทเรียนแบบ   
เว็บเควสท์ ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ นี้เป็นการวิจัยเชิง
ทดลอง ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการตามระเบียบวิธีวิจัย ดังนี้ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
3.1.1  ประชากร 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ที่
เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 6 ห้องเรียน รวมเป็น 197 
คน 
 

3.1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 3 ห้องเรียน รวมเป็น 91 
คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และสุ่มเข้ากลุ่มทดลองจ านวน 3 กลุ่ม 
ดังนี้ 

กลุ่มท่ี 1  กลุ่มหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 1 ห้องเรียน 29 คน 
กลุ่มท่ี 2  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 1 ห้องเรียน 32 คน  
กลุ่มท่ี 3  กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 1 ห้องเรียน 30 คน 
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3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบไปด้วย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
2. บทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
3. แบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่าย

และการสื่อสาร 
4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่าย

และการสื่อสาร 
5. แบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวิจัยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

3.2.1 แผนการจัดการเรียนรูแ้บบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบ   เว็บ
เควสท์ 
 มีล าดับการด าเนินการ ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้ บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ที่ใช้เป็นกรอบแนวคิดในการ
วิจัย เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

2. ศึกษา หลักสูตร มาตรฐาน ตัวชี้วัด ขอบเขตเนื้อหาของวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง
ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

3. ท าการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยศึกษา
องค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ เพ่ือน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์มาโยงเข้ากับการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 

4. วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหา ก าหนดเนื้อหา ออกแบบวิธีการเรียนรู้ตามรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 

5. เขียนแผนจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
จ านวน 4 แผน ทั้งหมด 8 คาบ คาบละ 50 นาที โดยแบ่งเนื้อหาตามแผนการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้จ าแนกตามเนื้อหา คาบเรียน และสื่อที่ใช้ 
แผนการ

จัดการเรียนรู้
ที ่

เรื่อง/เนื้อหา 
จ านวนคาบ

เรียน 
สื่อที่ใช้ 

1 1. บทบาทของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
2. การสื่อสารข้อมูล 
3. สื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 

2 บทเรียนแบบ
เว็บเควสท์ 

2 1. สื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล (เข้าหัวต่อแบบ 
RJ45) 

2 บทเรียนแบบ
เว็บเควสท์ 

3 1. เครอืข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. โพรโทคอล 

2 บทเรียนแบบ
เว็บเควสท์ 

4 1. อุปกรณ์การสื่อสาร 
2. ตัวอย่างการติดตั้งแลนภายในบ้าน 

2 บทเรียนแบบ
เว็บเควสท์ 

 
6. น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ในด้านจุดประสงค์ เนื้อหา 
กิจกรรมการเรียนรู้ เวลาเรียน และการวัดและประเมินผล และท าการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตาม
ค าแนะน า 

7. น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอ
ต่อผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ได้แก่  

อาจารย์วิรัตน์ ขวัญยืน  ศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 1 

ดร.ปิยะนารถ จันทร์เล็ก ภาควิชาครุศาสตร์เกษตร  
 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
อาจารย์ประภากร เชียงทอง  อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 

   โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยสรุปแล้วผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน

ได้ให้ค าแนะน า ดังนี้ 
- กิจกรรมในแต่ละคาบเรียนมีมากเกินไป อาจจะกระทบต่อเวลาในการสอน ซึ่งอาจจะ

ส่งผลให้สอนไม่ทัน ควรปรับกิจกรรมให้กระชับเวลาลงไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- ข้อค าถามในใบงานต้องใช้เวลาท า เนื่องจากเป็นการวิเคราะห์ เวลาที่ก าหนดอาจท าให้
นักเรียนท าไม่ทัน 

- การวัดและประเมินผลควรปรับให้สอดคล้องกับใบงาน และสิ่งที่ต้องการวัด 
- การเขียนแผนควรเขียนให้เป็นภาษาทางการ ไม่ควรเป็นภาษาพูด 
8. ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 
9. น าแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิแล้วเสนอต่อ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้ง 
แล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือไปใช้ในการวิจัยต่อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เร่ิมต้น

ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการ
สืบเสาะหาความรู้ บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ศึกษาหลักสูตร มาตรฐาน ตัวช้ีวัด ขอบเขตเน้ือหา
ของวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองระบบเครือข่ายและการส่ือสาร

ท าการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้

เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม และผู้ทรงคุณวุฒิ

น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้ในการวิจัย

ผ่าน

จบ

ไม่ผ่าน
ปรับปรุงแก้ไข

วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหา ก าหนดเนื้อหา ออกแบบวิธีการเร ียนรู้ตามรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้

เขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้
โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์จ านวน 4 แผน

 
 
ภาพที่ 3.1  ขั้นตอนการพัฒนาแผนจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้บทเรียน

แบบเว็บเควสท์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.2 บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
ผู้วิจัยได้ท าการสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร โดยขั้นตอนวิธีดังนี้ 
1. ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา ตัวชี้วัด เนื้อหาเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
2. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบ   

เว็บเควสท์ การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ใช้
เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย 

3. ศึกษาการสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ การติดตั้งเว็บไซต์ และท าการออกแบบบทเรียน
แบบเว็บเควสท์ โดยจะประกอบไปด้วย ส่วนน า ภารกิจ แหล่งความรู้ กระบวนการ การชี้แนะ และ
สรุป 

4. จัดหาหัวเรื่องส าหรับบทเรียนแบบเว็บเควสท์ โดยใช้หัวเรื่องเป็นระบบเครือข่ายและการ
สื่อสาร วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. ท าการจัดหาแหล่งสนับสนุน แหล่งการเรียนรู้ เพ่ือใช้เป็นแหล่งข้อมูลส าหรับบทเรียน
แบบเว็บเควสท์ 

6. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยโยงเข้ากับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้ 

7. ด าเนินการสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
8. น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่ออกแบบและสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึ กษา

วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง 
9. ท าการแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ร่วม 
10. น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่แก้ไขเสร็จแล้ว เสนอต่อผู้ทรงคุณจ านวน 5 ท่าน ได้แก ่ 

ดร.สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณิช  ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
อาจารย์ไพบูลย์ ปัทมวิภาต  อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 
  โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 
อาจารย์ประภัสสร ดลดุสิตา อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 
  โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ บดินทรเดชา  
  กรุงเทพมหานคร 
อาจารย์กรรภิรมย์ ชูสังข์ อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 
 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อาจารย์พัชรพล ธรรมแสง อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 
  โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์  
  อ าเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 

เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม 
11. ท าการแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ โดยสรุปแล้วผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้

ค าแนะน า ดังนี้ 
- ตรวจสอบการใช้ภาษา ควรเขียนให้เป็นภาษาทางการ ไม่ควรเป็นภาษาพูด และสะกด

ค าให้ถูกต้องตามหลักภาษาไทย 
- ทีมของเว็บเควสท์ควรออกแบบให้เป็นเทคโนโลยี 
- ในการวัดและการประเมินผลควรบอกระดับ และตีความหมายของคะแนนที่นักเรียนจะ

ได้รับ จะท าให้นักเรียนมีก าลังใจ 
- ในส่วนสรุป ควรจะใส่เนื้อหาสรุปในแต่ละเนื้อหา 
- ในส่วนของกระบวนการ ควรจะเพ่ิมการดาวน์โหลดใบงานจากทางหน้าเว็บไซต์เพ่ือ

ความสะดวกมากยิ่งขึ้น 
- ชื่อเรื่อง 4 เรื่องควรตั้งให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ ไม่ควรเป็นชื่อเดียวกัน 
- ลักษณะของตัวอักษรควรไปในทิศทางเดียวกัน เช่น หัวข้อ ตัวหนา หรือปกติ 
12. น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มที่มีลักษณะ

ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง แต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ด้วยการทดลองแบบ 1:1 โดยแบ่งเป็นนักเรียนเก่ง 
ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 1 คน รวมนักเรียน 3 คน ระหว่างการทดลองสังเกตพฤติกรรม และบันทึกสิ่ง
ที่ควรแก้ไขปรับปรุง 

13. น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มที่มีลักษณะ
ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ด้วยการทดลองแบบ 1:3 โดยแบ่งเป็นนักเรียนเก่ง 
ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 3 คน รวมนักเรียน 9 คน  ระหว่างการทดลองสังเกตพฤติกรรม และบันทึก
สิ่งที่ควรแก้ไขปรับปรุง 

14. น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 
กลุ่มหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ในระหว่างเรียนให้ท าแบบทดสอบระหว่างบทเรียน 
และท้ายบทเรียนให้ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

15. หาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จากคะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน 
และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพของบทเรียน (E1 : E2) บุญชม         
ศรีสะอาด (2546 : 156-157) ดังนี ้
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E1  =  x100
A
N

X

 

 

E2  =  x100
B
N

X

 

เมื่อ E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ เป็นคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการท า
แบบทดสอบระหว่างบทเรียน 

 E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เป็นคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียน 

X    คือ คะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบระหว่างเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
Y    คือ คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดหลังเรียน 
N คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
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3.2.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ซึ่งในการส ร้าง

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่มีคุณภาพนั้น มีความจ าเป็นต้องมีการประเมินบทเรียน ผู้วิจัยจึงได้สร้าง
แบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

1.  วิเคราะห์คุณลักษณะที่ดีในการน าเสนอเนื้อหาและคุณสมบัติของสื่อการเรียนรู้ เพ่ือสร้าง
แบบประเมินให้มีความสอดคล้องและครอบคลุมคุณสมบัติของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ต้องการ
ประเมิน 

2.  ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์จากเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ  
3.  สร้างแบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ให้มีความสอดคล้อง และครอบคลุมคุณสมบัติ

ที่ต้องการประเมิน ซึ่งก าหนดค่าระดับความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้  
 ระดับ 5 หมายถึง มีคุณภาพมากท่ีสุด  
 ระดับ 4 หมายถึง มีคุณภาพมาก  
 ระดับ 3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง  
 ระดับ 2 หมายถึง มีคุณภาพน้อย  
 ระดับ 1 หมายถึง มีคุณภาพน้อยที่สุด  

 4.  น าแบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพ่ือตรวจสอบ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข  

5.  น าแบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปใช้ในการ
ประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 ผู้วิจัยได้น าแบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร และบทเรียนแบบเว็บเควสท์ให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินบทเรียนแบบ 
เว็บเควส์ ได้ผลดังตารางที่ 3.2 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



100 
 

 
 

ตารางท่ี 3. 2 ผลการประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

รายการประเมิน X  S.D. คุณภาพ 
ภาพรวม 
1. บทเรียนมีการออกแบบหน้าจอท่ีน่าสนใจ 4.60 0.55 ดีมาก 
2. มีองค์ประกอบครบตามรูปแบบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 5.00 0.00 ดีมาก 
3. การด าเนินเรื่องมีความต่อเนื่องในการใช้งาน 5.00 0.00 ดีมาก 
4. เชื่อมโยงกับแหล่งความรู้ได้ถูกต้อง 5.00 0.00 ดีมาก 
ส่วนน า (Introduction) 
5. มีสิ่งจูงใจในการน าเข้าสู่บทเรียน 4.60 0.55 ดีมาก 
6. ส่วนน าเพิ่มเติมความรู้เดิมของนักเรียน 4.20 0.84 ดี 
7. มีการบอกล่วงหน้าเกี่ยวกับสิ่งที่จะได้เรียน 4.60 0.55 ดีมาก 
ภารกิจ (Task) 
8. มีการเชื่อมโยงถึงเป้าหมายและมีการเชื่อมโยงสิ่งที่นักเรียนต้องรู้ 4.80 0.45 ดีมาก 
9. เป็นงานที่สามารถท าได้ น่าท า และดึงความคิดออกมาจากงาน 4.60 0.55 ดีมาก 
แหล่งความรู้ (Information Sources) 
10. การเชื่อมต่อระหว่างแหล่งข้อมูลมีความชัดเจน  และข้อมูลสามารถ
ท าให้นักเรียนท างานได้บรรลุผลส าเร็จ 

5.00 0.00 ดีมาก 

11. แหล่งข้อมูลหลากหลาย และเพียงพอให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ
อย่างลึกซึ้ง 

4.80 0.45 ดีมาก 

กระบวนการ (Process) 
12. นักเรียนรู้ชัดเกี่ยวกับกระบวนการแต่ละขั้นตอน และรู้ในสิ่งที่ต้อง
ท าต่อไป 

4.80 0.45 ดีมาก 

13. กระบวนการมีการล าดับเหตุการณ์ชัดเจน ส่งเสริมให้นักเรียนได้รับ
ความรู้ที่จ าเป็นในการท างานให้บรรลุผลส าเร็จ 

4.80 0.45 ดีมาก 

14. กิจกรรมภายในกระบวนการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดอย่างมี
วิจารญาณ 

4.60 0.55 ดีมาก 

15. มีการแนะน าการแบ่งงาน การท างานในลักษณะเดี่ยวหรือกลุ่ม
ชัดเจน 

4.60 
 

0.89 
 

ดีมาก 

ประเมินผล (Evaluation) 
16. มีเกณฑ์ชี้วัดความส าเร็จของภาระงานชัดเจน 4.40 0.89 ดี 
17. มีการแจงแจงระดับความส าเร็จเป็นขั้นตอน 4.20 0.84 ดี 
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ตารางท่ี 3. 2 (ต่อ) 
รายการประเมิน X  S.D. คุณภาพ 

สรุป (Conclusion) 
18. สามารถสรุปองค์ความรู้ในแต่ละเรื่องได้อย่างชัดเจนคลอบคลุม 4.20 0.84 ดี 
รวม 4.66 0.49 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 3.2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของการประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร เท่ากับ 4.66 แสดงว่ามีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก  

 

3.2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร มีลักษณะเป็นปรนัยแบบ
เลือกตอบจ านวน 30 ข้อ ข้อละ 4 ตัวเลือก ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน โดยมีขั้นตอน
ต่อไปนี้ 

1.  ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเอกสาร ต ารา บทเรียน บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.  วิเคราะห์และระบุเนื้อหาสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัดที่ต้องการวัด และพฤติกรรมที่ต้องการ
วัดให้มีความครอบคลุมในเนื้อหาวิชา 

3.  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ และระบุเงื่อนไขในการทดสอบ 
4.  สร้างแผนผังข้อสอบ (Test Blueprint) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง

ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร โดยจ าแนกตามเนื้อหา และพฤติกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีการวัด
พุทธิพิสัยของ Anderson and Krathwohl (2001) โดยวัดพฤติกรรม เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ 
และประเมินค่า ดังแสดงในตารางที่ 3.3 
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ตารางท่ี 3.3  แผนผังข้อสอบ (Test Blueprint) 

สาระการ
เรียนรู้ 

เนื้อหา 

น้ า
 ห

นัก
 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
 ระดับพฤติกรรม 

จ า
 

เข
้าใ

จ 

ปร
ะย

ุกต
ใ์ช

 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

ปร
ะเม

นิค
่า 

คิด
สร

้าง
สร

รค
 ์

ระบบ
เครือข่าย
และการ
สื่อสาร 

บทบาทของการสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

15 4 - 1 2 - 1 - 

การสื่อสารข้อมูล 10 3 - 1 2 - - - 

สื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 15 4 - 1 2 1  - 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 15 5 - 1 2 1 1 - 

โพรโทคอล 15 5 - 2 1 1 1 - 

อุปกรณ์การสื่อสาร 15 5 - 2 2 - 1 - 

ตัวอย่างการติดตั้งแลนภายในบ้าน 15 4 - 1 2 - 1 - 

รวม 100 30 0 9 13 3 5 0 

 
5.  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้สอดคล้องกับเนื้อหา และวัตถุประสงค์ 

โดยมีรายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหา น้ าหนัก และจ านวนข้อสอบที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ดังแสดงในตาราง
ที่ 3.4 

 
ตารางท่ี 3.4  แสดงการวิเคราะห์เนื้อหาและน้ าหนักของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

เนื้อหา/สาระการเรียนรู้ น้ าหนัก 
จ านวนข้อสอบ 

ทีต่้องการ 
จ านวนข้อสอบ

ที่ออกเกิน 
บทบาทของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 15 4 2 
การสื่อสารข้อมูล 10 3 2 
สื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 15 4 2 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 15 5 3 
โพรโทคอล 15 5 3 
อุปกรณ์การสื่อสาร 15 5 3 
ตัวอย่างการติดตั้งแลนภายในบ้าน 15 4 2 

รวม 100 30 17 
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6.  ตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นเกี่ยวกับโจทย์และตัวเลือก 
7.  น าแบบทดสอบให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ได้แก่  

 อาจารย์ประภากร เชียงทอง  อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 
  โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 

 ดร.สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณิช  ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 อาจารย์พัชรพล ธรรมแสง อาจารย์สาขาคอมพิวเตอร์ 
  โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์  
  อ าเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 

เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสม โดยใช้เทคนิค IOC ซึ่งมี
หลักเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
 คะแนน  +1  ส าหรับข้อสอบที่แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด 
 คะแนน  0  ส าหรับข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด 
 คะแนน  -1  ส าหรับข้อสอบที่แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด 

8.  น าบันทึกผลการพิจารณาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่ละข้อ ไปหาค่า
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชี้วัดเป็นรายข้อ (Index of Item-Objective 
Congruence : IOC) โดยใช้สูตร 

 

IOC = N
R  
 

 เมื่อ  IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับตัวชี้วัด 
  R   แทน ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิ 
  N  แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
9.   คัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ที่มี

ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป จึงได้ข้อสอบที่ใช้ได้จ านวน 44 ข้อ จากข้อสอบทั้งหมด 47 ข้อ และ
วิเคราะห์ผลของความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิในแต่ละข้อของแบบทดสอบ โดยน าข้อเสนอแนะของ
ผู้ทรงคุณวุฒิมาปรับแบบทดสอบให้เหมาะสม ซึ่งข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 44 ข้อ มีค่า IOC ตั้งแต่ 
0.67 – 1.00 ดังรายละเอียดแสดงดังภาคผนวก ข 

10.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ไป
ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย จ านวน 1 ห้องเรียน ที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 29 คน 

11.  น าค าตอบของแบบทดสอบมาตรวจให้คะแนน โดยแบบทดสอบแบบเลือกตอบให้
คะแนนข้อที่ถูก 1 คะแนน ข้อที่ผิด ไม่ได้ท า หรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ให้ 0 คะแนน 
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12.  น าค าตอบของนักเรียนมาท าการวิเคราะห์รายข้อ เพ่ือหาความยากง่าย (difficulty : p) 
และอ านาจจ าแนก (discrimination : r) โดยค านวณจากสูตร 

 

p = N
LH     r = 

2

N
LH  

 

 เมื่อ  p แทน ค่าความยากง่าย 
  r  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
  H แทน จ านวนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
  L  แทน จ านวนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
  N แทน จ านวนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ ารวมกัน 
เลือกข้อสอบที่มีความยากง่ายที่เหมาะสม คือมีค่าตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 

2556 : 141) และอ านาจจ าแนกที่เหมาะสมตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2556 : 141) ให้
เหลือเพียง 30 ข้อ  และเป็นไปตามแผนผังข้อสอบ  

ส าหรับแบบทดสอบนี้ ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) อยู่ในช่วง 0.20-0.60 และค่า
อ านาจจ าแนก (r) อยู่ในช่วง 0.20-0.53 ได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์จ านวนทั้งหมด 38 ข้อ และ
เพ่ือให้เป็นไปตามแผนผังข้อสอบ ผู้วิจัยได้ท าการคัดเลือกแบบทดสอบให้เหลือเพียง 30 ข้อ (ดู
ภาคผนวก ข ตารางที่ ข.2 ) 

13.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ไปหา
ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ แบบความคงที่ภายใน (Internal Consistency) โดยใช้สูตร KR-20 ของ 
Kuder-Richardson (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2556 : 157) 

rtt = 














2S
pq11n

n  

 เมื่อ  rtt แทน สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  n  แทน จ านวนข้อค าถาม 
  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
  p แทน สัดส่วนของคนท่ีท าถูกแต่ละข้อ 
  q แทน สัดส่วนของคนท่ีท าผิดแต่ละข้อ (q = 1 – p) 
 
ส าหรับแบบทดสอบนี้ ผลการวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นที่ได้ คือ 0.72 (ดูภาคผนวก ข 

ตารางที่ ข.2) 
14.  น าแบบทดสอบทีผ่่านเกณฑไ์ปใช้ในการวิจัย 
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ภาพที่ 3.3  ขั้นตอนการพัฒนาแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง

ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.5 แบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
แบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ Ennis and Millman มาตรฐาน Cornell Critical 

Thinking Test Level Z ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยค าถามแบบ
เลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 52 ข้อ ใช้เวลาในการท า 50 นาที ซึ่ง ปณิตา วรรณพิรุณ ได้ท าการแปล
เป็นภาษาไทยโดยผู้เชี่ยวชาญด้านภาษา ศูนย์การแปลและการล่ามเฉลิมพระเกียรติ คณะอักษร
ศาสตร์ จุฬาลงการณ์มหาวิทยาลัย โดยท าการวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณทั้งหมด 6 องค์ประกอบ 
(ปณิตา วรรณพิรุณ. 2551 : 128) ได้แก่ การสรุปแบบนิรนัย การให้ความหมาย การพิจารณาความ
น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต การสรุปแบบอุปนัย การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและ
การท านาย และการนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน โดยได้แบ่งข้อค าถามและคะแนนดังตาราง
ต่อไปนี้ 

 
ตารางท่ี 3.5  องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และข้อค าถามในแบบวัดการคิดอย่างมี

วิจารณญาณตามแนวคิดของ Ennis 
องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ข้อค าถาม คะแนน 

1. การสรุปแบบนิรนัย 1-10 10 
2. การให้ความหมาย 11-21 11 
3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต 22-25 4 
4. การสรุปแบบอุปนัย 26-38 13 
5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย 39-42 4 
6. การนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน 43-52 10 

รวมคะแนน 52 
(ที่มา : ปณิตา วรรณพิรุณ. 2551 : 128) 
 

โดยมีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้ 
1. ติดต่อคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบัง เพ่ือออกหนังสือขออนุญาตใช้แบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของ ผศ.ดร.ปณิตา 
วรรณพิรุณ  

2. รอการตอบรับจาก ผศ.ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ จากนั้นศึกษาเงื่อนไขของแบบทดสอบ 
วิธีการท าแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณออนไลน์ 

3. น าแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 29 คน เพ่ือหาความเชื่อมั่นทั้งฉบับแบบความ
คงที่ภายใน (Internal consistency) โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 
2556 : 157) 
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 เมื่อ  rtt แทน สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  n  แทน จ านวนข้อค าถาม 
  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
  p แทน สัดส่วนของคนท่ีท าถูกแต่ละข้อ 
  q แทน สัดส่วนของคนท่ีท าผิดแต่ละข้อ (q = 1 – p) 
 
ส าหรับแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารญาณนี้ ผลการวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น โดยรวม คือ 

0.97 และละองค์ประกอบมีค่าความเชื่อม่ัน ดังนี้ 
1. การสรุปแบบนิรนัย มีค่าความเชื่อมั่นเป็น 0.77 
2. การให้ความหมาย มีค่าความเชื่อมั่นเป็น 0.90 
3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต มีค่าความเชื่อมั่น

เป็น 0.60 
4. การสรุปแบบอุปนัย มีค่าความเชื่อมั่นเป็น 0.90 
5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย มีค่าความเชื่อมั่นเป็น 0.83 
6. การนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน มีค่าความเชื่อมั่นเป็น 0.95 (ดูภาคผนวก ข) 

4. น าแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณไปใช้ในการวิจัย 
 

3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดอย่างมีวิจารญาณของนักเรียนที่เรียน

ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยบทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่
เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยโดยมีขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 

1. ติดต่องานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือขอหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล ส่งให้หัวหน้าสถานศึกษาเพ่ือขออนุญาตและประสานงานในการท างานวิจัยในโรงเรียนทดลอง 

2. ติดต่อฝ่ายวิชาการ โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย เพ่ือขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือการ
วิจัย 

3. น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ไปติดตั้งบนเว็บไซต์ 
4. จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่ม
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตัวอย่างกลุ่มท่ี 2 และจัดการเรียนรู้แบบปกติ ให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง
กลุ่มท่ี 3 โดยผู้วิจัยได้เลือกรูปแบบการทดลองแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ได้มาจากการสุ่ม มี
การวัดเฉพาะหลังให้สิ่งทดลอง (Randomized Control Group Posttest-only Design) (พรรณี   
ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 299) ดังแผนภาพการทดลอง 

 
กลุ่มตัวอย่าง วัดก่อน การให้สิ่งทดลอง วัดหลัง 

RE - X T1 T2 

RC - - T3 T4 

 
 E หมายถึง กลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลองซึ่งเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร
การสืบเสาะหาความรู้ 
 C หมายถึง  กลุ่มตัวอย่างทีเ่ป็นกลุ่มควบคุมซึ่งเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
 R  หมายถึง การสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
 X หมายถึง  การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้บทเรียนแบบ
เว็บเควสท์ 
 T1 หมายถึง  ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 T2 หมายถึง  ผลการวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 T3 หมายถึง  ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 T4 หมายถึง  ผลการวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 

โดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลองดังนี้ 
4.1 สุ่มกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม 
4.2 จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นในระหว่างเรียนให้กับ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ พร้อมทั้งท าใบ
งาน และทดสอบหลังเรียนผ่านบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

4.3 หลังจากจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
ให้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้แล้ว ให้
กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เ รื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร และแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

4.4 จัดการเรียนรู้แบบปกติวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
ให้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างทีเ่รียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.5 หลังจากจัดการเรียนรู้แบบปกติให้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติแล้ว ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร และแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 โดยท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่าง 2 กลุ่ม คือ กลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วย
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และกลุ่ม
ตัวอย่างที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และท าการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ระหว่าง 2 กลุ่มเช่นเดียวกัน โดยใช้สถิติ t-test แบบ Independent Sample โดยแบ่งเป็น 2 กรณี 

คือ กรณีความแปรปรวนเท่ากัน (σ1
2 = σ2

2) และกรณีความแปรปรวนไม่เท่ากัน (σ1
2 ≠ σ2

2 ) 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลของงานวิจัยนี้พบว่าความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่มมี
ความแปรปรวนเท่ากัน ผู้วิจัยจึงได้ใช้สถิติ t-test แบบ Independent Sample กรณีความแปรปรวน
เท่ากัน โดยมีสูตรการค านวณดังนี้ 
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df =  n1 + n2 - 2 

เมื่อ      t แทน ค่าสถิติ t 
 1

x  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่ม 1 

 1
x  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่ม 2 

 2

1
S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 1 

 2

2
S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 2 

 n1 แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 1 
 n2 แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 2 
 df แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ 
   เท่ากับ .05 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  

ในการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์
ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง
ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ แบบวัฏจักร        
การสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ  และเ พ่ือเปรียบเทียบการคิดอย่ างมีวิ จารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่ เ รี ยนด้วยวิ ธี                
การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการหาประสิทธิภาพได้ท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 
กลุ่มหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสน
วิทยาลัย จ านวน 1 ห้องเรียน และท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร และเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดย
น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มที่ 2  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ     
วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และกลุ่มที่3  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธี       
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย จ านวน 2 
ห้องเรียน(กลุ่มละ 1 ห้องเรียน) ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 และน าข้อมูลมาวิเคราะห์โดย
วิธีการทางสถิติ และได้น าเสนอผลการวิจัยตามหัวข้อ ดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ส าหรับการจัดการเรียนรู้
แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

4.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา
ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

4.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่ เรียนด้วยวิธี        
การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ส าหรับการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร 

 
ผลการวิเคราะห์เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร โดยใช้สูตร E1/E2 แสดงดังตารางที่ 4.1 
 

ตารางท่ี 4.1  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ 

แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 29 30 25.80 85.98 (E1) 
แบบทดสอบหลังเรียน 29 30 24.35 81.15 (E2) 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ที่พัฒนาขึ้นมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 85.98/81.15 เป็นไปตาม
เกณฑ์ 80/80  

 

4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏ
จักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วย
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการ
สืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
โดยการทดสอบค่า t-test แบบ Independent Samples แสดงดังตารางที่ 4.2  
 
ตารางท่ี 4.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

ตัวแปรต้น n 𝐗̅ SD t df Sig 

กลุ่มทดลอง 
กลุ่มควบคุม 

32 
30 

18.56 
12.97 

3.57 
3.61 

6.14* 60 0.00 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากตารางที่ 4.2 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ที่อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 

4.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับ
นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์กับนักเรียน
ที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการทดสอบค่า t-test แบบ Independent Samples 
มีแสดงดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ตัวแปรต้น n 𝐗̅ SD t df Sig 

กลุ่มทดลอง 
กลุ่มควบคุม 

32 
30 

25.19 
23.03 

4.16 
5.09 

1.83* 60 0.04 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.3 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ ทีอ่ย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์เพ่ือใช้ส าหรับจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร
การสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร  เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สามารถสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
5.1.1 วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ส าหรับการจัดการเรียนรู้

แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่าย

และการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้
โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

3. เพ่ือเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 

5.1.2 สมมติฐานของการวิจัย 
1. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน

แบบเว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการ
สื่อสาร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

2. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน
แบบเว็บเควสท์ มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
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5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
5.1.3.1 ประชากร 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 

จ านวน 6 ห้องเรียน รวมเป็น 197 คน 
5.1.3.2 กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 

จ านวน 3 ห้องเรียน รวมเป็น 91 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และ
สุ่มเข้ากลุ่มทดลองจ านวน 3 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มท่ี 1  กลุ่มหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 1 ห้องเรียน 29 คน 
กลุ่มท่ี 2  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ จ านวน 1 ห้องเรียน 32 คน 
กลุ่มท่ี 3  กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 1 ห้องเรียน 30 คน 

 

5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
2. บทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
3. แบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่าย

และการสื่อสาร 
4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่าย

และการสื่อสาร 
5. แบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

5.1.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ และบทเรียนแบบเว็บ
เควสท์เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลอง
กับกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย จ านวน 1 ห้องเรียน 
จ านวน 29 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จากนั้นน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง
กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ใช้เวลาเรียน
ทั้งหมด 4 สัปดาห์ หรือ 8 คาบ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้น าคะแนนรวมของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน มาค านวณหาค่าเฉลี่ยร้อยละเพ่ือเป็น
คะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารมาค านวณหาค่าเฉลี่ยร้อยละเพ่ือเป็นคะแนนประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ (E2) โดยใช้สูตร E1/E2 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเปรียบเทียบการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้
โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่จัดการเรียนรู้แบบปกติ ด้วยการทดสอบความมีนัยส าคัญ
ของความแตกต่างของนักเรียนทั้งสองกลุ่ม ด้วยการทดสอบ t-test กลุ่มที่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for 
Independent Samples) 
 

5.1.7 สรุปผลการวิจัย 
1. ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีค่าเท่ากับ 85.98/ 81.15  เป็นไปตามเกณฑ์ 

80/80  
2. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน

แบบเว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการ
สื่อสาร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน
แบบเว็บเควสท์ มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

5.2 อภิปรายผล 
 

5.2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง
ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสารที่สร้างขึ้น เมื่อน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 29 คน พบว่ามีค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.98/81.15 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  

เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์  เท่ากับ             
85.98/81.15 จะเห็นได้ว่าคะแนนรวมของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนมีคะแนนสูงกว่าคะแนนรวมของ
แบบทดสอบหลังเรียน เนื่องจากในระหว่างที่เรียนนั้นนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวัฎจักรการ
สืบเสาะหาความรู้ และได้น าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่ผู้วิจัยได้ท าการสร้างและพัฒนามาช่วยจัดการ
เรียนรู้ ในการสร้างนั้นได้ยึดแนวการสร้างและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ของ วสันต์ อติศัพท์ 
(2556 : 58-59) ซึ่งประกอบไปด้วย จัดหาหัวเรื่องที่เหมาะสม จัดหาแหล่งสนับสนุนแหล่งการเรียนรู้ 
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน พัฒนาโปรแกรม และทดลองใช้และปรับปรุง  และบทเรียนแบบ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



116 
 

 
 

เว็บเควสท์นั้นได้ผ่านการตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้องของบทเรียนกับเนื้อหา การออกแบบ
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และองค์ประกอบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์จากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่ง
ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้จริง ซึ่งผลการวิจัยครั้งนี้ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ชาคริต อนันตวัฒนวงศ์ (2549 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลของการใช้บทเรียนออนไลน์
แบบเว็บเควสท์ ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และปฏิสัมพันธ์ในการเรียน วิชาการถ่ายภาพทางการ
ศึกษา สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
ในบทเรียนเว็บเควสท์เท่ากับ 82.24/81.31 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 นอกจากนี้ยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สถาพร รุ่งสว่าง (2556 : 1053) ได้ศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมเว็บ
เควสท์ที่เน้นสาระการท่องเที่ยวในประชาคมอาเซียนที่มีผลต่อความสามารถใน การอ่าน-เขียน
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาชั้นปีที่ 3 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ผลการวิจัยพบว่า
ประสิทธิภาพของกิจกรรมเว็บเควสท์ มีค่าเท่ากับ 81.10/78.99 ซึ่งถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 
75/75 และผลการวิจัยครั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ บุญส่ง  ประจิตร (2553 : บทคัดย่อ) ได้
ศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ เรื่องโรคที่ท าให้คนไทยเสียชีวิต รายวิชาสุขศึกษา 
(เพ่ิมเติม) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ   84.19/83.16  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ  80/80  

 

5.2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์โดยใช้
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ของ
นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบ      
เว็บเควสท์สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการแบบสืบเสาะหา
ความรู้และการน าบทเรียนแบบเว็บเคสท์มาช่วยในการเรียนรู้ของนักเรียน ท าให้นักเรียนเกิดเรียนรู้
โดยใช้กระบวนการที่เน้นการพัฒนาความคิดด้านเหตุผล และความสามารถด้านการแก้ปัญหา เป็นวิธี
ฝึกให้นักเรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้ เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาในการตอบค าถาม เป็นการกระตุ้นให้
นักเรียนท าการค้นคว้าด้วยตนเอง ฝึกให้นักเรียนคิดอย่างมีเหตุผล และฝึกให้นักเรียนใช้ความคิดหา
วิธีการแก้ปัญหาตามที่ สุวัฒน์ นิยมค้า (2531 : 560)  ได้กล่าวไว้ตามที่ สสวท. ต้องการ ซึ่ง
ผลการวิจัยครั้งนี้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ แสงจัน พูมสะหวัน (2549 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษา 
การศึกษาและการสอน ระบบการเรียนการสอนแบบสืบสอบในวิชาเคมีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยแห่งชาติดงโดก สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยวิธีการสืบสอบในวิชาเคมีมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูง
กว่านักเรียนกลุ่มเปรียบเทียบ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 งานวิจัยครั้งนี้ยังสอดคล้องกับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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งานวิจัยของ ศุจิกา ศรีนันทกุล (2551 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลของการเรียนแบบสืบสอบเชิงปรัชญา
บนเว็บล็อกท่ีมีต่อการคิดไตร่ตรองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ด้วย
วิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกแบบแนะแนวทางการสืบสอบ มีคะแนนการคิดไตร่ตรองสูงกว่า
นักเรียนที่ด้วยวิธีสืบสอบเชิงปรัชญาบนเว็บล็อกแบบไม่แนะแนวทางการสืบสอบอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิรุณ ศิริศักดิ์ (2547 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลของ
การจัดกิจกรรมชุมชนแห่งการสืบสอบเชิงปรัชญา ที่มีต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัย
พบว่า หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์สูงกว่า
กลุ่มเปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 

5.2.3 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณระหว่างนักเรียนที่
เรียนด้วยวิธีจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์โดยใช้
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์  สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เป็นผลมา
จากการน ากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ และน าบทเรียนแบบ       
เว็บเควสท์มาช่วยกันอย่างอย่างสอดคล้อง ท าให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ คิด
แก้ปัญหา การตั้งค าถาม ฝึกตรวจสอบความถูกต้องจึงท าให้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณขึ้นกับ
นักเรียนกลุ่มนี้ ดังที่ Janine Huot (1998) ได้กล่าวว่า ทักษะการคิดมีผลต่อความส าเร็จในการเรียนรู้
ของนักเรียนแต่ละคน ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาควรมีความสามารถหรือมีทักษะที่ส าคัญที่ท าให้เกิด
ความส าเร็จในการเรียนรู้ ซึ่งทักษะส าคัญที่ท าให้เกิดความส าเร็จในการเรียนรู้และเกี่ยวข้องกับการใช้
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้แก่ ทักษะต่างๆ 4 ทักษะ คือ ทักษะความสามารถที่จะประเมินและ
ตัดสินข้อมูล ทักษะความสามารถรวบรวม วิเคราะห์ และจัดระเบียบ ทักษะความสามารถที่จะ
ประเมินและตรวจสอบความคิดตนเอง ระหว่างที่แก้ปัญหาและตัดสินปัญหาอย่างมีขั้นตอน  และ
ทักษะความสามารถสร้างสรรค์ยุทธวิธีใหม่ๆ หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ๆได้ตามที่
ต้องการ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐวรรณ เวียนทอง (2554 : บทคัดย่อ)  ได้ศึกษา การศึกษา
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและเจตคติในการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5ขั้น(5E) กับการสอนตามคู่มือ ผลการวิจัย
พบว่า ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแตกต่าง
กัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 งานวิจัยในครั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมจิต       
บุญคงเสน (2549 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษา ผลของการสอนภาษาไทยด้วยกลวิธีสืบสอบที่มีต่อ
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและความสามารถในการอ่านอย่างมีวิจารณญาณของ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยกลวิธี  
สืบสอบมีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียน การสอน
แบบวิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และงานวิจัยในครั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
พิรุณ ศิริศักดิ์ (2547 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษา ผลของการจัดกิจกรรมชุมชนแห่งการสืบสอบเชิงปรัชญา 
ที่มีต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนน
เฉลี่ยการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่ากลุ่มเปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 จากการท าวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียน
แบบเว็บเควสท์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ พบว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ ครูต้องเป็นผู้ที่คอยควบคุม และให้ค าแนะน าแก่นักเรียน 
โดยนักเรียนจะท าการเรียนรู้ สืบค้น คิดค้นหาวิธีแก้ปัญหา เพ่ือให้ได้ค าตอบ โดยครูจะจัดแหล่งการ
เรียนรู้ไว้ให้ และในการน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์มาใช้ร่วมกับการเรียนรู้แบบวัฎจักรการสืบเสาะนี้จะ
ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้น และเสมือนมีตัวช่วยให้เรียนรู้ได้ดีขึ้น นักเรียนสามารถทบทวน
ได้ทุกที่ ทุกเวลา นักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ตลอด สามารถน ากลับไปทบทวนที่บ้านได้ การสร้าง
บทเรียนแบบเว็บเควสท์ ต้องเพ่ิมความสามารถในการเก็บผลงานของนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
น าผลงานนั้นไปประกอบกับแฟ้มสะสมงาน (portfolio) และผู้สอนสามารถน ามาเป็นคะแนนเก็บได้
อีกด้วย กิจกรรมที่สามารถน ามาจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะมีมากมาย ผู้สอนอาจจะเปลี่ยนสื่อการสอน 
เพ่ือให้เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละกลุ่ม และเพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ 
 

5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป 
1. การวิจัยครั้งต่อไป สามารถน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ไปใช้กับการจัดการเรียนรู้แบบอ่ืน 

เพราะบทเรียนแบบเว็บเควสท์เป็นเสมือนเครื่องมือช่วยให้การจัดการเรียนรู้มีทิศทาง และเป็นระบบ
มากขึ้น เนื่องจากบทเรียนแบบเว็บเควสท์มีขั้นตอนที่เป็นล าดับ ครูสามารถจัดหาแหล่งความรู้ที่
หลากหลายมารวมอยู่ในบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จะท าให้นักเรียนค้นหาค าตอบได้อย่างมีทิศทาง 

2. การน าบทเรียนแบบเว็บเควสท์มาใช้กับการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการสืบเสาะหา
ความรู้ เพื่อให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และพัฒนาความคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับการวิจัย
ครั้งต่อไปสามารถเพ่ิมเติมเป็นการพัฒนาการคิดวิเคราะห์หรือการคิดแก้ปัญหาได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการ 

- ผลการพิจารณาหัวข้อและเค้าโครงวิทยานิพนธ์ 

- หนังสือขอเชิญผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

- หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยขอเจ้าหน้าที่เพ่ือเป็นกลุ่ม
ตัวอย่างในการทดลองสื่อ 

- หนังสือขออนุญาตใช้แบบวัดการคิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของ อาจารย์ปณิตา 
วรรณพิรุณ 

- หนังสือตอบรับอนุญาตใช้แบบวัดการคิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของ อาจารย์ปณิตา 
วรรณพิรุณ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



130 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



131 
 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



132 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



133 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



134 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



135 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



136 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



137 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



138 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



139 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



140 
 

 
 

  

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
รายละเอียดการวิเคราะห์ข้อมูล 

- การวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับตัวชี้วัดจากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) 

- การวิเคราะห์ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

- การวิเคราะห์ระดับพฤติกรรมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และ
นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

- การคิดอยา่งมวีิจารณญาณระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ 
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การวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับตัวช้ีวัดจากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) 
 
ตารางท่ี ข.1 ผลการวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับตัวชี้วัดจากผู้ทรงคุณวุฒิ 

(IOC) 

ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
2* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
3* +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
5* +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
6* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
7* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
8* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
9 +1 +1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 

10* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
11* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
12 +1 +1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
13* +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
14* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
15* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
17* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
18* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
19* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
20* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
23* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
24* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี ข.1 (ต่อ) 

ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

26* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
27* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
30* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
32* +1 +1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
33* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
34 +1 +1 -1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
35* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
36* +1 +1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
37* +1 +1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
39* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
41* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
42* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
43* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
44* +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
46 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

 
จากตารางที่ ข.1 แสดงผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับตัวชี้วัดจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) พบว่า ได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป จ านวน 44 ข้อ 
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การวิเคราะห์ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อม่ัน 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

ตารางที่ ข.2 ผลการวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มเก่ง 

H 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน 

L 

ความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  
การน าไปใช ้

p แปลความ r แปลความ 

1 1 0 0.03 ยากมาก 0.07 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
2* 11 7 0.60 ปานกลาง (ดีมาก) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
3* 10 3 0.43 ปานกลาง (ดีมาก) 0.47 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
4 8 4 0.40 ปานกลาง (ดีมาก) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
5* 11 7 0.60 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
6* 5 2 0.23 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
7* 11 7 0.60 ปานกลาง (ดีมาก) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
8* 11 5 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
9       ไม่สอดคล้อง 

10* 9 1 0.33 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.53 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
11* 11 6 0.57 ปานกลาง (ดีมาก) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
12       ไม่สอดคล้อง 

13* 7 1 0.27 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
14* 11 5 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
15* 11 5 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
16 11 6 0.57 ปานกลาง (ดีมาก) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
17* 8 4 0.40 ปานกลาง (ดีมาก) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
18* 5 2 0.23 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
19* 9 4 0.43 ปานกลาง (ดีมาก) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
20* 10 3 0.43 ปานกลาง (ดีมาก) 0.47 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
21 8 3 0.37 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
22 9 4 0.43 ปานกลาง (ดีมาก) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
23* 10 2 0.40 ปานกลาง (ดีมาก) 0.53 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
24* 10 3 0.43 ปานกลาง (ดีมาก) 0.47 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
25 8 3 0.37 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ข.2 (ต่อ) 

ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มเก่ง 

H 

ตอบถูก
กลุ่ม
อ่อน 
L 

ความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  
การ

น าไปใช้ p แปลความ r แปลความ 

26* 6 0 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
27* 6 3 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
28 3 3 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.00 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
29 9 7 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.13 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
30* 9 3 0.40 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
31 5 5 0.33 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.00 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
32* 7 2 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
33* 9 3 0.40 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
34       ไม่สอดคล้อง 

35* 10 4 0.47 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
36* 11 4 0.50 ปานกลาง (ดีมาก) 0.47 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
37* 7 2 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.33 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
38 4 2 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.13 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
39* 9 2 0.37 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.47 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
40 7 1 0.27 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
41* 10 4 0.47 ปานกลาง (ดีมาก) 0.40 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
42* 6 3 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
43* 7 3 0.33 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
44* 5 1 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.27 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
45 6 6 0.40 ปานกลาง (ดีมาก) 0.00 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
46 5 4 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.07 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
47 7 4 0.37 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกพอใช้ได้ ใช้ได้ 
หมายเหตุ : ข้อที่มีเครื่องหมาย * เป็นข้อที่เลือกไปใช้ในงานวิจัย 

จากตารางที่ ข.2 แสดงผลการวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ที่ผ่านการประเมินความ
สอดคล้องของข้อสอบกับผลการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) มาแล้วซึ่งมีจ านวน 44 ข้อ โดยน าไป
ทดลองกับนักเรียนที่เคยเรียนเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารมาแล้ว ทั้งหมด 29 คน ได้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความสอดคล้องกับ
ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ตามแผนผังข้อสอบ (test blueprint) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการพิจารณา
จ านวน 30 ข้อ โดยที่ข้อที่น าไปใช้ในการวิจัย คือข้อที่มีเครื่องหมาย * ระบุไว้ที่เลขข้อ โดยผลการหา
ความยากง่าย (difficulty : p) มีค่าตั้งแต่ 0.20-0.60 และอ านาจจ าแนก (discrimination : r) มีค่า
ตั้งแต่ 0.20-0.53 
 
ความเชื่อมั่น ค่าความเชื่อมั่น มีค่าเท่ากับ 0.72 
 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์ระดับพฤติกรรมตัวช้ีวัด และจ านวนข้อสอบ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
หลังจากที่น าข้อสอบที่ผ่านการวิเคราะห์การประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับผลการ

เรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC)และวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) แล้วจะได้
ข้อสอบที่มีคุณภาพที่เหมาะสมเพ่ือน าไปใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยได้ท าการจ าแนกข้อสอบแต่ละข้อตาม
ระดับพฤติกรรมและตัวชี้วัดที่วัดได้ดังตารางท่ี ข.3 

 ตารางท่ี ข.3 ผลการวิเคราะห์ระดับพฤติกรรมตัวชี้วัด และจ านวนข้อสอบ เรื่องระบบเครือข่ายและ
การสื่อสาร 

ตัวช้ีวัด 
ระดับพฤติกรรม 

จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ 
ประเมิน

ค่า 
คิด

สังเคราะห ์
ม.4-6/3  อธิบาย
ระบบสื่อสารข้อมูล
ส าหรับเครือขาย
คอมพิวเตอร์ 

- 2 
(ข้อที่ 1, 

13) 

4 
(ข้อที่ 2, 3, 
14, 15) 

1 
(ข้อที่ 16) 

2 
(ข้อที่ 4, 

17) 

- 

ม.4-6/9  
ติดต่อสื่อสาร ค้นหา
ข้อมูลผ่าน
อินเทอร์เน็ต 

- 5 
(ข้อที่ 5, 
8, 19, 
23, 24) 

3 
(ข้อที่ 6, 7, 

25) 

- - - 

ม.4-6/11  ใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองานใน
รูปแบบที่เหมาะสม
ตรงตามวัตถุประสงค
ของงาน 

- 1 
(ข้อที่ 9) 

5 
(ข้อที่ 10, 

11, 20, 26, 
29) 

2 
(ข้อที่ 12, 

21 ) 

2 
(ข้อที่ 22, 

28,) 

- 

ม.4-6/13  บอกข
อควรปฏิบัติส าหรับผู
ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- 1 
(ข้อที่ 
18) 

1 
(ข้อที่ 30) 

- 1 
(ข้อที่ 27) 

- 

 0 9 13 3 5 0 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย 
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

ตารางท่ี ข.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร ระหว่างนักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บ
เควสท์ และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

คนที ่

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ 

1 23 18 
2 23 14 
3 14 10 
4 20 11 
5 20 8 
6 16 10 
7 18 12 
8 16 13 
9 16 12 
10 21 11 
11 23 16 
12 15 12 
13 19 10 
14 13 6 
15 23 14 
16 19 13 
17 17 20 
18 14 12 
19 19 12 
20 14 9 
21 23 9 
22 21 12 
23 23 22 
24 13 18 
25 15 13 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ข.4 (ต่อ) 

คนที ่

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ 

26 20 10 
27 22 17 
28 22 16 
29 12 15 
30 17 14 
31 22 - 
32 21 - 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ 
แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

ตารางท่ี ข.5 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร
การสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ คะแนนเต็ม 52 คะแนน 

คนที ่

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ 

1 29 27 
2 28 22 
3 25 34 
4 24 21 
5 23 26 
6 22 18 
7 27 17 
8 24 19 
9 21 19 
10 33 23 
11 23 22 
12 22 29 
13 29 23 
14 21 20 
15 34 21 
16 25 20 
17 26 18 
18 19 33 
19 21 21 
20 31 16 
21 35 25 
22 20 26 
23 20 15 
24 23 30 
25 27 26 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



150 
 

 
 

ตารางท่ี ข.5 (ต่อ) 

คนที ่

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหา

ความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ 

26 22 23 
27 21 29 
28 28 16 
29 26 22 
30 27 30 
31 24 - 
32 26 - 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

- ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บ
เควสท ์

- แบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่ายและ
การสื่อสาร 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่ายและ
การสื่อสาร 

- ตัวอย่างแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระดับ Z  

- ตัวอย่างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่ายและการ
สื่อสาร 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
เร่ือง ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร1                       เวลา 2 คาบ 
รายวิชา ง31102 เทคโนโลยีสารสนเทศ   จ านวน 1 หน่วยกิต 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ผู้สอน นางสาวชวัลลักษณ์  ตาไฝ              ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง3.1 

  เข้าใจ  เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้    

การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมีคุณธรรม 

2. สาระส าคัญ/แนวคิดหลัก 

 การติดต่อสื่อสารเป็นการพูดคุยหรือส่งข่าวสารกันของมนุษย์ ซึ่งอาจเป็นการแสดงออกด้วย

ท่าทาง การใช้ภาษาพูดหรือผ่านทางตัวอักษร โดยส่วนใหญ่เป็นการสื่อสารในระยะใกล้ ต่ อมาเมื่อ

เทคโนโลยีก้าวหน้าขึ้นมีการพัฒนาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ส าหรับใช้ในการสื่อสาร ท าให้สามารถ

สื่อสารได้ในระยะไกล และสะดวกรวดเร็วมากขึ้น เช่น โทรศัพท์ อีเมล 

3. ตัวช้ีวัด 
ม.4-6/3  อธิบายระบบสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ม.4-6/9  ติดต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายบทบาทการสื่อสารข้อมูลและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 2. อธิบายองค์ประกอบ การถ่ายโอนข้อมูล และและรูปแบบการรับ-ส่งข้อมูล ของการสื่อสาร
ข้อมูล 
 3. อธิบายและจ าแนกสื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 
 

5. สาระการเรียนรู้ 
 1. บทบาทของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 2. การสื่อสารข้อมูล 

3. สื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ 

1. ครูเปิดวิดีโอ เรื่อง A Day Made of Glass Extended Montage ให้นักเรียนดู 
2. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือน ให้คนหนึ่งเป็น A และอีกคนหนึ่งเป็น B จากนั้นครูแจกกระดาษข้อ

สงสัยให้นักเรียนคู่ละ 1 ชุด ผลัดกันถามและตอบค าถามในกระดาษข้อสงสัย (A ถาม B จากนั้น A 
บันทึกค าตอบ B ลงกระดาษข้อสงสัย และ B ถาม A จากนั้น B บันทึกค าตอบ A ลงกระดาษข้อสงสัย) 

3. นักเรียนเข้าบทเรียนแบบเว็บเควสท์เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร1 เปิดหน้าเว็บเพจ
ส่วนน า อ่านข้อค าสั่งในหน้าส่วนน า 

4. ครูท าการสุ่มนักเรียนออกมาอภิปรายข้อสงสัยในกระดาษข้อสงสัยจ านวน 3 คู ่
5. นักเรียนเปิดเว็บหน้าเพจภารกิจของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ เพ่ือศึกษาภารกิจที่นักเรียน

ต้องท าภายในคาบเรียนนี้ 
ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นคว้า 
 1. นักเรียนเปิดหน้าเว็บเพจแหล่งความรู้ของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ภายในหน้าเว็บเพจของ
แหล่งความรู้จะมีลิงก์เพ่ือเชื่อมโยงไปยังแหล่งความรู้ เพ่ือให้นักเรียนศึกษาความรู้ในหน้าเว็บต่างๆ 
 2. นักเรียนเปิดหน้าเว็บเพจกระบวนการของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ แล้วด าเนินการตาม
กระบวนการที่ล าดับไว้ภายในหน้าเว็บเพจกระบวนการ 

3. นักเรียนท าใบงาน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร1 โดยใช้เวลาท า 50 นาท ี
ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและสรุป 
 1. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้ที่ได้ศึกษาในวันนี้ โดยใช้วิธีถามค าถามและตอบค าถาม 
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ 
 1. ครูถามค าถามนักเรียนในประเด็นเรื่องของสายแลน เพ่ือให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น 
และนักเรียนสามารถน าข้อค าถามไปสืบค้นความรู้เพิ่มเติม เพ่ือต่อยอดไปถึงกิจกรรมในสัปดาห์หน้า 
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน 
 1. นักเรียนท าแบบทดสอบปรนัยแบบถูกผิด โดยใช้เวลา 10 นาที จ านวน 10 ข้อ 
 
7. สื่อการเรียนรู้/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
สื่อการเรียนรู้ 
 1. วิดีโอ เรื่อง A Day Made of Glass Extended Montage 
 2. กระดาษข้อสงสัย 
 3. บทเรียนแบบเว็บเควสท์ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร1 
 4. ใบงาน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร1 
อุปกรณ์ 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-

6 
2. https://sites.google.com/site/kruyutsbw/4-1-bthbath-khxng-kar-suxsar 
3. http://www.slideshare.net/theeeraphatkhumpoo/ss-14095082 
4. http://www.chakkham.tk/krusuriya/index.php?option=com_content&view=a

rticle&id=108&Itemid=79 
5. http://www.bs.ac.th/2548/e_bs/G7/raim/in2page1.html 
6. http://www.bloggang.com/viewblog.php?id=numpuang&group=10 
7. http://www.wpm.ac.th/vc/images/communication2/chapter1_datacomm.p

df 
8. http://fang46.blogspot.com/ 
9. https://sites.google.com/site/kruyutsbw/4-3-sux-klang-ni-kar-suxsar-khxmul 
10. http://www.wpm.ac.th/vc/images/communication2/chapter2_media.pdf 
11. http://chanjuti.blogspot.com/2010/04/blog-post_9903.html 
12. http://www.888networkandsales.com/ท าความรู้จักกับอุปกรณ์เชื่อมต่อเครือข่าย.

html 
 
8. การวัดและประเมินผล 

การวัดผลประเมินผล วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การผ่าน 
อธิบายบทบาทการ
สื่อสารข้อมูลและ
ประโยชน์ของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

- ตรวจสอบจากการท า
ใบงาน เรื่องระบบ
เครือข่ายและการ
สื่อสาร1 
- จากคะแนน
แบบทดสอบย่อย ครั้ง
ที่ 1 

- เกณฑ์การประเมิน
ใบงาน เรื่องระบบ
เครือข่ายและการ
สื่อสาร1 
- แบบทดสอบย่อย 
ครั้งที่ 1 

- ได้คะแนนไม่ต่ ากว่า 20 
คะแนน (เต็ม 30 
คะแนน) 
 
 
- ได้คะแนนจากการท า
แบบทดสอบย่อยครั้งที่ 
1 ไม่ต่ ากว่า 5 คะแนน 
(คะแนนเต็ม 10 
คะแนน) 

อธิบายองค์ประกอบ 
การถ่ายโอนข้อมูล 
และและรูปแบบการ
รับ-ส่งข้อมูล ของการ
สื่อสารข้อมูล 
อธิบายและจ าแนก
สื่อกลางในการสื่อสาร
ข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะครูพ่ีเลี้ยง 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................. ..............................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................... ................. 

 

      ลงชื่อ ...................................................ครูพ่ีเลี้ยง 
        (ครไูพบูลย์ ปัทมวิภาต) 
              ครูโรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
9. บันทึกหลังการสอน 

9.1 ผลการสอน
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................................................................................................................ ........ 
.......................................................................................................................... ...................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 9.2 ปัญหา / อุปสรรค 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................ ................................................................................................  
 9.3 แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................ ....................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 

ลงชื่อ...................................................................นักศึกษา 
             (นางสาวชวัลลักษณ์  ตาไฝ) 

                                          วันที่..........เดือน........................................พ.ศ.................. เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินใบงาน เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร1 

รายการ
ประเมิน 

คะแนน 
4 3 2 1 0 

ข้อ 1    
ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 2    
ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 3  
ตอบค าถามได้

ถูกต้องชัดเจนทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สองประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 4  
ตอบค าถามได้

ถูกต้องชัดเจนทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สองประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 5   
ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 6  
ตอบค าถามได้

ถูกต้องชัดเจนทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สองประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 7    
ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 8 
ตอบค าถามได้

ถูกต้องชัดเจนทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สามประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สองประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ข้อ 9 
ตอบค าถามได้

ถูกต้องชัดเจนทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สามประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สองประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการ
ประเมิน 

คะแนน 
4 3 2 1 0 

ข้อ 10 
ตอบค าถามได้

ถูกต้องชัดเจนทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สามประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
สองประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องชัดเจน
ประเด็นเดียว 

ตอบค าถามไม่
ชัดเจนหรือไม่
ตอบค าถาม 

ความตรง
ต่อเวลา 

ส่งทันเวลา 
หรือส่งล่าช้าโดยมี

เหตุจ าเป็น 
ส่งล่าช้า 1-3 วัน 

ส่งสัปดาห์ถัด
จากก าหนดส่ง 

ส่งช้ากว่า 1 
สัปดาห์ 

ส่งสิ้นเทอม
หรือไม่มี
ผลงาน 

 

 

 

 

ลงชื่อ………………………………………….. ผู้ประเมิน 

                             ( นางสาวชวัลลักษณ์  ตาไฝ) 

 

ผลการประเมินโดยรวม 

คะแนน 
ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

25-30 18-24 10-17 0-9 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



158 
 

 
 

กระดาษข้อสงสัย 

A : ชื่อ ....................................................................... ............. ชั้น................... เลขท่ี................... 
B : ชื่อ .................................................................................... ชั้น................... เลขท่ี..... .............. 
 
A : นาย/เธอ คิดอย่างไรกับวิดีโอที่ดู และเกิดแรงบันดาลใจอะไรบ้าง 
B : ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

B : นาย/เธอ คิดอย่างไรกับวิดีโอที่ดู และเกิดแรงบันดาลใจอะไรบ้าง 
A : ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

A : นาย/เธอ คิดว่าระบบเครือข่าย คืออะไร 
B : ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

B : นาย/เธอ คิดว่าการสื่อสารข้อมูลในปัจจุบันมีประโยชน์อะไรบ้าง 
A : ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..………………………………………………………………………………………………………………………………… 

A : นาย/เธอ เคยสงสัยไหมว่าเราส่งข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์เราไปให้เพ่ือนได้ยังไง ลองอธิบาย
เป็นความคิดนาย/เธอ มาให้เราฟังหน่อย 
B : ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..………………………………………………………………………………………………………………………………… 

B : นาย/เธอ คิดอย่างไรกับ 3G ที่ใช้ปัจจุบันเทียบกับ 2.5G (SMS GPRS EDGE) ที่เคยใช้ในอดีต 
A : ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงาน ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

ชื่อ ........................................................................................  ชั้น ....................... เลขท่ี..................... 

จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. “ยุพินน าแท็บเล็ตมาต่อเข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือท าการถ่ายโอนรูปภาพจากแท็บเล็ตมายัง
เครื่องคอมพิวเตอร์” จากข้อความข้างต้น สามารถอธิบายความหมายของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(Network System) ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด และสามารถสรุปความหมายของระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้อย่างไร 
................................................................................................................................................................  
..................................................................................................................................... ...........................
........................................................................................................ ........................................................ 

2. นักเรียนคิดว่าการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีประโยชน์อย่างไรบ้าง กับตัวนักเรียน 
โรงเรียน สังคม หรือชุมชน 
................................................................................ ................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................................ ....................
............................................................................................................... ................................................. 

3. เมื่อกล่าวถึง การสื่อสารข้อมูล (Data Communication) นักเรียนจะอธิบายว่าอย่างไร
................................................................... ............................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
และองค์ประกอบพื้นฐานของการสื่อสารข้อมูล ประกอบด้วยอะไรบ้าง 

1) ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2) ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3) ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4) ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5) ………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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และ เติมแผนภาพ (mapping) ขององค์ประกอบพื้นฐานของการสื่อสารข้อมูลให้สมบูรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. สมคิดบอกว่า สัญญาณที่ใช้ในระบบการสื่อสาร แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ สัญญาณแอ
นะล็อก สัญญาณดิจิทัล และสัญญาณวิทยุ นักเรียนคิดว่าใช่หรือไม่ ถ้าใช่จงอธิบายสัญญาณแต่ละ
ประเภท แต่ถ้าไม่ใช่จงบอกว่าสัญญาณมีก่ีประเภท อะไรบ้าง อธิบายใสพอสังเขป และยกตัวอย่างการ
น าไปใช้งานของสัญญาณแต่ละประเภท 
………………………………………………………………..………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………............
...................................................................................................................................................... ..........
................................................................................................................................................................ 
จากนั้นวาดรูปสัญญาณทุกประเภท 
 
 
 
 
 

5. การถ่ายโอนข้อมูล (Data transformation) เป็นการส่งสัญญาณออกจากอุปกรณ์ส่ง ไปยังอุปกรณ์
รับ สามารถจ าแนกได้ 2 ประเภท ใช่หรือไม่ จงบอกประเภทการถ่ายโอนข้อมูล พร้อมอธิบายมาพอ
สังเขป 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



161 
 

 
 

6. จงพิจารณารูปภาพต่อไปนี้ แล้วระบุว่าเป็นการสื่อสารรูปแบบใด พร้อมอธิบายลักษณะการส่ง
ข้อมูล และยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีใช้รูปแบบการรับส่งข้อมูลดังกล่าว 

 

1) การสื่อสาร.......................................(…………) 
ส่งข้อมูล
.............................................................................  
…………………………………………………………………… 
ตัวอย่างเช่น
......................................................................... .... 

 

2) การสื่อสาร.......................................(…………) 
ส่งข้อมูล
..................................................................... ........ 
…………………………………………………………………… 
ตัวอย่างเช่น
......................................................................... .... 

 

2) การสื่อสาร.......................................(…………) 
ส่งข้อมูล
........................................................... .................. 
…………………………………………………………………… 
ตัวอย่างเช่น
......................................................................... .... 

 
7. จงยกตัวอย่างความส าคัญของสื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 
................................................................ ................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
8. ให้นักเรียนพิจารณารูปภาพ แล้วบอกชื่อเรียก ความเร็วสูงสุด ระยะทางที่ใช้งานได้ และการ
น าไปใช้งาน 

รูปภาพ ชื่อเรียก 
ความเร็ว

สูงสุด 
ระยะทาง
ที่ใช้งานได้ 

การน าไปใช้งาน 

 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปภาพ ชื่อเรียก 
ความเร็ว

สูงสุด 
ระยะทาง
ที่ใช้งานได้ 

การน าไปใช้งาน 

 

    

 

    

 

    

 
ถ้านักเรียนต้องการต่อสัญญาณอินเทอร์เน็ตโดยใช้สายแต่บ้านของนักเรียนอยู่ใกล้แหล่งจ่าย
ไฟฟ้าแรงสูง นักเรียนจะใช้สายประเภทใด เพราะเหตุใด ...................................................................... 
.................................................................................................................. .............................................. 
 
9. ให้นักเรียนศึกษาสื่อกลางแบบไร้สาย แล้วบอกลักษณะการสื่อสารข้อมูลของสื่อกลางแต่ละประเภท 
และยกตัวอย่างการส่งสัญญาณของสื่อกลางแต่ละประเภท 
สื่อกลางแบบไร้สาย ลักษณะการสื่อสารข้อมูล ยกตัวอย่างการส่งสัญญาณ 

อินฟราเรด 
 
 
 

 

ไมโครเวฟ 
 
 
 

 

คลื่นวิทยุ 
 
 
 

 

ดาวเทียมสื่อสาร 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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“คุณพ่อของนักเรียนกดรีโมตรถยนต์เพื่อเปิดประตูรถยนต์” จากเหตุการณ์ดังกล่าว นักเรียนคิดว่าเป็น
การใช้สื่อกลางแบบไร้สายประเภทใด เพราะเหตุใด ...................................................... ........................ 
............................................................................................................................. ................................... 
 
10. จงตอบค าถามของการพัฒนาระบบโทรศัพท์มือถือ 
10.1 จงเปรียบเทียบความเร็วในการรับส่งข้อมูลของโทรศัพท์มือถือยุค 1G, 2G, 2.5G, 3G และ 4G 
และจงวิเคราะห์ว่าประเทศไทยเหมาะกับการใช้โทรศัพท์มือถือยุคใด เพราะเหตุใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10.2 นักเรียนคิดว่าโทรศัพท์มือถือที่เราใช้กันในปัจจุบันเป็นยุคใด เพราะเหตุใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10.3 นักเรียนคิดว่ายุคโทรศัพท์มือถือ 4G มีคุณสมบัติเพ่ิมเติมจากยุค 3G อย่างไร และยกตัวอย่าง
ระบบที่ใช้งานโทรศัพท์มือถือยุค 4G 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10.4 ในฐานะนักเรียนเป็นเด็กยุคใหม่ ถ้าต่อไปในอนาคตนักเรียนเป็นผู้คิดค้นยุคโทรศัพท์มือถือ 5G 
นักเรียนจะพัฒนาคุณสมบัติของยุค 5G อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบย่อย เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

ค าสั่ง ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ พร้อมระบุว่าถูก (T) หรือผิด (F) 
……………… 1. ระบบเครือข่าย คือการติดต่อสื่อสารระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์หลายเครื่องในเวลา

เดียวกัน 
……………… 2. การใช้คอมพิวเตอร์ในการส่งข้อมูลหรือค้นหาข้อมูลจากฐานข้อมูลขนาดใหญ่ท าได้

รวดเร็ว เนื่องจากสัญญาณไฟฟ้าเดินทางด้วยความเร็วใกล้เคียงความเร็วแสง 
……………… 3. การสื่อสารข้อมูลมีองค์ประกอบ 5 องค์ประกอบ ได้แก่ ข้อมูลข่าวสาร ผู้ส่ง ผู้รับ 

สื่อกลางในการส่งข้อมูล และ สัญญาณที่ใข้ในการส่งข้อมูล 
……………… 4. กฎกติกาหรือข้อตกลงที่ใช้เป็นมาตรฐานในการสื่อสารระหว่างผู้รับและผู้ส่ง เรียกว่า 

โพรโตคอล (protocol) 
……………… 5. การถ่ายโอนข้อมูลแบบขนาน ข้อมูลจะถูกส่งออกมาทีละบิต ระหว่างจุดส่งและจุดรับ 

และผ่านสื่อกลางส าหรับการสื่อสารเพียงช่องเดียว 
……………… 6. การสนทนาทางโทรศัพท์ ถือเป็นการสื่อสารสองทางครึ่งอัตรา (Half Duplex 

Transmission) 
……………… 7. สายคู่บิดเกลียวมี 2 ชนิด ได้แก่ สายยูทีพี และ สายเอสทีพี 
……………… 8. สายน าสัญญาณท่ีต่อจากเสาอากาศเครื่องรับโทรทัศน์หรือสายเคเบิลทีวี เป็นสายไฟ

เบอร์ออฟติก 
……………… 9. สื่อกลางประเภทอินฟราเรด มักใช้กับการสื่อสารข้อมูลที่ไม่มีสิ่งกีดขวางระหว่างตัวส่ง

และตัวรับสัญญาณ 
……………… 10.  คลื่นวิทยุเป็นสื่อกลางที่ใช้ส่งสัญญาณไปในอากาศ ได้ทั้งไกลและใกล้ โดยมีตัว

กระจายสัญญาณไปยังตัวรับสัญญาณ และใช้คลื่นวิทยุในช่วงความถ่ีต่างๆ 
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แบบประเมินบทเรียนแบบเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการ
สื่อสาร  

ค าชี้แจง ผู้วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่าน ประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ด้วย
การให้คะแนนตามรายการประเมินที่ปรากฏแต่ละรายการ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องทาง
ขวามือ ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน เมื่อระดับคะแนนมีความหมาย ดังนี้  

5 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพดีมาก 
 4  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพด ี
 3  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพปานกลาง 
 2  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพพอใช้ 

1  หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพควรปรับปรุง 
 ถ้าท่านมีความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ขอความกรุณาท่านช่วยเขียนเสนอแนะไว้ใน
ส่วน ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

หมายเหตุ url ของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ สามารถเข้าได้จาก 
https://sites.google.com/site/webquestkrupang 

 

 

 

 

 

 

นางสาวชวัลลักษณ์  ตาไฝ 
นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบประเมินบทเรียนเว็บเควสท์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
ภาพรวม 
1. บทเรียนมีการออกแบบหน้าจอท่ีน่าสนใจ      
2. มีองค์ประกอบครบตามรูปแบบของบทเรียนแบบเว็บเควสท์      
3. การด าเนินเรื่องมีความต่อเนื่องในการใช้งาน      
4. เชื่อมโยงกับแหล่งความรู้ได้ถูกต้อง      
ส่วนน า (Introduction) 
5. มีสิ่งจูงใจในการน าเข้าสู่บทเรียน      
6. ส่วนน าเพิ่มเติมความรู้เดิมของนักเรียน      
7. มีการบอกล่วงหน้าเกี่ยวกับสิ่งที่จะได้เรียน      
ภารกิจ (Task) 
8. มีการเชื่อมโยงถึงเป้าหมายและมีการเชื่อมโยงสิ่งที่นักเรียนต้องรู้      
9. เป็นงานที่สามารถท าได้ น่าท า และดึงความคิดออกมาจากงาน      
แหล่งความรู้ (Information Sources) 
10. การเชื่อมต่อระหว่างแหล่งข้อมูลมีความชัดเจน  และข้อมูล
สามารถท าให้นักเรียนท างานได้บรรลุผลส าเร็จ 

     

11. แหล่งข้อมูลหลากหลาย และเพียงพอให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ
อย่างลึกซึ้ง 

     

กระบวนการ (Process) 
12. นักเรียนรู้ชัดเกี่ยวกับกระบวนการแต่ละข้ันตอน และรู้ในสิ่งที่ต้อง
ท าต่อไป 

     

13. กระบวนการมีการล าดับเหตุการณ์ชัดเจน ส่งเสริมให้นักเรียน
ได้รับความรู้ที่จ าเป็นในการท างานให้บรรลุผลส าเร็จ 

     

14. กิจกรรมภายในกระบวนการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดอย่าง
มีวิจารญาณ 

     

15. มีการแนะน าการแบ่งงาน การท างานในลักษณะเดี่ยวหรือกลุ่ม
ชัดเจน 

     

ประเมินผล (Evaluation) 
16. มีเกณฑ์ชี้วัดความส าเร็จของภาระงานชัดเจน      
17. มีการแจงแจงระดับความส าเร็จอย่างเป็นขั้นตอน      
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
สรุป (Conclusion) 
18. สามารถสรุปองค์ความรู้ในแต่ละเรื่องได้อย่างชัดเจนคลอบคลุม      

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
..................................................................................................................................... ........................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

 

 

 

ลงชื่อ ............................................................... ผู้ประเมิน 

(.............................................................) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1. ข้อใดบอกถึงความหมายของ 
Computer Network  
 ก.  การติดต่อสื่อสารระหว่างกัน    
 ข.  การใช้ทรัพยากรของระบบร่วมกัน 
 ค.  การส่งข้อมูลให้บุคคลอ่ืนในระบบได้ใช้
งานเดียวกัน 
 ง.  คอมพิวเตอร์ที่มีการเชื่อมต่อกันตั้งแต่ 
2 เครื่องขึ้นไป 

2. ระบบส านักงานอัตโนมัติ ถูกน ามา
ประยุกต์ใช้ในการท างานด้านใด 
 ก. การสร้างอาคารส านักงาน 
 ข. การส่งเอกสารไปยังหน่วยงานต่างๆ 
 ค. การย้ายอุปกรณ์ส านักงานไปยังแผนก
อ่ืน 
 ง. การเข้าช่วยเหลือพนักงานภายใน
ส านักงาน 

3. ฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์อิเล็กทรอนิกส์ (e-
Thesis) จัดเป็นฐานข้อมูลประเภทใด 
 ก. สังคม 
 ข. ความรู้ 
 ค. เศรษฐกิจ 
 ง. สิ่งแวดล้อม 

4. ข้อใดคือข้อดีที่สุดของระบบเครือข่ายและ
การสื่อสาร ที่ช่วยให้องค์กรสามารถใช้
อุปกรณ์สารสนเทศร่วมกันได้ 
 ก. ความเร็วของการรับส่งข้อมูล 
 ข. ความสะดวกในการแบ่งปันข้อมูล 
 ค. ความสะดวกในการแบ่งปันทรัพยากร 
 ง. การสร้างบริการรูปแบบใหม่บน
เครือข่าย 

5. “ครูสอนเรื่องระบบเครือข่ายหน้าชั้น
เรียน” จากข้อความข้างต้น ข้อใดแสดงถึง
ผู้รับข้อมูล (receiver) 

  ก. คร ู
  ข. นักเรียน 
  ค. เครื่องขยายเสียง 

 ง. เนื้อหาเรื่องระบบเครือข่าย 

6. “ในการเรียนเรื่องระบบเครือข่ายครูตั้งกฎ
ระหว่างการสอนห้ามนักเรียนพูดคุย” จาก
ข้อความข้างต้นข้อใดเปรียบเสมือนโพรโท
คอล (protocol) 

  ก. นักเรียน 
  ข. เนื้อหาเรื่องระบบเครือข่าย 
  ค. สไลด์ประกอบการน าเสนอของครู 

 ง. นักเรียนห้ามพูดคุยระหว่างการสอน 

7. หัวหน้าของสุรีต้องการถ่ายโอนข้อมูล
ระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์โดยเน้นการ
ประหยัดงบประมาณ ถ้านักเรียนเป็นสุรีจะ
ท าการถ่ายโอนข้อมูลแบบใด 

  ก. ผสม 
  ข. ขนาน 
  ค. อนุกรม 

 ง. ขนานและอนุกรม 

8. ข้อใดคือ รูปแบบการรับส่งข้อมูลแบบการ
สื่อสารสองทางเต็มอัตรา (full duplex 
transmission) 
 ก. การสนทนาทางโทรศัพท์ 
 ข. การกระจายเสียงของสถานีวิทยุ 
 ค. วิทยุสื่อสาร (walkie-talkie radio) 
 ง. ถูกทุกข้อ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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9. สายในข้อใดใช้ส าหรับส่งข้อมูล และมี
ลักษณะเป็นลวดทองแดงหุ้มด้วยฉนวนอยู่
ตรงกลาง 
 ก.  coaxial cable  
 ข.  twisted-pair cable  
 ค.  Shield Twisted Pair cable  
 ง.  Unshield Twisted Pair cable 

10. ปิติต้องการเลือกซื้อสื่อกลางที่ใช้
เชื่อมโยงอาคารระหว่างเมือง เพื่อท าการส่ง
ข้อมูลอย่างรวดเร็ว และมีความผิดพลาดต่ า 
เขาควรเลือกซื้อสื่อกลางในข้อใด จึงจะ
เหมาะสมที่สุด 
 ก.  coaxial cable  
 ข.  fiberoptic cable  
 ค.  twisted-pair cable  
 ง.  Unshield Twisted Pair cable 

11. มานีต้องการเชื่อมต่อเครือข่ายระยะใกล้ 
และขณะนั้นไม่มีสิ่งกีดขวางระหว่างตัวส่ง
และตัวรับสัญญาณ เธอควรเลือกใช้สื่อกลาง
ในข้อใด 
 ก. คลื่นวิทยุ 
 ข. ไมโครเวฟ 
 ค. อินฟราเรด 
 ง. ดาวเทียมสื่อสาร 

12. ถ้าปิติต้องการต้องการส่งข้อมูลวีดิทัศน์ 
ดูสื่อมัลติมีเดียผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ปิติจะ
เลือกใช้ระบบโทรศัพท์เคลื่อนที่แบบใด 
 ก. 1G 
 ข. 2G 
 ค. 3G 
 ง. 4G 

13. ข้อใดอธิบายถึงความหมายของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องและชัดเจน
ที่สุด 
 ก. การเชื่อมต่อเครื่องคอมพิวเตอร์ผ่าน
สายโทรศัพท์ 
 ข. การเชื่อมต่อเครื่องคอมพิวเตอร์และ
เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยกัน 
 ค .  ก า ร เ ชื่ อมต่ อคอม พิว เตอร์ และ
โ ท รศั พท์ มื อ ถื อ เ พ่ื อ ให้ ส าม า ร ถ ใ ช้ ง าน
อินเทอร์เน็ตได ้
 ง .  ก า ร เ ชื่ อ มต่ อคอม พิ ว เ ตอร์ แ ล ะ
โทรศัพท์มือถือเ พ่ือสามารถใช้ข้อมูลและ
ทรัพยากรร่วมกัน 

14. ถ้านักเรียนต้องการเชื่ อมต่อ
คอมพิวเตอร์ในบ้านของนักเรียนจ านวน 2 
เครื่อง ซึ่งตั้งอยู่ที่ชั้น 1 และ ชั้น 2 ของบ้าน 
ควรใช้เครือข่ายชนิดใด 

  ก. PAN 
  ข. LAN  
  ค. MAN 

 ง. WAN 
15. ถ้ามีคนมาจ้างให้นักเรียนออกแบบ
เครือข่ายเชื่อมต่อส านักงาน 2 ส านักงานที่
อยู่ไกลกัน ควรใช้เครือข่ายชนิดใด 

  ก. PAN 
  ข. LAN  
  ค. MAN 

 ง. WAN 

16. ข้อใดคือลักษณะเด่นของเครือข่ายแบบ
ดาว (star topology) 

  ก.  มีการเชื่อมต่อกันทุกเครื่อง 
  ข.  ข้อมูลถึงผู้รับได้อย่างถูกต้อง 
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  ค.  ส่งข้อมูลไปในทิศทางเดียวกันเป็น
วงกลมท าให้ส่งข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 
 ง.  สามารถใช้การได้หากมีเครื่องใด
เครื่องหนึ่งเสียส่วนอื่นสามารถใช้การได้ 

17. ผู้ใดคาดการณ์ปัญหาที่จะเกิดขึ้นใน
เครือข่ายแบบบัสได้ถูกต้องที่สุด 

  ก. นาย ก. คิดว่าเครือข่ายแบบบัสต่อ
ยุ่งยาก 

  ข. นาย ข. คิดว่าเครือข่ายแบบบัสไม่
สามารถใช้งานได้ถ้าไม่มีฮับหรือสวิตซ์ 

  ค. นาย ค. คิดว่าเครือข่ายแบบบัสมี
โอกาสทีข่้อมูลภายในสายส่งข้อมูลหลักชนกัน 
 ง. นาย ง. คิดว่าเครือข่ายแบบบัสมี
ต้นทุนสูงเนื่องจากต้องใช้สายสัญญาณจ านวน
มาก 

18. ข้อใดคือจุดประสงค์ของการก าหนด
มาตรฐานในการสื่อสารข้อมูลระหว่างผู้รับ
และผู้ส่ง หรือที่ เราเรียกว่า โพรโทคอล 
(protocol) 
 ก. เพื่อให้การเชื่อมต่อระหว่าง
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นได้ด้วยความ
รวดเร็ว 
 ข. เพ่ือให้การเชื่อมต่อระหว่าง
คอมพิวเตอร์และเครือข่ายท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 ค. เพ่ือให้การเชื่อมต่อระหว่าง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีต่างผู้ผลิตสามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้ 
 ง. เพ่ือให้การเชื่อต่อระหว่างคอมพิวเตอร์
และมนุษย์เป็นไปด้วยความสะดวกและ
ประหยัดเวลา 

18. ข้อใดถูกต้องส าหรับ ไออาร์ดีเอ 
(Infrared Data Association:IrDA) 
 ก. เป็นโพรโทคอลใช้เชื่อมต่อ
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์สื่อสารแบบไรสาย
ระยะใกล้ และไม่มีสิ่งกีดขวาง 
 ข. เป็นโพรโทคอลใช้เชื่อมต่อ
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์สื่อสารแบบไรสาย
ระยะไกล และไม่มีสิ่งกีดขวาง 
 ค. เป็นอุปกรณ์ส าหรับใช้เชื่อมต่อ
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์สื่อสารแบบไรสาย
ระยะใกล้ และไม่มีสิ่งกีดขวาง 
 ง. เป็นอุปกรณ์ส าหรับใช้เชื่อมต่อ
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์สื่อสารแบบไรสาย
ระยะไกล และไม่มีสิ่งกีดขวาง 

20.  

 
การส่งข้อมูลรูปแบบดังภาพเหมาะส าหรับ
การส่งข้อมูลชนิดใดมากที่สุด 
 ก. รูปภาพ 
 ข. ไฟล์วิดีโอ 
 ค. เอกสารส าคัญ 
 ง. ไฟล์เสียงเวลา 1 ชั่วโมง 
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21. ข้อใดบอกถึงความแตกต่างระหว่าง
อินฟราเรด และบลูทูธได้ชัดเจน 
 ก. อินฟราเรดเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์กับ
อุปกรณ์แบบไร้สายระยะใกล้ 
 ข. อินฟราเรดเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์กับ
อุปกรณ์แบบไร้สายระยะไกล 
 ค. อินฟราเรดเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์กับ
อุปกรณ์แบบมีสายระยะใกล้ 
 ง. อินฟราเรดเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์กับ
อุปกรณ์แบบมีสายระยะไกล 

22. นิดาต้องการส่งรูปภาพให้กับสมชัย โดย
ที่ทั้งคู่มีอุปกรณ์สื่อสารที่อยู่ใกล้กันระยะไม่
เกิน 10 เมตร นิดาจะส่งรูปให้กับสมชัยผ่าน
การท างานแบบใด จึงจะเหมาะสมที่สุด โดย
ในขณะนั้นไม่มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 ก. ไวไฟ (Wi-Fi) 
 ข. บลูทูธ (Bluetooth) 
 ค. อินฟราเรด (Infrared) 
 ง. โครงข่ายใยแก้ว (Fiber Optic) 

23. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์การสื่อสาร 
  ก. โมเด็ม (Modem) 
  ข. เราเตอร ์(Router) 
  ค. เมนบอร์ด (Main board) 

 ง. การ์ดแลน (LAN card) 

 

 

 

 

24. ข้อใดหมายถึง การที่เครื่องคอมพิวเตอร์
ในระบบเครือข่ายมากกว่า 1 เครื่อง 
พยายามส่งข้อมูลในเวลาเดียวกัน ท าให้เกิด
การชนกันของข้อมูล 
 ก. Packet  
 ข. Remote  
 ค. Collision 
 ง. Destination 
25. อุปกรณ์การสื่อสารข้อใด ที่เหมาะสม
ที่ สุ ด ใ น ก า ร น า ไ ป ใ ช้ เ ชื่ อ ม ต่ อ เ ค รื่ อ ง
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ โ ด ย ใ ช้ ส า ย ภ า ย ใ น
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

  ก. ฮับ (hub) 
  ข. สวิตซ์ (switch) 
  ค. เราเตอร์ (router) 

 ง. จุดเชื่อมต่อแบบไร้สาย (wireless 
access point) 

26. ถ้านักเรียนต้องการน าโทรศัพท์มือถือ 
แท็บเล็ต และโน้ตบุ๊ก ของนักเรียนใช้งาน
อินเทอร์เน็ตพร้อมๆกันจะต้องติดตั้งอุปกรณ์
ใด 

  ก. ฮับ (hub) 
  ข. สวิตซ์ (switch) 
  ค. เราเตอร์ (router) 

 ง. จุดเชื่อมต่อแบบไร้สาย (wireless 
access point) 
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27. ถ้าคอมพิวเตอร์นักเรียนไม่สามารถใช้
งานอินเทอร์เน็ตได้ แต่เครื่องพี่สาวใช้งานได้
(บ้านหลังเดียวกัน) นักเรียนจะคาดการณ์ว่า
เกิดจากอุปกรณ์ใดมากที่สุด 

  ก.  โมเดม็ 
  ข.  ฮับ (hub) 
  ค.  เราเตอร์ (router) 

 ง.  การ์ดแลน (LAN card) 

28. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์อย่างน้อยสอง
เครื่องเข้าด้วยกัน ควรเชื่อมต่อด้วยอุปกรณ์
ในข้อใดจึงจะเหมาะสมที่สุด 

  ก. ฮับ (hub) 
  ข. สวิตซ์ (switch) 
  ค. เราเตอร์ (router) 

 ง. จุดเชื่อมต่อแบบไร้สาย (wireless 
access point) 

29. ในการเชื่อมต่อเครือข่ายระหว่างLAN 
และ HUB นิยมใช้พอร์ตในข้อใด 
 ก.  RJ 11 
 ข.  USB 
 ค.  RJ - 45 
 ง.  RS - 232C 

30. ถ้านักเรียนต่อสายสัญญาณแล้วปรากฏ
ว่าใช้งานอินเทอร์เน็ตไม่ได้ ควรตรวจสอบ
จุดใดเป็นอันดับแรก 

  ก. ฮับ (hub) 
  ข. สายสัญญาณ 
  ค. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 ง. การ์ดแลน (LAN card) 
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ตัวอย่างแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ระดับ Z 
Cornell Critical Thinking Test Level-Z 

(ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 
 
ค าแนะน าในการตอบแบบทดสอบ 

a. แบบทดสอบนี้มีท้ังสิ้น 7 ตอน จ านวน 52 ข้อ 
b. เวลาในการท าแบบทดสอบ 50 นาที 
c. โปรดอ่าน ค าชี้แจง ในแบบทดสอบให้เข้าใจทุกตอน ก่อนตอบค าถามในแต่ละข้อ 
d. กรุณาท าข้อสอบทุกข้อ แบ่งเวลา อย่าเสียเวลามากเกินไปในข้อสอบข้อใดข้อหนึ่ง ถ้า

ไม่แน่ใจให้เดาค าตอบได ้
 

ตอนที่ 1 
ตอนที่ 1A 

ค าชี้แจง 
 ข้อค าถาม 5 ข้อต่อไปนี้ เป็นเรื่องราวของชาย 2 คนที่ก าลังโต้แย้งกันเกี่ยวกับการลงคะแนน
เสียงเลือกตั้งของผู้มีอายุ 18 ปี โดย 3 ข้อแรกเป็นค าพูดของนายสมชาย ส่วน 2 ข้อหลังเป็นค าพูดของ
นายสามารถ แต่ละข้อประกอบด้วยข้ออ้างจ านวนหนึ่งและข้อสรุป โดยจะขีดเส้นใต้ข้อสรุปไว้ในแต่ละ
ข้อ อย่าสนใจว่าข้อสรุปหรือข้ออ้างเป็นความจริงหรือไม่ และข้อค าถามแต่ละข้อเป็นอิสระจากกัน 
 ขอให้นักเรียนเลือกค าตอบ ก, ข หรือ ค ในแต่ละข้อตั้งแต่ข้อ 1 ถึงข้อ 5 ตามเงื่อนไข
ดังต่อไปนี้ 

1.6.3.1 หากข้อสรุปสอดคล้อง เป็นเหตุเป็นผลกับข้ออ้าง ให้เลือกอักษร ก 
1.6.3.2 หากข้อสรุปขัดแย้งกับข้ออ้าง ให้เลือกอักษร ข 
1.6.3.3 หากข้อสรุปไม่สอดคล้องหรือไม่เป็นเหตุเป็นผลกับข้ออ้าง หรือข้อสรุปได้ขัดแย้งกับ

ข้ออ้าง ให้เลือกอักษร ค 
 ทั้งนี้หากข้อสรุปสอดคล้อง เป็นเหตุเป็นผลกับข้ออ้าง ผู้ที่เห็นด้วยกับข้ออ้างจะต้องเห็นด้วย
กับข้อสรุปอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ หากข้อสรุปและข้ออ้างขัดแย้งกัน ข้อสรุปและข้ออ้างจะไม่ถูกต้องด้วย
การกันทั้งคู่ 
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จงพิจารณาข้อค าถามต่อไปนี้ทีละข้อโดยพิจารณาแต่ละข้อแยกจากกัน 
1. คุณสมชายบอกว่าผู้ที่มีอายุ 18 ปี ยังไม่เคยเผชิญกับปัญหาต่างๆในโลกนี้ และผู้ที่ยังไม่

เคยเผชิญกับปัญหาเหล่านี้ไม่ควรจะมีสิทธิลงคะแนนเสียง ที่คุณพูดมาก็ถูก แต่ผู้ที่มีอายุ 18 ปี ควรจะ
มีสิทธิลงคะแนนเสียง พวกเขาเป็นมนุษย์ผู้มีวุฒิภาวะแล้วไม่ใช่หรือ 

2. นอกจากนี้ ผู้ที่มีอายุ 18 ปีควรจะได้รับอนุญาตให้ลงคะแนนเสียง เพราะว่าใครก็ตามที่มี
ส่วนได้ส่วนเสียจากการตัดสินใจของผู้มีสิทธิลงคะแนนเสียง ควรจะได้รับอนุญาตให้ลงคะแนนเสียงได้ 
เห็นได้ชัดว่าผู้ที่มีอายุ 18 ปี จะมีส่วนได้ส่วนเสียจากการตัดสินในของผู้มีสิทธิลงคะแนนเสียง 

 
 

ภาพที่ ค.1  ตัวอย่างหน้าเว็บส าหรับท าข้อสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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ภาพที่ ค.2  ตัวอย่างหน้าเว็บสรุปคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวอย่างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
 
สามารถเข้าถึงโดย https://sites.google.com/site/webquestkrupang/home 

 

 
 

ภาพที่ ค.3  หน้าหลักของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://sites.google.com/site/webquestkrupang/home
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ภาพที่ ค.4  หน้าค าอธิบายรายวิชาของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 

 

ภาพที่ ค.5  หน้าผู้จัดท าของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



178 
 

 
 

 

ภาพที่ ค.6  หน้าค าแนะน าก่อนเข้าสู่บทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 

 
 

ภาพที่ ค.7  หน้าจุดประสงค์การเรียนรู้เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
ของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ค.8  หน้าส่วนน าเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
 

 
 

ภาพที่ ค.9  หน้าภารกิจเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ค.10  หน้าแหล่งความรู้เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
ของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

 

 
 

ภาพที่ ค.11  หน้ากระบวนการเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
ของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ค.12  หน้าประเมินผลเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร 
ของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ค.13  หน้าสรุปเรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสารของบทเรียนของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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