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บทคัดย่อ 
       การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ*1)*พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม  ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ*2)*เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน
เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ*โดยกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคือ
นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ*ปีท่ี*3*สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ*วิทยาลัยเทคโนโลยี
สยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี*ซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ
เท็กซ์โหมด*ภาคเรียนท่ี*1*ปีการศึกษา*2557*ท่ีเคยเรียนผ่านมาแล้วจ านวน*2*ห้องเรียน*รวม*75*คน*
ได้มาด้วยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม โดยใช้การจับฉลาก*เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*แบบประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน*จ านวน*20*ข้อ*ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง*.60*-*1.00*ค่าความยากง่าย
อยู่ระหว่าง*.47*-*.77*ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง*.20*–*.37*และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ .92*สถิติ
ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล*ได้แก่*ค่าเฉล่ีย*ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน*ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์และสถิติทดสอบ*t-test*แบบ*Dependent*Sample*ผลการวิจัยพบว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*มีคุณภาพโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับดีมาก*( X  = 4.74)*เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า*คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี
มาก*( X = 4.73)*และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก*( X = 4.74)*ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนมีประสิทธิภาพ*E1/E2*เท่ากับ*91.00/81.33*ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด*และนักเรียน
ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน*อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ*.01 
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ABSTRACT 
       The purposes of this research were  (1) to develop of web-based instruction 
(WBI) for review on topic of command control to be quality and efficiency. (2) to 
compare pretest and posttest achievement scores of subjects learning with WBI for 
review on topic of command control. The samples in this research were two groups 
of 75 , third year vocational certificate students of Business Computer at Siam 
Business Administration Nonthaburi Technical College which studying Text Mode 
Programming in first semester of the 2014 academic year selected by cluster random 
sampling of lottery method. The Instruments of research were WBI for review on 
topic of command control for certificate student. The quality evaluation 
questionnaire of WBI of review on topic of command control  and an achievement 
test comprised 20 items with the Index of congruence between .60 to 1.00, the 
difficulty  between .47 to .77, the discrimination  between .20 to .37 and the 
reliability coefficient of .92. The data was analyzed by mean, standard deviation, 
Efficiency of Process/Efficiency of Product and t-test for dependent sample. The 
results of research shown that: The quality of WBI of review on topic of command 
control was  at very good level*( X  = 4.74)  that include quality’s content was at 
very good level*( X = 4.73) and quality’s technical media was  at very good level ( X
=*4.74). The efficiency WBI  for review were 91.00/81.33 and the learning achievement 
after the lesson WBI of review on topic of command control was statistic significant 
higher than this before the lesson at .01 
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1 

บทที่ 1 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

  การจัดการศึกษาของไทยได้มุ่งเน้นเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ
สติปัญญา*ความรู้และคุณธรรม*มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต*สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างมีความสุข*โดยการจัดระบบการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญ กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ*ท้ังนี้ยังมุ่งเน้นด้านการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
โดยรัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ต ารา หนังสือทางวิชาการ ส่ือ
ส่ิงพิมพ์อื่น วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอื่น โดยเร่งพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต 
จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิต*และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2553*:*3-22) แสดงให้เห็นว่าสถานศึกษาควรมีการพัฒนาส่ือเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา โดยมุ่งเน้นให้ครู*อาจารย์ผลิตส่ือการเรียนการสอนท่ีทันสมัยและสามารถน าไปใช้กับ
นักเรียนได้หลากหลายรูปแบบเพื่อพัฒนาศักยภาพของนักเรียนให้ตอบสนองต่อการเรียนรู้  ทบทวน
เนื้อหาบทเรียนได้ตามต้องการและเพิ่มผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนหลังจากการศึกษาบทเรียนให้สูงขึ้น
ตามศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน*โดยส่ือท่ีพัฒนาขึ้น*ได้แก่*บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Web*-Based*Instruction*:*WBI) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน*(Computer*Assisted Instruction 
: CAI)*และบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์*(e-Learning courseware :*e-Learning)  
  ส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต*เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ ท่ีน า
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน*โดยใช้เว็บเบราว์เซอร์เป็นตัวจัดการ 
(ภาณุวัฒน์*แสนพรม.*2554*:*9) และมุ่งเน้นการใช้งานท่ีผสมผสานกันระหว่างการศึกษาจากเนื้อหา
บทเรียน กับการใช้แหล่งทรัพยากรต่าง ๆ ท่ีมีทฤษฎีอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าให้การเรียนการ
สอนมีความสะดวก และมีความหลากหลายมากขึ้น รวมท้ังสามารถกระจายไปสู่แหล่งต่าง ๆ ได้อย่าง
ท่ัวถึง*ดังนั้นการเรียนการสอนผ่านเว็บหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงเป็นการ
รวมคุณสมบัติของส่ือมัลติมีเดียและคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ตมาออกแบบเป็นบทเรียนผ่านเว็บเพื่อ
การเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่า งมีประสิทธิภาพและเช่ือมโยงเป็น
เครือขา่ยท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยมีลักษณะท่ีผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์กันโดย
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีสามารถเช่ือมโยงถึงกันได้ตลอดเวลา ปัจจุบันได้มีการวิจัยเรื่องการ
พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีน ามาใช้ในการพัฒนาด้านการเรียนการสอนเป็นจ านวน
มาก ซึ่งจะเห็นได้จากงานวิจัยของ อรญา จ าเริญศรี บัญชา วงศ์ค าภา รัตนศักด์ิ ฟักทอง เป็นต้น ท่ีมี
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การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อใช้ในการเรียนรู้ท้ังภายในและภายนอกห้องเรียน 
นักเรียนสามารถทบทวนความรู้ได้ตามต้องการ โดยการศึกษาบทเรียนนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ได้
ตนเองตามค าแนะน าของครูผู้สอน จากวิจัยพบว่าบทเรียนดังกล่าวมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด
และสามารถเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้จริง  
 แผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับท่ี 11 พ.ศ. 2555-2559  เรื่อง การใช้ส่ือ
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา พบว่าส่วนใหญ่ให้ความสนใจในการพัฒนาวัสดุอุปกรณ์มากกว่าการน า
เนื้อหาสาระในส่ือเทคโนโลยีและสารสนเทศไปใช้ในการเรียนการสอน และการพัฒนาผู้สอนให้มี
ความรู้ความสามารถเพียงพอในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนและจัด
กระบวนการเรียนรู้ ครูและนักเรียนน าความรู้ด้านเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาไปใช้ในกระบวนการเรียน
การสอนด้วยตนเองน้อย อีกท้ังสถานศึกษามีจ านวนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ส าหรับส่ือไม่เพียงพอ 
ประกอบกับสถานศึกษาบางแห่งยังขาดส่ือท่ีทันสมัยและมีคุณภาพ ท าให้ไม่เพียงพอต่อการใช้เพื่อ
การศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองของครูและผู้เรียน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2554 : 9)*และการ
น าส่ือเทคโนโลยีไปใช้กับการเรียนการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์
โหมด รหัสวิชา 2201-2411 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี (SBAC) ปีการศึกษา 
2557  จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนพบว่าครูผู้สอนขาดการใช้ส่ือเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ส่ือการสอนส่วน
ใหญ่ท่ีใช้ยังคงเป็นใบความรู้ *ใบงาน*เอกสารประกอบการสอนเป็นรูปแบบส่ือ*power*point  
ลักษณะการสอนของครูผู้สอนเป็นแบบบรรยายหน้าช้ันเรียนและการสาธิตปฏิบัติโดยให้นักเรียนลงมือ
ปฏิบัติตามใบความรู้และปฏิบัติใบงานด้วยตนเอง  ท าให้ไม่สามารถตอบสนองความต้องการของ
นักเรียนในด้านการส่ือสาร การติดต่อภายนอกห้องเรียน และทบทวนเนื้อหาความรู้เดิม นักเรียนขาด
ความรู้ความเข้าใจในด้านเนื้อหา ทฤษฎี และความรู้เบื้องต้นในการเขียนโปรแกรมเนื่องจากเนื้อหา
เป็นนามธรรมเข้าใจยาก*จึงท าให้นักเรียนขาดความสนใจและขาดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้  
ประกอบกับรายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด เป็นรายวิชาปฏิบัติ
เพราะฉะนั้นนักเรียนต้องฝึกลงมือปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบจริง จึงท าให้หากนักเรียนขาด
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาทฤษฎีและนักเรียนจะไม่สามารถปฏิบัติการเขียนโปรแกรมได้จริง
บนโปรแกรมท่ีใช้เรียนรู้ ส่งผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนต่ า ไม่เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีวิทยาลัยฯ ก าหนด คือนักเรียนต้องมีเกรดเฉล่ีย ต้ังแต่ 2.50 
ขึ้นไป ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
  ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรม
บนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด เพื่อใช้ในการทบทวนหลักไวยากรณ์ ทฤษฎี ความรู้เกี่ยวกับค าส่ัง
ควบคุม ให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ สามารถปฏิบัติการเขียนโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง  ส่งเสริม
ให้นักเรียนสามารถตอบสนองต่อการเรียนรู้ในช้ันเรียน ทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง เกิด
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อิสระในการเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา สามารถต้ังค าถามกับครูผู้สอนเมื่อไม่เข้าใจในบทเรียนท่ีก าลังศึกษา
อยู่ได้ผ่านกระดานสนทนาบนหน้าเว็บเพจ และส่งเสริมให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น 
 

1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 

 1.**เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 2.**เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
 

1.3  สมมุติฐำนกำรวิจัย 
 

 นักเรียน ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

1.4  กรอบแนวคิดท่ีใช้ในกำรวิจัย 
 

  1.4.1  กรอบแนวคิดเก่ียวกับกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนโดยการใช้รูปแบบ  ADDIE 
MODEL  สุไม บิลไบ (2557 : 1-17)  มาเป็นกรอบแนวคิด ซึ่งมีอยู่ด้วยกัน 5 ขั้นตอน ได้แก ่
 1. การวิเคราะห์ (Analysis) 
   - การก าหนดหัวเรื่องและก าหนดวัตถุประสงค์ 

- การวิเคราะห์ผู้เรียน 
- การวิเคราะห์เทคโนโลยีท่ีใช้ในบทเรียน 
- การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
- การวิเคราะห์เนื้อหา 

 2. การออกแบบ (Design) 
- การออกแบบตัวบทเรียน 
- การออกแบบผังงานและบทด าเนินเรื่อง 
- การออกแบบหน้าจอภาพ 
- การออกแบบการจัดการบทเรียน 

 3. การพัฒนา (Development) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- การเตรียมการ 
- การสร้างบทเรียน 
- การท าเอกสารประกอบบทเรียน 

 4. การทดลองใช้ (Implementation) 
  - การตรวจสอบ 

- การทดลองใช้งานบทเรียน 
 5. การประเมินผล (Evaluation) 
   - ทดลองใช้บทเรียนกับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย 

- เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน 
 

 1.4.2  กำรหำคุณภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
  การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง  ค าส่ัง
ควบคุม  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยก าหนดการหาคุณภาพของบทเรียน  2 
ด้าน (จิตวรีร์  คล้ายสังข์. 2555 : 90) คือ  
  ด้านท่ี 1 ด้านเนื้อหา  เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์รายวิชาและความสอดคล้องกับหลักสูตร 
  ด้านท่ี 2 ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ เป็นการตรวจสอบด้านการน าเสนอเนื้อหา ภาพ เสียงเวลา 
การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน ความการเช่ือมโยงของเว็บเพจ ภาพสอดคล้องกับเนื้อหาและ
วัตถุประสงค์  และสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้  
  

 1.4.3  กำรหำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนโหมด  
เรื่อง  ค าส่ังควบคุม*ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้หาประสิทธิภาพของ
บทเรียนโดยประกอบด้วยการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  และการหาประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์  (E2) โดยมีเกณ์ฑ์ไม่ต่ ากว่า 80/80 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์. 2556 : 7-19) 
 

 1.4.4  กำรหำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียน 
  การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ผู้วิจัยได้น าแนวคิดการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยการจ าแนกประเภทของจุดประสงค์ทางการศึกษาของ Bloom (สุมาลี จันทร์ชลอ. 2542*: 51)* ด้าน
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ประกอบด้วย*6*ส่วน*คือ*ด้านความรู้ความจ า*ความเข้าใจ*การน าไปใช้ 
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  
  โดยการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
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ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้ท าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ด้านพุทธิ
พิสัย ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ ด้านความรู้ ความจ า  ด้านความเข้าใจ และด้านการน าไปใช้ 
 

1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย 

  

  1.5.1  ประชำกร  
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 3 สาขางาน

คอมพวิเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี ซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการ
เขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 7 ห้องเรียน 
รวมท้ังส้ิน  277 คน 

 

  1.5.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างการวิจัย*คือ*นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 สาขางานคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ*วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ*นนทบุร*ีซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรม
บนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด*ภาคเรียนท่ี*1*ปีการศึกษา*2557*จ านวน 2 ห้องเรียน เป็นนักเรียน
ท้ังส้ิน*75*คน*ได้มาด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม*(cluster random sampling)* โดยใช้วิธีการจับ
ฉลาก (lottery method) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 157-165) 
 

  1.5.3  ตัวแปรที่ศึกษำ 
  ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษาผู้วิจัยได้ก าหนดตัวแปร โดยแบ่งตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
   1.  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม 
  2.**ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม 
  3.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ประกอบด้วย   
  ตัวแปรต้น คือ การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  
เรื่อง  ค าส่ังควบคุม   
      ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
           

    1.5.4  ด้ำนเนื้อหำของบทเรียน 
  เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประกอบด้วนเนื้อหาดังนี้ 
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 หน่วยที่ 1 หลักและไวยากรณ์ของภาษา 
- โครงสร้างของภาษา 
- ชนิดข้อมูล 
- การประกาศตัวแปร 

 หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
- ค าส่ังในการรับข้อมูล 

   -  ค าส่ังในการแสดงผลข้อมูล 
 หน่วยที่ 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข  

- ฟังก์ชัน if 
   - ฟังก์ชัน if – else 

- ฟังก์ชัน if ซ้อน if 
    - ฟังก์ชัน switch case 
 หน่วยที่ 4 ค าส่ังแบบวนซ้ า 

- ฟังก์ชัน for 
- ฟังก์ชัน while 
- ฟังก์ชัน do-while 

    

1.6  นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

 1.**การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ*หมายถึง*การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนเพื่อ
น าไปใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด รหัสวิชา 
2201-2411 เรื่อง ค าส่ังควบคุม ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยได้น าเนื้อหา แบบทดสอบ ภาพกราฟิก  และมัลติมีเดีย มาผสมผสามเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยได้ประยุกต์ใช้แนวคิดในการพัฒนาบทเรียนตามรูปแบบ  ADDIE 
MODEL  ซึ่งประกอบด้วย 
 1.1**การวิเคราะห์ หมายถึง*การก าหนดหัวเรื่องและก าหนดวัตถุประสงค์ การวิเคราะห์
ผู้เรียน การวิเคราะห์เทคโนโลยีท่ีใช้ในบทเรียน การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และการ
วิเคราะห์เนื้อหา 
 1.2**การออกแบบ หมายถึง การออกแบบเนื้อหาท่ีใช้ในการเรียนการสอน โดยประกอบด้วย 
การออกแบบบทเรียน  การออกแบบผังงานและบทด าเนินเรื่อง  การออกแบบหน้าจอภาพ และการ
ออกแบบการจัดการบทเรียนซึ่งเป็นการออกแบบ การลงทะเบียนเรียน การน าเสนอบทเรียน การวัด
และประเมินผลการเรียน การติดตามผลสัมฤทธิ์ผู้เรียน การบันทึกข้อมูลของผู้เรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1.3**การพัฒนา*หมายถึง*การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ประกอบด้วย การเตรียมการ การสร้างบทเรียน และการท าเอกสาร
ประกอบบทเรียน ได้แก่ คู่มือการใช้งาน ค าแนะน า การบ ารุงรักษาบทเรียน และแผนการเรียนรู้เพื่อ
แนะแนวทางการเรียน 
 1.4**การทดลองใช้ หมายถึง*การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยท าการทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย โดยวิธีการทดลองจะต้องผ่านการ
ตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิก่อนเมื่อได้รับผลการประเมินและแก้ไขปรับปรุงเป็นท่ีพอใจแล้วจึงน าไปใช้ 
 1.5**การประเมินผล หมายถึง การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ประเมินผลการใช้งานจริงจากกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งใช้วิธีการเปรียบเทียบ
คะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท่ีท าได้จากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
 2.**คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง  ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยก าหนดการหาคุณภาพของบทเรียน  2 ด้าน คือ  
   ด้านท่ี 1 ด้านเนื้อหา*หมายถึง การตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์รายวิชาและความสอดคล้องกับหลักสูตร 
   ด้านท่ี 2 ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ*หมายถึง ตรวจสอบด้านการน าเสนอเนื้อหา ภาพ เสียง*
เวลา*การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน ภาพสอดคล้องกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์  และสามารถกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้  
 3.**ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง  
ค าส่ังควบคุม*ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ*หมายถึง*ประสิทธิภาพของกระบวนการ
ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ตามสูตร*E1/E2  โดย 
    ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1) ค านวณจากคะแนนเฉล่ียร้อยละของผู้เรียนท้ังหมด จากการ
ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน  
 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ค านวณจากคะแนนเฉล่ียร้อยละของผู้เรียนท้ังหมดจากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
 4.**ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2557 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี เรื่อง ค าส่ังควบคุม วิชาการเขียน
โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 5.**แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง เครื่องมือท่ีใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเครื่องมือ
ส าหรับใช้วัดผลการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน เรื่อง ค าส่ังควบคุม วิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบ 
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ปฏิบัติการเท็กซ์โหมด*ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ*ปีท่ี*3*ภาคเรียนท่ี*1  
ปีการศึกษา 2557 
 6.**นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ปีท่ี 3 สาขางาน
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ แผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม
บริหารธุรกิจ นนทบุรี (SBAC) ท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์
โหมด ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



9 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้า และรวบรวมเอกสารและ
รายงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จากต ารา เอกสาร และรายงานการวิจัยต่าง ๆ ซึ่งได้เรียบเรียงและน าเสนอ
ตามล าดับดังต่อไปนี้ 
 2.1**หลักสูตรการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัย
เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี 
 2.2**รายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด  
 2.3**แนวคิดการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.4**แนวคิดการหาคุณภาพของบทเรียน 
 2.5**แนวคิดการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 2.6**แนวคิดการวัดผลและประเมินผล 
 2.7**งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

2.1**หลักสูตรการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ    
       วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี 
 

 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาหลักสูตรของวิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ*นนทบุรี*(SBAC) 
ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี*3*สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ*แผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ*ซึ่งมีรายละเอียด*ดังนี้*(วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี.  2557 : 1-2) 
 

 2.1.1  ประวัติโรงเรียน 
 โรงเรียนสยามบริหารธุรกิจ  คือ สถาบันการศึกษาระดับอาชีวศึกษาในเครือของสถาบันสยาม
คอมพิวเตอร์และภาษา ซึ่งสถาบันสยามคอมพิวเตอร์และภาษา เป็นสถาบันท่ีบุกเบิกด้านการเรียนการ
สอนหลักสูตรคอมพิวเตอร์และภาษาต่างประเทศขึ้นเป็นแห่งแรกในประเทศไทย เมื่อปี พ.ศ. 2522 
 สถาบันสยามคอมพิวเตอร์และภาษา ได้น าเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์มาใช้สอนเป็นแห่งแรก 
โดยทางสถาบันฯ ได้เน้นการสอนท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติควบคู่กันไปและด้วยความสัมฤทธิ์ผลในการ
สอนท าให้สถาบันฯ มีช่ือเสียงเป็นท่ียอมรับอย่างกว้างขวาง นับเป็นเวลากว่ า 20 ปี ท่ีสถาบัน ฯ ได้
ผลิตนักศึกษาผู้มีความรู้ความช านาญด้านคอมพิวเตอร์และภาษาต่างประเทศกว่า 1,000,000 คน 
พร้อมแต่งต าราเรียนเองมากกว่า 100 รายวิชาและได้ขยายสาขาเพื่อให้บริการการเรียนการสอน
หลักสูตรคอมพิวเตอร์และภาษาต่างประเทศ ออกไปยังเขตต่าง ๆ ท่ัวกรุงเทพมหานคร ปริมณฑลและ
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ภูมิภาพกว่า 20 สาขาท่ัวประเทศ  จนได้รับการยอมรับจากประชาชนให้เป็นสถาบันสอนคอมพิวเตอร์
และภาษาต่างประเทศท่ีใหญ่ ทันสมัยและมีมาตรฐานท่ีสุดในประเทศไทย*โดยมีรางวัลดีเด่นด้าน
การศึกษาอื่น ๆ อีกมากมายเป็นประกันและท่ีภาคภูมิใจมากท่ีสุด คื อ สถาบันฯ ได้รับรางวัล
พระราชทานประจ าปี 2538 ปี 2545 และปี 2550 
 เพื่อให้สอดคล้อกับการเปล่ียนแปลงด้านเทคโนโลยีและการขยายตัวทางธุรกิจอย่างรวดเร็ว 
สถาบันจึงได้ก่อตั้ง “โรงเรียนสยามบริหารธุรกิจ” “SIAM BUSINESS ADMINISTRATION COLLEGE 
(SBAC) ขึ้น ในปี พ.ศ. 2539 ซึ่งเป็นโรงเรียนอาชีวศึกษาสอนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) เปิดสอนหลักสูตรภาษาไทยและภาคภาษาอังกฤษ 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อผลิตบุคลากรให้สามารถน าความรู้ความช านาญด้านวิชาชีพคอมพิวเตอร์และ
ด้านภาษาต่างประเทศไปประกอบอาชีพในธุรกิจต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพรวมท้ังเพื่อการศึกษา
ต่อท้ังในและต่างประเทศ  ในปี พ.ศ. 2550 ได้จัดต้ังโรงเรียนสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี อีก 1 แห่ง 
ซึ่งเป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาด้านอาชีวศึกษา เพื่อรองรับความต้องการของตลาดแรงงานตาม
ภาวะสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ  โดยมีรางวัลดีเด่นด้านการศึกษาท่ีภาคภูมิใจ คือ การได้รับ
รางวัล “โรงเรียนรางวัลพระราชทาน” ประจ าปี 2546 ปี 2550 และปี 2556 ในปี 2553 วิทยาลัย
นอร์ทกรุงเทพ สถาบันการศึกษาในเครือได้รับอนุญาตให้ใช้ช่ือ “มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุงเทพ” และ
ขยายวิทยาเขตเพิ่มเติมเป็น วิทยาเขตรังสิต  
 

2.1.2  การจัดการศึกษา 
วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี (SBAC) ได้มีการจัดการเรียนการสอน 2 

ระดับการศึกษา คือ  
1. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) เปิดสอน 3 ประเภทวิชา ดังนี้ 

  1.1**ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาพณิชยการ มี 5 สาขางาน ดังนี้ 
   1.**สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
   2.**สาขางานการบัญชี 
   3.**สาขางานการขาย 
   4.**สาขางานภาษาต่างประเทศ 
   5.**สาขางานการเลขานุการ 
  1.2**ประเภทวิชาอุตสาหกรรมท่องเท่ียว สาขาวิชาการโรงแรมและการท่องเท่ียว มี 1 สาขา
งาน คือ สาขางานท่องเท่ียว 
  1.3**ประเภทวิชาศิลปกรรม*สาขาวิชาศิลปกรรม*เปิดสอน*1*สาขางาน*คือ*สาขางาน
คอมพิวเตอร์กราฟิก 
  2.**หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) เปิดสอน 4 ประเภทวิชา ดังนี้ 
  2.1**ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ เปิดสอน 5 สาขาวิชา ดังนี้ 
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   1.**สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
   2.**สาขาวิชาการบัญชี 
   3.**สาขาวิชาการตลาด 
   4.**สาขาวิชาภาษาต่างประเทศธุรกิจ 
   5.**สาขาวิชาโลจิสติกส์ 
  2.2**ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปิดสอน 1 สาขาวิชา คือ สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2.3**ประเภทวิชาศิลปกรรม*เปิดสอน*1*สาขาวิชา*คือ*สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
  2.4**ประเภทวิชาอุตสาหกรรมท่องเท่ียว*เปิดสอน*1*สาขาวิชา*คือ*สาขาวิชาธุรกิจท่องเท่ียว 
 

2.2  วิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด  
 

 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2545 (ปรับปรุง พ.ศ.2546) ประเภทวิชา
พาณิชยกรรม สาขาวิชาพณิชยการ สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพชีพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2546 : 71) 
 1.**ช่ือวิชา  
    รหัสวิชา 2201 – 2411 ช่ือวิชากการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด 2 (4) 
  2.**จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
  2.1**วิเคราะห์การแก้ปัญหาเชิงขั้นตอนวิธีและออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย 
  2.2**เข้าใจค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยกรณ์ของภาษา 
  2.3**สามารถสังเคราะห์ค าส่ังในโปรแกรมภาษา ให้ออกมาเป็นโปรแกรมท่ีต้องการได้อย่างมี
ผลสัมฤทธิ์ถูกต้อง 
  2.4**สามารถเขียนโปรแกรมให้มีผลลัพธ์ออกมาท้ังเชิงข้อความและเชิงกราฟิกส์ 
  2.5**สามารถเขียนโปรแกรมจัดการแฟ้มข้อมูล 
  2.6**มีกิจนิสัยและส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดี ในการใช้คอมพิวเตอร์ 
  3.**มาตรฐานรายวิชา 
  3.1**วิเคราะห์การแก้ปัญหาเชิงขั้นตอนวิธีด้วยคอมพิวเตอร์ 
  3.2**เรียบเรียงค าส่ังในภาษาโปรแกรมให้เป็นภาษาท่ีใช้งานได้ตามความต้องการ 
   3.3**เขียนโปรแกรมเชิงข้อความและเชิงกราฟิกส์ 
  3.4**เขียนโปรแกรมจัดการแฟ้มข้อมูล 
  4.**ค าอธิบายรายวิชา 
   ให้เลือกเรียนได้ 1 ภาษา จากภาษาต่อไปนี้ 
   4.1**ภาษาซี 
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   4.2**ภาษาปาสคาล 
   4.3**ภาษาเบสิก 
  4.4**ภาษาตามความต้องการขององค์กร 
  โดยให้ครอบคลุมสาระส าคัญต่อไปนี้ 
    ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะห์ขั้นตอน*วิธีการแก้ปัญหา*การออกแบบ
โครงสร้าง*และรูปแบบของโปรแกรมให้สนองตอบต่อการแก้ปัญหา*โครงสร้างและหลักไวยกรณ์ของ
ภาษา*การเลือกใช้ค าส่ังให้เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาแบบล าดับ*แบบเลือกและแบบวนซ้ า*การ
เขียนโปรแกรมให้ได้ผลลัพธ์แบบข้อความและกราฟิก*การสร้างและการประมวลผลแฟ้มข้อมูลชนิด
ล าดับและชนิดสุ่ม 
  5.**การแบ่งหน่วยการเรียนการสอน ตามแผนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ
เท็กซ์โหมด ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี  
   หน่วยท่ี 1 การวิเคราะห์ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา การออกแบบโครงสร้างและรูปแบบ
โปรแกรม 
  หน่วยที่ 2 โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของภาษา 
  หน่วยที่ 3 การเลือกใช้ค าส่ังให้เหมาะกับการแก้ปัญหาแบบล าดับ 
  หน่วยที่ 4 การเลือกใช้ค าส่ังให้เหมาะกับการแก้ปัญหาแบบเลือก 
  หน่วยที่ 5 การเลือกใช้ค าส่ังให้เหมาะกับการแก้ปัญหาแบบวนซ้ า 
  หน่วยที่ 6 การเขียนโปรแกรมให้ได้ผลลัพธ์แบบข้อความและกราฟิก 
  หน่วยที่ 7 การสร้างและการประมวยผลแฟ้มข้อมูลชนิดล าดับและชนิดสุ่ม 
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าเนื้อหาต้ังแต่หน่วยท่ี 2 - 4 เกี่ยวกับโครงสร้าง หลักไวยากรณ์
และการเลือกใช้ค าส่ัง โดยใช้ภาษาซีในการพัฒนาโปรแกรม จัดท าเป็นบทเรียน ซึ่งตรงกับค าอธิบาย
รายวิชาท่ีว่า  

“ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี*การแก้ปัญหา*การออกแบบ
โครงสร้าง*และรูปแบบของโปรแกรมให้สนองตอบต่อการแก้ปัญหา*โครงสร้างและ
หลักไวยกรณ์ของภาษา*การเลือกใช้ค าส่ังให้เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาแบบล าดับ 
แบบเลือกและแบบวนซ้ า” 

  มาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม 
โดยมีเนื้อหาภายในบทเรียนดังนี้ 
  หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป 
  หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
  หน่วยที่ 3 ค าส่ังเงื่อนไข 
  หน่วยที่ 4 ค าส่ังวนซ้ า 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3**แนวคิดการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

 2.3.1**การออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE MODEL 
 หลักการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ*ADDIE*MODEL*(สุไม*บิลไบ.*2557*:*1-15)*เป็น
รูปแบบระบบการเรียนการสอนท่ีนิยมน ามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนการสอน เนื่องจาก
เป็นรูปแบบท่ีง่ายและมีขั้นตอนชัดเจนสามารถน าไปใช้ได้กับการออกแบบและพัฒนาส่ือหลายรูปแบบ
โดยเฉพาะการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียลักษณะต่าง*ๆ*ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบ*CAI,*WEI/WBT*หรือ   
E-learning*ก็ตาม*เนื่องจากเป็นขั้นตอนท่ีครอบคลุมกระบวนการท้ังหมด*อีกท้ังยังเป็นระบบปิด 
(Closed*System)*โดยพิจารณาผลลัพธ์ในขั้นตอนท่ีผ่านมาท้ังหมด*โดยค าว่า*ADDIE*มาจาก
ตัวอักษรตัวแรกของขั้นตอนต่าง*ๆ*จ านวน*5*ขั้นตอน*ได้แก่*การวิเคราะห์*(Analysis) การออกแบบ 
(Design)*การพัฒนา*(Development)*การทดลองใช้*(Implementation)*และการประเมินผล 
(Evaluation) 
 
  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่*2.1*การออกแบบบทเรียนตาม ADDIE Model 
 

  จากขั้นตอนท้ัง 5 ของ ADDIE Model สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ได้ดังนี ้

ANALYSIS 

DESIGN 

DEVELOPMENT 

IMPLEMENTATION 

EVALUATION 
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ภาพที่*2.2*การประยุกต์ใช้ ADDIE Model กับการออกแบบบทเรียน 
 

 

การวิเคราะห์ 
Analysis 

 

วิเคราะห์ผู้เรียน : ระดับชั้น อายุ เพศ สถานะทางครอบครัว อาชีพ ความต้องการ 

วิเคราะห์เน้ือหา: วิชาอะไร บทไหน กี่หน่วย เน้นเน้ือหา หรือปฏิบัติหรือทักษะ 

วิเคราะห์เวลา : จ านวนเวลาท่ีใช้ในการเรียนรู้แต่ละหน่วย และทั้งบทเรียน เวลาท่ี
ใช้ในการท าแบบทดสอบ 

การออกแบบ 
Design 

 

เน้ือหา : เตรียมเน้ือหา ออกแบบเน้ือหา (ความเข้าใจ ปฏิบัติ หรือทักษะ) และการ
ออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน 

กิจกรรมการเรียนการสอน : ข้ันตอนการสอนทั้ง 9 ข้ัน กิจกรรมเกมระหว่าง
น าเสนอเน้ือหา การตอบค าถาม การจับคู่ ฯลฯ 

การออกแบบกราฟิก/ข้อความ/ภาพ/ภาพเคลื่อนไหว/เสียง 

การออกแบบวิธีวัดและเกณฑ์การประเมินผล : แบบฝึกหัด แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน 

การพัฒนา 
Development 

 

เน้ือหา : เตรียมเน้ือหา ออกแบบเน้ือหา (ความเข้าใจ ปฏิบัติหรือทักษะ) และการ
ออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน 

เตรียมกราฟิก เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 

พัฒนาแบบฝึกหัด แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

พัฒนาโปรแกรม : น าหลักการ เน้ือหา กราฟิก ท่ีเตรียมไว้มาพัฒนาเป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ 

การน าไปใช ้
Implementation 

 

ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน หรือน าไปใช้ในชั้น
เรียนจริงเพ่ือประเมินบทเรียน 

การประเมินผล 
Evaluation 

 

ประเมินผลบทเรียนโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้ประเมินและประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนทั้งระหว่างเรียนและหลังเรียน 
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 2.3.1.1.**การวิเคราะห ์(Analysis)  
  ผู้สอนต้องท าการวิเคราะห์ส่วนประกอบต่าง ๆ ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 
ผู้เรียน เนื้อหา การวัดและประเมินผล ส่ือหรือเทคโนโลยีท่ีช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยมี
แนวทางในการวิเคราะห์ดังนี้  
  1.**วิเคราะห์ผู้เรียน (Learners Analysis)  
  ผู้สอนควรท าการวิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยการประเมินความรู้ของ
ผู้เรียนในเนื้อหานั้น ๆ ส่ิงท่ีผู้เรียนต้องการเรียนรู้ หรือเหตุผลความจ าเป็นท่ีต้องเรียนรู้เรื่องนั้น ๆ 
นอกจากนี้ต้องวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ แรงจูงใจ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และเป้าหมายใน
การเรียนรู้ ซึ่งอาจท าได้โดยการส ารวจความต้องการของผู้เรียนด้วยการแจกแบบสอบถาม สอบถาม
ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับตัวผู้เรียนและหรือวิเคราะห์ได้จากผลการเรียนและพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีผ่าน
มาในรายวิชาท่ีต้องการ  
  2.**วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)  
  เนื้อหาเป็นส่วนส าคัญท่ีจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ควบคู่ไปกับการจัดประสบการณ์หรือกิจกรรม
การเรียนรู้*ผู้สอนจ าเป็นต้องก าหนดเนื้อหาให้สอดคล้องกับความต้องการและความสามารถของ
ผู้เรียนในแต่ละระดับช้ันหรือวัย ดังนั้นการวิเคราะห์เนื้อหาจึงจ าเป็นท่ีผู้สอนต้องระมัดระวังเป็นอย่าง
มากเพื่อไม่ให้การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์กลายเป็นหนังสือหรือต ารา *เนื้อหาในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ต่างจากหนังสือและต าราท้ังในด้านภาษา ปริมาณเนื้อหา และลักษณะการน าเสนอ โดย
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์เน้นการสรุปเนื้อหาหรือแนวคิดหลักท่ีผู้เรียนยังไม่เข้าใจมาอธิบายโดยอาศัย
เสียง วีดิทัศน์ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว กราฟิกต่าง ๆ มาประกอบการน าเสนอ เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจได้
ง่ายและดีขึ้นกว่าในห้องเรียน และไม่เน้นน าเนื้อหาทุกอย่างใส่ลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์เพียง 1 ชุด 
เพราะจะท าให้ผู้เรียนเบ่ือหน่ายได้  การวิเคราะห์เนื้อหาท าให้ผู้สอนสามารถก าหนดส่ิงเหล่านี้ได้  
  (1)**ก าหนดเนื้อหาท่ีจ าเป็นต้องสอน ว่าจะสอนเนื้อหาบทใด เรื่องใด  
  (2)**ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม  
  (3)**ก าหนดหน่วยย่อยของเนื้อหาว่าควรมีกี่หน่วยย่อย  
  (4)**ก าหนดตัวอย่างในการน าเสนอประกอบการอธิบายเนื้อหา  
  (5)**ก าหนดแบบฝึกประกอบการเรียนรู้ในแต่ละเนื้อหาย่อย  
  3.**การวิเคราะห์รูปแบบและวิธีการประเมินผล (Assessment Methodology Analysis)  
  ผู้สอนควรวิเคราะห์รูปแบบและวิธีการประเมินผลเพื่อตรวจสอบว่าผู้เรียนได้ผู้เรียนบรรลุ
เป้าหมายหรือจุดประสงค์ ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ ซึ่งการวัดและประเมินผลจะต้องสอดคล้องกับเนื้อหาท่ี
น าเสนอและเหมาะกับผู้เรียนท่ีแตกต่างกัน*ไม่ควรยากหรือง่ายจนเกินไป*ท้ังนี้ผู้สอนต้องก าหนด
เกณฑ์การประเมินให้ผู้เรียนทราบด้วยเมื่อผู้สอนท าการวิเคราะห์แต่ละส่วนประกอบเรียบร้อยแล้วต้อง
ไม่ลืมประเมินความสอดคล้องของแต่ละส่วนประกอบด้วยว่าเกี่ยวข้องและสอดคล้องกันหรือไม่ *ท้ัง
ผู้เรียน เนื้อหา และวิธีการประเมินผล  
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  2.3.1.2.**การออกแบบ (Design)  
  การออกแบบเป็นขั้นตอนส าคัญสาหรับการพัฒนาส่ือทุกประเภท*เนื่องจากเป็นขั้นตอนท่ี
ได้มาซึ่งเค้าโครง*หรือโครงสร้างต่าง*ๆ*ของส่ือจะท าให้การพัฒนาส่ือเป็นไปอย่างมีระบบและไม่ติดขัด 
การออกแบบส่ือ*มัลติมีเดียหรือส่ืออิเล็กทรอนิกส์*มีส่วนประกอบส าคัญท่ีต้องท าการออกแบบ*ได้แก่ 
การออกแบบเนื้อหา*การออกแบบการประเมินผล*และการออกแบบหน้าจอ  
  2.3.1.2.1**การออกแบบเนื้อหา (Content Design)  
  การออกแบบเนื้อหาประกอบด้วย*3*ส่วน*คือ*การเตรียมเนื้อหา*การออกแบบเนื้อหา
ประเภทต่าง*ๆ*และการออกแบบข้อค าถามสาหรับการประเมิน  
    (1)**การเตรียมเนื้อหา  
      (1.1)**วางโครงสร้างของเนื้อหา  
    หลังจากผู้ออกแบบได้วิเคราะห์เนื้อหาแล้วว่าจะใช้เนื้อหาบทใดมาพัฒนา
ส่ือมัลติมีเดีย และแบ่งเป็นกี่หน่วยย่อย ผู้ออกแบบต้องท าการจัดโครงสร้างของเนื้อหาให้เป็นระบบ 
แบ่งเนื้อหาออกเป็นหมวดหมู่อย่างชัดเจน และในภาพรวมต้องมีความเป็นเอกภาพ (เนื้อหาท้ังหมด
ของบทเรียนต้องมีความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน มีความต่อเนื่องท่ีจะไปสู่เป้าหมายเดียวกัน) และต้อง
แบ่งน้ าหนักเนื้อหาแต่ละหัวข้อให้มีปริมาณท่ีใกล้เคียงกัน  
      (1.2)**คัดเลือกเนื้อหาท่ีจะน าเสนอ  
    ควรเป็นการน าเสนอท่ีกระชับได้ใจความ*เน้นเฉพาะประเด็นส าคัญ 
เนื่องจากข้อจ ากัดของ*พื้นท่ีในการแสดงผลท าให้ไม่สามารถแสดงรายละเอียดได้มากเหมือนใน
หนังสือหรือส่ิงพิมพ์อื่น*ๆ*ผู้ออกแบบต้องคัดเฉพาะเนื้อหาท่ีจ าเป็นเท่านั้นมาน าเสนอ  
      (1.3)**เรียงล าดับหัวข้อเนื้อหา  
    เป็นส่วนท่ีท าให้ผู้เรียนสนใจในเนื้อหาได้นาน โดยเรียงล าดับตามความยาก
ง่ายของเนื้อหา ซึ่งจะน าเนื้อหาท่ีง่ายมานาเสนอก่อนและค่อย ๆ ยากขึ้นตามล าดับ  
      (1.4)**ใช้ภาษาให้เหมาะสม  
    ภาษาท่ีใช้ในส่ือมัลติมีเดียนั้นจะต้องง่ายต่อการเข้าใจและสอดคล้องกับ
ระดับของผู้เรียน*ยิ่งผู้เรียนเป็นเด็กเล็กยิ่งต้องใช้ภาษาหรือข้อความง่าย*ๆ*ไม่ใช้ประโยคยาวเกินไป 
และใช้ค าท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม 
   (2)**การออกแบบเนื้อหาประเภทต่าง ๆ  
     (2.1)**เนื้อหาด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ  
     ผู้ออกแบบต้องก าหนดโครงสร้างของเนื้อหาให้ชัดเจนโดยแบ่งเนื้อหาเป็น
หัวข้อย่อย พยายามให้มีปริมาณเนื้อหาในแต่ละหัวข้อพอ ๆ กัน หรือแตกต่างกันเล็กน้อย ขึ้นอยู่กับ
ความยากง่ายของเนื้อหา ซึ่งในการน าเสนออาจใช้ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ เสียงประกอบการ
น าเสนอด้วยได้  
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     (2.2)**เนื้อหาด้านทักษะและการปฏิบัติ  
     มักเป็นเนื้อหาท่ีเกี่ยวกับการสอนกฎเกณฑ์*ทฤษฎีและทักษะต่างๆ*เช่น 
วิชาคณิตศาสตร์*ภาษาไทย*ภาษาอังกฤษ*และคอมพิวเตอร์*นิยมใช้รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบการฝึกทักษะ*เนื้อหาส่วนใหญ่เน้นการสร้างโจทย์ค าถาม*ซึ่งมีหลายรูปแบบ*เช่น*แบบ
เลือกตอบ*แบบเติมค าจับคู่*เป็นต้น*และอาจมีการสรุปกฎหรือวิธีคิดให้ผู้เรียนทราบก่อนหรือหลังจาก
เรียนจากตัวอย่างไปแล้ว  
     (2.3)**เนื้อหาด้านเจตคคติ  
     เป็นการยากท่ีจะน าเสนอเนื้อหาให้ผู้เรียนเปล่ียนเจตคติ ซึ่งการเปล่ียนแปลง
อาจท าได้โดยการใช้เกมท่ีจูงใจ และใช้เรื่องราวของบุคคลมาเป็นตัวอย่างให้ผู้เรียนได้เห็นและเข้าใจจน
พร้อมจะเปล่ียนแปลงตาม  
   (3)**การออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน  
       (3.1)**การออกแบบการวัดและประเมินผล (Assessment Design)  
      (3.1.1)**การวัดผล  
    การวัดผลเป็นกระบวนการก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์แทนปริมาณหรือ
คุณภาพของคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของส่ิงท่ีต้องการวัด โดยส่ิงท่ีต้องการวัดนั้นเป็นผลมาจากการ
กระท าหรือกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างร่วมกัน เช่น การวัดผลการเรียนรู้ ส่ิงท่ีวัดคือ ผล
ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียน  
      (3.1.2)**การประเมินผล  
    การประเมินผลเป็นกระบวนการต่อเนื่องจากการวัด คือ น าตัวเลขหรือ
สัญลักษณ์ท่ีได้จากการวัดมาตีค่าอย่างมีเหตุผล โดยเทียบกับเกณฑ์หรือมาตรฐานท่ีก าหนดไว้ เช่น 
โรงเรียนก าหนดคะแนนท่ีน่าพอใจของวิชาคณิตศาสตร์ไว้ที่ร้อยละ 60 นักเรียนท่ีสอบได้คะแนนต้ังแต่ 
60 % ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ท่ีน่าพอใจ หรืออาจจะก าหนดเกณฑ์ไว้หลายระดับ เช่น ได้คะแนนไม่ถึง
ร้อยละ 40 อยู่ในเกณฑ์ควรปรับปรุง ร้อยละ 40-59 อยู่ในเกณฑ์พอใช้ ร้อยละ 60-79 อยู่ในเกณฑ์ดี 
และร้อยละ 80 ขึ้นไป อยู่ในเกณฑ์ดีมาก เป็นต้น  
       (3.1.3)**การออกแบบวิธีวัดและประเมินผล 
    การวัดและประเมินผลสามารถท าได้*3*ช่วง*คือ*การประเมินก่อนเรียน 
(Pretest)*การประเมิน*ระหว่างเรียน*(Formative*Assessment)*และการประเมินหลังเรียน 
(Summative*Assessment)*ซึ่งการออกแบบวิธีวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ว่าต้องการวัดและประเมินด้านใด  
        (1)**ด้านความรู้*ความเข้าใจ*(Cognitive*Domain)*สามารถใช้
แบบทดสอบตัวเลือก*แบบทดสอบผิด-ถูก*การจับคู่*การตอบค าถามส้ัน*ๆ*หรือแบบทดสอบอัตนัย 
เป็นต้น 
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        (2)**ด้านทักษะปฏิบัติ*(Psychomotor*Domain)*สามารถใช้
แบบวัดทักษะปฏิบัติ*การวัดจากผลการปฏิบัติ*วัดจากช้ินงานท่ีได้จากการปฏิบัติ *ซึ่งใช้แบบ
ประเมินผลตามสภาพจริง*หรือผลจากการปฏิบัติจริง*ซึ่งผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์การประเมินให้
ชัดเจนก่อนการทดสอบและต้องให้ผู้เรียนร่วมพิจารณาแบบประเมินด้วยจะยิ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความ
พึงพอใจในการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น  
       (3)**ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) ใช้แบบวัดเจตคติ หรือ
แบบวัดความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสามารถท าเป็นข้อค าถามและก าหนดเกณฑ์ใน
การให้คะแนนให้ชัดเจน  
      ดังนั้นผู้สอนต้องก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลให้ชัดเจนว่าจะวัดและ
ประเมินช่วงใด และด้านใดของผู้เรียน จากนั้นจึงท าการออกแบบการวัดและประเมินผลให้สอดคล้อง
กับผู้เรียน เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
     (3.1.4)**การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
    แบบทดสอบต้องออกแบบให้สอดคล้องกับเนื้อหา ระดับความยากง่ายของ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ ควรให้มีความหลากหลายของ
ค าถามและไม่ต้องการให้ผู้เรียนจ าค าถามหรือค าตอบได้ในการออกข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
     (3.1.5)**การสร้างแบบฝึกหัด  
    การสร้างแบบฝึกหัดในบทเรียนคอมพิวเตอร์ควรมีการแบ่งข้อค าถามเป็น
เรื่อง ๆ เมื่อผู้เรียนเรียนเนื้อหาแต่ละหน่วยจบควรให้มีการท าแบบฝึกหัด ซึ่งแต่ละข้อค าถามจะมีผล
ป้อนกลับทันทีว่าผู้เรียนตอบค าถามถูกหรือผิด ถ้าตอบผิดจะมีค าอธิบายและบอกข้อท่ีถูกต้องทันที 
หรือแนะนาให้ผู้เรียนกลับไปอ่านเนื้อหาเพิ่มเติมอีกครั้งก่อนท่ีจะสามารถเรียนบทเรียนอื่นต่อไป และ
ควรให้แบบฝึกหัดมีความยากเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ ซึ่งจะเป็นการท้าทายความสามารถของผู้เรียน 
      (3.1.6)**ค าถามท่ีใช้ในบทเรียนมัลติมีเดีย โดยท่ัวไปม ี2 รูปแบบ คือ  
        (1)**ค าถามท่ีให้ผู้เรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้อง*โดยโปรแกรมจะ
ก าหนดตัวเลือกให้ค าถามกลุ่มนี้ได้แก่*ค าถามแบบถูกผิด*ค าถามแบบจับคู่*ค าถามแบบหลายตัวเลือก 
และค าถามแบบกาเครื่องหมาย  
        (2)**ค าถามท่ีออกแบบให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบหรือประโยคส้ัน ๆ ใน
บริเวณหน้าจอ แต่มีข้อจ ากัดท่ีไม่สามารถประเมินค าตอบยาว ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
    2.3.1.2.2**การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design)  
    แนวคิดท่ีน ามาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอน ได้แก่ กระบวนการเรียนการสอน 9 
ขั้นของ Gagne ดังนี้  
    (1)**การกระตุ้นความสนใจ (Gaining Attention)  
   (2)**การแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ*(Informing*Learner*of 
Lesson*objective)  
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    (3)**การกระ ตุ้นให้ ระ ลึกถึ งความรู้ เ ดิ ม *(Stimulating*Recall*of*Prerequisite 
Learning)  
   (4)**การน าเสนอส่ิงเร้าหรือเนื้อหาใหม่*(Presenting*the*Stimulus*Materials)  
   (5)**การแนะแนวทางการเรียนรู้*(Providing*Learning*Guide)  
   (6)**การกระตุ้นให้แสดงความสามารถ*(Eliciting*the*Performance)  
   (7)**การให้ข้อมูลป้อนกลับ *(Providing*Feedback*about*Performance 
Correctness)  
   (8)**การประเมินผลการแสดงออก*(Assessing*the*Performance)  
   (9)**การส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้*(Enhancing*Retention 
and*Transfer)  
   2.3.1.2.3**การออกแบบหน้าจอ (Interface Design)  
  เป็นส่วนส าคัญในการสร้างแรงจูงใจและสร้างส่ิงดึงดูดใจให้แก่ผู้เรียนในการเรียนผ่านส่ือ
มัลติมีเดียรูปแบบต่าง*ๆ*ซึ่งนับเป็นจุดเด่นของส่ือมัลติมีเดียท่ีส่ือชนิดอื่นไม่สามารถท าได้*การ
ออกแบบหน้าจอ*(Interface*Design)*มีหลักการส าคัญ*ดังนี้  
   (1)**ความเรียบง่าย (Simplicity) หมายถึง การผสมผสานข้อความ ภาพ เสียง
อย่างลงตัว เพื่อให้เข้าใจง่าย ท่ีส าคัญต้องไม่ใส่อะไรลงไปมากเกินไป เช่น ภาพมากเกิน หรือสีฉูดฉาด
มากเกิน หรือแม้แต่ข้อความท่ีใช้ประโยคยาวเกินไป ต้องเป็นการสรุปให้เข้าใจมากท่ีสุด  
   (2)**ความสม่ าเสมอ (Consistency) หมายถึง การใช้รูปแบบในการน าเสนอและ
องค์ประกอบต่าง ๆ ไปในทิศทางเดียวกันตลอดท้ังบทเรียน จะท าให้เกิดความคุ้นเคยหรือสนองต่อ
ความคาดหวังของผู้เรียน ได้แก่ ความสม่ าเสมอด้านเสียง ความสม่ าเสมอของขนาดและรูปทรง ความ
สม่ าเสมอของรูปแบบการน าเสนอ ความสม่ าเสมอของสีสัน เป็นต้น  
   (3)**ความชัดเจนในประเด็นน าเสนอ (Clarity) เป็นการน าผลของการออกแบบ
เนื้อหาท่ีจัดไว้เป็น ระบบมาน าเสนอให้ตรงประเด็น กระชับ ชัดเจนให้มากท่ีสุด โดยไม่ต้องใช้ข้อความ
บรรยายมากเกินไปหรือเป็น วิชาการมากเกินไป ควรใช้ประโยคหรือข้อความท่ีเหมาะสมกับระดับ 
และวัยของผู้เรียน ควรให้เป็นข้อความท่ีใกล้เคียงกับค าพูดท่ีใช้สอนจริงในช้ันเรียน แต่ต้องไม่มีค า
ฟุ่มเฟือย เช่น อ่า เอ่อ นะคะ นะครับ หรือใช้ภาษาแสลง เช่น กิกิ มาแว้ว เลือกได้เรยยย เป็นต้น  
   (4)**ความสวยงามน่าดู *(Aesthetic*Consideration)*มีความส าคัญท่ีต้อง
น ามาใช้ควบคู่กับการ*ออกแบบเนื้อหาในแต่ละหน้าจอท้ังเรื่องของรูปแบบตัวอักษร*ขนาดตัวอักษร 
สีสัน*จะต้องสอดคล้องกับเรื่องท่ีน าเสนอ*เช่น*สอนภาษาไทย*ต้องไม่ใช้ภาษาลายมือในการน าเสนอ 
ต้องใช้รูปแบบตัวอักษรท่ีเป็นภาษาไทยทางการ*เช่น*Th*SarabunPSK,*Angsana,*Cordia*เป็นต้น 
ท้ังนี้เนื้อหา*ภาพ*ข้อความแต่ละหน้าจอต้องมีความเป็นหน่วยเดียวกันหรือเรื่องเดียวกัน*เช่น*เนื้อหา
เดียวกันมีหลายหน้าจ าต้องใช้รูปแบบและองค์ประกอบแบบเดียวกันเพื่อส่ือให้เห็นเป็นเรื่องเดียวกัน  
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   2.3.1.2.4**การออกแบบส่วนประกอบของมัลติมีเดีย (Multimedia Design)  
  ส่วนประกอบของมัลติมีเดียท่ีน ามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์หรือ
ส่ือออนไลน์ประเภทปฏิสัมพันธ์ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่งและกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน์ 
และเสียง ซึ่งแต่ละส่วนประกอบต้องออกแบบให้เหมาะสมและสอดคล้องซึ่งกันและกันเนื่องจากต้อง
นามาใช้ประกอบเข้าด้วยกันในแต่ละหน้าจอ  
   (1)**การใช้ข้อความ (Text)  
     (1.1)**ต้องให้ผู้เรียนอ่านได้ชัดเจน ท้ังขนาดของตัวอักษร สีสัน และ
รูปแบบของตัวอักษรต้องเหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน ไม่ใช้ตัวอักษรขนาดเล็กส าหรับหัวข้อ และไม่
ใช้ตัวอักษรสีเข้มบนพื้นหลังสีเข้ม เป็นต้น  
     (1.2)**ควรใส่ข้อความในแต่ละหน้าให้พอเหมาะ*ไม่หนาแน่นเกินไป*ถ้า
เนื้อหาเยอะท าให้น่าเบ่ือและไม่น่าอ่าน  
     (1.3)**การจัดล าดับความส าคัญของเนื้อหาโดยใช้ขนาดของตัวอักษรเป็น
ตัวแบ่ง เพื่อให้เห็นความ แตกต่างและเข้าใจได้ง่าย  
     (1.4)**การจัดต าแหน่งของข้อความ ควรจัดชิดซ้าย หรือตรงกลาง เพราะ
ผู้เรียนสามารถหาจุดเริ่มต้นได้ ง่ายกว่าการจัดชิดขวา เพราะจุดเริ่มต้นไม่ตรงกันท าให้ยากแก่การอ่าน 
   (2)**การใช้ภาพนิ่งและกราฟิก (Photo and Graphic)  
   การใช้ภาพนิ่งและกราฟิกเป็นส่วนช่วยส่ือความหมายให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
ท้ังยังช่วยให้ส่ือมีความสวยงามดึงดูดใจผู้เรียนได้ดีอีกด้วย  
     (2.1)**ควรเสนอภาพหรือกราฟิกท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาและเปูาหมายของ
การน าเสนอ มีความชัดเจน และส่ือความหมายได้ดี ไม่ควรเสนอภาพที่ขัดแย้งกับเนื้อหาเพราะจะท า
ให้ผู้เรียนเกิดความสับสน  
     (2.2)**ลักษณะของภาพต้องเหมาะสมกับผู้เรียนซึ่งจะดึงดูดใจผู้เรียน เช่น 
ผู้เรียนระดับประถมศึกษาควรใช้ภาพท่ีเป็นของจริงหรือเหมือนจริงมากท่ีสุด*แต่สามารถใช้ภาพ
การ์ตูนหรือสัญลักษณ์กับผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาข้ึนไปได้  
     (2.3)**การใช้กราฟิกเป็นพื้นหลัง*ต้องระวังอย่างให้เป็นลวดลายมาก
เกินไป เพราะลวดลายจะดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้มากกว่าเนื้อหาท่ีต้องการน าเสนอ ท้ังยังท าให้
อ่านข้อความได้ไม่ชัดเจน ท าให้น่าเบ่ือในท่ีสุด  
     (2.4)**ไม่ควรเติมแต่งภาพบนหน้าจอมากเกินไป แต่ควรใช้ภาพท่ีใกล้เคียง
กับความเป็นจริงหรือสอดคล้องกับประสบการณ์ของผู้เรียน  
      (2.5)**การน าแผนภูมิ แผนผังมาใช้แทนการบรรยายด้วยข้อความจะช่วย
ให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายข้ึน  
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   (3)**การใช้ภาพเคล่ือนไหว (Motion)  
   การใช้ภาพเคล่ือนไหวส่วนใหญ่ในการน าเสนอเนื้อหาท่ีมีความซับซ้อนมักน า
ภาพเคล่ือนไหวมาช่วยเพื่อให้การอธิบายเนื้อหาเข้าใจได้ง่ายข้ึน แต่ผู้ออกแบบต้องค านึงถึงส่ิงต่อไปนี้  
     (3.1)**ควรใช้ภาพเคล่ือนไหวเมื่อไม่สามารถใส่ข้อมูลท้ังหมดลงในภาพนิ่ง
เดียวหรือหลายภาพได้ เพราะจะท าให้หน้าจอไม่น่าดู  
     (3.2)**ไม่ควรให้มีภาพเคล่ือนไหววิ่งไปมาบนหน้าจอเพราะจะเป็นส่วน
ดึงดูดผู้เรียนไปจากเนื้อหา และหากมากเกินไปท าให้น่าร าคาญได้ 
   (4)**การใช้วีดิทัศน์*(Video)*น ามาใช้ในการน าเสนอเนื้อหาบางอย่างท่ีไม่
สามารถอธิบายได้หมด หรือไม่ชัดเจนเพียงพอ แต่ต้องค านึงถึงส่ิงต่อไปนี้  
     (4.1)**การใช้วีดิทัศน์อาจท าให้เกิดปัญหาเกี่ยวกับขนาดของไฟล์ท่ีน ามาใส่
ในบทเรียน มีขนาดใหญ่กว่า ภาพนิ่งหรือภาพเคล่ือนไหว ซึ่งท าให้เกิดปัญหาเกี่ยวกับการน าเสนอได้ 
เช่น โหลดช้า เล่นขาด ๆ หาย ๆ ซึ่งส่งผลท าให้ส่ือน่าเบ่ือมากกว่าน่าสนใจ  
      (4.2)**ควรให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการท างานของวิดีทัศน์ได้ โดยการใช้
แผงควบคุมการท างานเพื่อเล่นหยุด เดินหน้า ถอยหลัง เพิ่มลดเสียงได้ เพื่อตอบสนองความต้องการใน
การเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีแตกต่างกัน 
   (5)**การใช้เสียง (Sound and Sound Effect)  
   การใช้เสียงพูด เสียงบรรยาย และเสียงประกอบ (Sound Effect) มีส่วนช่วยให้
การน าเสนอบทเรียนมัลติมีเดียมีความน่าสนใจมากขึ้น เสียงช่วย กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดจินตนาการช่วย
สร้างความเร้าใจและบรรยากาศในการน าเสนอเนื้อหา แต่ส่ิงท่ีผู้ออกแบบควรค านึงถึงได้แก่  
     (5.1)**ควรหลีกเล่ียงการบรรยายตามข้อความท่ีปรากฏบนจอภาพนอกจาก
ผู้เรียนเป็นผู้ท่ีไม่สามารถอ่านข้อความได้ เช่น เด็กเล็ก ๆ ผู้พิการทางสายตา เป็นต้น  
     (5.2)**หากจ าเป็นต้องน าเสนอด้วยเสียงประกอบภาพหรือข้อความควร
ออกแบบโดยก าหนดปุ่มควบคุมเสียงเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเปิดปิดได้ตามต้องการ  
     (5.3)**ไม่ควรบันทึกเสียงบรรยายและเสียงแบคกราวน์ซ้อนไว้ด้วยกัน 
เพราะหากการบันทึกเสียงมีความ ดังค่อยไม่เหมาะสม จะท าให้การควบคุมเสียงใดเสียงหนึ่งส่งผลต่อ
ความดังอีกเสียงหนึ่ง  
     (5.4)**การให้โจทย์หรือเสนอเนื้อหาท่ีเกี่ยวกับตัวเลขท่ีต้องใช้เวลาในการ
ท าหรือคิด ควรใช้การน าเสนอด้วยข้อความมากกว่าใช้เสียงพูดบรรยาย 
   2.3.1.2.5**การออกแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Design)  
 การออกแบบปฏิสัมพันธ์เป็นการออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับส่ือมัลติมีเดีย หรือกับ
ผู้เรียนคนอื่น ๆ (รูปแบบออนไลน์) 
    (1)**ผู้ออกแบบต้องท าต้ังแต่หน้าแรกของการเรียนรู้เพื่อดึงดูดและเรียกร้องการ
มีส่วนร่วมของผู้เรียนให้เร็วท่ีสุด  
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   (2)**ส่วนเฟรมอื่น*ๆ*ก็ควรให้ผู้เรียนเป็นผู้บังคับบทเรียนด้วยตนเอง*ท้ังการ
เช่ือมโยงไปยังหน้าต่อไปโดยการสร้างปุ่มในทุก*ๆ*หน้า*ให้มีทางเลือกส าหรับผู้เรียนเสมอ  
   (3)**การแสดงผลต้องให้เป็นแบบทันทีท่ีผู้เรียนได้ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนหรือส่ือ  
   (4)**การท าแบบทดสอบ*แบบฝึกหัดต่าง*ๆ*ต้องแสดงผลให้ผู้เรียนทราบผล
ทันทีว่าผิดหรือถูก* 
   2.3.1.2.6**ช้ินงานท่ีได้จากการออกแบบ  
   (1)**วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤตกรรม ท่ีเป็นส่ิงท่ีบ่ง
บอกความคาดหวังของ ผู้สอนว่าผู้เรียนจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาหลังจากส้ินสุดการเรียนรู้แล้ว 
โดยท่ีพฤติกรรมนั้นต้องเป็น พฤติกรรมท่ีวัดได้ หรือสังเกตได้  
   (2)**เนื้อหาและโครงสร้างของบทเรียน จากการวิเคราะห์และออกแบบเนื้อหา
ผู้สอนสามารถก าหนดเนื้อหาและเรียบเรียงเนื้อหาในแต่ละหน่วยย่อยได้อย่างเป็นระบบ ท้ังยังสามารถ
ก าหนดโครงสร้างของบทเรียนท่ีต้องการน าเสนอได้ดังนี้  
   (2.1)**โครงสร้างของบทเรียนแบบเส้นตรง  
   โครงสร้างของบทเรียนแบบเส้นตรงเป็นการเรียงล าดับการออกแบบ
บทเรียน โดยเริ่มต้ังแต่หน้าแรก หน้าลงเบียนโดยหน้าลงทะเบียนจะมีค าช้ีแจงการใช้บทเรียน จากนั้น
จะเข้าสู่เมนูหลัก จุดประสงค์การเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน และเข้าสู่ตัวเนื้อหา ซึ่งเนื้อหาแต่ละ
ส่วนจะต้องแจ้งจุดประสงค์ของการเรียน ป้อนเนื้อหา ตัวอย่าง และท าแบบฝึกหัด เป็นต้น ดังภาพท่ี  2.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.3 โครงสร้างของบทเรียนแบบเส้นตรง 

หน้าแรก 

ลงทะเบียน ค าชี้แจงการใช้บทเรียน 

เมนูหลัก 

1.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.แบบทดสอบก่อนเรียน 

3.เน้ือหา 

จุดประสงค ์

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เน้ือหา ตัวอย่าง 

แบบฝึกหัด 
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   (2.2)**โครงสร้างของบทเรียนแบบสาขา  
   โครงสร้างของบทเรียนแบบสาขาเป็นโครงสร้างท่ีมีการแบ่งเนื้อหาแต่ละ
เมนูอย่างชัดเจนซึ่งเป็นการแบ่งเมนูออกจากกันอย่างชัดเจน โดยแต่ละเมนูอาจประกอบด้วย เนื้อหา 
ตัวอย่าง แบบฝึกหัด ดังภาพที่ 2.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.4 โครงสร้างของบทเรียนแบบสาขา 

 
   (3)**ร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ในหน้าจอ (Interface Layout) เป็นการระบุ
ส่วนประกอบของหน้าจอว่าบทเรียนประกอบด้วยอะไรบ้างในแต่ละเฟรม มีเนื้อหา เท่าไหร่จะใช้กี่
เฟรมต่อเนื้อหาแต่ละหน่วย มีหัวข้อใหญ่ หัวข้อรอง มีภาพประกอบการอธิบาย หรือมีวิดีโอประกอบ 
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบเป็นอย่างไร ให้แสดงผลแบบทันทีทันใด มีการใช้ปุ่มน าทางหรือเช่ือมโยง
ข้อมูลอย่างไรบ้าง ฯลฯ 
   (4)**เขียนสตอรี่บอร์ด (Storyboard) อาจใช้วิธีการวาดหรือเขียนด้วยมือ หรือ
สร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขึ้นอยู่กับความถนัดของ ผู้เขียน แต่ต้องมั่นใจว่าสามารถน าไปพัฒนา
ได้อย่างชัดเจน ซึ่งสตอรี่บอร์ดเสมือนการเขียนบทสคริปต์ของสไลด์หรือแสดงเป็นภาพแบบภาพยนตร์ 

หน้าแรก 

ลงทะเบียน 

เมนูหลัก 

เน้ือหา 

ตัวอย่าง 

แบบฝึกหัด 

เมนูที่ 3 เมนูที่ 1 เมนูที่ 2 

เน้ือหา 

ตัวอย่าง 

แบบฝึกหัด 

เน้ือหา 

ตัวอย่าง 

แบบฝึกหัด 
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แต่มีรายละเอียดท่ีมากกว่าเพราะต้องอธิบายในหน้าจอด้วยว่ามีการปฏิสัมพันธ์และการท างานของ
ตัวเช่ือมโยงในหน้าหน้าจอเพิ่มลงไปด้วย 
  2.3.1.3**การพัฒนา (Development)  
  ขั้นตอนนี้เป็นการน าส่ิงต่าง*ๆ*ท่ีได้ท าการออกแบบไว้ในขั้นออกแบบมาใช้ในการพัฒนา
บทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสมหรือท่ีผู้สอนมีความถนัด เช่น Adobe Flash, Adobe 
Authorware, Adobe Captivate เป็นต้น โดยสามารถด าเนินการได้ดังนี้  
    1.**เตรียมส่ือในการน าเสนอเนื้อหา  
   (1)  เตรียมข้อความ  
   (2)  เตรียมภาพและกราฟิก  
   (3)  เตรียมเสียง  
   (4)  เตรียมวีดิทัศน์  
    2.**เตรียมกราฟิกท่ีใช้ตกแต่งหน้าจอ  
    3.**การเขียนโปรแกรม  
    4.**ทดสอบการใช้งานเบ้ืองต้น  
    5.**สร้างคู่มือการใช้งานและบรรจุภัณฑ์  
  2.3.1.4**การน าไปใช้ (Implementation)  
  เป็นขั้นตอนการน าบทเรียนมัลติมีเดียไปทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีเป็นเป้าประสงค์ของผู้สอน โดย
ผู้สอนจะท าหน้าท่ีประเมินผลการใช้บทเรียนว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้างเพื่อน าไปปรับปรุงบทเรียน
ให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น  
  2.3.1.5**การประเมินผล (Evaluation)  
  การประเมินผลเป็นการประเมินผลท่ีผู้สอนต้องท าในทุกขั้นตอน*เพื่อตรวจสอบว่าการ
วิเคราะห ์การออกแบบ การพัฒนา และการน าไปใช้มีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้างเพื่อจะได้ท าการแก้ไข
ปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง ท าให้ผู้สอนไม่เสียเวลา เพราะหากรอประเมินผลตอนสุดท้ายหลังการพัฒนา
และน าไปใช้แล้ว หากเกิดปัญหาขึ้นผู้สอนอาจต้องเสียเวลาในการรื้อโปรแกรมใหม่ท้ังหมด ซึ่งหลาย
ครั้งท่ีออกแบบได้ไม่ดีมักพบปัญหาต่อการน าไปใช้ว่าบทเรียนท่ีผลิตขึ้นไม่สามารถส่งเสริมและ
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง  
  นอกจากนี้ยังรวมถึงการประเมินสุดท้ายท่ีเป็นการประเมินผู้เรียนว่าสามารถเรียนรู้ได้บรรลุ
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่ โดยเน้นการประเมินท้ังก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียนเพื่อท าการ
เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ที่เกิดจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีผลิตขึ้น 
  สรุปส่วนประกอบหลักในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์นอกจากรายละเอียด
ต่าง ๆ ท่ีผู้สอนจะต้องใช้ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์แล้ว ส่วนประกอบต่อไปนี้
จ าเป็นต้องมีในบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้แก่  
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  1.**บทน าเรื่อง (Title) เป็นส่วนแรกของบทเรียน ช่วยกระตุ้น เร้าความสนใจ ให้ผู้เรียนอยาก
ติดต่อเนื้อหาต่อไป  
  2.**ค าช้ีแจงบทเรียน (Instruction) ส่วนนี้จะอธบิายเกี่ยวกับการใช้บทเรียน การท างานของ
บทเรียน เพื่อสร้างความมั่นใจให้กับ ผู้เรียน  
  3.**วัตถุประสงค์บทเรียน (Objective) แนะน า อธิบายความคาดหวังของบทเรียน  
  4.**รายการเมนูหลัก (Main Menu) แสดงหัวเรื่องย่อยของบทเรียนท่ีจะให้ผู้เรียนศึกษา  
  5.**แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre Test) ส่วนประเมนิความรู้ขั้นต้นของผู้เรียน เพื่อดูว่าผู้เรียน
มีความรู้พื้นฐานในระดับใด  
  6.**เนื้อหาบทเรียน (Information) ส่วนส าคัญท่ีสุดของบทเรียน โดยน าเสนอเนื้อหาท่ีจะ
น าเสนอ หากเป็นแบบฝึกทักษะ หรือแบบฝึกต่าง ๆ จะหมายถึงส่วนท่ีเป็นแบบฝึกท้ังหมดท่ีต้องการ
ให้ผู้เรียนท าการฝึก  
  7.**แบบทดสอบท้ายบทเรียน (Post Test) ส่วนนี้จะน าเสนอเพื่อตรวจผลวัดสัมฤทธิ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียน  
  8.**บทสรุป และการน าไปใช้งาน (Summary - Application) ส่วนนี้จะสรุปประเด็นต่างๆ 
ท่ีจ าเป็น และยกตัวอย่างการน าไปใช้งาน  
  9.**ผู้จัดท า  
 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ผู้วิจัย ได้ท าการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE MODEL โดยการวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชาเพื่อ
ก าหนดจุดประสงค์รายวิชาและเนื้อหาประกอบบทเรียน การออกแบบบทเรียนได้ออกแบบบทเรียน 
Story board เพี่อจัดวางรูปแบบการน าเสนอไม่ให้สลับซับซ้อนช่วยให้บทเรียนสามารถเรียนรู้ได้ง่าย 
สะดวกต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง การพัฒนาบทเรียนโดยใช้โปรแกรม Adobe Dreamweaver ในการ
พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โปรแกรม Adobe Captivate ในการสร้างเนื้อหาบทเรียน
และแบบทดสอบ และโปรแกรม Adobe Flash ในการสร้างลูกเล่นแอนิเมช่ันให้บทเรียนมีความดึงดูด
ใจแก่นักเรียน การทดลองใช้บทเรียนกับกลุ่มเป้าหมาย 2 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1 ใช้เพื่อการหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนและกลุ่มท่ี 2 ใช้เพื่อการหาผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียน การประเมินผลโดยการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนใช้สูตร E1/E2 และประเมินผลคุณภาพของบทเรียน 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา
และด้านเทคนิคการผลิตส่ือ จากผู้ทรงคุณวุฒิ รวม 6 ท่าน 
 

2.3.2**การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 2.3.2.1**ความหมายของบทเรียนผ่านเว็บ 
 การเรียนการสอนผ่านเว็บหรือการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (web-based 
instruction) เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีการส่ือสารไร้สาย กับกระบวนการเรียนการสอน 
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เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดของเวลา และสถานท่ี ซึ่งได้มีผู้
นิยามและให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ดังนี้ 
  กิดานันท์ มลิทอง (2543 : 344) ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า “เป็นการใช้
เว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพื่อน าเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติของวิชาท้ังหมด
ตามหลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมท้ังใช้ประโยชน์จาก
คุณลักษณะต่างๆ ของการส่ือสารท่ีมีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่นการเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด” 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 : 87) ให้ความหมายไว้ว่า “เป็นการผสมผสานกันระหว่าง
เทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ 
และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานท่ีและเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติ
และทรัพยกรของเวิลด์ไวด์เว็บในการจัดสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่ง
การเรียนการสอนท่ีจัดขึ้นผ่านเว็บนี้ อาจเป็นบางส่วนหรือท้ังหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้” 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2544 : 93) ได้ให้ความหมายว่า “เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
น าเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตคอมพิวเตอร์โดยใช้เว็บเบราว์เซอร์ (Browser) เป็นตัวจัดการ” 
  ดังนั้น การเรียนการสอนผ่านเว็บจึงเป็นการน าบทเรียนท่ีครูผู้สอนต้องการจะเผยแพร่โดยอัพ
โหลดผ่าน เวิล์ด ไวน์ เว็บ เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยบทเรียนจะอยู่ในรูปแบบ
ส่ือมัลติมีเดีย (ภาพ เสียง ข้อความ ภาพเคล่ือนไหว) หรือข้อความ เพื่อให้นักเรียนตอบสนองต่อการ
เรียนรู้ได้มากท่ีสุด 
 2.3.2.2**ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  2.3.2.2.1**รูปแบบการเผยแพร่ (Internet) รูปแบบนี้สามารถแบ่งได้ออกเป็น 3 ชนิด คือ 
   (1)**รู ปแบบห้องสมุ ด*(Library*Model)*เป็นรู ปแบบท่ี ใ ช้ประโยชน์ จาก
ความสามารถในการเข้าไปยังแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีอยู่หลากหลาย โดยวิธีการจัดหาเนื้อหา
ให้ผู้เรียนผ่านการเช่ือมโยงไปยังแหล่งเสริมต่างๆ*เช่น*สารานุกรม*วารสาร*หรือหนังสือออนไลน์
ท้ังหลาย ซึ่งถือได้ว่าเป็นการน าเอาลักษณะทางกายภาพของห้องสมุดท่ีมีทรัพยากรจ านวนมหาศาลมา
ประยุกต์ใช้ ส่วนประกอบของรูปแบบนี้ ได้แก่ สารานุกรมออนไลน์ วารสารออนไลน์ หนังสือออนไลน์ 
สารบัญการอ่านออนไลน์ (Online Reading List) เว็บห้องสมุด เว็บงานวิจัย รวมท้ังการรวบรวม
รายช่ือเว็บท่ีสัมพันธ์กับวิชาต่างๆ 
   (2)**รูปแบบหนังสือเรียน*(Textbook*Model)*การเรียนการสอนผ่านเว็บ
รูปแบบนี้ เป็นการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลน์ให้แก่ผู้เรียน เช่น ค าบรรยาย สไลด์ 
นิยามค าศัพท์และส่วนเสริมผู้สอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลน์ท่ีใช้เหมือนกับท่ีใช้ในการเรียนในช้ัน
เรียนปกติและสามารถท าส าเนาเอกสารให้กับผู้เรียนได้ รูปแบบนี้ต่างจากรูปแบบห้องสมุดคือจะ
เตรียมเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะท่ีรูปแบบห้องสมุดช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา
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ท่ีต้องการจากการเช่ือมโยงท่ีได้เตรียมเอาไว้ ส่วนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบด้วย
บันทึกของหลักสูตร บันทึกค าบรรยาย ข้อแนะน าของห้องเรียน สไลด์ท่ีน าเสนอ*วิดีโอและภาพท่ีใช้ใน
ช้ันเรียน*เอกสารอื่นท่ีมีความสัมพันธ์กับช้ันเรียน*เช่น*ประมวลรายวิชา*รายช่ือในช้ันกฏเกณฑ์
ข้อตกลงต่าง*ๆ*ตารางการสอบและตัวอย่างการสอบครั้งท่ีแล้ว*ความคาดหวังของช้ันเรียนงานท่ี
มอบหมาย*เป็นต้น 
   (3)**รู ปแบบการสอน ท่ีมี ปฎิ สั มพั น ธ์ *(Interactive*Instruction*Model) 
รูปแบบนี้จัดให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฎิสัมพันธ์กับเนื้อหาท่ีได้รับ *โดยน า
ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน*(CAI)*มาประยุกต์ใช้เป็นการสอนแบบออนไลน์ท่ีเน้นการ
มีปฏิสัมพันธ์ มีการให้ ค าแนะน า การปฏิบัติ การให้ผลย้อนกลับ รวมท้ังการให้สถานการณ์จ าลอง 
  2.3.2.2.2**รูปแบบการส่ือสาร (Communication Model) 
  การเรียนการสอนผ่านเว็บรูปแบบการส่ือสารเป็นรูปแบบท่ีอาศัยคอมพิวเตอร์มาเป็นส่ือเพื่อ
การส่ือสาร (Computer – Mediated Communications Model) ผู้เรียนสามารถท่ีจะส่ือสารกับ
ผู้เรียนคนอื่นๆ ผู้สอนหรือกับผู้เช่ียวชาญได้ โดยรูปแบบการส่ือสารท่ีหลากหลายในอินเทอร์เน็ต ซึ่ง
ได้แก่ จดหมาย อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มอภิปรายการสนทนาและการอภิปรายและการประชุมผ่าน
คอมพิวเตอร์เหมาะส าหรับการเรียนการสอนท่ีต้องการส่งเสริมการส่ือสารและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ท่ีมี
ส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
  2.3.2.2.3**รูปแบบผสม (Hybrid Model) 
  รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บรูปแบบนี้เป็นการน าเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการ
เผยแพร่กับรูปแบบการส่ือสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน เช่น เว็บไซต์ท่ีรวมเอารูปแบบห้องสมุดกับรูปแบบ
หนังสือเรียนไว้ด้วยกัน เว็บไซต์ท่ีรวบรวมเอาบันทึกของหลักสูตรรวมทั้งค าบรรยายไว้กับกลุ่มอภิปราย
หรือเว็บไซต์ท่ีรวมเอารายการแหล่งเสริมความรู้ต่างๆ และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์
ไว้ด้วยกัน เป็นต้น รูปแบบผสมมีประโยชน์เป็นอย่างมากกับผู้เรียนเพราะผู้เรียนจะได้ใช้ประโยชน์ของ
ทรัพยากรท่ีมีในอินเทอร์เน็ตในลักษณะท่ีหลากหลาย 
  2.3.2.2.4**รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual classroom model) 
  รูปแบบห้องเรียนเสมือนเป็นการน าเอาลักษณะเด่นหลายๆ ประการของแต่ละรูปแบบท่ีกล่าว
มาแล้วข้างต้นมาใช้ ฮิลทซ์ (Hiltz, 1993) ได้นิยามว่าห้องเรียนเสมือนเป็นสภาพแวดล้อมการเรียน
การสอนท่ีน าแหล่งทรัพยากรออนไลน์มาใช้ในลักษณะการเรียนการสอนแบบร่วมมือ โดยการร่วมมือ
ระหว่างนักเรียนด้วยกัน นักเรียนกับผู้สอน ช้ันเรียนกับสถาบันการศึกษาอื่น และกับชุมชนท่ีไม่เป็น
เชิงวิชาการ (Khan, 1997) ส่วนเทอรอฟฟ์ (Turoff, 1995) กล่าวถึงห้องเรียนเสมือนว่า เป็น
สภาพแวดล้อมการเรียน การสอนท่ีต้ังขึ้นภายใต้ระบบการส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์ในลักษณะของการ
เรียนแบบร่วมมือ ซึ่งเป็นกระบวนการท่ีเน้นความส าคัญของกลุ่มท่ีจะร่วมมือท ากิจกรรมร่วมกัน
นักเรียนและผู้สอนจะได้รับความรู้ใหม่ๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นและข้อมูล 
ลักษณะเด่นของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ก็คือความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของห้องเรียน
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ปกติมาใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยอาศัยความสามารถต่างๆ 
ของอินเทอร์เน็ต โดยมีส่วนประกอบคือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตรรายช่ือแหล่งเนื้อหาเสริม 
กิจกรรมระหว่าง ผู้เรียนผู้สอน ค าแนะน าและการให้ผลป้อนกลับ การน าเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย 
การเรียนแบบร่วมมือ รวมท้ังการส่ือสารระหว่างกัน รูปแบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากการ
เรียน โดยไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานท่ี 
 2.3.2.3 คุณลักษณะของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีลักษณะการจัดการเรียน ท่ีผู้เรียนจะเรียนผ่าน
จอคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และสามารถเข้าสู่ระบบเครือข่ายเพื่อการศึกษา
เนื้อหาบทเรียนจากท่ีใดก็ได้ และผู้เรียนแต่ละคนสามารถติดต่อส่ือสารกับผู้สอนหรือผู้เรียนคนอื่น ๆ
ได้ทันทีทันใด*เหมือนการเผชิญหน้ากันจริงๆหรือเป็นการส่งข้อความฝากไว้กับบริการไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ ในการติดต่อส่ือสารกับผู้เรียนด้วยกันเองหรือกับผู้สอน 
  การเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือการเรียนรู้บนเว็บ กระท าได้หลายลักษณะ เช่น การ
ท าโครงการร่วมกัน การแลกเปล่ียนความคิดร่วมกันในกระดานข่าว การแสดงความคิดเห็นในกระทู้
ทางวิชาการการท างานท่ีได้รับมอบหมายเป็นกลุ่ม การท าโครงงานร่วมกัน เป็นการร่วมกันสร้างสรรค์
ผลงานในเรื่องท่ีสนใจร่วมกัน นอกจากนี้ วิธีการเรียนรู้บนเว็บมีประสิทธิผล คือ การเรียนรู้ร่วมกันบน
เว็บ ซึ่งเป็นวิธีท่ีผู้เรียนท างานด้วยกันเป็นคู่ หรือเป็นกลุ่มเล็ก เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายของงานร่วมกัน 
ผู้เรียนแต่ละคนรับผิดชอบการเรียนรู้ของผู้อื่นเท่ากับของตนเองการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เป็นการศึกษาท่ีใช้เทคโนโลยี อะซิงโครนัส (Asynchronous Technology) ซึ่งเป็นเทคโนโลยีท่ีท าให้
การเรียนการสอนด าเนินไปโดยไม่จ ากัดเวลาและสถานท่ี ประกอบด้วยเครื่องมือท่ีมีอยู่ ในนเทอร์เน็ต
และเว็บ เช่น กระดานข่าว ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ การประชุมทางไกล เครื่องมือเหล่านี้ท าให้เกิดการ
เรียนรู้ที่ไม่พร้อมกัน (Asynchronous Learning) การเรียนไม่พร้อมกันนี้ มีความหมายมากกว่าค าว่า 
“ใครก็ได้*ท่ีไหนก็ได้*เวลาใดก็ได้”*เพราะเกี่ยวข้องกับการเรียนอย่างมีปฏิสัมพันธ์ *(Interactive 
Learning)*และการเรียนรู้ร่วมกัน*โดยใช้แหล่งความรู้ท่ีอยู่ห่างไกล*และการเข้าถึงข้อมูลท่ีต้องการ
ท้ังนี้เพราะการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีหากผู้เรียนได้มีโอกาสถาม อธิบาย สังเกต รับฟัง สะท้อนความคิด
ตนเอง และตรวจสอบความคิดของผู้อื่น 
  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นส่ือการเรียนการสอนแบบมัลติมีเดีย โดยบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น
สามารถท างานได้หลายรูปแบบ เนื่องจากใช้โปรแกรมเว็บบราวเซอร์ เช่น Netscape Navigator หรือ
ไมโครซอฟต์อินเทอร์เน็ตเอ็กซ์พรอเรอร์ (Microsoft Internet Explorer) รวมท้ังโปรแกรมเสริมอื่นๆใน
การจัดท า โดยมีพื้นฐานของบทเรียนเป็นภาษา HTML โดยสามารถใช้ร่วมกับส่ืออื่นๆได้ท้ังอินทราเน็ต 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และสามารถบันทึกลงแผ่นซีดีรอม (CDRom) เพื่อน าไปศึกษาได้เมื่อไม่ได้เช่ือมต่อ
กับอินเทอร์เน็ตบทเรียนท่ีผลิตได้จะมีลักษณะของเว็บเพจท่ีมีไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) และไฮเปอร์
มีเดีย (Hypermedia) เป็นตัวหลักในการน าเสนอผู้อ่านสามารถเลือกอ่าน ดูวีดีทัศน์ หรือท าแบบทดสอบ 
ได้ตามความต้องการ 
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 2.3.2.4**ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บมีมากมายหลายประการ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์
ของการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดย ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 : 87-94) ได้กล่าวถึง
ประโยชน์ของการสอนบนเว็บ คือ 
  1.**การสอนบนเว็บเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนท่ีอยู่ห่างไกล หรือไม่มีเวลาในการมาเข้าช้ัน
เรียนได้เรียนในเวลาและสถานท่ี ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นท่ีบ้าน ท่ีท างาน หรือสถานศึกษาใกล้เคียงท่ี
ผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้ การท่ีผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องเดินทางมายังสถานศึกษา
ท่ีก าหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจ ากัดเกี่ยวกับเวลา และสถานท่ีศึกษาของผู้เรียน
เป็นอย่างดี  
  2.**การสอนบนเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา ผู้เรียนท่ีศึกษา
อยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถท่ีจะศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับ
อาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ท่ีสถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศก็ตาม  
  3.**การสอนบนเว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บ
เป็นแหล่งความรู้ท่ีเปิดกว้างให้ผู้ท่ีต้องการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้
ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนท่ีมีความใฝ่รู้รวมท้ังมี
ทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
  4.**การสอนบนเว็บ ช่วยทลายก าแพงของห้องเรียนและเปล่ียนจากห้องเรียน 4 เหล่ียมไปสู่
โลกกว้างแห่งการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่างสะดวกและมี
ประสิทธิภาพสนับสนุนส่ิงแวดล้อมทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนกับปัญหาท่ีพบในความเป็นจริง 
โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง  (Contextualization) และการเรียนรู้
จากปัญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism  
  5.**การสอนบนเว็บเป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีมีศักยภาพ เนื่องจากท่ีเว็บได้กลายเป็นแหล่ง
ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศท่ัวโลกโดยไม่จ ากัดภาษา การสอนบนเว็บ
ช่วยแก้ปัญหาของข้อจ ากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุดอันได้แก่ ปัญหาทรัพยากร
การศึกษาท่ีมีอยู่จ ากัดและเวลาท่ีใช้ในการค้นหาข้อมูล เนื่องจากเว็บมีข้อมูลท่ีหลากหลายและเป็น
จ านวนมาก รวมท้ังการท่ีเว็บใช้การเช่ือมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มิเดีย (ส่ือหลายมิติ) ซึ่งท าให้การ
ค้นหาท าได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม  
  6.**การสอนบนเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ท่ีกระตือรือร้น ท้ังนี้เนื่องจากคุณลักษณะของ
เว็บท่ีเอื้ออ านวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะท่ีผู้เรียนถูกกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลา 
โดยไม่จ าเป็นต้องเปิดเผยตัวตนท่ีแท้จริง ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เรียนร่วมมือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ 
บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไว้บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียนมี
โอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอื่น ๆ อาจารย์ หรือผู้เช่ียวชาญในเวลาเดียวกันท่ีห้องสนทนา เป็นต้น  
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   7.**การสอนบนเว็บเอื้อให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจท าได้ 2 รูปแบบ 
คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหาหรือส่ือการสอนบน
เว็บ ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปล่ียน ความคิดเห็นกัน ส่วนใน
ลักษณะหลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบท่ีผู้สอนได้จัดหาไว้
ให้แก่ผู้เรียน  
  8.**การสอนบนเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสส าหรับผู้เรียนในการเข้าถึงผู้เช่ียวชาญสาขาต่าง ๆ 
ท้ังในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศท่ัวโลก โดยผู้เรียนสามารถติด ต่อสอบถาม
ปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ท่ีต้องการศึกษาจากผู้เช่ียวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถท าได้ในการเรียนการ
สอนแบบด้ังเดิม นอกจากนี้ยังประหยัดท้ังเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อเปรียบเทียบกับการติดต่อส่ือสารใน
ลักษณะเดิม ๆ  
  9.**การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน สู่สายตาผู้อื่นอย่าง
ง่ายดาย ท้ังนี้ไม่ได้จ ากัดเฉพาะเพื่อนๆ ในช้ันเรียนหากแต่เป็นบุคคลท่ัวไปท่ัวโลกได้ ดังนั้นจึงถือเป็น
การสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งส าหรับผู้เรียน ผู้เรียนจะพยายามผลิตผลงานท่ีดีเพื่อ
ไม่ให้เสียช่ือเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อื่นเพื่อน ามาพัฒนางานของ
ตนเองให้ดียิ่งขึ้น  
  10.**การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร ให้ทันสมัยได้
อย่าง สะดวกสบายเนื่องจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร*(Dynamic)*ดังนั้นผู้สอนสามารถ
อัพเดตเนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากนี้การให้ผู้เรียนได้ส่ือสารและแสดง
ความคิดเห็นท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา ท าให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนการสอน
แบบเดิมและเปล่ียนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ การสอนบนเว็บสามารถน าเสนอ
เนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดย
ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของการน าเสนอเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 
 

2.3.3**หลักการออกแบบและเทคนิคการพัฒนาเว็บไซต์ 
  2.3.3.1**การออกแบบเว็บไซต์ 
 การออกแบบเว็บไซต์ต้องน าข้อมูลต่าง ๆ ท่ีรวบรวมไว้ ไม่ว่าจะเป็นวัตถุประสงค์ของเว็บไซต์ 
กลุ่มผู้ชมเป้าหมาย เนื้อหา มาวิเคราะห์ จัดระบบ และสรุปเป็นแนวคิด เพื่อจัดวางโครงสร้างและ
ก าหนดรูปแบบของเว็บไซต์ท่ีจะน าเสนอออกสู่ผู้ชม (ดวงพร  เกี๋ยงค า. 2555 : 27-29)   
  2.3.3.1.1**การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (Site Structure Design)  
 โครงสร้างเว็บไซต์ (Site Structure) เป็นแผนผังของล าดับเนื้อหา หรือการจัดวางต าแหน่ง
เว็บเพจท้ังหมด ซึ่งจะท าให้รู้ว่าท้ังเว็บไซต์ประกอบไปด้วยเนื้อหาอะไรบ้าง และมีเว็บเพจหน้าไหนท่ี
เกี่ยวข้องเช่ือมโยงถึงกัน ท าให้มองเห็นหน้าตาของเว็บไซต์เป็นรูปธรรมมากช้ึน สามารถออกแบบ
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ระบบเนวิเกช่ันได้เหมาะสม และมีแนวทางการท างานท่ีชัดเจนส าหรับข้ันตอนต่อๆ ไป และโครงสร้าง
เว็บไซต์ท่ีดียังสามารถช่วยให้ผู้ชมไม่สับสนและค้นหาข้อมูลท่ีต้องการได้อย่างรวดเร็ว 
 วิธีจัดโครงสร้างเว็บไซต์สามารถท าได้หลายลักษณะ*แต่แนวคิดหลักๆ*ท่ีนิยมใช้*มีอยู่*2*วิธี 
คือ*จัดตามกลุ่มเนื้อหา*(Content-based*Structure)*และจัดตามกลุ่มผู้ชม*(User-based Structure) 
 2.3.3.1.2**รูปแบบของโครงสร้างเว็บไซต์ 
  (1)**โครงสร้างแบบเรียงล าดับ (Sequence) เหมาะส าหรับเว็บไซต์ท่ีมีจ านวน
เว็บเพจไม่มากนัก หรือเว็บไซต์ท่ีมีการน าเสนอข้อมูลแบบทีละขั้นตอนต่อเนื่องกัน 
 

 
 
 
   
  

ภาพที่*2.5*โครงสร้างเว็บไซต์แบบเรียงล าดับ 
 
  (2)**โครงสร้างแบบระดับช้ัน (Hierarchy) เหมาะส าหรับเว็บไซต์ท่ีมีจ านวนเว็บ
เพจมากขึ้น เป็นรูปแบบท่ีพบได้ท่ัวไป จากหน้าหนึ่งไปยังอีกหลายๆหน้า ขึ้นอยู่กับเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้อง
มากหรือน้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่*2.6*โครงสร้างแบบระดับช้ัน 
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   (3)**โครงสร้างแบบผสม (Combination) เหมาะส าหรับเว็บไซต์ท่ีซับซ้อนเป็น
การน าข้อดีของรูปแบบเรียงล าดับและแบบระดับช้ันมาผสมกัน ซึ่งเว็บเพจแต่ละหน้าอาจจะเช่ือมโยง
สัมพันธ์กันหลายกลุ่มได้ 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที*่2.7*โครงสร้างแบบผสม 
 

  2.3.3.1.3**การออกแบบระบบเนวิเกช่ัน (Site Navigation Design) 
 ระบบน าทาง หรือ เนวิเกช่ัน คือ แถบเมนู แท็บ หรือปุ่มกด ท่ีเห็นบนหน้าเว็บเพจ ซึ่งช่วยให้
ผู้ชมเข้าถึงข้อมูลท่ีต้องการได้อย่างรวดเร็ว และไม่หลงทาง  
   (1)**องค์ประกอบของเครื่องมือเนวิเกช่ัน 
  (1.1)**เมนูหลัก เป็นเมนูส าหรับไปยังหัวข้อเนื้อหาหลักของเว็บไซต์ อยู่ใน
รูปแบบของลิงค์ท่ีเป็นข้อความหรือภาพกราฟิก และจะต้องมีปรากฏอยู่บนเว็บเพจทุกหน้า 
  (1.2)**เมนูเฉพาะกลุ่ม เป็นเมนูท่ีเช่ือมโยงเฉพาะหน้าเว็บเพจภายในกลุ่ม
ย่อยๆ ท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวเนื่องกันเท่านั้น มักอยู่ในรูปของลิงค์ข้อความหรือภาพกราฟิก 
  (1.3)**เครื่องมือเสริม ส าหรับช่วยเสริมการท างานของเมนู มีได้หลากหลาย
รูปแบบ เช่น ช่องค้นหาข้อมูล (Search Box) เมนูแบบดร็อปดาวน์ อิมเมจแมพ (Image Map) แผนท่ี
เว็บไซต์ (Site Map) 
  (2)**ลักษณ์ของระบบเนวิเกช่ันท่ีดี 
    (2.1)**อยู่ในต าแหน่งท่ีเห็นได้ชัดและเข้าถึงง่าน เช่น ส่วนบนหรือด้านซ้าย
ของเว็บเพจ 
    (2.2)**เข้าใจง่ายหรือมีข้อความก ากับชัดเจน ผู้ชมใช้ได้ทันทีโดยไม่ต้อง
เสียเวลาศึกษา 
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    (2.3)**มีความสม่ าเสมอ และเป็นระบบ ไม่ชวนให้สับสน หรือกลับไปกลับมา 
    (2.4)**มีการตอบสนองเมื่อใช้งาน เช่น เปล่ียนสีเมื่อผู้ชมช้ีเมาส์หรือคลิกเลือก 
    (2.5)**มีจ านวนรายการพอเหมาะ ไม่มากเกินไป 
    (2.6)**มีหลายทางเลือกให้ใช้ เช่น เมนูกราฟิก เมนูข้อความ ช่องค้นหา
ข้อมูล เมนูแบบดร็อปดาวน์ แผนท่ีเว็บไซต์ 
    (2.7)**เครื่องบอกต าแหน่ง*(Location*Indicator)*เพื่อให้ผู้ชมทราบว่า
ก าลังอยู่ท่ีต าแหน่งใดในเว็บไซต์ อาจจะเป็นภาพกราฟิกท่ีแสดงช่ือเว็บเพจ หรือข้อความบ่งช้ีท านองนี้ 
และบ่อยครั้งท่ีเครื่องบอกต าแหน่งถูกรวมไว้กับตัวเมนูเลย โดยแสดงสีหรือรูปภาพที่แตกต่างออกไป 
    (2.8)**มีลิงค์ให้คลิกกลับไปยังโฮมเพจหรือหน้าแรกได้เสมอ เพื่อให้ผู้ชม
กลับไปเริ่มต้นใหม่ในกรณีท่ีคลิกเข้าไปดูเนื้อหาท่ีหน้าย่อยแล้วไม่รู้ว่าตัวเองอยู่ท่ีต าแหน่งใดของเว็บไซต์ 
ก็กลับไปเริ่มต้นท่ีหน้าแรกใหม่ได้ หากท าเป็นปุ่ม Home หรือคลิกท่ีช่ือเว็บไซต์และโลโก้ได้ยิ่งดี 
  2.3.3.1.4**การวางเลย์เอาท์หน้าเว็บเพจ 
 เป็นการวาดโครงสร้างของหน้าเว็บเพจแบบคร่าวๆ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างหน้าเว็บ
เพจจริง ช่วยให้สามารถมองเห็นภาพรวมและขอบเขตของพื้นท่ีแต่ละส่วนได้ชัดเจน เพื่อได้วางเนื้อหา
ลงไปได้ตรงกับโครงร่างท่ีวางไว้ 
  (1)**แบบท่ี 1 โครงนร้างหน้าเว็บเพจเป็นแบบ 1 คอลัมน์ อาจจะก าหนดให้เป็น
หน้าแรกหรือหน้าเว็บเพจย่อยภายในเว็บไซต์ได้ ซึ่งจะดูเรียบๆโปร่งๆท าให้เนื้อหาจะได้ไม่แน่น
จนเกินไป ใช้วิธีการวางปุ่มหรือเมนูท าเป็นลิงค์เอาไว้ด้านข้างหรือด้านบน เพื่อเช่ือมโยงไปยังหน้าเว็บ
เพจเนื้อหาท่ีอื่นๆท่ีเกี่ยวข้องได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่*2.8*โครงสร้างหน้าเว็บเพจแบบท่ี 1 

Home : About : Contact 

Logo/โลโก้                        Website Name/ชื่อเว็บไซต์ 

ข้อความท้ายหน้าเว็บเพจ 

Content / เน้ือหา /บทความ 

ภาพ 

Photo/รูปภาพ 

Photo/รูปภาพ 

Banner/โฆษณา 

เมนู/ลิงค์ 
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   (2)**แบบท่ี 2 โครงสร้างหน้าเว็บเพจแบบท่ี 2 จะแบ่งเป็นแถบเมนู 1 คอลัมน์ 
และเนื้อหา 2 คอลัมน์ โดยมีแถวเนวิเกช่ันหลักอยู่ด้านบนในส่วนแถบหัวเว็บเพจ การจัดวางแบบนี้จะ
ใช้กับหน้าแรกหรือหน้าอื่น ๆ ภายในเว็บไซต์ได้เช่นกัน  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่*2.9*โครงสร้างหน้าเว็บเพจแบบท่ี 2 
 

  (3)**แบบท่ี 3 โครงสร้างหน้าเว็บเพจแบบท่ี 3 จะจัดวางแบบ 3 คอลัมน์ โดยให้
เมนูหลักแสดงท่ีด้านบนหรือคอลัมน์ทางซ้าย คอลัมน์ท่ีเหลือก็จะแสดงเนื้อหาเด่นหรือข่าวสารท่ีส าคัญ 
หรือลิงค์/เมนูย่อย และป้ายแบรนเนอร์โฆษณาของเว็บ เหมาะส าหรับเว็บไซต์ท่ีมีเนื้อหามาก  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่*2.10*โครงสร้างหน้าเว็บเพจแบบท่ี 3 

 

Body/Content 

บทความ 

ภาพ 

Photo/รูปภาพ 

Banner/โฆษณา 

Body/Content 

ภาพ 

Home : News : Products : Service : Promotion : Download : Support  

ข้อความท้ายหน้าเว็บเพจ  

เมนูย่อย/ลิงค์ 
_____________
_____________
_____________
_____________

_______ 
_____________

_____________

______ 

_ 

ข้อความท้ายหน้าเว็บเพจ 

___________
___________
___________
___________
___________
___ 

___________
___________
___________
___________
___________
___ 

___________
___________
___________
___________
___________
___ 

Heading1 
________________
________________
________________
____ 

Heading2 
________________
________________
________________
____ 

Heading3 
________________
________________
________________
____ 

ข้อความท้ายเว็บเพจ 

manu1   manu2  manu3  manu4 manu5 
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  2.3.3.2**ขั้นตอนการสร้างเว็บไซตืใน Dreamweaver 
  การสร้างเว็บไซต์จาก Dreamweaver มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ (นวอร แจ่มข า และคณะ. 2553 : 
23-24) 
    (1)**สร้างเว็บไซต์ใหม่ เนื่องจากการเริ่มต้นสร้างเว็บไซต์ใน Dreamweaver จะต้อง
ก าหนดข้อมูลเบ้ืองต้น เช่น ช่ือเว็บไซต์ ท่ีอยู่ของไฟล์เว็บเพจท่ีอยู่ในเว็บไซต์ เป็นต้น ท าให้ไฟล์เว็บเพจ
ทุกไฟล์ของเว็บไซต์ท่ีสร้างขึ้นมา ได้จัดเก็บไว้ในท่ีเดียวกัน เพื่อความสะดวกในการอัพโหลดเว็บไซต์ขึ้น
บนอินเทอร์เน็ต 
   (2)**สร้างเว็บเพจใหม่ หลังจากสร้างเว็บไซต์ขึ้นมาแล้ว ในขั้นนี้เป็นการสร้างเว็บเพจ
ขึ้นมา ประกอบในเว็บไซต์ เปรียบได้กับแฟ้มใหม่ท่ีรอเอกสารมาใส่ในแฟ้มนั่นเอง ในเว็บไซต์หนึ่งจะมี
จ านวนหน้าเว็บเพจเท่าไรก็ได้ 
   (3)**แทรกองค์ประกอบลงในเว็บเพจ เว็บเพจท่ีสร้างขึ้นอาจสร้างจากหน้าเปล่าท่ีไม่
มีการจัดองค์ประกอบไว้ก่อน หรืออาจสร้างจากไฟล์ตัวอย่างท่ีมีอยู่แล้ว ซึ่งสามารถน าข้อความ ภาพ 
ไฟล์เสียง หรือแม้แต่ไฟล์วิดีโอ เข้ามาไว้ในหน้าเว็บเพจได้ 
   (4)**ปรับแต่งคุณสมบัติขององค์ประกอบท่ีแทรกในเว็บเพจ การวางองค์ประกอบต่างๆ 
ลงบนเว็บเพจเพียงอย่างเดียว อาจดูไม่เป็นระเบียบสวยงาม จึงจ าเป็นต้องจัดรูปแบบองค์ประกอบ
เหล่านั้นให้เหมาะสม เช่น การปรับขนาดรูปให้เหมาะสมกับข้อความในเว็บเพจ การปรับแต่งสีของ
ตัวอักษร เป็นต้น 
   (5)**ทดสอบเว็บเพจ ภายหลังการจัดหน้าเว็บเพจแล้ว จะดูการแสดงผลของเว็บเพจ
ท่ีสร้างได้จากโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ เช่น Internet Explorer หรือ Firefow โดยทดสอบการแสดง
ผลลัพธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ เช่น ข้อความ ภาพกราฟิก ตาราง รวมถึงไฮเปอร์ลิงค์ ไฟล์เสียงหรือ
ไฟล์วิดีโอ ว่าเป็นไปตามท่ีออกแบบไว้หรือไม่ โดยสามาถแก้ไขได้จาก Dreamweaver และทดสอบ
เว็บเพจเหล่านี้ซ้ า จนกว่าจะเป็นท่ีพอใจ 
   (6)**สร้างไฮเปอร์ลิงค์ เมื่อจัดหน้าเว็บเพจในแต่ละหน้าเสร้จแล้ว ก็ต้องเช่ือมโยงเว็บ
เพจแต่ละหน้าเข้าหากันได้ด้วยไฮเปอร์ลงค์ นอกจากนี้อาจสร้างลิงค์ไปท่ีเว็บไซตือื่นภายนอกด้วยก็ได้ 
   (7)**ทดสอบไฮเปอร์ลิงค์ แต่ละเว็บเพจท่ีเช่ือมโยงถึงกัน ควรตรวจสอบการแสดงผล
บนเว็บบราวเซอร์ว่าสามารถใช้ไฮเปอร์ลิงค์ในการเช่ือมโยงเว็บเพจแต่ละหน้าได้ตรงกับท่ีต้ังค่าไว้
หรือไม่ 
   (8)**เผยแพร่เว็บไซต์ เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการท้ังหมด หลังจากท่ีได้
ทดสอบเว็บเพจแต่ละหน้าและปรับปรุงแก้ไขแล้ว เว็บไซต์ท่ีสร้างขึ้นมานั้น จะอัพโหลดท้ังไฟล์เว็บเพจ 
ไฟล์ภาพ ไฟล์เสียง และไฟล์อื่นๆขึ้นไปไว้บนเซิร์ฟเวอร์ที่จะแสดงเว็บนั้นบนอินเทอร์เน็ต 
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ภาพที่*2.11*ขั้นตอนการสร้างเว็บไซต์จาก Dreamweaver 

 
  โครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนโดยเป็นโครงสร้างแบบ
ล าดับ ดังนี้ หน้ายินดีต้อนรับเข้าสู่บทเรียน  หน้าล็อกอินเพื่อท าการสมัครสมาชิก หน้าเมนูหลัก 
ประกอบด้วย หน้าแรก หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน หน้าบทเรียน (หน่วยท่ี 1-4)  หน้าแบบทดสอบ
หลังเรียน หน้าติดต่อผู้สอน หน้าแหล่งข้อมูล และหน้าประวัติผู้จัดท า 
   

2.4  แนวคิดการหาคุณภาพของบทเรียน 
 

 การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ใช้แบบประเมินคุณภาพเพื่อเป็น
เครื่องมือในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน ซึ่งแบ่งเป็นการตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหาและด้าน
เทคนิคการผลิตส่ือ ซึ่งมีรายละเอียดเกี่ยวกับการสร้างเครื่องมือในการประเมินคุณภาพบทเรียน ดังนี้ 
 

 2.4.1**การตรวจสอบคุณภาพบทเรียน 
   ผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการน าเสนอรูปแบบบทเรียนของจินตวีร์*คล้ายสังข์*(2555*:*90) 
ออกแบบแบบประเมินคุณภาพบทเรียน โดยได้แบ่งกลุ่มเป็น 3 ด้านหลักๆ คือ 
 2.4.1.1**ด้านการออกแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Design)  
  ประกอบด้วย 5 ประเด็นย่อย ได้แก่ มัลติมีเดียด้านพื้นหลัง มัลติมีเดียด้านตัวอักษร 
มัลติมีเดียด้านภาพประกอบ มัลติมีเดียด้านเสียง และมัลติมีเดียด้านวิดีทัศน์ 
  2.4.1.2**ด้านการออกแบบเนื้อหา (Content Design)  
  ประกอบด้วย 5 ประเด็นย่อย ได้แก่ มัลติมีเดียด้านการออกแบบเนื้อหา ด้านลักษณะการ
น าเสนอเนื้อหาในคอร์สแวร์ คุณภาพเนื้อหา ข้อมูลเบ้ืองต้นคอร์สแวร์ และการประเมินคุณภาพ 
  2.4.1.3**ด้านการออกแบบส่วนต่อประสานส าหรับบทเรียน (Courseware Interface Design)  

สร้างเว็บไซต์ เผยแพร่เว็บไซต์ สร้างเว็บเพจ สร้างไฮเปอรล์ิงค ์

แทรกองค์ประกอบ 

ปรับแต่งคุณสมบัติ
องค์ประกอบต่างๆ 

ทดสอบเว็บพจ 

ทดสอบไฮเปอร์ลิงค ์
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  ประกอบด้วย 3 ประเด็นย่อย ได้แก่ มัลติมีเดียด้านการออกแบบจุดเช่ือมโยง การออกแบบ
ระบบน าทาง และมาตรฐาน SCORM โดยมีอีก 3 ประเด็น ได้แก่ กิจกรรมการเรียน ด้านการทดสอบ
ความรู้ และด้านการให้ข้อมูลป้อนกลับ ท่ีสามารถน าไปใช้ได้ท้ังกลุ่ม ด้านการออกแบบเนื้อหาและ
กลุ่มด้านการออกแบบส่วนต่อประสานส าหรับบทเรียน 
 จากแนวคิดข้างต้นผู้วิจัยได้ท าการออกแบบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนเป็น 2 ด้านใหญ่ ๆ 
คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ  
   

2.4.2**แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale)  
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง

ควบคุม ผู้วิจัยได้ออกแบบเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีการให้คะแนนเป็น 5 4 3 2 1 
ส าหรับชุดค าตอบ 5 ระดับ ซึ่งเป็นไปได้หลายลักษณะ ดังตัวอย่างตารางท่ี 2.1 (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 
2554 : 172) 
 

ตารางที่ 2.1 ตัวอย่างชุดของค าตอบ 5 ระดับ ของแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ชุดค าตอบ 5 ระดับ คะแนน 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5 
เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

เห็นด้วย 
ไม่แน่ใจ 

ไม่เห็นด้วย 
ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

มากท่ีสุด 
มาก 

ปานกลาง 
น้อย 

น้อยท่ีสุด 

สูงมาก 
สูง 

ปานกลาง 
ต่ า 

ต่ ามาก 

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ไม่ดี 

ไม่ดีเลย 

ดีเย่ียม 
ดีมาก 

ดี 
พอใช้ 
ไม่ดี 

5 
4 
3 
2 
1 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเป็นการหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนแต่ละช้อและ
ภาพรวมเป็นรายด้าน หรือท้ังฉบับ เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ียแบ่งออกเป็นช่วง ๆ แต่ละช่วงมี
ความหมาย ดังแสดงในตารางท่ี 2.2 
 

ตารางที่ 2.2 เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ียของคะแนนแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ช่วงคะแนน ความหมาย 
4.50-5.00 
3.50-4.49 
2.50-3.49 
1.50-2.49 
1.00-1.49 

เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
เห็นด้วย 
ไม่แน่ใจ 

ไม่เห็นด้วย 
ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

มากท่ีสุด 
มาก 

ปานกลาง 
น้อย 

น้อยท่ีสุด 

สูงมาก 
สูง 

ปานกลาง 
ต่ า 

ต่ ามาก 

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ไม่ดี 

ไม่ดีเลย 

ดีเย่ียม 
ดีมาก 

ดี 
พอใช้ 
ไม่ดี 
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 2.4.2.1**ข้อดีของแบบสอบถามแบบปิด 
  (1)**ช่วยให้ผู้ตอบตอบได้เร็ว 
  (2)**ค าตอบท่ีได้รับตรงประเด็น 
  (3)**ค าตอบท่ีได้รับมีความเช่ือถือได้สูง 
  (4)**ไม่ค่อยมีปัญหาท่ีเกิดจากขาดทักษะในการตอบของผู้ตอบ 
   (5)**การวิเคราะห์ข้อมูลและการสรุปผลท าได้ง่าย เนื่องจากข้อมูลไม่กระจัดกระจาย 
  (6)**สามารถสร้างค าถามให้ครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด 
  (7)**สามารถน าค าตอบของผู้ตอบแต่ละคนมาเปรียบเทียบกันได้ 
 2.4.2.2**ข้อเสียของแบบสอบถามแบบปิด 
  (1)**ผู้ตอบไม่ได้แสดงความคิดเห็นนอกเหนือจากค าตอบท่ีก าหนด 
   (2)**ไม่ให้อิสระแก่ผู้ตอบ เนื่องจากต้องตอบตามแนวที่ก าหนด 
   (3)**บางครั้งตัวเลือกไม่ตรงกับความต้องการของผู้ตอบ 
  (4)**สร้างข้อค าถามได้ยาก ต้องมีความรู้ความช านาญมาก 
   เนื่องจากแบบสอบถามแบบปิดและแบบเปิด ต่างก็มีข้อดีและข้อเสียต่างๆ กัน บางครั้งผู้จัย
จึงสร้างแบบสอบถามท่ีประกอบด้วยข้อค าถามท้ังแบบปิดและแบบเปิด 
 

  2.4.3**ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือวัด 
  พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2554 : 191-193) ได้กล่าวว่าขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือวัดมีแบ่งเป็น
ขั้นตอนใหญ่ ๆ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 2.4.3.1**การก าหนดส่ิงท่ีต้องการวัด 
 การก าหนดส่ิงท่ีต้องการวัดเป้นการก าหนดสาระส าคัญของส่ิงท่ีต้องการวัด หรือเป็นการ
นิยามตัวแปรท่ีต้องการวัด ซึ่งอาจก าหนดเป็นขอบเขตและโครงสร้างท่ีต้องการวัด เช่น ขอบเขต
โครงสร้างของเนื้อหาวิชา ขอบเขตและโครงสร้างของเจตคติ ขอบเขตและโครงสร้างของพฤติกรรม 
ขอบเขตและโครงสร้างของปัญหาในการปฏิบัติงาน หรืออาจก าหนดเป็นตัวช้ีวัดส่ิงท่ีต้องการวัด เช่น 
ตัวชี้วัดสภาพความส าเร็จ  ตัวชี้วัดภาวะสุขภาพ เป็นต้น 
 2.4.3.2**การเลือกประเภทของเครื่องมือวัด 
 เครื่องมือท่ีใช้เก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยมีหลายประเภท ผู้วิจัยจะต้องเลือกเครื่องมือท่ี
เหมาะสมกับลักษณะข้อมูลของส่ิงท่ีต้องการวัดและแหล่งท่ีจะให้ข้อมูล ในการวิจัยเรื่องหนึ่งอาจจะใช้
เครื่องมือชนิดเดียวหรือหลายชนิดตามความเหมาะสมกับส่ิงท่ีจะวัด เช่น ถ้าต้องการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน ก็เลือกเครื่องมือประเภทแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนชนิด
เลือกตอบหรือชนิดอื่น ๆ หรือถ้าต้องการวัดสภาพการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของ
โรงเรียน ก็เลือกเครื่องมือประเภทแบบสอบถามชนิดแบบมาตราส่วนประมาณค่า เป็นต้น 
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 2.4.3.3**การเขียนข้อค าถามและจัดฉบับ  
  เมื่อเลือกประเภทของเครื่องมือแล้วก็ด าเนินการเขียนข้อค าถามท่ีจะใช้วัด ตามลักษณะของ
เครื่องมือชนิดนั้น ๆ รวมท้ังเขียนรายละเอียดของส่วนประกอบอื่น ๆ ของเครื่องมือ เช่น ค าส่ัง ค า
ช้ีแจง ตัวอย่างในการตอบ ตลอดจนการจัดฉบับเครื่องมือ เครื่องมือท่ีจัดท าขึ้นในขั้นตอนนี้นับเป็น
ฉบับร่าง ยังไม่เหมาะท่ีจะน าไปเก็บรวบรวมข้อมูล เนื่องจากยังไม่ได้ตรวจสอบคุณภาพ จึงจ าเป็นต้อง
ตรวจสอบคุณภาพเสียก่อน 
 2.4.3.4**การตรวจสอบคุณภาพ 
 คุณภาพของเครื่องมือมีหลายประการ แต่ท่ีส าคัญท่ีสุดคือ ความเท่ียงตรง (validity) ดังนั้น
เครื่องมือวัดจ าเป็นต้องได้รับการตรวจสอบคุณภาพด้านความเท่ียงตรงเป็นอย่างน้อย ส่วนคุณภาพ
ด้านอื่น ๆ นั้นก็ควรได้รับการตรวจสอบด้วย เช่น ความเช่ือถือได้ ความยากง่าย อ านาจจ าแนก ท้ังนี้ก็
ขึ้นอยู่กับชนิดของเครื่องมือ 
 (1)**การตรวจสอบความเท่ียงตรง 
  การตรวจสอบความเท่ียงตรง*(validity)*เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของ
เครื่องมือ*เครื่องมือท่ีมีความเท่ียงตรง*หมายถึง*สามารถวัดได้ในส่ิงท่ีต้องการวัด ความเท่ียงตรงจึง
เป็นคุณสมบัติท่ีส าคัญท่ีสุดของเครื่องมือวัดทุกชนิด*ความเท่ียงตรงของเครื่องมือมีหลายแบบ*เช่น 
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา*(content*validity)*ความเท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง*(construct*validity) 
ความเท่ียงตรงตามสภาพ*(concurrent*validity)*และความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์*(predictive 
validity)*เป็นต้น*ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเครื่องมือวัดชุดใดชุดหนึ่ง*อาจตรวจสอบเพียง
แบบใดแบบหนึ่ง*หรือหลายแบบท่ีเหมาะสม*เมื่อเครื่องมือวัดได้รับการตรวจสอบและปรับปรุงให้มี
ความเท่ียงตรงสูงขึ้นแล้ว*ควรน าไปทดลองใช้และตรวจสอบคุณภาพด้านอื่น*ๆ*อีก*โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งเครื่องมือท่ีเก็บรวบรวมข้อมูล 
  (2)**การตรวจสอบคุณภาพด้านอื่น ๆ  
 การตรวจสอบคุณภาพด้านอื่น*ๆ*ท่ีส าคัญ*ได้แก่*ความเช่ือถือได้*(reliability)  
ความยากง่าย*(difficulty)*และอ านาจจ าแนก*(discrimination)*การด าเนินงานโดยท่ัวไปมักจะเป็น
การน าเครื่องมือท่ีผ่านการตรวจสอบความเท่ียงตรงแล้ว*ไปทดลองใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่ง 
ข้อมูลท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่มีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง*แล้วน าข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อหา
คุณภาพชนิดต่าง*ๆ*ได้แก่*ความเช่ือถือได้*ความยากง่าย*อ านาจจ าแนก 
 เครื่องมือวัดแต่ละชนิด มีความจ าเป็นต้องตรวจสอบคุณภาพแต่ละด้านไม่
เหมือนกัน แต่อย่างน้อยท่ีสุดเครื่องมือวัดทุกชนิดจ าเป็นต้องได้รับการตรวจสอบคุณภาพด้านความ
เท่ียงตรง หลังจากตรวจสอบความเท่ียงตรงแล้ว  เครื่องมือวัดแต่ละชนิดจ าเป็นต้องได้รับการตรวจ
คุณภาพเพิ่มเติมอีก 1-3 ด้าน ดังนี้ 
    (2.1)**แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ และการสังเกต จ าเป็นต้องตรวจคุณภาพ
เพิ่มเติมอีก 1 ด้าน คือ ด้านความเช่ือถือได้ 
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   (2.2)**แบบวัดเจตคติ หรือแบบวัดจิตพิสัยด้านอื่น ๆ ได้แก่ ความพึงพอใจ 
ความตระหนัก ฯลฯ จ าเป้นต้องตรวจคุณภาพเพิ่มเติมอีก 2 ด้าน คือ ด้านอ านาจจ าแนก และความ
เช่ือถือได้ 
   (2.3)**แบบทดสอบ โดยเฉพาะในระบบอิงกลุ่ม จ าเป็นต้องตรวจคุณภาพ
เพิ่มเติมท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือถือได้ 
  การตรวจสอบคุณภาพแต่ละด้านนั้นมีวิธีการหลายวิธี  จะต้องเลือกให้เหมาะสมกับ
ลักษณะของเครื่องมือ 
 2.4.3.5**การปรับปรุงแก้ไขเป็นฉบับใช้จริง 
  เป็นการปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือให้มีคุณภาพดีขึ้น โดยพิจารณาจากผลการวิเคราะห์คุณภาพ
ของเครื่องมือ ถ้าผลการวิเคราะห์คุณภาพพบว่าคุณภาพดีพอ ก็สามารถน าไปใช้จริงได้หรือปรับปรุง
เล็กน้อยแล้วน าไปใช้จริงได้  แต่ถ้าผลการวิเคราะห์คุณภาพพบว่าคุณภาพยังไม่ดี ก็อาจต้องปรับปรุง
แล้วน าไปทดลองใช้อีกจนกว่าจะมีคุณภาพดีพอสมควร 
 

  2.4.4.**การหาคุณภาพของบทเรียน 
  ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนแต่ละ
ข้อและภาพรวมเป็นรายด้าน และน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ียของคะแนน
แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งการหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีรายละเอียด
ดังนี้ 
  2.4.4.1**สูตรการหาค่าเฉล่ีย (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 245) 
  ค่าเฉล่ีย หมายถึง ค่าเฉล่ียเลขาคณิต (arithmetic mean) ซึ่งเป็นค่าจุดสมดุลของคะแนนใน
ชุดข้อมูลใดชุดหนึ่ง หาได้จากการหารผลรวมของคะแนนท้ังหมดในชุดข้อมูลด้วยจ านวนข้อมูลชุดนั้น 
  สัญลักษณ์ท่ีใช้แทนค่าเฉล่ีย และสูตรการค านวณ 
 

     สูตร                     
  

 
           (2.1) 

 
  เมื่อ            หมายถึง ค่าเฉล่ีย 

             หมายถึง ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
       หมายถึง จ านวนข้อมูลท้ังหมด 
 
 2.4.1.2**ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 247) 
  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คือ รากท่ีสองของค่าเฉล่ียของผลรวมก าลังสองของผลต่างระหว่าง
คะแนนแต่ละตัวกับค่าเฉล่ีย  เป็นการวัดการกระจายท่ีละเอียด เนื่องจากใช้ข้อมูลทุกค่าในการค านวณ 
เป็นการกระจายรอบ ๆ ค่าเฉล่ีย 
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   สูตร       
        

 
             (2.2) 

 

   เมื่อ    หมายถึง   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
        หมายถึง  ผลรวม 
       หมายถึง   คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
       หมายถึง   ค่าเฉล่ียของคะแนนในชุดข้อมูล 

         หมายถึง   จ านวนข้อมูลท้ังหมด (ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง) 
 

 เมื่อผู้วิจัยวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน
เรียบร้อยแล้ว หากผลการวิเคราะห์พบว่าคุณภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ แต่มี
ข้อแนะน าจากผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยควรท าการปรับปรุงตามค าแนะน านั้น แต่ไม่จ าเป็นต้องประเมินซ้ า
ใหม่อีกครั้ง และหากบทเรียนมีคุณภาพต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ผู้วิจัยต้องปรับปรุงบทเรียนและท า
การประเมินใหม่อีกครั้งจนกว่าจะผ่านเกณฑ์คุณภาพที่ก าหนดไว้ 
 

2.5  แนวคิดการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 

  การหาประสิทธิภาพของบทเรียคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัย ได้น าแนวคิดของ ชัยยงค์  พรหมวงศ์ 
(2556 : 7-19) มาใช้ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยเป็นการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ
และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ดังนี้ 
 

  2.5.1**การทดสอบประสิทธิภาพ  
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2556 : 7-19) ได้กล่าวว่า ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะ
หรือคุณภาพของสมรรถนะในการด าเนินงานเพื่อให้งานมีความส าเร็จโดยใช้เวลา ความพยายามและ
ค่าใช้จ่ายคุ้มค่าท่ีสุดตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ โดยก าหนดเป็นอัตราส่วนหรือร้อย
ละระหว่างปัจจัยน าเข้า กระบวนการและผลลัพธ์ (Ratio between input, process and output)   
  2.5.1.1**การท าทดสอบประสิทธิภาพใช้เบ้ืองต้น (Try Out)  
  การท าทดสอบประสิทธิภาพใช้เบ้ืองต้น เป็นการน าบทเรียนท่ีผลิตขึ้นเป็นต้นแบบไปทดสอบ
ประสิทธิภาพใช้ตามข้ันตอนท่ีก าหนดไว้ในแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของบทเรียนให้เท่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์ 
  2.5.1.2**ทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run)  
 ทดสอบประสิทธิภาพสอนจริงคือการน าบทเรียนท่ีได้ทดสอบประสิทธิภาพใช้และปรับปรุงจน
ได้คุณภาพถึงเกณฑ์แล้วของแต่ละหน่วย ไปสอนจริงในช้ันเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนท่ีแท้จริง
ในช่วงเวลาหนึ่ง เพื่อตรวจสอบคุณภาพเป็นครั้งสุดท้ายก่อนน าไปเผยแพร่ 
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 2.5.2  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤตกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท 
คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of Process 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E2 = 
Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
  1.**ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior)  
  ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง คือ ประเมินต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของนักเรียน 
เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การท าโครงการ หรือ
ท ารายงานเป็นกลุ่ม และรายงานบุคคล ได้แก่ งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอื่นใดท่ีผู้สอนก าหนดไว้ 
 2.**ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior)  
  ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย คือ ประเมินผลลัพธ์ (Product)*ของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
การสอบหลังเรียน 
  ประสิทธิภาพของบทเรียนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่านักเรียนจะเปล่ียนพฤติกรรม
เป็นท่ีพึงพอใจ โดยก าหนดให้ของผลเฉล่ียของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของ
นักเรียนท้ังหมดต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียนท้ังหมด คือ E1/E2*=*ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ การท่ีจะก าหนดเกณฑ์*E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผู้สอน
พิจารณาโดยปกติเนื้อหาท่ีเกี่ยวกับความรู้ความจ า มักตั้งไว้ที่ 80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหา
ท่ีเป็นทักษะหรือเจตคติอาจต้ังไว้ 70/70, 75/75  
  80 ตัวแรก หมายถึง ผู้เรียนท้ังหมดสามารถท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน ได้ผลเฉล่ีย 80% 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ผู้เรียนท้ังหมดสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้ผลเฉล่ีย 80% 
  การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรมนิยมก าหนดเป็น 80/80 ส าหรับเนื้อหา
เกี่ยวกับความจ า โดยความคลาดเคล่ือน   2.5 
 

  2.5.3**วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 
  ค านวณหาประสิทธิภาพ โดยการใช้สูตร E1/E2 โดย E1 และ E2 ได้มาจาก 
 

    สูตร    
  

 

 
              (2.3) 

  

เมื่อ    แทน คะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท่ีตอบถูกจากการท าแบบทดสอบ  
  ระหว่างเรียนหรือแบบฝึกหัดระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ     

    (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 
       แทน คะแนนรวมของผู้เรียนทุกคนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบ 
      ระหว่างเรียนหรือแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
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    N แทน จ านวนผู้เรียนท้ังหมด 
    A แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 

     สูตร :       
  

 

 
         (2.4) 

  

    เมื่อ    แทน คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน  
      หรือแบบฝึกหัดหลังเรียนบทเรียนคิดเป็นร้อยละ 
      (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
       แทน คะแนนรวมของผู้เรียนทุกคนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบ 
      หลังเรียนหรือแบบฝึกหัดหลังเรียน 
    N แทน จ านวนผู้เรียนท้ังหมด 
    B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
      หรือแบบฝึกหัดหลังเรียน 
 

 2.5.4**ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
 1.**การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 คน 
ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนกับผู้เรียน 1-3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง และเด็กเก่ง ระหว่าง
ทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ประเมินการ
เรียนจากกระบวนการ และน าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหา 
กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น  
 2.**การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 คน 
ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนกับผู้เรียน 6-10 คน (คละนักเรยน อ่อน ปานกลาง เก่ง ) ระหว่าง
ทดสอบประสิทธิภาพให้สังเกตพฤติกรรมนักเรียน หลังทดสอบประสิทธิภาพให้ประเมินการเรียนจาก
กระบวนการ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหา กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้
ดีขึ้น ในคราวนี้คะแนนของผู้เรียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉล่ียประมาณ 10% 
 3.**การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 
คน ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนกับนักเรียนท้ังห้องเรียน ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาใน
การประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแล้วให้
ประเมินการเรียนจากกระบวนการและทดสอบหลังเรียน หากไม่ถึงเกณฑ์ให้ปรับปรุงแก้ไขแล้วน า
บทเรียนไปใช้ภาคสนามกับนักเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง  จนได้ค่า
ประสิทธิภาพถึงเกณฑ์ 
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  2.5.5  การยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียน 
  การยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนเป็นผลลัพธ์ท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามควรใกล้เคียงเกณฑ์ท่ีต้ังไว้*หากต่ าจากเกณฑ์ไม่เกิน*2.5%*ให้ยอมรับว่า*บทเรียนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ *หากค่าท่ีได้ต่ ากว่าเกณฑ์มากกว่า*-2.5*ให้ปรับปรุงและทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนามซ้ าจนกว่าจะถึงเกณฑ์*จะหยุดปรับปรุงแล้วสรุปว่าบทเรียนไม่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้หรือจะลดเกณฑ์ลงเพราะถอดใจ*หรือยอมแพ้ไม่ได้*หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน*+2.5 
ยอมรับว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้*และหากค่าท่ีได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน +2.5 ให้ปรับ
เกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น เช่น ต้ังไว้ 80/80 ให้ปรับขึ้นเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพท่ี
ทดสอบประสิทธิภาพได้ โดยการยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนมี 3 ระดับ คือ 
  1.**สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ มีค่าเกิน 2.5% ขึ้นไป 
  2.**เท่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของบทเรียนเท่ากับหรือสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ไม่เกิน 2.5% 
  3.**ต่ ากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของบทเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ แต่ไม่ต่ ากว่า 2.5% ถือว่ายังมี
ประสิทธิภาพท่ียอมรับได้ 
   

2.6  แนวคิดการวัดผลและประเมินผล 
 

  มนต์ชัย*เทียนทอง*(2548 : 207)*ได้กล่าวว่า*ผลสัมฤทธิ์หรือประสิทธิผล*เป็นตัวแปรการ
ทดลองท่ีผู้วิจัยนิยมประเมินกันมากรองจากประสิทธิภาพในการวิจัยเชิงทดลองด้านการเรียนการสอน
ด้วยคอมพิวเตอร์  
 

 2.6.1  ผลสัมฤทธิ์   
  ผลสัมฤทธิ์  หมายถึง ผลส าเร็จของงานท่ีเป็นไปตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว้ในวัตถุประสงค์  
ความมีผลสัมฤทธิ์จึงพิจารณาจุดส้ินสุดของกิจกรรมหรือของการด าเนินงานว่าได้ผลตามท่ีก าหนดไว้
หรือไม่  ซึ่งมักจะเป็นตัวช้ีวัดท่ีชัดเจน ในทางการเรียนการสอนจะหมายถึง ความรู้ของผู้เรียนท่ี
แสดงออกในรูปของคะแนนหรือระดับความสามารถในการท าแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง 
หลังจากท่ีศึกษาบทเรียนแล้ว จึงเรียกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซึ่งสามารถแสดงผลได้ท้ังในเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ  แต่ไม่นิยมน าเสนอเป็นค่าโดดๆ มักจะเปรียบเทียบกับเหตุการณ์ เงื่อนไข  
หรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่ม เช่น มีค่าสูงขึ้น  หรือมีค่าไม่เปล่ียนแปลงเมื่อเปรียบเทียบกับผู้เรียน 2 
กลุ่ม เป็นต้น 
 

  2.6.2  ระดับของจุดประสงค์ทางการศึกษา 
 ระดับของจุดประสงค์ทางการศึกษาตาม*Taxonomy*ของ*Bloom *(Bloom’s *Taxonomy) 
จุดประสงค์ของการสอนแบ่งเป็น 3 โดเมนหลัก ได้แก่ ด้านความรู้ความคิด (Cognitive domain)  ด้าน
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ความรู้สึก*(Affective*domain)*และด้านการปฏิบัติ*(Psychomotor*domain)*(สุมาลี*จันทร์ชะลอ. 
2542 : 51-52)    
 จุดประสงค์ด้านความรู้ความคิด  เป็นจุดประสงค์ท่ีเกี่ยวกับการระลึก  หรือนึกถึงส่ิงท่ีเรียนไป
แล้วได้  และพัฒนาเป็นความสามารถทางเชาวน์ปัญญา และทักษะต่าง ๆ  
 จุดประสงค์ด้านความรู้สึก  เป็นจุดประสงค์ท่ีเกี่ยวกับความสนใจ  ทัศนคติ  ค่านิยม  และ
พัฒนาการของความซาบซึ้ง   
 จุดประสงค์ด้านทักษะการปฏิบัติ  เป็นจุดประสงค์ท่ีเกี่ยวข้องกับการเคล่ือนไหวร่างกายหรือ
การปฏิบัติทักษะต่าง ๆ    
 การจ าแนกประเภทของจุดประสงค์ทางการศึกษา บลูม และคณะ ได้แบ่งประเภทของ
จุดประสงค์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ พุทธิพิสัย, จิตพิสัย และทักษะพิสัย ดังนี้ 
 1.  ด้านพุทธิพิสัย หรือ ด้านความรู้ความคิด (Cognitive Domain) เป็นพฤติกรรมของผู้เรียนใน
ด้านความสามารถทางสมอง และสติปัญญา ท่ีจ าแนกเป็นพฤติกรรมทางสมองจากระดับต้นซึ่งง่าย ไม่
สลับซับซ้อน ไปสู่พฤติกรรมระดับท่ีสูงขึ้น ซึ่งยากและมีความสลับซับซ้อนสูงขึ้นไป 6 ระดับ ดังนี้ 
 1.1  ความรู้ความจ า (Knowledge) 
 1.2  ความเข้าใจ (Comprehension) 
 1.3  การประยุกต์ (Application) 
 1.4  การวิเคราะห์ (Application) 
 1.5  การสังเคราะห์ (Synthesis) 
 1.6  การประเมิน (Evaluation) 
 ซึ่งสามารถแสดงขั้นตอนตามล าดับของระดับการเรียนรู้ด้านความรู้ ความคิด จากแนวคิดของ 
Bloom  (สุมาลี  จันทร์ชะลอ. 2542 : 52) ดังภาพที ่ 2.12 
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การประเมินผล  
(Evaluation) 

6.  ประเมินผลโดยอาศัยข้อเท็จจริงภายนอก 
    ประเมินผลโดยข้อเท็จจริงภายใน 

การสังเคราะห์ 
(Synthesis) 

5.  สังเคราะห์ความสัมพันธ์ 
    สังเคราะห์แผนงาน 
    สังเคราะห์ข้อความ 

การวิเคราะห์ 
(Analysis) 

4.  วิเคราะห์หลักการ 
    วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
    วิเคราะห์ความส าคัญ 

การน าไปใช้งาน 
(Application) 

3. การน าไปใช้ 

ความเข้าใจ 
(Comprehension) 

2.  ขยายความ 
    ตีความ 
    แปลความ 

ความรู้ความจ า 
(Knowledge) 

1. จ าความรู้รวบยอด 
   จ าวิธีการด าเนินกร 
   จ าเนื้อเรื่อง 

   
ภาพที่ 2.12 ระดับการเรียนรู้ด้านความรู้ ความคิด จากแนวคิดของ Bloom 

 
 2.  ด้านจิตพิสัย หรือ ด้านอารมณ์ความรู้สึก (Affective Domain) เป็นพฤติกรรมของผู้เรียน
ในด้านการพัฒนาจิตใจ ค่านิยม เจตคติ และการสร้างคุณลักษณะต่าง ๆ ซึ่งสามารถจ าแนกระดับขั้น
ของการพัฒนาคุณลักษณะต่าง ๆ เป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
 2.1  การรับรู้ (Receiving or Attending) 
 2.2  การตอบสนอง (Responding) 
 2.3  การสร้างค่านิยม (Valuing) 
 2.4  การจัดระบบ (Organization) 
 2.5  การสร้างคุณลักษณะ (Characterization) 
 3.  ด้านทักษะพิสัย หรือ ด้านปฏิบัติการ (Psychomotor Domain) เป็นพฤติกรรมผู้เรียนใน
ด้านการใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย และการลงมือปฏิบัติ ซึ่งสามารถจ าแนกระดับขั้นของการพัฒนา
ทักษะการปฏิบัติเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
 3.1  การเลียนแบบ (Imitation) 
 3.2  การท าตามแบบ (Manipulation) 
 3.3  การพัฒนาความละเอียดถูกต้อง (Precision) 
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 3.4  การฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง (Articulation) 
 3.5  การปฏิบัติอย่างคล่องแคล่วเป็นธรรมชาติ (Naturalization) 
 

 2.6.3**การสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบบชนิดเลือกตอบ 
 สุมาลี*จันทร์ชะลอ*(2542*:*54-70)*ได้กล่าวถึงรายละเอียดของการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์
แบบชนิดเลือกตอบ ดังนี้ 
 2.6.3.1**ข้อสอบในระดับของความรู้ความจ า   
  ข้อสอบในระดับของความรู้ความจ า เป็นการวัดความสามารถขั้นต่ าสุด  การถามเพื่อวัด
เกี่ยวข้องกับการให้ระลึกถึงท้ังในส่ิงท่ีเฉพาะเจาะจงและท่ัวไป  ระลึกถึงวิธีการและกระบวนการ  
รูปแบบ  โครงสร้าง ฯลฯ  เป็นการจ าประสบการณ์ต่าง ๆ  ท่ีนักเรียนได้เรียนรู้จากการสอนของครู  
จากการบอกเล่า  จากต าราหรือจ าจากส่ิงแวดล้อม  จุดประสงค์ในระดับความรู้ความจ านี้เมื่อ
พิจารณาในแง่ของกระบวนการทางจิตวิทยา  จัดเป็นการจ าประเภทต่าง ๆ  เช่น  ความคุ้นเคยกับค า
ท่ีมีความหมายต่าง ๆ  ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง  ค าถามท่ีใช้วัดในระดับนี้ ได้แก่ ถามเนื้อ
เรื่อง  ถามวิธีการด าเนินการ  ถามความรู้รวบยอด  ซึ่งหลักการเหล่านี้ครูมักจะสอนในห้องแล้ว 
 2.6.3.2**ข้อสอบท่ีวัดระดับความเข้าใจ   
  ข้อสอบท่ีวัดระดับความเข้าใจ  เป็นการวัดความสามารถท่ีสูงกว่าความรู้ความจ า  แต่ผู้ตอบ
ยังคงมีความรู้ความจ า  เป็นพื้นฐานมาก่อนจึงจะมีความเข้าใจ  ค าถามจะไม่ถามตรงจากต าราหรือส่ิง
ท่ีสอนไว้  แต่โยงความรู้ท่ีเรียนมาสัมพันธ์กับค าถามแล้วเปล่ียนเป็นค าตอบใหม่  ภาษาหรือส านวน
ใหม่  รูปแบบใหม่ ๆ ความสามารถระดับนี้แบ่งเป็น  3  ด้าน  ได้แก่  ความสามารถในการแปลความ  
ตีความ  และขยายความ 
   (1)**การแปลความ ได้แก่  การแปลค า  ท่ีไม่ใช่การแปลตามพจนานุกรม  แต่ต้อง
แปลโดยค านึงถึงบริบทของข้อความตามท้องเรื่อง  การแปลข้อความ  จากภาษาหนึ่งเป็นอีกภาษา
หนึ่ง  จากร้อยกรองเป็นร้อยแก้ว  จากภาษาท่ียากเป็นภาษาท่ีง่ายเป็นต้น  การแปลภาพ  สัญลักษณ์  
การ์ตูน  สถิติต่าง ๆ โดยท่ีไม่มีข้อมูลบอกกันตรง ๆ การถามตัวอย่าง  โดยนักเรียนมีความรู้และ
หลักการ ตัวอย่างจากเรื่องท่ีเรียนสามารถให้ตัวอย่างใหม่ท่ีใช้หลักการเดิม แต่เป็นตัวอย่างท่ีต่างไป
จากท่ีได้เรียนมา  การเปรียบเปรยหรือเปรียบเทียบ  หรืออุปมาอุปไมย 
   (2)**การตีความ  เป็นการถามโดยใช้ข้อมูลท่ีก าหนดให้มากกว่า 1 ส่ิง  น ามาสัมพันธ์
กันสรุปเป็นส่ิงใหม่  ให้นักเรีนสรุป  หรือย่อความหมายของเรื่องราวนั้นเป็นแง่มุมใหม่  ท่ีมีหลักการหรือ
ความหมายเดิม  การตีความได้แก่  การตีความหมายของเรื่อง การตีความหมายของข้อเท็จจริง   
   (3)**การขยายความ  เป็นการแปลเรื่องไปไกลจากข้อมูลเดิมอย่างสมเหตุสมผล  
ซึ่งต้องอาศัยความสามารถในการแปลความและตีความด้วย  จึงจะขยายความได้  ท้ังนี้ต้องมีข้อมูล
เพียงพอท่ีจะเห็นแนวโน้มท่ีจะขยายความ  การขยายความอาจขยายความไปข้างหน้าหรือย้อนหลังก็
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ได้  การถามประเภทนี้จึงต้องให้ข้อมูลพอต่อการขยายความ  ลักษณะการขยายความ ได้แก่  การ
ขยายความแบบจิตภาพ  แบบพยากรณ์  แบบสมมุติ  และแบบอนุมาน 
  2.6.3.3**ข้อสอบท่ีวัดระดับการน าไปใช้   
  ข้อสอบท่ีวัดระดับการน าไปใช้  เป็นการวัดความสามารถในการน าเอาความรู้  ความเข้าใจ  
มาประยุกต์ใช้หรือแก้ปัญหาในเหตุการณ์หรือสถานการณ์ใหม่ได้อย่างเหมาะสม  การเขียนค าถามใน
ระดับนี้อาจเขียนถามความสอดคล้องระหว่างหลักวิชาและการปฏิบัติ  ถามข้อยกเว้นของหลักวิชา
และการปฏิบัติ  ถามให้อธิบายหลักวิชา  ถามให้แก้ปัญหา  ถามเหตุผลของการปฏิบัติ 

2.6.3.4**ข้อสอบท่ีวัดระดับวิเคราะห์   
ข้อสอบท่ีวัดระดับวิเคราะห์  เป็นการวัดความสามารถในการแยกแยะหรือแจกแจงรายละเอียด

ของเรื่องราว  ความคิด  การปฏิบัติออกเป็นระดับย่อย ๆ  โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ์ต่าง ๆ  เพื่อ
ค้นพบขอ้เท็จจริง  และคุณสมบัติบางประการ  ค าถามระดับการวิเคราะห์แบ่งเป็น  3  ประเภท คือ การ
วิเคราะห์ความส าคัญ  การวิเคราะความสัมพันธ์  และการวิเคราะห์หลักการ 
   (1)**การวิเคราะห์ความส าคัญ  เป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบท่ีส าคัญ
ของเรื่องราว/เหตุการณ์  ว่าส่วนใดส าคัญหรือไม่ส าคัญ 

   (2)**การวิเคราะห์ความสัมพันธ์  เป็นความสามารถในการค้นหาความเกี่ยวข้อง
ระหว่างคุณลักษณะอย่างน้อย 2 คุณลักษณะขึ้นไป  การตอบค าถามนี้จะต้องอาศัยความสามารถใน
การวิเคราะห์ความส าคัญ  แล้วน าความส าคัญของแต่ละคุณลักษณะมาสัมพันธ์กัน  
   (3)**การวิเคราะห์หลักการ  เป็นการค้นหาโครงสร้าง  หลักการของเรื่อง  
วัตถุประสงค์และการกระท า เพื่อศึกษาว่าส่ิงเหล่านั้นสัมพันธ์กันโดยใช้หลักการใดเป็นส่ิงเช่ือมโยง   
  2.6.3.5**ข้อสอบในระดับสังเคราะห์   
  ข้อสอบในระดับสังเคราะห์  เป็นการวัดความสามารถในการรวบรวมและผสมผสาน
รายละเอียดปลีกย่อยของข้อมูล  สร้างเป็นส่ิงใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม  ความสามารถดังกล่าวเป็น
พื้นฐานของการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ค าถามระดับนี้แบ่งเป็น 3 ประเภท ได้แก่ การสังเคราะห์ข้อความ  
การสังเคราะห์แผนงาน  และการสังเคราะห์ความสัมพันธ์ 
  (1)**การสังเคราะห์ข้อความ  เป็นความสามารถในการแสดงออกเพื่อการส่ือสาร
โดยน าความรู้และประสบการณ์มาประสมประสารเพื่อส่ือสารกับบุคคลอื่น  ในรูปของการพูด  การ
เขียนหรือการแสดงแล้ว  การวัดความสามารถนี้เมื่อครูได้สอนหลักการเกี่ยวกับการพูด  การเขียนหรือ
การแสดงแล้วก าหนดหัวข้อและให้นักเรียนเขียน  พูด   หรือแสดง  ในประเด็นนั้น 
  (2)**การสังเคราะห์แผนงาน  เป็นความสามารถในการก าหนดแนวทางและ
ขั้นตอนของการปฏิบิตงาน  สร้างแผนงานเค้าโครงของงานหรือโครงการเพื่อให้งานนั้นด าเนินอย่างมี
ประสิทธิภาพบรรลุจุดประสงค์หรือมาตรฐานท่ีก าหนด  ความสามารถในระดับนี้เป็นความสามารถใน
ระดับสูงและมีคุณค่า  การวัดความสามารถระดับนี้ต้องก าหนดสถานการณ์ให้ข้อมูลเงื่อนไขต่าง ๆ  
ท้ังท่ีจ าเป็นและไม่จ าเป็นเพื่อนักเรียนจะเลือกใช้ข้อมูลในการวางแผน  และให้นักเรียนลงมือท า 
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  (3)**การสังเคราะห์ความสัมพันธ์  เป็นการวัดความสามารถในการค้นหา
ความส าคัญและหลักการต่าง ๆ  มาผสมผสานสร้างให้เกิดส่ิงใหม่ท่ีมีความสัมพันธ์แบบสมเหตุสมผล
แต่แปลกไปจากเดิม เป็นการปรับปรุงแก้ไข  หรือสร้างสรรค์งาน 
 2.6.3.6**ข้อสอบในระดับประเมินค่า  เป็นการวัดความสามารถในการสรุปคุณค่าหรือตีราคา
เกี่ยวกับ เรื่องราว  ความคิด  พฤติกรรม  ว่าดี – เลว  เหมาะ – ไม่เหมาะ  เพื่อจุดประสงค์บาง
ประการอ้างมีหลักเกณฑ์โดยแบ่งเกณฑ์เป็น 2 ลักษณะ คือ  การประเมินโดยเกณฑ์ภายในและการ
ประเมินโดยเกณฑ์ภายนอก 
  (1)  การประเมินโดยเกณฑ์ภายใน  เป็นการประเมินโดยใช้ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ท่ี
ปรากฏในเรื่องเป็นหลักในการพิจารณา  อย่างสมเหตุสมผล  โดยให้ประเมินภาพรวมหรือประเมินเป็น
ส่วนๆ ก็ได้  แนวการประเมินอาจประเมินความถูกต้องหรือความสอดคล้องของเรื่อง ความสมบูรณ์
ของข้อมูล  ความเหมาะสม  ของวิธีการปฏิบัติและความสมเหตุสมผลของผลสรุป 
  (2)  การประเมินโดยเกณฑ์ภายนอก  เป็นการตีคุณค่า  ราคา  ของส่ิงต่าง ๆ  โดย
ใช้เกณฑ์อื่น ๆ  ท่ีอยู่นอกเรื่องท่ีก าหนดแต่มีความสัมพันธ์กับเรื่องมาเป็นหลักในการวินิจฉัย  ในการ
ก าหนดเกณฑ์ภายนอกนั้นต้องพิจารณาใช้เกณฑ์ท่ีเหมาะสมกับส่ิงท่ีจะประเมินและต้องพิจารณาถึง
มาตรฐานของสังคม  การประเมินชนิดนี้ได้แก่การประเมินโดยสรุปตามเกณฑ์ภายนอกท่ีก าหนดให้  
การประเมินโดยเปรียบเทียบลักษณะของ 2 ส่ิงในประเภทเดียวกัน  การประเมินกับมาตรฐานและ
การประเมินความเด่น - ด้อย 
 2.6.3.7**การวางแผนสร้างข้อสอบ การเขียนข้อสอบพฤติกรรมระดับต่าง ๆ ควรต้องค านึงถึง
ค าถามต่อไปนี้  (สุมาลี  จันทร์ชะลอ. 2542 : 70) 
 (1)  แบบทดสอบนั้นมีจุดประสงค์อะไร 
 (2)  จะน าแบบทดสอบไปวัดใคร 
 (3)  จะใช้เวลาในการสอบเท่าไร 
 (4)  จะบริหารแบบทดสอบอย่างไร 
 (5)  แบบทดสอบจะครอบคลุมอะไรบ้าง 
 (6)  จะใช้แหล่งข้อมูลของเนื้อหาอะไรบ้าง 
 (7)  มีแง่มุมของเนื้อหาอะไรบ้าง 
 (8)  ขอบข่ายอะไรของโดเมนท่ีจะน าไปอ้างอิง 
 (9)  จะใช้ข้อสอบกี่ข้อจึงจะเป็นตัวแทนในเรื่องนั้น 
 (10)  จะใช้รูปแบบของข้อสอบแบบไหน 
 (11)  จะต้องสร้างข้อสอบกี่ข้อ 
 (12)  จะก าหนดความยากง่ายและระดับของการวัดเท่าไรจึงจะพอเหมาะ 
 (13)  ข้อสอบจะถูกจัดกลุ่มหรือเรียงล าดับอย่างไร 
 (14)  จะให้คะแนนแต่ละข้อย่างไร 
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 (15)  ข้อสอบจะถูกประเมินอย่างไร 
 (16)  จะมีการวิเคราะห์รายข้อหรือไม่ 
 (17)  จะประเมินค่าความเท่ียง  และความคลาดเคล่ือนของข้อสอบหรือไม่ 
 

2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
  2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
  วิกันดา เมธีธัญญลักษณ์ (2549 :  บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ภาษาซี ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง สถาบันการอาชีวศึกษา 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 7 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ช้ันปีท่ี 2 วิทยาลัยบริหารธุรกิจและการท่องเท่ียวนครราชสีมา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2548 
ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 1 ห้องเรียน จ านวน 24 คน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ภาษาซี ท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.50/80.21 เป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีต้ังไว้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนักญส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
  เมธาวรินทร์ สัจจะบริบูรณ์ (2554 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
ทบทวนผ่านระบบเครือข่าย วิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลองคือนักเรียนท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ในภาค
การศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช เขตจตุจักร โดยเลือกนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง จ านวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ เท่ากับ 1.04 และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  ดิฐประพจน์ สุวรรณศาสตร์ (2554 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อการทบทวน เรื่อง การวิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูล ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูง โรงเรียนอรรถวิทย์พณิชยการ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง โรงเรียนอรรถวิทย์พณิชยการ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 ได้มา
โดยใช้สุ่มห้องเรียน 1 ห้องเรีย จ านวน 30 คน และใช้วิธีการเลือกตัวอย่างโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบ
กลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน มีคุณภาพเนื้อหาในระดับดี
มาก และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาขึ้น
มีประสิทธิภาพ E1/E2*เท่ากับ 82.33/80.33 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวนหลังกเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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  อรญา จ าเริญศรี (2554:บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บเพื่อการทบทวน เรื่อง 
องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย
เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนวังน้ าเย็นวิทยาคม สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 7 ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (cluster sampling) 
1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนผ่านเว็บเพื่อทบทวน เรื่อง 
องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่า
ความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40-0.70 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.55-0.80 แบะค่าความเช่ือมั่นเป็น 
0.88 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่านเว็บเพื่อทบทวนมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ด้านการผลิตส่ือ
อยู่ในระดับดี มีประสิทธิภาพ 86.56/88.00 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีต้ังเอาไว้ 
  จิรวัฒน์ นนตระอุดร (2555 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการ
ทบทวน เรื่อง การใช้งานระบบปฏิบัติการลีนุกซ์เบื้องต้น วิชาไมโครคอมพิวเตอร์และการใช้งาน 1 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ  
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 แผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 ซึ่งได้มาจากวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบ
แบ่งกลุ่ม (Cluster random Sampling) จ านวน 1 กลุ่ม เป็นนักเรียนจ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบว่า 
บทเรียนท่ีสร้างขึ้นมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี และด้านเทคนิคการผลิตส่ือมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
ประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 เท่ากับ 82.75/85.50 ผลสัมฤทธิ์ทางกาเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือบ่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่อง การใช้งานระบบปฏิบัติการลีนุกซ์เบ้ืองต้น 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  เอกชัย ศิริเลิศพรรณา (2556 : บทคัดย่อ) ได้วิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ จ านวน 50 คน ผลการวิจัยพบว่า
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบแบบโมช่ัน
ทวีน มีคุณภาพเฉล่ียด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก มีประสิทธิภาพของ
บทเรียน E1/E2*=80.40/81.27*ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์*80/80*และเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีก าหนดไว้ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  ภัสรา ศรีกลับ (2557 :*บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การสร้างเว็บเพจ โรงเรียนสีตบุตรบ ารุง 
จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การ
สร้างเว็บเพจ มีคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี บทเรียนมีประสิทธิภาพ 
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E1/E2 = 81.14/82.40 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีก าหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเรื่องการสร้างเว็บเพจหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน
เรื่องการสร้างเว็บเพจสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  จากผลการวิจัยข้างต้นพบว่า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านอินเทอร์เน็ตเป็นส่ิงส าคัญท่ี
ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้น  ซึ่งหลังจากท่ีผู้เรียนได้ศึกษาข้อมูลผ่านบทเรียน
คอมพิวเตอร์แล้วท าให้มีผลการเรียนท่ีดีขึ้น นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์ เน็ตจึงเป็นเครื่องมือท่ีส าคัญในการพัฒนาด้าน
กระบวนการคิด การเข้าใจของนักเรียนให้สามารถตอบสนองกับบทเรียนส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนท่ีดีขึ้น 
  

 2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ   
 Gwo-Jen Hwang และคณะ (2011) ได้ท าการวิจัยในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน
ด้วยการใช้ส่ือออนไลน์ผ่านทางอินเทอร์เน็ตเพื่อพัฒนาและแก้ไขปัญหาการขาดส่ือและแหล่งเรียนรู้
ทางอินเทอร์เน็ตในการเรียนการสอนของครูและนักเรียน โดยการสร้างเว็บไซต์และการสังเกต
พฤติกรรมการใช้งานและท าการวิเคราะห์ข้อมูล เป็นเวลา 2 ปี พบว่าทุกคนเห็นด้วยกับการใช้ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์และมีความสุขในการท างาน 
  Shun (2007) ได้พัฒนาและน าเครื่องมือส่ือการสอนไปใช้ ส าหรับการประยุกต์ใช้ระบบการวัด
อัตโนมัติ โดยระบบการวัดอัตโนมัติมีความส าคัญในการใช้งานต่างๆของอุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพใน
การลดค่าใช้จ่าย ระยะเวลาของการวิจัยและพัฒนาและเพิ่มคุณภาพของผลิตภัณฑ์ เป็นเครื่องมือใน
การเรียนการสอนผ่านเว็บเพื่อให้เกิดประโยชน์ในการเรียนรู้ ดังนั้นระบบการวัดอัตโนมัติจึงเป็นการบูร
ณาการลักษณะทางกายภาพของอุปกรณไฟฟ้าและการน าเสนอความคิดของนักเรียนโดยเป็นรูปแบบ
เครื่องมือวัดอัตโนมัติและการใช้งานโปรแกรมการทดสอบอุปกรณ์ม้านั่งในห้องทดลองผ่านเว็บโดยผู้ใช้
มีการโต้ตอบและเรียนรู้ในรูปแบบ e-learning โปรแกรมทดสอบอุปกรณ์ม้านั่งสามารถให้นักเรียน
โต้ตอบผ่านหน้าเว็บเพจเพื่อสร้างวงจรอุปกรณ์และการทดสอบอุปกรณ์ โดยการเข้าใช้ห้องปฏิบัติการ
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต อนุญาตให้อาจารย์และนักศึกษาจากระยะไกลด าเนินการทดลองผ่านทาง
อินเทอร์เน็ตได้ เป็นเครื่องมือการเรียนการสอนท่ีสามารถเปล่ียนเป็นการเรียนรู้บนเครื่องคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคลโดยได้ไม่ต้องติดต้ังฮาร์ดแวร์เพิ่ม คุณสมบัติท่ีส าคัญของเครื่องมือส่ือการสอนคือความ
ยืดหยุ่น การเขียนโปรแกรมโต้ตอบท่ีมีประสิทธิภาพส าหรับการตรวจวัดสัญญาณทางไกลและการ
เรียนรู้ที่ไม่ตรงกัน 
 จากศึกษาเอกสารและงานวิจัยข้างต้นพบว่า การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตสามารถตอบสนองให้นักเรียนหรือผู้ท่ีต้องการเรียนรู้สามารถเรียนรู้ได้ง่าย สามารถ
ปรับเปล่ียนวิธีการเรียนรู้ไ ด้ตามต้องการ โดยส่ือการเรียนการสอนมีความหลากหลาย และมี
ประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนรู้    
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บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 

  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง  ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยี
สยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี  มีรายละเอียดของการด าเนินการวิจัยดังต่อไปนี้ 
 3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

3.1**ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 3.1.1**ประชากร  
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย*คือ*นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 3 สาขางาน

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี ซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการ
เขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 7 ห้องเรียน 
รวมท้ังส้ิน  277 คน 

 

  3.1.2**กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างการวิจัย*คือ*นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 สาขางานคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ*วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ*นนทบุรี*ซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการเขียน
โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด*ภาคเรียนท่ี*1*ปีการศึกษา*2557*จ านวน*75*คน*ได้มา
ด้วยวีธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม*(cluster*random*sampling)*โดยใช้วิธีการจับฉลาก*(lottery 
method)*(พรรณ*ีลีกิจวัฒนะ. 2554 : 157-165)*แบ่งเป็น*2*กลุ่ม*คือ 
  กลุ่มท่ี 1 เป็นนักเรียนท่ีใช้ส าหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ค าส่ังควบคุม จ านวน 30 คน 
       กลุ่มท่ี 2 เป็นนักเรียนท่ีใช้ส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลัง
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ านวน 45 คน 
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3.2**เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 

 3.2.1**เคร่ืองมือในการวิจัยคร้ังนี้ 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ผู้วิจัยได้แบ่งเครื่องมือในการวิจัยดังนี้ 
   1.**บทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้   
     หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป 
   หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
   หน่วยที่ 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 
    หน่วยที่ 4 ค าส่ังวนซ้ า 
    2.**แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ จ านวน 2 ฉบับ  คือ 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนด้านเนื้อหา และแบบ
ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบด้วยด้านเทคนิคการผลิตส่ือ  
    3.**แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ จ านวน 
2 ชุด คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียน จ านวน 20  

 

 3.2.2**การสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย 
  3.2.2.1**การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี้ 
 3.2.2.2.1**การวิเคราะห์ (Analysis) 
   (1)**การก าหนดหัวเรื่องและก าหนดวัตถุประสงค์ 
    (1.1)**ก าหนดหัวเรื่องได้เลือกวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ
เท็กซ์โหมด  เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สาขางานคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี    
    (1.2)**ก าหนดหน่วยการสอน  ผู้วิจัยวิเคราะห์เนื้อหา โดยท าการศึกษาจาก
ค าอธิบายรายวิชา และจุดประสงค์รายวิชา ซึ่งก าหนดหน่วยการสอนหลักในการพัฒนาบทเรียน คือ 
ค าส่ังควบคุม และพิจารณาความส าคัญของเนื้อหาว่าสมควรให้ความรู้แก่ผู้เรียนเรื่องใดบ้าง ผู้เรียนจึง
จะเกิดการเรียนรู้ได้เต็มท่ี ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้แบ่งหน่วยการสอนออกเป็น 
4 หน่วยดังนี้ 
    หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป 
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   หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
   หน่วยที่ 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 
    หน่วยที่ 4 ค าส่ังวนซ้ า 
   (1.3)**ก าหนดวัตถุประสงค์ โดยเลือกจากจุดประสงค์รายวิชา คือ เข้าใจ
ค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของภาษา สามารถสังเคราะห์ค าส่ังในโปรแกรมภาษา ให้ออกมา
เป็นโปรแกรมท่ีต้องการได้อย่างมีผลสัมฤทธิ์ถูกต้อง สามารถเขียนโปรแกรมให้มีผลลัพธ์ออกมาท้ังเชิง
ข้อความและเชิงกราฟิก  
   (2)**การวิเคราะห์ผู้เรียน 
  การวิเคราะห์ผู้เรียนโดยการประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ปีท่ี 3 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมดผ่าน
มาแล้ว ซึ่งนักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหา สาระของบทเรียนท่ีเรียนผ่านไปแล้วน้อยมาก และขาดการ
ทบทวนเนื้อหาเมื่อได้รับความรู้ผ่านไปแล้ว  
  (3)**การวิเคราะห์เทคโนโลยีท่ีใช้ในบทเรียน 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ผู้วิจัยต้องการพัฒนาบทเรียนให้มีความน่าสนใจ โดยการเพิ่มรูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ และเสียง 
เข้าไปในบทเรียน โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรมท่ีมีความสามารถในการสร้างภาพเคล่ือนไหว และ
สร้างวิดีโอได้*คือ*โปรแกรม*Adobe*Flash*ใช้ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวแอนิเมช่ัน*โปรแกรม 
Adobe*Photoshop*ใช้ในการตกแต่งภาพให้มีความสวยงาม*โปรแกรม*Adobe*Captivate*ใช้ใน
การพัฒนาบทเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และโปรแกรม*Adobe*Dreameweaver*ใช้ใน
การพัฒนาบทเรียนและน าเสนอบทเรียนให้อยู่ในรูปแบบภาษา*html*เพื่อแสดงบนอินเทอร์เน็ต 
  (4)**การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยการวิเคราะห์จากค าอธิบายรายวิชา
และก าหนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยก าหนดจุดประสงค์ท่ัวไป และจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมให้แก่หน่วยการสอนย่อย โดยแจ้งผู้เรียนก่อนการเข้าสู่บทเรียนในหน่วยนั้น*ๆ*ซึ่ง
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ประกอบด้วย 
  (4.1)**สามารถบอกและอธิบายความหมายส่วนประกอบของโครงสร้าง
ภาษาซีได้ 
  (4.2)**สามารถเข้าใจค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของภาษาซีได้ 
   (4.3)**สามารถประกาศตัวแปรเพื่อเรียกใช้งานได้ 
  (4.4)**สามารถอธิบายการท างานของค าส่ังพื้นฐานได้ 
   (4.5)**สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังพื้นฐานได้ 
  (4.6)**สามารถอธิบายรูปแบบการท างานของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 
  (4.7)**สามารถแยกประเภทของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 
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  (4.8)**สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 
  (4.9)**สามารถอธิบายวิธีการท างานของค าส่ังวนรอบการท างานได้ 
  (4.10)**สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนรอบการท างานได้  
  (5)**การวิเคราะห์เนื้อหา 
   (5.1)**รายละเอียดเนื้อหาบทเรียนในแต่ละหน่วย ประกอบด้วย 
  หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป 
    - **โครงสร้างส่วนประกอบของภาษาซ ี 

    -**ชนิดข้อมูล  
    -**การประกาศตัวแปร 
  หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
   -**ฟังก์ชัน printf()  
   -**ฟังก์ชัน scanf() 
   -**ค าส่ัง Process 
  หน่วยที่ 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 
   -**ฟังก์ชัน if  
   -**ฟังก์ชัน if-else  
   -**ฟังก์ชัน if-else แบบหลายกรณี  
   -**ฟังก์ชัน Netsted if 
   หน่วยที่ 4 ค าส่ังวนซ้ า 
   -**ฟงัก์ชัน while  
   -**ฟังก์ชัน do-while  
   - **ฟังก์ชัน for 
  (5.2)**ก าหนดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิ จัยก าหนด
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2 ฉบับ คือ แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน จ านวน 20 ข้อ 
และแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจ านวน 40 ข้อ โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถวัด
ความรู้ของนักเรียนทางด้านพุทธิพิสัย คือ ด้านความรู้ ความจ า  ด้านความเข้าใจ และด้านการ
น าไปใช้ ซึ่งได้ผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา จากผู้ทรงคุณวุฒิ ท้ังหมด 5 ท่าน  โดยค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 
 3.2.2.2.2**การออกแบบ (Design) 
 ผู้วิจัยท าการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีข้ันตอนดังนี้ 
  (1)**การออกแบบตัวบทเรียน 
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  ก าหนดโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยแบ่งเป็น 4 หน่วยการ
เรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน หน่วยท่ี 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข หน่วยท่ี 
4 ค าส่ังวนซ้ า 
   (2)**การออกแบบผังงานและบทด าเนินเรื่อง  
  ผู้วิจัยจัดท าผังงาน และสร้าง story board เพื่อใช้เป็นแนวทางในการด าเนิน
เรื่องของเนื้อหา การออกแบบ และการน าเสนอในแต่ละหน้าเว็บเพจ เมื่อสร้าง story board เสร็จ
น าเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา  เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียน จากนั้นน าไปปรับปรุงแก้ไข
บทเรียนตามท่ีอาจารย์ที่ปรึกษาแนะน า 
   (3)**การออกแบบหน้าจอภาพ 
   ออกแบบหน้าจอภาพตามแผ่นเรื่องราว (Storyboard) ท่ีได้ท าการปรับปรุงและ
แก้ไขแล้ว  
  (4)**การออกแบบการจัดการบทเรียน 
   ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ให้มีการสมัครสมาชิก เพื่อเป็นการยืนยันการเข้าใจงานระบบของผู้เรียน ก าหนดให้แอดมิน
สามารถดูข้อมูลและแก้ไขข้อมูลของสมาชิกแต่ละคนได้ 
 3.2.2.2.3**การพัฒนา (Development) 
  (1)**การเตรียการ 
   เตรียมความพร้อมก่อนการสร้างบทเรียน โดยการเตรียมข้อมูล เนื้อหา รูปภาพ 
วิดีโอ โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียน และอุปกรณ์ในการสร้างบทเรียนให้ครบถ้วนสมบูรณ์ 
  (2)**การสร้างบทเรียน 
  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม โดยใช้โปรแกรม Adobe Captivate และโปรแกรม Adobe Dreamweaver   
  (3)**การท าเอกสารประกอบบทเรียน 
   จัดท าขึ้นเพื่ออธิบายขั้นตอนวิธีการเข้าใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้บทเรียนได้อย่างรวดเร็วและมีคุณภาพ 
 3.2.2.2.4**การทดลองใช้ (Implementation) 
  (1)**การตรวจสอบ 
  การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ท่ีสร้างเสร็จแล้วน าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
เนื้อหา และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เพื่อหาคุณภาพและข้อเสนอแนะ*โดยการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านอินเทอร์เน็ต
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เพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพด้านเนื้อหาและด้าน
เทคนิคการผลิตส่ือ  โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิ ท าการประเมินจ านวน 3 ท่าน  ดังนี้ 
    (1.1)**ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  จ านวน 3  ท่านดังนี้ 
  (1.1.1)  อาจารย์อุไรวรรณ   ชูนวลศรี  อาจารย์ประจ าสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 
 (1.1.2)  อาจารย์สุริยัน   ไตรยพันธ์  หัวหน้าแผนกคอมพิวเตอร์
ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
 (1.1.3)  อาจารย์ศาสตรา  ศรีสุเพชรกุล  อาจารย์ประจ าแผนก
คอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
  (1.2)**ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตส่ือ  จ านวน 3  ท่านดังนี้ 
   (1.2.1)**ผศ.ดร.ศิริรัตน์**เพ็ชร์แสงศรี**อาจารย์ประจ าภาควิชา 
ครุศาสตร์อุตสาหกรรม  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
 (1.2.2)  รศ.อรรถพร  ฤทธิเกิด  อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์
อุตสาหกรรม  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 (1.2.3)  ดร.สมเกียรต์ิ  ตันติวงศ์วาณิช  อาจารย์ประจ าภาควิชา 
ครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง  
   ผู้วิจัยได้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท้ัง 2 ด้าน  
   (2)**การทดลองใช้งานบทเรียน 
  (2.1)**น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ท่ีปรับปรุงและตรวจสอบความถูกต้องแล้ว
ไปทดลองกับนักเรียนท่ีเคยเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมดมาแล้ว จ านวน 3 คน 
(เก่ง ปานกลาง อ่อน) ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์และส่ิงท่ีควรแก้ไขคือ เวลาในการด าเนินบทเรียนมี
ความรวดเร็วเกินไป เนื้อหามีความไม่ชัดเจน และทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 6 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน) 
ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์และส่ิงท่ีควรแก้ไข คือ ขาดความต่อเนื่องของเนื้อหา เพื่อน ามา
ปรับปรุงและแก้ไขบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  (2.2)**น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 

ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไข ทดลองใช้กับ

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท่ี 1 จ านวน 30 คน  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใช้สูตร (E1/E2) ตาม

เกณฑ์ท่ีก าหนดมีค่าไม่ต่ ากว่า 80/80  
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 3.2.2.2.5**การประเมินผล (Evaluation) 
    (1)**ทดลองใช้บทเรียนกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย  
  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุมทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 30 คน เพื่อท าการหาประสิทธิภาพของบทเรียน  
  (2)**วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 จากการการท าแบบฝึกหัด
ระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 จากขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  สามารถน ามา
เขียนเป็นผังการท างานได้ดังภาพที่ 3.1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  3.1  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 

               เรื่อง ค าส่ังควบคุม 

 

เริ่มต้น 

ก าหนดรายวิชา คือ วิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏบิัติการเท็กซ์โหมด 
ก าหนดหน่วยการสอน โดยศึกษาจากค าอธิบายรายวิชา  

และจุดประสงค์รายวิชา ซึ่งหน่วยการสอนหลักคือ ค าสั่งควบคุม 
 

ก าหนดหน่วยการสอนย่อย ประกอบด้วย 4 หน่วย คือ ความรู้ทั่วไป  
ค าสั่งพ้ืนฐาน ค าสั่งก าหนดเงื่อนไข และค าสั่งวนซ้ า 

ก าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ออกแบบบทเรียน ออกแบบผังงาน และ story board 

ก าหนดแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน และแบบทดสอบระหว่างเรียน 

สร้างบทเรียนโดยใช้โปรแกรม Adobe Captivate และ โปรแกรม Adobe 

Dreamweaver พร้อมทั้งจัดท าเอกสารประกอบบทเรียน 

 A 
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ภาพที่  3.1  (ต่อ) 
 

  3.3.2.2**การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีข้ันตอนดังนี้ 

   (1)**ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม จ านวน 2 ฉบับ ได้แก่   
      ฉบับท่ี 1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียน ด้านเนื้อหา   
   ฉบับท่ี 2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียน ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ  
   (2)**ก าหนดหัวข้อท่ีจะประเมินให้ครอบคลุมท้ังด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตส่ือ 
   (3)**ก าหนดลักษณะแบบประเมินคุณภาพบทเรียนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

  ระดับ  5    หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดีมาก 
  ระดับ     4    หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดี 
  ระดับ    3    หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ปานกลาง 
  ระดับ    2    หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ พอใช้ 

ปรับปรุงแก้ไข 

จบการท างาน 

น าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือหาคุณภาพของบทเรียน

ด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ จ านวน 6 ท่าน 

ตรวจสอบ 

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปใช้ทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง  จ านวน 30 คน  

น าผลที่ได้จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างท าการวิเคราะห์ เพ่ือหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผ่าน 

ไมผ่่าน 

ทดลองใช้งานบทเรียนกับนักเรียนจ านวน 3 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน)  

 และนักเรียนจ านวน 6 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน)  

 A 
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  ระดับ    1    หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
  การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
ท้ัง 2 ด้าน มีคุณภาพโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก  
   จากขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม  สามารถเขียนผังการท างานได้ดังภาพที่  3.2 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่  3.2  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 

                         อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม 

 

 

ศึกษาข้อมูลหลักการสร้างแบบประเมินจากสื่อต่าง ๆ   

สร้างแบบประเมินคุณมาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน 

แบ่งเป็น โดยใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

วิเคราะห์ข้อประเมินคุณภาพเพ่ือตรวจสอบการครอบคลมุแบบประเมินทั้ง 2 ด้าน 

ตรวจสอบ 

น าแบบประเมินคุณภาพและบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสนอต่อ

ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือท าการประเมินคุณภาพและข้อเสนอแนะ 

วิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

และปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามข้อเสนอแนะ 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุงแก้ไข 

ออกแบบแบบประเมินคุณบทเรียนคอมพิวเตอร์ จ านวน 2 ฉบับ คือ  

คุณภาพด้านเน้ือหา และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

ก าหนดหัวข้อที่จะประเมินให้ครอบคลุมทัง้ด้านเน้ือหาและเทคนิการผลิต 

จบการท างาน 

เริ่มต้น 
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  3.2.2.3**การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลัง
เรียน 1 ชุด และระหว่างเรียน 1 ชุด ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  
เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  มี
ขั้นตอนดังนี้ 
  (1)**วิเคราะห์หลักสูตร  โดยศึกษาจากจุดประสงค์รายวิชา  ค าอธิบายรายวิชา  
และแบ่งโครงสร้างเนื้อหาท่ีจะสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ให้สอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชา 
 (2)**ก าหนดวัตถุประสงค์ของเรียนการสอน และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม*โดย
จ าแนกประเภทของจุดประสงค์ทางการศึกษาของ*Bloom*(สุมาลี*จันทร์ชลอ. 2542 : 51)*ซึ่งวัด
พฤติกรรมการเรียนรู้  3 ด้าน คือ ความรู้ ความจ า  ความเข้าใจ  และการน าไปใช้  จ านวน 10 ช้อ 
  (3)**ออกแบบข้อค าถามของแบบทดสอบ โดยจะท าการสร้างแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก (Multiple Choice) หากนักศึกษาตอบค าถามถูกจะได้ข้อละ 1 คะแนน 
และถ้านักศึกษาตอบค าถามผิดจะได้ข้อละ 0 คะแนน 
   (4)**หาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา*(Content*Validity)*ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ตรวจสอบความเท่ียงตรงของข้อค าถาม (Index of 
Congruence : IOC) โดยผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา  จ านวน 5  คน ดังนี้ 
   (4.1)**อาจารย์อุไรวรรณ**ชูนวลศรี**อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ศึกษา**คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี**มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 
  (4.2)**อาจารย์สุริยัน**ไตรยพันธ์**หัวหน้าแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ**วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ**นนทบุรี 
 (4.3)**อาจารย์ศาสตรา**ศรีสุเพชรกุล**อาจารย์ประจ าแผนกคอมพิวเตอร์
ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ**วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ*นนทบุรี 
 (4.4)**อาจารย์ธนวัฒน์**ถาวรกูล**อาจารย์ประจ าคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี**มหาวิทยาลัยเจ้าพระยา 
  (4.5)**อาจารย์ชัยนรินทร์**ฤกษ์ทิพย์ศรี**อาจารย์ประจ าสาขาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ**คณะบริหารธุรกิจ**มหาวิทยาลัยราชพฤกษ์ 
 

    โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
    +1 คะแนน ส าหรับข้อค าถามท่ีแน่ใจว่าวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     0  คะแนน ส าหรับข้อค าถามท่ีไม่แน่ใจว่าวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   -1  คะแนน ส าหรับข้อค าถามท่ีแน่ใจว่าไม่สามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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   น ามาตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาโดยการหาค่าดัชนีความตรงเชิงเนื้อหา IOC 
(Index of Congruence) และคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ .50 ขึ้นไป (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ.  
2553 : 197) 
 

   สูตร        
  

 
        (3.1) 

 
 

  เมื่อ        หมายถึง ดัชนีความสอดคล้อง 
             หมายถึง ผลรวมคะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้ทรงคุณวุฒิ 

             หมายถึง จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
ท าการบันทึกผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิ  โดยวิเคราะห์ผลของความคิดเห็น

ของผู้ทรงคุณวุฒิในแต่ละข้อของแบบทดสอบวันผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงจะเป็นข้อสอบท่ีใช้ได้ 
  (5)**น าคะแนนท่ีผู้ทรงคุณวุฒิประเมินหาค่าเฉล่ีย แล้วน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความ
สอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนอยู่ระหว่าง*.60*-*1.00 
  (6)**น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับ
นักเรียนท่ีผ่านการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมดแล้ว  จ านวน  30  คน 
เพื่อหาค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (rtt)  
   (6.1) เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกแบบทดสอบส าหรับค่าความยากง่าย (P)  
(พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 205) 
 
ตารางที่ 3.1  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) 

ค่าความยากง่าย 
ระดับความยากง่าย การน าไปใช้ 

        ร้อยละ สัดส่วน (p) 

*****81*-*100 

*****61*-*80 

*****40*-*60 

*****20*-*39 

******0*-*19 

     .81 - 1.00 

     .61 - .80 

     .40 - .60 

     .20 - .39 

     .00 - .19 

ง่ายมาก 

ง่าย 

ปานกลาง 

ยาก 

ยากมาก 

ไม่ควรใช้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ดี 

ใช้ได้ 

ไม่ควรใช้ 
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สถิติท่ีใช้ในการหาความยากง่าย  

สูตร    
         

  
      (3.2) 

 

เมื่อ  p หมายถึง  ค่าความยากง่าย 
 RH หมายถึง  จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
 RL หมายถึง  จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
 n   หมายถึง  จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซี่งมีจ านวนเท่ากัน) 
 

  (6.2)  เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกแบบทดสอบส าหรับค่าอ านาจจ าแนก (r)   

(พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 208-209) 

ตารางที่ 3.2  เกณฑ์การแปลความหมายค่าอ านวจจ าแนก ( r ) 

ค่าอ านาจจ าแนก  (r) ระดับอ านาจจ าแนก การน าไปใช้ 

 
 
 
 
 
 
 

.40**-**1.00 

.30**-**.39 

.20**-**.29 

.10**-**.19 

.01**-**.09 
****.00**** 
-1.00**-**-.01 

สูงมาก 
สูง 

ปานกลาง 
ต่ า 

ต่ ามาก 
ไม่มี 

กลับทิศทาง 

ใช้ได้ดี 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ไม่ควรใช้ 
ใช้ไม่ได้ 
ใช้ไม่ได้ 
ใช้ไม่ได้ 

  เขียนเป็นสูตรในการค านวณค่าอ านวจจ าแนกของข้อสอบแต่ละข้อได้ดังนี้  

  สูตร     
         

 
                         (3.3)  

 

  เมื่อ      r      หมายถึง ค่าอ านาจจ าแนก 
   RH     หมายถึง   จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
   RL     หมายถึง    จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
   n      หมายถึง   จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม  (ซึ่งมีจ านวนเท่ากัน) 
  โดยผู้วิจัยจะคัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกต้ังแต่ .20 ขึ้นไป น าไปใช้
เป็นข้อสอบฉบับจริง 
  (6.3)  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเช่ือถือได้  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 

2554 : 199)   
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ตารางที่ 3.3  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเช่ือถือได้ (reliability) 

ค่าความเช่ือถือได้ ระดับความเช่ือถือได้ การน าไปใช้ 

.80**-**1.00 

.70**-***.79 

.50**-***.69 

.30**-***.49 

ต่ ากว่า  .30 

สูงมาก 

สูง 

ปานกลาง 

ต่ า 

ต่ ามาก 

ใช้ได้ดีมาก 

ใช้ได้ดี 

พอใช้ 

ไม่ควรใช้ 

ใช้ไม่ได้ 

 
  การหาค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน*จ านวน 
20*ข้อใช้สูตร*KR-20*ของ*Kuder-Richardson*เป็นวิธีการวัดเพียงครั้งเดียว*แล้วน าคะแนนมา
วิเคราะห์*เครื่องมือชุดนี้ต้องวัดลักษณะเดียวร่วมกัน*และมีระบบการให้คะแนนคือตอบถูกได้*1 
คะแนน*ตอบผิดได้*0*คะแนน*สูตรนี้ต้องหาสัดส่วนของผู้ตอบถูกและผู้ตอบผิดของแต่ละข้อ*(พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 202) 

สูตร KR-20      
 

       
    

   

                           (3.4) 

 

เมื่อ         หมายถึง  ค่าความเช่ือถือได้ของเครื่องมือวัด 

      หมายถึง  จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 
        หมายถึง  ผลรวม 

      หมายถึง  สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 

       หมายถึง  สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 

      หมายถึง  ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 
 

    โดยค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบ ต้องมีค่าต้ังแต่  .70  ขึ้นไป 

    ผลการการวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง*.47*-*.77*ค่าอ านาจ

จ าแนกอยู่ระหว่าง*.20*–*.37*และค่าความเช่ือถือได้เท่ากับ*.92 

  (7)**น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสมบูรณ์บรรจุลงไว้ใน*บทเรียน
คอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 จากขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถเขียนเป็นผัง
การท างานได้ดังภาพที่ 3.3 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 3.3  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เริ่มต้น 

จบการท างาน 

วิเคราะห์หลักสูตรและแบ่งโครงสร้างเน้ือหาที่สอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 

ออกแบบข้อค าถามของแบบทดสอบและสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 67 ข้อ 

 

น าเสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน 

เพ่ือหาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ 

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิไปทดลองกับนักเรียนที่เรียน 

วิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบเท็กซ์โหมดมาแล้ว จ านวน 30 คน 

วิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p),  ค่าอ านาจจ าแนก (r)  และคัดเลือก

ข้อค าถามท่ีมีค่าความยากง่าย ต้ังแต่ .20 ถึง .80 

 และค่าอ านาจจ าแนกที่ ≥.20 จ านวน 20 ข้อ 

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบรรจุลงในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน  

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

ผ่าน 

ไมผ่่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 

วิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงค์เชงิพฤติกรรม 

หาค่าความเชื่อถือได้ (rtt) ของแบบทดสอบ จ านวน 20 ข้อ 

ตรวจสอบความเที่ยงตรง 

เชิงเน้ือหา ≥.50 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
  การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดรูปแบบในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้รูปแบบการ
ทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้ส่ิงทดลอง (One Group  pretest-posttest design) 
มีรูปแบบการทดลองดังต่อไปนี้ (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 289) 
 
ตารางที่  3.4  แผนภาพการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้ส่ิงทดลอง 

กลุ่ม วัดก่อน ส่ิงทดลอง วัดหลัง 
RE T1 X T2 

 
 วิธีการ 
 1.**สุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่มใช้เป็นกลุ่มทดลอง RE 
 2.**วัดตัวแปรตามก่อนให้ส่ิงทดลอง T1 
 3.**ให้ส่ิงทดลอง X 
 4.**วัดตัวแปรตามหลังให้ส่ิงทดลอง T2 
 5.**วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนกับหลังให้ส่ิงทดลอง  ด้วยสถิติ  t-test แบบ 
Dependent Sample 
 
  การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีขั้นตอน
ดังนี้ 
 1.**ผู้วิจัยขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบังเพื่อเรียนเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ เข้าร่วมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการวิเคราะห์คุณภาพด้าน
เนื้อหาและคุณภาพด้านเทคนิคการผลิดส่ือ  โดยใช้ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  วิเคราะห์
ประสิทธิภาพ  และตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
เพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
  2.**ผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา  เพื่อท าการพิจารณาตรวจสอบ
ความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียน 
      3.**ผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีผ่านการปรับปรุงและแก้ไขจากอาจารย์ท่ีปรึกษา น าไป
เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิท้ัง 2 ด้าน ได้แก่ด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ท าการประเมิน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม  ส าหรับ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 4.**ผู้วิ จัยด าเนินการติดต่องานบัณฑิตศึกษา  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  เพื่อออกหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บข้อมูล
การวิจัยไปยังผู้อ านวยการวิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
 5.**ผู้วิจัยน าหนังสือเรื่องขอความร่วมมือในการท าวิจัยจากคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  ไปติดต่อผู้อ านวยการวิทยาลัยเทคโนโลยี
สยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี  เพื่อขออนุญาตในการเก็บข้อมูลการวิจัย 
      6.**ผู้วิจัยน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีมีคุณภาพไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1 จ านวน 30 คน โดยให้นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาใน
บทเรียนแต่ละหัวข้อและท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ เพื่อหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) หลังจากท่ีนักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาครบทุกหัวข้อจึงให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
  7.  ผู้วิจัยน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีมีประสิทธิภาพทดลองให้กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างกลุ่มท่ี 2 จ านวน 45 คน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนโดยการช้ีแจงวิธีการ
เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นอันดับแรก
จากนั้นด าเนินการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเมื่อเรียนจบครบทุกหัวข้อให้นักเรียน
ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  จากขั้นตอนการเก็บรวบรวมช้อมูลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถ
เขียนเป็นผังการท างาน ได้ดังภาพที่ 3.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ติดต่อผู้อ านวยการวิทยาลัยฯ  เพ่ือขออนุญาตในการเก็บข้อมูลการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.4  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม  
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีการใช้สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลโดยยึดตาม
วัตถุประสงค์ดังนี้ 

1.  วิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 

ค าส่ังควบคุม ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือโดยใช้ค่าเฉล่ีย (  ) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S) โดยก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายระดับคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ดังนี้ 
   ช่วงค่าเฉล่ีย    4.50 - 5.00  ระดับคุณภาพดีมาก 

เริ่มต้น 

ผู้วิจัยขอหนังสือจากคณะครศุาสตร์อุตสาหกรรม เพ่ือขอหนังสือเรียนเชิญ

ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา และประเมินคุณภาพของบทเรียน 

 
น าบทเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือท าการพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง 

 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผ่านการปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือประเมิน

คุณภาพด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

 ติดต่องานบัณฑิตศึกษาเพ่ือขอหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 

น าบทเรียนที่มีคุณภาพไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน  

เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

น าบทเรียนที่มีคุณภาพไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 45 คน  

เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

 จบการท างาน 

ติดต่อผู้อ านวยการวิทยาลัยฯ  เพ่ือขออนุญาตในการเก็บข้อมูลการวิจัย 
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      ช่วงค่าเฉล่ีย    3.50 - 4.49  ระดับคุณภาพดี 
   ช่วงค่าเฉล่ีย    2.50 - 3.49  ระดับคุณภาพปานกลาง 
   ช่วงค่าเฉล่ีย    1.50 - 2.49  ระดับคุณภาพพอใจ 
   ช่วงค่าเฉล่ีย    1.00 - 1.49  ระดับคุณภาพควรปรับปรุง 
 

  1.1  การหาค่าเฉล่ีย (  ) (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 245) 

สูตร       
  

 
     (3.5)  

 เมื่อ     หมายถึง ค่าเฉล่ีย 

       หมายถึง ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

       หมายถึง จ านวนข้อมูลท้ังหมด 
 

  1.2  การหาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 247) 

  สูตร      
        

 
         (3.6) 

เมื่อ      หมายถึง  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

      หมายถึง ผลรวม 

      หมายถึง คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 

      หมายถึง ค่าเฉล่ียของคะแนนในชุดข้อมูล 

      หมายถึง จ านวนข้อมูลท้ังหมด (ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง) 
    

  2.**วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยวิเคราะห์จากคะแนนการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียน โดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์. 2556 : 7-19) 

   สูตร        
  

 

 
           :       

  

 

 
         (3.7) 

 

   เมื่อ     หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
        หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
        หมายถึง  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 
       หมายถึง  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
        หมายถึง  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดท้ายหน่วยรวมกัน 
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        หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
       หมายถึง จ านวนของผู้เรียน  
 

  3.**เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยวิเคราะห์จากคะแนนการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Sample โดย
ใช้สูตร (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 274) 
 

  สูตร    
  

           

   

         (3.8) 

 

            
 

 เมื่อ      หมายถึง  ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 

        หมายถึง   ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 

       หมายถึง  ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 

      ยกก าลังสอง  
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพื่อหาคุณภาพ 
ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งจะต้องมีคุณภาพในระดับดีขึ้นไป และน าไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 2 กลุ่ม เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้าน
เนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดมีค่าไม่ต่ า
กว่า 80/80  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียน โดยการวิเคราะห์ด้วย
หลักการทางสถิติและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี้ 
 4.1**ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
 4.2**ผลการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
 4.3**ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
 4.4** ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
 

4.1  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน 
 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้จัดท าโดยใช้โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
ซึ่งได้บรรจุไว้ที่ http://www.kmitl-textmode.com  ประกอบด้วยรายละเอียดดังนี้ 
 

 4.1.1  บทเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด เร่ืองค าสั่งควบคุม  
 4.1.1.1  หน่วยที่  1  ความรู้ท่ัวไป 
  (1)  โครงสร้างส่วนประกอบของภาษาซี 
  (2)  ชนิดข้อมูล 
  (3)  การประกาศตัวแปร 
 4.1.1.2  หน่วยที่  2  ค าส่ังพื้นฐาน 
  (1)  ฟังก์ชัน printf() 
  (2)  ฟังก์ชัน scanf() 
  (3)  ค าส่ัง Process  
 4.1.1.3  หน่วยที่  3  ค าส่ังเงื่อนไข 
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  (1)  ฟังก์ชัน if 
  (2)  ฟังก์ชัน if-else 
  (3)  ฟังก์ชัน if-else แบบหลายกรณี 
  (4)  ฟังก์ชัน Netsted if 
 4.1.1.4  หน่วยที่  4  ค าส่ังวนซ้ า 
  (1)  ฟังก์ชัน while 
  (2)  ฟังก์ชัน do-while 
  (3)  ฟังก์ชัน for 
  

 4.1.2  การน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เร่ือง 
ค าสั่งควบคุม 
  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้จัดท าโดยใช้โปรแกรม Adobe Dreamweaver 
CS6 โดยประกอบด้วยเมนู แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประวัติผู้จัดท า แหล่งข้อมูล 
ติดต่อผู้สอน และบทเรียน โดยบทเรียนจะประกอบด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยท่ี 1 ความรู้
ท่ัวไป หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน หน่วยที่ 3 ค าส่ังเงื่อนไข และหน่วยท่ี 4 ค าส่ังวนซ้ า ซึ่งบทเรียนในแต่
ละหน่วยการเรียนรู้ได้พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Adobe Captivate 5.5 ซึ่งในบทเรียนแต่ละบท จะ
ประกอบไปด้วยเนื้อหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้และแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนจ านวน 10 ข้อ เป็น
แบบชนิดตัวเลือก แบบ 4 ตัวเลือก ซึ่งได้บรรจุไว้ท่ี http://www.kmitl-textmode.com  โดยเมื่อ
ผู้เรียนเข้าศึกษาในเว็บไซต์ ผู้เรียนต้องสมัครสมาชิกก่อนเพื่อท าการกรอกข้อมูล หลังจากนั้นผู้เรียน
สามารถศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ และสาระส าคัญของแต่ละบทเรียน อย่างคร่าวๆ จากหน้าหลัก
ของเว็บไซต์ ในการศึกษาบทเรียนผู้เรียนจะต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 20 ข้อ จากนั้นจึงจะ
ศึกษาบทเรียนในแต่ละหน่วย โดยเมื่อเรียนรู้ครบแต่ละหน่วยจะมีแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนจ านวน 10 
ข้อในแต่ละหน่วย ผู้เรียนจะทราบผลได้ทันทีเมื่อผู้เรียนท าแบบฝึกหัดในแต่ละบทเรียนเรียบร้อยแล้ว 
สุดท้ายผู้เรียนจะต้องท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 20 ข้อ เพื่อเป็นการทดสอบความรู้ 
นอกจากนั้นผู้เรียนยังสามารถร่วมกันแสดงความคิดเห็นผ่านทางกระดานสนทนา และงานผ่านทาง
อีเมล์ผู้สอนท่ีได้แจ้งไว้ในระบบ 
 

 4.1.3  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม มีการแบ่งการวัดผลออกเป็น 3 ส่วนคือ แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน  
 1.  แบบทดสอบก่อนเรียน มีจ านวน 20 ข้อ ผู้เรียนจะต้องท าก่อนเริ่มเรียนบทเรียนในแต่ละ
หน่วย โดยข้อสอบจะเป็นชนิดค าตอบแบบ 4 ตัวเลือก 
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 2.  แบบทดสอบหลังเรียน มีจ านวน 20 ข้อ ผู้เรียนจะต้องท าหลังเรียนรู้ด้วยบทเรียนในแต่ละ
หน่วยเรียบร้อยแล้ว โดยข้อสอบจะเป็นชนิดค าตอบแบบ 4 ตัวเลือก 
 3.  แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน ผู้เรียนจะเรียนหลังจากเรียนรู้บทเรียนในแต่ละหน่วย โดยในแต่
ละหน่วยจะประกอบด้วยแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน จ านวน 10 ข้อ เป็นชนิดค าตอบแบบ 4 ตัวเลือก 
 

 4.1.4  การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
 การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  มีข้ันตอน ดังนี้ 
 1.  ผู้เรียนใช้โปรแกรมในการเปิดใช้งานบทเรียนโดยสามารถใช้โปรแกรม Internet Explorer 
หรือโปรแกรม Google Chrome อย่างใดอย่างหนึ่ง และพิมพ์ http://www.kmitl- textmode.com ท่ี
ช่อง address bar จะปรากฏหน้าเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์วิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ
เท็กซ์โหมด เรื่อง ค าส่ังควบคุม  
 2.  ในช่องเข้าสู่เว็บไซต์ให้ผู้เรียนคลิกเลือก จากนั้นจะปรากฏหน้าต่างสมัครสมาชิก ในกรณีท่ี
เป็นสมาชิกอยู่แล้วผู้เรียนสามารถกรอกรหัสและเข้าสู่บทเรียนได้เลย แต่ถ้าหากไม่ได้เป็นสมาชิก
ผู้เรียนจะต้องท าการสมัครสมาชิกเพื่อยืนยันการเข้าห้องเรียน 
 3.  เมื่อผู้เรียนเข้าสู่เว็บไซต์และท าการสมัครสมาชิกเรียบร้อยแล้วผู้เรียนสามารถเริ่มการใช้
งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยขั้นตอนแรก
ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 20 ข้อ จากนั้นเรียนรู้เนื้อหาในแต่ละหน่วย ซึ่งประกอบด้วย 4 
หน่วยการเรียนรู้ และล าดับสุดท้ายถึงท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ท่ีเรียนมา
ทุกหน่วย 
 4.  ผู้เรียนสามารถถามตอบปัญหาระหว่างผู้เรียนและผู้สอนได้จากกระดานสนทนา ซึ่งส่วนนี้
จะเป็นการปฏิสัมพันธ์ถามตอบ ซักถามปัญหาข้อสงสัยระหว่างท้ังสองฝ่าย รวมถึงหัวข้อสนทนา หรือ
วิธีการส่งงานระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนอีกด้วย 
 5.  เมนูแหล่งข้อมูลจะเป็นเมนูท่ีมาของแหล่งข้อมูลท่ีน ามาพัฒนาบทเรียน โดยผู้เรียน
สามารถศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้จากหนังสือดังกล่าว  
 6.  เมื่อผู้เรียนต้องการออกจากเว็บไซต์ ให้ผู้เรียนคลิกท่ีเมนู  หน้าแรก  จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม 
ออกจากระบบ เป็นการส้ินสุดการใช้งานบทเรียน 
 

4.2  ผลการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน 
 
 การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถแบ่งได้เป็น 2 ด้าน คือ คุณภาพ
ด้านเนื้อหา และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ซึ่งมีรายละเอียดแสดงดังตารางท่ี 4.1 - 4.3 ตามล าดับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่  4.1 คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม                

รายการการประเมิน       ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนื้อหา 4.73 .34 ดีมาก 
2. ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 4.74 .24 ดีมาก 

รวม 4.74 .27 ดีมาก 
 
  จากตารางท่ี 4.1 พบว่าภาพรวมของคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อทบทวน มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.74 , S = .27) เมื่อจ าแนกเป็นรายด้านพบว่ามี
คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.73 , S = .34) และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่
ในระดับดีมาก ( X = 4.74 , S = .24) 
 
ตารางที่  4.2  ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียน 

เร่ืองที่ประเมิน       ระดับคุณภาพ 

1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 .00 ดีมาก 
2. เนื้อหามีความถูกต้องและชัดเจน 4.67 .58 ดีมาก 
3. ความเหมาะสมในการแบ่งเนื้อหาบทเรียน 4.67 .58 ดีมาก 
4. ความเหมาะสมในการเรียงล าดับเนื้อหา 4.00 .00 ดี 
5. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 5.00 .00 ดีมาก 
6. รูปภาพและวิดีโอมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 5.00 .00 ดีมาก 
7. ความถูกต้องของเนื้อหาและรูปภาพ 5.00 .00 ดีมาก 
8. การใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและถูกต้อง 4.33 .58 ดี 
9. แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.67 .58 ดีมาก 
10. บทเรียนสามารถน าไปใช้เพื่อการทบทวนได้ 5.00 .00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.73 .34 ดีมาก 
 
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่าคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียน อยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 
เท่ากับ 4.73 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ .34 เมื่อพิจารณาแต่ละรายการพบว่ารายการท่ีมี
คุณภาพดีมาก มีอยู่ 8 รายการ และรายการท่ีมีคุณภาพระดับดี มี 2 รายการ ดังนี้ 1) ความเหมาะสม
ในการเรียงล าดับเนื้อหา และ 2) การใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและถูกต้อง  
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่  4.3  ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือของบทเรียน  
        คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ห้อข้อการประเมิน       
ระดับ

คุณภาพ 
1.   เนื้อหาและการน าเสนอบทเรียน 

      1.1 ล าดับข้ันตอนในการน าเสนอเนื้อหา 4.67 .58 ดีมาก 

      1.2 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.67 .58 ดีมาก 

      1.3 รูปแบบเมนูการน าเสนอในแต่ละบทเรียน 5.00 .00 ดีมาก 

      1.4 ความสะดวกต่อการใช้งาน 5.00 .00 ดีมาก 

      1.5 ความเหมาะสมของการออกแบบบทเรียน 4.67 .58 ดีมาก 

2.   ข้อความ รูปภาพ ภาษา และเสียง 

      2.1 ความเหมาะสมของขนาดและสีตัวอักษร 5.00 .00 ดีมาก 

      2.2 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังในแต่ละกรอบการเรียน 5.00 .00 ดีมาก 

      2.3 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 4.33 .58 ดี 

      2.4 ภาพเคล่ือนไหวท่ีใช้ประกอบการเรียน 4.33 .58 ดี 

      2.5 เสียงบรรยายท่ีใช้ประกอบการเรียน 4.67 .58 ดีมาก 

      2.6 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 4.67 .58 ดีมาก 

3.   แบบทดสอบ 

      3.1 ล าดับข้อและปุ่มควบคุมหน้าจอ 4.67 .58 ดีมาก 

      3.2 วิธีการโต้ตอบแบบทดสอบหลังบทเรียน 4.67 .58 ดีมาก 

      3.3 การรายงานผลคะแนนแต่ละข้อของแบบทดสอบ 4.67 .58 ดีมาก 

      3.4 การสรุปผลคะแนนรวมหลังแบบทดสอบ 5.00 .00 ดีมาก 

4.   การจัดการบทเรียน 

      4.1 ความเหมาะสมของการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 .00 ดีมาก 

      4.2 การน าเสนอเนื้อเรื่องในแต่ละหัวข้อ 5.00 .00 ดีมาก 

      4.3 ตัวอย่างท่ีใช้ประกอบบทเรียน 4.33 .58 ดี 

      4.4 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผลหลัง
บทเรียน 

4.67 .58 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.74 .24 ดีมาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบว่า คุณภาพด้านเทคนิคการผลิต ส่ือของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต อยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียคะแนนรวมเท่ากับ 4.74 และค่าเบี่ยนเบนมาตรฐาน
เท่ากับ .24 
 ดังนั้นคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ อยู่ในระดับดีมาก คือ คุณภาพด้านเนื้อหา มี
ค่าเฉล่ีย 4.73 อยู่ในระดับ ดีมาก และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือมีค่าเฉล่ีย 4.74 อยู่ในระดับดี
มาก จึงถือว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 

4.3**ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
ทบทวน 

 

 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์โดยสูตร 
E1/E2 และพิจารณาตามเกณฑ์ท่ีก าหนดมีค่าไม่ต่ ากว่า 80/80 มีรายละเอียดดังตารางท่ี 4.4 
 
ตารางที่  4.4  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

รายการ 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนที่ได้ เกณฑ์ที่
ก าหนด เฉลี่ย ร้อยละ 

คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 30 40 36.40 91.00 80(E1) 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 30 20 16.27 81.33 80(E2) 
 
 จากตารางท่ี 4.4 พบว่า ผลการทดสอบระหว่างบทเรียน มีคะแนนเต็ม 40 คะแนน ได้
คะแนนเฉล่ีย 36.40 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 91.00 และผลการทดสอบหลังเรียน มีคะแนนเต็ม 20 
คะแนน ได้คะแนนเฉล่ีย 16.27 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.33 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 

4.4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม มีรายละเอียดแสดง
ดังตารางท่ี 4.5  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่  4.5  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน 
          คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม  (n=45) 

คะแนน คะแนนเต็ม       t Sig. 

แบบทดสอบหลังเรียน 20 16.11 2.96 
14.03** .00 

แบบทดสอบก่อนเรียน 20 9.47 3.01 
**มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01, df=44 
 
 จากตารางท่ี 4.5  พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

5.1**สรุปผลการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยสรุปผล ได้ดังนี้ 
 

 5.1.1**วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.**เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครื่อข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง

ควบคุม   ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
2.**เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม*ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
 

 5.1.2**สมมติฐานของการวิจัย 
  นักเรียน ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

 5.1.3**ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 3 สาขางาน

คอมพวิเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี ซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการ
เขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2557 จ านวน 7 ห้องเรียน 
รวมท้ังส้ิน 277 คน กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 75 คน  ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (cluster random 
sampling)  โดยวิธีการจับฉลาก (lottery method) แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 
 กลุ่มท่ี 1 เป็นนักเรียนท่ีใช้ส าหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) จ านวน 30 คน 
       กลุ่มท่ี 2 เป็นนักเรียนท่ีใช้ส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียน 
จ านวน 45 คน 
 

 5.1.4**เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  1.**บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง*ค าส่ังควบคุม 
ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน บทเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประวัติ
ผู้จัดท า แหล่งท่ีมา และติดต่อผู้สอน โดยส่วนของบทเรียนมีจ านวน 4 หน่วยการเรียนรู้ แต่ละหน่วย
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การเรียนรู้ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา และแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน โดยจ าแนกเป็น
หน่วยการเรียนรู้หน่วยละ 10 ข้อ รวม 40 ข้อ 
       2.**แบบประเมินคุณภาพบทเรียน มี 2 ด้าน คือ แบบประเมินด้านเนื้อหาและแบบประเมิน
ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ  
       3.**แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทากการเรียน จ านวน 20 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง .60 - 1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.47 
- .77 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .20 – .37 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ .92  
 

  5.1.5**การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 สาขางาน
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  
มีข้ันตอนดังนี้ 

 1.**การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยการน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีมี
คุณภาพไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1 จ านวน 30 คน 
โดยให้นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนแต่ละหัวข้อและท าแบบทดสอบระหว่างเรียน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หลังจากท่ีนักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาครบทุกหัวข้อจึงให้นักเรียน
ท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

2.**การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 
2 จ านวน 45 คน  โดยการช้ีแจงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยให้นักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนเรียนเป็นอันดับแรกจากนั้นด าเนินการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เมื่อเรียนจบครบทุกหัวข้อให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

 5.1.6**การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  
เรื่อง ค าส่ังควบคุม ดังนี้ 
  1.**วิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือโดยใช้ค่าเฉล่ีย ( X ) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S) 
       2.**วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยวิเคราะห์จากคะแนนการท าแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียน โดยใช้สูตร E1/E2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       3.**เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม โดยวิเคราะห์จากคะแนนการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Sample 
  

 5.1.7**ผลการวิจัย 
 จากการด าเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1.**คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ัง
ควบคุม ภาพรวมของคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน มีระดับ
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.74 , S = .27) เมื่อจ าแนกเป็นรายด้านพบว่ามีคุณภาพด้านเนื้อหา
อยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.73 , S = .34) และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก ( X  = 
4.74 , S = .24) 
  2.**ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน*เรื่อง 
ค าส่ังควบคุม มีประสิทธิภาพ*E1/E2*เท่ากับ*91.00/81.33*ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 3.**เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เรื่อง ค าส่ังควบคุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน*อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ*.01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
 

5.2  อภิปรายผล 
 

 การวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 
สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
  1.*ผลการวิจัยพบว่าการพัฒนาและหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม บทเรียนมีคุณภาพโดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มาก ( X = 4.74 , S = .27) ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ท้ังนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินขั้นตอนตามท่ี
วางไว้และพัฒนาบทเรียนโดยการใช้รูปแบบ ADDIE MODEL มาเป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน โดยเริ่มจากการวิเคราะห์เนื้อหาท่ีใช้ใน
บทเรียน การวิเคราะห์เทคโนโลยีท่ีใช้ในบทเรียน  การออกแบบบทเรียน  การสร้างบทเรียน การท า
เอกสารประกอบบทเรียน การทดลองใช้งาน และการประเมินผลโดยการใช้บทเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 
ท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนท่ีพัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มากท้ังสองด้าน สอดคล้องกับงานวิจัยของ อรญา จ าเริญศรี (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเพื่อ
พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บเพื่อทบทวน เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่าบทเรียนผ่านเว็บเพื่อทบทวนท่ีพัฒนาขึ้นมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี  
( X = 4.19 , S = .76) ด้านการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี ( X = 4.10 , S = .36)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       2.**ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
เรื่อง ค าส่ังควบคุม พบว่ามีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 91.00/81.33 ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 
80/80 ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาขึ้น ได้ผ่านการประเมิน
จากผู้ทรงคุณวุฒิแล้วว่าเป็นบทเรียนท่ีมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.74) และผ่านการปรับปรุง
ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิเรียบร้อยแล้ว จึงน าไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มท่ี 1 จ านวน 30 คน 
เพื่อท าการหาประสิทธิภาพของบทเรียน ก่อนน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 2 จ านวน 45 คน
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนของนักเรียน ซึ่งนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ดังนั้นเมื่อน า
บทเรียนมาใช้จึงท าให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุจิตรา*ศรีฮาด (2556 : 
บทคัดย่อ) ได้วิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
ระบบคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรพัทยา ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ 
80.67/81.78 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 และสอดคล้องกับงานวิจัยของเอกชัย ศิริเลิศพรรณา (2556 : 
บทคัดย่อ)*ได้วิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การ
เคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีน ผลการวิจัยพบว่ามีประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 =80.40/81.27 
       3.**ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนท่ีผู้วิจัยพัฒนา
ขึ้นมีคุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพของบทเรียนเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนด รวมถึงบทเรียนมีความน่าใจ และสามารถทบทวนเนื้อหาท่ีไม่เข้าใจได้ตามต้องการ รวมถึง
สอบถามปัญหาข้อสงสัยแก่ครูผู้สอนได้ทุกเวลา ท าให้สามารถทบทวนความรู้ได้อย่างเต็มท่ี สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ดิฐประพจน์  สุวรรณศาสตร์ (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่อง การวิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูล 
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง โรงเรียนอรรถวิทย์พณิชยการ ผลการวิจัยพบว่ามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อรญา จ าเริญศรี (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผ่าน
เว็บเพื่อทบทวน เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
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5.3**ข้อเสนอแนะ 
 

 5.3.1**ข้อเสอนแนะเพื่อการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.**การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน นักเรียนควร
ศึกษาวิธีการใช้งานบทเรียนให้เข้าใจและปฏิบัติตาม เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพทางการเรียนสูงสุด 
       2.**การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน นักเรียน
สามารถเรียนรู้และทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเอง ส่วนครูผู้สอนต้องเป็นครูผู้ให้ค าปรึกษา แนะน า และ
อธิบายเพิ่มเติมเม่ือผู้เรียนไม่เข้าใจบทเรียน 
       3.**การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน ควรเปิด
โอกาสให้นักเรียนมีอิสระในการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
       4.**การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน ควรมีการ
เตรียมความพร้อมด้านอุปกรณ์ และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หากอุปกรณ์และระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตไม่มีประสิทธิภาพ ท าให้เกิดความล่าช้า ในการเข้าสู่บทเรียน อาจส่งผลให้ความสนใจ
เรียนและต้ังใจของผู้เรียนลดลง 
 

 5.3.2**ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 

  1.**พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนรายวิชาการเขียน
โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมดให้ครบถ้วนทุกหน่วยการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนหรือผู้ท่ีสนใจ
สามารถทบทวนความรู้และมีความเข้าใจในเรื่องการเขียนโปรแกรมมากยิ่งขึ้น 
       2.**พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรายวิชาการเขียนโปรแกรมบน
ระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด ให้สามารถเรียนรู้บนระบบ Android และ IOS เพื่อเพิ่มช่องทางการ
เรียนรู้ให้แก่นักเรียนหรือผู้ท่ีสนใจเพิ่มข้ึน 
      3.**พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในรายวิชาอื่น ๆ เพื่อให้นักเรียนมี
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมและสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา 
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  *-**ดร.สมเกียรติ์  ตันติวงศ์วาณิช   
  อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

2.  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา   
 *-**อาจารย์อุไรวรรณ   ชูนวลศรี   
  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา   
  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 
 *-**อาจารย์สุริยัน   ไตรยพันธ์   
  หัวหน้าแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ   
  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
 *-**อาจารย์ศาสตรา  ศรีสุเพชรกุล   
  อาจารย์ประจ าแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
 

3.  ผู้ทรงคุณวุฒด้ิานคุณภาพของข้อสอบ 
 *-**อาจารย์อุไรวรรณ   ชูนวลศรี   
  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา   
  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  *-**อาจารย์ศาสตรา  ศรีสุเพชรกุล  
  อาจารย์ประจ าแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ   
  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
  *-**อาจารย์สุริยัน   ไตรยพันธ์   
  หัวหน้าแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ   
  วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ  นนทบุรี 
  *-**อาจารย์ธนวัฒน์ ถาวรกูล  
 อาจารย์ประจ าคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยเจ้าพระยา 
 *-**อาจารย์ชัยนรินทร์  ฤกษ์ทิพย์ศรี   
  อาจารย์ประจ า สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชพฤกษ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก  ค  
 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินคุณภาพ (ด้านเนื้อหา) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เร่ือง ค าสั่งควบคุม 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นด้วยการท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างท่ีตรงกับความคิดเห็นท่ี      
       เป็นจริงของท่านมากท่ีสุดและโปรดตอบทุกข้อ 
  ระดับความคิดเห็น 5  =  ดีมาก  4 = ดี  3  = ปานกลาง  2  = พอใช้  1  = ควรปรับปรุง 
 

เร่ืองที่ประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
2. เนื้อหามีความถูกต้องและชัดเจน      
3. ความเหมาะสมในการแบ่งเนื้อหาบทเรียน      
4. ความเหมาะสมในการเรียงล าดับเนื้อหา      
5. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
6. รูปภาพและวิดีโอมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
7. ความถูกต้องของเนื้อหาและรูปภาพ      
8. การใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและถูกต้อง      
9. แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
10. บทเรียนสามารถน าไปใช้เพื่อการทบทวนได้      
 
ข้อเสนอแนะ (โปรดระบุ) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
      ลงช่ือ.................................................ผู้ประเมิน 
              (......................................................) 
      วันท่ี................เดือน......................พ.ศ............. 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



103 

 

แบบประเมินคุณภาพ (ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เร่ือง ค าสั่งควบคุม 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นด้วยการท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างท่ีตรงกับความคิดเห็นท่ี      
       เป็นจริงของท่านมากท่ีสุดและโปรดตอบทุกข้อ 
  ระดับความคิดเห็น 5  =  ดีมาก  4 = ดี  3  = ปานกลาง  2  = พอใช้  1  = ควรปรับปรุง 
 

ห้อข้อการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.   เนื้อหาและการน าเสนอบทเรียน      
      1.1 ล าดับข้ันตอนในการน าเสนอเนื้อหา      
      1.2 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
      1.3 รูปแบบเมนูการน าเสนอในแต่ละบทเรียน      
      1.4 ความสะดวกต่อการใช้งาน      
      1.5 ความเหมาะสมของการออกแบบบทเรียน      
2.   ข้อความ รูปภาพ ภาษา และเสียง      
      2.1 ความเหมาะสมของขนาดและสีตัวอักษร      
      2.2 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังในแต่ละกรอบการเรียน      
      2.3 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน      
      2.4 ภาพเคล่ือนไหวท่ีใช้ประกอบการเรียน      
      2.5 เสียงบรรยายท่ีใช้ประกอบการเรียน      
      2.6 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้      
3.   แบบทดสอบ      
      3.1 ล าดับข้อและปุ่มควบคุมหน้าจอ      
      3.2 วิธีการโต้ตอบแบบทดสอบหลังบทเรียน      
      3.3 การรายงานผลคะแนนแต่ละข้อของแบบทดสอบ      
      3.4 การสรุปผลคะแนนรวมหลังแบบทดสอบ      
4.   การจัดการบทเรียน      
      4.1 ความเหมาะสมของการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้      
      4.2 การน าเสนอเนื้อเรื่องในแต่ละหัวข้อ      
      4.3 ตัวอย่างท่ีใช้ประกอบบทเรียน      
      4.4 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผลหลังบทเรียน      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อเสนอแนะ (โปรดระบุ) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
      ลงช่ือ.................................................ผู้ประเมิน 
              (......................................................) 
      วันท่ี................เดือน......................พ.ศ............. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ง 
แบบวิเคราะหข์้อสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบวิเคราะห์ข้อสอบรายวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด 
รหัสวิชา 2201-2411 (สุมาลี จันทร์ชลอ. 2542 : 26) 
 1.**ต้ังคณะท างานเพื่อศึกษาหลักสูตร  ค าอธิบายรายวิชา และจัดท าตารางวิเคราะห์
หลักสูตรเพื่อก าหนดเป็นกรอบโครงสร้างท่ีจะสอบวัด 
  ช่ือวิชา  การเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด 
  รหัสวิชา  2201-2411  4(2) 
  จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
    1.  วิเคราะห์การแก้ปัญหาเชิงขั้นตอนวิธีและออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย 

  2.  เข้าใจค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของภาษา 
  3.  สามารถสังเคราะห์ค าส่ังในโปรแกรมภาษา ให้ออกมาเป็นโปรแกรมท่ีต้องการได้

อย่างมีผลสัมฤทธิ์ถูกต้อง 
  4.  สามารถเขียนโปรแกรมให้มีผลลัพธ์ออกมาท้ังเชิงข้อความและเชิงกราฟิก 
  5.  สามารถเขียนโปรแกรมจัดการแฟ้มข้อมูล 
  6.  มีกิจนิสัยและส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดี ในการใช้คอมพิวเตอร์ 

  มาตรฐานรายวิชา 
  1.  วิเคราะห์การแก้ปัญหาเชิงขั้นตอนวิธีด้วยคอมพิวเตอร์ 
  2.  เรียบเรียงค าส่ังในภาษาโปรแกรมให้เป็นภาษาท่ีใช้งานได้ตามความต้องการ 
  3.  เขียนโปรแกรมเชิงข้อความและเชิงกราฟิก 
  4.  เขียนโปรแกรมจัดการแฟ้มข้อมูล 

  ค าอธิบายรายวิชา 
  ให้เลือกเรียนได้ 1 ภาษา จากภาษาต่อไปนี้ 

1.  ภาษาซี 
2.  ภาษาปาสคาล 
3.  ภาษาเบสิก 
4.  ภาษาตามความต้องการขององค์กร 

  โดยให้ครอบคลุมสาระส าคัญต่อไปนี้ 
     ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะห์ขั้นตอน วิธีการแก้ปัญหา การออกแบบ
โครงสร้าง และรูปแบบของโปรแกรมให้สนองตอบต่อการแก้ปัญหา โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของ
ภาษา การเลือกใช้ค าส่ังให้เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาแบบล าดับ แบบเลือกและแบบวนซ้ า การ
เขียนโปรแกรมให้ได้ ผลลัพธ์แบบข้อความและกราฟิก การสร้างและการประมวลผลแฟ้มข้อมูลชนิด
ล าดับและชนิดสุ่ม 
 หน่วยการเรียนรู ้
   หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
  หน่วยที่ 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 
   หน่วยที่ 4 ค าส่ังวนซ้ า 
 2.  ก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน  
  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   1.  สามารถบอกและอธิบายความหมายส่วนประกอบของโครงสร้างภาษาซีได้ 
  2.  สามารถเข้าใจค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของภาษาซีได้ 
   3.  สามารถประกาศตัวแปรเพื่อเรียกใช้งานได้ 
  4.  สามารถอธิบายการท างานของค าส่ังพื้นฐานได้ 
   5.  สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังพื้นฐานได้ 
  6.  สามารถอธิบายรูปแบบการท างานของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 
  7.  สามารถแยกประเภทของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 
  8.  สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 
  9.  สามารถอธิบายวิธีการท างานของค าส่ังวนรอบการท างานได้ 
  10.  สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนรอบการท างานได้  
  3.  ให้น าหนักความส าคัญของแต่ละจุดประสงค์ คณะกรรมการหรือคณะท างานซึ่งเป็น
ผู้เช่ียวชาญในเนื้อหาวิชาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการเท็กซ์โหมด ก าหนดน้ าหนัก
ความส าคัญของแต่ละจุดประสงค์ โดยการให้คะแนนเต็มของแต่ละจุดประสงค์เป็น 10 และให้เกณฑ์
การประเมินดังนี้ 
    เกณฑ์การให้คะแนน 
  7 – 10  คะแนน  ถ้าเห็นว่าจุดประสงค์นี้มีความส าคัญมาก 
  4 – 6  คะแนน  ถ้าเห็นว่าจุดประสงค์นี้มีความส าคัญปานกลาง 
  1 – 3  คะแนน  ถ้าเห็นว่าจุดประสงค์นี้มีความส าคัญน้อย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 วิเคราะห์จุดประสงค์ 

กรรมการ 
จุดประสงค์ 

1 2 3 4 5 รวม ล าดับ 

1. สามารถบอกและอธิบายความหมายส่วนประกอบ
ของโครงสร้างภาษาซีได้ 

6 7 5 6 5 29 10 

2. สามารถเข้าใจค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยากรณ์
ของภาษา 

7 6 8 7 7 35 4 

3. สามารถประกาศตัวแปรเพื่อเรียกใช้งานได้ 7 8 6 6 6 33 6 
4. สามารถอธิบายการท างานของค าส่ังพื้นฐานได้ 7 6 5 7 6 31 7 
5. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังพื้นฐานได้ 8 7 8 7 6 36 3 
6. สามารถอธิบายรูปแบบการท างานของค าส่ังก าหนด
เงื่อนไขได้ 

7 6 5 6 6 30 8 

7. สามารถแยกประเภทของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 7 6 7 6 8 34 5 
8. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 8 8 7 8 8 39 1 

9. สามารถอธิบายวิธีการท างานของค าส่ังวนรอบการ
ท างานได้ 

7 5 6 6 5 29 9 

10. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนรอบการ
ท างานได้  

8 7 8 8 7 38 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  4.  ก าหนดประเภทและจ านวนข้อสอบ การก าหนดในขั้นนี้ควรพิจารณาจากจุดประสงค์ท่ีจะ
วัด และค านึงปัจจัยประกอบอื่นๆ 
 

ตารางที่  ง.2  เฉล่ียและการวิเคราะห์จุดประสงค์ตามระดับการเรียนรู้ของ Bloom 

จุดประสงค์ 
ความรู้
ความจ า 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไป 
ใช ้

การวิ 
เคราะห ์

การสัง 
เคราะห์ 

การ 
ประเมิน 

ผล 
ล าดับ 

1. ความรู้ท่ัวไป 
     1.1 สามารถบอกและ  
อธิบายความหมาย ส่วน 
ประกอบของโครงสร้าง
ภาษาซีได้ 

 
5.8(6) 

      
10 

     1.2. สามารถเข้าใจ
ค าส่ัง โครงสร้างและหลัก             
ไวยากรณ์ของภาษา 

 7(7)     4 

     1.3. สามารถประกาศ
ตัวแปรเพื่อเรียกใช้งานได้ 

  6.6(7)    6 

2. ค าส่ังพื้นฐาน 
      2.1 สามารถอธิบาย
การ ท า ง านข องค า ส่ั ง           
พื้นฐานได้ 

 
6.2(6) 

      
7 

      2.2 สามารถเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค า ส่ั ง           
พื้นฐานได้ 

  6(6)    3 

3. ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 
      3.1 สามารถอธิบาย
รูปแบบการท างานของ         
ค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 

 
6(6) 

      
8 

      3.2 สามารถแยก
ประเภทของค าส่ัง          
ก าหนดเงื่อนไขได้ 

 6.8(7)     5 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่  ง.2  (ต่อ) 

จุดประสงค์ 
ความรู้
ความจ า 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไป 
ใช ้

การวิ 
เคราะห ์

การสัง 
เคราะห์ 

การ 
ประเมิน 

ผล 
ล าดับ 

      3.3 สามารถเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค า ส่ั ง          
ก าหนดเงื่อนไขได้ 

  7.8(8)    1 

4.ค าส่ังก าหนดรอบการ
ท างาน 
      4.1 สามารถอธิบาย
วิธีการท างานของค าส่ัง        
วนรอบการท างานได้ 

 
5.8(6) 

      
9 

      4.2 สามารถเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค า ส่ั ง           
วนรอบการท างานได้  

  7.6(8)    2 

   
 จากตารางท่ี ง.2 ค่าเฉล่ียน้ าหนักความส าคัญของแต่ละจุดประสงค์ สามารถประมาณค่า
น้ าหนักความส าคัญได้ดัง ตารางท่ี ง.3 
 
ตารางที่  ง.3  สรุปการวิเคราะห์จุดประสงค์ 

จุดประสงค์ 
ความรู้
ความ
จ า 

ความ
เข้า 
ใจ 

การ
น าไป 
ใช ้

การวิ 
เคราะห์ 

การ 
สัง 

เคราะห ์

การ 
ประเมิน 

ผล 
รวม 

ล า 
ดับ 

1. ความรู้ท่ัวไป 
     1.1 สามารถบอกและ
อธิบายความหมายส่วน       
ประกอบของโครงสร้าง
ภาษาซีได้ 

 
6 

      
20 

 
2 

     1.2. สามารถเข้าใจ
ค าส่ัง โครงสร้างและหลัก 
ไวยากรณ์ของภาษา 

 7       

     1.3. สามารถประกาศ
ตัวแปรเพื่อเรียกใช้งานได้ 

  7      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่  ง.3  (ต่อ) 

จุดประสงค์ 
ความรู้
ความ
จ า 

ความ
เข้า 
ใจ 

การ
น าไป 
ใช ้

การวิ 
เคราะห์ 

การ 
สัง 

เคราะห ์

การ 
ประเมิน 

ผล 
รวม 

ล า 
ดับ 

2. ค าส่ังพื้นฐาน 
      2.1 สามารถอธิบาย
การ ท า ง านข องค า ส่ั ง           
พื้นฐานได้ 

 
6 

      
12 

 
4 

      2.2 สามารถเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค า ส่ั ง           
พื้นฐานได้ 

  6      

3. ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 
      3.1 สามารถอธิบาย
รูปแบบการท างานของ           
ค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 

 
6 

      
21 

 
1 

      3 .2  สามารถแยก
ประเภทของค าส่ังก าหนด 
 เงื่อนไขได้ 

 7       

      3.4 สามารถเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค า ส่ั ง           
ก าหนดเงื่อนไขได้ 

  8      

4.ค าส่ังก าหนดรอบการ
ท างาน 
      4.1 สามารถอธิบาย
วิธีการท างานของค าส่ัง 
วนรอบการท างานได้ 

 
6 

      
14 

 
3 

      4.2 สามารถเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 
วนรอบการท างานได้  

  8      

รวม 24 14 29 - - - 67 - 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5.  ก าหนดจ านวนแบบทดสอบในแต่ละเนื้อหาหรือจุดประสงค์ 
  พิจารณาตารางวิเคราะห์เนื้อหา ถ้าก าหนดให้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนชนิด
เลือกตอบจ านวน 20 ข้อ จ าแนกตามเนื้อหาดังนี้ 
เนื้อหาที่ 1 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 20)/67 = 1.7   2 ข้อ 

วัดความเข้าใจ จากน้ าหนักคะแนน  7 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (7 x 20)/67 = 2.08   2 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  7 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (7 x 20)/67 = 2.08   2 ข้อ 
เนื้อหาท่ี 2 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 20)/67 = 1.7   2 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 20)/67 = 1.7   2 ข้อ 
เนื้อหาที่ 3 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 20)/67 = 1.7   2 ข้อ 

วัดความเข้าใจ จากน้ าหนักคะแนน  7 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (7 x 20)/67 = 2.08   2 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  8 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (8 x 20)/67 = 2.38   3 ข้อ 
เนื้อหาที่ 4 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 20)/67 = 1.7   2 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  8 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (8 x 20)/67 = 2.38   3 ข้อ 
       รวม  = 20 ข้อ 
พิจารณาตารางวิเคราะห์เนื้อหา ถ้าก าหนดให้เป็นแบบทดสอบระหว่างเรียนชนิดเลือกตอบจ านวน 10 
ข้อ จ าแนกตามเนื้อหาดังนี้ 
เนื้อหาที่ 1 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 10)/67 =  .89    1 ข้อ 

วัดความเข้าใจ จากน้ าหนักคะแนน  7 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (7 x 10)/67 = 1.04  1 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  7 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (7 x 10)/67 = 1.04   1 ข้อ 
เนื้อหาท่ี 2 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 10)/67 =  .89   1 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 10)/67 =  .89   1 ข้อ 
เนื้อหาที่ 3 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 10)/67 =  .89   1 ข้อ 

วัดความเข้าใจ จากน้ าหนักคะแนน  7 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (7 x 10)/67 = 1.04   1 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  8 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (8 x 10)/67 = 1.19   1 ข้อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เนื้อหาที่ 4 

วัดความจ า จากน้ าหนักคะแนน 6 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (6 x 10)/67 =  .89   1 ข้อ 

วัดการน าไปใช้ จากน้ าหนักคะแนน  8 คะแนน จ านวนข้อสอบ = (8 x 10)/67 = 1.19   1 ข้อ 
       รวม  = 10 ข้อ 
6. ร่างแบบทอสอบตามแบบท่ีก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง ค าสั่งควบคุม 

ค าช้ีแจง   1. ข้อสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
 2. เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ตอบถูกข้อละ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

 
1.  ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบของโครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
 1. Preprocessor Directive 
 2. main function 
 3. statement 
 4. Function 
2.  #include<stdio.h> เป็นส่วนใดของโครงสร้างโปรแกรมในภาษาซี 
 1. ตัวประมวลผลก่อน 
 2. ฟังก์ช่ันหลัก 
 3. ชุดค าส่ัง  
 4. ค าอธิบายโปรแกรม 
3.  ช่ือตัวแปรในข้อใดประกาศผิด 
 1. AAA      
  2. 4_Num 
 2. V_a_r     
  4. INCLUDE 
4.  ข้อใดไม่ใช้รูปแบบของการประกาศตัวแปร 
 1.  ชนิดข้อมูล  ช่ือตัวแปร,ค่าท่ีก าหนด ; 
 2.  ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร=ค่าท่ีก าหนด; 
 3.  ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร1,ช่ือตัวแปร2; 
 4.  ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร1=ค่าท่ีก าหนด,ช่ือตัวแปร2=ค่าท่ีก าหนด; 
5.  ถ้าต้องการประกาศตัวแปรเพื่อเก็บค่าของอายุ ข้อใดประกาศได้ถูกต้อง 
 1. Int age;     
  2. INT AGE; 
 3. int Age;     
  4. INT age; 
6.  ข้อใดต่อไปนี้ สมควรถูกก าหนดให้เป็นค่าคงท่ีในภาษาซีได้ 
 1. รายได้สุทธิ     
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  2. อัตราภาษีมูลค่าเพิ่ม 
 3. ค่าล่วงเวลา     
  4.จ านวนของสินค้า 
7.  ค าส่ัง scanf มีหน้าท่ีคืออะไร 
 1. แสดงผลข้อมูล    
  2.รับข้อมูลจากแป้นพิมพ์ 
 3. รับข้อมูลเฉพาะตัวเลข    
  4. รับข้อมูลเฉพาะตัวอักขระ 
8.  รูปแบบการเขียนค าส่ัง printf ต่อไปนี้ ข้อใดผิด 
 1. printf(“ข้อความ”);    
  2. printf(“ข้อความ รหัสควบคุม”,ตัวแปร); 
 3. printf(“รหัสควบคุม”,นิพจน์);    
  4. printf(“ข้อความ”,ค่าคงท่ี); 
9.  ผลลัพธ์ของ sum คือข้อใด จากนิพจน์ต่อไปนี้ 
 int a=5,b=8,c=5,d=15,sum; 
 sum=(a+b%c*d); 
 1. 13      
  2. 125 
 3. 5     
 4. 195 
10.  ถ้าในโปรแกรมหนึ่งมีการรับข้อมูลและแสดงผลโดยใช้ค าส่ังดังนี้ 
   scanf(“%f %d %s”,&a,&b,st); 
   pritnf(“%.2f \n %.lf”,x,y); 
 1. int a,x; float b; char st; longy; 
 2. float a,x; int b; char st[30]; double y; 
 3. float ax; int b; char st; double y; 
 4. int a,x; float b; char st[30]; long y; 
11.  ข้อใดต่อไปนี้ จัดเป็นค าส่ังควบคุมเงื่อนไข 
 1. if…  
 2. if…else 
 3. switch…case 
 4. ถูกทุกข้อ 
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12.  ประโยคเงื่อนไข if ตามข้อใดถูกต้อง 
 1. if(sales>=100000 || <=500000)  commission=0.025; 
 2. if(sales>=100,000 || sales <=500,000)  commission=2.5%; 
 3. if(sales>=200000 && sales <=500000)  commission=0.050; 
 4. if(sales between 100000 to 500000)  commission=0.025; 
13.  ถ้าต้องการเขียนดประโยคว่า “คะแนนต้ังแต่ 60 จนถึง 69 ให้แสดงค าว่า You got C” อยู่ในรูป
ของค าส่ังภาษา C จะสามารถเขียนออกมาได้เป็นอย่างไร 
 1. if(60>=mark <=69) printf(“You got C”); 
 2. if(60>mark <69) printf(“You got C”); 
 3. if((mark >=69)||(mark<=69)) printf(“You got C”); 
 4. if((mark >=69)&&(mark<=69)) printf(“You got C”); 
14.  หากเงื่อนไขท่ีตรวจสอบด้วย switch ไม่ตรงกับเงื่อนไขใดๆ เลย จะไปท างนท่ีส่วนใด 
 1. break  
  2. else   
  3.default  
  4. case 
15.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ 
   int a,b,c; 
   a=2;b=5;c=a++*b++; 
   if(c++>=10) 
    printf(“Hello”); 
   else 
    printf(“Bye”); 
   printf(“Good Luck”); 
 ข้อใดเป็นผลลัพธ์จากการท างานของโปรแกรม 
 1. ByeGood Luck   
 2. HelloGood Luck 
 3. Hello    
 4. Bye 
16.  ถ้าต้องการค านวณหาโบนัส โดยมีเงื่อนไขในการค านวณหาโบนัส คือ ถ้ารายได้ 0-15,000 บาท
ให้โบนัส 5% ของรายได้ นอกเหนือจากนี้ให้โบนัส 10% ของรายได้ จากโจทย์เง่ือนไขในการหาโบนัส
ข้อใดถูกต้อง เมื่อประกาศตัวแปร bonus แทนข้อมูลโบนัส และ total แทนข้อมูลรายได้ 
 1. if(total>=15000)    
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 2. if(total>15000) 
 3. if((total>=0) && (total<15000))  
 4. if((total>=0) || (total<15000)) 
17.  จากชุดค าส่ังการท างานของลูปต่อไปนี้ จะท างานกี่รอบ 
   for(x=0;k<=100;x+=2) 
  1. 51 รอบ 
 2. 50 รอบ 
 3.100/2 รอบ 
 4.ถูกท้ังข้อ ข และ ค 
18.  ข้อใดต่อไปนี้เขียนโปรแกรมเพื่อให้แสดงค่าของตัวเลขจ านวนเต็มต้ังแต่ 0 -9 โดยก าหนดให้อยู่
ในตัวแปร a ได้ถูกต้อง 
 1. for(a=1;a<=9;a++) {printf(“%d”,n);} 
 2. for(a=1;a<=9;a++;) {printf(“%d”,n);} 
 3. for(a=1;a<9;a++) {printf(“%d”,n);} 
 4. for(a=1;a<9;a++;) {printf(“%d”,n);} 
19.  ข้อใดเป็นผลลัพธ์ของโปรแกรมต่อไปนี้ 
   int x=0; 
   while(++x<=10) 
   { 
    if(x==6) 
    break; 
    printf(“%d”,x); 
    } 
 1. 0123456  
 2. 012345 
 3.12345 
 4. 123456 
20.  จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ 
    int a=1,b=1; 
   while(a<10) 
   { 
    a++; 
    b+=a; 
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    } 
 ค่าของตัวแปร b จะเป็นเท่าไร เมื่อโปรแกรมท างานออกจากลูป while 
 1. 28  
 2. 15  
 3. 36  
 4. 55 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง  ค าสั่งควบคุม 

 
ข้อที่ ค าตอบ 

1 4 
2 1 
3 2 
4 1 
5 3 
6 4 
7 2 
8 4 
9 2 
10 2 
11 4 
12 3 
13 4 
14 3 
15 2 
16 1 
17 2 
18 1 
19 3 
20 4 
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แบบฝึกหัด หน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป 
ค าช้ีแจง   1. ข้อสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 2. เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ตอบถูกข้อละ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

 
1.  ส่วน Preprocessor directive  ต้องขึ้นต้นด้วยเครื่องหมายใด 
 1. #     2. || 
 3. <>     4. // 
2.  เมื่อส้ินสุดค าส่ังงานแต่ละค าส่ังต้องลงท้ายด้วยเครื่องหมายใด 
 1. :     2. ; 
 3. {}     4. // 
3.  header file จะถูกเขียนไว้อยู่ส่วนใดของโปรแกรม 
 1. ส่วนชุดค าส่ังงาน   2. ภายใน {} 
  3. ส่วนหัวของโปรแกรม   4. เขียนไว้ส่วนใดก็ได้ 
4.  ข้อใดไม่ใช้รูปแบบของการประกาศตัวแปร 
  1.  ชนิดข้อมูล  ช่ือตัวแปร,ค่าท่ีก าหนด ; 
 2.  ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร=ค่าท่ีก าหนด; 
 3.  ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร1,ช่ือตัวแปร2; 
 4.  ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร1=ค่าท่ีก าหนด,ช่ือตัวแปร2=ค่าท่ีก าหนด; 
5.  จากชุดค าส่ัง char ch=’Z’; ค่าท่ีเก็บอยู่ตัวแปร ch คือค่าใด 
 1. Z     2. z 
 3. 60     4. 80 
6.  ถ้าต้องการประกาศตัวแปรเพื่อเก็บค่าของอายุ ข้อใดประกาศได้ถูกต้อง 
 1. Int age;    2. INT AGE; 
 3. int Age;    4. INT age; 
7.  ข้อใดต่อไปนี้ไม่ถูกต้อ 
 1. char a=‘A’;    2. int a=1; 
 3. float a=B;    4. Unsigned int a=0; 
8.  การเขียนส่วนค าอธิบายโปรแกรม (comment) ข้อใดไม่ถูกต้อง 
 1.//output Sum   2./*output Sum*/ 
 3./*output Sum   4.//Sum 
9.  เครื่องหมายใดอนุญาตให้สามารถประกาศเป็นช่ือของตัวแปรได้ 
 1. _     2. # 
 3. -     4. // เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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10.  ถ้าต้องการประกาศตัวแปรเพื่อเก็บค่าช่ือของนักเรียน ข้อใดข้ดประกาศได้ถูกต้อง 
 1. char name;    2. char name[30]; 
 3. string name;    4. String name[30]; 
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เฉลยแบบฝึกหัดหน่วยที่ 1 ความรู้ท่ัวไป 
 

ข้อท่ี ค าตอบ 
1 1 
2 3 
3 3 
4 1 
5 1 
6 3 
7 3 
8 3 
9 1 
10 2 
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แบบฝึกหัด หน่วยที่ 2 ค าสั่งพื้นฐาน 
ค าช้ีแจง   1. ข้อสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 2. เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ตอบถูกข้อละ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

 
1.  ค าส่ัง scanf มีหน้าท่ีคืออะไร 
 1. แสดงผลข้อมูล     2.รับข้อมูลจากแป้นพิมพ์ 
 3. รับข้อมูลเฉพาะตัวเลข   4. รับข้อมูลเฉพาะตัวอักขระ 
2.  รหัสรูปแบบข้อมูลตามข้อใด ท่ีน ามาใช้กับเลขจ านวนเต็มและจ านวนจริง 
 1. %d,%f    2. %f,%d 
 3. %c,%d    4. %f,%d 
3.  เมื่อต้องการแสดงข้อความ This is Program  ออกทางจอภาพควรเขียนด้วยชุดค าส่ังใด 
 1. printf(“This is Program”);  2. Printf(“This is Program”); 
 3. printf(‘This is Program’);  4. Printf(‘This is Programe’); 
4.  รูปแบบการเขียนค าส่ัง printf ต่อไปนี้ ข้อใดผิด 
 1. printf(“ข้อความ”);   2. printf(“ข้อความ รหัสควบคุม”,ตัวแปร); 
 3. printf(“รหัสควบคุม”,นิพจน์);  4. printf(“ข้อความ”,ค่าคงท่ี); 
5.  นิพจน์ข้อใดในภาษาซี ไม่ถูกต้อง 
 1. var=123.56;  2. Txt=‘T’;      3. this=2*a; 4. 1+a=sum; 
6.  จากนิพจน์ต่อไปนี้ ส่วนใดได้ประมวลผลก่อน 
   Sum=b+c*5/a; 
 1. b+c   2. c*5  3. 5/a   4. c*5/a 
7.  ข้อใดเป็นผลลัพธ์จากส่วนของโปรแกรมดังต่อไปนี้ 
   int m=5,n=8; 
   pritnf(“%d %d\n”,m%n,n%m); 
 1. 0  1  2. 1  0  3. 5  3   4.  5  8 
8.  ถ้าประกาศตัวแปรดังแสดงต่อไปนี้ ข้อใดเป็นการใช้ค าส่ังไม่ถูกต้อง ไม่สอดคล้องกับชนิดของตัวแปร 
   int a; char b[20]; float c; 
 1. scanf(“%s”,&b);   2. scanf(“%d”,&a); 
 3. printf(“%f”,&c);   4. printf(“%s”,b); 
9.  จากค าส่ัง  int a; a=a*2; a  จะมีค่าตามข้อใดถ้ารับค่า a เป็น 20 
 1. a มีค่าเท่ากับ 20   2. a มีค่าเท่ากับ 40 
 2. a มีค่าเท่ากับ 22   4. a มีค่าเท่ากับ 40.00 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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10.  ถ้าต้องการทราบค่าท่ีเก็บอยู่ในตัวแปร a จากชุดค าส่ังต่อไปนี้ ต้องเขียนโปรแกรมอย่างไรถึงจะ
แสดงค่าของ a ออกมา 
                  float a=2.2; 
           1. printf(“%f”,&a);   2. scanf(“%f”,&a); 
 3. printf(“%f”,a);    4. scanf(“%f”,a); 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 2 ค าสั่งพื้นฐาน 
 

ข้อ ค าตอบ 
1 2 
2 1 
3 1 
4 4 
5 4 
6 2 
7 3 
8 1 
9 2 
10 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบฝึกหัด หน่วยที่ 3 ค าสั่งเงื่อนไข 
ค าช้ีแจง   1. ข้อสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 2. เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ตอบถูกข้อละ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

 
1.  ข้อใดต่อไปนี้ จัดเป็นค าส่ังควบคุมเงื่อนไข 
 1. scanf  2. printf 3. for    4. If else 
2.  ประโยคเงื่อนไขท่ีมีความซับซ้อนตามข้อใดท่ีจ าเป็นต้องใช้อย่างระมัดระวัง 
 1. switch…case    2. nested if 
 3. if…else    4. If 
3.  ประโยคเงื่อนไข if ตามข้อใดถูกต้อง 
  1. if(sales>=100000 || <=500000)  commission=0.025; 
 2. if(sales>=100,000 || sales <=500,000)  commission=2.5%; 
 3. if(sales>=200000 && sales <=500000)  commission=0.050; 
 4. if(sales between 100000 to 500000)  commission=0.025; 
4.  ถ้าต้องการเขียนดประโยคว่า “คะแนนต้ังแต่ 60 จนถึง 69 ให้แสดงค าว่า You got C” อยู่ในรูป
ของค าส่ังภาษา C จะสามารถเขียนออกมาได้เป็นอย่างไร 
 1. if(60>=mark <=69) printf(“You got C”); 
 2. if(60>mark <69) printf(“You got C”); 
 3. if((mark >=69)||(mark<=69)) printf(“You got C”); 
 4. if((mark >=69)&&(mark<=69)) printf(“You got C”); 
5.  ค าส่ังในข้อใดต่อไปนี้ เป็นการตรวจสอบเงื่อนไขว่าค่าของ a อยู่ในช่วงต้ังแต่ 10 ถึง 20 หรือไม่ 
 1. if((a>=10)||(a<=20))   2. if(10<a<20) 
 3. if((a>=10)&&(a<=20))  4. if((a<=10)&&(a>=20) 
6.  ภายใน case ของแต่ละกรณีในประโยคค าส่ัง switch จ าเป็นต้องใส่ค าส่ังใดลงไป 
 1. break 2.{ }  3.while  4. include 
7.  หากเงื่อนไขท่ีตรวจสอบด้วย switch ไม่ตรงกับเงื่อนไขใดๆ เลย จะไปท างนท่ีส่วนใด 
 1. break 2. else  3.default 4. case 
8.  โปรแกรมท่ีเป็นเมนูให้เลือก การใช้ค าส่ังควบคุมเงื่อนไขชนิดใดเหมาะสมท่ีสุด 
 1. if…else 2. switch 3.while  4.do-while 
9.  ถ้าต้องการค านวณหาโบนัส โดยมีเงื่อนไขในการค านวณหาโบนัส คือ ถ้ารายได้ 0-15,000 บาทให้
โบนัส 5% ของรายได้ นอกเหนือจากนี้ให้โบนัส 10% ของรายได้ จากโจทย์เง่ือนไขในการหาโบนัสข้อ
ใดถูกต้อง เมื่อประกาศตัวแปร bonus แทนข้อมูลโบนัส และ total แทนข้อมูลรายได้ 
 1. if(total>=15000)    2. if(total>15000) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. if((total>=0) && (total<15000))  4. if((total>=0) || (total<15000)) 
10.  ถ้าต้องการค านวณหาโบนัส โดยมีเงื่อนไขในการค านวณหาโบนัส คือ ถ้ารายได้ 0-15,000 บาท
ให้โบนัส 5% ของรายได้ นอกเหนือจากนี้ให้โบนัส 10% ของรายได้ จากโจทย์นิพจน์ท่ีใช้ในการ
ค านวณหาโบนัสข้อใดถูกต้อง เมื่อประกาศตัวแปร bonus แทนข้อมูลโบนัส และ total แทนข้อมูล
รายได้ 
  1. bonus=total*10/100:  2. bonus=total*10/100; 
 3. bonus=bonus*10/100;  4. bonus=0.10; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 3 ค าสั่งเงื่อนไข 
 

ข้อ ค าตอบ 
1 4 
2 2 
3 3 
4 4 
5 3 
6 1 
7 3 
8 2 
9 1 
10 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบฝึกหัด หน่วยที่ 4 ค าสั่งวนซ้ า 
ค าช้ีแจง   1. ข้อสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 2. เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ตอบถูกข้อละ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

 
1.  ลูปประเภทใดต่อไปนี้ ชุดค าส่ังภายในลูป อาจไม่ได้รับการประมวลผลก็ได้ 
 1. for  2. do-while 3.while  4.if…else 
2.  ลูปประเภทใดต่อไปนี้ เหมาะสมกับการน าไปใช้เพื่อวนซ้ าตามจ านวนรอบท่ีแน่นอน 
 1. for  2. do-while 3.while  4.if…else 
3.  ข้อใดต่อไปนี้เขียนโปรแกรมเพื่อให้แสดงค่าของตัวเลขจ านวนเต็มต้ังแต่ 0 -9 โดยก าหนดให้อยู่ใน
ตัวแปร a ได้ถูกต้อง 
 1. for(a=1;a<=9;a++) {printf(“%d”,n);} 
 2. for(a=1;a<=9;a++;) {printf(“%d”,n);} 
 3. for(a=1;a<9;a++) {printf(“%d”,n);} 
 4. for(a=1;a<9;a++;) {printf(“%d”,n);} 
4.  for(x=1;x<10;____) ต้องเติมนิพจน์ใดลงในช่องว่าง 
        1. x++  2.x++;  3.x+1  4.x+1; 
5.  ถ้าต้องการให้มีการท างานต้ังแต่รอบท่ี  2 ถึง 10 โดยการเพิ่มค่าขึ้นครั้งละ 1 และใช้ค าส่ัง for ข้อ
ใดเขียนค าส่ังได้ถูกต้อง 
 1.for(i=1;i<=10;i++)    2. for(i=2;i<=10;i++) 
 3. for(i=1;i<=10;i++;)    4. for(i=2;i<=10;i++;) 
6.  จากค าส่ังงานต่อไปนี้ ผลลัพธ์ในข้อใดถูกต้อง 
          x=2; 
         while(x<7) 
              {  
                     printf(“%d”,x); 
                      x=x+3 
              } 
 1. 2 5  7 2. 2 5 8 3.2 5   4.2   
7.  จากค าส่ังงานต่อไปนี้ ผลลัพธ์ในข้อใดถูกต้อง 
          x=1; 
         do 
              {  
                     printf(“%d”,x); เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                      x=x+2 
              } while(x<7) 
 1. 1  3  5   2. 1 3 5 7 3. 3 5 7  4. 3 5     
 
8.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จะเป็นไปตามข้อใด 
    int i=1; 
   while(i<13) 
   { 
    i++; 
    printf(“%d”,++i); 
    } 
  1. 2 4 6 8 10 12   2. 3 5 7 9 11 13 
 3.1 2 4 6 8 10 12   4. 1 3 5 7 9 11 13 
 
9.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จะเป็นไปตามข้อใด 
    int i=0; 
   do 
   { 
    i++; 
    printf(“%d”,++i); 
    } while(i<13) 
  1. 2 4 6 8 10 12   2. 2 4 6 8 10 12 
 3.1 2 4 6 8 10 12   4. 1 3 5 7 9 11 13 
 
10.  จากโปรแกรมต่อไปนี้ ผลลัพธ์จะเป็นไปตามข้อใด 
    int i; 
   for(i=2;i<12;i++) 
   { 
    i++; 
    printf(“%d”,++i); 
    }  
  1. 3 6 9 12      2. 2 4 6 8 10 
 3. 4 6 8 10     4. 4 7 10 12 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 4 ค าสั่งวนซ้ า 
 

ข้อ ค าตอบ 
1 3 
2 1 
3 1 
4 1 
5 2 
6 3 
7 1 
8 2 
9 2 
10 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก  ฉ 
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยากง่าย (p)  

ค่าอ านาจแนก  (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of consistency : IOC) ของข้อสอบแต่ละข้อโดยผู้ทรงคุณวุฒิ

ด้านเนื้อหา 

 

ตารางที่ ฉ.1 การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency : IOC) ของข้อสอบแต่ละข้อ 

                 จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา จ านวน 5 คน 
 

หน่วยที่ 1 ความรู้ทั่วไป 
 

ข้อที่ 
ผลการให้คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

ผลการประเมิน 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี  1. สามารถบอกและอธิบายความหมายส่วนประกอบของโครงสร้างภาษาซีได้ 

1 1 1 0 1 1 .80 สอดคล้อง 
2 1 1 0 1 1 .80 สอดคล้อง 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี  2. สามารถเข้าใจค าส่ัง โครงสร้างและหลักไวยากรณ์ของภาษา 

3 0 1 1 0 1 .60 สอดคล้อง 
4 0 1 1 1 1 .80 สอดคล้อง 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 3. สามารถประกาศตัวแปรเพื่อเรียกใช้งานได้ 

5 1 1 1 0 1 .80 สอดคล้อง 
6 1 1 1 0 1 .80 สอดคล้อง 

 

หน่วยที่ 2 ค าสั่งพื้นฐาน 
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 4 สามารถอธิบายการท างานของค าส่ังพื้นฐานได้ 

7 1 1 0 1 1  .80 สอดคล้อง 
8 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 5 สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังพื้นฐานได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
10 1 0 1 1 1  .80 สอดคล้อง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ฉ.1 (ต่อ) 

หน่วยที่ 3 ค าสั่งก าหนดเง่ือนไข 
ข้อที่ ผลการให้คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

ผลการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 6 สามารถอธิบายรูปแบบการท างานของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 

11 1 0 1 1 1 .80 สอดคล้อง 
12 0 1 1 1 1 .80 สอดคล้อง 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 7 สามารถแยกประเภทของค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 

13 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
หน่วยท่ี 3 ค าส่ังก าหนดเงื่อนไข 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 8 สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังก าหนดเงื่อนไขได้ 

14 1 1 0 1 1 .80 สอดคล้อง 
15 0 1 1 0 1 .60 สอดคล้อง 

หน่วยท่ี 4 ค าส่ังก าหนดรอบการท างาน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 9 สามารถอธิบายวิธีการท างานของค าส่ังวนรอบการท างานได้ 

16 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
หน่วยท่ี 4 ค าส่ังก าหนดรอบการท างาน 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ข้อท่ี 10 สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนรอบการท างานได้ 

17 1 1 1 1 0  .80 สอดคล้อง 
18 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
19 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
20 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

 

ผู้วิจัยได้เลือกแบบทดสอบจ านวน 20 ข้อ โดยเลือกจากค่าดัชนีความสอดคล้องจากมากไปหา
น้อยตามล าดับเพื่อวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบต่อไป 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ฉ.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบรายข้อ 

ข้อที่ ค่า IOC 
ค่าความ

ยากง่าย (P) 
ระดับ 

ความยากง่าย 
ค่าจ าแนก  

( r ) 
ระดับ 

อ านาจจ าแนก 
คุณภาพ 

ของข้อสอบ 

1 *.80 *.63 ง่าย *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

2 *.80 *.67 ง่าย *.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

3 *.60 *.60 ปานกลาง *.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

4 *.80 *.70 ง่าย *.30 สูง ใช้ได้ 

5 *.80 *.60 ปานกลาง *.33 สูง ใช้ได้ 

6 *.80 *.73 ง่าย *.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

7 *.80 *.57 ปานกลาง *.30 สูง ใช้ได้ 

8 1.00 *.50 ปานกลาง *.30 สูง ใช้ได้ 

9 1.00 *.60 ปานกลาง *.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

10 *.80 *.63 ง่าย *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

11 *.80 *.63 ง่าย *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

12 *.80 *.77 ง่าย *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

13 1.00 *.50 ปานกลาง *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

14 *.80 *.57 ปานกลาง *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

15 *.80 *.47 ปานกลาง *.33 สูง ใช้ได้ 

16 *.60 *.60 ปานกลาง *.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

17 1.00 *.57 ปานกลาง *.37 สูง ใช้ได้ 

18 *.80 *.50 ปานกลาง *.30 สูง ใช้ได้ 

19 1.00 *.57 ปานกลาง *.37 สูง ใช้ได้ 

20 1.00 *.53 ปานกลาง *.33 สูง ใช้ได้ 
 

 จากตารางท่ี จ.2 พบว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคุณภาพท่ีเหมาะสม โดยมี
ความยากง่ายอยู่ระหว่าง *.50 – *.70  ซึ่งมีคุณภาพแบบทดสอบง่ายมากถึงปานกลาง และค่าอ านาจ
จ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคุณภาพท่ีเหมาะสม โดยมีอ านาจจ าแนกอยู่
ระหว่าง *.20 – *.33 ซึ่งมีอ านาจจ าแนกอยู่ในระดับท่ีต่ าถึงสูง ซึ่งสามารถน าข้อสอบไปใช้ได้  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบรายข้อ (ค่าความยากง่าย) จ านวนผู้ตอบท้ังหมด 30 คน 

 

ตาราง ฉ.3 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบแบบรายข้อ 

ข้อที่ RH RL P = (RH + RL) /n ระดับความยากง่าย สรุปผล 

1 13 6 *.63 ง่าย ใช้ได้ 

2 14 6 *.67 ง่าย ใช้ได้ 

3 13 5 *.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

4 15 6 *.70 ง่าย ใช้ได้ 

5 14 4 *.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

6 14 8 *.73 ง่าย ใช้ได้ 

7 13 4 *.57 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

8 12 3 *.50 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

9 12 6 *.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

10 13 6 *.63 ง่าย ใช้ได้ 

11 13 6 *.63 ง่าย ใช้ได้ 

12 15 8 *.77 ง่าย ใช้ได้ 

13 11 4 *.50 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

14 12 5 *.57 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

15 12 2 *.47 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

16 13 5 *.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

17 14 3 *.57 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

18 12 3 *.50 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

19 14 3 *.57 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

20 13 3 *.53 ปานกลาง ใช้ได้ดี 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพแบบทดสอบรายข้อ (ค่าอ านาจจ าแนก) 

 

ตารางที่ ฉ.4 ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแบบรายข้อ 

ข้อที่ RH RL r = (RH - RL) /n ระดับอ านาจจ าแนก สรุปผล 

1 13 6 *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

2 14 6 *.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

3 13 5 *.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

4 15 6 *.30 สูง ใช้ได้ 

5 14 4 *.33 สูง ใช้ได้ 

6 14 8 *.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

7 13 4 *.30 สูง ใช้ได้ 

8 12 3 *.30 สูง ใช้ได้ 

9 12 6 *.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

10 13 6 *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

11 13 6 *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

12 15 8 *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

13 11 4 *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

14 12 5 *.23 ปานกลาง ใช้ได้ 

15 12 2 *.33 สูง ใช้ได้ 

16 13 5 *.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

17 14 3 *.37 สูง ใช้ได้ 

18 12 3 *.30 สูง ใช้ได้ 

19 14 3 *.37 สูง ใช้ได้ 

20 13 3 *.33 สูง ใช้ได้ 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการวิเคราะห์หาค่าความเช่ือถื่อได้ของแบบทดสอบ ท้ังหมด 20 ข้อ จ านวนผู้ตอบท้ังหมด 30 คน 

 

ตารางที่ ฉ.5 ผลการวิเคราะห์หาค่าความเช่ือถือได้ KR20 คะแนนท่ีได้ของนักเรียนแต่ละคน 

นักเรียนคนที ่ คะแนนที่ได้ (x) x2 

1 13 169 

2 13 169 

3 14 196 

4 18 324 

5 11 121 

6 19 361 

7 11 121 

8 19 361 

9 6 36 

10 17 289 

11 9 81 

12 16 256 

13 7 49 

14 18 324 

15 3 9 

16 4 16 

17 6 36 

18 3 9 

19 3 9 

20 18 324 

21 4 16 

22 16 256 

23 4 16 

24 3 9  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ฉ.5 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนที่ได้ (x) x2 

25 18 324 

26 17 289 

27 18 324 

28 18 324 

29 19 361 

30 19 361 

รวม 364 5540 

 

ตารางที่ ฉ.6 ผลการวิเคราะห์หาค่าความเช่ือถือได้ KR20 สัดส่วนของคะแนนในแต่ละข้อ 

ข้อที่ p q pq 

1 .63 .37 .23 

2 .67 .33 .22 

3 .60 .40 .24 

4 .70 .30 .21 

5 .63 .37 .23 

6 .73 .27 .20 

7 .57 .43 .25 

8 .53 .47 .25 

9 .60 .40 .24 

10 .67 .33 .22 

11 .63 .37 .23 

12 .77 .23 .18 

13 .50 .50 .25 

14 .57 .43 .25 

15 .47 .53 .25 

16 .60 .40 .24 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ฉ.6 (ต่อ) 

ข้อที่ p q pq 

17 .57 .43 .25 

18 .60 .40 .24 

19 .57 .43 .25 

20 .53 .47 .25 

pq  4.67 
 

 ดังนั้นได้ค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบมีค่าเท่ากับ  .92 ซึ่งอยู่ในขอบเขตท่ียอมรับได้คือ 

.70 ขึ้นไป 

สูตรการหาค่าความแปรปรวน                        
          

   
 

                      
               

     
 

 

                 
     

   
 

 

                         
 

สูตรการหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ          
 

   
   

   

    

 

           
  

    
   

    

     
    

 
                   

 
                    

 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ช 

คะแนนบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
 เรื่อง ค าสั่งควบคุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คะแนนบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 
เรื่อง ค าสั่งควบคุม  

 

ตารางที่ ช.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง ค าส่ังควบคุม 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน รวม

คะแนน 
แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบ
หลังเรียน หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่3 หน่วยที่ 4 

1 8 10 10 10 38 5 13 
2 10 10 10 10 40 7 20 
3 8 10 10 10 38 10 20 
4 10 10 10 10 40 10 10 
5 10 10 10 10 40 10 12 
6 9 8 8 10 35 10 12 
7 10 10 10 10 40 13 20 
8 9 9 8 8 34 12 16 
9 10 8 8 9 35 14 20 
10 10 10 10 10 40 10 13 
11 10 10 10 10 40 7 12 
12 10 10 10 10 40 9 20 
13 9 8 8 10 35 14 20 
14 10 10 10 10 40 5 16 
15 8 8 8 8 32 11 18 
16 10 10 10 10 40 10 12 
17 10 10 10 10 40 16 20 
18 10 10 10 10 40 7 20 
19 10 10 10 10 40 11 15 
20 10 10 10 10 40 10 18 
21 10 10 9 8 37 9 19 
22 9 8 10 10 37 13 18 
23 9 10 10 10 39 11 15 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ช.1 (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน รวม

คะแนน 
แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบ
หลังเรียน หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่3 หน่วยที่ 4 

24 10 10 10 10 40 14 18 
25 10 10 10 10 40 12 18 
26 8 10 10 10 38 8 16 
27 10 10 10 8 38 10 13 
28 10 10 10 10 40 8 20 
29 8 10 10 10 38 11 19 
30 10 9 10 8 37 12 20 
31 10 10 10 10 40 11 16 
32 10 8 8 9 35 5 15 
33 10 8 8 9 35 13 18 
34 10 8 7 9 34 13 18 
35 9 8 9 7 33 2 15 
36 8 7 8 8 31 6 14 
37 7 9 8 7 31 7 13 
38 8 7 7 8 30 6 13 
39 9 7 6 8 30 9 14 
40 9 8 7 9 33 9 14 
41 6 7 8 7 28 7 13 
42 8 7 8 8 31 8 14 
43 9 7 7 8 31 8 14 
44 9 7 1 9 26 4 15 
45 10 9 9 8 36 9 16 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ช.2  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียน 

ท่ี 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

รวม หลังเรียน 
หน่วยท่ี 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่ 3 หน่วยที่ 4 

1 9 10 10 8 37 17 

2 10 10 10 9 39 19 

3 8 8 8 9 33 14 

4 9 10 9 8 36 19 

5 9 10 9 9 37 14 

6 10 10 9 9 38 18 

7 10 9 9 9 37 18 

8 10 9 10 9 38 19 

9 10 10 10 9 39 18 

10 10 10 9 9 38 19 

11 10 10 10 8 38 17 

12 10 10 10 9 39 17 

13 10 10 8 8 36 17 

14 8 9 10 9 36 15 

15 10 9 10 8 37 13 

16 10 10 9 8 37 12 

17 10 8 8 8 34 14 

18 10 9 8 9 36 16 

19 10 8 8 8 34 15 

20 9 9 8 9 35 14 

21 10 9 9 9 37 16 

22 9 10 9 9 37 13 

23 8 10 9 10 37 14 

24 8 9 9 9 35 16 

25 9 10 8 9 36 19 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ช.2  (ต่อ) 

ท่ี 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

รวม หลังเรียน 
หน่วยท่ี 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่ 3 หน่วยที่ 4 

26 8 9 9 8 34 16 

27 9 8 8 9 34 15 

28 8 9 9 9 35 18 

29 9 10 8 8 35 17 

30 10 10 9 9 38 19 
รวมคะแนน 1092 488 

ร้อยละ 91.00 81.33 

   36.40 16.27 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ซ 
บทด าเนินเรื่อง (Story board) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

147 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนผังเว็บไซต์ (Site map) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน้ายินดีต้อนรับ 

หน้า Log in 

หน้าหลัก 

หน้าแรก แบบทดสอบก่อนเรียน บทเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประวัติผู้จัดท า แหล่งข้อมูล ติดต่อผู้สอน 

หน่วยที่ 1 

หน่วยที่ 2 

หน่วยที่ 3 

หน่วยที่ 4 148 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



149 
 

บทด าเนินเรื่อง (Story board) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน 

เรื่อง ค าส่ังควบคุม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน้ายินดีต้อนรับ 

เข้าสู่เว็บไซต์ 

หน้ายินดีต้อนรับ 

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

 หน้า Log in 

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

สมัครสมาชิก 

User 
Password 

  หน้าหลัก 

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………. 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย... 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม .... 

แนะน าเนื้อหาแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
ข้อที่  1 
       ค าตอบที่ 1 
       ค าตอนที่ 2 
       ค าตอบที่ 3 
       ค าตอบที่ 3 

                                          ปุ่ มควบคมุการท างาน 
 

หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

หน่วยที่ 1  ความรู้ทั่วไป 

 

เน้ือหา 

 

ปุ่มควบคุมการท างาน 

 

หน้าบทเรียน หน่วยที่ 1  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

หน่วยที่ 2  ค าสั่งพ้ืนฐาน 

 

เน้ือหา 

 

ปุ่มควบคุมการท างาน 

 

หน้าบทเรียน หน่วยที่ 2  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

หน่วยที่ 3  ค าสั่งเงื่อนไข 

 

เน้ือหา 

 

ปุ่มควบคุมการท างาน 

 

หน้าบทเรียน หน่วยที่ 3  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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หน่วยที่ 4  ค าสั่งวนซ้ า 

 

เน้ือหา 

 

ปุ่มควบคุมการท างาน 

 

หน้าบทเรียน หน่วยที่ 4  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

หน้าแบบทดสอบหลังเรียน  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

ประวัติผู้วิจัย 

 

 

 

ข้อมูล 

หน้าประวัติผู้จัดท า  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

หน้าแหลง่ข้อมลู 

 

หน้าแหล่งข้อมูล  
……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………. 

แบบทดสอบหลังเรียน 
ข้อที่  1 
       ค าตอบที่ 1 
       ค าตอนที่ 2 
       ค าตอบที่ 3 
       ค าตอบที่ 3 

                                          ปุ่ มควบคมุการท างาน 
 

ภาพผู้วิจัย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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หน้ากระดานสนทนา 

        หัวข้อ 

เน้ือหา 

หน้าต่อติดผู้สอน 

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ฌ 
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  
เรื่อง ค าสั่งควบคุม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ค าสั่งควบคุม 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวชิาชีพ 

 
1.   หน้าจอยินดีต้อนรับ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.1 หน้ายินดีต้อนรับเข้าสู่เว็บไซต์ 
 

2.   หน้าสมัครสมาชิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.2 หน้าเข้าสู่ระบบ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.   หน้าเมนูหลัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.3  หน้าหลักของเว็บไซต์ 
 
4.   หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.4 หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



156 
 

5.   หน้าบทเรียน 
  5.1   บทเรียนหน่วยที่ 1 
   
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.5 หน่วยที่ 1 ค าส่ังควบคุม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.6 ตัวอย่างเนื้อหาหน่วยที่ 1 ค าส่ังควบคุม 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฌ.7 ตัวอย่างภาพเคล่ือนไหวประกอบเนื้อหาหน่วยที่ 1 ค าส่ังควบคุม 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.8 แบบฝึกหัดท้ายบทหน่วยที่ 1 ค าส่ังควบคุม 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฌ.9 ตัวอย่างแบบฝึกหัดหน่วยที่ 1 ค าส่ังควบคุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.10 สรุปผลคะแนนท้ายหน่วยที่ 1 ค าส่ังควบคุม 
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  5.2   บทเรียนหน่วยที่ 2 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.11 หน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.12 เนื้อหาหน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ ฌ.13 เนื้อหาและตัวอย่างโปรแกรมหน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ ฌ.14 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ ฌ.15 ตัวอย่างแบบฝึกหัดท้ายหน่วยที่ 2 ค าส่ังพื้นฐาน 
 
  5.3   บทเรียนหน่วยที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.16 หน่วยที่ 3 ค าส่ังควบคุมเงื่อนไข 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฌ.17 เนื้อหาหน่วยที่ 3 ค าส่ังควบคุมเงื่อนไข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.18 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยที่ 3 ค าส่ังควบคุมเงื่อนไข 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5.4   บทเรียนหน่วยที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.19  หน่วยที่ 4 ค าส่ังวนรอบการท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.20  หัวข้อเนื้อหาหน่วยที่ 4 ค าส่ังวนรอบการท างาน 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฌ.21  เนื้อหาหน่วยที่ 4 ค าส่ังวนรอบการท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.22  แบบฝึกหัดท้ายหน่วยที่ 4 ค าส่ังวนรอบการท างาน 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6.   หน้าแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.23  แบบทดสอบหลังเรียน 
 
7.   หน้าประวัติผู้จัดท า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.24  ประวัติผู้จัดท า 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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9.   หน้าแหล่งท่ีมาของข้อมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ฌ.25  แหล่งข้อมูลเนื้อหา 
 
10.   หน้าติดต่อผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ ฌ.26  กระดานสนทนาติดต่อผู้สอน 
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