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บทคัดย่อ 
 

 วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีมีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาทดลองวิธีการสร้างลายบนพ้ืนผิวของผ้าที่ได้รับ
แรงบันดาลใจมาจากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ โดยใช้เทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนด้วยสีดิส
เพิร์ส และเพ่ือออกแบบชุดเครื่องแต่งกายสตรี ที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบ
ฟอกซ์ (Faux painting) มาเป็นแนวทางในการออกแบบ  
 ผู้วิจัยได้ศึกษาทดลองการเพนท์สีพิมพ์ผ้าและสีดิสเพิร์สในรูปแบบต่างๆ โดยมีปัจจัยที่
เก่ียวข้องคือ เน้ือผ้าที่ใช้ อุณหภูมิ ระยะเวลา และกระดาษรีไซเคิล ซึ่งในการทดลองนี้ใช้เน้ือผ้า 
โพลีเอสเตอร์ 100%  ถ่ายลายด้วยความร้อนที่อุณหภูมิ 200 องศาเซลเซียส และระยะเวลาที่ใช้ในการ
รีดคือ 1 นาที ซึ่งการเลือกใช้กระดาษที่มีคณุสมบัติต่างกัน จะส่งผลต่อลวดลายที่เกิดขึ้นเมื่อถ่ายลาย
ด้วยความร้อนลงบนผ้า ลวดลายที่เกิดขึ้นจากกระดาษรีไซเคิลสนํ้ีาตาล สีที่ถ่ายลายลงบนผ้าจะมีความ
สม่ําเสมอของสี หากต้องการไล่นํ้าหนักสีให้มีความเข้มขึ้น จะต้องทําการถ่ายลายด้วยความร้อนซ้ําไป
อีกรอบ เน่ืองจากเน้ือกระดาษน้ีมีคุณสมบัติดูดซับนํ้า สีที่ถา่ยลายออกมาจึงไม่ด่าง ส่วนลวดลายที่เกิด
จากกระดาษปร้ินท์ดิจิตัลเหลอืทิ้งจากร้านรับจ้างปร้ินท์น้ัน จะมีความละเอียดชัดเจนมาก การเพนท์
ลายด้วยแปรงลงบนกระดาษชนิดน้ี เมื่อถ่ายลายด้วยความร้อนจะปรากฏเป็นลวดลายทีแปรงที่ชัดเจน
ลงบนผ้า และอาจมีลวดลายเดิมของกระดาษปรากฏลงบนผ้าด้วย เน่ืองจากกระดาษปริ้นท์ดิจิตัลมี
คุณสมบัติที่ไมดู่ดซับนํ้า ทําให้สีที่ติดลงบนผ้าน้ัน ไม่สม่ําเสมอ และมีการไล่นํ้าหนักสีตามที่เพนท์ลงบน
กระดาษ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



III 

 

โครงการน้ีสามารถสรุปขอบเขตช้ินงานออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรี 1 คอลเลคช่ันในโครงการ
ได้ดังน้ี 

1.  ชุดเดรส  1 ชุด 
2.  กางเกงขายาว 2 ตัว 
3.  เสื้อ   2 ตัว 
4.  เสื้อคลุม  1  ตัว 
5.  จัม้สูท  1 ตัว 
6.  ผ้าคลุมไหล่  1 ผืน  
             ขนาด  90 x 90 เซนติเมตร 

 จากการออกแบบสามารถออกแบบลวดลายโดยดึงลักษณะเด่นของการตกแต่งพ้ืนผิวแบบ
ฟอกซ์ (Faux painting) มาใช้ ทําให้เกิดความน่าสนใจ ดูแปลกใหม่ มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวเด่นชัด และ
มีความเป็นไปได้ในเชิงธุรกิจ สามารถพัฒนาให้สอดคล้องกบัความต้องการของกลุ่มเป้าหมายและตลาด
ได้ 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

โครงการวิทยานิพนธ์น้ีจะไม่สามารถสําเร็จลลุ่วงไปได้ด้วยดีหากขาดบุคคลสําคัญต่าง ๆ ที่จะ
ได้กล่าวถึงเหล่าน้ี ซึ่งได้กรุณาให้ความช่วยเหลือตลอดจนจบวิทยานิพนธ์น้ี  

ขอบพระคุณป๋า-แม่ (นายวิสตูร ศิริสมบัติยืนยง และ นางสาวรุ่งทิวา รัศมีเทศ) คุณยาย และ
ครอบครัวทุกๆคน ที่สนับสนุนให้ได้ทําในสิ่งที่ชอบ เป็นเบ้ืองหลังคอยส่งกําลังใจมาให้ตลอดๆ ต้ังแต่
วันแรกจนถึงวันสุดท้ายและมาช่วยกันจัดนิทรรศการ ช่วยขับรถพาไปซื้อของเป็นระยะทางหลายร้อย
กโิลเมตร ทีส่ําคัญคือคอยส่งกําลังทรัพย์มาสนับสนุนลูกเสมอ  

ขอบพระคุณอาจารย์ผ่องศรี รอดโพธ์ิทอง อาจารย์ที่ปรึกษาที่น่ารัก อาจารย์คอยให้
คําแนะนําต่างๆ เพ่ือท่ีจะพัฒนางานให้ออกมาดี อาจารย์ช่วยขัดเกลา จากหัวข้อที่ดูเหมือนจะเป็นไป
ไม่ได้ ก็สามารถทําออกมาได้อย่างสวยงาม หนูดีใจมากๆท่ีมีอาจารย์เป็นท่ีปรึกษา  
 ขอบพระคุณอาจารย์สาขาวิชาสิ่งทอทุกท่าน (อาจารย์อุไรวรรณ ภารดี (ปิติมณียากุล), 
อาจารย์ จารุพัชร อาชวะสมิต, อาจารย์ ศักด์ิจิระ เวียงเก่า, อาจารย์ ปาณสาร สขุสงวน, อาจารย์ ชิติ
สรรค์ เจนวิทยาพันธ์, อาจารย์ ปรียาภัสสร์ ด้วงทอง และอาจารย์ นฤดี ภู่รัตนรักษ์) ที่ได้ให้ความรู้
ความเข้าใจในการทํางาน ให้คําแนะนําต่างๆ จะจดจําคําสอนของทุกๆท่านไว้เตือนตนเองตลอดไป 

ขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านในภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม ที่ให้ความรู้ สัง่สอนวิชาให้
มากมายทําให้เราได้เรียนรู้และมีความสามารถมากขึ้น ต้ังแต่วันแรกที่เขา้มาในสถาบันแห่งน้ี 
 ขอบคุณพ่ีบอยแห่งชอปเท็กไทล์ พ่ีบอยใจดีมากๆคอยช่วยเหลือในหลายๆเรื่อง ช่วยเปิดชอป
ให้เราทํางานกันดึกๆ ขับรถขนหุ่นเสื้อมาให้พวกเรา ในวันที่จัดนิทรรศการก็ยังมาช่วยพวกเรา เตรียม
ของต่างๆ นานา จนวันพรีเซ็นต์งานก็ยังคอยช่วยเหลือให้ความสะดวกแก่อาจารย์และพวกเรา 
 ขอบคุณน้าใหม่ ที่ช่วยตัดเย็บชุดให้และมอบข้อคิดสําคัญอย่างหน่ึง ที่จะเตือนใจเราตลอดไป 

ขอบใจหน่ึงมากๆ เป็นเพ่ือนสนิทที่รูใ้จกันทีสุ่ด อยู่เบ้ืองหลังความสําเร็จทุกอย่างของเรา
ตลอดมา ทุกๆอย่างที่แกทําอาจคิดว่าเป็นความช่วยเหลือเล็กๆน้อยๆ แต่หากไม่มีแก งานทุกอย่างจะ
ไม่เกิดขึ้นเลยต้ังแต่ตอนคิดหัวข้อกันแรกๆ  

ขอบใจเพียงออ มอส เจ๊มิ้น เพ่ือนรัก ที่ช่วยกันดึงสติ ร่วมฝ่าฟันอุปสรรคกันจนถึงหยดสุดท้าย
จริงๆ คอยไปไหนมาไหนเป็นเพ่ือนกัน ช่วยกันคิดงานมาโดยตลอด ไม่ใช่แค่วิทยานิพนธ์น้ีเท่าน้ัน แต่
เป็นกําลังกายและกําลังใจหลักเสมอมา ตลอดสี่ปีในร้ัวมหาวิทยาลัย เหน่ือยกันมาตลอด ตอนน้ีหาย
เหน่ือยแล้วนะเพ่ือนๆ 

ขอบใจก๋ี บอส บิว และการ์ตูน มากๆ ที่มาช่วยทาสีฉาก ช่วยตัดไม้ ตัดกระดาษ ประกอบร่าง
สิ่งต่างๆ ในวันจัดนิทรรศการพรีเซ็นต์งาน 
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ขอบใจคอปเตอร์ เบลล์ เนย ที่คอยช่วยเหลือกันมาโดยตลอด ต้ังแต่เร่ิมคิดหัวข้อวิทยานิพนธ์ 
ทํางานไปพร้อมๆกัน ไปพาหรุัตด้วยกันตลอดๆ  

ขอบใจแอมเบอร์ น้องนางแบบคนสวย ที่รว่มทํางานหนักไปกับเรา ขอบใจที่อดทนถึงแม้
อากาศจะร้อน และต้องเปลี่ยนชุดบ่อยมากๆ แต่น้องไม่หงุดหงิดเลย 

ขอบใจน้องนุ๊ก น้องเมย์ น้องขม้ิน น้องๆนิเทศที่มาช่วยเราในวันถ่ายแบบ ขอบใจที่ทํางาน
หนัก ขนของไปๆมาๆ ผ่านอุปสรรคไปด้วยกัน ถ้าไม่มีน้องๆงานเราคงไม่มี Lookbook สวยๆแบบนี ้
เหน่ือยกันทั้งวัน แต่เห็นภาพที่ออกมาแล้วก็หายเหน่ือยจริงๆ 

สุดท้ายแล้ว ต้องขอบคุณตัวเราเองจริงๆ ที่อดทน ฝ่าฟันอุปสรรคทุกอย่างมาได้ แม้จะเหน่ือย
สุดๆแค่ไหน อุปสรรคร้ายแรงแค่ไหนก็สู้กับมันและผ่านมาได้ ตลอดการศึกษาสี่ปีที่ผ่านมาน้ี ขอบคุณที่
พยายาม และไม่ย่อท้อและถอดใจไปเสียก่อน ทั้งหมดล้วนเป็นเพราะมีคนรอบตัวที่ดี คอยสนับสนุน
กันเสมอ และขอบคุณทุกปัญหาที่ผ่านเข้ามา เร่ืองร้ายๆท่ีทําให้เราได้เรียนรู้ เป็นประสบการณ์ชีวิตที่ดี
จริงๆ 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

1.1 00ความสําคัญและความเป็นมาของวิทยานิพนธ์ 
 

 ในปัจจุบันผู้คนได้ให้ความสาํคัญและเอาใจใส่กับภาพลักษณ์ภายนอก หรือ บุคลิกภาพของ

ตนเอง รวมถึงการแสดงออกทางรสนิยม ซึ่งผู้คนในปัจจุบันมีความปัจเจกมากข้ึน แสดงความเป็น

เอกลักษณ์กันมากขึ้น ผลิตภัณฑ์ที่มีความโดดเด่น แปลกใหม่ และน่าสนใจจึงเป็นที่ต้องการในตลาด 

และได้มีการเลอืกซื้อของอย่างพิถีพิถัน เช่น เคร่ืองอิเลคทรอนิคส์ ของตกแต่งบ้าน การเลือกซื้อชุด

เคร่ืองแต่งกายโดยเฉพาะสุภาพสตรี ดังน้ันผลิตภัณฑ์ประเภทเครื่องแต่งกายจึงมีอัตราการแข่งขันสูง

มากข้ึนตามความต้องการของผู้บริโภค และยังมีแนวโน้มทีจ่ะเติบโตขึ้นเรื่อยๆ เน่ืองจากในปัจจุบัน

เคร่ืองแต่งกายตามท้องตลาดยังขาดเอกลักษณ์หรือความแปลกใหม่ที่จะทําให้มีความน่าสนใจ โดดเด่น 

และแตกต่างจากสินค้าเดิมที่มีอยู่ จึงเกิดแนวคิดที่จะนําการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux painting) 

ซึ่งโดยปกติแล้วจะใช้ในการตกแต่งพ้ืนผิวผนัง นํามาประยุกต์สร้างเป็นลวดลายบนพ้ืนผิวผ้า เพ่ือให้

เกิดความน่าสนใจ และแปลกใหม่ในแนวทางที่แตกต่างจากมุมมองเดิม ถ่ายทอดผ่านชุดเคร่ืองแต่ง

กายสตรีที่จะทาํการออกแบบ เพ่ือให้เกิดทางเลือกใหม่แกผู่้บริโภค และ เป็นการเพ่ิมแนวทางการ

ออกแบบชุดเครื่องแต่งกาย  

 

 การตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ ์(Faux) เป็นคําที่เพ้ียนมาจากคําภาษาฝร่ังเศส  ที่มีความหมาย

ว่าจําลอง ซึ่งการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ เป็นการจําลองลักษณะพ้ืนผิวของวัสดุต่างๆ เช่น  หินอ่อน  

ไม้ หรือหิน ด้วยการลงสีและสร้างผิวสัมผสั  โดยวิธีการน้ีมักใช้กับผนัง หรือเฟอร์นิเจอร์ต่างๆ  

การตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซน้ั์น มีการใช้มานับพันปี  โดยมีการสํารวจและค้นพบจากภาพวาดผนังถ้ํา

สุสานของอียิปต์โบราณ  ในสมัยเมโสโปเตเมีย กว่า 5,000 ปีที่ผ่านมา  

 ศิลปะการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ในอดีตน้ัน เร่ิมต้นด้วยการฉาบปูน และปั้นปูนให้เกิดเป็น

ผิวสัมผสัที่แปลกใหม ่ และได้กลายเป็นที่นิยมอย่างมาก ในช่วงยุคคลาสสิก ในรูปแบบของการจําลอง

หินอ่อน ในช่วงปลายทศวรรษที่ 1980  การตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ ์กลายเป็นที่นิยมอย่างมากใน
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การนํามาใช้ตกแต่งเคหะสถานของชนช้ันสูง อาจเน่ืองมาจาก  ค่าจ้างช่างตกแต่งผนังมืออาชีพในสมัย

น้ันมีราคาสูงมาก ($ 80.00 / ชม.) เจ้าของบ้านหลายๆคนจึงเร่ิมมีความสนใจที่จะศึกษาเก่ียวกับการ

ตกแต่งผนังแบบดังกล่าว  แต่พวกเขาก็ล้มเหลวในการสร้างรายละเอียดที่สําคัญ เช่น การตกแต่งส่วน

ที่เป็นมุม หรือการจบลายต่างๆ  การตกแต่งผนังด้วยการจําลองพ้ืนผิววัสดุน้ี จึงถือเป็นศาสตร์ที่มี

ความละเอียดอ่อน และต้องใช้ความชํานาญ 

 
 

ภาพที่ 1.1-1.2  แสดงตัวอย่าง Faux painting (metallic Ridge) 

ที่มา : https://www.pinterest.com/saiparnnnn/faux/ 

 ดังน้ันผู้วิจัยจึงสนใจโครงการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการ
ตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux painting) โดยใช้เทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนด้วยสีดิสเพิร์ส 
เพ่ือเพ่ิมแนวทางในการออกแบบลวดลายบนพ้ืนผิวผ้าที่แปลกใหม่ และมีกระบวนการผลิตที่ไมซ่ับซ้อน
ยุ่งยาก โดยการศึกษาทดลองพัฒนารูปแบบโดยใช้ความรู้ ด้านการออกแบบสิ่งทอมาศึกษาพัฒนา 
และสร้างรูปแบบที่แปลกใหม่ที่เกิดจากการกันสีด้วยการปาดสีพิมพ์ผ้า ที่ใช้วิธีการปาดด้วยเกียง หรือ
ลูกกลิ้ง  ตามวิธีการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์  ทําให้เกิดความมีเอกลักษณ์ในลวดลาย และความแปลก
ใหม่ทางด้านเทคนิค  ผลลัพธ์ที่ได้จะมีความแตกต่างกันไปซึ่งมีความหลากหลายและนา่สนใจ นับเป็น
เทคนิคใหม่สําหรับการทําสีและลวดลายผ้า 

 

1.200วัตถุประสงค์ของโครงการ  

00000001.2.100เพ่ือศึกษาทดลองวิธีการสร้างลายบนพ้ืนผิวของผ้าที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการ

ตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux painting) โดยใช้เทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนด้วยสีดิสเพิร์ส 
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 1.2.200ออกแบบชุดเคร่ืองแต่งกายสตรี ที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบ

ฟอกซ์ (Faux painting) มาเป็นแนวทางในการออกแบบ 

 1.300ปัญหาและแนวทางการแก้ปญัหา 

 ตารางที่ 1.100ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 

ปัญหา แนวทางการแก้ปัญหา 

 
ปัญหาด้านวัสดุ 

1. สีดิสเพิร์สทีผ่สมแล้วทําลงบนกระดาษน้ัน 
เมื่อผ่านการถ่ายลายลงบนผ้าด้วยความ
ร้อน สีจะเปลี่ยนไป ไม่เหมือนกับที่ทําลง
บนกระดาษ 

2. สีดิสเพิร์สโดยปกติแล้วเมื่อผา่นการถ่าย
ลายด้วยความร้อน สีที่ติดลงบนผ้าจะมี
ความสด และเป็นสีโทนสว่าง แต่ตาม
แนวทางการออกแบบแล้วนัน้ สีที่ออกมา
จะต้องเป็นสีโทนมืด และค่อนข้างหม่น 
 

 

 
 

1. จัดทําชาร์ตสี ของสีที่ผ่านการถ่าย
ลายลงบนผ้าด้วยความร้อนแต่ละสี 
เพ่ือไว้ใช้ดูสีที่จะออกมา เมื่อเราทํา
ลงบนกระดาษ 

2. ผสมสีดิสเพิร์สให้เป็นสีโทนมดื และ
หม่นลง  โดยใช้สีโทนดําในปริมาณท่ี
ค่อนข้างมากกว่า มาผสมกับแม่สี
อ่ืนๆ  
 

 

1.400ความเป็นไปได้ของโครงการ 

  เทคนิคการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux painting)  โดยปกติแล้วใช้ในการตกแต่งพ้ืนผิว

ของผนัง ซึ่งยังไม่เคยมีการนํามาประยุกต์ใช้กับการสร้างลวดลายบนพ้ืนผิวผ้า ซึ่งเมื่อทาํการทดลอง

วิธีการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ ร่วมกับการถ่ายลายด้วยความร้อนด้วยสีดิสเพิร์สบนผา้แล้ว ได้เห็นว่า

เกิดรูปแบบลวดลายที่แปลกใหม่และน่าสนใจ ซึ่งการพิมพ์ผ้าด้วยสีพิมพ์ปกติไม่สามารถทําได้ และยังมี

ราคาที่ถูกกว่าการพิมพ์ผ้าด้วยระบบดิจิตอล ทําให้เทคนิคการออกแบบน้ีมีนํ้าหนักในการผลิตเพ่ือ

สร้างสรรค์ลวดลาย และผิวสมัผัสทีแ่ปลกใหม่  ลดต้นทุนการผลิต และยังเป็นส่วนหน่ึงในการสร้างแรง

บันดาลใจให้เกิดมูลค่าของสินค้าเคร่ืองแต่งกายด้วยงานศิลปะที่มีเสน่ห์เฉพาะตัว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.500ขอบเขตของโครงการ  

 1.5.100ออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบ

ฟอกซ์ (Faux painting) ด้วยเทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนโดยใช้สีดิสเพิร์ส 

 1.5.200ออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีสําหรบักลุ่มช่วงอายุ  18-25 ปี  

 1.5.300ผลิตภัณฑ์ภายใต้คอลเลคชัน ประกอบด้วย 

  1.5.3.100ชุดสตรี    จํานวน               7   ชุด  

  1.5.3.200ผ้าคลุมไหล ่    

         ผ้าคลุมไหล ่ ขนาด 90 x 90 เซนติเมตร        1    ผืน 

 

1.6 แนวทางในการศึกษาวิจัย 
 1.6.100ศึกษาประวัติ และวิธีการ ของการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux painting) 
 1.6.200ศึกษาทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ  
  1.6.2.1  ศึกษาทดลองเทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อน และการสร้างลวดลายบน
ผ้าด้วยวิธีการต่างๆ วัสดุที่ใช้ และตัวแปรท่ีเกี่ยวข้องส่งผลกับลายผ้าและเทคนิคการพิมพ์อ่ืน ๆ ทีจ่ะ
นํามาผสมผสาน 
 1.6.300ศึกษาข้อมูลทั่วไปเกีย่วกับกลุ่มเป้าหมายของกลุ่ม ที่ประกอบไปด้วย 
  1.6.3.1  ประเภทของกลุ่มเป้าหมาย 
  1.6.3.2  พฤติกรรม รสนิยม และความต้องการในการใช้ผลิตภัณฑ์ 
 1.6.300ศึกษาแนวทางการออกแบบลายผ้า 
 1.6.500ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับสีดิสเพิร์ส 
 1.6.600ศึกษาเทคนิคการประดับตกแต่งชุด 
 1.6.700ศึกษาเกี่ยวกับวัสดุที่เหมาะแก่การนํามาใช้  
 

1.7 ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ  

 1.7.100เรียนรู้นําการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux painting)  มาประยุกต์ใช้ในการสร้าง

ลวดลายบนผืนผ้า  

 1.7.200วงการแฟช่ันได้รับประโยชน์จากเทคนิคการออกแบบลวดลายบนผืนผ้าที่แปลกใหม่ 

และน่าสนใจ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.7.300ทําใหท้ราบถึงกระบวนการผลิต รวมถึงปัญหาในการทํางานจริง เพ่ือให้รู้แนวทาง

จัดการแก้ปัญหาในการทํางานในอนาคตได้  

 1.7.400ผลิตภัณฑ์ที่ทําการออกแบบ มีรูปลกัษณ์ สสีันและลวดลายที่แปลกใหมส่วยงาม 
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บทที่ 2 
 

การค้นคว้ารวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และสรุปผล 

2.100ข้อมูลเก่ียวกับสีดิสเพิรส์  

 2.1.100โครงสร้างและสมบติัของสีดิสเพิรส์ 
  ในปี ค.ศ. 1921 ได้มีการผลิตผ้าจากเส้นใยเซลลโูลสอะซิเตตเพ่ือจําหน่ายเป็นครั้งแรก 
ซึ่งเส้นใยชนิดน้ีมีสมบตัิไมช่อบนํ้า (hydrophobic) ต่างจากผ้าที่ได้จากเส้นใยธรรมชาติ เช่น ผ้าฝ้าย ผา้
ไหม หรอืผ้าขนสัตว์ท่ีใช้กันอยู่ในขณะนั้น เพราะเส้นใยธรรมชาติเป็นเส้นใยที่ชอบนํ้า (hydrophilic) 
ดังน้ันสีท่ีจะใช้ย้อมเส้นใยอะซิเตตจึงตอ้งมสีมบัตทิี่แตกตา่งจากสีที่ใช้ย้อมเส้นใยธรรมชาต ิซึ่งส่วนใหญ่จะ
ใชส้ีชนดิละลายนํ้าได้ เช่น สีไดเร็กต์ สรีีแอคทีฟ สีแอซดิ เป็นต้น ด้วยเหตุผลดังกล่าวทาํให้เกิดการพัฒนา
สีชนิดใหม่ข้ึน ซึ่งสีชนิดนี้ไมม่ปีระจุ (non ionic) ละลายน้ําได้น้อย และในการย้อมจะตอ้งมีการเติมสาร
ช่วยกระจาย (dispersing agent) เพ่ือช่วยให้ผงสีที่แขวนลอยในน้ําย้อมมกีารกระจายตวัอย่างสมํ่าเสมอ 
สีชนิดนี้จึงมชีื่อเรียกว่า สีดิสเพิร์ส และในปัจจุบันสีกลุ่มน้ีใช้ในการย้อมผา้จากเส้นใยสังเคราะห์โดยเฉพาะ
โพลิเอสเทอร์เป็นหลัก 
 สีดสิเพิร์สเป็นสีที่ไม่มีประจ ุข้อแตกต่างของสีดิสเพิร์สเมื่อเปรียบเทียบกับสีที่ละลายนํ้าได้คอื สี
กลุ่มน้ีจะไม่มหีมู่ช่วยละลายนํ้า เช่น ซัลโฟเนต (-SO3

¯ ) หรือคาร์บอกซิเลต (-COO¯ ) ในโครงสร้างเลย ทํา
ให้สดีิสเพิร์ส ไม่ละลายน้ําทีอ่ณุหภูมิห้องหรอืละลายนํ้าไดบ้้างเล็กน้อยทีอุ่ณหภูมสิูง โดยการละลายจะอยู่
ในช่วง 0.2 - 100 มิลลกิรัมตอ่ลติร ทีอุ่ณหภูมิ  80°C สีดสิเพิร์สส่วนใหญ่มีขนาดเล็ก น้ําหนักโมเลกุลต่ํา
และโมเลกลุของสีประกอบดว้ยหมู่แทนทีท่ีม่ีข้ัว เช่น หมู่ไฮดรอกซีเอทิลอะมิโน (-NHCH2CH2OH) หมู่ไฮ
ดรอกซีเอทลิ (-C2H4OH) เป็นต้น ทําให้สามารถเกิดแรงไดโพลและพันธะไฮโดรเจนระหว่างโมเลกุลสกัีบ
เส้นใยได ้ซึ่งส่งผลใหส้ดีิสเพิร์สละลายนํ้าได้เล็กน้อย สําหรับโครโมฟอร์ (chromophore) ที่สําคัญของ
สีดสิเพิร์ส ได้แก่ 
 2.1.1.100โมโนเอโซ (monoazo)สีดิสเพิร์สทีอ่ยู่ในกลุ่มน้ีมีประมาณ 50% ของสดีิสเพิร์ส
ท้ังหมด การสงัเคราะห์ทําไดง่้ายด้วยปฏิกิริยา diazotisationและปฏิกิรยิา coupling โดยสามารถใชส้าร
ตั้งต้นท่ีมีหมูแ่ทนที่ต่างๆ กัน ทําให้ได้เฉดสีที่หลากหลาย ตั้งแต่สีเหลอืง ส้ม น้ําตาล แดง ม่วง จนถึงสีฟ้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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มีค่าการทนทานตอ่การซักปานกลางถึงดี ทั้งน้ีข้ึนอยู่กับลักษณะโครงสร้างของสี ตัวอย่างของสีดสิเพิร์ส
ชนิดโมโนเอโซแสดงในภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่  2.1 ตวัอย่างของสดีสิเพิร์สชนิดโมโนเอโซ 

ที่มา : http://www.chemtrack.org/News-Detail.asp?TID=4&ID=23 

 2.1.1.200แอนทราควโินน (anthraquinone) สีดิสเพิรส์กลุ่มน้ีมีประมาณ 25% ของสีดิส
เพิร์สท้ังหมด โดยสามารถใหส้ีม่วง ฟ้า แดงและชมพู สท่ีีได้คอ่นข้างสดและมีความเสถียรตอ่แสง แตค่วาม
เข้มของสสี่วนใหญ่จะต่ํากว่าสีเอโซ และมีค่าการทนทานตอ่การซักที่ไมด่ีนกั ตัวอย่างของสีดสิเพิร์สชนิด 
แอนทราควิโนนแสดงในภาพท่ี 2.2 ปัจจุบันสีชนิดน้ีมีการใช้งานลดลงด้วยเหตุผลด้านราคาการผลิตทีสู่ง
และการสังเคราะห์ที่มคีวามซบัซ้อนมากกว่าสีโมโนเอโซ นอกจากนี้ยังมีปัญหาด้านสิ่งแวดล้อมเพราะใน
การสังเคราะหจ์ะต้องใช้ปรอทเป็นตัวเร่งปฏิกิริยาในการเตรียมสารมัธยันต์ด้วย 

 
ภาพท่ี 2.2 ตัวอย่างของสดีิสเพิร์สชนิดแอนทราควิโนน 

ที่มา : http://www.chemtrack.org/News-Detail.asp?TID=4&ID=23 

 โครโมฟอรอ์ื่นๆ ที่พบในสดีิสเพิร์ส ไดแ้ก่ benzodifuranonecoumarinและmethineเป็นต้น 
สําหรับสีดสิเพิร์สสีเขียวและสีดํามีข้อจํากดัในการสังเคราะห์ท่ีสําคัญคอื สีท่ีไดจ้ะตอ้งมขีนาดเล็กเพ่ือให้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สามารถเคล่ือนที่เข้าไปในเสน้ใยสังเคราะหไ์ด้ด ีซึ่งทําให้เป็นการยากในการออกแบบและการสังเคราะห์สี
ดังกล่าว ในทางปฏิบัติจึงมักใช้การผสมสดีิสเพิร์สสีอื่นเข้าดว้ยกัน เช่น หากตอ้งการสีดสิเพิร์สสีเขียว ก็จะ
ใชส้ีดสิเพิร์สสฟี้าและเหลืองผสมกัน  หรือหากต้องการสดีิสเพิร์สสดีําก็จะได้จากการผสมสีน้ําตาล ชมพู
และฟ้าเข้าด้วยกัน เป็นต้น  

 นอกจากการพิจารณาสีดสิเพิร์สตามโครโมฟอร์แล้ว ก็ยังมีการแบ่งสีดสิเพิร์สตามลกัษณะการย้อม
และการทนทานตอ่ความร้อน เช่น ในประเทศอังกฤษจะแบ่งสีดิสเพิร์สเป็น 4 กลุ่มคือ กลุ่ม A B C และD 
โดยสีกลุม่ A จะมีขนาดเล็กทีสุ่ด มีการเคลือ่นที่เข้าสู่เส้นใยได้เร็วที่สดุ สามารถย้อมไดส้ม่ําเสมอกว่ากลุ่ม
อื่น แตจ่ะมีค่าการทนทานตอ่ความร้อนต่ําทีสุ่ด ในทางตรงกันข้าม  สีกลุม่ D จะมีขนาดใหญ่ทีสุ่ด จึงทําให้
สีมีการเคลือ่นที่เข้าสู่เส้นใยได้ช้าทีส่ดุ การย้อมให้สม่ําเสมอเป็นไปได้ยากกว่ากลุ่มอื่น แต่จะมคี่าการ
ทนทานตอ่ความร้อนดีทีส่ดุ สาํหรับในอเมรกิาจะแบ่งสดีิสเพิร์สเป็น 3 กลุ่มตามระดับพลังงาน คือ กลุ่ม
ระดับพลังงานต่ํา (low energy) กลาง (medium energy) และสูง (high energy) โดยในกลุ่มระดับ
พลังงานต่ํา สีจะมีขนาดต่ํากว่า 300 ดาลตันและมีจุดระเหดิต่ํากว่า 150°C  กลุ่มระดับพลังงานกลาง สีจะ
มีขนาด 300 - 400 ดาลตันและมีจุดระเหิดในช่วง 150 - 210°C  ส่วนกลุม่ระดับพลังงานสูง สีจะมีขนาด
ใหญ่กว่า 400 ดาลตันและมีจุดระเหิดสูงกว่า 210°C  

 2.1.200สีดิสเพิร์สในทางการค้า 
 รูปแบบของสดีสิเพิร์ส ทีม่ีขายในทางการค้าจะมี 3  แบบหลักๆ คอื แบบผง (powder) แบบเม็ด 
(grain) และแบบของเหลวข้น (paste) โดยสีแต่ละแบบจะมีข้อดีข้อเสียต่างกัน เช่น แบบผงจะใช้งานได้
ง่ายเพราะสีมีขนาดเล็กจากการผ่านการบดให้มีขนาดเล็กกว่า 1ไมครอน แต่มีปัญหาเร่ืองผงฝุ่นกระจายใน
ห้องปฏิบัติงาน ในขณะท่ีสีแบบเม็ดช่วยเพ่ิมความสะดวกในการชั่ง ลดปัญหาเรื่องฝุ่น ส่วนแบบของเหลว
ข้นนิยมใช้ในการย้อมแบบตอ่เน่ือง แตต่้องมกีารกวนที่ดีเพ่ือป้องกันการตกตะกอนของส ีสีแบบผงและเม็ด
จะมีเน้ือสีเพียงประมาณ 30% โดยน้ําหนัก ส่วนท่ีเหลอืจะประกอบด้วยสารช่วยกระจาย ตัวทําเจือจาง 
(diluent) น้ํามันที่ผสมลงไปเพ่ือป้องกันการเป็นฝุ่น เป็นตน้ ส่วนสีประเภทของเหลวขน้จะมีเน้ือสีเพียง
ประมาณ 15% โดยน้ําหนักเท่าน้ัน  
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 2.1.300การย้อมด้วยสีดิสเพิร์ส 
 สีดสิเพิร์สสามารถยึดติดกับผา้สังเคราะห์ เชน่ พอลิเอสเทอร์ เซลลูโลสอะซิเตต และไนลอนได้
โดยอาศัยแรงอย่างออ่นเช่น แรงไดโพลหรอืพันธะไฮโดรเจนระหว่างโมเลกุลของสีกับผ้า สดีิสเพิร์สที ่
กระจายในนํ้าย้อมจะแพร่เข้าสู่เส้นใยและยึดตดิบนเส้นใยด้วยกลไกที่เรียกว่า solid solution การย้อมผ้า
ด้วยสดีิสเพิร์สนั้นมีหลายวิธี ได้แก่ 
             2.1.3.100วิธีย้อมแบบปกติ (normal dyeing method) การย้อมวิธีนี้จะใชอุ้ณหภูมใิน
การย้อมไม่เกิน 100°C  เช่น การย้อมสดีิสเพิร์สบนเส้นใยไดอะซิเตตและไตรอะซิเตตโดยมอีุณหภูมทิี่
เหมาะสมในการย้อมคอื 85°C และ100°C ตามลําดับ ส่วนการย้อมไนลอนจะทําในช่วง 85 - 100°C 
             2.1.3.200วิธีย้อมแบบใช้แคริเออร์ที่จุดเดอืดของน้ํา (dyeing at the boil using 
carrier) วิธีนี้นิยมใช้ย้อมเส้นใยพอลิเอสเทอร์ โดยจะย้อมที่อุณหภูมิ 100°C  และใช้สารเคมีที่เรียกว่า แคริ
เออร์ (carrier) เป็นตัวช่วย เน่ืองจากเส้นใยพอลิเอสเทอรม์ีการจัดเรียงตวัที่แน่นมาก ทาํให้ย้อมตดิไดย้าก 
การย้อมแบบปกติด้วยสีดสิเพิร์สจะให้เพียงสีออ่นๆ เท่าน้ัน  การใช้แคริเออร์จะช่วยให้สีดิสเพิร์สสามารถ
ย้อมตดิบนพอลิเอสเทอร์ได้เร็วข้ึนและสามารถให้สีเขม้ข้ึนได ้ เน่ืองจากแคริเออร์เข้าไปทําลายแรงยึด
เหนี่ยวบางส่วนระหว่างสายโซ่พอลิเมอร์ ทาํให้โครงสร้างของพอลิเมอร์มีลักษณะหลวมข้ึนและโมเลกุลของ
สีสามารถเข้าไปในเส้นใยได้ง่ายข้ึน สารที่ใชเ้ป็นแคริเออร์สว่นใหญ่จะมสีมบัติที่คล้ายกนัคือ เป็น
สารอินทรีย์ที่ประกอบด้วยวงอะโรมาติก มีการละลายน้ําไดน้้อย เป็นสารที่ไม่ชอบนํ้าและไม่มีประจุ จึง
สามารถดดูซับเข้าสู่เส้นใยพอลิเอสเทอร์ไดด้ ีภายหลังการย้อมตอ้งมีการกาํจัดแคริเออร์ออกจากพอลิเอส
เทอร์ โดยการอบผ้าด้วยความร้อนในช่วง 150 - 180°C สารที่จะใช้เป็นแคริเออร์จึงตอ้งสามารถระเหยได้
ในช่วงอุณหภูมิดังกล่าว หากมีแคริเออร์เหลือตกค้างในผา้จะมีผลทําใหค้่าการทนทานตอ่แสงต่ําลง และแค
ริเออร์บางชนิดจะทําใหผ้้ามกีล่ินด้วย ทําให้ปัจจุบันไม่นิยมย้อมเส้นใยพอลิเอสเทอรด์้วยวิธีนี้  

 
ภาพที่ 2.3 ตัวอย่างของแคริเออร์ 

ที่มา : http://www.chemtrack.org/News-Detail.asp?TID=4&ID=23 
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  2.1.3.300วิธีย้อมแบบใช้อณุหภูมิสูง (high temperature dyeing method) วิธีนี้จะใช้
ในการย้อมพอลิเอสเทอร์ทีอ่ณุหภูมิ 130°C ภายใต้ความดนัสามารถย้อมได้สีเข้มโดยไมต่อ้งใชแ้คริเออร์
ช่วย ทําให้ไม่ตอ้งผ่าน  ข้ันตอนการกําจัดแคริเออร์ภายหลงัการย้อม ซึ่งเป็นการประหยัดเวลาและ
ค่าใช้จ่าย สดีิสเพิร์สที่จะใช้ย้อมในภาวะอณุหภูมินี้ตอ้งเป็นกลุ่มทีส่ามารถทนตอ่ความร้อนสูงได ้
  2.1.3.400วิธีการย้อมแบบเทอรโ์มซอลหรือเทอร์โมฟิกซ์ (thermosol dyeing or 
thermofixation) วิธีการย้อมแบบน้ีเป็นการย้อมแบบตอ่เน่ือง โดยเร่ิมจากการอัดน้ําสีเข้าไปในผ้าก่อน 
(pad) แล้วอบให้ผ้าทีผ่่านการอดัสแีห้ง จากน้ันจึงผนึกสกีับผ้าด้วยความร้อนที่สูงมากในช่วง 200 - 220°C 
โดยจะใช้เวลาเพียงประมาณ 1 - 2 นาที สีดสิเพิร์สจะเปลีย่นสถานะจากของแข็งกลายเป็นไอแล้วเคลือ่นที่
เข้าสู่เส้นใยซึ่งก็มีการจัดเรียงตัวที่หลวมข้ึนเพราะอยู่ภายใตอุ้ณหภูมิสูงเชน่กัน วิธีการย้อมแบบน้ีนิยมใชใ้น
การย้อมผ้าพอลิเอสเทอร์ล้วนหรือผ้าผสมระหว่างพอลิเอสเทอร์กับผ้าฝ้าย 

 2.1.400ปัญหาจากการใช้สดิีสเพิรส์ 
 ในการย้อมสดีสิเพิร์ส สสี่วนที่ไม่ถูกผนึกตดิบนผ้าจะอยู่ในนํ้าย้อมและปนเป้ือนออกมาในน้ําที่ใช้
ล้างผ้า หากมปีริมาณสีที่ไมผ่นึกสูงก็จะส่งผลให้น้ําทิ้งหลังการย้อมมีสีเจือปนอยู่มาก ในการเลือกใชส้จึีง
ควรเลือกสีที่มรีะดับการผนึกบนเส้นใยสูง เพ่ือลดปริมาณสีในนํ้าทิ้ง นอกจากน้ีก็ควรพิจารณาเลือกสีที่มี
ระดับความเขม้สูง เพ่ือให้ปริมาณสีที่ใชใ้นการย้อมน้อยลงเม่ือเทียบกับการใช้สทีี่มีระดบัความเข้มต่ํา ซึ่ง
เป็นการช่วยลดปริมาณสใีนนํ้าทิ้งท่ีตอ้งกําจัด นอกจากน้ีสีย้อมประเภทเอโซบางชนดิเมื่อถูกรีดิวซ์ที่
ตําแหน่งเอโซจะเกิดเป็นสารอะโรมาติกเอมีนซึ่งมีฤทธิ์เป็นสารก่อมะเร็ง ขณะนี้มสีารอะโรมาติกเอมีน
จํานวน 22 ชนิด ที่ได้รับการระบุจาก Directive 76/769/EWG ว่าเป็นสารที่ห้ามใช้เน่ืองจากเป็นสารก่อ
มะเร็ง ยกตัวอย่างเช่น benzidine, 4-aminobiphenyl และ 4-chloro-o-toluidine เป็นต้น ในการย้อม
น้ันนอกจากสดีิสเพิร์ส เองแล้วก็ยังมีสารชว่ยกระจาย ซึ่งก็ไม่ได้ถูกผนึกเข้าไปในเส้นใยด้วยเช่นกัน สารที่
นิยมใช้เป็นสารช่วยกระจายได้แก่ alkyl phenol ethoxylateเพราะมีราคาถูกและประสิทธิภาพสูง แต่
สารกลุ่มน้ียอ่ยสลายยากและไม่เป็นมิตรตอ่ส่ิงแวดลอ้ม ซึง่ในปัจจุบันสหภาพยุโรปก็ไม่อนุญาตให้มีสารนี้
ตกค้างบนผลติภัณฑ์สิ่งทอเชน่กัน ดังน้ันจึงมีการใช้สารใหม่มาใช้เป็นสารช่วยกระจายแทน ไดแ้ก่ fatty 
alcohol ethoxylate, fatty acid ethoxylate, amine ethoxylates, amide ethoxylateหรือ 
alkylglycosideในกรณีของ alkylglycosideเป็นสารลดแรงตึงผิวชนิดทีไ่ม่มีประจุเกิดจากกลูโคสและ 
fatty alcohol จึงสามารถย่อยสลายได้โดยกระบวนการทางชีวภาพอย่างสมบูรณ์ นอกจากน้ีก็ควร
หลีกเลี่ยงการใช้สารแคริเออร์ในการย้อมสดีสิเพิร์สเนื่องจากแคริเออร์ส่วนใหญ่ยอ่ยสลายในธรรมชาติได้
ต่ํา และเป็นพิษต่อมนุษยแ์ละสตัว์น้ํา ในส่วนของงานวิจัยที่ทําการศึกษาเก่ียวกับอาการแพ้ทางผิวหนังที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อาจเกิดขึ้นจากการสัมผสักับสีทีอ่ยู่บนเส้ือผ้าของผู้สวมใสพ่บว่า จากกลุ่มตัวอย่างของสีย้อมที่ใช้ศึกษา 
สีดสิเพิร์สเป็นกลุ่มสทีี่ทําให้เกิดอาการแพ้ทางผิวหนังมากที่สุด ซึ่งมทีั้งชนิดเอโซและแอนทราควิโนน เช่น 
C.I. Disperse Blue 85, C.I. Disperse Blue 106 และ C.I. Disperse Brown 1 เป็นตน้ 

 

2.200ข้อมูลเก่ียวกับกลุ่มเป้าหมาย 
 2.2.1 00ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมายหลักจะเจาะท่ีกลุ่มหญิงสาวยุคใหม่ทีม่ีความมั่นใจเป็นตัวของตัวเองซึ่งจะมีอายุ  
18 – 25 ปีมีฐานะด ีมีกําลังซื้อค่อนข้างมาก รักการแต่งกาย และชอบความแปลกแหวกแนวไม่เหมอืนใคร
มีอสิระในการคิด และการใช้ชีวิต ชอบพบปะสังคมและชอบสังสรรค์ 

 
2.2.200ข้อมูลเร่ืองการใช้งาน 

 กลุ่มเป้าหมายเป็นคนที่รักการแต่งกายชอบเข้าสังคม ดังน้ันวาระโอกาสที่จะมีการแต่งกายนั้น มี
มาก ไม่ว่าจะเป็นการออกไปพบปะสังสรรค์ งานเล้ียงฉลอง หรือแม้ในการแต่งกายลําลอง ซึ่ง
กลุ่มเป้าหมายจะให้ความสําคัญกับการแต่งกายให้ทันสมัยเป็นอย่างมาก 

 

2.300ข้อมูลเก่ียวกับผลติภัณฑ ์
2.3.1 หลักเบือ้งต้นในการออกแบบเสื้อผ้า 

  2.3.1.1 การจับคู่สีเสือ้ผ้า  การจับคู่สีเสือ้ผ้าหมายถึงการเลือกใชส้ีจากวัสดุประกอบ
ตกแต่งบุคคลตัง้แต ่2 ชิ้นข้ึนไปเช่นหมวกผ้าพันคอเส้ือตัวนอกเส้ือตัวในฯลฯโดยมีจุดประสงค์หลักเพ่ือให้
เกิดความสง่างามเหมาะสมกับบุคลิกภาพของบุคคลนั้นๆการแต่งกายโดยทั่วไปมี 2 ชิ้นหลักๆคือเสื้อและ
กางเกงหรือกระโปรงถ้า 2 ชิ้นหลักสีเดียวกันเราสามารถตกแต่งชิ้นเล็กน้อยด้วยสีที่เข้ากันได ้
  สีและโมโนโทน 
  สีสามารถแบ่งแบบพ้ืนฐานได ้10 สีด้วยกันคือแดง, ส้ม, เหลือง, เหลืองอมเขียว, เขียว, 
ฟ้าอมเขียว, ฟ้า, ม่วงแกมนํ้าเงิน, ม่วงแกมชมพูและสชีมพูโดยเรียงตําแหน่งเช่นน้ีในวงจรสี (แสดงในภาพ
ท่ี 2.4) จะสามารถแบ่งสีไดต้ามหมวดหมู่ไดอ้ย่างง่ายดายซึ่งคือสีโทนรอ้น สีโทนเย็นและสีคู่ตรงข้ามโดย
การทําเช่นน้ีจะทําให้ง่ายต่อการดูสีที่เหมาะสมกันในการนํามาใช ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 2.4 แสดงวงจรสีหรือ Color Wheel 

ที่มา : http://www.colormatters.com/color-and-design/basic-color-theory 
 

โมโนโทนขาวเทาและดํา (แสดงในภาพที่ 2.4) จะถูกจัดว่าไม่มีสี และ ด้วยการถูกจัดว่าไม่มีสีนี้ 
จะสามารถจับไปคู่กับสีไหนก็ได ้

 

 
ภาพท่ี 2.5 แสดงโมโนโทน (Monotone) 

ที่มา : http://lm-burns1114-dc.blogspot.com/2012/11/what-is-design-for-print-
colour-theory.html 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สีคู่ตรงข้าม 
สีทีอ่ยู่ตรงข้ามกันในวงจรสีจะถูกเรียกว่าสีคูต่รงข้ามด้วยการที่เป็นสีคู่ตรงข้ามกันจะง่ายตอ่การทํา

ให้ดสูมดุลกันอย่างไร้ปัญหาซึ่งสีที่ไดอ้อกมาจะดูฉดูฉาดและจดัจ้าน (แสดงในภาพท่ี 2.6) 

 
ภาพที่ 2.6 แสดงการจับคู่สตีรงข้าม 

ที่มา : www.nwvoc.ac.th/nwvoc/images/stories/teacher_working/chittima/ 
 

 สีโทนร้อน  
  สีโทนร้อนจะประกอบด้วย สแีดง ส้มและเหลืองเป็นสซีึ่งมรีัศมีเจิดจ้าสีโทนร้อนจะเป็นสี
ที่มีแรงกระตุ้นในขณะเดียวกนัสีโทนร้อนก็ดมูีความหรูหราและสง่างามดว้ย  (แสดงในภาพที่ 2.7) 

 
ภาพที่ 2.7 แสดงการจับคู่สโีทนร้อน 

ที่มา : www.nwvoc.ac.th/nwvoc/images/stories/teacher_working/chittima/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สีโทนเย็น 
 สีโทนเย็นจะประกอบไปด้วย สีฟ้าอมเขียว, ฟ้าและม่วงแกมนํ้าเงินซึ่งจะให้ความรู้สึกที่

เย็นสบายทําให้รู้สึกไดถ้ึงความสงบเม่ือนําคู่สีโทนเย็นมาผสมกันจะให้ความรู้สึกที่เรียบง่ายดูสบายๆแตใ่น
ขณะเดียวกันกใ็ห้ความรู้สึกเฉยีบแหลม (แสดงในภาพท่ี 2.8) 

 
ภาพที่ 2.8 แสดงการจับคู่สโีทนเย็น 

ที่มา : www.nwvoc.ac.th/nwvoc/images/stories/teacher_working/chittima/ 
 

2.3.1.2 การเลือกใช้สแีละลายผ้าให้เหมาะสมกับเพศวัยรูปร่างผิวพรรณ 
  1) เพศ 

   เพศหญิง โดยปกติจะมโีอกาสเลือกใช้สแีละลายได้มากกว่าเพศชายเช่นสีทีอ่่อน
สดใสไปจนถึงสีที่เข้มสดและสีที่ลดค่าความสดใสลงแล้วสาํหรับลวดลายก็ไม่จํากัดจะเป็นลายเส้นตดักัน
ลายดอกไม้หรอือื่นๆ 

  เพศชาย การใช้สีบางสีท่ีเข้มสดตดักันรุนแรงย่อมไม่เหมาะสมแตอ่าจจะมี
โอกาสเพียงเล็กน้อยทีส่ามารถใช้ได้บางสถานที่เช่นสถานทีท่่องเท่ียวพักผอ่นที่เป็นธรรมชาติชดุลําลองโดย
ปกติควรใช้สอีอ่นมลีวดลายเพียงนิดหน่อยหรือใชส้ีเข้มหม่นพอควรหรอืสทีี่ดูเป็นกลางๆมัวๆสําหรับลายก็
ควรเป็นลายเส้นธรรมดาทีดู่เรียบง่ายกลมกลืนไปกับสีหรอืเป็นลายเส้นลายจุดเล็กๆสีหนักที่ตดักับพ้ืนสี
อ่อนแต่ไมฉู่ดฉาดหรือสะดุดตาเกินไป 
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 2) วัย 
  วัยรุน่กําลังเป็นวัยที่เริ่มมีความคิดอ่านแบบผู้ใหญ่เริ่มมีความคิดอิสระไม่ชอบ

กฎเกณฑ์บังคับอารมณ์ออ่นไหวรู้สึกชอบง่ายและก็เบ่ือง่ายเพ้อฝันชอบเลียนแบบแฟชัน่เพ่ือจะให้มจีดุเด่น
จะสังเกตได้ง่ายว่าแฟชั่นของวัยรุ่นมักเปลี่ยนแปลงไปอย่างง่ายและรวดเร็วเช่นมีการใช้สีสันและลวดลาย
แปลกๆสะดุดตาดูพิถีพิถันในการแต่งกายและ ในทางตรงกันข้ามแฟชั่นของวัยรุ่นจะเปล่ียนเป็นแบบง่ายๆ  
ตามสบายจนดไูม่มีความเรียบร้อยในสายตาของผู้พบเห็นโครงสีของวัยรุน่ที่เหมาะสมโดยทั่วไปแล้วควรจะ
เป็นสีสดใสคลา้ยคลึงสีธรรมชาติเช่นสีของดอกไม้ลวดลายก็ควรเป็นลายที่โดดเด่นไมค่วรเป็นลายที่ซ้ําๆ 
กันเพราะจะทาํให้ดูราบเรียบไม่เข้ากับวัยที่กําลังคะนอง 

  วัยหนุ่มสาว เป็นวัยที่มีความรู้สึกและอารมณ์อยู่ก่ึงกลางระหว่างวัยรุ่นกับวัยที่
จะเป็นผูใ้หญด่งัน้ันจึงมีอารมณ์เก่ียวกับการใชส้ีเป็นไปอย่างกว้างขวางมีโอกาสท่ีจะเลือกใชล้ายและสีได้
โดยไม่มีหลักเกณฑ์ตัวอย่างเชน่สามารถที่จะใชส้ีของวัยรุ่นในลกัษณะสดใสตลอดจนสีเข้มสดไปจนถึงสทีี่
ถูกลดค่าให้เป็นกลางประเภทสีมัวๆ ไดแ้ต่ตอ้งระวังอย่าใช้มากเกินไปจะทําให้เคร่งขรึมหรือไม่เข้ากับ
ลักษณะของวัยลวดลายไม่จาํกัดว่าจะเป็นลวดลายอะไรแต่ควรหลีกเลีย่งลายเด็กๆ 

 
2.3.2 00รูปแบบของเสื้อในลักษณะต่างๆ 
 หลักการออกแบบเสื้อจะประกอบไปด้วย 
 2.3.2.1 หลักการออกแบบคอเส้ือ ในการออกแบบคอเสื้อจะต้องมคีวามรู้ความเข้าใจ 

เก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบคอเส้ือคอเสือ้แบบต่างๆ และปัจจัยทีต่อ้งพิจารณาในการกําหนดแบบคอเสือ้
ดังน้ี 

  1)  ข้ันตอนการออกแบบคอเสื้อม ี4 ข้ันตอน (แสดงในภาพท่ี 2.9) 
  ข้ันตอนที ่1 ลากเส้นรอบคอจากปุ่มคอข้างหน่ึงผ่านปุ่มคอกลางไปยังอกีข้าง

หน่ึงเรียกเส้นน้ีว่าเส้นรอบคอเดมิ 
 ข้ันตอนที ่2 กะขนาดความกว้างของคอเสือ้ให้เหมาะสม 
 ข้ันตอนที ่3 ลากเส้นคอเส้ือ 
 ข้ันตอนที ่4 เพ่ิมเติมรายละเอียดของคอเสือ้ตามแบบทีต่อ้งการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.9 แสดงการออกแบบคอเส้ือข้ันตอนท่ี 1-3 

ที่มา : หนังสือการสร้างแบบเสื้อผ้าเบ้ืองต้น 
 

 2) คอเสื้อแบบต่างๆ แบ่งออกเป็น 4 ประเภทใหญ่ๆ  
  ได้แก ่   
  ก. คอเสื้อทรงกลม (Round Neck) 
  ข. คอเสือ้รูปตวัวี (V-Neck) 
  ค. คอเสือ้ทรงสูง (High Neck) 
  ง. คอเสือ้แบบอื่นๆ 
 2.3.2.2 หลักการออกแบบปกเสื้อ สําหรับการออกแบบปกเสื้อจะตอ้งมคีวามรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบปกเส้ือปกเส้ือที่เป็นมาตรฐานสากลและปกเส้ือแบบต่างๆเพื่อนํา
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ร่วมกับหลักการออกแบบคอเส้ือ 

 1) ขั้นตอนการออกแบบปกเสือ้ม ี4 ขั้นตอน (แสดงในภาพที่ 2.10) 
 ขั้นตอนที ่1 ลากเส้นคอเสือ้ตามแบบคอเสือ้ที่กําหนดไว้ 
 ขั้นตอนที ่2 กะขนาดความกว้างของปกให้เหมาะสม 
 ขั้นตอนที ่3 ลากเส้นของปกที่พลิกกลับออกมา 
 ขั้นตอนที ่4 เพ่ิมเติมรายละเอียดของปกเสื้อตามแบบทีต่อ้งการ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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17 
 

 
ภาพที่ 2.10 แสดงการออกแบบปกเสื้อขั้นตอนที ่1-3 

ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 
 

 2) ปกเส้ือที่เป็นมาตรฐานสากล ปกเส้ือที่เป็นมาตรฐานสากลสามารถจําแนกได ้
3 แบบคือ 

 ก. ปกแบน (Flat Collar) คือปกใหญ่พับแบนติดกับคอเสือ้บางคร้ังเย็บติดกับ
ตัวเสื้อแบ่งเป็น 2 ประเภทได้แก ่
  - ปกใหญ่แบนหรือปกเทเลอร์ (Tailor Collar) 

 - ปกเย็บตดิกับตัวเสื้อปกนีถ้อืเป็นการตกแต่งมากกว่าเป็นการลวงตาว่าเป็นปก
เสื้อ นิยมใช้กับชุดลําลองไม่เป็นทางการ 

 ข. ปกพลิกกลบั (Roll Collar) คือปกเส้ือท่ีพลิกกลับแล้วปล่อยราบได้แก่ปก
เชิ้ตปกบัวและปกฮาวายใช้สาํหรับทางการหรือก่ึงทางการ 

 ค. ปกคอตั้ง (Stand Collar) คือปกเสือ้ที่วางตั้งรอบคอเหมาะกับผูส้วมใส่ทุก
วัยใช้กับชดุลําลองเสือ้กันหนาวหรือเสือ้กีฬาท่ีไม่เป็นทางการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3.2.3 หลักการออกแบบแขนเส้ือ แขนเสือ้สําหรับผู้หญิงมีมากมายหลายชนิดเพราะ
สามารถเปลี่ยนแปลงไปตามสมัยนิยมแขนเสื้อส่งเสริมบุคลิกภาพของผู้สวมใส่จึงควรศกึษาให้มี
ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบแขนเส้ือความยาวมาตรฐานของแขนเสื้อชนิด
ของแขนเสื้อแขนเสื้อแบบต่างๆดังนี ้

 1) ขั้นตอนการออกแบบแขนเสื้อม ี3 ขั้นตอน (แสดงในภาพที่ 2.11) 
 ขั้นตอนที ่1 ลากเส้นรอยตอ่ของแขนเสื้อจากจุดไหล่ไปจรดรักแร้ 
 ขั้นตอนที ่2 ลากเส้นความยาวของแขนเส้ือขนานไปกับตวัแขน 
 ขั้นตอนที ่3 เพ่ิมเติมรายละเอียดของแขนเสื้อตามที่กําหนดไว้ 

 
ภาพที่ 2.11 แสดงการออกแบบแขนเสือ้ข้ันตอนท่ี 1-2 

ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ความยาวมาตรฐานของแขนเสื้อ ความยาวของแขนเสือ้ที่เป็นมาตรฐานสากลจําแนก
ได้เป็น 6 ประเภท (แสดงในภาพท่ี 2.12) 

 ก. แขนสั้นมาก (Cap) มีความยาวเพียงคร่ึงหน่ึงของแขนสัน้แขนเสือ้ประเภทน้ี
ได้แกแ่ขนสั้นทรงหมวกแขนพองส้ันมากแขนย้วย 1 ชั้นและแขนตุ๊กตา 

 ข. แขนสั้น (Short) ความยาวแขนหน่ึงในส่ีของความยาวแขนจากหัวไหล่ถึง
ข้อมือได้แก่แขนปล่อยถ่วงจากไหล่แขนพองส้ันแขนย้วย 2 ชั้น  แขนส้ันทรงกระบอก 

 ค. แขนสองส่วน (Elbow) มีความยาวแขนเป็นคร่ึงหน่ึงจากหัวไหล่ถึงข้อมอือยู่
ในระดับศอกได้แก่แขนย้วย 3 ชั้นยาวถึงศอกแขนยาวสองส่วนทรงกระบอก แขนพอง 2 ส่วน 

 ง. แขนสามส่วน (3/4 Length) มีความยาวแขนเป็นสามสว่นในสี่ส่วนของความ
ยาวจากหัวไหล่ไปข้อมือไดแ้ก่แขนยาว 3 สว่นรูดปลายแขนยาวสามส่วนทรงกระบอก 

 จ. แขนยาวเหนือขอ้มอื (Bracelet) มีความยาวแขนอยู่เหนือขอ้มอืเล็กน้อย
ได้แกแ่ขนพองจับจีบรูดเหนือข้อมอืแขนยาวทรงกระบอกเหนือข้อมอื 

 ฉ. แขนยาว (Long) มีความยาวแขนจากไหล่จรดข้อมอืไดแ้ก่แขนพองจับจีบรูด
ระดับข้อมอืแขนยาวทรงกระบอกระดับข้อมือ 

 
ภาพท่ี 2.12 แสดงความยาวมาตรฐานของแขนเสือ้ 

ท่ีมา : หนังสอืการสร้างแบบเสื้อผ้าเบ้ืองต้น 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) ชนิดของแขนเส้ือ แขนเสือ้แบ่งออกเป็น 2 ชนิดใหญ่ๆ (แสดงในภาพท่ี 2.13) ดังนี้  
  ก. แขนตอ่ (Set-in Sleeve) เป็นแขนเสือ้ใช้ผ้าคนละชิ้นกับผ้าตัวเสือ้มาเย็บต่อ

เป็นแขนเสือ้ทีว่งแขน 
  ข. แขนในตัว (Cut-in-one with the bodice) เป็นแขนเสื้อทีใ่ช้ผ้าตวัเสื้อทํา

เป็นแขนเสือ้ดว้ยจําแนกเป็น 3 ชนิดไดแ้ก่แขนแรกแลน (Raglan) แขนอานม้า(Saddle) และแขนกโิมโน 
(Kimono) 

 
ภาพท่ี 2.13 แสดงรูปแบบแขนเสื้อชนิดต่างๆ 
ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3.2.4 หลักการออกแบบข้อมือเสือ้ หลักการท่ีสําคัญที่สดุในการออกแบบข้อมอืเสือ้ ได้แก่ 
ตอ้งมีความรอบรู้เก่ียวกับแบบของขอ้มอืเสือ้ให้มากที่สดุเท่าที่จะมากไดเ้พ่ือที่จะนําไปประยุกต์ใช้ไดอ้ย่าง
เหมาะสมกับแบบของแขนเส้ือ (แสดงในภาพที่ 2.14)  

 
ภาพท่ี 2.14 แสดงรูปแบบข้อมือเสือ้ชนิดต่างๆ 
ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3.2.5 รูปแบบของกระโปรงในลักษณะต่างๆ ในการออกแบบกระโปรงนั้นจะต้องมคีวามรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบกระโปรงความยาวมาตรฐานของกระโปรงรูปทรงพื้นฐานของกระโปรง
ขนาดมาตรฐานของกระโปรงและกระโปรงแบบต่างๆ ดังนี้ 

1) ขั้นตอนการออกแบบกระโปรง แบ่งเป็น 4 ขั้นตอน (แสดงในภาพที่ 2.15) 
ขั้นตอนที ่1 วาดโครงหุ่นจําลองในท่ายืนทีต่อ้งการ 
ขั้นตอนที ่2 ลากเส้นเอวของโครงหุ่นที่เป็นเส้นเร่ิมตน้ของการออกแบบ 
ขั้นตอนที ่3 ลากเส้นเข่าของโครงหุ่นเพ่ือกะขนาดความยาว 
ขั้นตอนที ่4 เพิ่มรายละเอียดของกระโปรงตามแบบที่กําหนดไว้ 

 
ภาพที่ 2.15 แสดงการออกแบบกระโปรงขั้นตอนที ่1-3 
ที่มา : หนังสือการสร้างแบบเสื้อผ้าเบ้ืองต้น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ความยาวมาตรฐานของกระโปรง ความยาวท่ีเป็นมาตรฐานของกระโปรงในการ
ออกแบบม ี7 แบบคือ 

 ก. กระโปรงแบบไมโครมินิ (Micro Mini) มีความยาวระดับสั้นสดุ 
 ข. กระโปรงแบบมินิ (Mini) มีความยาวระดับสั้นมาก 
 ค. กระโปรงแบบเหนือเข่า มคีวามยาวระดบัสั้น 
 ง. กระโปรงแบบแค่เข่า มีความยาวระดับปานกลาง 
 จ. กระโปรงแบบใต้เข่า มีความยาวระดับใต้เข่า 
 ฉ. กระโปรงแบบมิดี้ (Midi) มีความยาวระดับครึ่งน่อง 
 ช. กระโปรงแบบแมกซี ่(Maxi) มีความยาวระดับข้อเท้า (แสดงในภาพที่ 2.16) 

 
ภาพที่ 2.16 แสดงความยาวมาตรฐานของกระโปรง 

ท่ีมา : หนังสอืการสร้างแบบเสื้อผ้าเบ้ืองต้น 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) รูปทรงพ้ืนฐานของกระโปรง มี 3 แบบคือ 
 ก. กระโปรงทรงตรง (Straight Skirt) มีลักษณะเป็นทรงตรงๆ 
 ข. กระโปรงทรงบาน (Flare Skirt) มีลักษณะเป็นทรงตัวเอปลายบานออก 
 ค. กระโปรงทรงระฆัง (Bell-Shaped Skirt) มีลักษณะโค้งมนจรดปลาย

กระโปรง 
 ง. กระโปรงแบบต่างๆ (แสดงในภาพท่ี 2.17) 

 
ภาพท่ี 2.17 แสดงรูปแบบกระโปรงชนิดต่างๆ 
ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3.2.6 รูปแบบของกางเกงในลักษณะต่างๆ ในการออกแบบกางเกงจะต้องมีความรู้
ความเข้าใจเก่ียวกับข้ันตอนในการออกแบบกางเกงความยาวมาตรฐานของกางเกงกางเกงแบบ
ต่างๆและรายละเอียดของกางเกงดังนี้ 

 1) ขั้นตอนการออกแบบกางเกง มี 4 ขั้นตอน (แสดงในภาพท่ี 2.18) 
 ขั้นตอนที ่1 วาดโครงหุ่นจําลองในท่ายืนทีต่อ้งการ 
 ขั้นตอนที ่2 ลากเส้นเอวของโครงหุ่นที่เป็นเส้นเริ่มตน้ของการออกแบบ 
 ขั้นตอนที ่3 ลากเส้นสะโพกเส้นเข่าและเส้นข้อเท้าโครงหุ่นเพ่ือกะขนาดความ

ยาวของกางเกง 
 ขั้นตอนที ่4 เพ่ิมเติมรายละเอียดของกางเกงตามที่กําหนดไว้ 

 
ภาพที่ 2.18 การออกแบบกางเกงขั้นตอนที ่1-3 

ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ความยาวมาตรฐานของกางเกง ความยาวที่เป็นมาตรฐานของกางเกงในการออกแบบ
มี 4 แบบคือ 

 ก. กางเกงขาสั้น 
 ข. กางเกงขาคลุมเข่า 
 ค. กางเกงขาสามส่วน 
 ง. กางเกงขายาว (แสดงในภาพที่ 2.19) 

 
ภาพท่ี 2.19 แสดงความยาวมาตรฐานของกางเกง 

ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) กางเกงแบบต่างๆ (แสดงในภาพที่ 2.20) 

 
ภาพท่ี 2.20 แสดงรูปแบบกางเกงชนิดต่างๆ 
ที่มา : หนังสอืการสร้างแบบเส้ือผ้าเบ้ืองต้น 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4  การทําเคร่ืองหมาย การเผื่อตะเข็บ วางแบบตัด และตัดผ้า  
ในการออกแบบลายผ้านอกจากจะตอ้งรู้วิธีการออกแบบการต่อลายแล้วจะต้องมีพื้นฐานความ

เข้าใจในเรือ่งแพทเทิร์นเพ่ือทีจ่ะสามารถทํางานร่วมกับฝ่ายออกแบบเสือ้ผ้าหรือตดัเย็บได้ด ีเช่นการ
ออกแบบลายที่มีโครงสร้างลวดลายอยูใ่นลกัษณะเฉพาะ จะต้องออกแบบลวดลายและตัดให้พอดกัีบแบบที่
ได้ออกแบบไว้ ไม่ว่าจะเป็นการวางลายผ้าและแพทเทิร์นใหส้ัมพันธ์กัน ซึ่งเกรนผ้าจะตอ้งถูกตอ้งเพราะจะมี
ผลต่อการตดัเย็บและการสวมใส่  และการจัดวางแพทเทริ์นบนผืนผ้าทีอ่อกแบบแล้วให้เหลือเศษน้อยที่สุด 
ซึ่งการเผ่ือตะเข็บต่าง ๆ ใช้เน้ือท่ีมากนอ้ยต่างกันควรระวัง เป็นต้น  
 2.4.1 สัญลักษณ์บนแบบตัด 

เส้นสัญลักษณต์่างๆบนกระดาษแพทเทิร์นมคีวามหมายควรรู้ มดีังนี้ 

 
 

ภาพที่ 2.21 แสดงตัวอย่างแพทเทิร์นเสือ้ 
ที่มา : http://patternbb.blogspot.com/2010_02_01_archive.html 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.22  แสดงตัวอย่างแพทเทิร์นเสือ้ 
ท่ีมา : http://patternbb.blogspot.com/2010_02_01_archive.html 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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          2.4.1.1  เส้นเกรนผ้า (Grain line)  
          จะเรียกริมผ้าด้านที่ไม่ลุ่ยว่า ผ้าตามยาวปกติแล้วเราจะวางแพทเทิร์นให้เส้นเกรน  

ขนานไปตามริมผ้าตามยาวดา้นที่ไม่ลุ่ยนี้ นอกจากจะมีการสั่งเป็นพิเศษให้วางผ้าตามขวาง หรือวางผ้า
ทแยงมุม 

          2.4.1.2  รอยตดัตามไซสต์่าง ๆ (Cutting line)  
          เช่นไซส์ใหญ่สดุจะใชเ้ส้นทึบไซส์เล็กลงมาใช้เส้นไข่ปลา เส้นพวกน้ีมีความหนาของมัน 

แพทเทิร์นสําเร็จบางบริษัทโดยเฉพาะของอเมริกาจะรวมความกว้างของตะเข็บไว้แล้ว 5/8 นิ้ว หรือ 1.50 
ซม.ส่วนใหญแ่ล้วแพทเทิร์นจากยุโรปจะไม่เผื่อตะเข็บให้ ตอ้งวัดและวาดใส่เข้าไปเองที่ทาํเช่นน้ันเพ่ือความ
สะดวกระหว่างการแก้ไขแพทเทิร์น 

          2.4.1.3  เส้นสําหรับปรับเปลี่ยนแก้ไขแพทเทิร์น (Adjustment line) 
          เป็นเสน้ที่มีไว้สําหรับเผื่อการปรับขนาดแพทเทิร์นให้เหมาะสมกับทรงเสื้อ สังเกต ุ

โดยง่ายจากเส้นคู่ขนาน ถ้าเป็นเสื้อ ส่วนมากจะอยู่เหนือเอวเพื่อหดหรอืยืดแพทเทิร์นให้เหมาะสมกับ 
ความยาวจากปุ่มคอ ถึง เอว บนแพทเทิร์นกางเกง หรือ กระโปรง ก็จะมเีส้นน้ีเหมือนกันเพื่อพับให้แพ
ทเทิร์นส้ันลง หรือ ตดัตอ่กระดาษให้แพทเทิร์นยาวข้ึน 
           2.4.1.4  เส้นกลางหน้า กลางหลัง (Center front / Center back lines)  

คือเส้นก่ึงกลางตัวมีความสําคัญต่อการวางผ้า และการหาจุดวางกระดุมหรือรังดุม 
          2.4.1.5  ตําแหน่งทบผ้า (Fold line)  

จะได้ใช้ในช่วงของการเย็บผ้าควบคู่ไปกับการรีดผ้าเช่น บรเิวณสาบเสื้อกลางตัว 
          2.4.1.6  ตําแหน่งกระดุมและรังดุม (Buttons / Buttonholes)  

ปกติแล้วจะใหต้ําแหน่งรังดมุหรือกระดุมมาสําหรับไซส์เลก็ที่สดุไซส์อื่นทีใ่หญ่กว่า 
จะต้องคํานวณเองจาก เมด็กระดุมหรือรังดมุอันแรก 
           2.4.1.7  สัญลักษณ์ วงกลมแล้วมีกากบาทข้างใน หมายถึง ตําแหน่งของจุดอก (Bust 
point, Apex) เส้นเอวและเส้นสะโพก 

          2.4.1.8  สัญลักษณ์วงเล็บสี่เหลี่ยมท่ีด้านในเขียนว่า Fold ถ้าเป็นกระโปรงมักอยู่ตรงเส้น
กลางหน้า กลางหลังแสดงว่าเราจะวางแพทเทิร์นน้ีบนสันทบของผ้าก่อนตัด 
           2.4.1.9  เครื่องหมายสามเหลี่ยมเล็ก ๆ ท่ีอยู่บนเส้นรอยตัด (Cutting line)  
มีความสําคัญในขณะเย็บจะตอ้งประกบตําแหน่งสามเหลี่ยมน้ีเข้าด้วยกัน แล้วจับตะเข็บเย็บเวลาตัด
กระดาษ จะตอ้งตดัสามเหลีย่มให้เว้าเข้าไปเวลาตัดผ้าจะต้องขลิบเส้นตรงเล็กน้อยเขา้ไปบนตะเข็บผ้าด้วย  

          2.4.1.10  สัญลักษณ์พวก สามเหล่ียม วงกลมเล็ก ๆ (แล้วแต่จะใชแ้บบไหน) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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          จะวางอยู่บริเวณต่าง ๆ มคีวามหมายในขณะเย็บมาก เป็นการบ่งบอกว่า ตรงจดุไหน 
ควรจะประกบพอดีกับจดุไหน เช่นวงกลมเล็กๆบนเกลด็กระโปรง (Dart) หรือไม่ก็เป็นตวับ่งระยะ เช่นว่า 
ระหว่างสองจุดนี้ให้เย็บรูด จับจีบ ฯลฯ 

          2.4.1.11  ตําแหน่งวางซิป (Zipper placement) ก็จะใช้สญัลักษณ์พวกกลมๆเล็กๆ
เช่นกัน 

          2.4.1.12  เส้นความยาวเสื้อ กางเกง กระโปรง (Hem line) ส่วนมากแพทเทิรน์จะเผือ่
ตะเข็บให้เหมาะสมไว้แล้ว 
           2.4.1.13  ชือ่ โค้ด ไซส ์และ เลขที่ ของแพทเทิร์น เช่น Front A  เลขที่ 1 หมายถึง ชิ้น
หน้า แบบ A (บางครั้งแพทเทิร์นเดียวกันสามารถเลือกใชไ้ด้หลายดีไซส์ View A View B View C ) 
นอกจากนี้ยังมคีําส่ังว่า ให้ตดัผ้าจริงก่ีชิ้น ผ้าซับในกีช่ิ้นบนสันทบหรอืไมน่ับว่าส่วนน้ีมีประโยชนม์ากตอ่
การวางผ้าตัดผา้และการเก็บรกัษาแพทเทิร์น 

2.4.2  การเผือ่ตะเข็บ 
หลายคนเข้าใจผิดว่าการเผ่ือตะเข็บมาก ๆ จะมีประโยชน์เมื่อมกีารเย็บผดิ ตรงกันข้ามทําให้เย็บ 

แล้วไม่สวย เชน่ ประกอบสาบคอ เข้าวงแขน เม่ือกลับแล้วจะรั้ง สวยไม่เท่าการทําตะเข็บเล็ก ฉะน้ัน 
เพ่ือความสวยงาม สะดวกและรวดเร็ว ตอ้งเผ่ือตะเข็บตามที่กําหนดไว้ ดงัน้ี 

          2.4.2.1  วงคอเส้ือ 1 ซม. 
          2.4.2.2  วงแขนเส้ือไม่มีแขน 1 ซม. 
          2.4.2.3  วงแขนเส้ือมีแขน ตะเข็บเอว 1.5 ซม. 
          2.4.2.4  ตะเข็บต่อภายในตัวเสือ้ กระโปรง เส้นไหล่ 2 ซม. 
          2.4.2.5  ตะเข็บใต้ทอ้งแขน 2 ซม. 
          2.4.2.6  ตะเข็บข้างเสื้อ กระโปรง 2.5 ซม. 
          2.4.2.7 ตะเข็บปลายแขนเสือ้ ชายกระโปรงผ้าเฉลยีง 3-4 ซม. 
          2.4.2.8  ตะเข็บชายเสื้อ ชายกระโปรงทรงตรง 5-6 ซม. 
          2.4.2.9  ตะเข็บที่กุ๊น ไม่ตอ้งเผือ่ 
หมายเหตุ แนวตะเข็บ หมายถึง แนวเย็บที่ยึดผ้า 2 ชิ้น หรือมากกว่าเข้าดว้ยกัน 
2.4.3  การวางแบบตัด 
 เวลาตัดผ้าควรดูเกรนผ้าให้ตรงกัน เพื่อเวลาเย็บต่อผ้า ผ้าจะได้ไม่รั้งกัน และอาจทําใหผ้้า 

ไม่เท่ากันได้ การวางแบบตัดบนผ้าเป็นขั้นแรกของการลงมือทําเสือ้จริง โดยคลีผ่้าผืนทีจ่ะตัดบนพื้นราบ
หรือโต๊ะตดัผ้าที่เรียบเสมอกัน เส้นด้ายทั้งสองทางตอ้งตรงและเรียบด้วย การวางแบบตัดใหดู้เครือ่งหมาย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บอกเส้นด้าน (เกรนผ้า) ในแบบตัดเส้นด้ายของผ้า (เกรนผ้า) เกรนผ้า คอื ทิศทางหรอืเส้นด้ายของผ้า แบ่ง
ออกเป็น 

2.4.3.1  เกรนตามยาว หรอื แนวเส้นด้ายยืน 
ขนานกับริมผ้า 
เส้นทอแข็งแรง 
ยืดน้อยที่สดุ 
แนวตกของผ้าทิ้งตัวไดด้ ี

2.4.3.2  เกรนตามขวาง คือ แนวเส้นด้ายพุ่ง 
ตั้งฉากกับริมผา้ 
เส้นทอขาดง่ายกว่า 
ยืดมากกว่า 

2.4.3.3  เกรนเฉลียง 
เป็นเส้นเฉลียงของผ้า 
ยืดตัวมากที่สดุ 
แนวตกเฉียงสละสลวย ทิ้งตวัได้ดีเวลาจับจบี 
ผ้าเสี้ยว เกิดจากการตัดออกนอกแนวด้ายยืนหรือด้ายพุ่ง 
เฉลียงแท ้คอื แนวแบ่งครึ่ง (45 องศา) ระหว่างเส้นด้ายยืนและเส้นด้ายพุ่ง 

 
ภาพที่ 2.23  แสดงเกรนผ้า 

ที่มา : 
http://www.naradacrafts.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=5357102&Ntype=5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.24  แสดงผ้าด้านยาว 

ที่มา : http://www.naradacrafts.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=5357102&Ntype=5 
 

 
ภาพท่ี 2.25  แสดงผ้าด้านกว้าง 

ที่มา : http://www.naradacrafts.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=5357102&Ntype=5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.26  แสดงผ้าแนวเฉลียง 

ที่มา : http://www.naradacrafts.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=5357102&Ntype=5 
 

2.4.4  การตัดผ้า 
เมื่อแน่ใจว่าวางแบบถูกตอ้งแล้ว การตดัควรใช้กรรไกรท่ีคม ง้างออกให้กว้างเพื่อให้การตดั 

แตล่ะคร้ังกินเน้ือที่ได้มาก โดยตอ้งตดัจากขวามาซ้ายเสมอ ถ้าตดัจากซ้ายไปขวา จะทําให้กรรไกร 
บังรอยตดั ตดัให้เรียบเสมอกัน และเผือ่ผ้าให้เส้นขนานกับแบบ ไม่ควรใชก้รรไกรซิกแซกตดัในขั้น 
น้ี เพราะตัดโค้งมุมที่มีขนาดเล็กไม่ได ้การตดัที่เรียบสม่ําเสมอ จะช่วยใหก้ารเย็บเรียบร้อย ควรตัดใหค้รบ
ทุกชิ้น เช่น ปก สาบ กระเป๋า หรือผ้ากุ๊น ไม่ควรตัดและเย็บในขณะดียวกัน เพราะจะทําให้ลืมง่ายและ
เสียเวลา เสร็จแล้วอย่าถอดเข็มหมดุออกจนกว่าจะได้ทําเครื่องหมายบนผ้าเสร็จทุกชิ้น 
 การตัด ต้องตดัให้เป็นเส้นขนานกับแบบเท่าที่กําหนด (เผ่ือเย็บ) ตอ้งตดัให้ครบทุกชิ้น ก่อนทํา
เครื่องหมายบนผ้า และ ขณะตัด ตอ้งขริบผ้าทําเครื่องหมายบนผ้า เชน่ กลางตัวหนา้ – หลัง แขนหน้า 
(เว้ามาก) เพ่ือความสะดวกในข้ันเย็บ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.27  แสดงการวัดผา้ก่อนตดั 

ที่มา : http://www.cottonprince.com/?lang=th 
 
2.4.5  ขนาดสัดสว่นมาตราฐานในการสร้างแพทเทิรน์ 
ขนาดสดัส่วนมาตราฐาน สําหรับแบบตดักระโปรงสําเร็จรูปหญิง 

 หน่วย : เซนติเมตร 
ตารางท่ี 2.1  แสดงขนาดสดัสว่นมาตราฐาน สําหรบัแบบตัดกระโปรงสําเร็จรูปหญิง 
 S M L LL XL 
รอบเอว 60 64 67 71 76 
รอบสะโพกบน 80 82 86 90 95 
รอบสะโพกล่าง 86 88 92 97 102 
กระโปรงยาว 60 60 60 60 60 
อกห่าง 17 18 19 20 20 
ท่ีมา : จากการสํารวจของบรษัิทวาโก้ จํากัด ร่วมกับสํานักงานมาตราฐานผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม พ.ศ. 

2530 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขนาดสดัส่วนมาตราฐาน สําหรับแบบตดัเสือ้สําเร็จรูปหญิง 

 หน่วย : เซนติเมตร 
 
ตารางท่ี 2.2  แสดงขนาดสดัสว่นมาตราฐาน สําหรบัแบบตัดเสื้อสําเรจ็รูปหญิง 
 
 S M L LL XL 
ยาวหน้า 32+1 33+1 34+1 35+1 37+1 
ยาวหลัง 38 39 40 41 42 
อกสูง 17 18 19 20 20 
อกห่าง 18 18 19 19 19 
บ่าหน้า 31 32 33 34 35 
บ่าหลัง 32 34 35 36 37 
รอบคอ 33 34 35 36 37 
รอบอก 80 82 84 86 90 
รอบสะโพก 84 86 90 94 96 
ไหล่กว้าง 35 36 36 37 38 
ตะเข็บไหล่ 11.5 12.5 12.5 13 13.5 
วงแขน 35+8 35+8 38+8 42+8 44+8 
แขนยาว 20 22 24 25 26 
 

ที่มา : จากการสํารวจของบริษัทวาโก้ จํากัด ร่วมกับสํานักงานมาตราฐานผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม 
พ.ศ. 2530 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.28  แสดงสัดส่วนของผู้หญิงไทย 
ที่มา : จากการสํารวจของบริษัทวาโก้ จํากัด ร่วมกับสํานักงานมาตราฐานผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม 

พ.ศ. 2530 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.29  แสดงสัดส่วนทีส่มส่วน 
ที่มา : จากการสํารวจของบรษิัทวาโก้ จํากัด ร่วมกับสํานักงานมาตราฐานผลติภัณฑ์อตุสาหกรรม 

พ.ศ. 2530 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



39 
 

 2.4.6  สรุปกรรมวธิีการตัดเย็บ 
 แผนภาพที่ 2.1  สรุปกรรมวิธกีารตัดเย็บ 

 

ออกแบบรูปแบบของชุด

ออกแบบลวดลายบนชุด

สร้างแบบ (แพทเทิร์น) 

ทาํลวดลายลงบนผา้

ตดัผา้ตามแบบ (แพทเทิร์น)

เยบ็เป็นชุด

ตกแต่งใหเ้รียบร้อย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4.7  ข้อควรคํานึงในการตัดเย็บ 
          2.4.7.1  การสังเกตรมิผ้าให้ริมผ้าเป็นแนวเส้นด้ายยืน 
          2.4.7.2  การใชด้้ายสําหรับเย็บผ้าตอ้งให้สีเดียวกบัผ้า หรือใช้สตี่างกัน 

ตามการออกแบบ 
          2.4.7.3  การตดิซิปซอ่นในตะเข็บ  ควรเลือกสีกลมกลืนกับผ้า 
          2.4.7.4  การตอ่ลายของผ้าเช่น  ผา้ทางหรือผ้าตา  ควรใหล้ายทางของผ้าตรง 

ในแนวเดียวกัน 
          2.4.7.5  การเย็บตะเข็บ ฝีเข็มที่ใชป้ระมาณ  8-10  ฝีเข็ม / 1 นิ้ว 
          2.4.7.6  การตดัผ้าควรใช้กรรไกรทีม่ีความคม  ในกรณีที่ไม่เย็บกันล่ ุยแนวเผือ่ 

ตะเข็บให้ใช้กรรไกรซิกแซกคมๆตัด 
          2.4.7.7  การทําเครือ่งหมายลงบนผ้า  ถ้าเป็นผ้าสีอ่อน  ควรใช้กระดาษกดรอยสีเหลอืง

หรือสีฟ้า ถ้าเป็นผ้าสีเข้มใช้กระดาษกดรอยสเีข้ม 
          2.4.7.8  เน้ือผ้าบางนิ่ม ควรเย็บตะเข็บเข้าถํ้า 

 
 

2.500ข้อมูลเรื่องการผลิต 
 2.5.100ประเภทการพิมพ์สกรีน 

นอกเหนือจากการทอ การย้อม การเพนทแ์ล้ว การตกแต่งลวดลายลงบนผ้าโดยการพิมพ์สกรีนก็

ถือเป็นอีกหน่ึงในหลากหลายกรรมวิธีที่นํามาใช้ในการทําให้เกิดลวดลายบนผ้า โดยผ้าที่ถูกนํามาใช้ในการ

พิมพ์สกรีนสามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทคือ ผ้าหลา (ผ้าม้วน) และผ้าชิน้ (รวมถึงเส้ือสําเร็จรูป) ซึ่ง

กระบวนการท่ีถูกนํามาในการพิมพ์ผ้ามีทั้งที่เป็นแบบใช้เครื่องจักรอตัโนมัตโิดยเฉพาะอุตสาหกรรมรมการ

พิมพ์ผ้าขนาดใหญ่และตามโรงงาน เช่น เครือ่งพิมพ์แบบ Rotary Screen, Roller Screen, Flat Bed 

Screen , Digital Printing เป็นต้น และการพิมพ์ผ้าโดยอาศัยแรงงานคน (Hand Printing ) โดยประเภท

การพิมพ์สกรีนลงบนผ้าสามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทหลกัๆ คอื 

 2.5.1.100การพิมพโ์ดยตรง (Direct Printing) จะใช้แป้งพิมพ์ซึ่งผสมกับหมึกพิมพ์
ตามประเภทท่ีเหมาะกับเนือ้ผ้าและผสมสารเคมีอื่น ๆ เพ่ือช่วยเพ่ิมความคมชัดของลายและความเข้มของ
สี แล้วจึงทําการพิมพ์ตรงลงไปบนเนื้อผ้า ซึง่การพิมพ์โดยตรงยังสามารถจําแนกตามเทคนิคไดด้ังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  1) การพิมพ์ดสิชาร์จ (Discharge Printing) เทคนิคน้ีใช้กับการพิมพ์ลวดลาย
บนผ้าที่ถูกย้อมสีมาก่อนแล้ว โดยใชส้ารกําจัดส ี(Discharging agent) เพ่ือทําลายสีพืน้ของผ้าที่ถูกย้อมทํา
ให้เกิดเป็นลวดลายสีขาว (White discharge) ในกรณีท่ีตอ้งการให้เกิดลวดลายสอีื่น ๆ (color 
discharge) จะเตมิสซีึ่งมีคุณสมบัตทินตอ่สารกําจัดสีผสมลงไป เม่ือทําการพิมพ์ ลวดลายสีพื้นของผ้าย้อม
จะถูกทําลายแต่สีที่เติมลงไปคงอยู่และเข้าไปแทนที่สทีี่ถูกกัด เม่ือไปผ่านกระบวนการอบและซักแห้งแล้ว
จึงจะเห็นเป็นลวดลายปรากฏ 

  2) การพิมพ์รีซสิ (Resist Printing) เป็นการพิมพ์ลายโดยผสมสารกันสี 
(Resisting agent) ลงในแป้งพิมพ์เพ่ือป้องกันสีย้อมซึ่งจะถูกย้อมหรอืพิมพ์ทับในภายหลัง หลังจากย้อม
และนําไปซักจะเห็นเป็นลวดลายพิมพ์สีขาว (White Resist) ตรงส่วนที่พิมพ์ลายกันสีไว้ และหากตอ้งการ
ให้เกิดลวดลายสี (Color Resist) จะเติมสทีีต่อ้งการผสมลงไปในแป้งพิมพ์พร้อมสารกันสีแล้วจึงพิมพ์ลาย
ก่อนนําไปย้อม วิธีการน้ีนิยมใช้กันในการทําผ้าบาติก 

  3) การพิมพ์เบิร์นเอาท์ (Burn-Out Printing) เป็นการทําให้เกิดลวดลายบน
เน้ือผ้าทีม่ีเส้นใยผสม 2 ชนิด ด้วยการผสมสารเคมีที่มีคุณสมบัติทําลายเสน้ใยของผ้าลงในแป้งพิมพ์ เพ่ือ
ทําให้เส้นใยชนดิใดชนิดหน่ึงที่ถูกทําลายเกิดเป็นลวดลาย 

  4) การพิมพ์ด้วยเครื่องพิมพ์ดจิิตอล (Digital printing) เป็นการพิมพ์ผ้าโดยใช้
เครื่องพิมพ์ทีอ่าศัยหลักการเดียวกับการพิมพ์กระดาษด้วยเครื่องพิมพ์ ทัว่ไป เพียงแต่เปลี่ยนจากกระดาษ
มาเป็นพิมพ์ตรงลงบนเนื้อผ้า ซึ่งกระบวนการพิมพ์ผ้าด้วยเครื่องพิมพ์ดจิิตอลปัจจุบันมทีั้งท่ีใชใ้นโรงงาน
อตุสาหกรรมและใช้พมิพ์เสื้อสําเร็จรูป ซึ่งการพิมพ์โดยด้วยเครื่องดจิิตอลจําเป็นตอ้งนําผ้าไปผ่าน
กระบวนการ Pre-Treat ก่อนเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการพิมพ์และต้องมีการอบเคลือบสีหลังจากการ
พิมพ์ (finishing) เพ่ือให้หมึกพิมพ์ติดทนบนเน้ือผ้า 

 2.5.1.200การพิมพ์แบบอ้อม (Indirect Print) หรือ แบบถ่ายโอนความร้อน (Heat 
Transfer) เป็นเทคนิคการพิมพ์ลายลงบนกระดาษ แล้วนาํไปผ่านกระบวนการกดหรอืรีดด้วยความร้อน 
เทคนิคน้ีไดถู้กตอ่ยอดมาจากการสกรีนเสือ้เบอร์หมายเลขของนักกีฬา โดยการสกรีนลงบนกระดาษทราน
เฟอร์เตรียมไว้ก่อน เมื่อมีออเดอร์มาก็สามารถจะนําเข้าเครื่องรีดความร้อนกดทับสกรีนติดเส้ือไดท้ันที จน
เข้าสู่ยุคดิจิตอล เทคโนโลยีการพิมพ์ได้พัฒนาไปพร้อม ๆ กับการออกแบบกลไกหัวฉีดหมึกและคุณสมบัติ
ของหมึกที่นํามาใช้พิมพ์ในงานอตุสาหกรรมสิ่งพิมพ์ จึงได้เริ่มมีการประยกุต์เอาหลักการสกรีนเสือ้แบบ
ทรานเฟอรด์ั้งเดิมมาใช้ โดยการพิมพ์ลวดลายด้วยเครื่องพิมพ์แบบ Ink Jet หรือ Laser ลงบนกระดาษท

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รานเฟอร์แล้วนําไปกดด้วยเครื่องรดีความร้อนเพื่อให้หมกึระเหิดย้อมตดิไปบนเสือ้โดยมีแผ่นฟิล์มบน
กระดาษเป็นตวัเคลือบยึดเกาะลวดลายกับตวัเสื้ออีกชั้นหน่ึง 

หมึกสําหรับการสกรีนแบบทรานเฟอร์ ต้องมคีุณสมบัติในการยึดเกาะบนเส้นใยผ้าได้ด ีคงทนต่อ
แดด (การตาก และใส่กลางแจ้ง) และที่สําคัญต้องทนนํ้า (ทนตอ่การซกัล้าง) โดยหมึกทีน่ิยมนํามาใชใ้น
การสกรีนเสือ้แบบทรานเฟอร์ เช่น 

หมึก dye sublimation ink ซึ่งมีคุณสมบัตใินการระเหดิ เมื่อถูกความร้อนหมึกจะระเหดิ
กลายเป็นไอยอ้มตดิลงไปบนเน้ือผ้า ส่วนข้อจํากัดของหมึกประเภทนี้คอืใช้ได้เฉพาะกับผ้าใยสังเคราะห์โพ
ลีเอสเตอร์ หรอืไนลอ่นเท่าน้ัน ไม่สามารถใช้ได้กับผ้าที่เป็นฝ้าย (cotton) 100% 

หมึกพิกเม้นต ์หรือ ที่เรียก ดรูาไบท์ (Durabite เป็นชื่อทางการค้าของ printer) จะมคีุณสมบตัิ
เด่นในด้านความคงทน และกันนํ้า เน่ืองจากหยดหมกึจะมีเรซิ่นบาง ๆ เคลือบอยู่ หมึกประเภทน้ีสามารถ
ใชส้กรีนลงบนเน้ือผ้าฝ้าย (cotton) 100% 

กระดาษทรานเฟอร์ เป็นกระดาษที่ผลติข้ึนมาโดยเฉพาะสาํหรับงานสกรีนเส้ือด้วยความร้อน โดย
ตัวกระดาษจะมีแผ่นฟิลม์บาง ๆ เคลือบอยูเ่มื่อนําไปกดทบัด้วยเคร่ืองรดีความรอ้นตัวฟิล์มจะละลาย
เคลือบติดไปบนลวดลาย และตัวเสื้อ ถ้าสกรีนลงบนเสื้อสีขาวตัวฟิล์มท่ีเคลือบก็จะกลมกลืนไปกับสีเส้ือ 
(ถ้าสังเกตจะมองเห็นเป็นกรอบสี่เหลี่ยมของเน้ือฟิล์ม) แตถ่้าสกรีนเสือ้ดาํจะเห็นเป็นกรอบฟิล์มสี่เหลีย่ม
อย่างชดัเจน เน่ืองจากข้อจํากัดดังกล่าวจึงทําให้งานสกรนีด้วยวิธีรีดร้อนน้ีถูกนําไปใชใ้นวงจํากัดเฉพาะกับ
การสกรีนเบอร์หรือตัวอกัษร หรือสกรีนเสือ้รูปถ่ายที่ระลึก เน่ืองจากจําเป็นต้องมีการทาํ die cut เพ่ือตัด
พ้ืนที่ส่วนที่ไม่ใช่ลวดลายออก (ยกเว้น design ที่มีกรอบส่ีเหลี่ยมเช่นรูปถ่ายภาพเหมือน) และผิวสัมผสับน
ลวดลายท่ีสกรีนลงบนเส้ือจะแตกต่างจากการสกรีนแบบซลิค์สกรีนซึ่งเรียบเป็นเนื้อเดียวกับเสื้อ (ยกเว้น
ประเภทท่ีตอ้งการสกรีนลายนูน) แต่กับการสกรีนความรอ้นด้วยวิธีทรานเฟอร์แผ่นฟิลม์ท่ีเคลอืบจะให้
ความรู้สึกของผิวสัมผสัเหมอืนการนําแผ่นสติกเกอร์มาติดลงบนเสื้อ ในกรณีที่ลวดลายซับซอ้นทําให้
ลําบากในการทํา die cut จะใช้วิธีเลี่ยงด้วยการออกแบบลายสกรีนใหม้สีีพื้นมารองรับเป็นแบล็คกราวน์ 
เพ่ือให้ง่ายตอ่การตัดหรือทํา die cut 
 ความคงทน ในการสกรีนเสือ้ด้วยวิธีทรานเฟอร์ คุณสมบัติในด้านความคงทนของลวดลายที่สกรีน
ท้ังต่อการตากแดดและโดยเฉพาะอย่างยิ่งการซักล้างด้วยน้ําจะขึ้นอยู่คณุภาพของหมึกและกระดาษซ่ึงมี
ความสําคัญไมย่ิ่งหย่อนไปกว่าการตัดสินใจเลือก Printer เพราะถ้าใช้หมกึที่ไม่ผ่านการทดสอบคุณสมบัติ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ในการทนนํ้าเมื่อนําไปซัก รวมถึงกระดาษทรานเฟอร์ที่มีคณุสมบัติในการยึดเกาะ(ฟิล์มท่ีเคลอืบ)ไม่ดี เม่ือ
นําไปซักลวดลายจะหลดุลอกได้ง่าย 

2.5.200การสร้างพื้นผวิใหก้บัผืนผ้า 

 การทําผ้า 3 มติิถอืว่าเป็นส่ิงที่กําลังได้รับความสนใจเป็นอย่างย่ิงในปัจจุบัน ไม่ว่าจะทําด้วย 
กรรมวิธีการอดัพลีท การจับจีบ การเย็บรูดระบาย การเยบ็ต่อกันของชิน้งานหลายๆ ชิ้น ฯลฯ ต่างกไ็ด้
สร้างพ้ืนผิวให้กับเนื้อผ้าหรือชิ้นงาน ให้เกิดความแตกต่างในการสัมผัสและทําใหช้ิ้นงานดูมีมติมิากย่ิงข้ึน 
 การทดลองทําผ้า 3 มติิ ในการทําวิทยานิพนธ์น้ีจะว่าด้วยการให้ความรอ้นกับผืนผ้า บนแม่พิมพ์
ตัวผู-้ตัวเมีย โดยไดท้ําการทดลองโดยใช้แม่พิมพ์เหล็ก (ผ่านการ Lasercut ให้เป็นลายตามต้องการ)   
เพ่ือการขึ้นรูปในลักษณะเดียวกัน การใชแ้มพ่ิมพ์เหล็กน้ี ได้ช่วยถ่ายเทความร้อนไดอ้ย่างทั่วถึงทั้งแผ่น 
โลหะ และใช้เวลาไม่มากในการให้ความร้อนจากเคร่ืองให้ความร้อน  
  2.5.2.100คุณสมบัตขิองแมพ่ิมพ์โลหะ 
ตารางท่ี 2.3 แสดงคุณสมบติัของแม่พิมพโ์ลหะ 
ความคงทนต่อการใช้งาน ใช้ได้คุณภาพคงที่เรื่อยๆ 

การดูแลรกัษา เก็บไว้ในที่แห้ง ทานํ้ามันหรอื Baby Oil ทุกคร้ังหลังการใชง้านเพ่ือ
กันสนิม 

ผลทีไ่ด้จากการนําไปใช้งาน ชิ้นงานที่ได้มคีวามคงที่ของลวดลาย 

  สรุป : แม้ว่าแม่พิมพ์โลหะจะมีต้นทุนท่ีค่อนข้างสูง แต่ก็มีอายุการใช้งานทีย่าวนาน มี
ความทนทาน เหมาะสําหรับการผลติจํานวนมาก เนื่องจากแม่พิมพ์โลหะจะเกิดการชํารุดหรือเสียหายได้
ยาก และมีอตัราผลผลติท่ีคณุภาพคงที่ 

  2.5.2.2  ข้ันตอนการทําลายผ้า 3 มติิ โดยใช้แม่พิมพ์เหลก็ 
   1) ฉีดนํ้ายาคงสภาพ (หรือน้ํายาอัดกลีบ) ให้ท่ัวชิ้นงาน 
   2) นําผืนผ้าที่ฉดีน้ํายาแล้ววางลงบนแม่พิมพ์ที่เตรียมไว้ใหเ้รียบร้อย 
   3) ให้ความรอ้นท่ี 150 องศาเซลเซียสเป็นเวลา 20-30 วินาที 
   4) นําชิ้นงานออกจากเคร่ือง 
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2.600ข้อมูลเก่ียวกับผ้าโพลิเอสเตอร ์

 2.6.100คุณสมบัติของใยโพลีเอสเตอร์ 
  2.6.1.100คุณสมบัตขิองเส้นใยด้านกายภาพ 
   1) รูปร่าง เมื่อดูจากกล้องจุลทัศน์ ลักษณะตามยาวมีผิวเรยีบสมํ่าเสมอตลอด
เส้น มักเห็นจุดเล็ก ๆ ในเส้นใย อันเน่ืองจากฟิกเมนท์ที่เตมิลงไปเพื่อลดความมันของเสน้ใย ภาคตดั ขวาง
กลม แตม่ีบางชนิด เช่น เดครอน (Dacron) T-62 จะมลีักษณะภาคตัดขวางเป็นรูปสามเหลี่ยมมมุมน ,ไวค
รอน (Vycron) มีลักษณะเป็นวงรี และ เทวเวรา (Trevlra) มีลักษณะเป็นหยักๆโดยรอบ 
   2) ความเหนียว มีความเหนียวแตกต่างกันตัง้แต่ 2.5-9.5 กรัมตอ่ดิเนียร์ เม่ือ

เปียก ความเหนียวจะลดลง 

 3) การยืดหยุ่น มีความยืดหยุน่ดี ไม่ยับง่าย และคงขนาดได้ด ี

   4) การดดูความชื้น ดดูความชื้นไดต้่ํา ประมาณ 0.4-0.6% ที่สภาวะมาตรฐาน 

ย้อมสีตดิยาก ถ้าต้องการใหม้ีชอ่งว่างในเน้ือผ้ามาก (Wickabillty) จะตอ้งผลติให้ผ้ามีเส้นด้ายและเน้ือ ผ้า

โปร่งข้ึนเพื่อใหอ้ากาศผ่านเข้าออกไดด้ีจะช่วยให้สวมใส่สบายข้ึน 

   5) การทนความร้อน โพลิเอสเตอร์หลอมละลายท่ีอุณหภูม2ิ30-290C ความ

ร้อนไม่ ทําใหส้ขีองเส้นใยจางลง เส้นใยท่ีผ่านขบวนการทําให้อยู่ตัวด้วยความร้อน (Heat setting) จะไม่

ยืดหรือหด ไมย่ับ ถ้ารีดด้วยอุณหภูมติ่ํากว่า Heat setting เส้นใยจะไม่เป็นอันตรายเม่ือไหม้ไฟจะเกดิควัน 

สีดําหลอมละลาย เถ้าสีเทาดาํเป็นเม็ดกลมแข็งบีบไม่แตก 

  2.6.1.200คุณสมบัตขิองเส้นใยด้านเคม ีเส้นใยโพลิเอสเตอร์ไมท่นตอ่ด่างแก่และกรดแก่ 

ทําให้เส้นใยลดความแข็งแรงลง ถ้าสารเคมมีีความเข้มข้น และมอีุณหภูมิเพิ่มข้ึนจะทําให้เส้นใยขาดได้ 

สารอินทรีย์ที่สามารถทําให้เสน้ใยละลายได้ คือ เมต้าครีซอลฟีนอล ใยโพลิเอสเตอร์เป็น Oleophilic 

fiber ดูดซับนํ้ามันไว้ได้ด ี

  2.6.1.300คุณสมบัตขิองเส้นใยด้านชีวภาพ สารฟอกขาว สบู่ ผงซักฟอก ไม่ทําให้เส้นใย

เสียหาย ทนตอ่แสงแดด เก็บไว้นานมอด แมลง และเชือ้ราก็ไม่ทําอันตราย 
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2.6.200ประโยชน์ใช้สอยของใยโพลเิอสเตอร์ 
 ผ้าที่ผลติจากเส้นใยโพลิเอสเตอร์นั้นไดรั้บความนิยมมากทีสุ่ดในบรรดากลุ่มเส้นใย

สังเคราะหอ์ื่นๆ โพลิเอสเตอร์มีชือ่การค้าหลายชือ่ข้ึนอยู่กับประเทศและบริษัทผู้ผลติ เช่น Dacron, Avlin, 
Encron, Kodel, Trevira, Vycron โพลิเอสเตอร์ทีผ่ลติในประเทศสหรฐัอเมริกาเรียกว่า Terylene ผลติ
ในประเทศอังกฤษเรียกว่า Tetoron ส่วนโพลีเอสเตอร์ทีผ่ลิตในญี่ปุ่น เรียกว่า Toray (โทเร) 

 คุณสมบัติทีด่ีของเส้นใยโพลิเอสเตอร์คอื การที่ไม่ยับง่าย สวมใส่สบาย ดแูลรักษาง่าย 
เป็นเส้นใยประเภท Wash and Wear นอกจากจะผลิตเป็นผืนผ้าที่ได้จากเส้นใยโพลิเอสเตอร์อย่างเดยีว
แล้ว ยังนิยมนําเส้นใยโพลิเอสเตอร์ผสมกับเส้นใยชนิดอื่น เช่น เรยอน ไหม ฝัาย ลินิน ขนสัตว์ เป็นต้น 
และมักจะใช้ประมาณไม่ต่ํากว่า 60% เช่น โพลิเอสเตอร์ 65%  ฝัาย 35% 

 การท่ีนําเส้นใยโพลิเอสเตอร์ผสมกับเส้นใยชนิดอื่นๆ เพ่ือให้ผ้าทีได้จากเส้นใยผสมมี
คุณสมบัตดิีข้ึน ท้ังในด้าน ความสวยงาม ความคงทนและความเหมาะสมตอ่ประโยชน์ในการใชส้อย ผูท้ี่
ผลติผืนผ้าจากเส้นใยโพลิเอสเตอร์ และผ้าทีผ่ลติจากเส้นใยผสมทีม่ีเส้นใยโพลิเอสเตอรอ์ยู่ด้วยน้ัน สามารถ
ผลติไดท้ั้งผ้าเน้ือบางเบา จนถึงผ้าเนื้อหนาๆ ที่ใชต้ดัเส้ือ กระโปรง กางเกง และสูท เป็นตน้ 

 การทําความสะอาดสามารถซักไดท้ั้งการซกันํ้าและซักแหง้ สามารถใช้กบัผงซักฟอก สบู่ 
สารฟอกขาวทุกชนิด ถ้าซกันํ้าไม่ควรบิดเพ่ือใหแ้ห้ง แต่ควรจะสลัดน้ําออก ซึ่งจะตอ้งตากให้แห้งในที่ร่ม
หรือแดดออ่นๆ ไม่จําเป็นต้องรีด ถ้าเป้ือนไขมันควรลบรอยเปื้อนด้วยแชมพูสระผมก่อน จึงนําไปซักด้วย
วิธีธรรมดาจะสามารถทําใหร้อยเปรอะเปือ้นนั้นๆ ออกไดง่้ายข้ึน 

 

2.700ข้อมูลเก่ียวกับที่มาในการออกแบบ 

 2.7.100สรปุการนํารูปแบบของการตกแต่งพื้นผวิแบบฟอกซ์ (Faux painting) มาใช้ในการ
ออกแบบ 

 การตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ (Faux) เป็นการจําลองลักษณะพ้ืนผิวของวัสดุต่างๆ เช่น 

หินออ่น  ไม้ หรือหิน ด้วยการลงสีและสร้างผิวสัมผสั  โดยวิธีการนี้มักใชกั้บผนัง หรือเฟอร์นิเจอร์ต่างๆ  

ศิลปะการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซใ์นอดตีนั้น สร้างมาจากการฉาบปูน และป้ันปูนให้เกิดเป็นผิวสัมผสัที่
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แปลกใหม่  และไดก้ลายเป็นที่นิยมอย่างมากในช่วงยุคคลาสสิก ในรูปแบบของการจําลองหินออ่น 

  นอกจากลวดลายที่เกิดจากการตกแต่งพ้ืนผวิแบบฟอกซแ์ล้ว การสร้างผวิสัมผัสของงาน

น้ันมีความสําคัญอย่างมาก เพราะว่าผิวสัมผัสจะทําใหช้ิ้นงานดูสมจริง และดูมมีิต ิมีรายละเอียดมากข้ึน 

ในการทําวิทยานิพนธ์ครั้งน้ี จึงได้ทดลองหาวิธีการสร้างมิติให้กับผืนผ้าเพ่ิมเติมด้วยวิธีการต่างๆ เช่น การ

นําผ้ามาผ่านขบวนการทําให้อยูต่ัวด้วยความร้อน (Heat setting) ด้วยแม่พิมพ์เหล็ก  

 
ภาพท่ี 2.30 ภาพบางส่วนของการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ ์

ที่มา : https://www.pinterest.com/saiparnnnn/faux/ 

 

 2.7.200แนวทางในการออกแบบ 
  แนวทางการออกแบบลวดลายของผ้าน้ันมแีรงบันดาลใจมาจาก การปาดปูนคอนกรตี
ด้วยเกียง การฉาบปูน การป้ันปูน การสร้างลายและผิวสัมผัสแบบต่างๆ จากวิธีการตกแต่งพ้ืนผิวแบบ
ฟอกซ ์(Faux painting) ลงบนกระดาษรีไซเคิลต่างๆ โดยใชส้ีดสิเพิร์สและสีพิมพ์ผ้า แล้วถ่ายลวดลายลง
บนผืนผ้าโพลีเอสเตอร์ สร้างมิติบนผืนผ้าดว้ยแม่พิมพ์เหลก็ 
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ภาพที่ 2.31 Pantone ที่ใช้ในการออกแบบ 

ที่มา : http://www.designboom.com/art/jorge-manes-rubio-buona-fortuna-italian-
chapels-abandoned-irpinia-earthquake-05-25-2014/ 
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ภาพที่ 2.32 แนวทางการออกแบบแม่พิมพ์โลหะ 
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บทที่ 3  
 

 การพัฒนาการออกแบบ 
 

การออกแบบในขั้นตอนแบบร่าง เป็นการนําข้อมูลที่ได้ศึกษาค้นคว้า เก่ียวกับการตกแต่ง
พ้ืนผิวแบบฟอกซ์ ลวดลาย และลักษณะพ้ืนผิวที่ได้จากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ และคุณสมบัติ
ของสีดิสเพิร์สที่ใช้ ในการถ่ายลายด้วยความร้อน ใช้โทนสทีี่นิยมใช้ตกแต่งผนัง มาออกแบบและ
พัฒนาสรุปใหอ้ยู่ในแนวทางของแบรนด์ ได้ดังนี้ 
 

3.1  การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปแนวทางในการออกแบบ 
 
 3.1.1   คุณสมบัติของสีดสิเพิร์ส 
  คุณสมบัติทีส่ําคัญของสีดิสเพิร์สคือ การระเหิดเมื่อถูกความร้อน การระเหิดน้ีจะทํา
ให้เกิดการถ่ายโอนสีหรือภาพจากกระดาษที่ถูกพิมพ์ด้วยสีดิสเพิร์สสู่ผ้า สดิีสเพิร์สแต่ละสีที่เห็นจาก
กระดาษน้ันอาจจะไม่เหมือนสีที่ติดลงบนผ้า จะต้องทําการทดลองเพ่ือให้ได้สีที่ต้องการ รวมถึงการใช้
กระดาษซ้ําด้วย สีที่ได้อาจจะไม่ใช่สีแรกที่อ่อนลง อาจมีสอ่ืีน ขึ้นอยู่กับสทีี่ผสมลงไปตามสูตรของแต่
ละโรงงาน และการใช้สีพิมพ์ผ้า มาปาด กั้นระหว่างสีดิสเพิร์สกับผ้าจะทาํให้เกิดการไล่สีที่ขอบของ
ลวดลาย ซึ่งการสกรีนไม่สามารถทําได้ อีกทั้งจะเกิดเอฟเฟคป๊ัมจม (Deboss) บนผ้าบางชนิดเกิด
ความน่าสนใจ 
 

 
ภาพที่ 3.1 แสดงสีดิสเพิร์ส 

ที่มา : http://www2.rdi.ku.ac.th/newweb/?cat=1501 
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 3.1.2   แรงบันดาลใจที่ใช้ในการออกแบบ 
  เทคนิคการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์น้ัน สรา้งลวดลายที่เป็นเอกลักษณชั์ดเจน และมี
ความแปลกใหม่น่าสนใจ ผู้วิจัยจึงนําเทคนิคการสร้างลวดลายน้ี มาผสมผสาน ดัดแปลง ร่วมกับการ
เพนท์สีพิมพ์ผา้และสีดิสเพิรส์ บนกระดาษต่างๆกัน ในการออกแบบลายผ้าในคอลเลคชั่นน้ี จึงได้
ศึกษาลักษณะรูปแบบต่าง ๆ ของวิธีการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ ซึ่งใช้สร้างพ้ืนผิวแบบต่างๆ เช่น 
ลายแตกจากการฉาบ (Crack) การปาดปูนท่ีทําให้เกิดเป็นพ้ืนผิวที่ไม่เรียบเป็นช้ันๆ (Layer) ลายคราบ
จากการลอกร่อนของสี (Peeling paint) และเลือกใช้โทนสีตามท่ีนิยมใช้กับเทคนิคตกแต่งพ้ืนผิวแบบ
ฟอกซ์ ซึ่งจะเป็นสีโทนหม่น ไม่นิยมใช้สสีดใส เพราะจะทาํให้เทคนิคน้ีดูชัดเจนและมีสไตล์เป็นแบบ
กรันจ์ (Grunge) เพ่ือให้เช่ือมโยงกับแรงบันดาลใจ โดยอาจมีสีอ่ืนผสมบ้างในคอลเลคช่ัน เพ่ือให้เกิด
ความน่าสนใจยิ่งข้ึน 

 

ภาพที่ 3.2 แสดงโทนสีที่นิยมใช้ในการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ 

ที่มา : https://www.pinterest.com/pin/522839837970890400/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 3.3 แสดงโทนสีที่นํามาใช้ในการออกแบบ 

ที่มา : http://www.designboom.com/art/jorge-manes-rubio-buona-fortuna-

italian-chapels-abandoned-irpinia-earthquake-05-25-2014/ 

 
ภาพที่ 3.4 แสดงรูปแบบสไตล์ของชุดในคอลเลคช่ัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.200การทดลองเทคนิคบนผืนผ้า 
 การทดลองเทคนิคบนผืนผ้า ทดลองเพนท์ลายแบบต่างๆ ด้วยสีดิสเพิร์สและสีพิมพ์ผ้า ตาม
เทคนิคตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ แล้วนําไปถ่ายลายด้วยความร้อนลงบนผ้า และทดลองกับผ้าหลายๆ
ชนิดเพ่ือดูลวดลายและโทนสทีี่ได้ 
 3.2.1  ลายทีอ่อกแบบคร้ังแรก 
 ในการทดลองออกแบบลายคร้ังแรก ได้ทดลองเพนท์สีดิสเพิร์สและสีพิมพ์ผ้า โดยเพนท์ลงบน
กระดาษรีไซเคิลสีนํ้าตาลทั้งหมด และได้ทดลองปาดสีพิมพ์ผ้า ตามเทคนิคการตกแต่งพ้ืนผิวผนังแบบ
ฟอกซ์วิธีต่างๆ เช่น ปาดเป็นช้ันๆ หรือการใช้พลาสติกแข็งทําให้ยับ แล้วป้ัมให้เกิดลายพ้ืนผิว 
 

 
ภาพที่ 3.5 แสดงลายที่ออกแบบคร้ังแรก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.2  การออกแบบแม่พิมพ์เหล็ก 

 ในการออกแบบแม่พิมพ์เหลก็ เพ่ือสร้างมิติให้กับผืนผ้าน้ัน ได้นําลวดลายลักษณะเด่นที่เกิด

จากการลอกของผนัง (Peeling) มาใช้ในการสร้างลายของแม่พิมพ์เหล็กในการป้ัมนูน หรือจม ลงบน

ผ้า โดยการป้ัม สามารถเลือกตําแหน่งที่เหมาะสมกับลายผา้ได้ 

 
ภาพที่ 3.6 แสดงตัวอย่างการทดลองป้ัมแมพิ่มพ์เหล็กบนผ้า 

 
ภาพที่ 3.7 แสดงแม่พิมพ์เหลก็ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3  การพฒันาลวดลายการเพนท์สีดิสเพิร์สและสีพิมพ์ผ้า 
 หลังจากการออกแบบลายครัง้แรก และได้รับคําแนะนําจากคณะกรรมการ จึงได้ทําการ
ทดลองเพ่ิมเติมโดยได้นํากระดาษปริ้นท์ดิจิตัลเหลือทิ้งจากทางร้านรับจ้างปร้ินท์ มาใช้ในการเพนท์
ลายเพ่ิมเติม ได้เป็นลวดลายท่ีแปลกใหม ่มคีวามละเอียดและน่าสนใจ 
 3.3.1 ลายที่สเก็ตเพ่ิมหลังจากสรุปแนวทาง 
 

 

ภาพที่ 3.8 แสดงลายที่เกิดจากการเพนท์สีดิสเพิร์สบนกระดาษปริ้นท์ดิจิตัลเหลือทิ้ง 
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3.4  การวางลวดลายลงบนผลิตภัณฑ์ 
 3.4.1  ลายที่เลือกนํามาทําชุดในคอลเลคช่ัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 3.9-3.11 แสดงลวดลายที่ใช้ในแต่ละชุด 

 3.4.2 ลายที่เลอืกนํามาทําผ้าคลุมไหล ่

 

ภาพที่ 3.12 แสดงลวดลายที่ใช้ในผ้าคลมุไหล่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.5  สรุปผลการออกแบบและความเห็นของคณะกรรมการ 
3.5.1  การเพนท์สีดิสเพิร์สลงบนกระดาษปริ้นท์ดิจิตัลเหลอืใช้น้ันมีความน่าสนใจดี ลวดลาย

ที่เกิดขึ้น การปริ้นท์ดิจิตัลลงบนผ้าโดยตรงก็ทําไม่ได้ 
3.5.2  ผ้าคลุมไหล่ควรใช้กระดาษ Heat ทั้ง 2 ด้านเพ่ือใหดู้กลมกลืน ดูเป็นด้านหน้า 

ทั้งสองด้าน 
3.5.3  ชุดจั้มสทู ควรตัดเย็บแบบมีขอบเอว 
3.5.4  ผ้าพันคอควรมี Border เพ่ือท่ีจะได้ดูเป็นผ้าที่ออกแบบมาเฉพาะ มิฉะน้ันจะดูคล้าย

ผ้าผืน 
3.5.5  การนําเสนอผลงานอาจทําแบบมิกซแ์อนด์แมทแบบในนิตยสาร 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี  4 
 

การนําเสนองานในการออกแบบ 
 
 การนําเสนองานวิทยานิพนธ์ขั้นสุดท้ายที่ได้รับการปรับปรุงและพัฒนาผลงานตาม
ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์  
 

4.1 ภาพรวมโครงการและขบวนการทํางาน 
 

 

ภาพที่ 4.1 แสดงวิธีการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ แรงบันดาลใจในการออกแบบ 

ที่มา : https://www.pinterest.com/saiparnnnn/faux/ 

จากเทคนิคการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ ด้วยอุปกรณ์ต่างๆ ผู้วิจัยได้นํามาประยุกต์ใช้สร้าง
ลวดลายบนผ้าด้วยเทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อน โดยใช้สีสกรีนและสีดิสเพิร์ส เพนท์ลงบน
กระดาษเหลือทิ้ง โดยใช้อุปกรณ์แตกต่างกันตามเทคนิคการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ ทําให้เกิด
ลวดลายที่มีเอกลักษณ์ และแปลกใหม่ มีความชัดเจนและความละเอียดของลวดลาย  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.2 การเพนท์ลายด้วยสีดิสเพิร์สและสีพิมพ์ผ้า ลงบนกระดาษเหลือทิ้ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.3 ตัวอย่างกระดาษปริ้นท์ดิจิตัลเหลือทิ้งจากร้านรับจ้างพิมพ์ดิจิตัล 

 กระดาษเหลือทิ้งที่นํามาเพ้นท์สีดิสเพิร์สและนําไปถ่ายลายด้วยความร้อนแต่ละแบบ จะส่งผล

ให้เกิดเอฟเฟคของลวดลายที่แตกต่างกันด้วย อย่างเช่น กระดาษปริ้นท์ดิจิตัลเหลือทิ้ง มีคุณสมบัติที่ไม่

ดูดซึมนํ้า เน่ืองจากมีหมึกสทีีห่ลงเหลืออยู่เคลือบกระดาษไว้ ดังนั้นเมื่อทําการเพ้นท์สีดิสเพิร์สลงไป จงึ

ทําให้เห็นเป็นลายทีแปรงอย่างชัดเจน และมีเอฟเฟคลายเก่าของกระดาษติดลงบนผืนผ้าอีกด้วย เมื่อ

ผ่านการถ่ายลายด้วยความร้อนแล้ว 

 
ภาพที่ 4.4 แสดงความแตกต่างของลาย ที่เกิดจากกระดาษเหลือใช้ที่ต่างนิดกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.5 แสดงการถ่ายลายด้วยความร้อน 

 การถ่ายลายด้วยความร้อน ด้วยเครื่องรีดความร้อนน้ันทําได้โดยวางผ้าด้านถูกบนแผ่นซิลิโคน
แล้ว วางกระดาษที่ได้ทําการเพนท์ลายด้วยสีดิสเพิร์สเรียบร้อยแล้วควํ่าไว้บนผ้า จากน้ันนาบด้วย
เคร่ืองให้ความร้อนที่ 200 องศาเซลเซียส เป็นเวลา 1 นาที เมื่อยกแผ่นให้ความร้อนขึ้นจะพบว่า ลาย
ปรากฏบนผ้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.6 แสดงการถ่ายลายด้วยความร้อน 

เมื่อกระดาษท่ีเพนท์ลายแล้ว ถูกนําไปถ่ายลายด้วยความร้อนหลายๆรอบแล้ว สทีี่กระดาษจะ
อ่อนลงเพราะว่าสีจะระเหิดสู่ผ้า ดังน้ันเมื่อใช้กระดาษเดิม หลายรอบ สีกจ็ะย่ิงอ่อนลง ควรหาผ้าหรือ
กระดาษมาคลุมหรือรองอีกช้ัน เพ่ือป้องกันผ้าเลอะ ในกรณีที่หน้าเตา หรือซิลิโคนที่รองสกปรก และ 
การวางกระดาษ ลวดลาย และผ้าให้ตรงตําแหน่งที่ต้องการเป็นสิ่งที่สําคัญในการต่อลาย 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2  รายละเอียดผลิตภัณฑ์ และการประเมินราคาต้นทุน 

 

ภาพที่ 4.7 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของชุดเดรสแขนกุด 

รายละเอียด ชุดเดรสสีดํา คอติดกระดุม สามารถใส่กับเกาะอกสีดํา แขนกุด ทรงเอ ทาํด้วยผ้า
จอร์เจียสีขาวออฟไวท์ เย็บกับซับในสีดํา และมีซิบซ่อนทีด้่านข้าง ลักษณะลวดลาย
เป็นลายที่เกิดจากทําให้พลาสติกยับแล้วป้ัมลาย  
 

ตารางที่ 4.1  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของชุดเดรสแขนกุด 
ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 

ผ้าจอร์เจีย (หน้าผ้ากว้าง 57 นิ้ว) 100 / เมตร 2 เมตร 200 
ผ้าซับในสีดํา(หน้าผ้ากว้าง 60 นิ้ว) 70 / เมตร 1 เมตร 70 

กระดาษรีไซเคิลสีน้ําตาล 5 / เมตร 2 แผ่น 10 
ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 

ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 10 - 10 
 รวมเป็นเงิน 590 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 1,770 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.8 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของชุดจั้มสูท 

รายละเอียด ชุดจ้ัมสูทสีฟ้า คอวีผ่าลึก สามารถใส่กับเกาะอกสีดํา กางเกงเป็นทรงขากระบอก
ใหญ ่ทําด้วยผา้ซาตินดัชเชสสีขาว และมซีบิซ่อนที่ด้านข้าง ลักษณะลวดลายเป็น
ลายที่เกิดจากการปาดสีพิมพ์ผ้าด้วยเกียง เป็นเส้นๆ  

 
ตารางที่ 4.2  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของชุดจ้ัมสทู 

ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 
ผ้าซาตินดัชเชส 

(หน้าผ้ากว้าง 60 นิ้ว) 
250 / เมตร 2 เมตร 500 

กระดาษรีไซเคิลสีน้ําตาล 5 / ตารางเมตร 3 แผ่น 15 
ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 

ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 20 - 20 
 รวมเป็นเงิน 835 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 2,505 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.9 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของเสื้อคลุมกิโมโน 

รายละเอียด เสื้อคลุมทรงกิโมโน ความยาวระดับครึ่งแข้ง ทําด้วยผ้าซาตินดัชชินสีขาว ลักษณะ
ลวดลายเป็นลายที่เกิดจากการปาดสีพิมพ์ผ้าด้วยเกียง เพนท์สีลงบนกระดาษปริ้นท์
ดิจิตัลเหลือใช้จากทางร้านรับปริ้นท์ 
 

ตารางที่ 4.3  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของเสื้อคลุมทรงกิโมโน 
ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 

ผ้าซาตินดัชชิน 
(หน้าผ้ากว้าง 60 นิ้ว) 

250 / เมตร 2 เมตร 500 

ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 
ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 20 - 20 

 รวมเป็นเงิน 820 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 2,460 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.10 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของเสื้อเช้ิตแขนยาว 

รายละเอียด เสื้อเช้ิตแขนยาว ความยาวแบบด้านหน้าสั้น-ด้านหลังยาว ผ่าหน้าติดกระดุม ทําด้วย
ผ้าซาตินดัชชินสีขาว ลักษณะลวดลายเป็นลายที่เกิดจากการปาดสีพิมพ์ผ้าด้วยเกียง  

 
ตารางที่ 4.4  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของเสื้อเชิ้ตแขนยาว 

ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 
ผ้าซาตินดัชชิน 

(หน้าผ้ากว้าง 60 นิ้ว) 
250 / เมตร 2 เมตร 500 

ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 
ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 20 - 20 

กระดาษรีไซเคิลสีน้ําตาล 5 / เมตร 3 แผ่น 15 
 รวมเป็นเงิน 835 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 2,505 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.11 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของกางเกงขากระบอก 

รายละเอียด กางเกงขากระบอก มีขอบเอว และซิบซ่อนที่ด้านหลัง สามารถใส่กับเสื้อสายเด่ียวสี
ขาว ทําด้วยผ้ายืดฮานาโกะสีขาว ลวดลายเป็นลายที่เกิดจากการปาดสีพิมพ์ผ้าด้วย
เกียง เพ้นท์สีลงบนกระดาษปร้ินท์ดิจิตัลเหลอืใช้จากทางร้านรับปริ้นท์ 

 
ตารางที่ 4.5  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของกางเกงขากระบอก 

ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 
ผ้ายืดฮานาโกะ 

(หน้าผ้ากว้าง 60 นิ้ว) 
200 / เมตร 1.5 เมตร 300 

ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 
ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 20 - 20 

 รวมเป็นเงิน 620 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 1,860 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.12 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของเสื้อคาฟตาน 

 
รายละเอียด เสื้อคาฟตาน ทําด้วยผ้าไหมสเปนสีขาว ลักษณะลวดลายเป็นลายที่เกิดจากการปาด

สีพิมพ์ผ้าด้วยเกียง ตรงช่วงไหล่และคอเสื้อ 
 

ตารางที่ 4.6  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของเสื้อคาฟตาน 
ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 

ผ้าไหมสเปน 
(หน้าผ้ากว้าง 60 น้ิว) 

120 / เมตร 2 เมตร 240 

กระดาษรีไซเคิลสีนํ้าตาล 5 / เมตร 3 แผ่น 15 
ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 5 - 5 

ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 
 รวมเป็นเงิน 560 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 1,680 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.13 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของกางเกงขากระบอก 

รายละเอียด กางเกงขากระบอก มีขอบเอว และซิบซ่อนที่ด้านหลัง สามารถใส่กับเสื้อสีดํา ทําด้วย
ผ้าชีฟองสีขาว และเย็บกับผ้าซับในสีเทา ลวดลายเป็นลายที่เกิดจากการปาดสีพิมพ์
ผ้าด้วยเกียง  

 
ตารางที่ 4.7  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของกางเกงขากระบอก 

ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 
ผ้าชีฟอง (หน้าผ้ากว้าง 60 นิ้ว) 120 / เมตร 2 เมตร 240 
ผ้าซับใน (หน้าผ้ากว้าง 57 นิ้ว) 70 / เมตร 0.5 เมตร 35 

กระดาษรีไซเคิลสีน้ําตาล 5 / เมตร 3 แผ่น 15 
ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 10 - 10 

ค่าแรงงาน 300 / ตัว - 300 
 รวมเป็นเงิน 600 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 1,800 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.14 แสดงผลงานขั้นสุดท้ายของผ้าคลุมไหล ่
 

รายละเอียด ผ้าพันคอขนาด 90 x 90 เซนติเมตร ทําจากผ้าโพลีเอสเตอร์สีขาว ลายสเีขียวเข้ม
และน้ําตาลเข้ม ลวดลายเป็นลายที่เกิดจากการปาดสีพิมพ์ผ้าด้วยเกียง และพิมพ์
ลายตามภาพแรงบันดาลใจเพ่ิมเติม 

 
ตารางที่ 4.8  แสดงการประเมินราคาต้นทนุของผ้าคลุมไหล ่

ต้นทุน ราคาต่อหน่วย จํานวน คิดเปน็ (บาท) 
ผ้าโพลีเอสเตอร์สีขาว 100 / เมตร 1 เมตร 100 

กระดาษรีไซเคิลสีนํ้าตาล 5 / แผ่น 1 แผ่น 5 
ค่าอุปกรณ์และอ่ืนๆ 10 - 10 

ค่าแรงงาน 300 - 300 
 รวมเป็นเงิน 415 
 สรุปราคาขาย (ราคาต้นทุน x3 ) 1,245 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.3  การนําเสนอและนทิรรศการวิทยานิพนธ์ 

 
ภาพที่ 4.15  Mood การมิกซ์แอนด์แมทช์เสื้อผ้าในคอลเลคช่ัน กับเคร่ืองแต่งกายอ่ืนๆ 

 
 การเลือกเคร่ืองแต่งกายที่จะนํามาใช้ในคอลเลคช่ันน้ี จะเป็นแนว Casual Grunge style จะ
เน้นไปทางโทนสีมืด ไม่นิยมสีสว่าง โดยสีดําเป็นตัวเลือกหลักๆที่จะหยิบมาใช้ นอกจากน้ันก็มี สแีดง
คล้ํา นํ้าตาล สเีขียวเข้ม สีคราม หรือนํ้าเงินเข้ม จะเหมาะกับเคร่ืองประดับสีเงิน และสามารถใส่
ร่วมกับเสื้อผ้าสีโมโนโทนได้ดี ส่วนรองเท้าอาจใส่ร่วมกับรองเท้าผ้าใบ หรือรองเท้าหนังสีดํา ให้เข้ากับ
ลุคของคอลเลคช่ันน้ี ที่มีความเท่ และดูเป็นผู้หญิงที่มคีวามมั่นใจในตัวเอง 
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ภาพที่ 4.16 ภาพถ่ายแฟช่ันสําหรับ Look book 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



73 
 

 
ภาพที่ 4.17 ภาพถ่ายแฟช่ันสําหรับ Look book 
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ภาพที่ 4.18 ภาพถ่ายแฟช่ันสําหรับ Look book 
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ภาพที่ 4.19 ภาพถ่ายแฟช่ันสําหรับ Look book 

 
หมายเหตุ ช้ินงานที่ออกแบบมี 7 ช้ินเป็นชุดและผ้าที่มีการออกแบบลาย เสื้อและกางเกงสีพ้ืนนํามาใส่
เป็นStyling เท่าน้ัน 
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ภาพที่ 4.20 แสดงนิทรรศการแสดงผลงานวิทยานิพนธ์ 
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บทท่ี 5 
 

สรุปผลการออกแบบและข้อเสนอแนะ 
 
5.1  สรุปผลการออกแบบ 
 โครงการน้ีได้ศึกษาและทดลองปฏิบัติงานตามวิธีการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์ ก่อนหน้าน้ีได้
ทดลองโดยใช้เทคนิคอ่ืนที่ไมใ่ช่การถ่ายลายโดยความร้อน แต่มีความล้มเหลว จึงได้ทดลองเพ่ิมเติมมา
อีกเรื่อยๆ และสรุปผลได้ว่า การเพนท์ลายลงบนกระดาษรีไซเคิล และใช้การถ่ายลายโดยความร้อน
เป็นวิธีที่ดีที่สุด เน่ืองจากลวดลายที่ถ่ายลงบนผ้าน้ันมีความละเอียดและชัดเจนมาก  
การปร้ินท์ดิจิตัลลงบนผ้าโดยตรงก็ทําไม่ได้ ถือเป็นเทคนิคที่ได้ลวดลายที่แปลกใหม่และน่าสนใจ จึงได้
เกิดเป็นโครงการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีที่ได้รับแรงบันดาลใจจากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์
(Faux painting) ด้วยเทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนน้ีขึ้น และสรุปผลได้ดังน้ี 
 5.1.1  ออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีที่ได้รับแรงบันดาลใจจากการตกแต่งพ้ืนผิวแบบฟอกซ์
(Faux painting) ด้วยเทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อน  

ออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรี 1 คอลเลคช่ัน ทั้งหมด 8 ช้ินโดยประกอบด้วย 
5.1.1.1  ชุดเดรส  1 ชุด 
5.1.1.2  กางเกงขายาว 2 ตัว 
5.1.1.3  เสื้อ  2 ตัว 
5.1.1.4  เสื้อคลุม 1  ตัว 
5.1.1.5  จั้มสทู  1 ตัว 
5.1.1.6  ผ้าคลมุไหล ่ 1 ผืน  
             ขนาด  90 x 90 เซนติเมตร 

5.1.2  ศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการทํา Heat transfer เช่น แรงกดเคร่ือง อุณหภูมิทีใช้ 
ระยะเวลาในการ Heat ชนิดของผ้า การใช้กระดาษซ้ํา การสร้างลวดลายบนกระดาษรีไซเคิลด้วยวิธี
ต่างๆ และอุปกรณ์ที่ใช้สร้างลาย ซึ่งสรุปได้ว่า อุณหภูมิที่ใช้ในการทําวิทยานิพนธ์น้ีคือ อุณหภูมิ 200 
องสาเซลเซียส ระยะเวลา 1 นาที ซึ่งจะทําให้เกิดการไล่สทีี่ผ้ามากขึ้น 
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5.2  ข้อเสนอแนะของนักศึกษา 
5.2.1  การทํา Heat transfer น้ันมีปัจจัยเกี่ยวข้องหลายประการดังที่กล่าวไว้ข้างต้น จึงต้อง

มีการศึกษาทดลองก่อน ต้องมีความละเอียด และต้องควบคุมตัวแปรต่างๆ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ออกมา
ตามท่ีต้องการ 

5.2.2 ในการทาํงานร่วมกับช่างตัดเสื้อหรือช่างอ่ืน ๆ การสื่อสารเป็นสิ่งที่สําคัญมากทีสุ่ด ควร
ทําภาพแบบร่างที่เป็นตัวอย่างให้ชัดเจน และหมั่นตรวจเช็คความคืบหน้าของงาน เพ่ือป้องกันความ
ผิดพลาดที่จะเกิดขึ้นและสามารถแก้ไขงานได้ทันเวลา 
 

5.3 ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการตรวจวิทยานพินธ์ 
 5.3.1  ผลิตภัณฑ์และแนวทางออกแบบมีความเป็นไปได้ในเชิงธุรกิจ และสามารถพัฒนาให้
สอดคล้องกับความต้องการของตลาดได้ 
 5.3.2  ด้วยวิธีการกรรมวิธีการผลิตจะเหมาะสมกับธุรกิจขนาดเล็กมากกว่า 
 5.3.3  ลวดลายที่เกิดจากกระดาษเหลือทิ้งมีความแปลกใหม่และน่าสนใจ 
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ร้านขายผ้า 
สุวรรณใจดี Suwan Chaidee  
China world (ถ.พาหุรัด) ช้ัน  1 ห้อง B042 – B045 
ผ้าชีฟองสีขาว ซาตินสีขาว 
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ผ้าชีฟองสีขาว 
 
รานีเท็กซ์ไทล ์Ranee textiles 
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 เขตพระนคร กรุงเทพฯ 10200 
 ผ้าซาตินดัชเชส ซาตินดัชชิน สีขาว 
 

บริษัท ล้าน เฮง จํากัด Lan Heng Co., Ltd. 
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ร้านขายสีดิสเพิร์ส 

เวิลล์เคม ี
394 – 6 จุฬาซอย 9 พระราม 4 แขวงวังใหม่ เขตปทุมวัน กทม. 
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ประวัติการศึกษา 
 

ช่ือ นางสาววณิชชา ศิริสมบัติยืนยง 
2555 -2558 ปริญญาตรีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม  

สาขาออกแบบสิ่งทอ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2551 -2554  มัธยมศึกษาตอนปลายแผนก วิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์  
  โรงเรียนพระแม่สกลสงเคราะห์ 
2548 -2551 มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนพระแม่สกลสงเคราะห์ 
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