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บทคัดย่อ 

 
จจจจจจจโครงการออกแบบกระเป๋าสตรีด้วยโดยใช้เทคนิคการอดับลอ็กผ้าด้วยความร้อน เพ่ือให้

ผ้าเกิดลายนนู มีวตัถปุระสงค์เพื่อทดลองและพฒันาการอดับล็อกผ้าด้วยวธีิการใหมใ่ห้มีพืน้ผิวท่ี

แตกตา่งจากเดมิซึง่สามารถผลิตได้ในอตุสาหกรรมขนาดเลก็ ซึง่ลวดลายท่ีใช้เป่าลายนนูได้

เหมาะสมคือ ฟรีฟอร์ม จงึเกิดเป็นเอกลกัษณ์ของเทคนิคและแบรนด์ ท่ีจะใช้เร่ืองของลายก้อนเมฆ 

และโทนสีจากเทรนสี pantone 2016  เกิดเป็นคอลเลคชัน่ up to sky เร่ืองราวการเดินทางของ

บอลลนู ท่ีเป็นแนวทางในการออกแบบพฒันารูปแบบกระเป๋า รูปแบบลายผ้า รูปแบบลายนนู และ

สรุปเป็นแบบร่างสดุท้ายเพ่ือน าไปผลิตเป็นชิน้งานจริง 

0000000จากการออกแบบสามารถออกแบบกระเป๋ามีความแปลกใหม่ สอดคล้องกบัการใช้งาน
ของผู้หญิงท่ีมีอายรุะหว่า 15-35 ปี มีความทนัสมยั ผสมผสานลวดลายและเทคนิค 
การอดัลายนนูได้อยา่งเหมาะสม ตรงตามกลุม่เป้าหมาย เป็นไปตามขอบเขตของโครงการ ดงันี ้ 

00000001)  กระเป๋าหหูิว้ (Tote bag)    3 ใบ 

   2)  กระเป๋าสะพายข้าง (Crossbody bag)  3 ใบ 

   3)  กระเป๋าสะพายหลงั (Backpack)   1 ใบ 

   4)  กระเป๋าทรงถงั (Bucket bag)   2 ใบ 
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กิตติกรรมประกาศ 

0000000ส ำหรับกำรท ำวทิยำนิพนธ์ในครัง้นีส้ำมำรถส ำเร็จลลุว่งและผำ่นพ้นไปได้ด้วยดีนัน้ 
ข้ำพเจ้ำได้รับควำมสนบัสนนุและก ำลงัใจท่ีดีจำกบคุคลรอบข้ำง ข้ำพเจ้ำมีก ำลงัใจและมีแรงตอ่สู้
ปัญหำและอปุสรรคตำ่งๆ มำโดยตลอด 
0000000ขอบพระคณุครอบครัวของข้ำพเจ้ำ ป๋ำ แม ่เซ้นต์ ไกด์ ตนู พี่แนน ย่ีเจ๊ค ท่ีคอยให้ก ำลงัใจ 
สนบัสนนุให้ค ำปรึกษำมำโดยตลอด อีกทัง้คอยเอำใจใสด่แูลข้ำพเจ้ำตัง้แตเ่ร่ืองงำนและเร่ืองอ่ืนๆ 
หำกไมมี่ครอบครัวท่ีน่ำรัก ข้ำพเจ้ำคงไมส่ำมำรถท ำวทิยำนิพนธ์ออกมำประสบควำมส ำเร็จเป็นแน่ 
0000000ขอบพระคณุอำจำรย์นฤดี ภูรั่ตนรักษ์ อำจำรย์ท่ีปรึกษำท่ีน่ำรักท่ีทุม่เทควำมรู้และ
ก ำลงัใจให้กบัลกูศษิย์ทกุคน ขอบคณุอำจำรย์ท่ีมอบควำมคิดและมมุมองใหม่ๆ  รวมถึงค ำแนะน ำ
ดีๆท่ีสง่ผลให้งำนของข้ำพเจ้ำออกมำสวยงำม 
0000000ขอบพระคณุอำจำรย์สำขำออกแบบสิ่งทอทกุทำ่น อำจำรย์จำรุพชัร อำชวะสมิต, อำจำรย์
อไุรวรรณ ภำรดี, อำจำรย์ผอ่งศรี รอดโพธ์ิทอง, อำจำรย์ปำณสำร สขุสงวน, อำจำรย์ช้ำง ,อำจำรย์
เบญ ,อำจำรย์พี่บี และอำจำรย์ทกุๆ ท่ำนท่ีคอยชีแ้นะแนวทำงในกำรท ำวิทยำนิพนธ์นีใ้ห้ส ำเร็จ
ลลุว่งด้วยดี 
0000000ขอบพระคณุป้ำรอง ท่ีคอยช่วยเย็บกระเป๋ำ แก้แบบกระเป๋ำให้สวยงำมตำมแบบ 
0000000ขอบคณุร้ำนปริน้ผ้ำสมำทปริน้ ท่ีคอยปริน้ผ้ำให้ตัง้แตชิ่น้เลก็ชิน้น้อยจนถึงชิน้ใหญ่ 
0000000ขอบพระคณุพ่ีบอย ช็อปเท็กซ์ไทล์ท่ีคอยดแูละน้องๆ มำตลอด ช่วยหำของให้สำรพดั 
0000000ขอขอบคณุมิน้ ปี รุ้ง เพื่อนสนิทของข้ำพเจ้ำท่ีคอยอยูเ่คียงข้ำงและให้ควำมช่วยเหลือ
ข้ำพเจ้ำมำตลอด 5 ปี ขอขอบคณุแหวน, น ำ้,อำ๋ย ชำวแก๊งแมบ้่ำนและแก๊งกลบับ้ำนท่ีเป็นเพ่ือนท่ี
น่ำรักมำกๆ คอยถำมไถ่เร่ืองงำนและชีวิตของข้ำพเจ้ำเสมอๆ  
0000000ขอขอบคณุเพ่ือนๆ ศอ. ส ำหรับมติรภำพดีๆ และควำมชว่ยเหลือท่ีมอบให้ข้ำพเจ้ำมำ
ตลอด 
0000000ขอขอบคณุเพ่ือนๆ โรงเรียนศรีอยธุยำฯ  ทิพย์ ม็อบ หญิง  ท่ีคอยเป็นก ำลงัใจท่ีดีและให้
ค ำปรึกษำแกข้่ำพเจ้ำเสมอ 
0000000ขอขอบคณุแก๊งแพนกวิน เพื่อนฝึกงำน ท่ีคอยไถ่ถำมให้ก ำลงัใจน่ำรักมำกๆ อีกทัง้ยงั
ให้ยืมชดุเพื่อถ่ำยลคุบคุให้ผำ่นพ้นไปได้ด้วยดี 
0000000ขอขอบคณุแก๊งลคุบคุ ตนู ชำ่งถ่ำยภำพคณุภำพท่ีท ำได้ทกุอยำ่งทัง้แตช่่วยท ำกระเป๋ำ จน
ถ่ำยภำพและเอกสบิดิ จ๋ำ สไตล์ลสิสดุเก๋ท่ีท ำให้งำนออกมำลงตวั น้องเนย ช่ำงแตง่หน้ำสำยหวำน 
น้องปริน ผู้ชว่ยช่ำงภำพผู้ปลกุเร้ำอำรมณ์นำงแบบ พี่ปุ่ น เจ้ำของสตถู่ำยภำพท่ีน่ำรักท่ีสดุเทำ่ท่ีเคย
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เจอ  และ น้องเบล น้องน้อยท่ียอมมำเป็นผู้ ร่วมเดือดด้วยกนั ขอบคณุทกุคนท่ีให้งำนและภำพ
ออกมำได้สวยงำม 
0000000ขอขอบคณุพ่ีป๊ิก พ่ีไอซ์ พี่เลน  ท่ีช่วยท ำเอกสิบดิชัน่ออกมำให้สวยงำมด้วยรำคำท่ีงดงำม
มำกคะ  
0000000ขอขอบคณุเพ่ือนๆ พี่ๆ น้องๆ รหสั ส ำหรับควำมช่วยเหลือทัง้แรงกำยแรงใจในวนัจดังำน
และตลอดเวลำท่ีผำ่นมำ 
0000000ขอขอบคณุตวัข้ำพเจ้ำท่ีมีควำมอดทน ฟันฝ่ำทกุอปุสรรคมำด้วยตวัเอง (และด้วยควำม
ช่วยเหลือจำกทกุท่ำน)  อีกทัง้มีกำรจดักำรเวลำท่ีดท่ีีทกุคนท ำงำนตำมก ำหนดเวลำ ข้ำพเจ้ำเช่ือวำ่
กำรจดักำรและกำรบริหำรงำนท่ีดีจะท ำให้งำนส ำเร็จลลุว่งไปได้ อีกทัง้ยงัมีเวลำเหลือท่ีสำมำรถ
ผอ่นคลำยสมองจำกกำรท ำงำนได้ ข้ำพเจ้ำจงึรู้สกึขอบคณุท่ีตลอดระยะเวลำ 5 ปีท่ีผำ่นมำท่ีได้เข้ำ
มำเรียนรู้ในรัว้คณะสถำปัตยกรรมลำดกระบงั ภำควิชำ ศิลปอตุสำหกรรม ท่ีข้ำพเจ้ำได้พบแตค่นดี 
ท ำให้ข้ำพเจ้ำมีควำมสขุ และมีก ำลงัในกำรด ำเนินชีวิตตอ่ไป ขอบคณุคะ 
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บทที่ 1 

 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

0000000ปัจจบุนัอตุสาหกรรมแฟชัน่ถือเป็นหนึง่ในอตุสาหกรรมท่ีมีความส าคญัมากตอ่เศรษฐกิจ
ของไทย ซึง่เป็นอตุสาหกรรมท่ี สร้างรายได้เข้าประเทศตอ่ปีจ านวนมาก และ สามารถสร้างงาน
สร้างรายได้ให้กบัประชากรในประเทศ อีกทัง้ยงัเป็นอตุสาหกรรมท่ีใช้ทนุมนษุย์เป็นหลกัในการ
ออกแบบและสร้างมลูคา่เพิม่ให้กบัสนิค้า โดยสนิค้าแฟชัน่ตา่งพยายามหาท่ียืนในตลาดและสร้าง
ความแตกตา่งอยา่งมีเอกลกัษณ์ให้กบัสนิค้าของตน นอกจากเร่ืองของการตลาดในการวางแผน
ธุรกิจแล้ว การให้ความใสใ่จในเร่ืองของตวัผลติภณัฑ์ก็เป็นอีกหนึง่ปัจจยัท่ีท าให้สนิค้าแฟชัน่
สามารถมีอิทธิพลตอ่ความต้องการของผู้บริโภค 
0000000การออกแบบลวดลายบนผืนผ้า เร่ิมกลายมาเป็นจดุริเร่ิมในการสร้างเอกลกัษณ์ของ
สนิค้าแตล่ะแบรนด์พยายามถ่ายทอดตวัตนของแบรนด์ผา่นการสร้างลวดลายบนผืนผ้า ซึง่ปัจจบุนั
การท าลวดลายบนผืนผ้าเป็นสามมิติ มีทัง้การปัม้จม และปัม้นนู ซึง่สามารถผลิตได้แตใ่น
อตุสาหกรรมขนาดใหญ่ และใช้ต้นทนุในการผลิตท่ีสงู นอกจากนัน้ลกัษณะผ้าท่ีได้จากการปัม้จม
หรือนนูในระบบอตุสาหกรรมจะมีความนนูได้ไม่มาก  
 

 
ภาพท่ี 1.1 : ผ้าปัม้นนูท่ีผลิตในระบบอตุสาหกรรม 

(ท่ีมา http://thai.alibaba.com/product-gs/softy-emboss-fabric-velboa--60075034765.html) 
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0000000จากเทคนิคการปัม้จมและนนูในระบบอตุสาหกรรมยงัไมส่ามารถตอบสนองความ
ต้องการของแบรนด์ตา่งๆท่ีเป็นระบบกึ่งอตุสาหกรรม เน่ืองจาก ลายผ้านนูท่ีไมห่ลากหลาย และ
ต้นทนุในการผลิตท่ีสงู อีกทัง้ความต้องการท่ีจะสร้างเอกลกัษณ์สนิค้าเป็นของตนเองในแตล่ะแบ
รนด์ ท าให้เกิดแนวความคดิ ท่ีจะผลติผ้านนูโดยใช้เทคนิคการเป่าผ้าโดยใช้ความร้อน ซึง่สามารถ
สร้างลายนนูบนผ้าให้เกิดขึน้ได้จากการสร้างบลอ็ก 
0000000การเป่าผ้าโดยใช้ความร้อนคือ การท าบลอ็กอคิลิกเป็น 2 สว่นคล้ายตวัตอ่จ๊ิกซอโดยน า
ผ้าใยสงัเคราะห์ท่ีมีคณุสมบตัิทนความร้อนและสามารถเปลี่ยนแปลงโครงสร้างผ้าได้มาแทรกกลาง
ระหวา่งบลอ็ก 2 ชิน้เพื่อท าการกดทบัให้ผ้าเกิดการเปลี่ยนรูปทรงตามบล็อกท่ีวางไว้ และใช้ความ
ร้อนเป่าผ้าให้ผ้าเกิดการนนูพองตวัและเปลี่ยนแปลงรูปทรงตามบลอ็กซึง่ลกัษณะผ้าท่ีได้จะนนู
ตามตามขนาดความหนาของบลอ็ก โดยท่ีผ้านนูในระบบอตุสาหกรรมไม่สามารถท าได้ อีกทัง้
ต้นทนุในการผลิตโดยใช้การเป่าผ้านัน้ไมส่งูเท่ากบัการท าในระบบอตุสาหกรรมขนาดใหญ่ 
0000000เทคนิคการเป่าผ้าโดยใช้ความร้อนผสมผสานกบัเทคนิคภาพพิมพ์สามารถสร้างลวดลาย
ผ้าโดยมีผิวสมัผสัท่ีแตกตา่งจากผ้าท่ีเป็นสองมิต ิซึง่ช่วยสร้างมลูคา่ของสนิค้า อีกทัง้ได้ผ้านนูท่ีมี
ลกัษณะแตกตา่งจากระบบอตุสาหกรรม และใช้ต้นทนุในการผลิตท่ีต ่ากวา่ จากผ้านนูดงักลา่วจงึ
น าคณุสมบตัขิองผ้ามาผลติเป็นกระเป๋าสตรีเน่ืองจากผ้ามีสารเคลือบให้เนือ้ผ้าคงตวันนูอยูไ่ด้ แต่
ไม่สามารถคงทนตอ่การซกัรีดได้ จงึเหมาะสมกบัการน ามาท าเป็นกระเป๋า ซึง่ท าให้เกิดกระเป๋า
และลวดลายรูปแบบใหม ่ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน  
0000000ในปัจจบุนัเทคนิคภาพพิมพ์ (print out) ก็มีบทบาทในการสร้างลวดลายบนผืนผ้าอยา่ง
แพร่หลาย เน่ืองจากต้นทนุท่ีไม่สงูมาก บวกกบัการความเรียบง่ายไมซ่บัซ้อนและได้ผลลพัธ์ท่ี
ชดัเจน ท าให้แบรนด์สว่นมากเลือกใช้เทคนิคภาพพิมพ์ (print out) ในการสร้างลวดลายบนผืนผ้า 
ไม่วา่จะเป็นการดิจิตอลปร๊ินท์ (digital print) และการถ่ายสีดสิเพิร์สจากกระดาษลงบนผ้าใย
สงัเคราะห์หรือท่ีนิยมเรียกวา่การถ่ายลายด้วยความร้อน (heat transfer) ดงันัน้การน าเทคนิคการ
เป่าลายนนูกบัเทคนิคภาพพิมพ์นีม้าประยกุต์ใช้ ผสมผสานให้เกิดรูปแบบใหม่  
     
1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

00000001.2.1   ศกึษาการริเร่ิมเทคนิคการสร้างลวดลายบนผืนผ้าแบบใหม ่โดยประยกุต์ 

จากเทคนิคเดมิ 

00000001.2.2  ศกึษาศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบักระบวนการการอดับล็อกโดยใช้ความร้อน 

00000001.2.3  ศกึษาและทดลองเก่ียวกบัการให้ความร้อนลงบนผ้าใยสงัเคราะห์ 

00000001.2.4  ศกึษาและทดลองเก่ียวกบัคณุสมบตัิของผ้าใยสงัเคราะห์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.3  ปัญหำและแนวทำงแก้ไข  

0000000ตารางท่ี 1.1 ตารางแสดงปัญหาท่ีเกิดขึน้และแนวทางแก้ไข 

ปัญหำที่เกิดขึน้ แนวทำงแก้ไข 
1. เทคนิคการเป่าผ้าด้วยความร้อนต้องใช้ผ้าใย
สงัเคราะห์ให้เหมาะสมจงึจะเกิดลกัษณะการ
นนูท่ีสวยงาม 

1. เลือกใช้ผ้าใยสงัเคราะห์ ฮานาโกะ ท่ีมี
คณุสมบตัิ ทิง้ตวัและอยูท่รง 

2. ผ้าใยสงัเคราะห์ทนความร้อนสงูมากไมไ่ด้ 
 
 

2. ใช้ความร้อนอณุหภมูิ ไมเ่กิน 150 องศา ใน
การสร้างลาย และใช้ความร้อนในระยะหา่งจาก
ผ้า 10-20 cm 

3. การใช้งานผ้าเมื่อนนูแล้วผ้าจะเกิดการหดตวั
ลงตามระยะเวลา 

3. ใช้สารเคลือบผ้าให้ผ้ามีความคงตวัอยู่ทรง
มากขึน้โดยการใช้เจลาตนิผสมน า้ยาอดัพลีทใน
การเคลือบผ้า 

4. ผู้ประกอบการแบรนด์เคร่ืองแตง่กาย 
ต้องการลดต้นทนุในการผลติเพ่ือเพิ่มผลก าไร
ด้วยการใช้ผ้าท่ีทอจากผ้าใยสงัเคราะห์หรือโพลี
เอสเตอร์เพราะมีราคาถกูกวา่ผ้าท่ีทอจากเส้นใย
ธรรมชาต ิ

4. เลือกใช้เทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนใน
การสร้างลายผ้าบนผ้าใยสงัเคราะห์หรือโพลีเอ
สเตอร์ เน่ืองจากสอดคล้องกบัเทคนิคการถ่าย
ลายด้วยความร้อนหรือท่ีเรียกกนัอยา่งตดิปาก
วา่ ฮีททรานส์เฟอร์ 

 

1.4  ควำมเป็นไปได้ของโครงกำร 

00000001.4.1  ด้านนโยบาย 

000000000000001.4.1.1  รัฐบาลมีนโยบาย ในการสง่เสริมอตุสาหกรรมด้านสิง่ทอ โดยรัฐบาล

ได้ให้ความช่วยเหลือ สนบัสนนุ และอ านวยความสะดวกตอ่อตุสาหกรรมสิ่งทอ และสนบัสนนุการ

พฒันาเทคโนโลยีทางด้านสิ่งทอใหม่ๆ  ให้สามารถแขง่ขนักบัตา่งประเทศได้                   

000000000000001.4.1.2  รัฐบาลมีนโยบาย เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือการใช้ความคดิสร้างสรรค์

เป็นแนวทางพฒันาเศรษฐกิจ จงึควรมีการน าเอาความคดิสร้างสรรค์เข้ามาเก่ียวข้องเพ่ือเพิ่ม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คณุคา่ของสนิค้า ซึง่สิง่ทอจดัอยูใ่นกลุม่อตุสาหกรรมสร้างสรรค์ประเภทท่ี 4 คือกลุม่งานสร้างสรรค์

และออกแบบ 

00000001.4.2  ด้านเศรษฐกิจ 

000000000000001.4.2.1  เป็นโครงการท่ีใช้วตัถดุิบ และขัน้ตอนการผลิตภายในประเทศ เป็น

การสร้างงานกระจายรายได้ให้กบัประชากรในประเทศ     

000000000000001.4.2.2.  เป็นโครงการท่ีหวงัผลก่อประโยชน์ น าเสนอมมุมองใหม่ในการ

ออกแบบ สิง่ทอ เพื่อเพิ่มความสามารถด้านการแข่งขนัการออกแบบกบัประเทศอ่ืนๆ ซึง่การผลิต

ในประเทศไทยนัน้ มีข้อได้เปรียบคือ การผลิตสินค้าได้โดยแรงงานคา่แรงต ่า 

00000001.4.3  ด้านสงัคมและสิง่แวดล้อม 
000000000000001.4.3.1  จากเทคนิคท่ีเกิดขึน้ไมท่ าลายสิ่งแวดล้อม 
   

1.5 ขอบเขตของกำรท ำวิทยำนิพนธ์ 

00000001.5.1 โครงการออกแบบกระเป๋าสตรีด้วยโดยใช้เทคนิคการอดับล็อกผ้าด้วยความร้อน 

00000001.5.2  ออกแบบลวดลายบนผืนผ้าจากการผสมสานการเป่าผ้าโดยใช้ความร้อนร่วมกบั
การถ่ายลายด้วยความร้อน 
00000001.5.3  ออกแบบลวดลายบนผืนผ้าให้สอดคล้องกบัแรงบนัดาลใจท่ีเหมาะสมกบัแนวโน้ม
การออกแบบ (trend) ปี 2016 soft pop 
00000001.5.4  ออกแบบตวัอยา่งผลิตภณัฑ์กระเป๋าสตรีด้วยโดยใช้เทคนิคการอดับล็อกผ้าด้วย

ความร้อน            

000000000001.5.4.1  กระเป๋าหหูิว้ (Tote bag)    3 ใบ 

           1.5.4.2  กระเป๋าสะพายข้าง (Crossbody bag)  3 ใบ 

           1.5.4.3  กระเป๋าสะพายหลงั (Backpack)   1 ใบ 

           1.5.4.4  กระเป๋าทรงถงั (Bucket bag)   2 ใบ 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.6 แนวทำงกำรศึกษำวจิัย 

00000001.6.1  ขัน้ตอนในการเก็บรวบรวมข้อมลูโดยศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูจากแหลง่ตา่งๆ  เพื่อ
เป็นพืน้ฐานในการออกแบบ 
000000000000001.6.1.1  ศกึษาความนิยมของการใช้เทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนในการ
สร้างลายผ้าของแบรนด์เคร่ืองแตง่กาย  
000000000000001.6.1.2  ศกึษาชนิดของผ้าท่ีมีสว่นประกอบของเส้นใยสงัเคราะห์วา่มีผลตอ่การ
ติดสีดิสเพิร์สในเทคนิคการถ่ายลายด้วยความร้อนมากน้อยเพียงใด  
000000000000001.6.1.3  ศกึษาชนิดผืนผ้าวา่เม่ือโดนความร้อนผ้าจะหดตวัมากน้อยเพียงใด 
000000000000001.6.1.4  ศกึษาจากการทดลอง ถึงความพิเศษและเอกลกัษณ์ท่ีได้จากเทคนิคท่ี
เลือกใช้ในตวัแปรท่ีหลากหลาย 
000000000000001.6.1.6  ศกึษาโครงสร้างของกระเป๋า การตดัเย็บ และการใช้องค์ประกอบศิลป์
ในการออกแบบกระเป๋า 
000000000000001.6.1.7  ศกึษาเทรนด์และแนวโน้มความนิยมของแฟชัน่ปี 2016 
00000001.6.2  ขัน้ตอนการวิเคราะห์ข้อมลู โดยรวบรวมข้อมลูท่ีได้จากการศกึษาขัน้แรกมา
วิเคราะห์ 
000000000000001.6.2.1  วิเคราะห์การลงทนุของการท ากระเป๋า ในสว่นของราคาวสัด ุคา่แรง 
ต้นทนุในการผลิด ความสะดวกท่ีเป็นจดุแข็งของแบรนด์ เพื่อเลือกใช้วตัถดุิบและกระบวนการท่ี
เอือ้ตอ่การผลิตของแบรนด์ดงักลา่ว 
00000001.6.3  ขัน้ตอนการทดลอง เร่ิมออกแบบและพฒันารูปแบบตามข้อมลูและแนวคดิในการ
ออกแบบ หลงัจากผา่นการวิเคราะห์มาแล้ว โดยมีขัน้ตอน คือ 
000000000000001.6.3.1  เลือกรูปทรงของกระเป๋าโดยอิงจากความต้องการและความเหมาะสม
ของแบรนด์ 
000000000000001.6.3.2  ทดลองวางต าแหนง่ลายลงบนสว่นตา่งๆของกระเป๋า 
000000000000001.6.3.3  เลือกใช้เทคนิคท่ีเหมาะสมกบัต าแหน่งบนกระเป๋า 
000000000000001.6.3.4  ค านงึถึงหลกัองค์ประกอบศิลป์ในการออกแบบรวมถงึต้นทนุและ
แนวโน้มเทรนด์ให้ไปด้วยกนัได้ และเลือกแบบท่ีเหมาะสมท่ีสดุตามวตัถปุระสงค์ทัง้หมดของ
โครงการ 
00000001.6.4  ขัน้ตอนการผลิตผลงานจริง ทัง้ในระบบอตุสาหกรรมและกึ่งอตุสาหกรรม 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.7 ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

00000001.7.1  เกิดการพฒันา วิธีการสร้างลวดลายบนผืนผ้าเทคนิคใหม่  

00000001.7.2  ท าให้เห็นคณุคา่ของเทคนิคการสร้างลวดลายบนผืนผ้าจากเทคนิคใหมโ่ดยลด
ต้นทนุและประหยดัเวลาในการผลติมากขึน้ 
00000001.7.3  เป็นแรงบนัดาลใจในการคดิค้นการสร้างลวดลายบนผืนผ้าในรูปแบบใหม ่จากสิง่
ท่ีมีอยูเ่ดิม ผลกัดนัให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 2 
 

การค้นคว้า รวบรวมข้อมูล วเิคราะห์และสรุปผล 
 
2.1  ข้อมูลเก่ียวกับกลุ่มเป้าหมาย 
 

 
 

ภาพท่ี 2.1 แสดงกลุม่เป้าหมายของการออกแบบ 
 
00000002.1.1  ข้อมลูทางกายภาพ 
000000000000002.2.1.1  เพศหญิง 
0000000จจจจจจจ2.2.1.2  อาย ุ18-33 ปี 
0000000จจจจจจจ2.2.1.3  การศกึษาระดบัมธัยมศกึษาขึน้ไป 
0000000จจจจจจจ2.2.1.4  ฐานะคอ่นข้างดีถึงดีมาก 
0000000จจจจจจจ2.2.1.5  รายได้ตัง้แต ่20,000 บาทขึน้ไป 
0000000จจจจจจจ2.2.1.6  เป็นคนหว่งภาพลกัษณ์ สนกุกบัการช็อปปิง้ ชอบแตง่ตวั สดใสน่ารัก 
0000000จจจจจจจ2.2.1.7  ไม่ชอบของท่ีเรียบจนเกินไป ชอบของท่ีมีรายละเอียดตา่งๆ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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00000002.1.200ข้อมลูด้านพฤตกิรรมของผู้บริโภค 
000000000000002.1.2.100รสนิยม 
00000000000000มีลกัษณะเฉพาะในการแตง่กาย มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ เป็นตวัของตวัเอง 
ช่ืนชอบการแตง่ตวัท่ีน่ารักสดใส 

000000000000002.1.2.200พฤตกิรรมการเลือกซือ้ของกลุม่เป้าหมาย 
00000000000000นิยมเลือกจบัจ่ายเลือกซือ้ของเพ่ือยกระดบัในวงสงัคม มีความสนใจในสนิค้าท่ี
มีความทนัสมยัและเป็นท่ีนิยม 
 
2.2 ข้อมูลเก่ียวกับแบรนด์ holyhaze 
 
00000002.1.2  แนวความคิดในการออกแบบของแบรนด์ 
0000000การออกแบบของแบรนด์ holyhaze คือการได้รับแรงบนัดาลใจจากสิง่ท่ีอยูบ่นท้องฟ้า 
เช่น ก้อนเมฆ บอลลนู นก เคร่ืองบนิ บรรยากาศตา่งๆ โดยผ่านการวาดภาพและพิมพ์ลงบนผืนผ้า
แบบเตม็ชิน้สว่น อีกทัง้มีเทคนิคการเป่านนูให้สอดคล้องกบัลายผ้า โดยทกุคอลเลคชัน่จะต้องมี
เร่ืองราวของก้อนเมฆท่ีใช้เทคนิคการเป่านนู ท าให้ลวดลายท่ีเกิดขึน้มีความเป็นเอกลกัษณ์ ชดัเจน 
และโดดเดน่ รูปแบบผลิตภณัฑ์ของแบรนด์เป็นแนวสดใสน่ารักและสตรีท(Feminine Street) 
เพื่อให้ใสไ่ด้ในทกุๆโอกาส โดยสญัลกัษณ์ของแบรนด์จะใช้รูปก้อนเมฆท่ีมีมิติเพื่อสื่อถึงเทคนิคของ
งานและลวดลายตา่งๆ  
 

 
ภาพท่ี 2.2 แสดงเคร่ืองหมายทางการค้าของแบรนด์ holyhaze 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3  ข้อมูลเก่ียวกับเทคนิคการอัดลายนูน 
00000002.3.1  ข้อมลูเทคนิคการอดัลายผ้าในโรงงานอตุสาหกรรม 
จจจจจจจหลกัการของการอดัลายนนู การอดัลายนนูบนหนงัเทียม หากพจิารณาเฉพาะสว่นท่ีท า
หน้าท่ีอดัลายนนูเทา่นัน้ ดงัแสดงในรูปท่ี 2.5 ประกอบด้วย ลกูกลิง้อดัลายนนู, ลกูกลิง้ยาง และ
แผ่น หนงัเทียม หลกัการท างานจะเร่ิมต้นเม่ือป้อนแผ่นหนงัเข้าระหวา่งลกูลิง้อดัลายท่ีถกูกดลงบน
แผ่นหนงั โดยมี ลกูกลิง้ยางเป็นตวัขบัเคลือ่น ให้หนงัเทียมเคลื่อนผา่น แล้ว จะท าให้เกิดการอดั
ลายนนูลงบนแผ่นหนงัเทียม 

 
ภาพท่ี2.3 แสดงหลกัการอดัลายนนู 

ท่ีมา: file:///C:/Users/windows/Downloads/DigitalFile_89653.%20(1).pdf 
 

00000002.3.2  กระบวนการอดัลายนนู 
จจจจจจจกรรมวิธีการผลิตแบบนีไ้ด้ดดัแปลงมาจากกรรมวิธีการผลิตในอตุสาหกรรมผลิตแผ่นยาง
ธรรมชาติ อตุสาหกรรมอ่ืนๆ ท่ีดดัแปลงไปใช้ก็มี เช่นอตุสาหกรรมกระดาษ เสื่อน า้มนั และโลหะ
แผ่น  
ซึง่กระบวนการอดัลายนนูจะใช้เคร่ืองแบบลกูกลิง้ (Calendering ) และมีกระบวนการผลติหนงั
เทียมอดัลายนนูดงันี ้
จจจจจจจจจจจจจจ2.3.2.1 ใช้เทอร์โมพลาสติกชนิดเหลว (Resin) ผสมกบัวสัดชุนิดอ่ืน เชน่ วสัดุ
ท าให้แข็งแรง (Stabilizer) วสัดชุ่วยให้ลืน่ตวั (Lubricant) วสัดชุ่วยให้ออ่นตวั (Plasticcizer) เพื่อ
ต้องการให้สว่นผสมมีความออ่นนุ่ม แล้วน าเข้าเคร่ืองผสมและบดผง จากนัน้น าสว่นผสมสง่ไปยงั
สว่นให้ความร้อน ท าให้สว่นผสมหลอมละลาย 
จจจจจจจจจจจจจจ2.3.2.2 หลงัจากสว่นผสมหลอมละลายผา่นลกูกลิง้ทรงกระบอกรีดออกเป็น
แผ่น ถดัจากการรีดเป็นแผ่น สง่ตอ่ไปยงัสว่นท่ีท าลวดลายตา่งๆ  
จจจจจจจจจจจจจจ2.3.2.3  หลงัจากนัน้แผน่ชิน้งานท่ีได้จะเคลื่อนผา่นลกูกลิง้เย็น ช่วยให้แข็งตวั
คงรูป แล้วม้วนเก็บตอ่ไป 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.4 แสดงเคร่ืองอดัลายนนูแบบลกูกลิง้ (Calendering) 

ท่ีมา: http://thaitechno.net/t1/knowledge_detail.php?id=1482&uid=37663 
 
00000002.3.3  รายละเอียดกระบวนการอดัลายนนูของหนงัเทียมแตล่ะชนิด 
จจจจจจจจจจจจจจ2.3.3.1 หนงัเทียมไมมี่หลงัผ้า 
จจจจจจจจจจจจจจน าวตัถดุิบ 1 ใสเ่ข้าเคร่ือง Hot Blender เพื่อผสมให้เข้ากนัแล้วผา่นเข้าเคร่ือง 
Banbury เพื่อผสม ด้วยความร้อนและแรงอดัให้เข้ากนัเป็นเนือ้เดียวกนั น าวตัถดุิบท่ีเป็นเนือ้
เดียวกนั นีผ้า่นเคร่ือง Mixing Roll 1 และ 2 เพื่อรีดให้เนือ้ Compound ให้ละเอียดยิ่งขึน้ จงึผา่นไป
ยงัเคร่ือง Calender รีดออกเป็นแผ่น PVC คร่ึงส าเร็จรูป จากนัน้จงึผา่น PVC แผ่นนีเ้ข้าเคร่ืองพิมพ์
สีใส ่วตัถดุิบ2 ( Printing ink ) พิมพ์ตามสท่ีีต้องการ แล้วจงึผา่น PVC.แผ่นนีไ้ด้เข้าเคร่ือง Surface 
Treating เพื่อเครือบผิวให้มีคณุภาพยิ่ง ขึน้ โดยใช้ วตัถดุิบ 3 Surface treating Agent สดุท้ายนี ้
จงึน าแผน่ PVC ท่ีได้เข้าเคร่ือง Emboss เพื่อพิมพ์ลายนนูได้เป็น PVC แผ่นส าเร็จรูป  
 

 
ภาพท่ี 2.5 แสดงหนงัเทียมไมมี่หลงัผ้า 

ท่ีมา: http://www.cotcoplastics.co.th/product/index.php?language=0 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จจจจจจจจจจจจจจ2.3.3.2 หนงัเทียมมีหลงัผ้า 
จจจจจจจจจจจจจจน าวตัถดุิบ 1 มาผสมในเคร่ือง Hot Blender ให้เข้ากนั แล้วจงึผา่นไปยงัเคร่ือง 
Banbury ผสมด้วยความร้อนและแรงอดัให้เข้าเป็นเนือ้เดียวกนั จากนัน้ผา่นไปยงัเคร่ือง Mixing 
Roll 1 และ 2 รีดให้ PVC Compound ท่ีได้มีเนือ้ละเอียดยิ่งขึน้เพ่ือ น าผา่นไปยงัเคร่ือง Calender 
รีดออกมาเป็นแผน่ PVC ในเวลาเดียวกนั น าวตัถดุิบ 2 เข้ายดึและกาวผ้าด้วย วตัถดุบิ 3 ในเคร่ือง 
Treater & Tenter น าแผน่ PVC ท่ีได้จากเคร่ือง Calender และผ้าท่ีได้จากเคร่ืองท่ียดึและกาวแล้ว
ผา่นเคร่ือง Laminate เพื่อตดิผ้าและแผ่น PVC ให้เข้ากนัเป็นหนงัเทียมหลงัผ้าแล้วจึงผ่านเข้า
เคร่ืองพิมพ์สี โดยใช้ วตัถดุิบ 4 เม่ือพิมพ์สเีสร็จเรียบร้อย แล้ว น าหนงัเทียมหลงัผ้าท่ีได้ไปเคลือบ 
ผิวอีกครัง้หนึง่ โดยใช้วตัถดุบิ 5 ผา่นเคร่ือง Surface Treating แล้วจงึ น าไปอดัลายนนูตา่งๆ ใน
เคร่ือง Embossing ได้เป็นหนงัเทียมหลงัผ้าตามต้องการ 
 

 
ภาพท่ี 2.6 แสดงหนงัเทียมไมมี่หลงัผ้า 

ท่ีมา: http://www.cotcoplastics.co.th/product/index.php?language=0 
 
จจจจจจจจจจจจจจ2.3.3.2 หนงัเทียมฟองน า้มีหลงัผ้า 

จจจจจจจจจจจจจจน าวตัถดุบิ 1 มาผสมในเคร่ือง Solution Mixer ในเวลาเดียวกนัน า 
วตัถดุิบ 2 ( ผ้า ( เข้าเคร่ือง Treater & Tenter เพื่อยดึและกาวผ้าโดยใช้ วตัถดุิบ 3 แล้วน าวตัถดุบิ
ท่ีผสมแล้วจากเคร่ือง ผสมมาเข้าเคร่ือง Coating พร้อมกบัผ้าท่ีผา่นเคร่ือง treater & Tenter แล้ว
เพื่อเคลือบ PVC Compound ลงบนผ้าแล้วจงึ ให้ผา่นเข้าเคร่ือง Foaming Oven เพื่อท าให้เป็น
หนงัฟองน า้ น าหนงัฟองน า้ท่ีนีเ้ข้าเคร่ืองพิมพ์ โดยใช้ วตัถดุิบ 4 แล้วผา่นตอ่ไปยงัเคร่ือง Surface 
Treating โดยใช้ วตัถดุิบ 5 เพื่อเคลือบผิวหนงัฟองน า้ให้ได้ตามคณุภาพ ท่ีต้องการ จากนัน้จงึผา่น
เข้าเคร่ือง Embossing เพื่อให้ได้ลายนนูตามความต้องการของลกูค้าได้เป็น หนงัฟองน า้หลงัผ้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ภาพท่ี 2.7 แสดงหนงัเทียมไม่มีหลงัผ้า 
ท่ีมา: http://www.cotcoplastics.co.th/product/index.php?language=0 

 
จจจจจจจ2.3.4  การอดัแผน่หนงัเทียม (Laminating ) 
จจจจจจจโดยทัว่ไป Laminating หมายถึงการยดึติดวสัดแุผ่นสองแผ่นหรือมากกวา่เข้าด้วยกนั 
เช่น ไม้อดั ส าหรับกรรมวิธีการผลิตของพลาสติกหมายถงึการยดึติดชัน้ (Layer ) ของวสัดผุสมหรือ
วสัดเุสริมก าลงั (Resin-Impregnated ) หรือ Resin-coated หรือ Reinforcing เข้าด้วยกนัโดยใช้
ความร้อนและแรงอดั ชิน้งานหรือผลิตภณัฑ์ท่ีผา่นกรรมวิธีการผลิตแบบนีแ้บง่ออกเป็นชนิดตา่งๆ 
เช่น ชนิดแรงอดัต ่า(Low-Pressure ) ชนิดแรงอดัสงู( High-Pressure ) ซึง่แล้วแตข่นาดของแรงอดั
ท่ีใช้ระหว่างการผลิต 
 จจจจจจจจจจจจจ   2.3.4.1 กระบวนการผลิต 
จจจจจจจจจจจจจจจน าแผน่วสัดผุสมหรือวสัดเุสมิก าลงั เชน่ กระดาษ ผ้า ใยหิน ใยแก้ว วางซ้อน
กนัตามชนิดและความ หนาท่ีต้องการ โดยใช้พลาสตกิเหลวพวกเทอร์โมเซตติง้เป็นตวัประสานใน
การอดั ( Press ) ซึง่ใช้แรงอดัประมาณ 1,000-1,500 psi. และมีความร้อนประมาณ 300-350 F. 
อดัเคร่ืองลงตามเวลาท่ีก าหนด ความร้อนและแรงอดัจะท าให้ได้แผ่นชิน้งานท่ีเรียบร้อยและ
แข็งแรง ผิวหน้าของแผน่ชิน้งานอาจท าให้มีลวดลาย หรือลายนนู 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000002.3.5  ประเภทของวสัดท่ีุอดัลายนนูได้ 
0000000วสัดท่ีุสามารถอดัลายนนูได้ต้องมีความคงตวัเม่ือโดนความร้อนเพื่อสร้างลวดลายวสัดจุะ
เปลี่ยนรูปแบบตามแม่พิมพ์ลายท่ีเกิดขึน้จะมีความหนาหรือนนูไมเ่กินจากเนือ้วสัด ุยกตวัอยา่งเชน่
ผ้าหนา 3 mmเม่ือกดให้เกิดรอยนนูจะนนูได้มากสดุ 1-2 mm ลายท่ีเกิดขึน้จะคมชดัขึน้อยูก่บัวสัดุ
ท่ีใช้ 
จจจจจจจจจจจจจ   2.3.5.1 หนงัววัอดัลาย 
 

 
 ภาพท่ี 2.8 แสดงหนงัววัอดัลายจระเข้ 

ท่ีมา: http://www.centralallleather.com/product 
 
จจจจจจจจจจจจจ   2.3.5.2 หนงัเทียมอดัลาย 
 

 
ภาพท่ี 2.9 แสดงหนงัเทียมหรือ PVC อดัลายนนู 

ท่ีมา: http://www.wattanacenter.com/?paged=4&post_type=product&show_products=all 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จจจจจจจจจจจจจ   2.3.5.3 ผ้าอดัลายนนู 

 
ภาพท่ี 2.10 แสดงผ้าอดัลายนนู 

ท่ีมา: http://www.fortefashionshop.net/store/product/view/Pre_Order 
 

จจจจจจจจจจจจจ   2.3.5.3 กระดาษอดัลาย 

 
ภาพท่ี 2.11 แสดงกระดาษอดัลายนนู 

ท่ีมา: http://www.creativedigitalprint.net 
 

จจจจจจจจจจจจจ   2.3.5.3 พลาสตกิอดัลาย 

 
ภาพท่ี 2.12 แสดงพลาสตกิอดัลายนนู 

ท่ีมา: http://www.creativedigitalprint.net 
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2.4  ข้อมูลเก่ียวกับการพมิพ์ลายผ้า 
00000002.4.1  ข้อมลูเทคนิคการพิมพ์แบบดิจิตอล(Digital Printing) 
0000000การพิมพ์ระบบดิจิตอล (Digital Printing) เป็นการพิมพ์โดยใช้เคร่ืองพิมพ์ท่ีอาศยั
หลกัการเดียวกบัการพิมพ์กระดาษด้วยเคร่ืองพริน้เตอร์ทัว่ไป เพียงแตเ่ปลี่ยนจากกระดาษมาเป็น
พิมพ์ตรงลงบนเนือ้ผ้า ซึง่กระบวนการพิมพ์ผ้าด้วยเคร่ืองพิมพ์ดิจิตอลปัจจบุนัมีทัง้ท่ีใช้ในโรงงาน
อตุสาหกรรมและใช้พิมพ์เสือ้ส าเร็จรูป ซึง่การพิมพ์ด้วยเคร่ืองดจิิตอลจ าเป็นต้องน าผ้าไปผ่าน
กระบวนการ Pre-Treat ก่อนเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพในการพิมพ์และต้องมีการอบเคลือบสีหลงัจาก
การพิมพ์ (Finishing) เพื่อให้หมกึพิมพ์ติดทนบนเนือ้ผ้า ซึง่การพิมพ์ผ้าแบบดิจิตอลนัน้สามารถ
พิมพ์ลวดลายได้เหมือนจริง สามารถไลส่ ี
ไลน่ า้หนกั มีเฉดสีครบตามท่ีต้องการ คล้ายการพิมพ์ภาพ 
0000000บริษัทเคร่ืองพิมพ์ส าหรับพิมพ์สิง่ทอท่ีเป็นท่ีรู้จกักนัทัว่ไป ได้แก่ บริษัท Seiron ผลิต
ภายใต้เคร่ืองหมายการค้า Muloh RJ-501 เคร่ืองพิมพ์ชนิดนีส้ามารถพิมพ์ผ้าได้หน้ากว้าง 39 นิว้ 
ความละเอียดให้เลือกระหวา่ง 180 dpi หรือ 360 dpi หมกึพิมพ์ส าหรับน ามาให้กบัเคร่ืองพิมพ์
ระบบดิจิตอลนัน้จ าเป็นต้องให้ความพิถีพิถนัในการเตรียมเป็นพิเศษ ทัง้นีเ้พราะหมกึพิมพ์ต้องมี
สมบตัิพิเศษท่ีแตกตา่งจากหมกึพิมพ์ซลิค์สกรีนทัว่ไป เช่น สมบตัิแรงตงึผิวของหมกึพิมพ์ และ
สมบตัิการแห้งตวัของหมกึพิมพ์ต้องเหมาะสม สมบตัิแรงตงึผิวของหมกึพิมพ์นัน้จะเป็นตวัควบคมุ
ไม่ให้ละอองหมกึพิมพ์ยบุตวัหรือแตกเสียก่อน ก่อนท่ีจะพุง่ตกลงบนวสัดพุิมพ์ สว่นสมบตัิการแห้ง
ตวัของหมกึพิมพ์ก็ต้องควบคมุให้มีความเหมาะสมด้วย ทัง้นีเ้พราะถ้าหมกึพิมพ์แห้งตวัเร็วเกินไปก็
อาจท าให้ปลายของท่อสง่หมกึนัน้ เกิดการอดุตนัเกิดขึน้ แตถ้่าหมกึพมิพ์แห้งช้าจนเกินไปก็อาจจะ
ท าให้ลายพิมพ์บนวสัดพุิมพ์ไม่ชดัเจนเน่ืองจากการแพร่ของหมกึพิมพ์ หมกึพิมพ์ส าหรับเคร่ือง Ink 
Jet นัน้ สว่นใหญ่จะใช้สีแอคทีฟและสีดิสเพิส แตปั่จจบุนับริษัทพิมพ์สิง่ทอนิยมพิมพ์พิกเมนท์
มากกวา่ เน่ืองจากมีต้นทนุการผลิตถกูกว่าศกัยภาพของการพิมพ์ผ้าด้วยเทคโนโลยีระบบดิจิตอล
ในระดบัอตุสาหกรรม การพิมพ์ระบบดิจิตอลในระดบัProduction Scale เป็นการลงทนุท่ีต้องการ
การลงทนุสงู แตก็่เป็นสิง่จ าเป็นส าหรับประเทศอตุสาหกรรมท่ีต้นทนุคา่แรงสงู เทคโนโลยีการพิมพ์
แบบดจิิตอลสามารถผสมผสานกลมกลนืเข้ากบัเทคโนโลยีด้านการสือ่สารและเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ได้เป็นอยา่งด ีแบบลายในปัจจบุนันิยมออกแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ ภาพ
คอมพิวเตอร์สามารถเปลี่ยนให้อยูใ่นรูปของ Dot Format ซึง่เป็นค าสัง่การท างานของเคร่ืองพิมพ์
ระบบดิจิตอล ค าสัง่ท่ีอยูใ่นรูป Dot Format สามารถสง่ออนไลน์ไปยงัโรงงานพิมพ์ผ้าโดยตรง จะ
เห็นวา่การพิมพ์ระบบดิจิตอลเป็นเทคโนโลยีการพิมพ์ท่ีเหมาะสมท่ีสดุส าหรับระบบการพิมพ์แบบ 
Quick Response เพื่อช่วยให้การจดัการผลติได้อยา่งรวดเร็ว โดยเฉพาะสนิค้าท่ีผลติตามสัง่ 
สนิค้าแฟชัน่ ป้ายโฆษณา ประชาสมัพนัธ์ตา่งๆ และสินค้าท่ีมีราคาแพงท่ีผลิตในจ านวนจ ากดั
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สนิค้าใน ลกัษณะนีจ้ าเป็นต้องการการสง่มอบรวดเร็วและมีคณุภาพสงู (ดร.กาวี ศรีกลูกิจ: 
ภาควิชาวสัดศุาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. กรุงเทพฯ. 2543) 
 

 
 

ภาพท่ี 2.13   เคร่ืองพิมพ์ Digital Printing 
 

000000 02.4.2 กระบวนการพิมพ์ 
0000000การพิมพ์ระบบดิจิตอลเป็นการพิมพ์งานท่ีใช้เคร่ืองพิมพ์ท่ีมีลกัษณะคล้ายกบั Printer 
ของคอมพิวเตอร์แตมี่ขนาดใหญ่กวา่ โดยในกระบวนการผลิตจะต้องน าผ้ามาท า Treatment ก่อน
น าผ้าไปเข้าเคร่ืองพิมพ์ซึง่กระบวนการก็คล้ายกบัการพิมพ์ผ้าหลา แตจ่ะตา่งกนัตรงท่ีผ้าท่ีจะต้อง
พิมพ์ จะต้องไปลามิเนตแป้งพิมพ์บนผ้าก่อนแล้วท าให้แห้ง แล้วจงึน าผ้าท่ีได้ไปเข้าเคร่ืองพิมพ์เพื่อ
พน่สีใสผ้่าให้เกิดเป็นลวดลายตา่งๆ แล้วน าผ้าชนิดนัน้ๆ ไปผ่านการอบไอน า้และการซกัเพื่อขจดั
คราบเคมีบนผ้าออกโดยแบง่การพิมพ์ระบบดิจิตอลเป็น 3 ประเภท 
000000000000002.4.2.100การพิมพ์แบบถ่ายโอนความร้อน (Thermal Transfer Printing) ซึง่ใช้ 
หลกัการถ่ายความร้อนจากหวัพิมพ์ไปยงัฟิล์มท่ีเคลือบด้วยหมกึพิมพ์ท าให้หมกึพิมพ์หลดุไป
เกาะตดิกบัวสัดใุช้พิมพ์จนเกิดเป็นภาพ 
000000000000002.4.2.200การพิมพ์แบบพน่หมกึ/อิงค์เจ็ท (InkJet Printing) ซึง่ใช้หลกัการพน่
หมกึเลก็ๆ จากหวัพน่ไปสร้างเป็นภาพบนวสัดใุช้พิมพ์ 
000000000000002.4.2.300การพิมพ์แบบไฟฟ้าสถิตย์ (Electrostatic Printing) ซึง่ใช้หลกัการ 
ควบคมุล าแสงสร้างภาพเป็นประจไุฟฟ้าบนกระบอกโลหะแล้วใหเผงหมกึไปเกาะบนกระบอกโลหะ
ตามบริเวณท่ีมีประจอุยูเ่กิดเป็นภาพท่ีถกูถ่ายทอดไปเกาะตดิบนวสัดใุช้พิมพ์อีกทีหนึง่ 
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00000002.4.3  การพิมพ์ด้วยระบบ DTG (Direct To Garment) หรือ Heat Transfer 
0000000การพิมพ์แบบฮีตทรานเฟอร์ มีหลกัการท่ีต้องอาศยัความร้อน เป็นตวักลาง ในการหลอม
ละลาย หมกึพิมพ์และฟิลม์ (Polymer) บนกระดาษทรานเฟอร์ ให้ติดลงไปบนเส้นใยของเนือ้ผ้า 
(ผ้าท่ีมีสว่นผสม ของเส้นใยโพลีเอสเตอร์เท่านัน้จงึพิมพ์ตดิ)  ซึง่มีกระบวนการดงัตอ่ไปนี ้
0000000จจจจจจจ1) พิมพ์รูปหรือลวดลายลงกระดาษ  
0000000จจจจจจจกระดาษท่ีผลิตขึน้มาใช้งานโดยเฉพาะกบังานฮีตทรานเฟอร์เรียกว่า"กระดาษ
ทรานเฟอร์" รูปท่ีพิมพ์ลงกระดาษจะเป็นภาพกลบัด้าน(ภาพสะท้อนกระจก( หลงัจากนัน้น า
กระดาษท่ีผา่นการพิมพ์ ลวดลายแล้วมาท าการตดัรอบรูป(Contour Cut( สว่นท่ีไมใ่ช่ลวดลายทิง้
ไป เน่ืองจากสว่นท่ีไม่ใช่ลวดลาย คือสว่นของฟิลม์เคลือบบนกระดาษซึง่ไมไ่ด้ถกูพิมพ์ลาย หากไม่
ท าการตดัทิง้จะเกิดเป็นกรอบฟิลม์บนผ้า 
0000000จจจจจจจ2) ปรับตัง้อณุหภมูิและทดสอบแรงกด 
0000000จจจจจจจหลงัจากนัน้น ากระดาษไปเข้าเคร่ืองกดความร้อน (Heat Press( โดยวาง
กระดาษทรานเฟอร์ท่ีพิมพ์ลาย ทาบลงไปบนผ้า ปรับตัง้อณุหภมูิ (ในช่วง 165-190 องศษ
เซลเซียส( และแรงกดให้เหมาะสม แล้วจงึ ออกแรงกดสว่นบนของเคร่ืองกดความร้อน หน้าสมัผสั
ของเคร่ืองกดท่ีมีอณุหภมูิความร้อน จะถกูกดลง ไปบนกระดาษทรานเฟอร์ท่ีวางทาบอยูบ่นผ้า โดย
มีแท่นรองด้านลา่ง เป็นตวัรับแรงกด 
0000000จจจจจจจ3) กระบวนการถ่ายโอนความร้อน(Heat Transfer Process)  
0000000จจจจจจจทิง้ไว้ช่วงเวลาหนึง่ หรือประมาณ 10 - 30 วินาที ในขณะท่ีกระดาษอยูภ่ายใต้
ความร้อนและแรงกด จะเกิดกระบวนการถ่ายโอนความร้อน ท่ีเรียกว่า"ฮีตทรานเฟอร์" โดยความ
ร้อนจะถกูถ่ายโอนลงไปยงัชัน้ฟิลม์ท่ีเคลือบอยูบ่นกระดาษ และหมกึ พิมพ์ เกิดการหลอมละลาย
เปลี่ยนสถานะเป็นสสารกึ่งของเหลวคล้ายเจล โดยแรงกดจะเป็นตวัช่วยให้ ชัน้ฟิลม์หรือหมกึพิมพ์
ท่ีหลดุออกจากกระดาษยดึเกาะลงไปบนเส้นใยของเนือ้ผ้า  
0000000จจจจจจจ4) ขัน้ตอนลอกกระดาษออกจากเสือ้   
0000000จจจจจจจเม่ือครบตามก าหนดเวลาจึงยกสว่นบนของเคร่ืองกดความร้อนออก เนือ้ฟิลมพ์
และหมกึพิมพ์ซึง่ถกูหลอมเป็นเนือ้เดยีวกนัจะคอ่ยๆ ยดึเกาะลงไปบน เส้นใยของเนือ้ผ้า  หลงัจาก
นัน้จงึท าการลอกกระดาษทรานเฟอร์สว่นท่ีเป็นแผน่หลงัออก การทิง้ช่วงระยะเวลาก่อนลอก
กระดาษออกเพื่อให้เนือ้ฟิลมพ์และหมกึพมิพ์เซท็ตวัดีจะขึน้กบั คณุสมบตัิของกระดาษ  ซึง่โดย
สว่นใหญ่กระดาษทรานเฟอร์ส าหรับผ้าสีออ่นหากท าการลอกในขณะท่ี ผิวสมัผสัของกระดาษยงั
ร้อนอยู(่Hot Peel) จะให้ผิวสมัผสัท่ีดีกวา่การลอกตอนท่ีกระดาษเย็นตวัลง เน่ืองจากการลอกร้อน
จะท าให้หมกึและฟิลม์ท่ีหน้าสมัผสับางสว่นถกูลอกติดไปบนกระดาษ ในทางกลบั กนัหากลอกเย็น
(Cool Peel) ฟิลม์และหมกึจะตดิลงไปบนกระดาษทัง้หมดผิวสมัผสัจะมี ความมนั  ส าหรับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



18 
 

กระดาษทรานเฟอร์ส าหรับผ้าสีเข้มจะรอให้กระดาษเย็นตวัลงจนถึงอณุหภมูิห้องก่อนจงึท าการ
ลอกกระดาษออก (Cold Peel) 

 

 

ภาพท่ี 2.14   การพิมพ์ด้วยระบบ DTG (Direct To Garment) 

00000002.4.4  ข้อมลูเทคนิคการพิมพ์สกรีน 
000000 00000002.4.4.1 การพิมพ์ผ้า 
00000000000000การพิมพ์ผ้าโดยสว่นใหญ่มกัจะใช้โต๊ะยาวๆ ซึง่มีตวัลอ็คกรอบสกรีนอยูเ่ป็น
ระยะๆมาเป็นโต๊ะพิมพ์ ในการท าแมพ่ิมพ์จะต้องตัง้ฉากไว้ในกรอบสกรีนให้เรียบร้อยก่อน แล้วจงึ
น าไปถ่าย ตู้ไฟส าหรับถ่ายนีด้้านบนจะมีเหล็กยื่นไว้ส าหรับเสียบกรอบสกรีน สว่นอีกด้านหนึ่งก็มีท่ี
ส าหรับเสียบเพื่อยดึกรอบให้แนน่ ซึง่เป็นการตัง้ฉากไปในตวัตัง้แตข่ัน้ตอนการท าแมพ่ิมพ์นี ้เม่ือ
น ามาพิมพ์ก็ไม่ต้องตัง้ฉากใดๆ ทัง้สิน้ เพียงแตเ่สียบกรอบสกรีนเข้าไปในบลอ็คของโต๊ะเทียนให้
ตรงต าแหน่งท่ีเราปผู้าเตรียมไว้จะพิมพ์เท่านัน้ ภาพท่ีได้ก็จะตรงกนัทกุครัง้ไป 
00000000000000ในการพมิพ์สกรีนขณะท่ีเราปาดหมกึลงไปบนสิง่พมิพ์นัน้ สิง่พิมพ์มกัจะลอยตดิ
ขึน้มาพร้อมกบัท่ีเรายกแมพ่ิมพ์สกรีนขึน้ มีสาเหตมุาจากความเหนียวของหมกึพิมพ์ ดงันัน้เราต้อง
หาสิง่ยดึสิ่งพิมพ์ไว้ชัว่คราว ส าหรับการพิมพ์ผ้าจะใช้พาราฟิน แวกซ์ (Paraffin Wax) เคีย้วด้วย
ความร้อนให้ละลายเป็นของเหลวทิง้ไว้จนเกือบเย็นแล้วน ามาเทลงบนโต๊ะ น าไม้มาปาดพาราฟิน 
แวกซ์ให้เรียบ จะท าให้มีการยดึเกาะผ้าได้ดีมาก แตแ่วกซ์จะไมท่นทาน เม่ือพิมพ์ไปได้ไมน่าน 
พืน้ผิวของแวกซ์จะไมเ่รียบจงึมีการหนัมาใช้กาวทาโต๊ะแทนแวกซ์ ซึง่ท าให้ผิวเรียบ เหมาะส าหรับ
การพิมพ์ภาพท่ีต้องการความคมชดั 
000000 00000002.4.4.2 หมกึพิมพ์ผ้า 

จจจจจจจจจจจหมกึพิมพ์ท่ีเหมาะส าหรับผ้านัน้เป็นชนิดท่ีละลายด้วยน า้ เป็นหมกึท่ีมีน าเป็น

สว่นผสมและสามารถใช้น า้ท าความสะอาดได้ด้วย หมกึชนิดนีจ้ะประกอบด้วย ไบน์เดอร์ (Binder) 
แม่ส(ีPigment Paste) และอีมลัชัน่ (Emulsion) โดยท่ีหมกึละลายน า้แตล่ะชนิดจะมี Binder ผสม
อยูแ่ตกตา่งกนัไปตามคณุสมบตัิหมกึ และยงัมีสว่นประกอบบางอย่าง เช่น ผงฟ ู(Foaming 
Agent) หรือเชือ้ยางเข้าไปผสมอยู ่อนัจะท าให้เกิดหมกึพิมพ์ท่ีมีลกัษณะตา่งๆ ออกไป เช่น เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000000000001. หมกึพิมพ์ผ้าธรรมดา (สีจม) เหมาะส าหรับผ้าท่ีมีพืน้สีออ่นกวา่สีของหมกึ 
เม่ือพิมพ์เสร็จแล้วจะต้องน าไปผ่านความร้อนโดยเข้าเตาอบท่ีอณุหภมูิ 140-150 องศาเซลเซียส 
ประมาณ3-5 นาที หรืออาจใช้เตารีดมารีดก็ได้ เม่ือหมกึพิมพ์แห้ง สีไม่ตก และการเกาะของสีจะ
ติดดี 
000000000000002. หมกึพิมพ์สีลอย คือหมกึพิมพ์ผ้าธรรมดา แตป่รับปรุงให้มีความเข้มของสีให้
มีเนือ้สีมากขึน้ เม่ือน าไปพิมพ์ลงบนผ้าท่ีมีพืน้สีเข้ม สีของหมกึจะลอยเดน่ชดัอยูบ่นเนือ้ผ้า 
000000000000003. หมกึพิมพ์สยีาง มีคณุสมบตัิคล้ายสีลอย แตส่ียางจะมีความมนัเงาและ
มองดคูล้ายลางไปติดอยูบ่นผ้า การพิมพ์สียางนีจ้ะพิมพ์ยาก สีมกัจะไมต่ิดกบัผ้าสกรีน เพราะมี
ความเหนียวแตส่ามารถลดความเหนียวได้โดยการผสมน า้ยาเคมีท่ีเรียกวา่ Softener จะสามารถ
ลดความเหนียวของสีลงได้ 
000000000000004. หมกึพิมพ์ผ้าสีนนู (Texfoam Ink) หมกึพิมพ์นีค้ือหมกึน า้ซึง่มีเชือ้ฟ ู
(Foaming Agent) ผสมอยู ่คณุสมบตัิใกล้เคียงกบัสีลอย หลงัพิมพ์เสร็จแล้วน าไปผึง่ให้แห้งและ
เข้าเตาอบท่ีอณุหภมูิ 120-150 องศาเซลเซียส ประมาณ 3 นาที หมกึจะแห้งและฟนูนูขึน้ใน
ลกัษณะนนู 
00000000000000สีพิมพ์ผ้าท่ีกลา่วมาข้างต้นยงัมีหมกึพิมพ์ชนิดสีเงิน สีทอง กากเพชร และสีมกุ 
โดยใช้ Binder ชนิดพิเศษมาผสมกบัผงเงิน ผงทอง สีมกุ และกากเพชรผา่นลอดไปได้ ส าหรับการ
พิมพ์กากเพชรนัน้ยงัมีอีกวิธีหนึง่ คือการพมิพ์กาวลงบนผืนผ้าเสียก่อน แล้วจงึโรยกากเพรลงบน
กาวและเทออกเพื่อให้กากเพชรสว่นท่ีไมต่ิดกาวและเป็นสว่นเกินหลดุออกมา จากนัน้รอจนกาว
แห้ง แล้วน าไปผ่านความร้อนประมาณ 3 นาที จะท าให้กากเพชรติดทนมากขึน้ นอกจากนีย้งัมีสี
พิมพ์ชนิดท่ีละลายด้วยน า้มนั (Solvent Base Ink) ซึง่ใช้น า้มนัเป็นสว่นผสมส าคญั รวมถึงการล้าง
และท าความสะอาดจะต้องใช้น า้มนัทัง้สิน้ ซึง่หมกึพิมพ์ชนิดนีเ้หมาะส าหรับงานแผน่ป้ายโฆษณา 
งานพลาสติก เป็นต้น ไม่เหมาะส าหรับงานพิมพ์ผ้า 
 
 2.5  ข้อมูลเก่ียวกับวัสดุ 
00000002.5.1  ใยโพลีเอสเตอร์ (Polyesterfibers)    เป็นใยสงัเคราะห์ท่ีได้จากสาร ซึง่แตล่ะโพลี
เมอร์สงัเคราะห์ ของเส้นใยชนิดใยยาว ประกอบด้วยเอสเตอร์ไดไฮดริกแอลกอฮอล์ และกรดเทเรฟ
ทาลกิ อยา่งน้อย 85 เปอร์เซน็ต์ โดยน า้หนกั หรือใยโพลีเอสเตอร์เป็นผลผลติของปฏิกิริยาระหวา่ง
ไดไฮดิกแอลกอฮอล์ และ กรดไดคาร์บอกซลิกิ ป่ันเป็นเส้นด้ายด้วยวธีิป่ันหลอม 
000000 00000002.4.2.1 สมบตัิทางกายภาพของใยโพลีเอสเตอร์     
                          ใยโพลีเอสเตอร์มีหลายชนิดซึง่มีทัง้ด้าย ใยยาว ใยสัน้ และใยยาวท่ีตดัให้มีขนาด 
เท่าใยสัน้ ใยยาว มีทัง้ชนิดเหนียวมาก และเหนียวธรรมดา สีสด สหีมน่ สีขาว และย้อมสี ใยสัน้มี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขนาดตัง้แต ่1.5-10 เดนเยอร์ รูปร่าง ภายนอกของใยโพลีเอสเตอร์ โดยปกตจิะมีลกัษณะเรียบ
เหมือนแท่งแก้ว รูปร่างด้านหน้าตดั โดยปกต ิจะมีลกัษณะกลม บางชนิดเป็นรูปสามเหลี่ยมปลาย
มนเลก็น้อย 

                           ใยโพลีเอสเตอร์มีคณุสมบตัิดีเดน่คือไม่ยบัและดแูลรักษางา่ย จงึได้รับความ
นิยมอย่างมาก เมื่อน าไปผสม กบัใยชนิดอ่ืนก็จะเพิ่มคณุสมบตัิ ให้ผ้านัน้ไมย่บัและน่าใช้ไปด้วย มี
ข้อบกพร่อง คือ ดดูซมึความชืน้ได้น้อย เกิดไฟฟ้าสถิต และต้องการเทคนิคการย้อมสีพิเศษ 
                            การทนตอ่ความร้อน ใยโพลีเอสเตอร์จะละลายท่ีอณุหภมูิ 238-290 องศา
เซลเซียส ขึน้อยูก่บัชนิด  ของเส้นใย ความร้อนไมท่ าให้ใยโพลีเอสเตอร์ สีซีดจาง การรีดใยโพลีเอ
สเตอร์ควรใช้ความร้อนประมาณ  250 องศาฟาเรนไฮต์ 
000000 00000002.4.2.1 สมบตัิทางเคมีของใยโพลีเอสเตอร์     
                          ใยโพลีเอสเตอร์ทนตอ่กรดและดา่งออ่นได้อยา่งดี และทนตอ่กรด เข้มข้นได้ท่ี
อณุหภมูิปกต ิแตไ่ม่ทนท่ีอณุหภมูิสงู ทนตอ่การซกัแห้ง สามารถใช้สารเคมีลบรอยเปือ้นได้ ฟอก
ขาวได้อยา่งปลอดภยั ทนตอ่แสงแดดได้ดี หากไม่ถกูแสงแดดโดยตรง 
                           สมบตัิดีเดน่ของใยโพลีเอสเตอร์ คือไม่ยบั คืนตวัได้ดี ดแูลรักษางา่ย ผ้าต้องรีด
เลก็น้อย หรือแทบ ไม่ต้องรีดเลย ซกัง่ายด้วยสารซกัฟอกทกุชนิดและแห้งเร็ว ใช้เป็นเสือ้ผ้า 
เคร่ืองนุ่งห่ม และผ้าท่ีใช้ในบ้าน ได้เกือบทกุชนิด นอกจากนีย้งัสามารถใช้ผสมกบัเส้นใยอ่ืนๆ เช่น 
ขนสตัว์ ฝ้าย ลนิิน ฯลฯ เพื่อเพิ่มคณุสมบตัิ ในการทนยบัให้แก่ผ้าเหลา่นัน้ 
 
ตารางท่ี 2.1   สรุปคณุสมบตัิทัว่ไปของเส้นใยโพลีเอสเตอร์ 

ข้อดี ข้อเสีย คณุสมบตัิอ่ืนๆ 
 
1. ยืดหยุน่ได้ดีและไมย่บัง่าย 
2.คงรูปได้ดี 
3.ซกัง่ายและแห้งเร็ว 
4.ซกัง่ายไมต้่องรีด 
5. ต้านทานการขดัสีได้ดี 
6.มีความเหนียวด ี
7.อดักลีบหรือจบัจีบถาวรได้ 8.
ผสมกบัเส้นใยชนิดอ่ืนได้ดีท าให้ 
เพิ่มคณุสมบตัทินยบั 

 
1.ย้อมสีติดได้ง่าย 
2.ไวตอ่ความร้อน 
3.เกิดไฟฟ้าสถิต 4.เม่ือเปือ้นน า้มนั
หรือสารไขมนัจะ ติดแน่นและซกั
ออกยาก 
5.ผ้าท่ีทอจากใยชนิดสัน้จะปรากฎ 
ขยุบนผิวผ้า 
6.ผ้าท่ีทอจากใยยาวอาจจะลื่นหลดุ 
ออกมาได้ง่าย 

 
1.ดดูซมึความชืน้ได้ต ่า 
2.ซกัน า้หรือซกัแห้งได้ขึน้อยูก่บั
การย้อม การตกแตง่ และแบบ
ของเสือ้ผ้า 
3.เม่ือโดนไฟไหม้จะหดหนีไฟ 
และไฟจะดบัเอง 
4.ทนตอ่แสงแดดหลงักระจกได้ดี 
5.ฟอกขาวได้ด้วยสารฟอกขาว 
ประเภทคลอรีน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



21 
 

000000 0000000เน่ืองจากคณุสมบตัิท่ีดีหลายประการของใยโพลีเอสเตอร์ ท าให้ได้รับความนิยม 
และมีปริมาณการน า ไปใช้มากเป็นอนัดบัสองรองจากฝ้าย ใยโพลีเอสเตอร์สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ ได้ หลากหลาย เช่น 
000000 00000001) ใช้ท าเป็นผ้าตดัเสือ้ เคร่ืองนุ่งห่ม ผ้าท่ีใช้ในบ้าน และผ้าท่ีใช้ตกแตง่บ้าน 
000000 00000002) ใช้ท าผ้าถกั ซึง่ผ้าถกัจากด้ายโพลเีอสเตอร์จะมีเนือ้สวยงาม นา่ใช้ ใสส่บาย 
คงรูปและดแูลรักษางา่ย 
000000 00000003) ใช้ท าแผน่เส้นใย หรือใยท่ีใช่บรรจเุป็นไส้ในผ้าหม่ เสือ้แจ๊กเก็ต 
000000 00000004) ใช้ท าผ้าไมท่อ คือ ผ้าประเภทผ้าอดัท่ีใช้ท าผ้ารองในชนิดเย็บติด และผ้ารอง
ในชนิดรีด หรืออดัติด เช่น ผ้าหุ้มท่ีนอน ใช้แทนผ้าอดัเรยอน ในกรณีท่ีต้องการความเหนียวทน
มากกวา่ และไม่ต้องการให้น า้ซมึโดยผ้าจะคงรูปไม่ยืด และไม่หด 
000000 00000005) ใช้ในงานอตุสาหกรรม และงานทางการแพทย์ เช่นอตุสาหกรรมยางรถยนต์ 
พรมรถยนต์ เตน็ท์ เชือก ผ้าห่ม ผ้าใบ สายคาดเบาะท่ีนัง่ อวยัวะเทียม เส้นเลือดเทียม เป็นต้น 
 
2.6  ข้อมูลเก่ียวกับผลิตภณัฑ์ 
00000002.6.1  ข้อมลูรูปทรงกระเป๋า 

0000000กระเป๋าสามารถแบง่ออกตามโครงสร้างได้เป็น 3 รูปแบบดงันี ้
000000 00000002.6.1.1 กระเป๋าส าหรับบรรจสุมัภาระแบบคงรูป  
000000 0000000ลกัษณะโครงสร้างของกระเป๋าเป็นโครงแข็งท่ีคงรูป ส วนใหญ ทาจากวสัดแุพง 
เช่น พลาสตกิABS หรือไฟเบอร์กลาส ซึง่สามารถอดัแข็งให๎เป็นรูปลกัษณะท่ีต้องการและคงรูปนัน้
ตลอดไป กระเป๋าประเภทนีจ้ะมีความแข็งแรงทนตอ่การกระแทก กนัน้าและสามารถท่ีจะท าความ
สะอาดได้ง่าย แตข้่อเสียคือน้าหนกัท่ีมากและราคาแพงเพราะมีขัน้ตอนในการผลิตท่ียุง่ยาก 
000000 00000002.6.1.2 กระเป๋าส าหรับบรรจสุมัภาระแบบไมค่งรูป 

000000 0000000ลกัษณะกระเป๋าใช้ถือหรือสะพายก็ได้ ภายในจะไมมี่โครงสร้างเสริมความ
แข็งแรง ไมส่ามารถท่ีจะคงรูปตัง้อยู่ได้วสัดท่ีุใช้มกัจะเป็นวสัดอุ่อน เช่น ผ้า ผ้าริม ฯลฯ สามารถท่ี
จะทารูปทรงได้หลากหลายตามต้องการ โดยมากจะใช้กบัการท่องเท่ียว หรือใช้แบบชัว่คราว มี
น า้หนกัเบา ราคาถกู ผลิตงา่ย ท าความสะอาดงา่ย รับน า้าหนกัได้ไมม่าก 

000000 00000002.6.1.3 กระเป๋าส าหรับบรรจสุมัภาระแบบกึ่งคงรูป 

000000 0000000ลกัษณะเป็นกระเป๋าท่ีมีรูปทรงแน่นอน มีลกัษณะของกระเป๋าทัง้สองประเภทอยู่
ด้วยกนันัน่คือมีโครงสร้างให้กระเป๋าอยูท่รงแตไ่มเ่ป็นทรงแข็งท่ีคงรูปถาวร วสัดท่ีุใช้จะมีทัง้ วสัดุ
อยา่งออ่นเสริมโครงสร้างแขง็ และวสัดท่ีุมีความแข็งแตไ่มมี่โครงภายใน กระเป๋าจะมีน า้หนกัเบา 
รูปทรงสวยงาม ท าความสะอาดง่าย และมีความทนทานถ้ามีการตดัเย็บและขึน้รูปท่ีเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.15 แสดงตวัอยา่งกระเป๋าสะพาย (Totes bag) 
ท่ีมา: http://www.lyst.com/bags/herschel-supply-co-acidwashed-denim-ew-tote-grey/ 

 
ภาพท่ี 2.16 แสดงตวัอยา่งกระเป๋าถือ (Handbag) 

ท่ีมา: http://www.wholesalermart.com/tag/womens-handbags-dillards 

 
 
 

ภาพท่ี 2.17 แสดงตวัอยา่งกระเป๋าสะพายข้าง (Crossbody Bag) 
ท่ีมา: http://www.luxurybrandsbag.com/cat-c-302_308/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.18 แสดงตวัอยา่งกระเป๋าสะพายข้าง (Saddle bags) 
ท่ีมา: https://www.pinterest.com/pin/71424344067721407/ 

 

 
ภาพท่ี 2.19 แสดงตวัอยา่งกระเป๋าถือ (Clutch bag) 

ท่ีมา: http://www.polyvore.com/zara_basic_clutch_bag/thing?id=91683361 
 

00000002.6.2  วสัดแุละอปุกรณ์ 

0000000วสัดท่ีุใช้ร่วมในการผลิตกระเป๋านัน้มีหลากหลายโดยสามารถแบง่กลุม่ตามลกัษณะการ
ใช้งานได้ดงันี ้

000000 00000002.6.2.1 วสัดเุสริมโครงสร้าง 
000000 0000000วสัดเุสริมความแข็งและช่วยกระจายแรงและทรงตวัอยูไ่ด้ วสัดเุสริมความแข็ง
สว่นใหญ่น ามาใช้บริเวณผนงักระเป๋า เพื่อชว่ยในการคงรูป วสัดท่ีุนามาใช้เสริมความแข็งแรงสว่น
ใหญ่มีดงันี ้ 
000000 00000001) กระดาษแข็ง (card board) เป็นวสัดท่ีุมีคณุภาพต ่าท่ีสดุ สญูเสียรูปทรงง่าย 
ไม้ทนทาน มกัใช้ในกระเป๋าราคาถกู  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000 00000002) ไม้อดั (ply wood) ใช้เป็นวสัดรุองก้นกระเป๋า มีความแข็งแรงยืดหยุน่ได้
เลก็น้อย ทนแรงกระแทกได้ดี การน ามาใช้งานต้องเคลอืบยรีูเทนเพื่อป้องกนัน า้ ไม้ท่ีน ามาใช้ต้องมี
ความหนาไมต่ ่ากวา่ ½ นิว้ ซึง่จะท าให้มีน า้หนกัมาก  
000000 00000003) พลาสตกิ (plastic) เป็นท่ีนิยม เน่ืองจากเป็นวสัดท่ีุมีความแข็งแรงทนทานรับ
แรงได้ดี ไม่ดดูซบัน า้ และมีน า้หนกัเบา ชนิดของพลาสตกิท่ีนามาใช้เสริมตามสว่นตา่งๆของ
กระเป๋าจะเป็นพลาสตกิชนิดแผน่ (plastic sheet)  
-Polyethylene (PE) มีความเหนียวทนความร้อนได้ดี มีน า้หนกัเบา  
-Polypropylene (PP) มีความเหนียว น า้หนกัเบา  
-polycarbonate (PC) มีความแข็งแรงมาก น า้หนกัมาก  
-ABS มีความแข็งและเหนียว น า้หนกัเบา  
000000 00000004) ไส้ไก่หรือกุ๊น ท าหน้าท่ีแตง่ขอบเพื่อความสวยงาม และช่วยให้เพิ่มความ
แข็งแรงให้กบัตะเข็บกระเป๋า  
000000 00000005) ผ้ารองทรง ช่วยให้กระเป๋าคงรูปมากขึน้ เสริมความแข็งแรง โดยทัว่ไปมี 3 น๎า
หนกัให้เลือกใช้ตามความเหมาะสม คือ ชนิดเบา ชนิดปานกลาง และ ชนิดหนกั ติดเข้าโดยการ
เย็บ นิยมใช้เป็นผ้าแคนวาส 
000000 00000002.6.2.2 วสัดสุ าหรับบภุายใน 
000000 0000000วสัดชุนิดนีช้่วยลดแรงกระแทกภายในกระเป๋า ช่วยเก็บรายละเอียดกระเป๋าให้
สวยงามยิ่งขึน้ และช่วยให้เกิดผิวสมัผสัท่ีดแีบง่ออกเป็น  
000000 00000001) ใยสงัเคราะห์  
000000 0000000มีลกัษณะเป็นกลุม่เส้นใยสีขาวคล้ายส าลีแตมี่เส้นใยท่ีหยาบกวา่ มีความ
ทนทาน น า้หนกัเบา ระบายความร้อนได้ดี ท าความสะอาดง่าย มีความยืดหยุน่น้อยกวา่ฟองน า้ 
ผลติออกมาในลกัษณะเป็นแผ่น ซึง่สามารถใช้งานได้ทนัที มีความหนาท่ีแตกตา่งกนัไป เพื่อให้
เลือกใช้อยา่งเหมาะสมตามความต้องการ  
000000 00000002) ฟองน า้โดยทัว่ไปฟองน า้แบง่ออกได้เป็น 2 ชนิดคือ  
000000 00000001. ฟองน า้ยาง มีทัง้ชนิดท่ีได้จากยางธรรมชาติและยางสงัเคราะห์ หรือทัง้สอง
ชนิดผสมกนั ฟองน า้ให้ความยืดหยุน่อยา่งตอ่เน่ืองยบุตวัและมีสมัผสัท่ีดีมีความแข็งแรงแตร่าคา
คอ่นข้างสงู  
000000 00000002. ฟองน า้วิทยาศาสตร์ ใช้กนัอยา่งกว้างขวาง มีทัง้ชนิดแผน่และชนิดหลอ่ตาม
แบบท่ีต้องการ อตัราสว่นความหนาแนน่กบัความแข็งเปลี่ยนได้ตามสารเคมีท่ีผสม มีความแข็ง
และคืนตวัได้เลก็น้อย  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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000000 00000003. เอทีลีนไวนิล อาซเิตด (EVA)  
000000 0000000มีลกัษณะเป็นแผน่ทาจากสารสงัเคราะห์จากพวกพลาสตกิท่ีมีความยืดหยุน่สงู 
นิยมใช้แทนยางธรรมชาต ิทนตอ่อณุหภมูสิงู-ต ่า ได้ดีพอสมควร สามารถรับแรงกระแทกได้ดี ทน
ตอ่แรงดงึ 2,500 ปอนด์/ตารางนิว้ มีให้เลอืกใช้หลายขนาดตัง้แตบ่างถึงหนา ผลิตได้ง่ายและทาสี
ได้มากมาย ทนทานแตเ่ม่ือโดนแสงแดดเป็นเวลานานอาจทาให้สีและคณุสมบตัิเปลี่ยนแปลง
เลก็น้อย 
000000 00000002.6.2.3 วสัดสุ าหรับสว่นหิว้ หรือสว่นสะพาย 
000000 0000000วสัดใุนสว่นนีต้้องมีคณุสมบตัิสามารถรับแรงดงึจากน า้หนงัของภาชนะภายใน
ลกัษณะการน าพารูปแบบตา่งๆ  
000000 00000001) วสัดเุดยีวกบัตวัผลติภณัฑ์เพื่อให้เกิดความกลมกลืน  
000000 00000002) ผ้าถกัเป็นวสัดสุ าเร็จรูปทาจากเส้นใยฝ้าย มีคณุสมบตัิเหมือนฝ้าย ทนตอ่แรง
ดงึ ระบายความชืน้ได๎ด ี 
000000 00000003) ไนลอ่นถกั เป็นวสัดสุ าเร็จรูปทาจากเส้นใยสงัเคราะห์ไนล่อน น า้หนกัเบา เนือ้
แน่น และมีความมนั  
000000 00000004) หนงั โดยมากใช้หนงัววัเพราะหาง่ายและราคาถกู หากราคาสงูขึน้มาอีกจะ
เป็นหนงัควาย มีความแข็งแรงทนทานสวยงาม เป็นท่ีนิยมทัว่ไป  
000000 00000005) หนงัเทียม มีคณุภาพดีพอใช้ น า้หนกัเบา ความเหนียวและความทนทานต า่ 
มีราคาถกู 
000000 00000002.6.2.4 อปุกรณ์ยดึเก่ียวตา่งๆ 
000000 00000001) ซปิ ใช้ยดึกนัระหวา่งชิน้งาน โดยการรูปเปิด-ปิด มีความสะดวกในการใช้งาน 
มีทัง้ชนิดท่ีทาจากโลหะ และไนล อน สามารถแบง่ได้เป็น 2 ประเภทหลกัๆ คือ  
000000 00000001.1) ชนิดปิดท้าย (close end zip) มีตวักัน้ตรงปลายเพ่ือให้ชิน้งานทัง้ 2 ชิน้ ยดึ
ติดกนัเมื่อรูปซปิเปิดจนสดุ 
 

 
ภาพท่ี 2.20 แสดงตวัอยา่งซปิชนิดปิดท้าย เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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000000 00000001.2) ชนิดเปิดท้าย (open end zip) มีเดือยและตวัสวมอยูท่ี่ปลาย เพื่อให้
สามารถถอดและแยกทัง้สองสว่นให้เป็นอิสระจากกนัได้ 
 

 
ภาพท่ี 2.21 แสดงตวัอยา่งซปิชนิดปิดท้าย 

 
000000 00000002) กระดมุ ใช้สาหรับติดผ้าทัง้ 2 ชิน้เข้าด้วยกนัมีลกัษณะการใช้งานหลากหลาย  
000000 00000002.1) กระดมุแม่เหลก็ ท าจากโลหะ สะดวกในการใช้งาน สามารถเปิด – ปิดได้
ง่าย นิยมใช้กบักระเป๋าท่ีใช้ถือ หรือสะพาย 
 

 
 

ภาพท่ี 2.22 แสดงตวัอยา่งกระดมุแมเ่หลก็ 
 
000000 00000002.2) กระดมุกลดั ใช้วิธีการกลดัเพ่ือตดิผ้าทัง้ 2 ชิน้เข้าด้วยกนั โดยท่ีผ้าชิน้หนึง่
จะ เจาะรูปไว้เพื่อกลดักระดมุ มีรูปทรงให้เลือกมากมาย เช่น แบบ 2 รู แบบ 4 รู แบบทรงโดม แบบ
ท่ีเป็นรูปทรงตา่งๆอยา่งดอกไม้ เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.23 แสดงตวัอยา่งกระดมุกลดั 

 
000000 00000002.3) กระดมุกด ใช้ยดึผ้า 2 ชิน้เข้าด้วยกนัด้วยวธีิการกด กระดมุตวัผู้กบัตวัเมีย
เข้า ด้วยกนั มีลกัษณะคล้ายกระดมุแมเ่หลก็ 

 
ภาพท่ี 2.24 แสดงตวัอยา่งกระดมุกด 

 
000000 00000002.4) หวัเขม็ขดั ใช้ขดักนัโดยการใช้สายสอดเข้าไปในหวัเข็มขดั แล้วขดักนัด้วย
ตวัเข็ม กลดั ซึง่จะทาหน้าท่ีลอ็คไมใ่ห้เลื่อนไปมาได้ อาจใช้ประกอบกบัตาไก่ 
 

 
 

ภาพท่ี 2.25 แสดงตวัอยา่งหวัเข็มขดั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000 00000002.5) ตีนตุ๊กแก (Velcro)  ประกอบจากแถบ 2 ด้านคอื ด้านท่ีเป็นขอเก่ียว 
ลกัษณะเป็นแผน่ท่ีเต็มไป ด้วยขอเก่ียวพลาสตกิเลก็ๆจ านวนมาก และอีกด้านท่ีเป็นห่วงท าจาก
เส้นใย พลาสตกิเป็นห่วงวงเล็กๆ จ านวนมาก เรียกว่า posi-cro และ neg-cro เม่ือด้านทัง้สองของ
เวลโครถกูประกบเข้าด้วยกนั ด้านท่ี เป็นขอก็จะเก่ียวห่วงของอีกด้าน ซึง่ท า ให้ด้านทัง้สอง ประกบ
ติดกนั 
 

 
ภาพท่ี 2.26 แสดงตวัอยา่งตนีตุ๊กแก 

 
000000 00000002.6) ห่วงและตะขอเก่ียว 
 

 
 

ภาพท่ี 2.27 แสดงตวัอยา่งห่วงโลหะ 

 
ภาพท่ี 2.28 แสดงตวัอยา่งตะขอโลหะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000 00000002.7) เข็มขดัปรับความยาว มีทัง้ชนิดส าเร็จรูป หรืออาจใช้ห่วง2 ห่วงก็ได้ วิธีใช้
คือใช้ สายสะพายหรือสายอ่ืนสอดเข้าขดักนั จะท าให้ลอ็คไมห่ลดุ และสามารถปรับความยาวได้ 
 

 
 

ภาพท่ี 2.29 แสดงตวัอยา่งเข็มขดัปรับความยาวสาย 
 

000000 00000002.8) ข้อตอ่ล็อก มีหลายลกัษณะใช้ยดึสายสะพายหรือฝากระเป๋า มีลกัษณะเป็น 
ชิน้สว่น 2 ชิน้ ตวัผู้และตวัเมีย เวลายดึให้สอดเดือยตวัผู้ เข้าไปยดึติดกบัชิน้ตวัเมีย เวลา ต้องการ
ปลดให้กดท่ีปุ่ มตามแตช่นิดของตวัลอ็กเพื่อปลดออก 

 
ภาพท่ี 2.30 แสดงตวัอยา่งข้อตอ่พลาสตกิ 

 
00000002.6.3    กรรมวิธีการผลิตกระเป๋า 
        จจจขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัตอ่ผู้ผลิต ทัง้ในด้านต้นทนุ และคณุภาพของงาน การผลติ  
กระเป๋า สิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุคือการใช้ผ้า หรือวสัดใุห้เกิดประโยชน์สงูสดุ เยื่องจากวสัดเุหลา่นีมี้ราคา
แพง และผลิตด้วยช่างฝีมือซึง่ท าได้ยาก และต้องใช้เวลาในการผลิตกระเป๋านัน้หลงัจากท่ีได้แบบ 
และขนาดกระเป๋ามาแล้ว โดยทัว่ไปสามารถสรุปเป็นขัน้ตอนได้ดงันี ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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               1. การสร้างแบบ (Pattern( การสร้างแบบกระเป๋าท่ีฝ่ายออกแบบได้ท าการออกแบบไว้
เพื่อ น ามาตดัจริง การวาดแบบต้องอาศยัช่างท่ีมีความช านาญ เพราะเป็นสว่นท่ีต้องก าหนดต้นทนุ
การ ผลติท่ีส าคญั 
               2. การวางแบบ วางแบบลงบนกระดาษท่ีเตรียมไว้วางลงบนผ้า แล้วจงึใช้ลกูกลิง้ หรือ
ดิน สอกด และน ามา วางบนผ้า โดยจะต้องค านวนให้ดเีพื่อให้ได้เหลือเศษผ้าในจ านวนท่ีน้อยท่ีสดุ 
               3. การตดัผ้า การตดัผ้าในระบบอตุสาหกรรมนีจ้ะมีเคร่ืองมือตา่งๆ ไว้ส าหรับการตดั ซึง่ 
จะสามารถตดัผ้าได้อยา่งสะดวกสบายมากยิ่งขึน้ ทัง้ยงัช่วยประหยดัเวลา เม่ือตดัแล้วให้แยก
ชิน้สว่น ให้เป็นระเบียบเพ่ือความสะดวกในการตดัเย็บ 
               4. การเย็บผ้า สามารถแยกออกเป็นสว่นๆได้ดงัตอ่ไปนี ้
               00000004.1 การเย็บตอ่ชิน้ได้แก่ การเย็บผ้าเข้ากบัแผ่นฟองน า้ การเย็บตดิระหวา่งชิน้
หน้ากบัชิน้หลงั 
การเย็บผ้าซบัในกบัตวักระเป๋า 
               จจจจจจจ4.2 การเย็บทบัได้แก่ การเย็บขอบ การประกอบตวักระเป๋าเข้ากบัห ู
               จจจจจจจ4.3 การเย็บริมได้แก่ การเย็บเก็บริมผ้าให้เรียบร้อย 
               5. การตกแตง่ คอืการติดตัง้อปุกรณ์เสริมทัง้หลายลงบนผลติภณัฑ์ หลงัจากการตดั เย็บ
เรียบร้อยแล้ว 
               6. การตรวจสอบคณุภาพ สว่นนีเ้ป็นอีกสว่นหนึง่ท่ีมีความส าคญั เน่ืองจากชิน้งานทกุชิน้ 
ท่ีจะออกสูท้่องตลาดได้จะ ต้องผา่นการตรวจสอบเพ่ือให้ได้ผลิตภณัฑ์ท่ีมีมาตรฐานเดียวกนัทกุชิน้ 

 
2.7  แนวทางการออกแบบ 
00000002.7.1  แรงบนัดาลใจในการออกแบบลวดลาย 

 
ภาพท่ี 2.31 แสดงภาพแรงบนัดาลใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000000000002.7.1.1 ท้องฟ้า ก้อนเมฆชนิดตา่งๆ และบอลลนู 
000000000000001) ประวตัิความเป็นมาของบอลลนู  
00000000000000 บอลลนูอากาศร้อนเป็นอากาศยานเพื่อใช้ในการเคลื่อนท่ีในอากาศได้เป็นชนิด
แรกของโลก โดยมีการน ามาใช้จริงในวนัท่ี 21 พฤศจิกายน ค .ศ.1783 ท่ีกรุงปารีส โดยคนสร้างช่ือ
โจเซฟ และ ฌาค มงต์กอลฟิเออร์ (Joseph Michel and Jacques Etienne Montgolfier-The 
Montgolfier Brothers) ชาวฝร่ังเศส บอลลนูจะมีถงุหรือซองเก็บอากาศท่ีร้อนและมีความหนาแน่น
ต ่ากวา่อากาศท่ีอยูน่อกถงุ จงึท าให้มนัลอยขึน้จากพืน้ได้ ตวัถงุมกัท าด้วยผ้าใบไนลอนและจะเป็น
ถงุเปิดทางด้านลา่ง เพ่ือเปิดตอ่กบัทางเข้าของความร้อนและตวัถงุจะมีความดนัใกล้เคียง
บรรยากาศภายนอกข้างใต้ถงุ มกัจะมีตะกร้าหรือแคปซลูเพื่อเป็นแหลง่ก าเนิดความร้อน โดยใช้
แก๊สหรือเช่ือเพลงิร้อน โดยมีพืน้ท่ีในการใช้พืน้ท่ีส าหรับผู้ควบคมุหรือผู้ โดยสาร โดยใช้หลกัการ
เคลื่อนท่ีไปตามทิศทางของลมแตถ้่าเรือเหาะชนิดอ่ืนๆจะมีเคร่ืองยนต์ในการบงัคบัการเคลื่อนท่ี
และความเร็วในการเคลื่อนท่ีได้  
 

 
 

ภาพท่ี 2.32 แสดงภาพบอลลนูบนท้องฟ้า 
ท่ีมา : https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0% 

 

00000000000000 สมยัก่อนเวลาต้องการเดินทางบนท้องฟ้ามีจดุประสงค์ 2 อยา่งคือ ออกไป
ท่องเท่ียว กบัออกไปส ารวจโลกหาพืน้ท่ีใหม ่ซึง่นกัเดนิทางจะน าอาหารและเคร่ืองดื่มขึน้ไปบน
บอลลนูเพื่อไปดื่มด ่าบรรยากาศบนท้องฟ้า และสิ่งท่ีขาดไม่ได้คือแชมเปญ ซึง่นกัเดินทางจะมี
กระเป๋าไว้ใสแ่ชมเปญโดยเฉพาะคือกระเป๋าทรงแชมเปญ (champagne bag)  

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/21_%E0%B8%9E%E0%B8%A4%E0%B8%A8%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1783
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%AA
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ภาพท่ี 2.33 แสดงภาพกระเป๋าทรงแชมเปญ 

http://luxurylaunches.com/fashion/the-7-most-popular-handbags-from-louis-vuitton.ph 
 
00000000000000ooooooo2) ประเภทของก้อนเมฆ 
00000000000000ooooooo เมฆ (Cloud) คือ กลุม่ของละอองน า้ขนาดเล็กซึง่เกิดจากการ
ควบแน่นของหยดน า้ในอากาศ แตเ่มฆชัน้สงูซึง่มีอณุหภมูิต ่ากวา่จดุเยือกแข็งจะเป็นกลุม่ของผลกึ
น า้แข็งขนาดเลก็  โดยปกตนิ า้บริสทุธ์ิและไอน า้โปร่งแสงจนไมส่ามารถมองเห็นได้  แตห่ยดน า้และ
ผลกึน า้แข็งมีพืน้ผิว (Surface) ซึง่สะท้อนแสงท าให้เราสามารถมองเห็นเป็นก้อนสขีาว และใน
บางครัง้มมุตกกระทบของแสงและเงาจากเมฆชัน้บนหรือเมฆท่ีอยูข้่างเคียง นอกจากนัน้ความ
หนาแน่นของหยดน า้ในก้อนเมฆก็อาจท าให้มองเห็นเมฆเป็นสีเทา  
00000000000000ooooooo ในธรรมชาต ิเมฆเกิดขึน้โดยมีรูปร่าง 2 ลกัษณะคือ เมฆก้อนและ
เมฆแผ่น  เมฆก้อนเรียกวา่ “เมฆควิมลูสั” (Cumulus) และเมฆแผ่นเรียกว่า “เมฆสตราตสั” 
(Stratus) หากเมฆก้อนลอยชิดติดกนั เราน าช่ือทัง้สองมาตอ่กนัเรียกว่า “เมฆสตราโตคิวมลูสั” 
(Stratocumulus)  ในกรณีท่ีเป็นเมฆฝนจะเพิ่มค าวา่ “นิมโบ” หรือ “นิมบสั” ซึง่แปลวา่ “ฝน” เข้า
ไป  โดยเรียกเมฆก้อนท่ีท าให้เกิดพายฝุนฟ้าคะนองวา่ “เมฆควิมโูลนิมบสั” (Cumulonimbus) และ
เรียกเมฆแผน่ท่ีมีฝนตกปรอยๆ อย่างสงบวา่ “เมฆนิมโบสตราตสั” (Nimbostratus) 
นกัอตุนุิยมวทิยาแบง่เมฆออกเป็น 3 ระดบั คือ เมฆชัน้ต า่ เมฆชัน้กลาง และเมฆชัน้สงู 
00000000000000ooooooo2.1) เมฆชัน้ต ่า (Low Cloud) อยูส่งูจากพืน้ดนิไมเ่กิน 2 กิโลเมตร  
มี 5 ชนิด ได้แก่ เมฆสตราตสั เมฆควิมลูสั เมฆสตราโตคิวมลูสั เมฆนิมโบสตราตสั  
และเมฆคิวมโูลนิมบสั 
00000000000000ooooooo- เมฆสตราตสั (Stratus) เมฆแผ่นบาง ลอยสงูเหนือพืน้ไมม่ากนกั 
เช่น ลอยปกคลมุยอดเขา  มกัเกิดขึน้ตอนเช้าหรือหลงัฝนตก บางครัง้ลอยต ่ามีลกัษณะคล้ายหมอก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjfuN3Mla_LAhVOkY4KHQ2dBPAQjRwIBw&url=http://luxurylaunches.com/fashion/the-7-most-popular-handbags-from-louis-vuitton.php&psig=AFQjCNE-ux6U0ParB6o9a5wB33-YZjzwCg&ust=1457460485502142
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00000000000000ooooooo- เมฆสตราโตคิวมลูสั (Stratocumulus) เมฆก้อน ลอยติดกนัเป็นแพ 
ไม่มีรูปทรงท่ีชดัเจน มีช่องวา่งระหวา่งก้อนเพียงเล็กน้อย มกัเกิดขึน้เวลาท่ีอากาศไม่ดี และมีสีเทา 
เน่ืองจากลอยอยูใ่นเงาของเมฆชัน้บน 
00000000000000ooooooo- เมฆนิมโบสตราตสั (Nimbostratus) เมฆแผ่นสีเทา เกิดขึน้เวลาท่ี
อากาศมีเสถียรภาพท าให้เกิดฝนพร าๆ ฝนผา่น หรือฝนตกแดดออกไม่มีพายฝุนฟ้าคะนอง ฟ้าร้อง
ฟ้าผา่มกัปรากฏให้เห็นสายฝนตกลงมาจากฐานเมฆ 
 

 
 

ภาพท่ี 2.34 แสดงภาพเมฆสตราตสั (Stratus) 
http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 

 

 
 

ภาพท่ี 2.35 แสดงภาพเมฆสตราโตคิวมลูสั (Stratocumulus) 
http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.36 แสดงภาพเมฆนิมโบสตราตสั (Nimbostratus) 
http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 

 
00000000000000ooooooo2.2) เมฆชัน้กลาง (Middle Cloud)  เกิดขึน้ท่ีระดบัสงู 2 - 6 กิโลเมตร 
ในการเรียกช่ือจะเตมิค าวา่ “อลัโต” ซึง่แปลวา่ “ชัน้กลาง” ไว้ข้างหน้า เชน่ เมฆแผ่นชัน้กลาง
เรียกวา่ “เมฆอลัโตสตราตสั” (Altostratus)  เมฆก้อนชัน้กลางคือ “เมฆอลัโตคิวมลูสั” 
(Altocumulus)   
00000000000000ooooooo- เมฆอลัโตคิวมลูสั (Altocumulus)เมฆก้อน สีขาว มีลกัษณะคล้าย
ฝงูแกะ ลอยเป็นแพ มีช่องวา่งระหวา่งก้อนเลก็น้อย 

00000000000000ooooooo- เมฆอลัโตสตราตสั (Altostratus) เมฆแผ่นหนา สว่นมากมกัมีสีเทา 
เน่ืองจากบงัแสงดวงอาทิตย์ ไมใ่ห้ลอดผา่น และเกิดขึน้ปกคลมุท้องฟ้าเป็นบริเวณกว้างมาก หรือ
ปกคลมุท้องฟ้าทัง้หมด 

 
 

ภาพท่ี 2.37 แสดงภาพเมฆอลัโตคิวมลูสั (Altocumulus) 
http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.38 แสดงภาพเมฆอลัโตสตราตสั (Altostratus) 
http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 

 

00000000000000ooooooo2.3) เมฆชัน้สงู (High Cloud) เกิดขึน้ท่ีระดบัความสงูมากกว่า 6 
กิโลเมตร  ในการเรียกช่ือจะเตมิค าวา่ “เซอโร” ซึง่แปลวา่ “ชัน้สงู” ไว้ข้างหน้า เชน่ เมฆแผ่นชัน้สงู
เรียกวา่ “เมฆเซอโรสตราตสั” (Cirrostratus) เมฆก้อนชัน้สงูเรียกวา่ “เมฆเซอโรคิวมลูสั” 
(Cirrocumulus) นอกจากนัน้ยงัมีเมฆชัน้สงูท่ีมีรูปร่างเหมือนขนนก เรียกวา่ “เมฆเซอรัส” (Cirrus) 
00000000000000ooooooo - เมฆเซอโรคิวมลูสั (Cirrocumulus) เมฆสีขาว เป็นผลกึน า้แข็ง มี
ลกัษณะเป็นริว้คลื่นเลก็ๆ มกัเกิดขึน้ปกคลมุท้องฟ้าบริเวณกว้าง 
00000000000000ooooooo - เมฆเซอโรสตราตสั (Cirrostratus) เมฆแผ่นบาง สีขาว เป็นผลกึ
น า้แข็ง ปกคลมุท้องฟ้าเป็นบริเวณกว้าง โปร่งแสงตอ่แสงอาทิตย์ บางครัง้หกัเหแสง ท าให้เกิดดวง
อาทิตย์ทรงกลด และดวงจนัทร์ทรงกลด เป็นรูปวงกลม สคีล้ายรุ้ง 
00000000000000ooooooo - เมฆเซอรัส (Cirrus) เมฆริว้ สีขาว รูปร่างคล้ายขนนก เป็นผลกึ
น า้แข็ง มกัเกิดขึน้ในวนัท่ีมีอากาศดี ท้องฟ้าเป็นสีฟ้าเข้ม 

  

 
ภาพท่ี 2.39 แสดงภาพเมฆเซอโรคิวมลูสั (Cirrocumulus) 

http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.40 แสดงภาพเมฆเซอโรสตราตสั (Cirrostratus) 

http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 
 

 
ภาพท่ี 2.41 แสดงภาพเมฆเซอรัส (Cirrus) 

http://www.lesa.biz/earth/atmosphere/cloud 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000002.7.2  แนวโน้มการออกแบบในปี 2016 
000000 อ้างอิงตามแนวโน้มการออกแบบของแฟชัน่ฤดรู้อนและฤดใูบไม้ผลิ(Spring/Summer 
2016) โดยเทรนจะมีความขีเ้ลน่ สนกุ สดใส อีกทัง้ผิวสมัผสัของวสัดมีุความนุ่ม หรือรู้สกึถึงความ
นุ่ม โดยจะใช้สีท่ีสื่อถึงความสนกุ สดใส คือ การใช้สีออ่น กบัสเีข้ม หรือสีตรงข้าม 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.42 แสดงภาพแนวโน้มการออกแบบในปี 2016 
 ท่ีมา: http://www.wgsn.com/en/micro/Art_Dept/2014/ss16/ss16_global_colour/ 

 

 
ภาพท่ี 2.43 แสดงสีท่ีใช้ใน Spring/Summer 2016 

ท่ีมา: http://www.wgsn.com/en/micro/Art_Dept/2014/ss16/ss16_global_colour/ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000002.7.3  การใช้สี 
0000000จจจจจจจ2.7.3.1  การใช้สีแบบประสานกลมกลืน 
0000000จจจจจจจ1) การใช้สีแบบประสานกลมกลนื วิธีท่ีง่ายท่ีสดุ คอื การใช้สีเอกรงค์ สีเอกรงค์ 
ถ้าพิจารณา ตามรูปศพัท์แล้ว จะหมายถึง การใช้สีสีเดียว หรือสีใดสีหนึง่ในวงล้อสี (Colors 
Wheel) โดยสี ท่ีใช้นัน้ มีทัง้ น า้หนกัออ่น -แก่ ( Lightness Darkness) สด สีหมน่ (Brightness-
Dullness) การใช้สีวิธีนี ้จะมีความ กลมกลืนเป็นสีใดสหันึง่ อยา่งชดัเจน และมีประสทิธิภาพ ใน
การสร้าง อารมณ์โดยรวมได้ง่าย ด้วยการใช้สีเพียงสีเดยีว 
0000000จจจจจจจ2) การใช้สีแบบสีใกล้เคียง (Relate Colors,Anagolous Colors) 
สีใกล้เคียง (Relate Colors) หมายถึง สีท่ีอยูใ่กล้เคียงกนั ในวงสี เราสามารถ ก าหนดสีใกล้เคียงได้
โดย ยดึสีใดสหีนึง่เป็นหลกัก่อน แล้วนบัไปทางซ้าย หรือขวาทางใดทางหนึง่ หรือทัง้ 2 ทาง นบั
ร่วมกบัสหีลกั แล้วไมเ่กิน 4 สี ถือวา่ เป็น กลุม่สีท่ีกลมกลืน และถ้าจะ ให้สีกลมกลนื กนัท่ีสดุก็นบั
เพียง 3 สี เท่านัน้ 
0000000จจจจจจจ3) การใช้สีแบบวรรณะ (WarmTone / Cool Tone) 
 

 
 

ภาพท่ี 2.44 แสดงภาพวงล้อส ี
 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

 
0000000จจจจจจจ3.1) สีวรรณะร้อน 
0000000จจจจจจจจากวงสีธรรมชาติทัง้ 12 สี ถ้าเรียงล าดบัของสีตัง้แต ่สีเหลือง เวียนมาทางซ้าย 
ซึง่ประกอบด้วย สีเหลือง (Yellow ) สีส้มเหลือง (Yellow – Orange) สีส้มแดง (Red – Orange)  
สีส้ม (Orange) สีแดง (Red) สีมว่งแดง (Red – Violet) 
0000000จจจจจจจจะพบวา่กลุม่สทีัง้ 6 สีนี ้ให้อารมณ์อบอุน่ ร้อนแรง ตื่นเต้น จงึได้มีการก าหนด
วา่สีกลุม่นีเ้ป็นสี วรรณะร้อน (Warm Tone) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.45 แสดงภาพสีวรรณะร้อน 
 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

0000000จจจจจจจ3.1) สีวรรณะเย็น 
0000000จจจจจจจเรียงล าดบัของสีตัง้แต ่สีเขียวเหลือง เวียนมาทางขวา ซึง่ประกอบด้วย 
สีเขียวเหลือง (Yellow – Green)  สีเขียว (Green) สีเขียวน า้เงิน (Blue - Green) สีน า้เงิน (Blue) 
สีมว่งน า้เงิน (Blue – Violet) สีมว่ง (Violet) 
0000000จจจจจจจจะพบวา่กลุม่สทีัง้ 6 สีนี ้ให้อารมณ์เยือกเย็น สงบ ความมีชีวิต จึงได้มีการ
ก าหนดวา่สีกลุม่นีเ้ป็นสี วรรณะเย็น (Cool Tone) 
0000000จจจจจจจแตมี่อยู ่สองสีคือ สีเหลือง และสีมว่ง ถ้าไปปะปนอยูใ่นวรรณะร้อน หรือ 
วรรณะเย็น ก็สามารถให้ความรู้สกึได้ทัง้ สองวรรณะ ตามแตส่ถานการณ์ และสีรอบข้าง 
 

 
 

ภาพท่ี 2.46 แสดงภาพสีวรรณะเย็น 
 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

0000000จจจจจจจหลกัการใช้สีแบบวรรณะมี 2 แบบ ดงันี ้คือ 
0000000จจจจจจจ1) การใช้สีวรรณะเดียว คือ การเลือกใช้ สีวรรณะใดวรรณะหนึง่เท่านัน้ ผลงาน
ท่ีออกมา ก็จะดเูป็นผลงานท่ีมีสีสมัพนัธ์กนั กลมกลนืกนั เป็นหน่วย เดียวกนั แตล่ะวรรณะ ก็จะให้
ความรู้สกึ ท่ีแตกตา่งกนัเช่น ใช้สีวรรณะร้อน จะให้ความรู้สกึตื่นเต้น ร้อนแรง เร้าใจ  ใช้สีวรรณะ
เย็น จะให้ความรู้สกึสงบ นุ่มนวล สบาย 
0000000จจจจจจจ2. การใช้สีวรรณะเดียวแตมี่การน าอีกวรรณะ มาร่วมด้วย เพื่อเป็นการ เน้น
จดุเดน่ สร้างความสนใจ และไมใ่ห้อารมณ์ไปทางใดทางหนึง่จนเกินไป เช่นร้อน หรือเย็นจนเกินไป 
เป็นต้น แตก่ารใช้สีในกรณีนี ้ก็มีข้อแนะน า คือ 
0000000จจจจจจจใช้สีตา่งวรรณะมาร่วมด้วย ในอตัราสว่น 90 : 10 
0000000จจจจจจจใช้สีตา่งวรรณะมาร่วมด้วย ในอตัราสว่น 80 : 20 
0000000จจจจจจจใช้สีตา่งวรรณะมาร่วมด้วย ในอตัราสว่น 70 : 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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0000000จจจจจจจ4) การใช้สีสว่นรวม (Tonality) การใช้สีสว่นรวม คอื การใช้สหีลาย ๆ สเีป็นทัง้
สีในวรรณะร้อน และวรรณะเย็น ได้ทกุสี ท่ีอยูใ่นวงจรสีแตใ่ห้ดรูวม ๆ แล้วออกเป็นสีใดสีหนึง่ 
ตวัอยา่งท่ีเห็นได้ชดัของการใช้สีวิธีนี ้ก็คือ สีในธรรมชาติ ซึง่จะประกอบ ด้วยสีหลาย ๆ สีทัง้สีร้อน 
สีเย็น สีสด สหีมน่แตเ่ม่ือดรูวม ๆ แล้ว โดยเฉพาะ เม่ือมองจากมมุสงูทางอากาศแล้ว จะเห็นวา่ สี
เขียว เป็นสีท่ี ครอบคลมุ บรรยากาศทัง้หมด นัน่ก็คือเป็นวรรณะของสีเขียว 
 

 
 

ภาพท่ี 2.47 แสดงภาพการใช้สีสว่นรวม 
 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

 
0000000จจจจจจจ5) การใช้สีแบบคา่ของสี (Value of Color) คา่ของสี หมายถึง ลกัษณะความ
เข้มหรือความออ่น – แก่ ของสีท่ีไลเ่ลี่ยกนั การใช้สีแบบคา่ของสีนี ้คือการใช้สีแท้ (Hue) ผสมกบัสี
กลาง คือสีด า สีขาว สีเทา ท าให้คา่ของส ี(Value) นัน้ออ่น หรือเข้มขึน้ การใช้สีแบบคา่ของสีนีมี้ 2 
แนวทาง คือ 
0000000จจจจจจจ5.1) การใช้สีในคา่น า้หนกัของสีสีเดยีว (Values of Single Color) คือ สีแท้สี
ใดสีหนึง่ผสมด้วยสีขาว หรือสีด า ให้น า้หนกั ของสีนัน้ แตกตา่งไลเ่ลีย่กนั ซึง่สามารถกระจายคา่
ของสีออกเป็นระยะได้หลายระยะ ตามต้องการ 
0000000จจจจจจจ5.2) การใช้สีในคา่น า้หนกัของสีหลายสี (Values of Different Colors) คือ การ
ใช้สี ซึง่มีคา่น า้หนกัออ่น แก่ ในแนวทางท่ี 1 มาใช้ร่วมกนั จ านวนหลายสี แตช่ดุสีท่ีน ามาใช้ร่วมกนั
นี ้มกัจะเป็นสีท่ีอยู้ใกล้เคียงกนั ในวงจรสี หรือมีวรรณะ ของสี (Hue) ท่ีคล้ายกนั ซึง่จะท าให้ผลงาน
นัน้ มีความประสานกลมกลนื กนัเป็นอยา่งดการใช้สีวิธีนีเ้ป็นการใช้สีเพียงไมก่ี่สี หรือแม้เพียงสี
เพียง 1 สี แตผ่ลท่ีออกมาแล้ว เหมือนกบัการใช้สีจ านวนหลายสี ท่ีมีความสมัพนัธ์ กนัเป็นอยา่งดี 
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0000000จจจจจจจ2.7.3.1  การใช้สีแบบแตกตา่ง 
0000000จจจจจจจสีแบบแตกตา่งกนั ท่ีจะกลา่วถงึตอ่ไปนี ้จ าแนกออกได้เป็น 2 ประเภท คือ สี
แบบแตกตา่งกนัชนิดตดักนัอย่างแท้จริง และสีแบบแตกตา่งกนั ชนิดตดักนัอยา่งธรรมดา 
0000000จจจจจจจ1) การใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดตดักนัอยา่งแท้จริง (True Contrast) 
 สีตดักนัอยา่งแท้จริง (True Contrast) หมายถึงสี 2 สีท่ีมีความ ขดัแย้งซึง่กนัและกนั รุนแรง บาด
ตา ถ้าดจูากวงสีธรรมชาต ิจะเป็นสีท่ีอยูใ่น ต าแหน่งตรงกนัข้ามกนั และมีคา่ท่ีตดักนัอย่างรุนแรง สี
เหลา่นี ้ประกอบด้วย สีเหลือง ตดักบั สมีว่ง ,สีส้มเหลือง ตดักบั สมีว่งน า้เงิน ,สีส้ม ตดักบั สีน า้เงิน  
,สีส้มแดง ตดักบั สีเขียวน า้เงิน ,สีแดง ตดักบั สีเขียว ,สีมว่งแดง ตดักบั สีเขียวเหลือง 

 
ภาพท่ี 2.48 แสดงภาพการใช้สีตดั 

 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 

0000000จจจจจจจสีตดักนันี ้อาจเรียกอีกช่ือหนึง่วา่ สีคู ่(Complementary Color) ทัง้นีเ้พราะ
นอกจาก จะมีทิศทางท่ีเป็นสีคูต่รงกนัข้ามกนั ในวงสีแล้ว ยงัมีอิทธิพลซึง่กนัและกนั เชน่ ในเงาของ
สีแตล่ะสี จะมีเงา ของ สีคูเ่จือปนอยู ่ท าให้ยดึถือเป็นทฤษฎีวา่ หากต้องการท าให้สีใด ๆ หมน่ลง 
หรือเหมือนกบัอยูใ่นเงามืดแล้ว ให้ใช้สีคูต่รงกนัข้ามนีม้าผสม จะท าให้ผลท่ีได้เป็นธรรมชาต ิท่ี
ถกูต้อง แท้จริง การใช้สีวิธีนี ้ท าให้ งานออกแบบนัน้ มีความโดดเดน่ สดดุตา น่าสนใจ แตค่วรมี
แนวทาง การใช้ท่ีถกูต้อง เพราะสีคูเ่หลา่นี ้มีคา่ของสีท่ีตดักนั อยา่งรุนแรง 
0000000จจจจจจจ2) การใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดสีตรงกนัข้ามเยือ้ง (Split Complementary 
Colors) หมายถึงส ีคูต่รงกบัข้าม ท่ีอยูเ่ยือ้งมาทางซ้ายและทางขวาของ สีคูป่ฏิปักษ์ เช่น สีคู่
ตรงกนัข้ามเยือ้งของ สีเหลือง คือ สีมว่งแดง และมว่งน า้เงิน ,สีคูต่รงกนัข้ามเยือ้งของ สีมว่ง คือ สี
ส้มเหลือง และเขียวเหลือง 
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0000000จจจจจจจ3) การใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดสีตดักนัโดยน า้หนกั(Value Contrast) 
สีตดักนัโดยน า้หนกั (Value Contrast) ได้แก่สีท่ีมีความแตกตา่งกนั ในเร่ืองความเข้ม หรือคณุคา่
น า้หนกั (Value)ของแตล่ะสี ซึง่ไมใ่ช้สีคูต่รงข้าม (Complementary Colors) กนัในวงสี ความเข้ม 
หรือตดักโัดยน า้หนกันี ้จะมีติดตวัเป็นลกัษณะเฉพาะ ของแตล่ะสี ซึง่จะเห็นได้ชดัเจน หากปรับคา่
สีเหลา่นัน้มาเป็นคา่น า้หนกั ขาว ด า แนวทางการใช้สีตดักนัโดยน า้หนกั (Value Contrast) อาจใช้
แนวทาง เดียวกบัการใช้สีตดักนัอยา่งแท้จริง (True Contrast) หรือใช้แนวทาง อ่ืน ๆ ก็ได้ ทัง้นี ้
เพราะ คา่ของสีตดักนั โดยน า้หนกันี ้ไมรุ่นแรง และแตกตา่งกนัมากนกั 

 
ภาพท่ี 2.49 แสดงภาพการใช้สีตดั 

 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 
0000000จจจจจจจ4) การใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดไตรสมัพนัธ์ (Triadic Color) 
คือ การใช้สีสามสี ท่ีมีระยะ ห่างจากตวัมนัเอง เท่า ๆ กนัในวงจรสี เปรียบเหมือน มีรูปสามเหลี่ยม 
ด้านเท่าวางอยูบ่นวงส ีและตรงมมุ 3 มมุนัน้ก็จะเป็นสี 3 สี ท่ีเข้าชดุกนั เป็น 3 เสา ตวัอยา่งเชน่ ใช้
สีเหลือง เป็นสีท่ี 1 จากนัน้ก็เว้นไปอีก 3 สี ตามเข็มนาฬกิา ก็จะได้ สีน า้เงินเป็นสีท่ี 2 เว้นไปอีก 3 สี 
ก็จะได้สีแดง เป็นสีท่ี 3 จะเห็นได้วา่ทัง้ 3 สี คือ สีเหลือง สีน า้เงิน และสีแดง ชดุนี ้นีมี้ระยะห่างเท่า 
ๆ กนัในวงจรสี คือห่าง 3 สี 
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ภาพท่ี 2.50 แสดงภาพการใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดไตรสมัพนัธ์ 
 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

 
0000000จจจจจจจ5) สีไตรสมัพนัธ์ เป็นสีท่ีมีคา่ของสท่ีีตดักนั แตต่ดักนัโดยน า้หนกั ไมใ่ช้ตดักนั 
โดยแท้จริง (True Contrast) หรือเป็นสีคู ่(Complementary Colors)และสีไตรสมัพนัธ์นี ้จะเป็นสีท่ี
อยูใ่นวรรณะใดวรรณะหนึง่ (Warm Tone or Cool Tone) อยูส่องสีและอีกวรรณหนึง่ 1 สี 
ประสิทธิภาพของการใช้สีไตรสมัพนัธ์นี ้ท าให้คา่น า้หนกั และความจดัของ สีในงานออกแบบทาง
ศิลปนัน้มีความแตกตา่งกนั แตส่ามารถอยูร่่วมกนั ได้อยา่งมีชีวิตชีวาและมีความสมัพนัธ์กนั สร้าง
ความเดน่ และสะดดุตามาก 
 

 
 

ภาพท่ี 2.51 แสดงภาพการใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดไตรสมัพนัธ์ 
 ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
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0000000จจจจจจจ6) การใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดจตสุมัพนัธ์ (Quadratic Color) การใช้สีจตุ
สมัพนัธ์ คล้ายกบัการใช้สีไตรสมัพนัธ์ แตแ่ตกตา่งกนัตรงท่ี เป็นการใช้สี 4 สี คือเพิ่มเข้ามาอีก 1 สี 
และสีเหลา่นี ้ก็มีระยะ หา่งจากตวัมนัเอง เทา่ ๆ กนัในวงจรสี เปรียบเหมือน มีรูปสี่เหลี่ยม ด้านเท่า
วางอยูบ่นวงสี และตรงมมุ 4 มมุนัน้ ก็จะเป็นสี 4 สี ท่ีเข้าชดุกนั ตวัอยา่งเชน่ (ภาพท่ี 1) ใช้สีส้ม
เหลือง เป็นสีท่ี 1 จากนัน้ก็เว้นไปอีก 2 สี ตามเข็มนาฬิกา ก็จะได้ สีเขียว เป็นสีท่ี 2 เว้นไปอีก 2 สี ก็
จะได้สีมว่งน า้เงิน เป็นสีท่ี 3 จากนัน้ก็เว้นไปอีก 2 สี ก็จะได้สีแดง เป็นสีท่ี 4 จะเห็นได้วา่ทัง้ 4 สี คือ 
สส้มเหลือง สีเขียว สีมว่งน า้เงิน และสีแดงนีมี้ระยะห่างเท่า ๆ กนัในวงจรสี คือห่าง 2 สี ส าหรับสี
อ่ืน ก็ได้เชน่เดยีวกนั ((ภาพท่ี 2,3) สีไตรสมัพนัธ์ (TriadicColor)โดยก าหนดสีท่ี 1 เป็นสีหลกัก่อน 
และก าหนดสท่ีี 2 สีท่ี 3 และสีท่ี 4 ในวงจรสี จากการเว้นระยะห่างกนั 2 สี เป็นสีร่วม 

 
ภาพท่ี 2.52 แสดงภาพการใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดจตสุมัพนัธ์  

ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
0000000จจจจจจจ7) การใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดสีปรากฏเดน่ชดั (Intensity) 
หมายถึง สท่ีีดแูล้ว สะดดุตาโดยมีสีอ่ืน เป็น องค์ประกอบ เพื่อเสริมให้เกิด ความ เดน่ชดัสดดุตา
มากขืน้ กวา่คา่น า้หนกัเดมิ เช่นเดียวกบั ดวงจนัทร์ จะเห็นเดน่ชดัในเวลากลางคืน เพราะอยู ่
ท่ามกลางท้องฟ้า ท่ีมืดหรือมีคา่น า้หนกัท่ีเข้ม 
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ภาพท่ี 2.53 แสดงการใช้สีแบบแตกตา่งกนัชนิดสีปรากฏเดน่ชดั(Van Gogh's Night with Stars)  

ท่ีมา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 
00000002.7.4  การออกแบบลวดลาย 
000000000000002.7.4.1 วิธีการออกแบบลวดลาย 
000000000000001) การออกแบบท่ีมีรูปประธานเป็นหลกั หมายถึงรูปแบบลวดลายท่ีมีตวั
ประธานเป็นหลกัและมีสว่นอ่ืนเป็นองค์ประกอบรองลงมา เม่ือน ามาบรรจรุวมในพืน้ท่ีท่ีก าหนดไว้ก็
จะเป็นเอกภาพซึง่เกิดจากความประสานสมัพนัธ์อนังดงามระหวา่งตวัประธานและสว่นอ่ืน
ตามล าดบั 
000000000000002) การออกแบบลวดลายในลกัษณะซ า้ๆ หมายถึงการออกแบบท่ีใช้เส้น 
อยา่งเดยีวหรือใช้ตวัลายเดยีวกนัแล้วจดัองค์ประกอบให้มีช่องไฟได้ระเบียบได้จงัหวะ กาออกแบบ
ลายซ า้สามารถสร้างลวดลายให้มีลกัษณะไปในทางแนวนอน แนวตัง้ฉาก แนวทแยงมมุ และ
ลกัษณะแผ่กระจายโดยรอบได้ 
000000000000002.7.4.2 ขนาดของลายผ้า 
000000000000001) ลายขนาดจ๋ิว (Tiny) เป็นลายท่ีมีขนาดเล็กมาก เห็นได้ไม่เดน่ชดั ขนาดของ
ลายจะมีเส้นผา่นศนูย์กลางไม่เกิน 1 ซม. 
000000000000002) ลายขนาดเล็ก (Small) ผ้าพิมพ์ในตลาดสว่นใหญ่เป็นลายขนาดเล็ก
เน่ืองจากเป็นท่ีนิยมของผู้บริโภคมาก มีเส้นผา่นศนูย์กลางประมาณ 1-2 ซม. 
000000000000003) ลายขนาดกลาง (Medium) อาจจะเป็นลายท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ขนาดเล็กหรือ
เท่ากนัก็ได้ แตมี่การวางลายห่างกวา่ขนาดเล็ก การใช้งานไมก่ว้างขวางเท่าขนาดเลก็ มีเส้นผา่น
ศนูย์กลางประมาณ 2-3 ซม. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000000000004) ลายขนาดใหญ่ (Large) สว่นมากการออกแบบลายขนาดใหญ่จะ 
ออกแบบเพ่ือใช้ประโยชน์เฉพาะงานนัน้ๆ เช่น ผ้าคลมุเตยีง ผ้ามา่น หรือพรม เป็นต้น มีเส้นผา่น 
ศนูย์กลางประมาณ 4 ซม. ขึน้ไป 
000000000000002.7.4.3  ระบบการจดัวางลาย แบง่ได้เป็น 2 ระบบ คือ 
000000000000001) ระบบเนือ้ท่ีจ ากดั (Spot Design) ลวดลายจะถกูจดัวางในพืน้ท่ีเฉพาะ 
อยูใ่นขอบเขตจ ากดั เช่น ริมผ้า เชิงผ้า เป็นต้น 
000000000000002) ระบบเนือ้ท่ีไม่จ ากดั (All-Over Design) ลวดลายจะถกูจดัวางกระจาย 
เต็มผืนผ้า มีจงัหวะในการวางซ า้หมนุเวียนกนัไปตามความยาวของผ้า 
000000000000002.7.4.4 ลกัษณะการจดัวางลาย 
000000000000001) การออกแบบลวดลายในลกัษณะสมดลุ คือ การออกแบบให้มีน า้หน า้ของ
ภาพทัง้ซ้ายและขวาเท่ากนั หรืออีกลกัษณะหนึง่คือการท ารูปแบบลวดลายในระหวา่งเนือ้ท่ีท่ี
ก าหนดไว้ โดยท่ีทัง้ด้านซ้ายและขวาโดยท่ีทัง้ซ้ายและขวาไมจ่ าเป็นต้องมีรูปลวดลายเหมือนกนั
หมดหรือขนาดเท่ากนัหมดก็ได้ แตใ่ห้ความรู้สกึเท่ากนัทัง้ 2 ด้าน 
000000000000002) การออกแบบลวดลายในลกัษณะการแผ่พุง่ออกไปรอบตวั หมายถึงตวัลายท่ี
เป็นประธานขององค์ประกอบแผ่กระจายไปจากจดุใดจดุหนึง่ โดยไม่จ าเป็นท่ีจะต้องเร่ิมจากจดุ
กึ่งกลางของภาพเสมอไป อาจจะเร่ิมจากด้านใดด้านหนึ่ง 
000000000000003) การออกแบบลายท่ีตอ่เน่ืองกนั หมายถึง การออกแบบลวดลายลงในเนือ้ท่ีท่ี
ก าหนดไว้เพียงสว่นหนึ่ง แล้วสามารถน ามาตอ่กนัได้โดยท่ีเส้นซึง่เป็นประธานแตล่ะด้านตอ่กนัโดย
ไม่มีสิน้สดุ 

ภาพท่ี 2.54 แสดงลวดลายในลกัษณะตา่งๆ คือ ลวดลายในลกัษณะสมดลุ ลวดลายท่ีแผ่พุง่
ออกไปและลวดลายท่ีตอ่เน่ืองกนั ตามล าดบั 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000000000002.7.4.5 ลกัษณะการจดัวางลาย แบง่ได้ 5 ประเภท 
000000000000001) Block เป็นการวางลายแบบธรรมดา 

 
ภาพท่ี 2.55 แสดงการจดัวางลายแบบ Block 

 
ภาพท่ี 2.56 แสดงการจดัวางลายแบบ Brick 

 
 

ภาพท่ี 2.57 แสดงการจดัวางลายแบบ Half-Drop 

 
 

ภาพท่ี 2.58 แสดงการจดัวางลายแบบ Diamond 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.59 แสดงการจดัวางลายแบบ Ogee 

 
2.8  กระบวนการผลิตและเทคนิคการเป่าลายนูนบนผืนผ้า 
00000002.8.1 อปุกรณ์ในการอดัลายผ้า 
000000000000002.8.1.1 ค้อนยาง มีลกัษณะหวักลมมนผลติจากยางเป็นหลกั ใช้งานเฉพาะท่ี
ต้องการไมใ่ห้งานแตกร้าว ยบุ บบุ ต้องการความปราณีตของงาน  การใช้งานไม่ใช้ขณะมือเปือ้น
น า้มนั ไม่ใช้ด้ามกระแทกชิน้งาน อยา่ให้ตกจากโต๊ะปฏิบตัิงาน อยา่ใช้หวัค้อนแทนทัง่หลงัใช้งาน
เช็ดท าความสะอาด 
 

 
 

ภาพท่ี 2.60 แสดงรูปค้อนยาง 
ท่ีมา: http://www.smr-marine.com/index.php?lay=show&ac=cat_showcat&l 

000000000000002.8.1.2 แผ่นอะคริลคิท่ีน าไปตดัเป็นลวดลายตามต้องการ อะคริลคิคือแผ่น
พลาสตกิแข็ง ท่ีมีความทนทานตอ่แรงกระแทก แรงกด มีสภาพคงรูปท่ีดี ทนตอ่การขีดข่วน เป็น
ฉนวนไฟฟ้า ป้องกนัความร้อนดี และไม่ดดูความชืน้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.61 แสดงรูปบล็อกอะคริลคิ 

 
0000000000000  2.8.1.3 เจลาตนิ คือ โปรตีนชนิดหนึง่ท่ีเกิดจากการสลายคอลลาเจนด้วยกรด
หรือดา่ง มีลกัษณะเป็นผงสนี า้ตาลออ่น สามารถสกดัได้จากกระดกูและหนงัสตัว์ เชน่ ววั ควาย (
 เม่ือน าผงเจลาตินมาอุน่ด้วยน า้ท่ีอณุหภมูิประมาณ (หม3ู2 C มนัจะหลอมกลายเป็น ของเหลว
หนืด ตัง้ทิง้ไว้ให้เย็น ของเหลวจะเซต็ตวักลายเป็นเจล (ลกัษณะคล้ายเยลลี่( 
0000000000000  มีการน า เจลาตนิมาใช้ในการเป็นสว่นประกอบของผลติภณัฑ์หลายชนิด เช่น 
เคร่ืองส าอาง ยา อาหาร และฟิลม์ถ่ายรูป ทางเภสชักรรมจะใช้เจลาตนิในการเคลือบเม็ดยา,ผลิต
เป็นแคปซูลทัง้ชนิดแคปซลูแข็งและแคปซูลน่ิมเพื่อใช้บรรจยุา, ใช้เป็นสารเพิ่มความหนืดในต ารับ
ยาตา่ง ๆ ,ใช้เป็นสว่นผสมของยาชนิดครีม เป็นต้น 

 

 
ภาพท่ี 2.62 แสดงรูปเจลาตนิผงและแผน่ 

ท่ีมา: http://www.bloggang.com/mainblog.php?id=beebie&month 
000000000000002.8.1.4 กระบอกฉีดน า้  มีลกัษณะเป็นทรงกระบอกและสว่นหวัมีท่ีฉีดเป็นสเป่ร์
เพื่อกระจายละอองน า้ใช้ในงานท าความสะอาด หรืองานท่ีต้องการใช้ละอองน า้ในการใช้งาน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.63 แสดงรูปกระบอกฉีดน า้ 
ท่ีมา: http://www.priceza.com/p/(Froggy-Duty-Sprayer-800ml)/12340261 

 
000000000000002.8.1.5 เคร่ืองเป่าลมร้อน หรือ ปืนเป่าลมร้อน เคร่ืองเป่าลมร้อนท าหน้าท่ีให้
ความร้อนกบัอปุกรณ์ตา่งๆในงานทาง อิเล็กทรอนิกส์ เช่น โทรศพัท์มือถือ คอมพวิเตอร์ งาน
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทอ่ืนๆเคร่ืองเป่าลมร้อนท างานโดยอาศยัหลกั 2 อยา่งใหญ่ๆ คอืลมและความ
ร้อน ในด้ามจบัของเคร่ืองเป่าลมร้อนทกุตวั จะมีตวัสร้างพลงังานความร้อนซึง่ในท่ีนีก็้คือ ขดลวด 
เม่ือขดลวดได้ พลงังานไฟฟ้ามาเข้าท่ีตวัขดลวด ตวัขดลวดก็จะปลอ่ยความร้อนออกมา ซึง่จะมี
ความร้อนตัง้แต ่100 - 550 องศาเซลเซียส เม่ือลมวิ่งผา่นความร้อน ก็จะได้ลมร้อนตามต้องการ 

 
ภาพท่ี 2.64 แสดงรูปเคร่ืองเป่าลมร้อน 

ท่ีมา: http://www.lazada.co.th/makita-hg-6003-2154072.html 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000002.8.2 กระบวนการอดัลายผ้า 
000000000000002.8.2.1 น าผ้าท่ีออกแบบลวดลายมาวางลายในคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมกบั
ลายเพื่อท าบลอ็กอะคริลกิ 
 

 
ภาพท่ี 2.65 แสดงการออกแบบลวดลายและ ออกแบบการวางบลอ็ก 

 

 
ภาพท่ี 2.66 แสดงบล็อกอะคริลคิ 

 
00000002.8.2.2 น าบลอ็กอะคริลคิมาอดัลายผ้าให้ผ้าเกิดลายนนูโดยใช้ค้อนยางช่วยทบุบล็อก
อะคริลคิ ซึง่สว่นของบล็อคจะมี 2 สว่น คอืสว่นฐานแป้นพิมพ์ และ สว่นประกอบ การประกอบ
คล้ายกบัการตอ่จ๊ิกซอ จะต้องวางลายผ้าให้ตรงกบับล็อกตามท่ีออกแบบไว้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.67 แสดงการใช้ค้อนยางทบุบล็อกอะคริลกิเพื่ออดัลายผ้า 

 
00000002.8.2.3  เม่ืออดัผ้าให้ลงบลอ็กตามต้องการแล้วจงึใช้เจลาตนิผสมน า้ร้อน ในอตัตราสว่น  
เจลาตนิ 2 กรัม ตอ่ น า้ 100 ml น าน า้เจลาตินไปใสใ่นกระบอกฉีดน า้และฉีดลงบนบลอ็กอะคริลคิ
ทัง้ด้านหน้าและด้านหลงั 
 

 
 

ภาพท่ี 2.68 แสดงการใช้เจลลาตนิผสมน า้ฉีดลงบนชิน้งาน 
 

00000002.8.2.4 หลงัจากฉีดน า้ยาเจลาตนิทัง้ด้านหน้าและด้านหลงัจึงใช้เคร่ืองเป่าลมเป่าชิน้งาน
ทัง้ด้านหน้าและด้านหลงั ด้วยความร้อน 500 องศาเซลเซียลในระยะห่างจากงานประมาณ 5-10 
เซนตเิมตร และท าการฉีดน า้ยาเจลาตนิพร้อมเป่าความร้อนอีกประมาณ 2 รอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.69 แสดงการเป่าลมร้อนลงบนชิน้งาน 
 

00000002.8.2.5  ปลอ่ยชิน้งานให้แห้งประมาณ 5-10 นาที จากนัน้แกะบลอ็กอะคริลคิออกจะได้
ชิน้งานเป็นผ้าท่ีมีลกัษณะนนู 
 

 
 

ภาพท่ี 2.70 แสดงผ้าชิน้งานท่ีมีเสร็จสมบรูณ์ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.9  การวิเคราะห์และสรุปผล 
00000002.9.1  วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการออกแบบ 
0000000วสัดอุปุกรณ์ส าหรับการท าเทคนิคการอดัลายนนู ประกอบไปด้วย ผ้าส าหรับอดัลายนนู 
บล็อกท่ีใช้ในอดัลายนนู วสัดเุคลือบผิวชิน้งาน 
 
ตารางท่ี 2.2 วิเคราะห์ชนิดของผ้าท่ีเหมาะสมส าหรับการอดัลายนนู 

คณุสมบตัิ ผ้าฝ้าย 
(Cotton 100%) 

ผ้าฝ้ายผสม 
โพลีเอสเตอร์ (TC) 

ผ้าโพลีเอสเตอร์ 
(TK) 

ความยืดหยุน่ 1 3 2 
เปลี่ยนสภาพแล้วคงตวั 1 3 2 
การตดิสีพิมพ์ลาย 1 3 3 
ระบายอากาศ 3 2 1 
แข็งแรงทนทาน 3 3 3 
ราคา 1 2 3 
รวมคะแนน 10 16 14 
 

หมายเหต ุ  3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ไม่ด ี
สรุปชนิดผ้าท่ีเหมาะส าหรับการอดันนู  คอื  ผ้าฝ้ายผสมโพลีเอสเตอร์ (TC)  
 
ตารางท่ี 2.3 วิเคราะห์ชนิดของวสัดท่ีุเหมาะสมกบัการท าบลอ็ก 

คณุสมบตัิ อะคริลคิ ไม้ MDF พลาสวดู เหลก็ 
ทนตอ่แรงกระแทกแรงกด 3 2 2 3 
ทนตอ่สารเคมี 3 1 3 1 
ท าความสะอาดง่าย 3 1 3 1 
ไม่ดดูความชืน้ 3 1 3 3 
ทนตอ่ความร้อน 3 2 3 2 
ราคา 2 3 2 1 
รวมคะแนน 17 10 16 11 
 

หมายเหต ุ  3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ไม่ด ี
สรุปชนิดของวสัดท่ีุเหมาะสมกบัการท าบลอ็ก  คือ อะคริลคิ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.4 วิเคราะห์ชนิดของวสัดเุคลือบผิวชิน้งาน 
คณุสมบตัิ เจลาตนิ น า้ยารีดผ้า แป้งเปียก สเปรย์กาว 

ความคงทนตอ่การคงรูป 3 1 3 2 
ความสวยงาม 3 3 1 2 
การแห้ง 3 3 2 1 
ทนตอ่การโดนน า้ 2 1 2 3 
รวมคะแนน 11 8 8 8 
 

หมายเหต ุ  3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ไม่ด ี
สรุปชนิดของวสัดเุคลือบผิวชิน้งาน  คือ  เจลาตนิ 
 
00000002.9.2  รูปแบบของผลติภณัฑ์ 
0000000รูปแบบของผลติภณัฑ์ ประกอบไปด้วย รูปทรงของกระเป๋า การเลือกใช้หนงัส าหรับท า
กระเป๋า การเลือกใช้ผ้าส าหรับน ามาบภุายในกระเป๋า 
ตารางท่ี 2.5 วิเคราะห์ชนิดของรูปทรงกระเป๋า 

 
 

คณุสมบตัิ 

 
 
 
 

Backpack 

 
 
 
 

Tote bag 

 
 
 
 

Bucket 

 
 
 
 

Boho bag 

 
 
 
 
Saddle bag 

โครงสร้างท่ี
แสดงเอกลกัษณ์
ของเทคนิค 

 
3 

 
3 

 
3 

 
2 

 
2 

ลายผ้าไมเ่สยีดสี
กบัร่างกายมาก
เกินไป 

 
2 

 
3 

 
3 

 
2 

 
3 

ตรงกบัการใช้
งานของ
กลุม่เป้าหมาย 

 
3 

 
3 

 
3 

 
1 

 
3 

รวมคะแนน 8 9 9 5 8 
      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คณุสมบตัิ 
 

 
 
 

 
Duffles bag 

 
 
 

 
Messenger 

 
 
 

 
Handheld  

 
 

 
 

Pouch bag 

 
 
 

 
Clutch bag 

โครงสร้างท่ี
แสดงเอกลกัษณ์
ของเทคนิค 

 
2 
 

 
1 

 
2 

 
1 

 
2 

ลายผ้าไมเ่สยีดสี
กบัร่างกายมาก
เกินไป 

 
3 

 
3 

 
3 

 
1 

 
1 

ตรงกบัการใช้
งานของ
กลุม่เป้าหมาย 

 
3 

 
2 

 
1 

 
3 

 
1 

รวมคะแนน 8 6 6 5 4 
สรุปชนิดของรูปแบบกระเป๋าได้คือ  
0000000 1) กระเป๋าสะพายหลงั (Backpack)  2  ใบ  
0000000 2) กระเป๋าทรงถงุผ้า (Tote bag) 2 ใบ 
0000000 3) กระเป๋าทรงตระกร้าสะพายข้าง (Bucket Bag) 1 ใบ 
0000000 4) กระเป๋าสะพายขนาดเลก็ (Crossbody bag ) 2 ใบ 
 
ตารางท่ี 2.6 วิเคราะห์ชนิดของหนงัท่ีเหมาะสมส าหรับการท ากระเป๋า 

คณุสมบตัิ หนงัแท้ PVC PU 
ผิวสมัผสัท่ีมีความออ่นนุม่ 3 2 3 
มีให้เลือกหลายสี 2 3 3 
ราคาไม่แพง 1 3 2 
เข้ากบัผ้าโพลีเอสเตอร์ 2 1 3 
รวมคะแนน 8 9 11 
 

หมายเหต ุ  3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ไม่ด ี
สรุปชนิดของหนงัท่ีเหมาะสมส าหรับการท ากระเป๋า  คอื  PU 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.7 วิเคราะห์ชนิดของผ้าท่ีเหมาะสมส าหรับน ามาบภุายในกระเป๋า 
คณุสมบตัิ ผ้าฝ้าย ผ้าโพลีเอสเตอร์ 

การระบายอากาศ 3 2 
ความแข็งแรงทนทาน 3 3 
ความง่ายตอ่การท าความสะอาด 3 3 
ราคา 2 3 
การตดิสีพิมพ์ลาย 2 3 
รวมคะแนน 13 14 
 

หมายเหต ุ  3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ไม่ด ี
สรุปชนิดของผ้าบภุายในกระเป๋า คือ  ผ้าโพลีเอสเตอร์ 
 
00000002.9.3  แนวทางการออกแบบ  
0000000จากเทคนิคผ้าท่ีเกิดลายนนู รวมกบั เทรนด์ Soft pop ในช่วง Spring/Summer 2016   
จงึเกิดแนวทางการออกแบบคือการใช้ภาพแรงบนัดาลใจจากท้องฟ้า เมฆ และบอลลนู เน่ืองจาก
ข้อจ ากดัของเทคนิคท่ีต้องใช้ลวดลายท่ีเป็นฟรีฟอร์มเพื่อปัม้ลายนนูขึน้มา จงึเลือกแนวทางการ
ออกแบบนี ้อีกทัง้ภาพรวมของงานยงัแสดงถึง ความสดใส สนกุสนาน มีมิติ และความเรียบง่าย 
ของภาพอยา่งลงตวัร่วมกบัการใช้สีเข้ม สีออ่น สีตดักนั อีกทัง้การอดัลายนนูให้ผ้าเกิดมิติท่ีมากขึน้ 
โดยจะอ้างอิงสีมาจากเทรนในปี 2016  จากแนวทางการออกแบบดงักลา่วตรงกบักลุม่เป้าหมาย
ของแบรนด์ holyhaze ท่ีมีสไตล์สดใสน่ารัก สนกุสนาน และ มีดีไซน์ท่ีมีรายละเอียดไม่เรียบ
จนเกินไป 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 3 
 

การพัฒนาการออกแบบ 
 
3.1 การวเิคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบ 
0000000จากข้อมลูท่ีได้ค้นคว้าและศกึษานัน้ ได้น ามาทดลองด้วยเทคนิคตา่งๆ และสรุปผลเพ่ือ
พร้อมน าไปใช้ในการออกแบบผลิตภณัฑ์ ซึง่มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
 

 
 

ภาพท่ี 3.1 แสดงกลุม่เป้าหมาย 
00000003.1.1  ด้านผู้บริโภค  
จจจจจจจลกัษณะของกลุม่เป้าหมายของแบรนด์ เป็นกลุม่สตรี ตัง้แตว่ยัมธัยม ไปจนถงึวยัท างาน 
ถือเป็นกลุม่คนรุ่นใหมท่ี่ได้รับการศกึษา พิจารณาและเลอืกสรรค์สนิค้าได้ดีด้วยตนเอง มีเพ่ือนฝงู 
ใสใ่จในภาพลกัษณ์และเปิดรับความคดิใหม่ๆ อยูต่ลอดเวลา 
00000003.1.2  แนวทางการออกแบบ 
จจจจจจจจากลกัษณะของกลุม่เป้าหมายและเทคนิคการเป่าลายนนู จงึเกิดแนวทางการออกแบบ 
คือการใช้ภาพแรงบนัดาลใจจากท้องฟ้า เมฆ และบอลลนู เน่ืองจากข้อจ ากดัของเทคนิคท่ีต้องใช้
ลวดลายท่ีเป็นฟรีฟอร์มเพื่อปัม้ลายนนูขึน้มา จงึเลือกแนวทางการออกแบบนี ้อีกทัง้ภาพรวมของ
งานยงัแสดงถงึ ความสดใส สนกุสนาน มีมิติ และความเรียบง่าย ของภาพอยา่งลงตวัร่วมกบัการ
ใช้สีเข้ม สีออ่น สีตดักนั อีกทัง้การอดัลายนนูให้ผ้าเกิดมติิท่ีมากขึน้ โดยจะอ้างอิงสีมาจากเทรนใน
ปี 2016  จากแนวทางการออกแบบดงักลา่วตรงกบักลุม่เป้าหมายของแบรนด์ holyhaze ท่ีมีสไตล์
สดใสน่ารัก สนกุสนาน และ มีดีไซน์ท่ีมีรายละเอียดไม่เรียบจนเกินไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.2  แสดงแนวทางการออกแบบ 
 

3.2  การทดลองเทคนิคบนผืนผ้า 
0000000จากข้อมลูท่ีได้ค้นคว้าเพ่ือเป็นแนวทางในการท าลวดลายบนผืนผ้านัน้ น ามาสูก่าร
ออกแบบลวดลายและการตกแตง่ผืนผ้าด้วยเทคนิคตา่งๆ เพื่อสร้างมลูคา่ให้ผลิตภณัฑ์ โดยยงั
คงไว้ซึง่รูปแบบการตดัเย็บและตกแตง่ของแบรนด์ holyhazeไว้ โดยการใช้เทคนิคการอดัลายนนู
ร่วมกบัเทคนิคการพิมพ์แบบ Digital Print เพื่อให้เกิดเป็นผลติภณัฑ์ท่ีมีความทนัสมยั สวยงาม 
และสามารถสวมใสไ่ด้จริงในชีวิตประจ าวนั 
00000003.2.100การทดลองการพิมพ์ลายนนู 
000000000000003.2.1.100การทดลองผ้าท่ีใช้ในการอดัลายนนู 
 

 
 

ภาพท่ี 3.3 แสดงการอดัลายนนูโดยใช้ผ้าใยสงัเคราะห์ผสมคดัตอล และผ้าใยสงัเคราะห์ตามล าดบั 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000000000000003.2.1.200การทดลองชนิดของวสัดเุคลือบผิวชิน้งาน 
 

 
 

ภาพท่ี 3.4 แสดงการทดลองเจลาตนิเคลือบผิวชิน้งานเม่ือเวลาผา่นไป 1-2 เดือน 
 

 
 

ภาพท่ี 3.5 แสดงการทดลองแป้งเปียกเคลอืบผิวชิน้งานเม่ือเวลาผา่นไป 1-2 เดือน 
 

 
 

ภาพท่ี 3.6 แสดงการทดลองน า้ยารีดผ้าเคลือบผิวชิน้งานเม่ือเวลาผา่นไป 1-2 เดือน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.7 แสดงการทดลองสเปรย์กาวเคลือบผิวชิน้งานเม่ือเวลาผา่นไป 1-2 เดือน 
 

000000000000003.2.1.300การทดลองบลอ็กผ้า 
 

 
 

ภาพท่ี 3.8 แสดงการทดลองบลอ็กผ้าแบบบล็อกรวม 
 

 
 

ภาพท่ี 3.9 แสดงการทดลองบลอ็กผ้าแบบบล็อกเดี่ยว 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3  การออกแบบและพัฒนาลวดลาย 
0000000จากแรงบนัดาลใจรูปประเภทของเมฆในแตล่ะชัน้บรรยากาศ ได้น ามาสเกตเพ่ือลดทอน
ภาพและสร้างเอกลกัษณ์โดยมีแนวคดิและเร่ืองราวของการออกแบบลวดลายดงันี ้
0000000 3.3.100ขัน้ตอนการออกแบบลวดลายขัน้ต้น 
 จจจจจจจ3.3.1.1  ในยามเช้าตอนออกเดนิทางเม่ือตวัเราอยูท่ี่พืน้แล้วมองขึน้ไปบนท้องฟ้าจะเห็น
บอลลนูเป็นแบบไหน จงึออกแบบลวดลายโดยลดรายละเอียดของภาพให้เกิดเอกลกัษณ์ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.10 แสดงการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของบอลลนู 
 

จจจจจจจ3.3.1.2  เม่ือตวัเราอยูบ่นบอลลนูแล้วมองออกมาเห็นท้องฟ้าเป็นแบบไหน จงึออกแบบ
ลวดลายโดยมีประเภทของเมฆชัน้ตา่งๆเพื่อสร้างเอกลกัษณ์ของลวดลาย 
 

 
 

ภาพท่ี 3.11 แสดงการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของเมฆชัน้ต า่ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 3.12 แสดงการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของเมฆชัน้กลาง 
 
 
 

 
 
  
 

 
 

 
ภาพท่ี 3.13 แสดงการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของเมฆชัน้กลาง 

 
 
  
 
 
 

 

ภาพท่ี 3.14 แสดงการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของเมฆชัน้สงู 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จจจจจจจ3.3.1.3  เม่ือตวัเราอยูบ่นบอลลนูแล้วมองลงมาข้างลา่งจะเป็นภมูิประเทศและท้องฟ้า
เป็นแบบไหนออกมาเห็นท้องฟ้าเป็นแบบไหน จงึออกแบบลวดลายโดยลดทอนรายละเอียดเพื่อ
สร้างเอกลกัษณ์ของภาพ  
 

 
 

ภาพท่ี 3.15 แสดงภาพการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของภมูิประเทศและท้องฟ้า 
 

 
 

ภาพท่ี 3.16 แสดงภาพการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของภมูิประเทศและท้องฟ้า 
 

 
 

ภาพท่ี 3.17 แสดงภาพการออกแบบลวดลายโดยใช้ลกัษณะของท้องฟ้า 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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0000000 3.3.200ขัน้ตอนการพฒันาลวดลาย 
 

 
 

ภาพท่ี 3.18 แสดงภาพรวมของลวดลายและใช้สีโทนพาสเทลออ่นทัง้หมด 
 

 
 

ภาพท่ี 3.19 แสดงภาพรวมของลวดลายท่ีพฒันาแล้วโดยใช้สีโทนพาสเทลผสมกบัสตีดั 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4 การออกแบบผลิตภณัฑ์ 
จจจจจจจวิเคราะห์รูปทรงของกระเป๋าท่ีเหมาะสมกบัการเป่าลายนนูกระเป๋าจะต้องมีโครงสร้างท่ี
แข็งแรงไมอ่อ่นนิ่มจนเกินไปมีซบัในไว้รองผ้าอดัลายนนู เพื่อไมใ่ห้ลายนนูหายไป ซึง่รูปทรงของ
กระเป๋าท่ีเลือกมีดงันี ้
0000000 3.4.10สรุปชนิดของรูปแบบกระเป๋าได้คือ  
0000000 1) กระเป๋าสะพายหลงั (Backpack)  2  ใบ  
0000000 2) กระเป๋าทรงถงุผ้า (Tote bag) 2 ใบ 
0000000 3) กระเป๋าทรงตระกร้าสะพายข้าง (Bucket Bag) 2 ใบ 
0000000 4) กระเป๋าสะพายขนาดเลก็ (Crossbody bag ) 3 ใบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.20 แสดงภาพขัน้ตอนการพฒันาแบบกระเป๋า 
 

 
 

ภาพท่ี 3.21 แสดงภาพขัน้ตอนการพฒันาแบบกระเป๋า 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.5 การวางลวดลายและเทคนิคลงบนผลิตภัณฑ์ 
00000003.5.1 สรุปรูปแบบกระเป๋าและภาพรวมผลิตภณัฑ์ 

      
ภาพท่ี 3.22 แสดงลวดลายลงบนกระเป๋า 

 
00000003.5.2  รูปแบบกระเป๋า Tote bag 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.23  แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าหหูิว้ (Tote bag) แบบท่ี 1  
ขนาด w28 x h32 x d10 cm 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 3.24   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าหหูิว้ (Tote bag) แบบท่ี 2 
ขนาด w37 x h42 x d11 cm 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.25   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าหหูิว้ (Tote bag) แบบท่ี 3 
ขนาด w35 x h37 x d5 cm 

 
00000003.5.3  รูปแบบกระเป๋า Backpack 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.26   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าสะพายหลงั (Backpack) แบบท่ี 1 
ขนาด w26 x h30 x d15 cm 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000003.5.4  รูปแบบกระเป๋า Crossbody bag 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.27   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าสะพายข้าง (Crossbodies) แบบท่ี 1 
ขนาด w18 x h18 x d6 cm 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.28   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าสะพายข้าง (Crossbodies) แบบท่ี 2 
ขนาด w23 x h15 x d3 cm 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.29   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋าสะพายข้าง (Crossbodies) แบบท่ี 3 
ขนาด w23 x h15 x d3 cm 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000003.5.5  รูปแบบกระเป๋า Bucket bag 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.30   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋า (Bucket bag) แบบท่ี 1 
ขนาด w22 x h29 x d14 cm 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.31   แสดงรายละเอียดโดยรวมของกระเป๋า (Bucket bag) แบบท่ี 2 
ขนาด w22 x h29 x d14 cm 

 
3.6    สรุปผลการการออกแบบ 
        จากการออกแบบการเลือกผ้า ลวดลาย สีสนั เทคนิคและรูปทรง ของผลิตภณัฑ์ทัง้ 9 ใบ ได้มี
ข้อเสนอแนะ เพื่อท าการแก้ไข ดงันี ้

1. ปรับสีของผ้าให้เข้มขึน้สีสดโดยให้สีของผ้าเข้มกวา่วสัด ุPU 
2. ปรับทรงกระเป๋าให้เหมาะสมลงตวัโดยศกึษารายละเอียดเพิ่มเตมิจากกระเป๋าแบรนด์เนม 
3. แก้ไขเร่ืองความสะอาดของกระเป๋าใช้สารเคลือบไมใ่ห้ผ้าด า 
4. ปรับเร่ืองวสัดสุีอะไหลข่องกระเป๋าให้เหมาะสมกบัผ้าและสีของ PU 
5. แก้ไขเร่ืองผ้าบางและเกิดรอยขาดเน่ืองจากกดบล็อก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ดงันัน้จงึได้ท าการแก้ไขเพิ่มเติมในขัน้พฒันาแบบ ดงันี ้
1. เลือกวสัดท่ีุเข้ากบักระเป๋าไมใ่ห้มีสท่ีีฉดูฉาดเกินเนือ้ผ้า 
2. ปรับสีของลายผ้าให้เข้มขึน้ 
3. ท าโมเดลก่อนขึน้แบบจริงเพื่อปรับขนาดให้เหมาะสม 
4. ใช้สเปรย์กนัน า้ฉีดผ้าเพ่ือป้องกนัความสกปรกท่ีเกิดจากการตดัเย็บและใช้งาน 
5. ลบมมุของบลอ็กอะคริลกิเพื่อเวลากดบล็อกผ้าจะได้ไม่ขาด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 

การน าเสนอผลงานการออกแบบ 

4.1  การประเมินราคา 

 4.1.1 รายละเอียดตน้ทุนการท าบลอ็กอะคริลิก 

ตารางท่ี 4.1   รายละเอียดตน้ทุนการท าบลอ็กอะคริลิก 

บลอ็กอะคริลิก ปริมาณ/คร้ัง ราคา/บาท ราคารวมคร้ังละ 
ขนาด  30 x 30 cm 
- วงกลม (A1) 
- เมฆชั้นกลาง (A2) 
- เมฆปกติ (A3) 
- เมฆดา้นบน (A4) 

 
40 

 
500 

 
12.5 

ขนาด 15 x 12 cm 
- เมฆชั้นต ่า (B1) 40 400 10 
ขนาด 15 x 32 cm 
- เมฆชั้นสูง (C1) 40 300 7.5 
จจจจจจจ บลอ็ก 1 ช้ิน สามารถใชง้านไดม้ากสุด 40 คร้ัง ข้ึนไปจึงเท่ากบั 20 ใบใน 1 Collection 

 

 4.1.2 รายละเอียดตน้ทุนการเป่าลายนูน 

ตารางท่ี 4.2  รายละเอียดตน้ทุนการเป่าลายนูน 

เป่าลายนูน ปริมาณ/นาที ราคา/บาท ราคารวม/คร้ังละ 
- ขนาด 30 x 30 cm 16 0.625 10 
- ขนาด 15 x 42 cm 14 0.625 8.75 
- ขนาด 15 x 32 cm 12 0.625 7.5 
จจจจจจจเป่าลายนูน 1 ผนืไม่เกินขนาด 45 x 45 cm /ราคาผนืละ 10 บาท เวลาเฉล่ีย 15 นาที/ผนื 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4.1.3 รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าสะพาย (Backpack)    

ตารางท่ี 4.3   แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าสะพาย (Backpack)    

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.7 85 หลา 59.5 
หนงั PU 0.3 110 หลา 33 
ผา้ซบัใน 0.7 59 หลา 41.3 
ค่าบลอ็กเมฆดา้นบน 2 12.5 คร้ัง 25 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ฟองน ้า 0.7 6 หลา 4.2 
ซิปสีเงิน 0.15 22 หลา 3.3 
ห่วงวงรี 2 5 ช้ิน 10 
หวัเขม็ขดั 2 10 ช้ิน 20 
หวัซิปสีเงิน 2 5 ช้ิน 10 
กระดุมแม่เหลก็ 1 5 ช้ิน 5 
หมุดรองกระเป๋า 4 0.5 ช้ิน 3.5 
ตาไก่ตอก 4 1 ชุด 4 
ตาไก่เจาะรู 8 8 ชุด 16 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(40 x 40) 2 70 ช้ิน 140 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 400 ใบ 400 
รวม 799.8 = 800 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

960 
2,880 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋าสะพายหลงัต่อใบ ใบละ 2,880 บาท  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.1   แสดงกระเป๋าสะพายหลงั (Backpack)    

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.4 รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 1   

ตารางท่ี 4.4   แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 1  (Tote bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.35 85 หลา 29.75 
หนงั PU 0.3 110 หลา 33 
ผา้ซบัใน 0.5 59 หลา 29.5 
ค่าบลอ็กวงกลม 2 12.5 คร้ัง 25 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ฟองน ้า 0.35 6 หลา 2.1 
หมุดรองกระเป๋า 4 0.5 หลา 2 
ตาไก่เจาะรู 4 8 ชุด 32 
ตาไก่ตอก 6 1 ชุด 6 
ตวัเล่ือน 2 8 ช้ิน 16 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(35 x 35) 2 50 ช้ิน 100 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 400 ใบ 400 
รวม 700 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

840 
2,520 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 1 ต่อใบ ใบละ 2,520 บาท  

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.2   แสดงกระเป๋าหูห้ิว แบบท่ี 1  (Tote bag)    

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.5  รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 2   

ตารางท่ี 4.5   แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 2  (Tote bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.5 85 หลา 42.5 
หนงั PU 0.5 110 หลา 55 
ผา้ซบัใน 0.5 59 หลา 29.5 
ค่าบลอ็กเมฆชั้นกลาง 2 12.5 คร้ัง 25 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
พลาสติก 0.5 175 หลา 87.5 
ตวัลอ็คสาย 2 10 ช้ิน 20 
หมุดเก๊ะ 2 5 ชุด 10 
กระดุมแม่เหลก็ 1 5 ชุด 5 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(45 x 45) 2 70 ช้ิน 140 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 400 ใบ 400 
เลเซอร์คตั 2 100 ช้ิน 200 
รวม 1,040 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

1,248 
3,744 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 2 ต่อใบ ใบละ 3,744 บาท  

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.3   แสดงกระเป๋าหูห้ิว แบบท่ี 2  (Tote bag) 

    
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.6  รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 3   

ตารางท่ี 4.6   แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 3  (Tote bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.3 85 หลา 25.5 
หนงั PU 0.3 110 หลา 33 
พลาสติก 0.3 175 หลา 52.5 
ค่าบลอ็กเมฆชั้นกลาง 2 12.5 คร้ัง 25 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ห่วงตวัดี 2 3 ช้ิน 6 
คอหมา 2 12 หลา 24 
หวัเขม็ขดั 1 8 ช้ิน 8 
ตาไก่ตอก 2 1 ชุด 2 
กระดุมแม่เหลก็ 1 5 ชุด 5 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(35 x 35) 2 50 ช้ิน 100 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 400 ใบ 400 
เลเซอร์คตั 2 100 ช้ิน 200 
รวม 906 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

1,100 
3,300 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋าหูห้ิวแบบท่ี 3 ต่อใบ ใบละ 3,300 บาท  

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.4   แสดงกระเป๋าหูห้ิว แบบท่ี 3  (Tote bag)    

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



81 
 

 4.1.7  รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 1 

ตารางท่ี 4.7   แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 1 

(Crossbody bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.25 85 หลา 21.25 
หนงั PU 0.3 110 หลา 33 
ผา้ซบัใน 0.3 59 หลา 17.7 
ค่าบลอ็กเมฆชั้นต ่า 2 10 คร้ัง 20 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ห่วงตวัส่ีเหล่ียม 2 10 ช้ิน 20 
หวัเขม็ขดั 1 15 หลา 15 
คอหมา 2 15 ช้ิน 30 
ซิปฟันทอง 0.15 22 ชุด 3.3 
หวัซิป 1 5 ชุด 5 
หมุดรองกน้ 4 1 ช้ิน 4 
ตาไก่เจาะรู 8 8 ชุด 16 
ตาไก่ตอก 4 1 ชุด 4 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(30 x 25) 2 50 ช้ิน 100 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 300 ใบ 300 
รวม 614 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

737 
2,210 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋ากระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 1 ต่อใบ ใบละ 2,210 บาท 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.5   แสดงกระเป๋าสะพายขา้งสีฟ้า แบบท่ี 1   (Crossbody bag) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



83 
 

 

    

ภาพท่ี 4.6   แสดงกระเป๋าสะพายขา้งสีชมพ ูแบบท่ี 1   (Crossbody bag) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.8  รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 2 

ตารางท่ี 4.8   แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 2   

(Crossbody bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.2 85 หลา 17 
หนงั PU 0.2 110 หลา 22 
ผา้ซบัใน 0.3 59 หลา 17.7 
ค่าบลอ็กเมฆดา้นบน 2 12.5 คร้ัง 25 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ห่วงตวัดี 2 10 ช้ิน 20 
หวัเขม็ขดั 1 15 หลา 15 
คอหมา 2 15 ช้ิน 30 
ซิปฟันทอง 0.15 22 ชุด 3.3 
หวัซิป 1 5 ชุด 5 
ตาไก่ตอก 4 1 ช้ิน 4 
ตาไก่เจาะรู 8 8 ชุด 16 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(20 x 20) 2 30 ช้ิน 60 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 300 ใบ 300 
รวม 560 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

672 
2,016 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋ากระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 2 ต่อใบ ใบละ 2,016 บาท 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.7   แสดงกระเป๋าสะพายขา้ง แบบท่ี 2   (Crossbody bag) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.8  รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 3 

ตารางท่ี 4.9  แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 3   

 (Crossbody bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.2 85 หลา 17 
หนงั PU 0.2 110 หลา 22 
ผา้ซบัใน 0.3 59 หลา 17.7 
ค่าบลอ็กเมฆชั้นต ่า 2 7.5 คร้ัง 15 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ห่วงตวัดี 2 5 ช้ิน 10 
หวัเขม็ขดั 1 10 หลา 10 
คอหมา 2 13 ช้ิน 26 
ซิปฟันเงิน 0.15 22 ชุด 3.3 
หวัซิป 1 5 ชุด 5 
ตาไก่ตอก 4 1 ช้ิน 4 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(30 x 30) 2 50 ช้ิน 100 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 300 ใบ 300 
รวม 555 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

666 
1,998 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋ากระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 3 ต่อใบ ใบละ 1,998 บาท 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.8   แสดงกระเป๋าสะพายขา้ง แบบท่ี 3   (Crossbody bag) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.9  รายละเอียดตน้ทุนราคาขาย และรายละเอียดผลิตภณัฑ ์กระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 4 

ตารางท่ี 4.10  แสดงรายละเอียดตน้ทุนและราคาขายต่อช้ินกระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 4    

(Crossbody bag) 

 ปริมาณท่ีใช ้ ราคา (บาท) 
/หน่วย 

หน่วย ราคารวม 
( บาท ) 

ค่าวตัถุดิบ 
ผา้ฮานาโกะ 0.2 85 หลา 17 
หนงั PU 0.2 110 หลา 22 
ผา้ซบัใน 0.3 59 หลา 17.7 
ค่าบลอ็กเมฆปกติ 2 7.5 คร้ัง 15 
น ้ ายาเคลือบ 50 0.1 มิลลิกรัม 5 
ห่วงตวัดี 2 5 ช้ิน 10 
หวัเขม็ขดั 1 10 หลา 10 
คอหมา 2 13 ช้ิน 26 
ซิปฟันเงิน 0.2 22 ชุด 4.4 
หวัซิป 1 5 ชุด 5 
ตาไก่ตอก 4 1 ช้ิน 4 
ค่าแรง 
พิมพดิ์จิตอล(30 x 30) 2 50 ช้ิน 100 
เป่านูน 2 10 ช้ิน 20 
ตดัเยบ็ 1 200 ใบ 200 
รวม 456 

ค่าความคิด  20% 
Make up ก าไร 3 เท่า 

547 
1,640 

จจจจจจจราคาขายกระเป๋ากระเป๋าสะพายขา้งแบบท่ี 3 ต่อใบ ใบละ 1,640 บาท 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.9   แสดงกระเป๋าสะพายขา้ง แบบท่ี 4   (Crossbody bag) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.2  ภาพถ่ายรายละเอียดกระเป๋าและแฟชัน่ (lookbook)     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.10   Lookbook ปกหน้าและปกหลงั 

 

 

ภาพท่ี 4.11   Lookbook หน้า สารบญั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.12   Lookbook หน้า 1-2 

 

 

ภาพท่ี 4.13   Lookbook หน้า 3-4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.14   Lookbook หน้า 5-6 

 

 

ภาพท่ี 4.15   Lookbook หน้า 7-8 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.16   Lookbook หน้า 9-10 

 

ภาพท่ี 4.17   Lookbook หน้า 11-12 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.18   Lookbookหน้า 13-14 

ภาพท่ี 4.19   Lookbookหน้า 15-16 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.20   Lookbookหน้า 17-18 

 

 

ภาพท่ี 4.21   Lookbookหน้า 19-20 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.22   Lookbook หน้า 21-22 

 

ภาพท่ี 4.23   Lookbook หน้า 23-24 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.24   Lookbook หน้า 25-26 

 

ภาพท่ี 4.25   Lookbook หน้า 27-28 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.26   Lookbook หน้า 29-30 

 

ภาพท่ี 4.27   Lookbook หน้า 31-32 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



99 
 

 

ภาพท่ี 4.28   Lookbook หน้า 33-34 

 

 

ภาพท่ี 4.29   Lookbook หน้า 35-36 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.30   Lookbook หน้า 37-38 

 

ภาพท่ี 4.31  Lookbook หน้า 39-40 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.32   Lookbook หน้า 41-42 

 

ภาพท่ี 4.33   Lookbook หน้า 43-44 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.34   Lookbook หน้า 45 

 

 4.3  ภาพวนัเสนอผลงาน    

 

ภาพท่ี 4.35   แสดงรายละเอียดการจดัแสดงผลงานสดุท้าย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.36   แสดงรายละเอียดการจดัแสดงผลงานสดุท้าย 

 

 

ภาพท่ี 4.37   แสดงรายละเอียดการจดัแสดงผลงานสดุท้าย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 

บทที่ 5 

 

สรุปผลการออกแบบและข้อเสนอแนะ 
 

5.1  สรุปผลการออกแบบ 

จจจจจจจโครงการออกแบบกระเป๋าสตรีด้วยโดยใช้เทคนิคการอดับลอ็กผ้าด้วยความร้อน เพ่ือให้

ผ้าเกิดลายนนู มีวตัถปุระสงค์เพื่อทดลองและพฒันาการอดับล็อกผ้าด้วยวธีิการใหม่ให้มีพืน้ผิวท่ี

แตกตา่งจากเดมิซึง่ลดต้นทนุการผลิตและสามารถผลิตได้ในอตุสาหกรรมขนาดเล็ก ซึง่ลวดลายท่ี

ใช้เป่าลายนนูได้เหมาะสมคือ ฟรีฟอร์ม จงึเกิดเป็นเอกลกัษณ์ของเทคนิคและแบรนด์ ท่ีจะใช้เร่ือง

ของลายก้อนเมฆ และโทนสจีากเทรนส ีpantone 2016  เกิดเป็นคอลเลคชัน่ up to sky เร่ืองราว

การเดนิทางของบอลลนู ท่ีเป็นแนวทางในการออกแบบพฒันารูปแบบกระเป๋า รูปแบบลายผ้า 

รูปแบบลายนนู และสรุปเป็นแบบร่างสดุท้ายเพ่ือน าไปผลิตเป็นชิน้งานจริง 

0000000จากการออกแบบสามารถออกแบบกระเป๋ามีความแปลกใหม่ สอดคล้องกบัการใช้งาน
ของผู้หญิงท่ีมีอายรุะหว่า 15-35 ปี มีความทนัสมยั ผสมผสานลวดลายและเทคนิค 
การอดัลายนนูได้อยา่งเหมาะสม ตรงตามกลุม่เป้าหมาย เป็นไปตามขอบเขตของโครงการ ดงันี ้ 

00000001)  กระเป๋าหหูิว้ (Tote bag)    3 ใบ 

   2)  กระเป๋าสะพายข้าง (Crossbody bag)  3 ใบ 

   3)  กระเป๋าสะพายหลงั (Backpack)   1 ใบ 

   4)  กระเป๋าทรงถงั (Bucket bag)   2 ใบ 

 

5.2  ข้อเสนอแนะของนักศึกษา 

00000001)  การอดับล็อกผ้าด้วยความร้อนต้องเลือกชนิดผ้าท่ีเหมาะสมท่ีสามารถอดัเป็นทรง

ขึน้มาได้เน่ืองจากคณุสมบตัิของใยผ้าแตกตา่งกนัจงึมีผลท าให้เทคนิคนีใ้ช้กบัผ้าได้บางชนิด 

00000002) การท าบลอ็กต้องใช้วสัดท่ีุมีความคงทนและท าความสะอาดได้ง่าย 

 000000 3) การท าลายนนูต้องเป็นลายท่ีไม่เหลี่ยมมากเน่ืองจากลายเหลี่ยมท าให้ผ้าเกิดสนัขึน้

มากและผ้าดยูบัไม่สวยงาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  0000004)  การเลือกหวัข้อวิทยานิพนธ์นัน้ ควรเลือกให้ตรงกบัความถนดัและความสนใจ 
เน่ืองจากต้องใช้เวลาในการศกึษาค้นคว้าและออกแบบเพ่ือให้ได้งานท่ีมีคณุภาพ 
0000ooo 5) การวางแผนและการจดัตารางเวลาการท างานเป็นสิง่ส าคญั เพื่อให้การท างานด าเนิน
ไปอย่างเป็นระบบและตรงเวลา 
 

5.30ข้อเสนอแนะของกรรมการตรวจวทิยานิพนธ์ 
       00001) ผลงานสดุท้ายโดยรวมมีความนา่พอใจ สวยงาม ตัง้ใจ ทัง้ลายผ้า และรูปทรงกระเป๋า 

เหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย 

       จจจจ 2) Exhibition มีความกลมกลนื สื่อถงึแรงบนัดาลใจท่ีเกิดจากตวัลวดลายได้ชดัเจน 

      ดดดด 3) การคดิราคาต้นทนุและราคาขายมีความเป็นไปได้ในการผลติจริง 
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