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บทคัดย่อ 
 

       ดีปลาหมึก เป็นวัสดุเหลือทิ้งจากโรงงานอุตสาหกรรมแปรรูปอาหารทะเลเฉลี่ยต่อวันเป็น
จํานวนมาก เกิดเป็นขยะที่ไม่มีมูลค่า เป็นปัญหาก่อให้เกิดมลพิษต่อสิ่งแวดล้อม อีกทั้งยังเป็นภาระ
ค่าใช้จ่ายของผู้ประกอบการในการบําบัดของเสียเหล่าน้ี   ในปัจจุบันยังไม่มีการวิจัยพัฒนานําสารผง
สีที่ได้จากดีปลาหมึกมาใช้ในอุตสาหกรรมสิง่ทอมากนัก การสกัดนําผงสีจากดีปลาหมึกมาใช้ในการ
ย้อมผ้าจึงเป็นการเพ่ิมทางเลือกในการใช้สีย้อมจากธรรมชาติที่น่าสนใจ สร้างความแปลกใหม่ให้กับผู้
พบเห็นและอุตสาหกรรมสิ่งทอในประเทศ  ถือเป็นการนําวัสดุหมุนเวียนมาใช้ ช่วยลดปริมาณ
สารเคมี ในอุตสาหกรรมฟอกย้อมและสิ่งทอได้อย่างมาก สอดคล้องกับสังคมในปัจจุบันที่ตระหนักถึง
ความสําคัญของสิ่งแวดล้อม 
       แนวทางดังกล่าวผู้จัดทําเห็นว่าสามารถนําดีปลาหมึก มาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์เคหะสําหรับ
ตกแต่งโรงแรม ด้วยกระบวนการผลิตที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยการศกึษาและพัฒนารูปแบบโดย
ใช้ความรู้ ด้านการออกแบบสิ่งทอเช่น เทคนิคการย้อมสีธรรมชาติ เทคนิคการสร้างลวดลาย การทํา
บล็อกสกรีน (Block screen) และการเพ้นท์ (Paint)  ที่มรีะดับความเข้มสีทีแ่ตกต่างกัน สร้างมิติ
ให้กับผลงาน มีความหลากหลายและน่าสนใจ  เป็นเอกลักษณ์เฉพาะนับเป็นเทคนิคใหมส่ําหรับการ
ทําสีและลวดลายผ้า 
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โดยผลิตภัณฑ์ที่ได้ทําการออกแบบมีดังน้ี 
            1. หมอนอิง  
            ขนาด 12”x16”    จํานวน 2 ใบ 
            ขนาด 16”x16”    จํานวน 2 ใบ 
            ขนาด 18”x18”    จํานวน 2 ใบ 
            ขนาด 22”x22”   จํานวน 2 ใบ 
            2. เบาะรองนั่ง   
            ขนาด 65 x 65 x 13  cm. จํานวน 1 ใบ 
            ขนาด 62 x 62 x 8  cm.          จํานวน 1 ใบ 
           3  บีนเบ๊ค 
            ขนาด  100 x 150 x 80 cm. จํานวน 1  ช้ิน  
           4  โคมไฟ 
             ขนาด 25 x 125 cm.             จํานวน 1 ช้ิน 
           5  ภาพประดับผ้าผนัง 
            ขนาด 80x150 cm.               จํานวน 1 ช้ิน 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
การทําวิทยานิพนธ์ฉบับน้ีไม่สามารถสําเร็จได้หากขาดบุคคลเหล่าน้ี 
ขอขอบพระคุณ ป้าย้ง ตลาดสดเทศบาลนครตรัง  ที่ให้ความอนุเคราะห์ดีปลาหมึกเหลือทิ้ง

สําหรับการทําวิทยานิพนธ์ครั้งน้ี 
 ขอขอบพระคุณ นางอาภรณ์  ทับเที่ยง มารดาที่ให้การสนับสนุนทุกสิ่งทุกอย่างมาตลอดการ
ทําวิทยานิพนธ์และเป็นกําลังใจให้ข้าพเจ้ามาตลอด 
 ขอขอบพระคุณ อาจารย์ นฤดี ภู่รัตนรักษ์ อาจารย์ที่ปรึกษา ที่ให้คําแนะนําทั้งในเร่ืองการ
เรียน การทําวิทยานิพนธ์ การทํางาน ชีวิตจริง และคอยดูแลสิ่งต่างๆตลอดระยะเวลาท่ีข้าพเจ้าได้ทํา
วิทยานิพนธ์ 
 ขอขอบพระคุณ อาจารย์ผ่องศรี รอดโพธ์ิทอง , อาจารย์ปาณสาร สุขสงวน ,  
อาจารย์จารุพัชร อาชวะสมิธ , รศ.ดร.อุไรวรรณ ภารดี(ปิติมณียากุล) , อาจารย์ศักด์ิจิระ เวียงเก่า ,                     
อาจารย์ชิติสรรค์ เจนวิทยาพันธ์ , อาจารย์เบญจวรรณ ด้วงทอง ที่ให้คําแนะนําและคําปรึกษามา
ตลอดการทําวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี 
          ขอขอบพระคุณ พ่ีบอย ที่คอยให้ความช่วยเหลือเป็นอย่างยิ่งตลอดการทําทีสิสในครั้งน้ี 
          ขอขอบคุณ พ่ีกร พ่ีเมอ พ่ีกาน พ่ีจูเนียร์ ที่ใบเตย พ่ีแพร พ่ีผึ้ง พ่ีฟ้า ที่คอยให้คาํแนะนํา และ
เป็นกําลังใจใหก้ัน 
 ขอขอบคุณนายธิติพัฒน์  เตรียมเกิดทรัพย์ ที่คอยเป็นกําลังใจ รับส่ง ช่วยเหลือจัดการสิ่ง
ต่างๆ ให้ตลอดการทําทีสิส 
          ขอขอบคุณปอ นศ.4 ที่จัดการเกี่ยวกับการถ่ายลุ๊คบุ๊ค เป็นตากล้องให้ ขอบคุณน้องฟาง 
น้องพลอย ที่รีทัชรูปให้ โดยไม่คิดค่าใช้จ่ายใดๆเลย 

ขอขอบคุณ ปุ้กก้ี, กัส , หมิว , เพียงออ , คอปเตอร์ , เมย์ , จัต ,ปาคมุก , พลอยแก้ว ,พ่ีมิ้น
พ่ีแทน , พ่ีก้อง , เกต ,อ้อมใจ ,ข้าว ,เจ ,บีท ,เนส ที่คอยช่วยเหลือเป็นกําลังใจให้กันและเรียนจบไป
พร้อมกัน 
 ขอขอบคุณ แอ้ , น้องอาร์ม , น้องเจน ,น้อง ณ , น้องแม๊ก , น้องหมวย , น้องซุป ที่คอย
ช่วยเหลือเรื่องต่างๆ เป็นกําลังเสริมคอยช่วยเป็นแรงงานให้กับการทําวิทยานิพนธ์ครั้งน้ีมาโดยตลอด 
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 3.2 แบบร่างและสรุปผลการออกแบบ     61-63 
 3.3 สรุปผลแบบร่างการออกแบบและความเห็นของ 
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บทที่ 4 การนําเสนอผลงานการออกแบบ       
           4.1 รายละเอียดผลิตภัณฑ์ และการประเมินราคา                                  69-83 
บทที่ 5 สรุปผลงานการออกแบบและข้อเสนอแนะ 
 5.1 สรุปผลงานการออกแบบ      84 
 5.2 ข้อเสนอแนะของนักศึกษา      84-85 
 5.3 ข้อเสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์    85 
บรรณานุกรม         86 
ประวัติผู้เขียน         87 
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รายการตารางประกอบ 
                   หน้า 
ตารางที่ 1.1 แสดงปัญหาและแนวทางแก้ไข                          5 
ตารางที่ 2.1 แสดงองค์ประกอบของดีหมึก                15 
ตารางที่ 2.2 แสดงเปรียบเทียบอัตราส่วนดีปลาหมึกต่อนํ้าหมึกท่ีได้             25 
ตารางที่ 3.1 แสดงข้ันตอนการออกแบบ                58 
ตารางที่ 4.1 แสดงการคิดราคาการผลิตของหมอนอิงขนาด 22” x 22”   72 
ตารางที่ 4.2 แสดงการคิดราคาการผลิตของหมอนอิงขนาด 18” x 18”                     73 
ตารางที่ 4.3 แสดงการคิดราคาการผลิตของหมอนอิงขนาด 16” x 16”                      74 
ตารางที่ 4.4 แสดงการคิดราคาการผลิตของ หมอนอิงขนาด 12” x 16”             75 
ตารางที่ 4.5 แสดงการคิดราคาการผลิตของหมอนอเนกประสงค์    77 
ตารางที่ 4.6 แสดงการคิดราคาการผลิตของ beanbag     79                             
ตารางที่ 4.7 แสดงการคิดราคาการผลิตของ ชุดตกแต่งผนัง wallhanging   80 
ตารางที่ 4.8 แสดงการคิดราคาการผลิตของโคมไฟต้ังพ้ืน                        81 
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รายการภาพประกอบ 
                                                                                                                หน้า 
ภาพที่ 1.1 แสดงลักษณะของถุงดีปลาหมึก และ นํ้าหมึกที่เจือจางด้วยนํ้า   1 
ภาพที่ 1.2 แสดงบรรยากาศบริเวณบีชเฮาส์ ของอนันตรา สิเกา รีสอร์ท                              3 
ภาพที่ 2.1 แสดงบรรยากาศรอบรีสอร์ท       8 
ภาพที่ 2.2 แสดงส่วนของห้องพักภายในรีสอร์ท      9 
ภาพที่ 2.3 แสดงลักษณะอวัยวะภายในของหมึกกล้วย     10 
ภาพที่ 2.4 แสดงลักษณะอวัยวะสําคัญของหมึกกระดอง     11 
ภาพที่ 2.5 แสดงลักษณะอวัยวะสําคัญของหมึกสาย      12 
ภาพที่ 2.6 แสดงลักษณะหมกึกระดองลายเสือ                                                            13 
ภาพที่ 2.7 แสดงองค์ประกอบของถุงนํ้าหมึก                                                     14 
ภาพที่ 2.8 แสดงโครงสร้างทางเคมีของ DOPA และ indol 5,6 quinone   16 
ภาพที่ 2.9 แสดงการล้างวัตถุดิบ                                                                            17 
ภาพที่ 2.10 แสดงข้ันตอนการตัดต่อวัตถุดิบ (ปลาหมึก)                                 18 
ภาพที่ 2.11 แสดงภาพแสดงการตัดแต่งข้ันสุดท้าย,การคัดขนาดช่ังนํ้าหนัก,การบรรจุภัณฑ์  19 
ภาพที่ 2.12 แสดงแผนผังกระบวนการผลิตอาหารทะเลแช่เยือกแข็ง                              20 
ภาพที่ 2.13 แสดงภาพหมึกกระดองและดีปลาหมึกของหมึกกระดองและหมึกกล้วย  22 
ภาพที่ 2.14 แสดงภาพดีหมึกท่ีผ่านการทําละลายแล้ว              22 
ภาพที่ 2.15 แสดงภาพการกรีดถุงหมึกเพ่ือบีบเอานํ้าหมึกและกรองเศษเกินออก                    23     
ภาพที่ 2.16 แสดงภาพการต้มนํ้าหมึกด้วยความร้อน                                                    23 
ภาพที่ 2.17 แสดงภาพสารส้มและการใส่สารส้มต้มรวมกบันํ้าหมึก              24 
ภาพที่ 2.18 แสดงภาพกรองนํ้าหมึกเพ่ือให้ได้นํ้าหมึกท่ีบริสุทธ๋ิ                                         24 
ภาพที่ 2.19 แสดงการภาพภาชนะฝาปิดที่บรรจุนํ้าหมึกและการเก็บรักษาด้วยความเย็น  25 
ภาพที่ 2.20 แสดงภาพการเพ้นท์ด้วยกรวย                                                                27 
ภาพที่ 2.21 แสดงภาพการเพ้นท์ด้วยน้ิวมือ                                             28 
ภาพที่ 2.22 แสดงภาพแสดงการเพ้นท์ด้วยเกรียง                          28 
ภาพที่ 2.23 แสดงภาพการเพ้นท์ด้วยพู่กันจีน      29 
ภาพที่ 2.24 แสดงภาพเทคนิค Wet into Dry                                  30 
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รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
                                                                                                                 หน้า 
ภาพที่ 2.25 แสดงภาพเทคนิค Dry on Dry                                                              30 
ภาพที่ 2.26 แสดงภาพเทคนิค Wet into Wet                                                           31 
ภาพที่ 2.27 แสดงภาพเทคนิคการพิมพ์สกรนี                32 
ภาพที่ 2.28 แสดงภาพเทคนิคการพิมพ์ดิจิตอล      33 
ภาพที่ 2.29 แสดงภาพเทคนิคการสกรีนเสือ้ด้วยวิธีทรานเฟอร์    35 
ภาพที่ 2.30 แสดงภาพสารส้ม        36 
ภาพที่ 2.31 แสดงภาพทองแดง        36 
ภาพที่ 2.32 แสดงภาพน้ําปูนใส        37 
ภาพที่ 2.33 แสดงภาพน้ําขี้เถา        37 
ภาพที่ 2.34 แสดงภาพมะนาว        38 
ภาพที่ 2.35 แสดงภาพน้ําบาดาล        38 
ภาพที่ 2.36 แสดงภาพน้ําโคลน        38 
ภาพที่ 2.37 แสดงลักษณะของพ้ืนที่แบบกึ่งกลางแจ้ง )semi outdoor)                              41 
ภาพที่ 2.38 แสดงส่วนของพื้นที่บริเวณ Beach bar Anantara SiKao Resort Trang  42 
ภาพที่ 2.39 แสดงหมอนอิงสี่เหลี่ยมแบบแบน      43 
ภาพที่ 2.40 แสดงหมอนอิงสี่เหลี่ยมแบบกลอ่ง      44 
ภาพที่ 2.41 แสดงตัวอย่างเบาะรองนั่ง       45 
ภาพที่ 2.42 แสดงตัวอย่างเบาะรองนั่งแบบมีส่วนพิงหลัง     45 
ภาพที่ 2.43 แสดงตัวอย่าง beanbag ทรงหยดนํ้าตา     48 
ภาพที่ 2.44 แสดงตัวอย่าง beanbag ทรงกลม      48 
ภาพที่ 2.45 แสดงตัวอย่าง beanbag ทรงลกูบาศก์      49 
ภาพที่ 2.46 แสดงตัวอย่าง beanbag ทรงกระบอก      49 
ภาพที่ 2.47 แสดงตัวอย่างชุดแขวนตกแต่งผนังที่ทําจากผา้ใบ     51 
ภาพที่ 2.48 แสดงตัวอย่างชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบช้ินงานอิสระ    51 
ภาพที่ 2.49 แสดงตัวอย่างโคมไฟตั้งโต๊ะ       52 
ภาพที่ 2.50 แสดงตัวอย่างโคมไฟตั้งพ้ืน       53 
ภาพที่ 2.51 แสดงภาพการเนา                  54 
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รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
                                                                                                                 หน้า 
ภาพที่ 2.52 แสดงภาพการด้นตะลุย       54 
ภาพที่ 2.53 แสดงการสอยหลบหลังคา       55 
ภาพที่ 2..54 แสดงภาพแรงบันดาลใจในการออกแบบ     57 
ภาพที่ 2.55 แสดงภาพการตกแต่งแบบ hampton      57 
ภาพที่ 3.1 แสดงภาพแรงบันดาลใจโทนสีทีใ่ช้ในการออกแบบ     59 
ภาพที่ 3.2 แสดงภาพโทนสีที่ใช้ในการออกแบบ      59 
ภาพที่ 3.3 แสดงภาพแรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลาย     60 
ภาพที่ 3.4 แสดงรูปแบบของสถานท่ี ทีใ่ช้ในการออกแบบ     60 
ภาพที่ 3.5 แสดงแบบร่าง (Sketch Design)      61 
ภาพที่ 3.6 แสดงแบบร่าง (Sketch Design)      61 
ภาพที่ 3.7 แสดงแบบร่าง (Sketch Design)      62 
ภาพที่ 3.8 แสดงพัฒนาการออกแบบ 1 ( Development 1)     62 
ภาพที่ 3.9 แสดงพัฒนาการออกแบบ 2 ( Development 2)     63
ภาพที่ 3.10 แสดงพัฒนาการออกแบบขั้นสดุท้าย ( Final Development )   63 
ภาพที่ 3.11 แสดงภาพน้ําหมึกจากดีปลาหมึกผสมกับโซเดียมอัลจิเนตในอัตราส่วน 1:3  64 
ภาพที่ 3.12 แสดงภาพเทคนิคกรีนสีหมึกทีผ่สมกับอัลจิเนตแล้ว ลงบนผา้แคนวาสบาง             64 
ภาพที่ 3.13 แสดงภาพแสดงสีที่ได้หลังจากสกรีน และสีทีไ่ด้หลังตากแดดจนแห้ง                   65 
ภาพที่ 3.14 แสดงภาพเทคนิคเพ้นท์สีหมึกทับบนผ้าที่ได้จากการสกรีน    65 
ภาพที่ 3.15 แสดงภาพแสดงผ้าที่ได้จากการเพ้นท์สีหมึกระดับแรกและระดับสอง          66 
ภาพที่ 3.16 แสดงแสดงผ้าที่ได้จากการเพ้นท์สีหมึกระดับแรกและระดับสอง    66 
ภาพที่ 3.17 แสดงวิธีการฟิคสีและกําจัดกลิน่คาวจากดีปลาหมึกด้วยสารส้ม   67 
ภาพที่ 3.18 แสดงที่ได้จากการสกรีนและเพ้นท์สีหมึกก่อนนําไปขึ้นรูปผลิตภัณฑ์  67 
ภาพที่ 4.1 แสดงดิสเพล (Display) จัดแสดงผลงาน      69 
ภาพที่ 4.2 แสดงดิสเพล (Display) จัดแสดงผลงานและรายละเอียดช้ินงาน   70 
ภาพที่ 4.3 แสดงรูปหมอนอิงขนาดต่างๆ       70 
ภาพที่ 4.4-4.5  แสดงรายละเอียดหมอนอิงขนาดต่างๆ     71 
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รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
                                                                                                                 หน้า 
ภาพที่ 4.6 แสดงหมอนอิงขนาด 22” x 22”      72 
ภาพที่ 4.7 แสดงหมอนอิงขนาด 18” x 18”      73 
ภาพที่ 4.8 แสดงหมอนอิงขนาด 16” x 16”      74 
ภาพที่ 4.9 แสดงหมอนอิงขนาด 12” x 16”       75 
ภาพที่ 4.10 แสดงรูปหมอนอเนกประสงค์       76 
ภาพที่ 4.11 แสดงรูปหมอนอเนกประสงค์และหมอนอิง     76 
ภาพที่ 4.12 แสดงรูป bean bag                  77 
ภาพที่ 4.13 แสดงรูปการใช้งาน bean bag       78 
ภาพที่ 4.14 แสดงรูป bean bag และหมอนอิง      79 
ภาพที่ 4.15 แสดงรูปชุดตกแต่งผนัง Wall Hanging      80 
ภาพที่ 4.16 แสดงรูปโคมไฟต้ังพ้ืน        81 
ภาพที่ 4.17- 4.20 แสดงรูปผลิตภัณฑ์             82-83 
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บทที่  1 

 

บทน ำ 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของโครงกำร 
 
       ถุงน ้ำหมกึ (ink sac)  ถุงน ้ำหมึกเป็นอวัยวะเฉพำะที่พบในปลำหมกึเกือบทุกชนิด ยกเว้น
ปลำหมึกชนิด nautilus, finned octopus และปลำหมึกชนิดที่อำศัยอยู่ในมหำสมุทรที่มีควำมลึก
มำกๆ น ้ำหมึกของปลำหมึกจะมีสีน ้ำตำลจนถึงด้ำเข้ม ขึ นอยู่กับชนิดของปลำหมึก  ควำมหลำกหลำย
ทำงองค์ประกอบในน ้ำหมึกของหมึกชนิดต่ำงๆ ท้ำให้เกิดสนี ้ำหมึกที่แตกต่ำงกัน เช่น สีด้ำจำกหมึก
ยักษ์ สีน ้ำเงินด้ำจำกหมึกกล้วย และสีน ้ำตำลจำกหมึกกระดอง กำรพ่นน ้ำหมึกถือเป็นวิธีกำรขับไล่
ศัตรูหรือเพื่ออ้ำพรำงตัวส้ำหรับหลบหนีศัตรู      ถุงน ้ำหมึกนี จะพบได้บริเวณช่องท้องตอนบนของ
ล้ำไส้ ณ บริเวณด้ำนหลังของล้ำไส้ แต่ปลำหมึกปลำชนิดจะมีถุงน ้ำหมึกฝังอยู่ในเนื อเย่ือภำยในตับ 
ภำยในถุงน ้ำหมึกบริเวณผนังถุงน ้ำหมึกจะพบเซลล์ต่อมน ้ำหมึกจ้ำนวนมำก เซลล์เหล่ำนี ท้ำหน้ำที่ผลิต
น ้ำหมึกเก็บสะสมไว้ในถุงน ้ำหมึก ส่วนน ้ำหมึกที่พร้อมส้ำหรับพ่นออกทำงทวำรหนักจะอยู่บริเวณ
ปลำยท่อถุงน ้ำหมึกใกล้กับบริเวณปำก   บริเวณปำกของหมึกจะประกอบด้วยกล้ำมเนื อที่สำมำรถบีบ
ตัวได้จ้ำนวน 1 คู่ (sphincter) ขณะที่หมึกพน่น ้ำหมึกออกจำกทวำรหนัก อวัยวะ sphincter จะบีบ
รัดน ้ำหมึกเข้ำสู่ล้ำไส้ และพน่ออกมำผ่ำนทำงช่องทวำรหนัก   น้ ำหมึก (Squid Ink)  เป็นสำรชีว
โมเลกุล มีองค์ประกอบหลักร้อยละ 51.2 เป็นสำรจ้ำพวกคำร์โบไฮเดรตกลุ่มโพลีแซคคำไรด์ อีกร้อย
ละ 30.8 เป็นสำรให้สี และทีเ่หลืออีกร้อยละ 17.8 เป็นโปรตีนชนิดเปปไทด์ประกอบด้วยเม็ดสีเมลำ
นิน (malanin) และไทโรซีน (tyrosine) ผสมอยู่ในน ้ำหมึก สำรนี สำมำรถออกฤทธ์ิท้ำใหป้ระสำทรับ
สัมผัสกลิ่นของศัตรูชำไปได้ชั่วขณะ และมีฤทธิ์ท้ำให้ตำของศัตรูเกิดกำรระคำยเคืองด้วย ถือเป็นสำรที่
มีประโยชน์ของปลำหมึกส้ำหรับกำรไล่ กำรอ้ำพรำง และกำรหลบหนีศัตรขูองปลำหมึก 

 
 
 
 
 

 

 ภำพที่ 1.1 ลักษณะของถุงดีปลำหมึก และ น ้ำหมึกที่เจือจำงด้วยน ้ำ 
ที่มำ : http://eureka.bangkokbiznews.com/detail/592434 
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       ปลำหมกึไม่ใช่สิ่งมีชีวิตชนิดเดียวที่ได้รับประโยชน์จำกน ้ำหมึกของมันเน่ืองจำก มนุษย์เองก็ได้น้ำ
น ้ำหมึกมำใช้ในด้ำนต่ำงๆ เช่นกัน กำรใช้ประโยชน์จำกน ้ำหมึกที่เป็นที่รู้จกักันดีก็คือในอำหำรแถบ 
เมดิเตอร์เรเนียน ที่มีกำรผสมน ้ำหมึกลงไปในเส้นพำสต้ำหรือข้ำวเพื่อให้อำหำรนั นมีสีเข้มที่เป็น
เอกลักษณ์และรสเค็ม เช่นเดียวกัน ประเทศไทยมีกำรวิจัยแนวคิดในกำรเพ่ิมมูลค่ำให้กับดีปลำหมึก 
โดยพัฒนำเป็นส่วนผสมเครื่องปรุงอำหำรที่มีลักษณะพร้อมใช้ ด้วยเทคโนโลยีกำรผลิตที่ผ่ำน
กระบวนกำรใหค้วำมร้อนและอบแห้งในสภำวะที่เหมำะสมจำกกำรวิจัย เพื่อตอบสนองควำมต้องกำร
ของธุรกิจอำหำรยุคปัจจุบัน ที่เน้นควำมสะดวก นิยมซื อวัตถุดิบที่มีกำรจัดเตรียมไว้แล้ว แทนกำรปรุง
ส่วนผสมขึ นเองทั งหมด  ผลิตภัณฑ์ย้อมผม เปลี่ยนสีผม มสี่วนผสมของน ้ำสีจำกหมึกปลำหมึกปลอด
สำรเคมี ไมท่้ำลำยเส้นผม   นอกจำกนี  นักวิทยำศำสตร์ได้ค้นพบประโยชน์อื่นๆ ของน ้ำหมึก เช่น กำร
ใส่น ้ำหมึกลงในอำหำรไก่จะเพิ่มภูมิคุ้มกันและอัตรำกำรโตของไก่เนื อ และที่ส้ำคัญที่สุด สำรที่สกัดจำก
น ้ำหมึกของปลำหมึกกล้วยยังสำมำรถชะลอกำรเจริญเติบโตของเนื องอกและยับยั งกำรเคลื่อนที่ของ
เซลลม์ะเร็งซึ่งมีควำมเป็นไปได้ที่มันจะถูกนำ้มำใช้ประโยชน์ทำงกำรแพทย์ 
       จำกประโยชน์ของน ้ำหมึกที่กล่ำวมำ ยังไม่มีกำรวิจัยพัฒนำน้ำสำรผงสีที่ได้จำกดีปลำหมึกมำใช้
ในอุตสำหกรรมสิ่งทอมำกนัก กำรสกัดน้ำผงสีจำกดีปลำหมกึมำใช้ในกำรยอ้มผ้ำจึงเป็นกำรเพิ่ม
ทำงเลือกในกำรใช้สีย้อมจำกธรรมชำติที่น่ำสนใจ สร้ำงควำมแปลกใหม่ให้กับผู้พบเห็นและ
อุตสำหกรรมสิ่งทอในประเทศ  อีกทั งยังเป็นวัตถุดิบที่เหลืองทิ ง จำกระบบโรงงำนอุตสำหกรรมเฉลี่ย
ต่อวันเป็นจ้ำนวนมำก เกิดเป็นขยะที่ไม่มีมลูค่ำ เป็นปัญหำก่อให้เกิดมลพษิต่อสิ่งแวดล้อมหำกมีกำร
จัดกำรที่ไม่ดีพอ อีกทั งยังเป็นภำระค่ำใช้จ่ำยของผู้ประกอบกำรในกำรบ้ำบัดของเสียเหล่ำนี  ถือเป็น
กำรน้ำวัสดุหมุนเวียนมำใช้ ช่วยลดปริมำณสำรเคมี ในอุตสำหกรรมฟอกย้อมและสิ่งทอได้อย่ำงมำก 
สอดคล้องกับสังคมในปัจจุบันที่ตระหนักถึงควำมส้ำคัญของสิ่งแวดล้อม 
 อนันตรำ สิเกำ รีสอร์ท ในอุทยำนแห่งชำติเจ้ำไหม บนหำดฉำงหลำง จังหวัดตรัง หรือทำง
ตอนใต้ของจังหวัดกระบี่ รำยล้อมไปด้วยธรรมชำติที่สมบูรณ์ที่สุดแห่งหนึ่งในประเทศ ตัวรีสอร์ทยังปก
คลุมไปด้วยต้นสนใหญ่และลอ้มรอบด้วยหมู่เกำะน้อยใหญ่  มคีวำมสมบูรณ์ทำงธรรมชำติ หำดทรำยสี
ขำวบริสุทธิ์ ตัดกับทะเลสีครำมใส ทอดยำวไปตำมแนวชำยป่ำ นอกจำกจะได้พักผ่อนหย่อนใจไปกับ
บรรยำกำศที่สงบเรียบหรู และช่ืนชมกับธรรมชำติของท้องทะเลอันอันดำมัน  ภำยในมีห้องพัก
หลำกหลำยสไตล์ ได้รับกำรออกแบบมำอย่ำงประณีต สะท้อนควำมงำมแบบเรียบหรู แฝงไว้ซึ่งควำม
เป็นไทยได้อย่ำงแยบยลและลงตัวอย่ำงคำดไม่ถึง จุดเด่นอีกมุมหนึ่งของ อนันตรำ สิเกำ รีสอร์ท มี  
บีชเฮำส์ เป็นบำร์นั่งเล่นติดริมชำยหำด มีพื นที่นั่ง พูดคุย ชมวิวดูพระอำทิตย์ตก ไปพร้อมฟังดนตรี
คลอเบำๆ ตกแต่งด้วยโทนสีขำว สบำยตำ มีพื นที่กลำงแจง้สัมผัสกับพื นทรำยสีขำว ใหค้วำมรู้สึกสงบ 
ควำมสวยงำมของธรรมชำติ ที่สัมผสัได้ง่ำย รำยล้อมอยู่รอบตัว 
               กำรออกแบบสิ่งทอภำยในมีลักษณะกลมกลืนขำดเสน่ห์รูปทรงสีสันที่แปลกใหม่  จึงมี
แนวคิดเพ่ิมมูลค่ำจำกของเหลือทิ ง ออกแบบให้มีดีไซด ์ทนัสมัยรูปแบบน่ำสนใจ อิงกำรออกแบบ ตำม
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กำรตกแต่งของ รีสอร์ท ดัดแปลงให้มีควำมทันสมัยด้วยโทนสีใหม่ เหมำะสมกับกำรตกแต่งสถำนที่
หรูหรำให้ดูกลมกลืน จำกวัสดุแปลกใหม่จำกธรรมชำติที่หำได้ง่ำยในท้องถิ่น  

 
                              ภำพที่ 1.2 บรรยำกำศบริเวณบีชเฮำส์ ของอนันตรำ สิเกำ รีสอรท์ 

       ที่มำ : http://sikao.anantara.co.th/Anantara-Si-Kao-Super-Special 
 

       จำกแนวทำงดังกล่ำวผู้จัดท้ำเห็นว่ำสำมำรถน้ำดีปลำหมึก ซึ่งเป็นวัสดุเหลือทิ งจำกโรงงำน
อุตสำหกรรมแปรรูปอำหำรทะเล มำพัฒนำเป็นผลิตภัณฑ์เคหะส้ำหรับตกแต่งโรงแรม ด้วย
กระบวนกำรผลิตที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยกำรศึกษำและพัฒนำรูปแบบโดยใช้ควำมรู้ ด้ำนกำร
ออกแบบสิ่งทอเช่น เทคนิคกำรย้อมสีธรรมชำติ เทคนิคกำรสร้ำงลวดลำย กำรท้ำบล็อกสกรีน (Block 
screen) และกำรเพ้นท์ (Paint)  ที่มีระดับควำมเข้มสีที่แตกต่ำงกัน สร้ำงมิติให้กับผลงำน มีควำม
หลำกหลำยและน่ำสนใจ  เปน็เอกลักษณ์เฉพำะนับเป็นเทคนิคใหม่ส้ำหรับกำรท้ำสแีละลวดลำยผ้ำ 
 

1.2  วัตถุประสงค์ของโครงกำร 
 
       1.2.1  ออกแบบเคหะสิ่งทอจำกผงสจีำกดีปลำหมึกเหลือทิ งจำกโรงงำนอุตสำหกรรมใหม้ีควำม
แปลกใหม่ ทันสมัย สอดคล้องกับกำรใช้งำนในปัจจุบัน สร้ำงทำงเลือกใหม่ให้กับผู้บริโภค 
        1.2.2  ทดลองและพัฒนำ กำรสกัดสีจำกดีปลำหมกึเพื่อใช้ในอุตสำหกรรมสิ่งทอ 
       1.2.3  ใช้กระบวนกำรผลิตที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เพิ่มมลูค่ำให้กับดีปลำหมึกเหลือทิ งจำก
โรงงำนอุตสำหกรรม 
 

 1.3  ปัญหำและแนวทำงแก้ไข 
ตำรำงที่ 1.1  ปัญหำและแนวทำงกำรแก้ไข 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ปัญหำ แนวทำงแก้ไข 
 

1.  ด้ำนกำรผลิต 
          มีกำรใช้สำรเคมีจ้ำนวนมำกใน
อุตสำหกรรมสิ่งทอ ซึ่งส่งผลเสียต่อสิ่งแวดล้อม
และมนุษย์โดยตรง  
          กำรยอ้มสีที่สกัดจำกธรรมชำติ จะได้สีที่
มีเนื อสีแน่น แต่ขำดน ้ำหนักสีอ่อนแก่ที่ดูมีมิติ 
                     

 

1.  ด้ำนกำรผลิต 
          ใช้กระบวนกำรผลิตที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อมด้วยกำรใช้สำรสกดัจำกธรรมชำติ
เป็นหลัก 
          ศึกษำทดลองสำรในธรรมชำติที่มี
คุณสมบัติช่วยให้ผ้ำติดสีมำกขึ น      

 

2.  ด้ำนกำรออกแบบ 
          เคหะสิ่งทอจำกกำรย้อมสีจำกธรรมชำติ 
ที่มีอยู่ยังไม่มีกำรพัฒนำรูปแบบลวดลำยบนผืน
ผ้ำให้มีควำมหลำกหลำยน่ำสนใจ         
คุณสมบัติของผ้ำที่น้ำมำใช ้
         ขนำดที่เหมำะสม 
         กระบวนกำรผลิต 
         ด้ำนเอกลักษณ์ของโรงแรม 
 

2.  ด้ำนกำรออกแบบ 
          เคหะสิ่งทอตกแต่งรีสอร์ทชำยทะเล ขำด
ชุดหมอนตกแต่งที่มีเอกลักษณ์เฉพำะตัวของ
โรงแรม 

 

2.  ด้ำนกำรออกแบบ 
          ศึกษำและวิเครำะห์ข้อมูลทดลองผลิตสี
ย้อมจำกดีปลำหมึกเหลือทิ ง เพื่อน้ำมำ
ออกแบบลวดลำยลงบนผืนผำ้ เพื่อน้ำมำ
ออกแบบเคหะสิ่งทอให้มีควำมหลำกหลำย 
 
 
 
 
 
 

2.  ด้ำนกำรออกแบบ 

              ออกแบบเคหะสิ่งทอให้มีควำมแปลก
ใหม่ สร้ำงมิติและควำมเป็นเอกลักษณ์ให้กับ
ผลงำนงำน 

 
 

3.  ด้ำนวัสดุ 
          เนื่องจำกดีปลำหมึก ที่ยังไม่ผ่ำนกำรคัด
กรองถุงน ้ำหมึกออก มีกลิ่นฉุนที่รุนแรงมำก ท้ำ
ให้มีกลิ่นตกค้ำงในเนื อผ้ำ 
 

 

3.  ด้ำนวัสดุ 
          ศึกษำ ทดลองสำรสกัดจำกธรรมชำติที่
มีคุณสมบัติดับกลิ่นคำวบนเนื อผ้ำ หลำยวิธีเพื่อ
หำวิธีทีด่ับกลิ่นได้ดีที่สุดและไม่ท้ำลำย
สิ่งแวดล้อม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



5 

 

 
                                ตารางที่ 1.1 แสดงปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 

1.4  ควำมเป็นไปได้ของโครงกำร 
 
       1.4.1  ด้ำนนโยบำย 
 ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมีควำมสอดคล้องกับกำรตกแต่งภำยใน บริเวณ บีชเฮำส์ ของอนันตรำ 
สิเกำ รีสอร์ท ส่งผลดีต่อภำพลักษณ์ในงำนตกแต่งภำยในของโรงแรม และเป็นกำรส่งเสริมกำรมีส่วน
ร่วมในกำรน้ำวัสดุเหลือทิ งที่หำได้ง่ำยในท้องถิ่นมำสร้ำงมูลค่ำ ให้มีสไตล์ที่ดูกลมกลืนกับควำมทันสมัย 
ในปัจจุบัน 
         1.4.2  ด้ำนเศรษฐกิจ 
                  1.4.2.1. เป็นโครงกำรออกแบบเคหะสิ่งทอจำกสีธรรมชำติ ให้มีควำมแปลกใหม่ 
หลำกหลำย และมีควำมเป็นสำกล ตอบสนองต่อกระแสนิยมที่กลับไปสูก่ำรใช้วัสดุธรรมชำต ิเพิ่ม
ทำงเลือกให้กบัผู้บริโภค 
                  1.4.2.2 เป็นกำรสร้ำงทำงเลือก ในกำรเพิ่มมูลค่ำให้กับของเหลือทิ งจำกโรงงำน
อุตสำหกรรม  
         1.4.3  ด้ำนสังคมและสภำพแวดล้อม 

ออกแบบเคหะสิ่งทอที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ซึ่งจะช่วยลดผลกระทบตอ่สิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ น
ในกระบวนกำรผลิต โดยใช้สำรสกัดจำกสีธรรมชำติแทนกำรใช้สำรเคม ี
         1.4.4   ด้ำนกำรออกแบบ 
           กำรพัฒนำและสรำ้งสรรค์เป็นผลิตภัณฑเ์คหะสิ่งทอ ด้ำนวัสดุเหลือทิ งจำกสีย้อมในธรรมชำต ิ
มีค่อนข้ำงน้อยในท้องตลำดและยังขำดควำมหลำกหลำย จึงถือเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีควำมแปลกใหม่และ

ปัญหำ แนวทำงแก้ไข 
 

4.  ด้ำนนโยบำย 
          เนื่องจำกดีปลำหมึก เหลือทิ งใน
อุตสำหกรรมแปรรูปอำหำรทะเลจ้ำนวนมำกถูก
ทิ งเป็นขยะที่ไม่มีมูลค่ำ เป็นปัญหำก่อให้เกดิ
มลพิษต่อสิ่งแวดล้อม หำกมีกำรจัดกำรที่ไม่ดีพอ
อีกทั งยังเป็นภำระค่ำใช้จ่ำยของผู้ประกอบกำรใน
กำรบ้ำบัดของเสียเหล่ำนี  
                     

 

4.  ด้ำนนโยบำย 
          พัฒนำวัตถุดิบ จำกดีปลำหมึกเหลือทิ ง 
ให้เกิดประโยชน์สูงสุด โดยน้ำมำสกัดเป็นสำร
ให้สีจำกธรรมชำติ 
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เป็นแนวทำงในกำรพัฒนำในวงกำรออกแบบของไทย  
 

1.5  ขอบเขตของกำรท ำวิทยำนิพนธ ์

 
         1.5.1  เป็นกำรออกแบบโครงกำรออกแบบเคหะสิง่ทอจำก ด้วยผงสีจำกดีปลำหมึกเหลือทิ ง
ของโรงงำนอุสำหกรรมแปรรูปอำหำรทะเล ส้ำหรับของอนันตรำ สิเกำ รสีอร์ท 
         1.5.2  กำรออกแบบเคหะสิ่งทอ โดยผลิตภัณฑ์ที่ท้ำมีดังนี  

1.5.2.1  หมอนอิง  
            ขนำด 12”x16”    จ้ำนวน 2 ใบ 
            ขนำด 16”x16”    จ้ำนวน 2 ใบ 
            ขนำด 18”x18”    จ้ำนวน 2 ใบ 
            ขนำด 22”x22”   จ้ำนวน 2 ใบ 
1.5.2.2  เบำะรองนั่ง   
            ขนำด 65 x 65 x 13  cm. จ้ำนวน 1 ใบ 
            ขนำด 62 x 62 x 8  cm.          จ้ำนวน 1 ใบ 
1.5.2.3  บีนเบ๊ค 
            ขนำด  100 x 150 x 80 cm. จ้ำนวน 1  ชิ น  
1.5.2.4  โคมไฟ 
             ขนำด 25 x 125 cm.             จ้ำนวน 1 ชิ น 
1.5.2.5  ภำพประดับผ้ำผนัง 
             ขนำด 80x150 cm.               จ้ำนวน 1 ชิ น 
 

         1.5.3  ออกแบบส้ำหรับกลุ่มเป้ำหมำยหลัก คือ นักท่องเที่ยวชำวไทยชำวต่ำงชำติ รวมถึง
ผู้ประกอบกำร ที่มีควำมสนใจด้ำนกำรออกแบบ เคหะสิ่งทอด้วยเทคนิคแปลกใหม่ มีควำมทันสมัย 
สะดุดตำด้วยวัสดุที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
         1.5.4  ออกแบบเคหะสิ่งทอที่เน้นกำรใช้วัสดุจำกธรรมชำติ และกำรผลิตที่เป็นมติรต่อ
สิ่งแวดล้อม เช่น กำรย้อมผ้ำจำกผงสีจำกดีปลำปลำหมึก ร่วมกับเทคนิคอื่นๆเช่น กำรสกรีน กำรเพ้นท์ 
เพื่อให้เกิดควำมแปลกใหม่ของชิ นงำน  
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1.6  แนวทำงกำรศึกษำวิจัย 
 
         1.6.1  ศึกษำกระบวนกำรผลิต 
                  1.6.1.1   ศึกษำคุณสมบัติและวิธีกำรสกัดสำรให้สีจำกดีปลำหมึก 
                  1.6.1.2  ศึกษำวิธีกำรก้ำจัดกลิ่น จำกดีปลำหมึกเหลือทิ งและสำรในธรรมชำติที่มี
คุณสมบัติช่วยให้ผ้ำติดสมีำกขึ น 
                   1.6.1.3  ศึกษำวิธีกำรและสำรในธรรมชำติที่มีคุณสมบัติช่วยให้ผงสีสกัดจำกดี
ปลำหมึกติดผ้ำมำกขึ น   
                   1.6.1.4  ศึกษำเทคนิค วิธีสร้ำงสีสัน ลวดลำย และพื นผวิในกำรออกแบบผืนผ้ำเพ่ือให้
เกิดควำมหลำกหลำยในกำรออกแบบที่เหมำะสมกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ 
         1.6.2  ศึกษำข้อมูลเกีย่วกับสถำนที่ 
                  1.6.2.1  ศึกษำข้อมูลรูปแบบและแนวทำงกำรออกแบบตกแต่งโดยรวมของอนันตรำ  
สิเกำ รีสอร์ท 
                   1.6.2.2  ศึกษำข้อมูลกำรใชผ้ลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอของนักท่องเที่ยว ในอนันตรำ  
สิเกำ รีสอร์ท 
          1.6.3  ศึกษำข้อมูลทำงด้ำนผลิตภัณฑ์                                              

1.6.3.1  ศึกษำและวิเครำะห์รูปแบบของผลติภัณฑ์ใกล้เคียงที่มีอยู่ในท้องตลำด 
1.6.3.2  ศึกษำรูปแบบเคหะสิ่งทอจำกสีย้อมและสกรีนจำกธรรมชำติที่มีควำมแปลก

ใหม่ ทันสมัย 
        1.6.4  ศึกษำและวิเครำะห์ข้อมูลด้ำนกำรตลำด 
                    1.6.4.1  ศึกษำแนวโน้มและควำมต้องกำรของตลำดในปัจจุบัน 
                    1.6.4.2  ศึกษำสัดส่วนของมนุษย์และพฤติกรรมกำรใช้งำนที่สอดคล้องกับผลิตภัณฑ์ 
 

1.7       ผลท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
 
             1.7.1  ผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอจำก ผงสีของดีปลำหมึกเหลือทิ ง และสำรฟกิสีธรรมชำติด้วย
เทคนิคกำรออกแบบผืนผ้ำทีห่ลำกหลำย สร้ำงควำมแปลกใหม่ ให้กับอนันตรำ สิเกำ รีสอร์ท 
            1.7.2  พัฒนำผลิตภัณฑ์ให้เกิดควำมแปลกใหม่ ทั งด้ำนรูปทรงสีสันและเทคนิคซึ่งยังคง
คุณค่ำด้ำนควำมงำมและประโยชน์ใช้สอย 
             1.7.3  สำมำรถน้ำของเหลือทิ ง ที่มีอยู่มำปรบัปรุงพัฒนำใช้ในกำรออกแบบให้เกิด
ประโยชน์อย่ำงคุ้มค่ำ สร้ำงมลูค่ำเพิ่มให้กับสินค้ำ เพิ่มทำงเลือกให้กับผู้บริโภค อีกทั งเป็นกำรเพิ่ม
ทำงเลือกใหม่ ให้กับอุตสำหกรรมสิ่งทอที่มีอยู่ในประเทศไทยอีกด้วย 
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บทที่ 2 

 

ข้อมูล และสรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

2.100ข้อมูลเกี่ยวกับ Anantara SiKao Resort Trang 

 

        2.1.1 ประวัติควำมเป็นมำ 

                 อนันตรำ สิเกำ รีสอร์ท แอนด์ สปำ ( Anantara Si Kao Resort & Spa )  โรงแรมแห่ง

นี เปิดมำสิบกว่ำปี  ชื่อเดิมคือ อมำรี ตรัง บชี รีสอร์ท ( Amari Trang Beach Resort ) เป็นรีสอร์ท

แห่งเดียวในจังหวัดตรังที่อยู่ติดทะเล มีชำยหำดทอดยำวเลียบไปกับแนวทิวสนเขตอุทยำนแห่งชำติเจ้ำ

ไหม ท้ำให้ธรรมชำติโดยรอบสมบูรณ์และเงียบสงบ ออกแบบโดยสถำปนิกตกแต่งผังโรงแรมชื่อดัง มร. 

บิล เบนซ์เล่ย ์ที่มีฝีมือในด้ำนกำรออกแบบรีสอร์ทโดยเฉพำะ กำรตกแต่งได้น้ำเสนอควำมเป็นไทยอัน

เป็นเอกลักษณ์ของแบรนด์       อนันตรำ เน้นกำรใช้วัสดุจำกไม้เพื่อให้เข้ำกับธรรมชำติ และมี

รำยละเอียดที่เรียบง่ำยแต่ดูหรูหรำ จนปัจจุบัน Anantara Si Kao Resort Trang เป็นที่ยอมรับและ

สนใจทั งคนไทยและชำวต่ำงชำติ เข้ำมำพักผ่อนเป็นจ้ำนวนมำก 

            2.1.2 สถำนที่ตั งและรูปแบบของโรงแรม 

                    อนันตรำ สิเกำ รีสอร์ท แอนด์ สปำ ตั งอยู่ในบริเวณที่แสนสงบและบริสุทธ์ิ ใน

อุทยำนแห่งชำติเจ้ำไหม บนหำดฉำงหลำง จังหวัดตรังหรือทำงตอนใต้ของจังหวัดกระบี่   

 

 

 

 

 
ภำพที่02.100บรรยำกำศรอบรีสอร์ท 

ที่มำ0 http://travel.sanook.com/931663 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                     อนันตรำ สิเกำ มีห้องพักหลำกประเภท ทั งห้องเดอลักซ์และห้องสวีท รวมทั งหมด 

138 ห้อง ซึ่งตั งอยู่ท่ำมกลำงสวนต้นไม้เขตร้อนเขียวชอุ่ม ห้องพักทุกห้องได้รับกำรออกแบบมำอย่ำง

ประณีต ตกแต่งด้วยเฟอร์นิเจอร์ที่สะท้อนควำมงำมแบบเรียบหรู แฝงไว้ซึง่ควำมเป็นไทยได้อย่ำงแยบ

ยลและลงตัวอย่ำงคำดไม่ถึง อ่ำงอำบน ้ำขนำดใหญ่ที่ได้รับกำรออกแบบมำให้แช่ส้ำหรับสองท่ำน อัน

เป็นเอกลักษณ์พิเศษเฉพำะของอนันตรำ นอกจำกนั นยังมีชำนระเบียงส้ำหรับนั่งชมวิวส่วนตัวที่กว้ำง

สบำย พร้อมมุมโรแมนติกส่วนตัวส้ำหรับคู่รัก หรือจะเป็นมุมนั่งเล่นของครอบครัวก็ลงตัว 
 

 

ภำพที่02.2  แสดงส่วนของห้องพักภำยในรีสอร์ท 

 ที่มำ0 http://travel.sanook.com/931663 

2.200ข้อมูลเกี่ยวกับดีปลำหมึก 

 
        2.2.1 ปลำหมึก 
                 หมึกเป็นสัตว์ทะเลทีมีล้ำตวันิ่ม ไม่มีกระดูกสันหลัง มีเปลือก (shell) ลักษณะแบนอยู่
กลำง ล้ำตัวเพื่อให้คงรูปร่ำงได้ บำงชนิดไม่มีเปลือก (shell) มีรยำงค์รอบปำก (arm and tentacle) 
8-10 เส้น ประกอบด้วยปุ่มดูด (sucker) ซึงช่วยในกำรจับ และเกำะยึด เคลื่อนไหวด้วยกำรพ่นน้ำ จัด
อยู่ใน phylum Mollusca, class Cephalopoda ซึงเป็น class ที่มีพัฒนำกำรสูงที่สุดใน phylum 
นี  ภำยใน class สำมำรถแบ่งย่อยได้เป็น 2 sub class (Firth, 1969) คอื  
                    2.2.1.1  Sub class Nautiloidea หรือ Tetrabranchia ลักษณะของสัตว์ใน sub 

class นี  จะมีรยำงค์รอบปำก 10 เส้นและมเีหงือก 2 คู่ไมม่ีกระจกตำ (lens) พบเห็นโดยทั่วไปได้แก่ 

genus nautilus  

                     2.2.1.2  Class Coleoidea หรือ Dibranchia ลักษณะของสัตว์ใน sub class นี  

จะมีรยำงค์รอบ ปำก 8-10 เส้น มีเหงือก 1 คู่มีกระจกตำ (lens) มีเปลือก (shell) อยู่ภำยใน บำง

ชนิดไม่มีเปลือก สำมำรถแบ่งย่อยได้เป็น 2 อันดับ (order) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                   ก. อันดับ Decapoda มีรยำงค์รอบปำก 10 เส้น (สัน 8 เส้น ยำว 2 เส้น) ล้ำตัวยำวมี

ครีบ และ มีเปลือกอยู่ภำยในตัว เป็นกลุ่มของพวกปลำหมึกกล้วย (squid) ปลำหมึกกระดอก (cuttle 

fish) หมึก ตัวเล็กตัวน้อยต่ำงๆ (commom cuttlefish) และพวกเบิลเลิมไนตส์ (belemnites)  

                   ข. อันดับ Octopoda มีรยำงค์รอบปำกแบบเดียวกัน 8 เส้น ล้ำตัวกลมอ้วน ไม่มีครีบ 

และ เปลือก เป็นกลุ่มของพวกหมึกสำย หรือหมึกยักษ์(octopus) 

           2.2.2 ชนิดของหมึกในอ่ำวไทย   

แบ่งตำมกลุ่มได้ดังนี  (มำลำ, 2538)  

                     2.2.2.1  หมึกกล้วย (squid) โดยทั่วไปอำศัยอยู่ทุกระดับน้ำ แต่มีบำงช่วงชีวิตที่

อำศัยอยู่หน้ำดิน หรือเหนือผิวดินมีลักษณะอวัยวะภำยในแสดงดังภำพที่ 2.1 ซึงชนิดทมีีควำมส้ำคัญ

ทำงเศรษฐกิจในอ่ำวไทยมี 4 ชนิด คือ 

                               - Loligochinesis (หมึกศอก)  

                               - Loligoduvauceli (หมึกจิกโก๋)  

                               - Loloigolus (Niponololigo) sumatrensis (หมึกกระตอย) 

                               - Sepioteuthislessoniana (หมึกหอม หรือ หมึกตะเภำ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่02.300ลักษณะอวัยวะภำยในของหมึกกล้วย 

ที่มำ0เจิดจินดำ (2536) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                2.2.2..2 หมึกกระดอง (cuttletlefish) มีกระดองแข็งสีขำวขุ่น ซึงใช้เป็นส่วนผสมของ

ยองยำแผนโบรำณ และอำหำรสัตว์หมึกกระดองสำมำรถลอยตัวอยู่กับที่ เคลื่อนทีช้ำๆ หรือมุ่งไป

ข้ำงหน้ำอย่ำงรวดเร็วได้ มีลักษณะอวัยวะภำยในแสดงดังภำพที 2.6 ชนิดที่มีควำมส้ำคัญทำง

เศรษฐกิจในอ่ำวไทยมี6 ชนิดคือ  

           - Sepia pharaonis (หมึกกระดองลำยเสือ)  

- Sepia aculeata (หมึกกระดอง Needle cuttlefish)  

- Sepia lycidas (หมึกกระดอง Kisslip cuttlefish)  

- Sepia recurvirostra(หมึกกระดอง Curvespire cuttlefish)  

- Sepia brevimana (หมึกกระดอง Shortclub cuttlefish)  

- Sepia inermis (หมึกกระดองก้นไหม้ Spineless cuttlefish) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่02.400ลักษณะอวัยวะส้ำคัญของหมึกกระดอง (cuttletlefish) 

ที่มำ0เจิดจินดำ (2536) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                 2.2.2.3 หมึกสำย (octopus) ลักษณะส้ำคัญคือ ไม่มีกระดอง พบตังแต่ระดับน้ำลึก

ปำนกลำงจนถึง ตื นชำยฝัง เคลื่อนไหวช้ำ และส่วนใหญ่จะคืบคลำนตำมพื นทะเลมีลักษณะอวัยวะ

ภำยในแสดงดังภำพที่ 2.7 ชนิดทีมีควำมส้ำคัญทำงเศรษฐกิจในอ่ำวไทยมี 5 ชนิดคือ  

- Octopus membranaceus anaceus  

- Octopus dollfusi  

- Octopus aegina  

- Cistiopus indicus  

- Hepalochlaena mamaculosa 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่02.500ลักษณะอวัยวะส้ำคัญของหมึกสำย (octopus) 

ที่มำ0เจิดจินดำ (2536) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                     2.2.2.4 หมึกกระดองลำยเสือ (Sepia pharaonis) หมึกชนิดนี มีขนำดใหญ่

รูปร่ำงคล้ำยรูปไข่และแบนมคีรีบเป็นแผ่นแคบๆอยู่สองข้ำงล้ำตัวแต่ครีบแยกจำกกันตอนส่วนท้ำย

กระดอง (cuttlebone) เป็นแผ่นแข็งสีขำวขุ่นเป็นสำรประกอบจ้ำพวกหินปูนซึงชำวบ้ำนเรียกกันว่ำ 

ลินทะเล หนวดอยู่บนหัวมี 4 คู่และแขน 1 คู่ ตัวผู้มีแขนยำวกว่ำตัวเมียนัยน์ตำกลมโตสีล้ำตัวหัวและ

หนวด เป็นสีน ้ำตำลปนด้ำมีลำยขวำงและมีจุดสีม่วงประอยู่ทั่วล้ำตัวขนำดใหญ่ที่สุดเฉพำะล้ำตัวยำว 

42 เซนติเมตรและหนัก 5 กิโลกรัมพบทั่วๆไป ตัวผู้ยำว 35 เซนติเมตรตัวเมียยำว 30 เซนติเมตร 

ลักษณะ แสดงดังภำพที 2.8  

                      แหล่งอำศัยตำมชำยฝั่งที่ระดับน้ำลึกตังแต่10 -110 เมตร ในอ่ำวไทยจับได้มำกที่สุด

ที่จังหวัดชลบุรีระยอง ประจวบคีรีขันธ์และฝังอันดำมันมีเนื อหนำเหนียวรสดีเหมำะกับกำรประกอบ

อำหำร ประเภทปิ้ง ผัด แกงจดืหรือตำกแห้ง (กรมประมง, 2551) 

 

 

 

 

 

ภำพที่02.600หมึกกระดองลำยเสือ (Sepia pharaonis) 

ที่มำ0กรมประมง (2551) 

 

  2. 2. 300ชนิดของหมึกสด 
         หมึกสดมี8 แบบ (มกอช.7005/2548) 

         2.2.3.1 หมึกทังตัว (wholeround) ไดแ้ก่ หมึกทมีีอวัยวะครบตำมธรรมชำติ 

         2.2.3.2 หมึกลอกขำว (whole cleaned) ได้แก่ หมึกทีลอกหนงั เอำส่วนตำ ปำก และอวัยวะ

ภำยใน ออกทั งหมด 

         2.2.3.3 หมึกหลอด (tube) ได้แก่หมึกทีลอกหนัง ชักไส้ เอำหัวและกระดอง หรือแผ่นไคทิน 

(chitin) ออก เอำปีกออกหรือไม่ก็ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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         2.2.3.4 หมึกแผ่น (fillet) ได้แก่หมกึตำมข้อ 3 เอำปีกออกหรือไม่ผ่ำตำมควำมยำวตลอดล้ำตัว  

        2.2.3.5 หัวหมึก (head) ได้แก่ส่วนหัวที่มีหนวดของหมึกทีเ่อำตำ ปำก และถุงหมึก (ink sac) 

ออก ทังนี  หมึกในวงโลลิจินดิีและซิปิไอด ิ(หมึกกล้วย และหมึกหอม) อำจเรียกว่ำ หนวดปลำหมึก 

        2.2.3.6 ปีกหมึก (wing) ได้แก่อวัยวะส่วนนอกทีม่ีลักษณะเป็นแผ่น 2 ข้ำง อยู่ติดกับด้ำนปลำย 

แหลมของตัวหมึก  

        2.2.3.7 หมึกสำยเอำถงุหมึกออก (octopus ink off) ได้แก่หมึกสำยที่เอำเฉพำะถุงหมึก ออก 

        2.2.3.8 หมึกสำยชักไส้(octopus gutted) ได้แก่หมึกสำยทีเ่อำอวัยวะภำยในทังหมดออก จะ

เอำปำกและตำออกหรือไม่ก็ได ้

2.2.4 ดีหมึก (Squid Ink)  

       ลักษณะพิเศษของหมึก คือ กำรมีถุงนำ้หมึก (ink sac) ซึ่งพบได้ในหมึกเกือบทุกชนิด ยกเว้น 

บำงชนิด เช่น nautilus, finned octopus และ ชนิดที่อำศัยอยู่ในมหำสมุทรระดับลึก ถุงน ้ำหมึกจะ

พบ ได้ในช่องท้องตอนบนของล้ำไส้บริเวณด้ำนหลังของล้ำไส  ้แสดงดังภำพที 2.1 ในหมึกบำงชนิดถุง 

น ้ำหมึกจะฝังอยู่ในเนื อเยื่อของตับ บนผนังด้ำนในของถุงน้ำหมึกจะพบเซลล์ต่อมน้ำหมกึ มีหน้ำที่ ผลติ

น้ำหมึกเพ่ือสะสมไว้ภำยในถุงน้ำหมึก ส่วนของน ้ำหมึกที่พร้อมส้ำหรับพ่นถูกสะสมที่ปลำยท่อ ใกล้

ปำกของถุงน ้ำหมึก ที่ปำกถุงน ้ำหมกึประกอบด้วย กล้ำมเนื อซึงสำมำรถบีบรัดตัวได้ (sphincter) 1 คู่

ดังภำพที่ 2.9 ขณะหมึกพ่นนำ้หมึก กล้ำมเนื อ sphincter จะท้ำหน้ำทีบบีรัดล้ำเลียงน้ำหมึก เคลื่อนที

เข้ำสูล้ำไส้ และพ่นออกมำภำยนอกผ่ำนทำงช่องทวำรหนัก สีของน ้ำหมกึเป็นสีน ้ำตำลไป จนถึงด้ำเข้ม 

ขึ นอยู่กับชนิดของหมึก (Nesis, 1987) 

 

 

 

 

 

                                ภำพที่02.700องค์ประกอบของถุงน ้ำหมึก 

                                           ที่มำ0Piattelli  (1961) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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            2.2.4.1  องค์ประกอบของดีหมึก 

 

 

 

                                  

                                 ตารางที่ 2.1 แสดงองค์ประกอบของดีหมึก 

                                             ที่มำ0สำยันต ์(1961) 

            2.2.4.2  ประโยชน์ของน ้ำหมึก 

                       น ้ำหมึกมีประโยชน์เพี่อกำรป้องกันตัวเองของหมึกในยำมคับขัน โดยใช้พ่นใส่ศัตรูผู้

รุกรำน โดยจะท้ำให้เกิดอำกำรมึนงงไปช่ัวขณะเพื่อกำรพรำงตัว แต่นอกจำกจะเป็นเครื่องมือป้องกัน 

ตัวเองแล้ว น ้ำหมึกยังมีสรรพคุณทีน่ำสนใจ ดังจะเห็นได้ว่ำในประเทศญี่ปุ่น จีน หรือ ประเทศใน แถบ

ยุโรป ได้ใช้น ้ำหมึกเป็นยำรักษำโรคมำช้ำนำนแล้ว โดยมีผูศ้ึกษำพบว่ำน ้ำหมึกมีสรรพคณุในกำรยับยั ง

เชื อแบคทีเรีย (Antibacterial erial activity) และ ยังมีผลกับกำรหลั่งของน้ำย่อยด้วย (Gastric 

juice secretion activity) ต่อมำคณะญี่ปุ่น พบว่ำ ส่วนประกอบชนิดหนึ่งในน ้ำหมึกทีเรียกว่ำ 

Peptidoglycan ซึ่งเป็นสำรที เกิดจำกกำรจับกับ ของส่วนที่เป็นโปรตีน และคำร์โบไฮเดรต มี

คุณสมบัติพิเศษในกำรยับยั งกำรเกิดเนื องอก (Antitumor) ซึงน่ำจะเป็นกำรศึกษำเชิงลึกครั งแรก

เกี่ยวกับน ้ำหมึก โดยผู้วิจัย ได้สกัดแยกสำร Peptidoglycan ออกเป็น 3 ชนิดย่อยตำมองค์ประกอบ 

แล้วน้ำไป ทดลองฤทธิ์ กำรยับยั งเนื องอกใน หนูทดลอง โดยกำรฉีดเข้ำทำงช่องท้องของหนู

(Intraperitoneally) ซึ่งผลกำรทดลองพบว่ำสำร Peptidoglycan ทั ง 3 ชนิดให้ผลยับยั งกำรเกิดเนื อ

งอกได้โดยพบว่ำสำร Peptidoglycan idoglycan นี จะไปช่วย เสริมกลไกกำรท้ำลำยเซลล์เนื องอก

ด้วยกำรกระตุ้นระบบภูมิคุ้มกันของร่ำงกำย (Imm mmune-mediated path) และทีน่ำสนใจคือกำร

ให้ควำมร้อนแก่น ้ำหมึกที่ 100 องศำเซลเซยีส นำน 10 นำทีไม่ได้ท้ำลำยฤทธิกำรยับยังเนื องอก 

นอกจำกนี  ผู้วิจัยยังได้ศึกษำลึกลงไปถึงโครงสร้ำงและ องค์ประกอบ ของสำร Peptidoglycan 

เหล่ำนั นด้วย โดยพบว่ำมีบำงส่วนเป็นคำร์โบไฮเดตรที่มีโครงสร้ำงชนิด ใหม่ (สำยันต์, 2554)  

องค์ประกอบของดีหมึกโดยน้ำหนักแห้ง   ร้อยละ  

คำร์โบไฮเดตรตกลุ่มโพลีแซคคำไรด  ์(Polysaccharide)  51.4  

สำรให้สี (Pigment)  30.8  

โปรตีนชนิดเปปไทด  ์(Peptides)  17.8  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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             2.2.4.3  ส่วนประกอบของน ้ำหมึก 

                          น ้ำหมกึประกอบไปด้วย เม็ดสีเมลำนิน (melanin) ละลำยในของเหลวไม่มีสีซึ่ง

ยังไม่ทรำบ องค์ประกอบแน่ชัด และไทโรซีน (tyrosine) ในหมึกจ้ำพวก sepia มีเอนไซม์ทีส่ำมำรถ

เปลี่ยนไทโรซนี (tyrosine) ไปเป็นเมลำนิน (melanin) (Piattelli, 1961) ซึ่งกลไกกำรเกิดเมลำนิน 

(melanin) จะพบเป็นส่วนที่ปะปนอยู่ในน ้ำหมึกด้วย เช่น 5,6-indolquinone ที่เกิดจำก DOPA มี

คุณสมบัติท้ำ ให้ประสำทสัมผสัทำงกลิ่นขนของศัตรูเกิดชำไปชั่วขณะหนึ่ง และนอกจำกนี ยังท้ำให้ ตำ

ของศัตรูเกิด อำกำรระคำยเคืองอีกด้วย (Yukio,Yukio, 1980) แสดงดังภำพที 2.10  

 

 

 

 

 

       ภำพที 2.8  โครงสร้ำงทำงเคมีของ DOPA และ indol 5,6 quinone  

        ที่มำ : Yukio (1980) 

               

2.3 ข้อมูลเกี่ยวกับกำรเตรียมดีปลำหมึก  

 

     2.3.1  กระบวนกำรผลิตและปัญหำของเสียเหลืองทิ งในโรงงำนอุตสำหกรรมอำหำรทะเลแช่แข็ง 

                2.3.1.1 กระบวนกำรผลิต 

                          ผลิตภณัฑ์อำหำรทะเลแช่เยือกแข็งมีลักษณะโดยทั่วไป คือ วัตถุดิบ จ้ำพวก

อำหำรทะเลสด ได้แก่ กุ้ง ปลำ ปลำหมึก และปูจะถูกเตรียมให้พร้อม ส้ำหรับกำรน้ำไปประกอบ

อำหำรโดยกำรตัดแต่งและท้ำควำมสะอำด ผลิตภัณฑ์ ส่วนหนื่งอำจมีกำรแปรรูป เช่น กำรชุบเกล็ด

ขนมปัง กำรบดแล้วขึ นรูป หรือกำรปรุงให้สกุก่อน เป็นต้น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                   ผลิตภัณฑ์ดังกล่ำวจะถูกน้ำไปเก็บ โดย กำรรักษำอุณหภูมิไว้ที่ระดับ -18 องศำ

เซลเซียส เพื่อคงควำมสด สะอำด และสำมำรถเก็บไว้ได้เป็นเวลำนำน ส่วนขั นตอนกำรเก็บรักษำ

อำหำรทะเลสดจะมีควำมยุ่งยำกกว่ำสัตว์บก เนื่องจำกหลำยปัจจัย  ดังนั นกำรถนอมคุณภำพของ

อำหำรทะเลที่มีประสิทธิภำพที่สุดคือกำรเก็บวัตถุดิบเหล่ำนี ไว้ที่อุณหภูมิต้่ำมำกๆ เพือ่ยับยั งกำร

ท้ำงำนของเอ็นไซม์และลดกำรเจริญเติบโตและกำรเพิ่มจำ้นวนของจุลินทรีย์ 

                   เนือ่งจำกผลติภัณฑ์อำหำรทะเลแช่เยือกแข็ง มีควำมหลำกหลำยตำมชนิดของสัตว์น ้ำ

ที่ น้ำมำผลิต และรูปแบบของผลิตภัณฑ์ตำมที่กล่ำวมำขำ้งต้นแต่ทั งนี กรรมวิธีกำรผลิตอำหำรทะเลแช่

เยือกแข็งนั นมีขั นตอนหลักๆ คล้ำยคลึงกัน ดังนี  

                       (1) กำรรบัวัตถุดิบ กำรเก็บรักษำคุณภำพอำหำรทะเลก่อนส่งโรงงำนแปรรูป ผู้

จ้ำหน่ำยจะควบคุมอุณหภูมิให้ต้่ำกว่ำจุดเยือกแข็ง โดยกำรใช้น ้ำแข็งผสมเกลือกลบ หรือกำรเก็บไว้ใน

น ้ำทะเลผสมน ำ้แข็งวัตถุดิบอำหำรทะเลบำงส่วนอำจอยู่ในรูปแช่เยือกแข็งเนื่องจำกเป็นวัตถุดิบที่

น้ำเข้ำมำจำกต่ำงประเทศหรือสำมำรถหำได้ในบำงฤดูเท่ำนั น 

                       (2) กำรลำ้ง โดยส่วนใหญ่กำรล้ำงท้ำควำมสะอำดวัตถุดิบที่ได้รับจะใช้ น ้ำสะอำด

เย็นผสมคลอรนีที่ควำมเข้มขน้ระดับประมำณ 3-5% และอำจเติมเกลือเพ่ือลดอุณหภูมิของน ้ำ กำร

ล้ำงวัตถุดิบอำจ กระท้ำโดยกำรใช้วิธีจุ่มล้ำงในภำชนะ หรือล้ำงผ่ำนสำยพำนที่มีน ้ำฉีดล้ำงบนสำยพำน

นั น หรือทั งสองวิธีร่วมกัน กำรล้ำงในขั นตอนแรกน ้ำที่ผ่ำนกำรล้ำงจะมีกำรเจือปนด้วยเลือดและ

สิ่งเจือปนอื่นๆ ที่ติดมำกับวัตถุดิบเป็นปริมำณสูง ดังนั นจึงต้องมีกำรล้ำงเพิ่มอีกหลำยครั งจนกระทั่ง

ปริมำณเชื อจุลินทรีย์ที่ติดมำกับวัตถุดิบมีค่ำต้่ำกว่ำมำตรฐำน 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.9  ภำพแสดงกำรล้ำงวัตถุดิบ 

        ที่มำ http://infofile.pcd.go.th/water/fish.pdf 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                   (3) กำรตัดแต่งขั นต้น วัตถุดิบที่อยู่ในรูปแช่เยือกแข็งจะต้องผ่ำนกำรละลำยเสียก่อน

โดยส่วนใหญ่จะใช้วิธีแช่ในน ้ำอุณหภูมิห้อง  

                     - วัตถุดิบที่เป็นปลำจะถูกส่งไปท้ำกำรตัดหัว ขอดเกล็ด ควักไส้ดึงก้ำง และอำจมีกำร

ลอกหนัง หำกเป็นปลำใหญ่  

                     - วัตถุดิบที่เป็นปลำหมึกจะถูกลอกหนัง เอำกระดองออก ตัดตำและถุงหมึกออก  

                     - วัตถุดิบที่เป็นกุ้งจะถูกถอดหัว แกะเปลือกไว้หำง  

           จำกนั นวัตถุดิบทั งหมดก็จะถูกล้ำงให้สะอำดด้วยน ้ำเย็น ส่วนเศษซำกจะถูกรวบรวมไว้เพ่ือ

เป็นวัตถุดิบในอุตสำหกรรมอำหำรสัตว์ น ้ำเสียจำกขั นตอนนี ได้จำกกำรล้ำงวัตถุดิบและกำรละลำย

วัตถุดิบแช่เยือกแข็ง 

 

 

 

 

ภำพที 2.10  ภำพแสดงขั นตอนกำรตัดต่อวัตถุดิบ (ปลำหมึก) 

        ที่มำ http://www.foodnetworksolution.com 

                    (4) กำรตัดแต่งขั นสุดท้ำย วัตถุดิบที่ผ่ำนขั นตอนกำรตัดแต่งขั นต้น ซึ่งมีกำรก้ำจัดส่วน

ที่ไม่ต้องกำรออกไปแล้ว จะถูกตัดแต่งและแล่ให้มีลักษณะตำมต้องกำรของลูกค้ำหรือตำมที่ผู้ผลิตเอง

ก้ำหนด จำกนั นวัตถุดิบจะถูกล้ำงท้ำควำมสะอำดอีกครั งด้วยน ้ำเย็น เพื่อก้ำจัด เศษเนื อจำกกำรตัด

แต่งออกให้หมด ทั งนี  ระหว่ำงกำรตัดแต่ง อำจมีกำรใช้น ้ำแข็งรักษำ อุณหภูมิเนื อสัตว์เพ่ือคงคุณภำพ 

ควำมสดและลดอัตรำกำรเติบโตของเชื อจุลินทรีย์ 

                    (5) กำรคัดขนำด คุณภำพ และชั่งน ้ำหนัก หลังจำกกำรลำ้งในขั นตอนที่ 4 วัตถุดิบ 

จะถูกน้ำไปสะเด็ดน ้ำก่อนท้ำกำรคัดขนำด คุณภำพ และชั่งน ้ำหนัก เพ่ือบรรจุลงบรรจภุัณฑ์ต่อไป 

                    (6) กำรบรรจุภัณฑ์ เนื ออปลำ กุ้งหรือปลำหมึกจะถูกน้ำไปเรียงลงบล็อค ก่อนจะถูก

น้ำไปแชเยือกแข็ง ไว้ที่อุณหภูมิต่ำมำกๆโดยอำจต่้ำถึง –40 องศำเซลเซียส ทั งนี เพ่ือใหเ้นื อสัตว์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เหล่ำนั นมีอุณหภูมิไม่เกิน –18 องศำเซลเซียส จำกนั นอำหำรทะเลเหลำ่นั น จะถูกเคำะออกจำก

บำงส่วนอำจจะมีกำรแปรรูป หรือเพิ่มมูลค่ำ เช่น กำรต้ม กำรชุบเกล็ดขนมปังก่อนจะน้ำไปแช่แข็ง

และบรรจุลงในบรรจุภัณฑ์บล็อค เพื่อน้ำไปบรรจุลงถุงและกล่องตำมล้ำดับ เพื่อเตรียมกำรส่งมอบ 

อำหำรทะเล 

 

 

 

 

         (ก)                                       (ข)                                          (ค) 

 

  ภำพที ่2.11  ภำพแสดงกำรตัดแต่งขั นสุดท้ำย (ก) กำรคดัขนำดช่ังน ้ำหนัก(ข) กำรบรรจุภัณฑ์ (ค) 

                              ที่มำ http://infofile.pcd.go.th/water/fish.pdf 

 

              (7) กำรส่งมอบ ผลิตภัณฑ์ที่แล้วเสร็จจะถูกจัดเก็บโดยกำรแช่เยือกแข็งในห้องเย็นของ

บริษัท และรักษำอุณหภูมิของเนื อสัตว์ไว้ที่ไม่เกิน –18องศำเซลเซียส กำรส่งมอบจะใช้ตู้คอนเทนเนอร์

ที่มีระบบแช่เยือกแข็งเช่นกันขั นตอนกำรผลิตข้ำงต้น สำมำรถแสดงในรูปผังกระบวนกำรผลิตได้ตำม

รูปที่ 2.14 ทั งนี รำยละเอียดขั นตอนกำรผลติที่แท้จริงของแต่ละโรงงำนอำจมีควำมแตกต่ำงกันได่

ขึ นอยู่กับปัจจัยต่ำงๆ เช่น รำยละเอียดผลิตภัณฑ์มำตรฐำนของสินค้ำควำมต้องกำรของลูกค้ำ และ

ควำมต้องกำรพัฒนำผลิตภัณฑ์หรือกระบวนกำรของผู้ผลิต เป็นต้น 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                 ภำพที่ 2.12  ภำพแผนผังกระบวนกำรผลิตอำหำรทะเลแช่เยือกแข็ง                              

                       ที่มำ http://infofile.pcd.go.th/water/fish.pdf 

            2.3.1.2  ปัญหำจำกกระบวนกำรผลิต 

                    (1) น ้ำเสยี 

                           น ้ำเสยีส่วนใหญ่จะเกิดจำกกระบวนกำรล้ำงวัตถุดิบ และจำกแหล่งอื่นๆได้แก ่

จำกกำรใช้เพื่ออปุโภคในส้ำนักงำน กำรช้ำระท้ำควำมสะอำดมือและเท้ำของพนักงำนปฏิบัติกำรกำร

ล้ำงสำยกำรผลิตและภำชนะต่ำงๆ ปริมำณน ้ำเสียจะมำกหรือน้อย ขึ นอยู่กับปริมำณน ้ำใช้ซึ่งอยู่กับ

ปัจจัยต่ำงๆ เช่น กำรควบคุมควำมสะอำดของสินค้ำ รูปแบบเทคโนโลยีที่ใช้ใน กำรแปรรูป ลักษณะเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กำรเตรียมวัตถุดิบ เช่น กำรตัดหัว ควักไส้ก่อนส่งเข้ำมำยังโรงงำน และกำรใช้น ้ำท้ำควำมสะอำด

สำยกำรผลิต ทั งนี  ในกำรล้ำงวัตถุดิบหำกมีกำรควบคุมปริมำณเชื อในผลิตภัณฑ์ให้อยู่ในระดับต่้ำ 

ปริมำณน ้ำที่ใชล้้ำงก็มีแนวโน้มสูงขึ น ในส่วนของวิธีกำรผลิตของแต่ละโรงงำน สิ่งที่มีผลอย่ำงมำก

เช่นกัน กำรแล่ตัดแต่งปลำโดยกำรใช้เครื่องจักรจะใช้น ้ำมำกกว่ำกำรท้ำงำนด้วยมือ และในกำรปอก

เปลือกกุ้งด้วยเครื่องจักรก็จะต้องใช้น ้ำมำกกว่ำกำรใช้มือ 30–40% ซึ่งอำจเทียบได้กับครึ่งหน่ึงของ

กำรใช้น ้ำในโรงงำนแปรรูปกุ้ง ( World Bank, 1984) 

               น ำ้เสียที่เกิดขึ นจำกกระบวนกำรผลิต จะถูกส่งไปบ้ำบัดยังระบบบ้ำบัดน ้ำเสียของโรงงำน 

ซึ่งอำจแตกต่ำงกันตำมลักษณะควำมพร้อมในกำรลงทุนลักษณะคุณภำพน ้ำเสีย สภำพแวดล้อมของ

โรงงำนและปัจจัยอ่ืนๆ และจำกระบบบ้ำบัดน ้ำที่ผ่ำนกำรบ้ำบัดอำจถูกถ่ำยออกไปยังแหล่งน ้ำ

สำธำรณะหรือถูกกักเก็บไว้ภำยในพื นที่โรงงำน   

              (2) กำกของเสยี 

                    2.1 เศษซำกวัตถุดิบ ได้แก่ ชิ นส่วนต่ำงๆ ของสัตว์น ้ำที่ไม่ถูกน้ำไปใช้เป็นผลิตภัณฑ์

ส้ำหรับกำรบริโภค ทั งนี สัตว์น ้ำแต่ละประเภทจะมีเศษซำกเหลือจำกกำรแปรรูปแตกต่ำงกันไป โดย

สัตว์จ้ำพวกหอยจะมีเศษซำกเหลือคิดเป็นปริมำณร้อยละ 80–85 ของน ้ำหนักวัตถุดิบ ในขณะเดียวกัน 

สัตว์จ้ำพวกปลำเช่น ทูน่ำและแซลมอนก่อใหเ้กิดเศษซำกจำกกำรแปรรูปนอ้ยกว่ำ 40% 

(WorldBank, 1984) ขยะที่เป็นซำกสัตว์น ้ำทั งหมดสำมำรถถูกส่งจ้ำหน่ำยต่อให้แก่โรงงำนท้ำอำหำร

สตัว์ ส้ำหรับในบำงโรงงำน เศษซำกวัตถุดิบอำจอยู่ในรูปซำกพืช เช่น เปลือกหอย งำ ซึ่งเกิดจำกกำร

ใช้พืชเหล่ำนั นเป็นส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ 

                    2.2 ขยะพลำสติก แหล่งกำ้เนิดของขยะพลำสติกในโรงงำนนี คือ บรรจุภัณฑ์ของ

วัตถุดิบที่รับเข้ำมำ และของเสียจำกกระบวนกำรบรรจุภัณฑ์ที่เกิด จำกกิจกรรมของโรงงำนเอง ซึ่ง

ขยะพลำสติกทั งหมดในอุตสำหกรรมสำมำรถถูกรวบรวมและขำยใหแ้ก่ผู้รับซื อภำยนอก 

                    2.3 ขยะกระดำษ ส่วนใหญ่เกิดจำกฝ่ำยส้ำนักงำนของบริษัท และบำงส่วนเกิดจำก

กระบวนกำรผลิต ได้แก่ กระดำษที่ใช้ในกำรซับน ้ำจำกผลติภัณฑ์กล่องผลิตภัณฑ์ที่ฉีกขำดช้ำรุด เป็น

ต้น กระดำษส่วนใหญ่จะขำยแก่ผู้รับซื อภำยนอก หรือส้ำหรับส่วนที่ขำยไม่ได้อำจถูกก้ำจัดด้วยวิธีกำร

ต่ำงๆ ได้แก่ กำรเผำท้ำลำยและกำรฝั่งกลบโดยทำงโรงงำนเองหรือมีผู้รับไปก้ำจัดอีกทอดหนึ่ง 

                    2.4 กำกตะกอน กำกของเสียยังสำมำรถเกิดขึ นได้จำกกำรสะสมของตะกอนในบ่อ

บ้ำบัดน ้ำเสยี                                            

                    2.5 กลิ่นในบำงครั ง อำจมีมลภำวะทำงกลิ่นเกิดขึ นจำกกระบวนกำรของ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อุตสำหกรรมนี ส่วนใหญ่ กลิ่นที่เกิดขึ นเป็นกลิ่นที่อยู่ในน ้ำเสียจำกสำยกำรผลิต ซึ่งไหลไปยังระบบ

บ้ำบัดน ้ำเสีย 

        2.3.2  ขั นตอนกำรเตรียมดีปลำหมึก 

              2.3.2.1วัตถุดิบ  
              ดีหมึกที่ใช้คือดีหมึกจำกหมึกกระดองลำยเสือ(Sepiapharaonis)หมึกกล้วย(squid)และ
หมึกหอม(Sepioteuthis lessoniana) ห้องเย็น ตลำดท่ำกลำง จังหวัดตรัง เตรียมโดยกำรน้ำหมึก 
(ink sac) บรรจุในถุงพลำสตกิรัดปำกถุงให้สนิท บรรจลุงกล่องโฟม ควบคุมอุณหภูมิต่้ำกว่ำ -18 องศำ
เซลเซียสด้วยน้ำแข็งแห้ง ขณะขนส่งมำ เก็บรักษำ ณ ช็อปปฎิบัติกำรเทคไทล์ คณะสถำปัตยกรรม
ศำสตรแ์ละน้ำเก็บรักษำในตู้แช่แข็งทีอุณหภูมิต่้ำกว่ำ-18องศำเซลเซียส  

 

 

 

 

 

          ภำพที่ 2.13  ภำพหมึกกระดองและดีปลำหมึกของหมึกกระดองและหมึกกล้วย                              

                   

                 2.3.2.2 ขั นตอนกำรสกัดน ้ำหมึกจำกถุงดีปลำหมึก 

                             (1) น้ำดีหมึกจำกหมึกแช่แข็งท้ำละลำยที่อุณหภูมิ≤ 5 องศำเซลเซียส นำน 

24 ช.ม.จำกนั นท้ำกำรตรวจสอบแบบประสำทสัมผัสโดยดมกลิ่นไม่ให้มกีลิ่นเน่ำเหม็นไม่เกิดเป็นแก็ส 

 

 

 

 

                            ภำพที่ 2.14  ภำพดีหมึกที่ผ่ำนกำรท้ำละลำยแล้ว 
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            (2)  ขั นตอนต่อไปใช้มีดกรีดถุงหมึก (ink sac) บีบเอำแต่ส่วนน้ำดีหมึกมำ ใช้ และระวัง 

ไม่ให้มีส่วนของเครื่องในปะปนมำ กรองเศษชินส่วนอื่นๆออกด้วยตระแกรง 2-3 ครั ง  

  

 

 

 

              

                 ภำพที่ 2.15  ภำพกำรกรีดถุงหมึกเพื่อบีบเอำน ้ำหมึกและกรองเศษเกินออก 

 

          (3)  ขั นตอนต่อไปน้ำน ้ำหมึกที่ผ่ำนกำรกรองเศษชิ นส่วนอื่นออก ไปต้มด้วยควำมร้อน 100 

องศำเซลเซียสนำน 30 นำที สลับกับคนไปเรื่อยๆ เพื่อไม่ให้น ้ำหมึกที่ได้ระเหยติดหม้อต้ม เป็นกำรใช้

ควำมร้อนเพื่อช่วยลดกลิ่นคำวจำกดีปลำหมึก 

 

 

 

 

 

 

 

                                       

                             ภำพที่ 2.16  ภำพกำรต้มน ้ำหมึกด้วยควำมร้อน 

                  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                  (4)  ขั นตอนต่อไปเมื่อต้มน ้ำหมึกผ่ำนไป 30 นำที ใส่สำรส้มในอัตรำส่วน ½ : 4 

เพื่อก้ำจัดกลิ่นคำวจำกดีปลำหมึก ต้มน ้ำหมกึสลับกับคนไปเรื่อยๆอีก 15 นำทีใหส้ำรส้มละลำย 

 

 

 

 

                    ภำพที่ 2.17  ภำพสำรสม้และกำรใส่สำรส้มต้มรวมกบัน ้ำหมึก 

 

                 (5)  ขั นตอนต่อไปเมื่อต้มน ้ำหมึกครบเวลำที่ก้ำหนด ตั งน ้ำหมึกทิ งไว้ให้เย็นลง

ประมำณ 20-30 นำที จำกนั นกรองเศษเกินออกด้วยตะแกรง 2-3 ครั ง เพื่อให้ได้น ้ำหมึกที่บริสุทธิ์ไร้

สิ่งเจือปน 

 

 

 

 

 

                      ภำพที่ 2.18  ภำพกรองน ้ำหมึกเพ่ือให้ได้น ้ำหมึกที่บริสุทธิ๋ 

 

                    (6)  ขั นตอนสุดท้ำยเมื่อได้น ้ำหมึกที่บริสุทธิ์ไร้สิ่งเจือปนแล้ว น้ำไปกรอกใส่ภำชนะ

ฝำปิดที่มิดชิด และน้ำไปแช่อุณหภูมิต้่ำกว่ำ -18 องศำเซลเซียส เพื่อเก็บรักษำด้วยควำมเย็น ไว้ใช้ใน

กำรผลิตชิ นงำนในครั งต่อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           ภำพที่ 2.19  ภำพภำชนะฝำปิดที่บรรจุน ้ำหมกึและกำรเก็บรักษำด้วยควำมเย็น 

 

  2.3.3  อัตรำส่วนดีปลำหมึกต่อน ้ำหมึกที่ได ้

           จำกกำรทดลองช่ังน ้ำหนัก ดีปลำหมึกที่ผ่ำนกำรท้ำละลำยก่อนกำรน้ำไปสกัดเป็นน ้ำหมึก 

เปรียบเทียบกับปริมำณน ้ำหมึกที่ได้หลังกำรสกัด ได้ผลสรปุดังนี  

 

                ปริมำณดีปลำหมึกก่อนสกัด ปริมำณน ้ำหมกึที่ได้หลังกำรสกัด 
                          
                      ดีหมึกแช่แข็งท้ำละลำย 
                      น ้ำหนัก 2 กิโลกรัม 

 
                    น ้ำหมกึที่ไดจ้ำกกำรสกัด  
                    ขวดน ้ำ 600 มล จ้ำนวน 1ขวด 
                   ครึ่ง        
                    คิดเป็น 900 มิลลิลิตร 

                

                 ตารางที่ 2.2 เปรียบเทียบอัตรำส่วนดีปลำหมึกต่อน ้ำหมึกที่ได้ 

2.4 ข้อมูลเกี่ยวกับกรรมวิธกีำรผลิตที่ใช้ในกำรออกแบบ 

 
       2.4.1  สีธรรมชำติ 
                สีธรรมชำติคือสีที่สกัดได้จำกวัตถุดิบจำกแหล่งธรรมชำติเช่น พืช สัตว์ และแร่ธำตุต่ำงๆ 
ซึ่งเกิดขึ นมำจำกกระบวนกำรตำมธรรมชำติ สีธรรมชำติมีบทบำทเกี่ยวข้องกับวิถีกำรด้ำรงชีวิตของ
มนุษย์มำยำวนำนนับตั งแต่สมัยโบรำณ มนุษย์ได้เรียนรู้ที่จะน้ำสีจำกวัสดุธรรมชำติมำใช้ในกิจกรรมเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต่ำงๆ เช่น ทำสีตำมร่ำงกำย สีของภำชนะเครื่องปั้นดินเผำ ย้อมสิ่งทอ เครื่องใช้ เครื่องนุ่งห่ม ภำพวำด
ฝำผนัง และเปน็ส่วนประกอบ  ในพิธีกรรมต่ำงๆตำมควำมเชื่อของแต่ละท้องถิ่น 
สีธรรมชำติที่มีกำรใช้ในอดีตนั นมักจะได้มำจำก พืช สัตว์ และแร่ธำตุต่ำงๆ โดยมีพัฒนำกำรสืบทอด
กันมำจนถึงปัจจุบัน ตัวอย่ำงเช่น  
                       - กำรใช้สใีนกำร ประกอบอำหำร และขนม  
                       - กำรย้อมสิ่งทอ เครื่องนุ่งห่ม 
                       - กำรย้อมเครื่องมือ เครื่องใช้ในครัวเรือน เช่น เครือ่งมือดักจับสัตว์น ้ำ  
                       - กำรใช้เขม่ำหรือควันไฟรมเครื่องจักสำนให้เกิดสีและเสริมควำมทนทำน  
                       - กำรเพ้นท์สีท้ำภำพเขียน 
         ส้ำหรับปัจจุบันมีกำรหันกลับมำให้ควำมสนใจใช้สีจำกวัสดุธรรมชำติเพ่ิมมำกขึ น ซึ่งเป็นผลมำ
จำกปัจจัยต่ำงๆ ดังนี  
                   1. กระแสควำมต้องกำรอนุรักษ์และสืบทอดภูมิปัญญำท้องถิ่น ที่สืบทอดกันมำจำก
อดีตให้คงอยู่ในสังคมสืบไป กำรย้อมสีธรรมชำติซึ่งเป็นหนึ่งในภูมิปัญหำท้องถิ่นจึงได้รับกำรสนับสนนุ
มำกขึ นจำกทั งภำครัฐ ภำคเอกชน และประชำชนทั่วไป 
                   2. ปัญหำผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ซึ่งเกิดจำกใช้สีสังเครำะห์และสำรเคมีอันตรำยใน
อุตสำหกรรมกำรผลิตสิ่งทอ สำรเคมีที่ตกคำ้งและปนเปื้อนในน ้ำทิ งที่เกิดจำกกระบวนกำรฟอกย้อม 
ท้ำให้เกิดกำรเน่ำ -เสียของแหล่งน ้ำธรรมชำติต่ำงๆ  
                   3. ปัญหำควำมไม่ปลอดภัย และผลกระทบต่อสุขภำพของผู้ปฏิบัติงำนฟอกย้อม ซึ่ง
เกิดจำกกำรสัมผัสกับสำรเคมี และสีสังเครำะห์ โดยเฉพำะสีสังเครำะห์บำงประเภทที่เป็นสำรก่อมะเร็ง 
                   4. กำรให้ควำมสนใจต่อควำมปลอดภัยและอันตรำยของสำรเคมีตกค้ำงบนผลิตภัณฑ์
สิ่งทอของประชำชน ท้ำให้มีกำรก้ำหนดชนิดสีสังเครำะห์ที่จะใช้กับสิ่งทอแต่ละประเภท ท้ำให้เกิด
ควำมระมัดระวังในกำรใช้สิ่งทอย้อมสีสังเครำะห์และหันมำใช้สิ่งทอที่ได้มำจำกกำรย้อมสีธรรมชำติ
เพิ่มมำกขึ น 
                   5. กำรต่ืนตัวด้ำนกำรอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและระบบนิเวศ ท้ำให้เกิดค่ำนยิมต่อต้ำน
สินค้ำที่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม และอุปโภค /บริโภค มีกำรใช้สินค้ำที่เป็นมิตรกับสิ่งแวด ล้อมหรือ 
“ผลิตภัณฑ์ฉลำกเขียว” เพิ่มมำกขึ น โดยสนิค้ำที่ดีจะต้องเกิดจำกกระบวนกำรผลิตที่ไม่ท้ำลำย
สิ่งแวดล้อม ไมม่ีผลกระทบต่อผู้บริโภค และสินค้ำใช้แล้วเมื่อเป็นขยะต้องไม่ก่อมลพิษต่อไป ค่ำนิยม
ดังกล่ำวมีส่วนส้ำคัญในกำรผลักดัน ให้มีกำรหันกลับมำใชส้ิ่งทอย้อมสีย้อมธรรมชำติเพิ่มมำกขึ น 

2.4.2  เทคนิคกำรเพ้นท์ (Paint) 

        ควำมหมำยของค้ำว่ำ paint นั นแปลตรงๆตัวคือ กำรป้ำย ปำด ระบำย ด้วยวัสดุต่ำงๆ

โดยเฉพำะกำรใชพู้ก่ันหรือแปรงงำนเพน้ท์จัดเป็นงำนประเภทจิตรกรรม ชนิดหนึ่ง  ลักษณะของงำน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เพ้นท์เป็นงำนในทำงสร้ำงสรรค์  เป็นกำรถ่ำยทอดเรื่องรำวลงบนวัสดุต่ำง ๆ  เช่น กระดำษ  แผ่นไม้  

แก้ว  แจกัน ฯลฯ โดยใช้วัสดุในกำรเขียนลวดลำยที่แตกต่ำงกัน เช่น ดินสอ สีน ้ำ สีน ้ำมัน 

            กำรเพ้นท์ คือกำรระบำยสีด้วยพู่กัน  เกรียง  กรวย และ นิ วมือ โดยเขียนลวดลำยลงบน

วัสดุเพ่ือให้เกิดกำรสร้ำงสรรค์งำนให้ผู้ดูผลงำนเกิดควำมเข้ำใจ   มีควำมรูส้ึกคล้อยตำมท้ำให้เกิด

ควำมรู้สึกที่แตกต่ำงกัน  

          2.4.2.1 ประเภทกำรเพน้ท์  แบ่งออกเป็น 4 ประเภทใหญ่ดังนี  คือ 

                  (1) กำรเพ้นทด์้วยกรวย  คือ  กำรเขียนลวดลำยโดยกำรบีบสีให้เป็นลำยเส้นต่ำงๆ เช่น 

เส้นตรง  เส้นโค้ง  เหมำะส้ำหรับงำนชิ นเล็กและชิ นใหญ่ลำกเส้นเป็นใบ กิ่ง เกสรวิธีกำรเพ้นท์ด้วย

กรวย ใช้หัวแม่มือและนิ วชี จับรอยม้วนกรวยแล้วบีบเบำๆ สีก็จะออกมำทำงปลำยกรวยเป็นเส้นหรือ

ตุ่มเล็กๆ 

 

 

 

 

 

 

                                      ภำพที่ 2.20 ภำพแสดงกำรเพ้นท์ด้วยกรวย 

                 ที่มำ   http://www.sopon.ac.th/work/painting/index/sec01p01.htm 

 

                     (2) กำรเพ้นท์ด้วยพู่กัน คือ กำรเพนท์งำนชิ นใหญ่ที่ไม่ต้องกำรควำมประณีตมำกนัก  

ท้ำได้รวดเร็วและป้ำยสีซ ้ำๆ ได้ง่ำย  กันที่ใช้มี 2 ลักษณะ คือ พ  ู่กันแบนใช้เพนท์งำนพื นที่ใหญ่ๆ เช่น  

กลีบดอก ใบ พู่กันกลมใช้เพนท์งำนที่มีลวดลำยอ่อนไหว  

                        วิธีกำรเพ้นท์ด้วยพู่กัน ใช้พู่กันแตะสปี้ำยลงบนกระดำษหรือวัสดุอื่นๆ  โดยป้ำย

จำกเส้นนอกเข้ำหำด้ำนในตำมลวดลำยที่ต้องกำร 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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http://www.sopon.ac.th/work/painting/index/sec01p01.htm


28 

 
      (3) กำรเพน้ท์ด้วยนิ วมือคือ กำรเพน้ท์สีโดยไม่ต้องลงทุนซื ออุปกรณอ์ื่นๆ  จะใช้

นิ วชี และนิ วก้อย )ดเลือกใช้ตำมควำมถนั( ิ  ก้อยใช้เพ้นท์ดอกหรือใบ  นิ วชี ใช้เพน้ท์ดอกและใบที่มีขนำด

ใหญ่ขึ น 

                           วิธีกำรเพนท์ด้วยนิ วมือ ใช้ปลำยนิ วแตะสีแล้วลำกเบำๆโดยให้น ้ำหนักที่ปลำย

เล็บแล้วกดนิ ว  สะบัดปลำยนิ วเบำๆ จะได้ลวดลำยต่ำงๆ 

  

 

 

 

 

ภำพที่ 2.21 ภำพแสดงกำรเพ้นท์ด้วยนิ วมือ 

ที่มำhttp://topicstock.pantip.com/jatujak/ 

 

      (4) กำรเพ้นท์ด้วยเกรียงคือ กำรเพน้ท์สีด้วยเครื่องมือคล้ำยกับเกรียงของช่ำงปูน

แต่มีขนำดเล็กกว่ำ  เหมำะส้ำหรับผู้ที่มีควำมช้ำนำญ  ลักษณะงำนออกมำจะเป็นภำพ 2 มิติ  มีควำม

นูน   วิธีกำรเพ้นท์ด้วยเกรียงใช้เกรียงส่วนปลำยด้ำนหลังปำดสีแล้วกดปลำยเกรียงลงในต้ำแหน่ง

ปลำยกลีบดอกแล้วลำกเกรยีงลงมำยังจุดศูนย์กลำงบริเวณกลำงดอกหรือใบ 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.22 ภำพแสดงกำรเพ้นท์ด้วยเกรียง 

ที่มำhttp://www.hhkint.com/hhk_product/painting_knives/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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             2.4.2.2 กำรเพ้นท์พู่กันจีน 
                      ภำพวำดจีนที่ใช้พู่กันจีนมีเอกลักษณ์หลำยอย่ำง   ตั งแต่กำรใช้น ้ำหนักของหมึก 
ควำมจำง-เข้มข้นของหมึก แรงตวัด แรงกดที่เขียนเพ่ือถ่ำยทอดควำมรู้สึกต่ำง ๆ ของศิลปินหรือ
ผู้เขียน แตส่ิ่งที่ท้ำให้ภำพวำดจีนแตกต่ำงจำกโลกตะวันตกมำกที่สุด นั่นก็คือ สีขำว หรือพื นที่ที่ไม่ได้
วำดนั่นเอง  เรำจะคุ้นเคยกับภำพวำดในฝั่งตะวันตกที่ต้องวำดให้เต็มพื นที่ ลงสทีุกต้ำแหน่งบนผืน
ผ้ำใบ แต่แนวคิดกำรวำดภำพของจีนนั นต่ำงกันไป   จีนจะไม่วำดภำพให้เต็มพื นที่ แต่จะแบ่งสีขำวไว้
เป็นควำมว่ำง ให้ผู้ที่ดูภำพนั นได้จินตนำกำรเอง บำงภำพสีขำวก็แทนด้วยหมอก ด้วยเมฆ หิมะ 
ทะเลทรำย น ้ำตก บึง หนอง ฯลฯ 
 

 

 

 

        ภำพที่ 2.23 ภำพแสดงกำรเพ้นท์ด้วยพู่กันจีน 

   ที่มำ http://hakkapeople.com/node/250 

            ปล่อยและเปิดให้คนได้จินตนำกำรและซึมซำบ  แม้บำงครั งศิลปินจะเขียนกลอนประกอบ

ลงในภำพวำดไปด้วยเพื่อให้ชัดเจนขึ น แต่น ำ้หนักของตัวอักษรก็บอก ว่ำคนวำดต้องกำรที่จะสื่ออะไร   

เส้นหนักแน่น แข็ง เบำบำงหรือโรย ๆ บำงภำพยังมีกำรสื่อควำมหมำยเป็นคติสอนใจ 

             จึงได้น้ำเอำเอกลักษณ์ของภำพเขียนพู่กันจีน กำรใช้น ้ำหนักของหมึก ควำมจำง-เข้มข้นของ

หมึก แรงตวัด แรงกดที่เขียน เพื่อสร้ำงมิติให้กับชิ นงำนให้มีควำมโดดเด่นน่ำสนใจยิ่งขึ น 

        2.4.2.3 กำรเพ้นท์เทคนิคสีน ้ำ 
                  สีน ้ำ (Water Color) มีกรรมวิธีในกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนหลำยวิธี ในที่นี กล่ำวถึงเฉพำะ
เทคนิคที่นิยมใช้ในกำรท้ำงำนสีน ้ำที่เป็นทีน่ิยม 
 
           (1)  กำรระบำยแบบเปียกบนแห้ง (Wet into Dry)  
                 เป็นเทคนิคกำรระบำยสีน ้ำในสภำพที่สีผสมน ้ำให้เหลวเปยีกชุ่มน้ำไประบำยลงใน
กระดำษที่แห้งคือไม่ต้องระบำยน ้ำให้กระดำษเปียกเสียกอ่น หำกระบำยต่อเนื่องกันจะท้ำให้เกิดสภำพ
สีเรียบ เทคนิคนี เหมำะส้ำหรับกำรระบำยรูปทรงเหลี่ยมทั งหลำย หรือวัตถุสิ่งของที่มีลกัษณะพื นผิว
เรียบ เช่น พื น หรือผนัง อำคำรสิ่งก่อสร้ำง เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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http://hakkapeople.com/node/250
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        ภำพที่ 2.24 ภำพแสดงเทคนิค Wet into Dry 

   ที่มำ http://www.artinstructionblog.com/watercolor-lesson 

           (2)  กำรระบำยแบบแห้งบนแห้ง (Dry on Dry) 
                เป็นเทคนิคกำรระบำยสีน ้ำในสภำพสีที่ข้นหนืดผสมน ้ำน้อย ลงบนกระดำษที่แห้งไม่
เปียกน ้ำ เทคนิควิธีกำรนี เหมำะส้ำหรับกำรระบำยสีที่ต้องกำรแสดงให้เหน็ถึงลักษณะผวิของวัตถุที่
หยำบ ขรุขระ หรือแข็งกระด้ำงเช่น ผิวของเปลือกไม้ ผิวของดิน หิน ผิงผนังต่ำงๆหรือน้ำไปใช้ในกำร
เก็บรำยละเอียดของภำพในขั นตอนสุดท้ำยและยังแสดงถงึควำมรวดเร็วช้ำนำญในกำรใช้แปรงพู่กัน
ของผู้วำดอีกด้วย 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.25 ภำพแสดงเทคนิค Dry on Dry 

ที่มำ http://www.artinstructionblog.com/watercolor-lesson 

 

          (3) กำรระบำยแบบเปียกบนเปียก (Wet into Wet) 

              เป็นเทคนิคกำรระบำยสีน ้ำที่เหลวเปียกชุ่มลงบนกระดำษที่ลงน ้ำให้เปียกชุ่มเตรียมไว้

สภำพสีที่ได้จะไหลซึมรุกรำนเข้ำหำกัน ให้ควำมรู้สึกว่ำสีเปียกชุ่มน ้ำอยู่ตลอดเวลำเทคนิคนี เหมำะ

ส้ำหรับกำรระบำยภำพของท้องฟ้ำ ผืนน ้ำภูเขำและแนวต้นไม้หรือป่ำในระยะไกล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                              ภำพที่ 2.26 ภำพแสดงเทคนิค Wet into Wet 

                ที่มำ http://www.artinstructionblog.com/watercolor-lesson 

 

              จึงได้น้ำเอำเอกลักษณ์ของภำพเขียนสีน ้ำ กำรใช้เทคนิค Wet into Dry , Dry on Dry 

หรือ Wet into Wet ท้ำให้ได้น ้ำหนักสีที่ไล่จำกเข้มไปอ่อน มำประยุกต์ใช้บนผืนผ้ำเพ่ือสร้ำงมิติที่

แปลกใหม่ โดด่เด่นให้กับชิ นงำน 

2.4.3  เทคนิคกำรพิมพ์สกรีน ( Screen Printing) 
         2.4.3.1  ควำมรู้กำรพิมพ์สกรีนขั นพื นฐำน 
                    กำรพิมพ์สกรีนเป็นระบบกำรพิมพ์ที่ใช้หลกักำรปำดสีหรือหมึกพิมพ์ผ่ำนผ้ำสกรีนที่ขึง
ตึงบนกรอบที่ท้ำขึ นโดยปิดและเปิดบริเวณรูผ้ำสกรีนให้มลีำยภำพตำมควำมต้องกำร กำรพิมพ์นี 
สำมำรถพิมพ์ได้กับวัสดุหลำยชนิดเช่น กระดำษ สติกเกอร์ ไม้ ผ้ำ กระจก กระเบื อง เซรำมิค พลำสติก
โลหะ ฯลฯ และหลำยรูปทรง เช่น วัสดุพื นรำบ ทรงกระบอก และวัสดุรปูทรงไข่เป็นต้น ทั งที่มีขนำด
เล็ก จนถึงขนำดใหญ่โดยไม่จำ้กัด            เช่น ใช้พิมพ์สินค้ำให้สวยงำมน่ำใช้ ใช้พิมพ์ป้ำย งำนสื่อ
โฆษณำ - ประชำสัมพันธ์ ตลอดจนสื่อกำรเรียน 
                       ปัจจุบันระบบกำรพิมพ์สกรีนเข้ำมำมบีทบำทต่ออุตสำหกรรมกำรพิมพ์ และวงกำร
ศึกษำมำกขึ นกำรสอนต่ำง ๆ เป็นต้น และนบัว่ำเป็นระบบกำรพิมพ์งำนที่ใช้ลงทุนน้อยโดยใช้วัสดุ
อุปกรณ์ – เครื่องมือเครื่องใช้เพียงไม่กี่ชนิดก็สำมำรถพิมพไ์ด ้
           2.4.3.2  กระบวนกำรพิมพ์สกรีน เป็นระบบกำรพิมพ์ที่มีขั นตอนกำรท้ำงำนที่ง่ำยสำมำรถ
จ้ำแนกออกได้ 3 ขั นตอน คือ 
                        (1) กำรเตรียมแม่พิมพส์กรีน (Pre - Stencil) ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ขั นตอนคือ 
กำรขึงสกรีนและ กำรท้ำควำมสะอำดสกรีน  
                        (2) กำรสร้ำงแม่พิมพ์สกรีน (Stencil) สำมำรถสร้ำงได้ 2 วิธี คือ สร้ำงแม่พิมพ์
โดยไม่ใช้แสง (Non- Exposure) และ สร้ำงแม่พิมพ์โดยวิธีถ่ำยด้วยแสง (Exposure) 
                         (3) กำรพิมพ์สกรีน (Printing) แบ่งตำมลักษณะกำรพิมพ์สกรีนได้ 3 แบบ คือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กำรพิมพ์แบบสีเดียวหรือหลำยสี (Single / Multi Colour ) พิมพ์ด้วยหมึกพิมพ์สีทึบ ซึ่งสีแต่ละสีเกดิ
จำกกำรพิมพ์สีละ 1 ครั ง โดยกำรพิมพ์ลำยภำพที่เป็นแบบสีเดียวหรือหลำยๆ สีก็ได้ และกำรพิมพ์
แบบหมึกชุดสอดสี ( Process Colour ) พิมพ์ด้วยหมึกพิมพ์ชุดสอดสีใช้หมึกกึ่งโปร่งแสง
ประกอบด้วย สีเหลือง สีบำนเย็น สีครำม และสีด้ำ กำรพิมพ์ด้วยหมึกประเภทนี  จะเป็นกำรพิมพ์โดย
ใช้เม็คสกรีนพมิพ์ซ้อนหรือเหลื่อมกันเพื่อให้เกิดกำรผสมผลำนกันระหว่ำงหมึกพิมพ์ได้สีต่ำง ๆ ออกมำ
มำกมำยตำมต้นฉบับ   กำรพิมพ์ด้วยเทคนิคพิเศษ ( Special Effect ) เป็นกำรพิมพ์ลงบนชิ นงำนบำง
ชนิดที่ไม่สำมำรถพิมพ์ด้วยระบบทั่วๆ ไป เชน่ กำรพิมพ์วัสดุรูปทรงศรี วัสดุผิวโค้ง และวัสดุผวิขรุขระ 
เป็นต้น              
            2.4.3.3  ประเภทกำรพิมพ์สกรีน 
             นอกเหนือจำกกำรทอ กำรย้อม กำรเพ้นท์ แล้ว กำรตกแต่งลวดลำยลงบนผ้ำโดยกำร
พิมพ์สกรีนก็ถอืเป็นอีกหนึ่งในหลำกหลำยกรรมวิธีที่น้ำมำใช้ในกำรท้ำให้เกิดลวดลำยบนผ้ำ โดยผ้ำที่
ถูกน้ำมำใช้ในกำรพิมพ์สกรีนสำมำรถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทคือ ผ้ำหลำ )ผ้ำม้วน(และผำ้ชิ น)รวมถึงเสื อ
ส้ำเร็จรูป  (ซึ่งกระบวนกำรที่ถูกน้ำมำในกำรพิมพ์ผ้ำมีทั งที่เป็นแบบใช้เครื่องจักรอัตโนมัติโดยเฉพำะ
อุตสำหกรรมรมกำรพิมพ์ผ้ำขนำดใหญ่และตำมโรงงำน เช่นเครื่องพิมพ์แบบ Rotary Screen, Roller 

Screen, Flat Bed Screen , Digital Printing เป็นต้น และกำรพิมพ์ผ้ำโดยอำศัยแรงงำนคน )Hand 
Printing )โดยประเภทกำรพิมพ์สกรีนลงบนผ้ำสำมำรถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทหลัก ๆ คือ 
 

 

 

 

 

                             ภำพที่ 2.27 ภำพแสดงเทคนิคกำรพิมพ์สกรีน 

                      ทีม่ำ http://www.pandascreen.com/main/content 

                      (1 ) กำรพมิพ์โดยตรง )Direct Printing) จะใช้แป้งพิมพ์ซึ่งผสมกับหมึกพิมพ์ตำม
ประเภทที่เหมำะกับเนื อผ้ำและผสมสำรเคมีอื่น ๆ เพื่อช่วยเพิ่มควำมคมชัดของลำยและควำมเข้มของ
สี แล้วจึงท้ำกำรพิมพ์ตรงลงไปบนเนื อผ้ำ ซึ่งกำรพิมพ์โดยตรงยังสำมำรถจ้ำแนกตำมเทคนิคได้ดังนี  

                         1.1 กำรพิมพ์ดิสชำร์จ (Discharge Printing) เทคนคินี ใช้กับกำรพิมพ์ลวดลำย
บนผ้ำที่ถูกย้อมสีมำก่อนแล้ว โดยใช้สำรก้ำจัดสี)Discharging agent) เพื่อท้ำลำยสีพื นของผ้ำที่ถูก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ย้อมท้ำให้เกิดเป็นลวดลำยสีขำว)White discharge) ในกรณีที่ต้องกำรให้เกิดลวดลำยสีอื่น ๆ )color 
discharge) จะเติมสีซึ่งมีคุณสมบัติทนต่อสำรก้ำจัดสีผสมลงไป เมื่อท้ำกำรพิมพ์ ลวดลำยสีพื นของผ้ำ
ย้อมจะถูกท้ำลำยแต่สีที่เติมลงไปคงอยู่และเข้ำไปแทนที่สีทีถู่กกัด เมื่อไปผ่ำนกระบวนกำรอบและซัก
แห้งแล้วจึงจะเห็นเป็นลวดลำยปรำกฏ 

                         1.2 กำรพิมพ์รีซิส (Resist Printing) เป็นกำรพิมพ์ลำยโดยผสมสำรกันสี 
)Resisting agent) ลงในแป้งพิมพ์เพื่อป้องกันสีย้อมซึ่งจะถูกย้อมหรือพิมพ์ทับในภำยหลัง หลังจำก
ย้อมและน้ำไปซักจะเห็นเป็นลวดลำยพิมพ์สีขำว )White Resist) ตรงส่วนที่พิมพล์ำยกนัสีไว้ และหำก
ต้องกำรให้เกิดลวดลำยสี )Color Resist) จะเติมสีที่ต้องกำรผสมลงไปในแป้งพิมพ์พร้อมสำรกันสแีล้ว
จึงพิมพ์ลำยก่อนน้ำไปย้อม วิธีกำรนี นิยมใช้กันในกำรท้ำผำ้บำติก 

                        1.3 กำรพิมพ์เบิร์นเอ๊ำท์ (Burn-Out Printing) เป็นกำรท้ำให้เกิดลวดลำยบน
เนื อผ้ำที่มีเส้นใยผสม 2 ชนิด ด้วยกำรผสมสำรเคมีที่มีคุณสมบัติท้ำลำยเส้นใยของผ้ำลงในแป้งพิมพ์ 
เพื่อท้ำให้เส้นใยชนิดใดชนิดหนึ่งที่ถูกท้ำลำยเกิดเป็นลวดลำย 

                         1.4 กำรพิมพ์ด้วยเครื่องพิมพ์ดิจิตอล (Digital printing) เป็นกำรพิมพ์ผ้ำโดยใช้
เครื่องพิมพ์ที่อำศัยหลักกำรเดียวกับกำรพิม์กระดำษด้วยเครื่อง Printer ทั่วไป เพียงแต่เปลี่ยนจำก
กระดำษมำเป็นพิมพ์ตรงลงบนเนื อผ้ำ ซึ่งกระบวนกำรพิมพ์ผ้ำด้วยเครื่องพิมพ์ดิจิตอลปัจจุบันมีทั งที่ใช้
ในโรงงำนอุตสำหกรรมและใช้พิมพ์เสื อส้ำเร็จรูป ซึ่งกำรพมิพ์โดยด้วยเครื่องดิจิตอลจ้ำเป็นต้องน้ำผ้ำ
ไปผ่ำนกระบวนกำร Pre-Treat ก่อนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพในกำรพิมพ์และต้องมีกำรอบเคลือบสี
หลังจำกกำรพิมพ์ )finishing)เพื่อให้หมึกพมิพ์ติดทนบนเนื อผ้ำ 
 

 

 

 

 

                                  ภำพที่ 2.28 ภำพแสดงเทคนิคกำรพิมพ์ดิจิตอล 

                          ที่มำ http://www.pandascreen.com/main/content 
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           ( 2 ) กำรพิมพ์โดยอ้อม (Indirect Print) หรือ แบบถ่ำยโอนควำมร้อน (Heat Transfer) 
เป็นเทคนิคกำรพิมพ์ลำยลงบนกระดำษ แลว้น้ำไปผ่ำนกระบวนกำรกดหรือรีดด้วยควำมร้อน เทคนิคนี 
ได้ถูกต่อยอดมำจำกกำรสกรีนเสื อเบอร์หมำยเลขของนักกีฬำ โดยกำรสกรีนลงบนกระดำษทรำนเฟอร์
เตรียมไว้ก่อน เมื่อมีออเดอร์มำก็สำมำรถจะน้ำเข้ำเครื่องรีดควำมร้อนกดทับสกรีนติดเสื อได้ทันที จน
เข้ำสู่ยุคดิจิตอล เทคโนโลยีกำรพิมพ์ได้พัฒนำไปพร้อม ๆ กับกำรออกแบบกลไกหัวฉีดหมึกและ
คุณสมบัติของหมึกที่น้ำมำใชพ้ิมพ์ในงำนอุตสหกรรมสิ่งพิมพ์ จึงได้เริ่มมีกำรประยุกต์เอำหลักกำร
สกรีนเสื อแบบทรำนเฟอร์ดั งเดิมมำใช้ โดยกำรพิมพ์ลวดลำยด้วยเครื่องปริ นเตอร์แบบ Ink Jet หรือ 
Laser ลงบนกระดำษทรำนเฟอร์แล้วน้ำไปกดด้วยเครื่องรีดควำมร้อนเพ่ือให้หมึกระเหดิย้อมติดไปบน
เสื อโดยมีแผ่นฟิลม์บนกระดำษเป็นตัวเคลือบยึดเกำะลวดลำยกับตัวเสื ออีกชั นนึง   หมึกส้ำหรับกำร
สกรีนแบบทรำนเฟอร์ ต้องมีคุณสมบัติในกำรยึดเกำะบนเส้นใยผ้ำได้ดี คงทนต่อแดด(กำรตำก และใส่
กลำงแจ้ง)และที่ส้ำคัญต้องทนน ้ำ(ทนต่อกำรซักล้ำง) โดยหมึกที่นิยมน้ำมำใช้ในกำรสกรีนเสื อแบบ
ทรำนเฟอร์ เช่น 

            2.1 หมึก dye sublimation ink ซึ่งมีคุณสมบัติในกำรระเหิด เมื่อถูกควำมร้อนหมึกจะเหิด
กลำยเป็นไอย้อมติดลงไปบนเนื อผ้ำ ส่วนข้อจ้ำกัดของหมึกประเภทนี คือใช้ได้เฉพำะกับผ้ำใย
สังเครำะห์โพลีเอสเตอร์ หรือไนล่อนเท่ำนั น ไม่สำมำรถใช้ได้กับผ้ำที่เป็น cotton 100% 

            2.2 หมึกพิกเม้นต์ หรือ ที่เรียก ดรูำไบท์( Durabite เป็นชือทำงกำรค้ำของ printer เจ้ำนึง) 
จะมีคุณสมบัตเิด่นในด้ำนควำมคงทน และกันน้ำ้ เนื่องจำกหยดหมึกจะมีเรซิ่นบำง ๆ เคลือบอยู่ หมึก
ประเภทนี สำมำรถใช้สกรีนลงบนเนื อผ้ำ cotton 100% 

            2.3 กระดำษทรำนเฟอร์ เป็นกระดำษที่ผลิตขึ นมำโดยเฉพำะส้ำหรับงำนสกรีนเสื อด้วย
ควำมร้อน โดยตัวกระดำษจะมีแผ่นฟิลม์บำง ๆ เคลือบอยู่เมื่อน้ำไปกดทับด้วยเครื่องรีดควำมร้อน
ตัวฟิลม์จะละลำยเคลือบติดไปบนลวดลำย และตัวเสื อ ถ้ำสกรีนลงบนเสื อสีขำวตัวฟิลม์ที่เคลือบก็จะ
กลมกลืนไปกบัสีเสื อ(ถ้ำสังเกตุจะมองเห็นเป็นกรอบสี่เหลี่ยมของเนื อฟิลม์) แต่ถ้ำสกรีนเสื อด้ำจะเห็น
เป็นกรอบฟิลม์สี่เหลี่ยมอย่ำงชัดเจน เนีองจำกข้อจ้ำกัดดังกล่ำวจึงท้ำให้งำนสกรีนด้วยวิธีรีดร้อนนี ถูก
น้ำไปใช้ในวงจ้ำกัดเฉพำะกับกำรสกรีนเบอร์หรือตัวอักษร หรือสกรีนเสื อรูปถ่ำยที่ระลึก เนื่องจำก
จ้ำเป็นต้องมีกำรท้ำ die cut เพื่อตัดพื นที่ส่วนที่ไม่ใช่ลวดลำยออก (ยกเว้น design ที่มีกรอบสี่เหลี่ยม
เช่นรูปถ่ำยภำพเหมือน ) และผิวสัมผัสบนลวดลำยที่สกรนีลงบนเสื อจะแตกต่ำงจำกกำรสกรีนแบบ
ซิลคส์กรีนซึ่งเรียบเป็นเนื อเดียวกับเสื อ(ยกเว้นประเภทที่ต้องกำรสกรีนลำยนูน) แต่กับกำรสกรีนควำม
ร้อนด้วยวิธีทรำนเฟอร์แผ่นฟิลม์ที่เคลือบจะให้ควำมรู้สึกของผิวสัมผัสเหมือนกำรน้ำแผ่นสติกเกอร์มำ
ติดลงบนเสื อ ในกรณีที่ลวดลำยซับซ้อนท้ำให้ล้ำบำกในกำรท้ำ die cut จะใช้วิธีเลี่ยงด้วยกำร
ออกแบบลำยสกรีนให้มีสีพื นมำรองรับเป็นแบ็ลคกรำวน์ เพื่อให้ง่ำยต่อกำรตัดหรือท้ำ die cut 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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            2.4 ควำมคงทน ในกำรสกรีนเสื อด้วยวิธีทรำนเฟอร์ คุณสมบัติในด้ำนควำมคงทนของ
ลวดลำยที่สกรนีทั งต่อกำรตำกแดดและโดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรซักล้ำงด้วยน ้ำจะขึ นอยู่คุณภำพของ
หมึกและกระดำษซึ่งมีควำมส้ำคัญไม่ยิ่งหย่อนไปกว่ำกำรตัดสินใจเลือก Printer เพรำะถ้ำใช้หมึกทีไ่ม่
ผ่ำนกำรทดสอบคุณสมบัติในกำรทนน ้ำเมื่อน้ำไปซัก รวมถงึกระดำษทรำนเฟอร์ที่มีคุณสมบัติในกำร
ยึดเกำะ(ฟิลม์ที่เคลือบ)ไม่ดี เมื่อน้ำไปซักลวดลำยจะหลุดลอกได้ง่ำย 

 

 

 

 

 
 

ภำพที่ 2.29 ภำพแสดงเทคนิคกำรสกรีนเสื อด้วยวิธีทรำนเฟอร์ 

ที่มำ http://www.pandascreen.com/main/content 

  

        2.4.4  สำรช่วยติดสี 

 

               กำรใช้สำรประกอบต่ำงๆ มำเป็นตัวช่วยในกำรท้ำให้เส้นใยดูดซับสีให้สีเกำะเส้นใยได้

แน่นขึ น มีควำมทนทำนต่อแสง และกำรขัดถูเพิ่มขึ น ซึ่งเรยีกว่ำ สำรช่วยย้อม และสำรช่วยให้สีติด 

สำรเหล่ำนี นอกจำกจะเป็นตัวจับยึดสี และเพิ่มกำรติดสีในเส้นใยแล้วยังช่วยเปลี่ยนเฉดสีให้เข้มจำง 

หรือสดใส สว่ำงขึ น 

              2.4.4.1 สำรช่วยย้อม หรือ สำรกระตุ้นสี เป็นสำรที่ช่วยให้สีติดกับเส้นด้ำยดีขึ นและ

เปลี่ยนเฉดสีธรรมชำติให้เปลี่ยนแปลงไปจำกสีเดิม ในสมัยโบรำณจะใช้กำรเติมมูลหรือปัสสำวะสัตว์

ลงไปในถังย้อม ปัจจุบันมีกำรใช้สำรที่ได้จำกทั งสำรเคมีและสำรธรรมชำติดังนี  

                   (1)  สำรช่วยย้อมเคมี )มอรแ์ดนท์) หมำยถึง วัตถุธำตุที่ใช้ผสมสีเพื่อใหส้ีติดแน่นกับ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผ้ำที่ย้อม ส่วนใหญ่เป็นเกลือของโลหะพวกอลูมิเนียม เหล็ก ทองแดง ดีบุก โครเมียม ส้ำหรับมอร์

แดนท์ที่แนะนำ้ให้ใช้ส้ำหรับกำรย้อมระดับอุตสำหกรรมในครัวเรือนเป็นสำรเคมีเกรดกำรค้ำ ซึ่งมี

รำคำถูก คุณภำพเหมำะสมกับงำน มีวิธีกำรใช้งำนที่สะดวกโดยกำรช่ัง ตวง วัดพื นฐำน แล้วน้ำไป

ละลำยน ้ำตำมอัตรำส่วนที่ต้องกำรและหำซื อได้ง่ำยจำกร้ำนค้ำสำรเคมีทำงวิทยำศำสตร์ หรือทำง

กำรแพทย์ทั่วไป สำรมอร์แดนท์ที่ใช้กันทั่วไปคือ 

                      - สำรส้ม )มอร์แดนท์อลมูิเนียม)จะช่วยจับยึดสีกับเส้นด้ำยและ ช่วยให้สีสด สว่ำง

ขึ น มักใช้กับกำรย้อมสี น ้ำตำล-เหลือง-เขียว  

 

ภำพที ่2.30 แสดงรูปสำรส้ม 

-                         - จุนสี )มอร์แดนท์ทองแดง (ช่วยให้สีติดและเข้มขึ น ใช้กับกำรย้อม สีเขียว-
น ้ำตำล ข้อแนะน้ำส้ำหรับกำรใช้มอร์แดนทท์องแดง คือ ไม่ควรใช้ในปรมิำณที่มำกเกินไปเพรำะจะท้ำ

ให้เกิดกำรตกค้ำง ของทองแดงในน ้ำทิ งหลังกำรย้อมได้  

 

 

 

 

ภำพที่2.31  แสดงรูปทองแดง 

-                            - เฟอรัสซลัเฟต )มอร์แดนท์เหล็ก ( เหล็กจะช่วยให้สีติดเส้นด้ำยและช่วยเปลี่ยน
เฉดสีธรรมชำติเดิมจำกพืชเป็นสีโทน เทำ–ด้ำ ซึ่งมอร์แดนเหล็กมีข้อดี คือ สำมำรถควบคุมปริมำณกำร
ใช้ได้ แต่มีข้อควรระวังคือไม่ควรใช้ในปริมำณที่มำกเกินไปเพรำะเหล็กจะท้ำให้เส้นด้ำยเป่ือย 
                            

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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            ( 2 ) สำรช่วยย้อมธรรมชำติ )มอรแ์ดนท์ธรรมชำติ(  หมำยถึง สำรประกอบน ้ำหมักธรรมชำติ 
ที่ช่วยในกำรยึดสีและบำงครั งท้ำให้เฉดสีเปลี่ยน เช่น น ้ำปูนใส น ้ำด่ำง น ำ้โคลน และน ้ำบำดำล 
                            

                       - น ้ำปูนใส ได้จำกปูนขำวที่ใช้กินกับหมำก หรือท้ำจำกปูนจำกกำรเผำเปลือกหอย 

โดยละลำยปูนขำวในน ้ำสะอำด ทิ งไว้ให้ตกตะกอน จะได้น ้ำปูนใสมำใช้เป็นสำรช่วยย้อมต่อไป 

 

 

 

 

 

                                              ภำพที่ 2.32  แสดงรูปน ้ำปูนใส 

           -น ้ำด่ำง หรือน ้ำขี เถ้ำ ได้จำกขี เถ้ำพืช เช่น ส่วนต่ำงๆ ของกล้วย ต้นผักขม เปลอืกของผล 

           นุ่น กำกมะพร้ำว เป็นต้น เลือกพืชชนิดใดชนิดหนึ่งที่ยังสดๆ น้ำมำผึ่งแดดให้หมำด จำกนั น
เผำให้เป็นขี เถำ้สีขำว น้ำขี เถ้ำไปใส่ในอ่ำงที่มีน ้ำอยู่ กวนให้ทั่วทิ งไว้ 4 – 5 ชั่วโมงขี เถ้ำจะตกตะกอน 
น้ำน ้ำที่ได้ไปกรองให้สะอำดแล้วจึงน้ำไปใช้งำน เรียกว่ำ “น ้ำด่ำงหรือน ้ำขี เถ้ำ” อีกวิธีหนึ่งน้ำขี เถ้ำที่ได้
ไปใส่ในกระป๋องที่เจำะรูเล็กๆ รองก้นด้วยปุยฝ้ำย หรือใยมะพร้ำวใส่ขี เถ้ำจนเกือบเต็ม กดให้แน่นเติม
น ้ำให้ท่วมขี เถำ้ แขวนกระป๋องทิ งไว้ รองเอำแต่น ้ำด่ำงไปใช้งำน 
 
 

 
 

 

 

ภำพที่ 2.33  แสดงรูปน ้ำขี เถ้ำ 
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              -กรด ได้จำกพืชที่มีรสเปรี ยว เช่น น ้ำมะนำว น ้ำใบหรือฝักสม้ป่อย น ้ำมะขำมเปียก 

 

ภำพที ่2.34  มะนำว 

-                             -น ้ำบำดำล หรือ น ้ำสนิมเหล็ก จะใช้น ้ำบ่อบำดำลที่เป็นสนิม หรอืน้ำเหล็กไป

เผำไฟให้แดงแล้วน้ำไปแช่ในน ้ำ ทิ งไว้ 3 วันจึงน้ำน ้ำสนิมมำใช้ได้ น ้ำสนิมจะช่วยให้สีเข้มขึ น ให้เฉดสี

เทำ -ด้ำเหมือนมอร  ์แดนท์เหลก็ แต่ถ้ำสนิมมำกเกินไปจะท้ำให้เส้นใยเปื่อยได้เช่นกัน 

-   

  

 
 

 

 

ภำพที่ 2.35  แสดงรูปน ้ำบำดำล 

                         - น ้ำโคลน เตรียมจำกโคลนใต้สระ หรือบ่อที่มีน ้ำขังตลอดปี ใช้ดินโคลนมำ

ละลำยในน ้ำเปล่ำสัดส่วนน ้ำ 1 ส่วนต่อดินโคลน 1 ส่วนจะช่วยให้ได้โทนสีเข้มขึ น หรือโทนสีเทำ-ด้ำ

เช่นเดียวกับน ้ำสนิม 

 

 

 

ภำพที่ 2.36   แสดงรูปโคลน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       2.4.4.2  กำรใช้สำรช่วยย้อมในกำรยอ้มผ้ำมี 3 วิธี คือ 
            (1) กำรใช้ก่อนกำรย้อมสี  ซึ่งต้องน้ำเส้นด้ำยไปชุบสำรช่วยย้อมก่อนน้ำไปย้อมสีธรรมชำติ 
            (2) กำรใช้พร้อมกับกำรย้อมสี เป็นกำรใส่สำรช่วยย้อมไปในน ้ำสีแล้วจึงน้ำเส้นด้ำยลงย้อม 
            (3) กำรใช้หลังย้อมสี น้ำเส้นด้ำยไปย้อมสีก่อนแล้วจึงน้ำไปย้อมกับสำรช่วยย้อมภำยหลัง 

        2.4.5 สำรช่วยก้ำจัดกลิ่นคำวในผ้ำและช่วยฟิกสีให้ติดกับผ้ำ 

               2.4.5.1 สำรส้ม 

                         สำรส้ม (แอมโมเนียมอะลัมและโพแทสเซียมอะลัม) มีลักษณะเป็นผลึกใสไม่มีสี

สำมำรถละลำยได้ในน ้ำ แต่ไม่ละลำยในแอลกอฮอล์สำรละลำยของแอมโมเนียมอะลัมและ

โพแทสเซียมอะลัม มีค่ำ pH ประมำณ 3.3-4.6 ถ้ำท้ำ ให้เป็นด่ำงหรือเป็นกลำงจะหมดฤทธิ์กำรเป็นยำ

ฝำดสมำน ( astringents) เนื่องจำกโพแทสเซียมอะลมัจะเข้ำกันไม่ได้กับโลหะดังนั นจึง ควรหลีกเลี่ยง

กับกำรใช้ร่วมกับโลหะและสำรส้มสำมำรถใช้ได้ในรูปสำรละลำย สเปรย์และครีมเป็นต้น และสำรส้มมี 

ควำมคงสภำพดีเมื่อเก็บไว้ที่อุณหภูมิห้องแต่ถ้ำเก็บที่อุณหภูมิสูงประมำณ 60-65องศำเซลเซียส จะทำ้

ให้สูญเสียน ้ำผลึกได  ้ สำรส้มเป็นยำฝำดสมำน (astringents) ใช้ต้ำนกำรขับเหงื่อในยำระงับกลิ่น โดย

เป็นสำรที่ออกฤทธิ์ตกตะกอนโปรตีนเฉพำะบริเวณที่ทำ ถูกดูดซึมเข้ำในเซลล์ได้ต่้ำ จึงออกฤทธ์ิเฉพำะ

บริเวณพื นผิวของเซลล์และช่องว่ำงระหว่ำงเซลล์เท่ำนั น โดยทำให้เนื อเยื่อบริเวณที่ทำหดตัว รวมถึงรู

ขุมขนที่ผิวหนังหดตัวด้วย นอกจำกนี ยังท้ำลำยเชื อที่เป็นสำเหตุให้เกิดกลิ่นตัวได ้

               2.4.5.2 ประเภทของสำรส้ม 

                         สำรส้ม (alum) มีรำกศัพท์มำจำกค้ำ ในภำษำละตินว่ำ alumen แปลว่ำ สำรท้ำ

ให้หดตัว(astringent) แต่ในปัจจุบัน สำรส้มหมำยถึงเกลอืเชิงซ้อน (ผลึกเกลือ )ของสำรประกอบที่มี

ธำตุอะลูมิเนียม และ ซัลเฟต เป็นส่วนประกอบหลัก แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ  

                      (1) เกลือซัลเฟตของอะลูมิเนียมหรืออะลูมิเนียมซัลเฟต [Al2 (SO4 )3 . XH2O] 

ลักษณะเป็น กอ้นผงสีขำว    

                       (2) เกลือเชิงซ้อนของโพแทสเซียมหรือโพแทสเซียมอะลัม [Al2 (SO4 )3 . K2SO4 

. 24H2O] ลักษณะเป็นผลึกใสไม่มีส ี   

                       (3) เกลือเชิงซ้อนของแอมโมเนียมหรือแอมโมเนียมอะลัม [Al2 (SO4)3 . (NH4 )2 

SO4 . 24H2O] ลักษณะเป็นผลึกใสไม่มีสี อย่ำงไรก็ตำมสำรส้ม (alum)  

                      ทั ง3ประเภทดังกล่ำว น้ำไปใช้ประโยชน์อย่ำงเดียวกัน กำรเติม ammonium และ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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potassium ลงไปก็เพ่ือควำมประสงค์อ่ืน คือต้องกำรให้เป็นก้อนผลึกใสและบริสุทธิ์ยิ่งขึ นเนื่องจำก

อุตสำหกรรมหลำยชนิดเช่น กำรผลิตกระดำษคุณภำพสูงและผสมท้ำ ผงฟเูป็นต้น ต้องกำรสำรส้ม ที่มี

ควำมบริสุทธิ์มำกๆ 

               2.4.5.3 ประโยชน์ของสำรส้ม 

                        สำรส้มน้ำไปใช้ประโยชน์ได้อย่ำงกว้ำงขวำงทั งในอุตสำหกรรมและที่เกี่ยวข้องกับ

ผิวหนังของคน กล่ำวคือ 

                       (1) กำรใช้ประโยชน์ในอุตสำหกรรม ส่วนมำกจะใช้ในอุตสำหกรรมกำรประปำ

รองลงมำได้แก่ อุตสำหกรรมกระดำษ ย้อมผ้ำ ฟอกหนัง ผสมเป็นยำดับเพลิง สำรดับกลิ่น ฟอกสีและ

ผสมท้ำผงฟูใช้ในกำรท้ำขนมปัง เป็นต้น   

                       (2) กำรใช้เกี่ยวข้องกับผิวหนัง ใช้ดับกลิ่นตัวได้ทกุส่วนของร่ำงกำยตำมที่ต้องกำร

โดยเฉพำะที่ใต้วงแขน(รักแร้) และเท้ำ สำมำรถระงับกลิ่นได้ 100 % นำนถึง 24 ชม.และหน่วงกำร

เกิดกลิ่นได้ไม่ต่้ำ กว่ำ10 ชั่วโมง 

                       (3)  ใช้ทำหลังโกนหนวดจะไม่ท้ำให้เกิดกำรระคำยเคือง ช่วยห้ำมเลือดและสมำน

บำดแผลที่เกิดจำกมีดโกนบำด หรือ บำดแผลเล็กน้อย และ ใช้ทำที่ส้นเท้ำจะรักษำและป้องกัน ส้น

เท้ำแตก 

                 2.4.5.4 คุณสมบัติของสำรส้ม 

                        (1) ไม่มีสีและกลิ่น ซึ่งเป็นคุณสมบัติทีพ่ิเศษของมัน เหมำะส้ำหรับผูท้ี่ชอบใช้

น ้ำหอม เพรำะจะไม่มีกลิ่นไปรบกวน หรือหักล้ำงกลิ่นน ้ำหอมที่ใส่อยู่กล่ำวคือ สำรดับกลิ่นตัวส่วนมำก

จะผสมน ้ำหอมลงไปด้วย ท้ำให้ไปรบกวนกลิ่นของน ้ำ หอมรำคำแพงที่ใส่อยู่ 

                        (2)  ไม่เปื้อนเสื อผ้ำ เพรำะไม่มีส่วนผสมของครีม และน ้ำมันปลอดภัยกับร่ำงกำย

กล่ำวคือ  ไม่อุดตันรูขุมขน  ไม่ซึมเข้ำสู่ร่ำงกำยเพรำะตัวมันท้ำให้เกิดประจุลบจึงไม่สำมำรถที่ผ่ำนผนงั

เซลล์ได้และไมเ่ป็นพิษต่อสิ่งแวดล้อมและไมท่้ำลำยโอโซน 

                       (3)  ไม่เสือ่มสภำพ มีควำมคงทนต่อสภำพแวดล้อม ไม่เสื่อมสภำพทีอุ่ณหภูมิห้อง 
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2.500ข้อมูลเกี่ยวกับพื้นทีก่ำรใช้งำน 

 กำรจัดสรรพื นที่ส้ำหรับใช้สอยมีหลำกหลำยประเภท ขึ นอยู่กับกำรใช้งำนและประโยชน์ที่

เกิดขึ น พื นที่ผู้ใช้สำมำรถสัมผัสกับอำกำศและแสงแดดจำกธรรมชำติโดยตรง แบ่งออกเป็นสอง

ประเภท  คือพื นที่กลำงแจ้ง(Outdoor)และพื นที่กึ่งกลำงแจ้ง(Semi-outdoor) 

 2.5.1 ลักษณะของพื นที่กลำงแจ้ง พื นที่กลำงแจ้งคือพื นที่ใช้สอยที่ผู้ใช้สำมำรถสัมผัสกับ

อำกำศและแสงจำกธรรมชำติได้โดยตรง โดยลักษณะเด่นของพื นที่กลำงแจ้งนี คือจะไม่มีส่วนใดส่วน

หนึ่งที่เป็นโครงสร้ำงทำงสถำปัตยกรรมเข้ำมำปกคลุมให้เกิดเงำตกกระทบ และไม่มีผนังปิดทึบ 

0000002.5.2 ลักษณะของพื นที่กึ่งกลำงแจ้ง พื นที่กึ่งกลำงแจ้งคือพื นที่ใช้สอยทีผู่้ใช้สำมำรถสัมผัสกับ

อำกำศและแสงจำกธรรมชำติได้โดยตรง ซึ่งจะมีลักษณะเดน่คือมีโครงสร้ำงทำงสถำปัตยกรรมบำงส่วน

เข้ำมำปกคลุมให้เกิดเงำตกกระทบและท้ำหน้ำที่เป็นตัวกรองแสงจำกธรรมชำติให้เหมำะสมกับกำรใช้

งำน สำมำรถมีผนังที่ปิดทึบได้ แต่ผนังจะมีกำรเจำะช่องให้เกิดกำรไหลเวียนอำกำศ 

จำกด้ำนนอกเข้ำสู่ภำยในตัวอำคำร 

 

 

 

 

 

 

                       ภำพที0่2.3700ลักษณะของพื นที่แบบกึ่งกลำงแจ้ง(semi outdoor) 

              ลักษณะของพื นที่แบบกึ่งกลำงแจ้งเป็นกำรจัดพื นที่โดยกำรใช้ประโยชน์ของธรรมชำติ ไม่

พึ่งพำไฟฟ้ำและเทคโนโลยีเป็นหลัก มีส่วนทีเ่ชื่อมต่อกับกลำงแจ้งหรือพื นที่ภำยนอกโดยตรง เช่น กำร

เปิดช่องผนังทิ งไว้ ไม่มีกระจกหรือระแนงกั น จงใจให้ได้รบัอำกำศและอณุภูมิที่ใกล้เคียง กับบริเวณ

กลำงแจ้ง พื นที่ที่เปิดโล่งท้ำให้มีแสงสว่ำงจำกดวงอำทิตย์ผ่ำนเข้ำมำภำยในตัวอำคำรโดยไม่ต้องพึ่ง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แสงจำกหลอดไปฟลูออเรสเซนต์ ร่มเงำของต้นไม้ใหญท่ี่ช่วยกรองแสงจำกดวงอำทิตยไ์ม่ให้ควำมร้อน

เข้ำสู่ภำยในตัวอำคำรมำกเกินไป 

               กำรจัดพื นที่กึ่งกลำงแจ้งรูปแบบต่ำงๆพื นที่ต่ำงๆมีกำรใช้สอยแตกต่ำงกันไปหลำยรูปแบบ 

พื นที่บำงพื นที่ถูกใช้ประโยชน์ได้มำกกว่ำหนึ่งอย่ำง ประโยชน์จำกกำรจัดพื นที่แบบกึ่งกลำงแจ้ง หรือ 

semi-outdoor ก็เช่นกัน  

                 ซึ่งพื นที่ ทีใ่ช้ในกำรออกแบบในส่วนของ บีท บำร์ (Beach bar ) ของ Anantara 

SiKao Resort Trang ถือเป็นพื นที ่semi-outdoor อีกประเภทหนึ่ง 

 

 

 

 

 

 

              ภำพที0่2.3800ส่วนของพื นที่บริเวณ Beach bar Anantara SiKao Resort Trang 

 

00000002.5.3 วิเครำะห์ข้อมูลและสรุปผลพื นที่แบบกึ่งกลำงแจ้งเป็นพื นที่ที่สัมผัสกับอำกำศภำยนอก

อำคำรโดยตรง ซึ่งไม่สำมำรถก้ำหนดหรือควบคุมได้ ดังนั นผลิตภัณฑ์ที่จะสำมำรถน้ำมำใช้งำนในพื นที่

รูปแบบกึ่งกลำงแจ้งได้ ควรเป็นผลิตภัณฑ์ที่ใช้วัสดุในกำรท้ำที่แข็งแรงและคงทนเนื่องจำกต้องรองรับ

สภำพภูมิอำกำศในหลำกหลำยรูปแบบได้ ไม่ว่ำจะเป็นแดดจัด ฝนตก หรืออำกำศชื น หำกเลือกใช้วัสดุ

ที่มีคุณสมบัติไม่เหมำะสมกับพื นที่แล้วอำจส่งผลกระทบดงันี  แดดจัดอำจท้ำให้ผลิตภัณฑ์มีสีซีดจำงลง

และคุณภำพอำจลดลง ฝนตกและอำกำศชื นส่งผลให้เกิดเชื อรำได้หำกวัสดุที่เลือกน้ำมำใช้ในกำร

ออกแบบผลิตภัณฑ์มีคุณสมบัติอุ้มน ้ำ และระบำยควำมชื นได้ไม่ดี  

 ดังนั นกำรออกแบบเคหะสิ่งทอจำก ผงสีของดีปลำหมึกเหลอืทิ ง ใช้ผ้ำจำกเส้นใยธรรมชำต ิ          
เป็นผลิตภัณฑ์ที่เหมำะสมจะน้ำไปใช้ในพื นที่รูปแบบกึ่งกลำงแจ้งเนื่องจำกวัสดุที่น้ำมำท้ำมีควำม
แข็งแรง และสำมำรถทนกับสภำพภูมิอำกำศในหลำกหลำยรูปแบบได้ 
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2.6  ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ 

 2.6.1 หมอนองิหมอนมีประโยชน์หลำยอย่ำงมีกำรน้ำหมอนไปใช้ส้ำหรับกำรหนุนนอน นั่งพิง  

กอดและยังเป็นของประดับตกแต่งภำยในที่พักอำศัยและตัวอำคำรให้ดูสวยงำม หมอนมีอยู่ด้วยกัน 

หลำยรูปแบบ และมีประโยชน์ใช้สอยที่แตกต่ำงกันไปโดยจะแบ่งตำมรูปทรง ออกเป็น 4 ประเภท 

ดังนี  

                   2.6.1.1 ประเภทและรูปทรงของหมอนอิง 

         หมอนรูปทรงสี่เหลี่ยม เป็นหมอนทีม่ีหลำยรูปแบบ แต่ละรูปแบบมีหน้ำที่และประโยชน์ 

ใช้สอยที่แตกตำ่งกันออกไป เช่น ใช้ส้ำหรับกำรหนุนนอน ใช้เป็นเบำะรองนั่งขนำดสัดส่วนของหมอน

สี่เหลี่ยมที่มีวำงขำยในท้องตลำดจะมีขนำด 18 x 18 นิ ว 24 x 24 นิ ว 48 x 48 นิ วซึ่งรปูแบบของ

หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมมีรูปแบบที่แบ่งย่อยได้หลำยรูปแบบ คือ  

                      (1)  หมอนแบน เป็นหมอนทรงสี่เหลี่ยมที่ตัดเย็บง่ำยที่สุด ประกอบด้วยชิ นบนและ

ชิ นล่ำงเย็บประกบกัน อำจมีกำรเย็บซิปเพิ่มเข้ำไปเพ่ือท้ำให้หมอนดูสวยงำมและเรียบร้อยมำกขึ น 

 

 

 

รูปที่02.3900หมอนอิงสี่เหลี่ยมแบบแบน 

ที่มำ http://bedtimesmagazine.com/2013/01/power-of-pillows/ 

                     (2) หมอนกล่องเป็นหมอนที่มีลักษณะคล้ำยเบำะรูปกล่องสำมำรถตกแต่งได้ด้วย

วิธีกำรกุ๊นที่ขอบหมอน 
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รูปที่02.4000หมอนอิงสี่เหลี่ยมแบบกล่อง 

ที่มำ http://www.brookstone.com/all-season-17-box-welt-throw-pillow 

   

      สรุป ปัจจยัที่น้ำมำใช้ในกำรเลือกรูปแบบของหมอนอิงได้แก่แบบที่เข้ำกันกับกำรใช้งำนใน

พื นที่กึ่งกลำงแจ้ง มีควำมคงทนต่อสภำพภูมิอำกำศ ง่ำยต่อกำรดูแลรักษำและท้ำควำมสะอำด ดังนั น

รูปแบบของหมอนอิงที่เหมำะสม คือหมอนอิงแบบหมอนแบนทรงสี่เหลีย่ม เนื่องจำกมีลักษณะกำรใช้

งำนในรูปแบบกำรอิงกำรกอดเล่นหรือหนุนนอนที่เหมำะสมกับพื นที่รูปแบบกึ่งกลำงแจ้ง รวมถึงมี

ควำมเหมำะสมในกำรออกแบบและกำรผลติมำกที่สุด 

  2.6.1.2 ลักษณะกำรใช้งำน หมอนอิงโดยทั่วไปมีไว้ส้ำหรับหนุนนอน กอดเล่น นั่งพิงเพื่อ

กำรพักผ่อน โดยจะวำงหมอนอิงไว้บนโซฟำ หรือจัดวำงไว้ตำมมุมบ้ำนในส่วนของห้องนั่งเล่น ใปัจจุบนั

หมอนอิงยังถือได้ว่ำเป็นส่วนหนึ่งของกำรตกแต่ง ช่วยเสริมสร้ำงบรรยำกำศให้กับสถำนที่ต่ำงๆด้วย 

  2.6.1.3 กรรมวิธีกำรผลิต 

     - เลือกรูปแบบของหมอนอิงที่ต้องกำร 

     - ก้ำหนดวัสดุที่จะใช้ในกำรท้ำหมอนอิง 

    - ก้ำหนดวิธีกำรประกบผ้ำ เช่น ซิป กระดมุ ฯลฯ 

    - ออกแบบลวดลำยบนตัวหมอน 

    - น้ำส่วนของไส้หมอนใส่เข้ำไปหลังเย็บประกอบเข้ำด้วยกัน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.6.2  รูปแบบ ขนำดสัดส่วนเบำะรองนั่ง 

     ประเภทของเบำะรองนั่ง แบ่งตำมรูปแบบของเบำะรองนั่งได้เป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 

2.6.2.1 แบบทีเ่ป็นเบำะรองนั่ง เป็นรูปแบบที่พบได้ทั่วไป เนื่องจำกเป็นรูปแบบที่

ง่ำยต่อกำรใช้งำนและง่ำยต่อกำรผลิตในระบบอุตสำหกรรม ขนำดกะทัดรัด จัดเก็บได้ง่ำย กำรใช้งำน

คือ กำรน้ำมำรองนั่งกับพื น 

 

 

 

 

                                      ภำพที่ 2. .41 แสดงตัวอย่ำงเบำะรองนั่ง 

                  ที่มำ http://www.ikea.com/us/en/catalog/products/70143406/ 

  

           2.6.2.2  แบบที่เป็นเบำะรองนั่งพร้อมส่วนพนักพิงหลัง รูปแบบที่พบเห็น คือรปูแบบเบำะน่ัง

แบบพับได้เป็นสองช่วงหรือสำมช่วง โดยจะมีหมอนพิงเป็นเบำะธรรมดำและหมอนแบบสำมเหลี่ยม 

ซึ่งช่วยเพิ่มควำมสะดวกในกำรใช้งำน คือใช้พิงหรือใช้เท้ำแขนได้ 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.42 แสดงตัวอย่ำงเบำะรองนั่งแบบมีส่วนพิงหลัง 

ที่มำ: http://www.ikea.com/us/en/catalog/products/10261803/ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



46 

 
 สรุป รูปแบบของเบำะรองนั่ง คือ เบำะรองนั่งแบบไม่มีพนกัพิง เนื่องจำกมีควำมเหมำะสมกับ

วัตถุดิบที่ใช้และกำรผลิตในระบบอุตสำหกรรม 

 

  2 .6.3  ขนำดสัดส่วนของเบำะรองนั่ง 

             ( 1 ) แบบที่เป็นเบำะรองนั่ง มีรูปแบบที่หลำกหลำย เช่น แบบสี่เหลี่ยมจัตุรสัแบบ

สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ แบบวงกลม เป็นต้น โดยขนำดของเบำะรองนั่งจะมีขนำดตั งแต่เล็กไปจนถึงขนำดใหญ่ 

รูปแบบที่เป็นที่นิยม ได้แก ่แบบวงกลมและสี่เหลี่ยมจัตุรสัโดยเบำะรองนั่งรูปแบบวงกลมนั นเบำะรอง

นั่งขนำดเล็กจะมีเส้นผ่ำนศูนย์กลำงอยู่ระหว่ำง 33-34 เซนติเมตร ขนำดมำตรฐ ำนมเีส้นผ่ำนศูนย์กลำง

ระหว่ำง 44 - 47 เซนติเมตร ขนำดที่เป็นทีน่ิยมมีเส้นผ่ำนศูนย์กลำง 45 เซนติเมตร และขนำดใหญ่ มี

เส้นผ่ำนศูนย์กลำง 111 เซนติเมตร ขึ นอยู่กับกำรออกแบบส่วนแบบสี่เหลี่ยมจัตุรัส มีขนำด (กว้ำง x 

ยำว ดังต่อไปนี  ขนำดเล็กที่สุด 42.5 x 42.5 เซนติเมตร ขนำดกลำง 50 x 50 เซนติเมตร และขนำด

ใหญ ่ 60x60 cm 

             ( 2 ) แบบที่เป็นเบำะรองนั่งพร้อมส่วนพิงหลัง โดยเลือกดูขนำดจำกเบำะที่ได้รับควำมนิยม 

ได้แก่ เบำะรองนั่งพร้อมหมอนสำมเหลี่ยม มีขนำด โดยเฉลี่ยดังต่อไปนี  ขนำดเล็ก 20  20 x 30 

เซนติเมตร ขนำดกลำง 30 x  45 เซนติเมตร ขนำดใหญ่ 40  x 55 เซนติเมตร และ 50 x 65เซนติเมตร 

 2.6.4  ส่วนประกอบของเบำะรองน่ังและวัสดุที่ใช ้

                  (1) ปลอกเบำะรองนั่ง มักท้ำจำกผ้ำที่ได้จำกเส้นใยต่ำงๆ เช่น ผ้ำฝ้ำย ผ้ำไหม ผ้ำจำก

เส้นใยโพลีเอสเตอร์ ผ้ำใยผสม เป็นต้น ซึ่งกำรเลือกใช้ผ้ำนั นต้องค้ำนึงถึงกำรใช้งำน สถำนที่ที่น้ำไปใช้ 

ควำมคงทนในกำรใช้งำน ควำมคงทนต่อกำรชะล้ำง กำรท้ำควำมสะอำด ควำมคงทนต่อสำรเคมี

แสงแดด เป็นต้น 

                  (2) วัสดุทีใ่ช้ทำ้ไส้เบำะเป็นวัสดุที่ส้ำคัญเนื่องจำกเป็นตัวก้ำหนดรูปร่ำงของเบำะ และ

เป็นตัวสร้ำงควำมรู้สึกขณะที่นั่ง ซึ่งวัสดุแต่ละชนิดมีรำคำและคุณสมบัติที่แตกต่ำงกันออกไป โดย

สำมำรถแบ่งวัสดุที่ใช้ท้ำไส้เบำะ ดังนี  

                  - นุ่น เป็นเส้นใยชนิดหน่ึงซึ่งมีควำมพองฟูดี ใยของนุ่นสำมำรถให้ควำมอบอุ่นได้ดีเป็น

วัสดุที่หำง่ำยภำยในประเทศ แต่มีข้อเสีย คอื เมื่อใช้ไปนำนๆ ควำมพองฟูจะลดลง ท้ำให้แบนและเสีย

รูปทรง นอกจำกนี ยังอำจก่อให้เกิดภูมิแพ้ได้ในบำงคน 

                 - ฟองน ้ำ ฟองน ้ำมีรำคำถูกกว่ำนุ่น มักท้ำจำกแผ่นฟองน ้ำโพลียูรีเทน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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และมีเศษฟองน ้ำเป็นไส้ใน ถ้ำมีควำมหนำแน่นของฟองน ้ำมำกจะมีเนื อที่แน่น ทนทำนดี แต่มีควำม

โหย่งตัวต่้ำ กล่ำวคือเมื่อกดลงไปจะยุบตัวน้อย เมื่อปล่อยจะคืนตัวช้ำ ซึ่งฟองน ้ำที่มีคุณภำพดีจะมี

ควำมโหย่งตัวสูงและมีควำมทนทำนดี นอกจำกนี ยังมีควำมอ่อนนุ่มมำกและไม่เสียรูปทรงได้ง่ำยเหมำะ

ในกำรท้ำไสเ้บำะแต่มีรำคำสูงกว่ำฟองน ้ำธรรมดำ 

                 -   ใยโพลีเอสเตอร์ จัดอยู่ในกลุ่มวัสดุพลำสติก นิยมในกำรท้ำไส้เบำะ ซึ่งใยโพลีเอสเตอร์

จะอยู่ในรูปแบบของแผ่นใยทีบ่รรจุรวมกันอยู่อย่ำงหลวมๆ มีควำมยืดหยุน่และฟูมำกกว่ำนุ่น อ่อนนุ่ม

ระบำยควำมร้อนได้ดี ติดไฟช้ำและดับได้เอง ใยโพลีเอสเตอร์มีรำคำไม่สูงมำกนักเมื่อเทียบรำคำกับนุ่น 

กรรมวิธีกำรผลิตเบำะรองนั่ง มีขั นตอนดังนี  

)1.(  น้ำวัสดุทีท่ำ้เป็นไส้เบำะตัดให้ได้ตำมขนำดที่ออกแบบ 

 )2(.  น้ำผ้ำซับในมำหุ้มวัสดุที่ใช้ท้ำไส้เบำะ 

 )3(.  น้ำผ้ำที่ตัดตำมแบบไว้มำเย็บติดกันตำมแบบ 

 )4(.  ใส่ปลอกเบำะที่เย็บเรียบร้อยแล้วกับไส้เบำะ 

วิธีกำรใส่ ถอดปลอกเบำะ 

)1.(  แบบติดซิป(Zip) 

 )2(.  กำรติดด้วยเวลโคร(Velcro) 

 )3(.  กำรติดด้วยกระดุม 

 )4(.  กำรติดด้วยกระดุมแป๊ก หรือกระดุมแม่เหล็ก 

 )5(.  กำรใช้โบว์หรือเชือกผูก 

 )6(.  กำรเย็บเป็นลิ นซ้อนกันที่ด้ำนหลัง 

แบบติดซิปเป็นแบบทีนิ่ยมใช้กันมำกที่สุดเนื่องจำกมีควำมทนทำน ใช้งำนง่ำยสะดวกต่อกำร 

ใส่ ถอดและผลิตง่ำย 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.6.3  รูปแบบของเก้ำอี ประเภท Beanbagประเภทของบีนแบ็ก ที่สรุปได้จำกกำรแบ่งประเภท

ในกำรขำยของบริษัท BeanBagBeanBag (oscommerce.2005:ออนไลน์) 

  2.6.3.1 beanbag ทรงหยดน ้ำตำ (Tear Drop Beanbag) เป็นเก้ำอี ที่ตัดเย็บมำจำกผ้ำ

แล้วใส่เม็ดโฟมเอำไว้ด้ำนในเพื่อให้คงรูปได้ จะมีลักษณะเป็นรูปทรงหยดน ้ำตำ เหมำะส้ำหรับกำรน่ัง

แบบกึ่งน่ังกึ่งนอน 

 

ภำพที่ 2.43  beanbag ทรงหยดน ้ำตำ 

ที่มำ http://www.wayfair.com 

 

  2.6.3.2 Beanbag แบบทรงกลม (Round Beanbag) เปน็เก้ำอี ที่ตัดเย็บมำจำกผ้ำ แล้ว

ใส่เม็ดโฟมเอำไว้ด้ำนในเพ่ือให้คงรูปได้ โดยจะมีรูปแบบเป็นทรงกลม เหมำะส้ำหรับกำรนั่งแบบกึ่งนั่ง

กึ่งนอน  

 

 

 

 

 

ภำพที่02.4400Beanbag แบบทรงกลม 

ที่มำ http://www.lazada.co.th/new-brand-bean-bag-337397.html 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.wayfair.com/
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               2.6.3.3 Beanbag แบบทรงลูกบำศก์ (Rectangilar Ottoman) ตัวเก้ำอี เย็บเป็นทรง 

สี่เหลี่ยมหรือทรงลูกบำศก์ แล้วอัดโฟมเข้ำจนเต็ม เป็นกำรนั่งในลักษณะปกติ ไม่มีพนักพิง 

 
ภำพที0่2.4500Beanbag แบบทรงลูกบำศก์ 

ที่มำ http://www.lazada.co.th/admire-home-collection-softee-pillows-bean-bag 

  2.6.3.4 Beanbag แบบทรงกระบอก (Round Ottoman) ตัวเก้ำอี เย็บเป็น

ทรงกระบอก แล้วอัดโฟมเข้ำจนเต็ม เป็นกำรนั่งในลักษณะปกติ ไม่มีพนักพิง 

 

ภำพที ่2.46  Beanbag แบบทรงกระบอก 

ที่มำ http://www.lazada.co.th/admire-home-collection-softee-pillows-bean-bag-

square-green-103991.html 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.lazada.co.th/admire-home-collection-softee-pillows-bean-bag-square-green-103991.html
http://www.lazada.co.th/admire-home-collection-softee-pillows-bean-bag-square-green-103991.html
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  2.6.3.5 ลักษณะกำรใช้งำนเก้ำอี  Beanbag  

                          มักน้ำไปใช้กับพื นที่ส้ำหรับพักผ่อนภำยในตัวบ้ำนหรืออำคำรต่ำงๆ เช่น 

ห้องรับแขก ห้องนั่งเล่น ห้องนอน และจะเปลี่ยนรูปร่ำงไปตำมลักษณะท่ำนั่งและอิริยำบทของผู้นั่ง 

ท้ำให้รู้สึกสบำยและผ่อนคลำย 

  2.6.3.6 กรรมวิธีกำรผลิต 

         (1.) เลือกรูปแบบของ Beanbag ที่จะท้ำกำรออกแบบ แล้วสร้ำงแบบตัดผ้ำ                                             

                (2.) น้ำแบบตัดผ้ำไปเย็บติดกันโดยเหลือพื นที่ผ้ำห่ำงจำกรอยเย็บประมำณ 1.5 cm 

         (3.) ติดซิปด้วยวิธีกำรเย็บระหว่ำงแบบด้ำนบนและแบบด้ำนล่ำง เพ่ือส้ำหรับใส่ไส้ในที่

เป็นเม็ดโฟม  

                (4.) น้ำปลอกดำ้นนอกสุดที่ออกแบบด้วยวิธีกำรถัก มำสวมทับไส้ใน 

      

             สรุป เนื่องจำกสถำนที่ที่จะน้ำบีนแบ็กไปใช้งำนนั น เป็นพื นที่กึ่งกลำงแจ้ง พฤติกรรมของ

ผู้ใช้จึงเป็นกำรมำน่ังพักผ่อน ผ่อนคลำยหรือนั่งเพื่อรอคอย ดังนั นกำรนั่งจะอยู่ในท่ำกึ่งนั่งกึ่งนอน  

บีนแบ็กจึงท้ำหน้ำที่เป็นเก้ำอี นั่งพักชั่วครำว ท้ำให้เลือกบนีแบ็กทรงหยดน ้ำเนื่องจำกเหมำะสมกับ

พฤติกรรมกำรใช้มำกที่สุด สำมำรถประยุกต์ใช้กับแนวทำงกำรออกแบบได้ และเหมำะสมกับวัตถุดิบ

และกระบวนกำรผลิต 

 

     2.6.4 รูปแบบของชุดแขวนตกแต่งผนัง ( wall hanging ) 

    ชุดแขวนตกแต่งผนัง (wall hanging) เป็นผลิตภัณฑ์ส้ำหรับตกแต่งผนังอำคำร เพื่อให้เกิด

ควำมสวยงำมและสร้ำงควำมน่ำสนใจให้กบัสถำนที่ โดยสำมำรถแบ่งประเภทของชุดแขวนตกแต่งผนัง

ได้จำกวัสดุและลักษณะกำรจัดเรียง 

  2.6.4.1 วัสดุในปัจจุบันมีวัสดุอยู่หลำกหลำยประเภทที่น้ำมำใช้ในกำรท้ำชุดแขวนตกแต่ง

ผนัง จ้ำแนกได้ดังนี  

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



51 

 
                     (1) ผ้ำใบ 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่2.47 ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท้ำจำกผำ้ใบ 

ที่มำ http://simplyme-megan-elizabeth.blogspot.com 

 

   (2) รูปแบบชิ นงำนอิสระ 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่2.48 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ นงำนอิสระ 

ที่มำ http://media-cacheec0.pinimg.com/originals/af/7d/50/ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 สรุป รูปแบบกำรจัดเรียงของชุดตกแต่งผนังที่เหมำะสมที่สดุคือ แบบผ้ำใบ เนื่องจำกเหมำะสม

กับแนวทำงกำรออกแบบ และสถำที่ของทำงโรงแรม 

 

 2.6.5 รูปแบบของโคมไฟในท้องตลำด ( lamp ) 

        โคมไฟสำมำรถแบ่งออกตำมกำรใช้งำนทั่วๆไป วัสดแุละกำรติดตั ง นอกจำกโคมไฟจะมี

หน้ำที่ในกำรบงัคับทิศทำงแสงแล้ว ยังมีผลต่อกำรตกแต่งภำยในที่พักอำศัย เพรำะทั งแสงไฟและโคม

ไฟมีผลต่อกำรสร้ำงบรรยำกำศให้ควำมรู้สึกต่อผู้พักอำศัย  

                (1) โคมไฟตั งโต๊ะ  เป็นโคมไฟที่มีควำมหลำกหลำยรูปแบบ เหมำะส้ำหรับกำรตกแต่ง

ภำยในตัวอำคำร กำรติดตั งไม่ตำยตัว สำมำรถเคลื่อนย้ำยได้อำจตั งที่พื นหรือตั งบนโต๊ะตำมควำม

สวยงำม มีขนำดไม่ใหญม่ำกนัก แสงที่ออกมำจะเน้นกำรตกแต่งมำกกว่ำใช้ท้ำกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

                                     ภำพที่02.49  ตัวอย่ำงโคมไฟตั งโต๊ะ 

                      ทีม่ำ http://www.homeyohmy.com/diy-no-sew-table-runner/ 

 

                  (2) โคมไฟตั งพื น เป็นโคมไฟที่ติดตั งบริเวณพื นห้อง มีลักษณะค่อนข้ำงสูงสำมำรถ

เคลื่อนย้ำยได้ ส่วนฐำนรองมีน ้ำหนักค่อนข้ำงมำก เพื่อควำมมั่นคง เหมะส้ำหรับวำงไว้บริเวณมุมห้อง

หรือบริเวณหลังชุดโซฟำ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                             ภำพที่02.50 ตัวอย่ำงโคมไฟตั งพื น  

                              ที่มำ http://www.laordesign.com/zp-core/setup.php 

           

         สรุป รปูแบบโคมไฟ (lamp) ที่เหมำะสมที่สุดคือ โคมไฟตั งพื น เนื่องจำกเหมำะสมกับแนว

ทำงกำรออกแบบ และสถำทีข่องทำงโรงแรม 

 

2.7 00ข้อมูลเกี่ยวกับกรรมวิธีกำรเย็บผ้ำ 

        2.7.1 กำรเย็บผ้ำ 

               วธิีกำรพื นฐำนในกำรเย็บผ้ำ 

          2.7.1.1 กำรเนำ เป็นกำรเย็บผ้ำด้วยมือให้ติดกันชั่วครำวเพื่อกำรเย็บถำวรหรือกำรสอยเช่น

กำรเนำตะเข็บกำรเนำชำยเสื อและชำยกระโปรงเนำกระเป๋ำให้ติดกับตัวเสื อเป็นต้นกำรเนำมีหลำย

ชนิดแต่ละชนิดมีประโยชน์และกำรใช้งำนแตกต่ำงกันกำรเนำส่วนใหญ่ท้ำจำกขวำไปซ้ำยเพรำะคน

ทั่วไปถนัดขวำ  

       กำรเนำเท่ำกัน คือ กำรเย็บด้วยมือที่ช่วยยึดผ้ำ 2 ชิ นหรือมำกกว่ำให้ติดกัน มีควำมถี่ห่ำงของฝี

เข็มเสมอกันทั งด้ำนบนและด้ำนล่ำง ฝีเข็มห่ำงประมำณ 1/4 ถึง 1/2 นิ ว ซึ่งถ้ำเนำห่ำงกว่ำนี จะไม่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สำมำรถบังคับผ้ำทั ง 2 ชิ นใหอ้ยู่คงที่ได้ กำรเนำเท่ำกันเหมำะส้ำหรับเนำตะเข็บ ก่อนเย็บเนำชำยเสื อ

และชำยกระโปรงก่อนสอย เป็นต้น   

       กำรเนำไม่เท่ำกัน เป็นกำรเนำที่มีควำมถี่ห่ำงของฝีเข็มสลับกันฝีเข็มถี่อยู่ด้ำนบนฝีเข็มห่ำงอยู่

ด้ำนล่ำงเป็นกำรเนำที่ช่วยยึดผ้ำให้ติดกันแน่นกว่ำกำรเนำเท่ำกันกำรเนำชนิดนี ใช้เป็นแนวในกำรเย็บ

จักรได้ดีหรือใช้เนำเพื่อลองตัวเสื อหรือกระโปรงเป็นต้น 

 

 

 

 ภำพที0่2.51 แสดงกำรเนำ 

 

             2.7.1.2 กำรด้น เป็นกำรเย็บด้วยมือที่ใช้แทนกำรเย็บด้วยจักรมีควำมทนทำนมำก กำรด้นที่

นิยมทั่วไปมี ดงันี   

             (1) กำรด้นตะลุย วิธีท้ำคล้ำยกำรเนำเป็นกำรเย็บผ้ำ 2 ชิ นใหต้ิดกันอย่ำงถำวรโดยแทงเข็ม

ขึ นและลงให้ฝเีข็มถี่ที่สุดใช้เย็บทั่วไปท้ำแนวรูดปะผ้ำ เป็นต้น  

             (2) กำรด้นถอยหลัง เป็นกำรเย็บผ้ำ2ชนิดให้ติดกันโดยแทงเข็มขึ นและย้อนกลับไปแทงเขม็

ด้ำนหลังให้มีเข็มมีควำมยำวเพียง?ของฝีเข็มแรงแทงเข็มลงแล้วดึงด้ำยขึ นท้ำเช่นนี ไปจนสิ นสุดตะเข็บ

ตะเข็บชนิดนี มีควำมทนทำนมำกด้ำนหน้ำจะมีลักษณะฝีเข็มเหมือนกำรเย็บด้วยจักรส่วนด้ำนหลังด้ำย

เย็บซ้อนกันแนน่เหมำะส้ำหรับเย็บผ้ำโดยทั่วไปที่ต้องกำรควำมทนทำน 

 

 

 

ภำพที0่2.52 แสดงด้นตะลุย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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          2.7.1.3 กำรสอย เป็นกำรเย็บด้วยมือที่มองเห็นรอยเย็บทำงด้ำนนอกน้อยที่สุดนิยมใช้สอย

ชำยเสื อชำยกระโปรงชำยขำกำงเกงหรือชำยผ้ำอื่น ๆ ที่ต้องกำรควำมสวยงำมประณีตกำรสอยมีหลำย

ชนิดที่นิยมใช้ทั่วไป มีดังนี  

            (1) กำรสอยซ่อนด้ำย เป็นกำรสอยที่มองเห็นเส้นด้ำยเย็บเพียงเล็กน้อย โดยแทงเข็มให้เข็ม

สอดในพับบทของผ้ำให้กว้ำงช่วงละประมำณ 1 เซนติเมตร ก่อนแทงเข็มออกสะกิดเส้นด้ำยจำกผ้ำชิ น

ล่ำงประมำณ 1 – 3 เส้นแล้วสอดเข็มเข้ำไปในเส้นทบผ้ำแทงเข็มออกสะกิดเส้นด้ำยจำกผ้ำชิ นล่ำงท้ำ

เช่นนี เรื่อยไปจนสิ นสุดแนวทีต่้องกำรสอย 

            (2)  กำรสอยฟันปลำ เป็นกำรสอยที่มองเห็นเส้นด้ำยทำงด้ำนผิดมำกกว่ำทำงด้ำนถูกโดย

แทงเข็มสะกิดเนื อผ้ำด้ำนบนและด้ำนล่ำงแล้วดึงเข็มดึงด้ำยตำมท้ำเช่นนี ไปจนสิ นสุดกำรเย็บกำรสอย

ชนิดนี เป็นกำรสอยที่ให้ควำมทนทำนนิยมใชส้อยชำยกำงเกงทั่วไปไว้เพื่อให้เย็บตรงต้ำแหน่งใช้ด้ำย

เย็บตรงกลำงฐำนก้ำนกระดุมกับตัวเสื อไม่ดึง 

 

 

 

                                     ภำพที0่2.53 แสดงกำรสอยหลบหลังคำ 

2.8 00ข้อมูลเกี่ยวกับกลุ่มเป้ำหมำย 

            2.8.1 รำยได้และรสนิยมของกลุ่มเป้ำหมำย 

บ้ำนพักของทำง Anantara SiKao Resort Trang มีรำคำปำนกลำง เมื่อเทียบกับรีสอร์ทอ่ืนๆใน

บริเวณใกล้เคียงคือ เริ่มที่ 3,800 บำท ต่อคืน แขกที่มำพักส่วนใหญ่เป็นชำวต่ำงชำติ    มีฐำนะปำน

กลำง ไปจนถึงฐำนะดี รวมทั งแขกส่วนหนึ่งเป็นคนไทยที่เขำ้มำพัก เพื่อพักผ่อนในวันหยดุ หรือมำเพ่ือ

สัมมนำกลุ่มเลก็ๆขนำดไม่เกนิ 30 คน  

                  เป้ำหมำยหลกัของทำงโรงแรมคือ ชำวต่ำงชำติ 

                  กลุ่มเป้ำหมำยรอง  นั นคือคนไทยที่มำท่องเที่ยวพักผ่อน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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             2.8.2 ข้อมูลฝ่ำยกำรตลำดของทำงโรงแรม 

สำมำรถสรุปขอ้มูลเกี่ยวกับกลุ่มเป้ำหมำยได้ดังนี เพศ ชำยและหญิงปริมำณที่ใกล้เคียงกัน อยู่ในวัย

ท้ำงำนจนถึงวัยสูงอำยุอำยุ ตั งแต่ 25-60 ปี   รำยได้ 25,000 ขึ นไป กำรศึกษำ จบปริญญำตรีขึ นไป    

รสนิยม เป็นคนที่มีสไตล์ มีควำมชอบและสนใจในกำรออกแบบตกแต่งและสถำปัตยกรรม 

 

2.900แนวทำงกำรออกแบบ 

0       02.9.10 แนวทำงกำรออกแบบเคหะสิ่งทอ 

            ชุดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอส้ำหรับส่วนพักผ่อนติดริมชำยหำด ของอนัตรำ สิเกำ รีสอร์ท ตรงั 

โดยใช้เทคนิคกำรเพ้นท์ และกำรสกรีน ผงสีจำกดีปลำหมกึเหลือทิ งจำกอุตสำหกรรมแปรรูอำหำร

ทะเล  

            ชุดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอออกแบบให้น้ำไปใช้งำนในพื นที่กึ่งกลำงแจ้งที่สัมผัสกับแสงและ

อำกำศจำกธรรมชำติได้โดยตรงเพรำะของที่ถูกน้ำไปใช้ในบริเวณดังกล่ำวนี  จะต้องถูกแดดส่อง หรือ

ละอองฝน และผู้ใช้มักจะไมน่้ำไปท้ำควำมสะอำดบ่อย เนื่องจำกถูกตั งไว้บริเวณนอกตัวอำคำร 

00000002.9.20 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบ 

0000000แรงบันดำลใจที่ใชใ้นกำรออกแบบชุดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอที่ใช้วิธีกำรสกรีนร่วมกับกำร

เพ้นท์ สีจำกดีปลำหมึกให้เกิดเป็นมิติของชิ นงำนเนื่องจำกสีที่ได้จำกดีปลำหมึกคือสดี้ำ จำกปัจจัย

ทั งหมดนี ต้องน้ำไปเชื่อมโยงกับแรงบันดำลใจที่จะใชใ้นกำรออกแบบให้เหมำะสม นั่นคอืมำจำกทะเลสี

ด้ำ ในหมู่เกำะฮำวำย เลือกใช้ส่วนประกอบของทะเลสีด้ำเช่น ทรำย น ้ำทะเล พระอำทิตย์ (sea sand 

sun in black) สื่อถึงธรรมชำติสอดคล้องกับวัสดุ ดีปลำหมึก จำกธรรมชำติ ถ่ำยทอดควำมรู้สึกควำม

พลิ วไหวของคลื่นน ้ำทะเลที่สำดกระทบกัน ผ่ำนทแีปรงที่ให้น ้ำหนักของสีหมึกที่แตกต่ำงกัน โดยใช้

โทนสีหลักเป็นโมโนโทน เพ่ือให้เข้ำกับกำรออกแบบสไตล์โมเดิร์น 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที0่2.54 ภำพแรงบันดำลใจในกำรออกแบบ 

ที่มำ http://www.pinterest.com/zp-core/setup.php 

00000002.9.30 แนวควำมคิดในกำรออกแบบ 

0000000กำรใช้แนวควำมคิดในกำรออกแบบ ขึ นอยู่กับปัจจัยหลำยอย่ำง คือคุณสมบัติและ

ควำมสำมำรถของวัสดุที่น้ำมำใช้ คุณสมบัตแิละควำมสำมำรถของกรรมวิธีกำรผลิต แนวโน้มกำร

ตกแต่งที่เป็นสำกล เข้ำกับกำรใช้งำนในพื นที่กึ่งกลำงแจ้ง  

             โดยเลือกใช้ กำรตกแต่งแบบ Hampton เป็นกำรตกแต่งที่มีที่มำจำกบ้ำนพักหรือกระท่อม

ชำยทะเล มีโทนสีเรียบง่ำยแต่จะมีรำยละเอียดหรือส่วนประกอบที่แสดงถึงชำยฝั่งทะเล เพื่อให้

สอดคล้องกับสถำนที่ ที่ท้ำกำรออกแบบ 

 

 

 

  

รูปที่02.55 แสดงรูปกำรตกแต่งแบบ Hampton 

ที่มำ http://www.houseofturquoise.com/2012/07/guest-blogger-liz-from-shorely 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 3 

 

กำรพัฒนำกำรออกแบบ 

3.1  พัฒนำแนวคิดและกำรออกแบบ 

 

 กำรวิเครำะห์และพัฒนำกำรออกแบบ จะต้องศึกษำวิธีกำรสกรีนและกำรเพ้นท์ ให้เกิด

ลวดลำยต่ำงๆ ที่แปลกใหมแ่ละน่ำสนใจ สอดคล้องกับแรงบันดำลใจ สำมำรถน้ำมำใช้เป็นแนวคิดใน

กำรออกแบบได้หลำกหลำย  และสุดท้ำยเริม่ท้ำตัวอย่ำงลวดลำยเพ่ือที่จะน้ำไปใช้ในกำรออกแบบ 

       แผนผังที ่ 3.1  แสดงขั นตอนกำรออกแบบ 

 

                                             สร้ำงแรงบันดำลใจในกำรออกแบบ 

                                                         (Inspiration) 

 

                                            เลือกโทนสีที่จะใช้จำก Inspiration 

 

                                              สร้ำงแบบร่ำง 2 มิติ  ( Sketch) 

 

 

          ทดลองเพ้นท์กับผ้ำแต่ละชนิด  

          ถึงคุณสมบัติในกำรตดิสีธรรมชำต ิ

 

            สรุปชนิดผ้ำและลวดลำย 

         ที่ใชใ้นกำรออกแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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         แรงบันดำลใจของโทนสี ที่ใช้ในกำรออกแบบมำจำกสีของน ้ำหมึกโดยธรรมชำติ ที่ไม่ได้รับกำร

ผสมสำรใดๆ ซึ่งจะสื่อถึงควำมเป็นธรรมชำติของผลิตภัณฑ์ เพิ่มน ้ำหนักของโทนสีเข้มสุด เพ่ือสร้ำงมิติ

และควำมโดดเด่นให้กับชิ นงำน 

I N S P I R A T I O N 

MONOTONE 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.1 ภำพแรงบันดำลใจโทนสีทีใ่ช้ในกำรออกแบบ (Inspiration mood board) 

I N S P I R A T I O N 

C O L O U R 

 

 

                            

 

ภำพที่ 3.2 ภำพแสดงโทนสีที่ใช้ในกำรออกแบบ 

  ที่มำ https://www.pinterest.com/search/pins/?q=BKAC 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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I N S P I R A T I O N 

S E A  I N  B L A C K 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภำพที่ 3.3 ภำพแสดงแรงบันดำลใจในกำรออกแบบลวดลำย (Inspiration mood board) 

H A M P T O N E   S T Y L E  

BEACH  BAR ( Anantara Si kao Resort Trang ) 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.4 ภำพแสดงรูปแบบของสถำนที่ ที่ใช้ในกำรออกแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                                                                 S E A  I N  B L A C K 
                                                                                                                   S K E T C H 

 

 

 

 

 

 

 

            ภำพที่ 3.5 ภำพแสดงแบบร่ำง (Sketch Design) 

                                                                 S E A  I N  B L A C K 
                                                                                                                   S K E T C H 

 

 

 

 

 

 

 

                                    ภำพที่ 3.6 ภำพแสดงแบบร่ำง (Sketch Design) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                                                                 S E A  I N  B L A C K 

                                                                                                                   S K E T C H 

 

            

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.7 ภำพแสดงแบบร่ำง (Sketch Design) 

                                                                 S E A  I N  B L A C K 
                                                                                                                C O L L E C T I O N 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.8 ภำพแสดงพัฒนำกำรออกแบบ 1 ( Development 1)                                               

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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               S E A  I N  B L A C K 

                                                                                                                C O L L E C T I O N 

 

 

 

 

 

 

 

 ภำพที่ 3.9 ภำพแสดงพัฒนำกำรออกแบบ 2 ( Development 2 )                                                                

  S E A  I N  B L A C K 
                                                                                                                C O L L E C T I O N 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.10 ภำพแสดงพัฒนำกำรออกแบบ ขั นสุดท้ำย  ( Final Development  ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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0000000ในกำรท้ำแบบร่ำงได้สรุปแบบที่ใชใ้นกำรผลิต มำพัฒนำต่อเพื่อโดยเพ่ิมลวดลำยที่เป็น

เอกลักษณ์ของดีปลำหมึกลงไป และได้ท้ำกำรทดลองเทคนิคลวดลำยโดยใช้สีจำกดีปลำหมึกที่จะใช้ใน

ผลิตภัณฑ ์

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่3.1100ภำพแสดงน ้ำหมึกจำกดีปลำหมึกผสมกับโซเดียมอัลจิเนตในอัตรำส่วน 1:3 

 

 

 

 

 

 

 

           ภำพที่03.1200ภำพแสดงเทคนิคกรีนสีหมึกที่ผสมกับอัลจิเนตแล้ว ลงบนผ้ำแคนวำสบำง 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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           ภำพที่03.1300ภำพแสดงสีที่ได้หลังจำกสกรีน (ซ้ำย) และสีที่ได้หลังตำกแดดจนแห้ง (ขวำ) 

 

               เนื่องจำกสีที่กรีนจำกน ้ำหมึกจะมีควำมเจือจำงมำกกว่ำ สีสกรีนเคมี เพื่อเพิ่มมิติให้กับ

ชิ นงำน จึงทดลองเพ่ิมเทคนิคเพ้นท์เข้ำไป ท้ำให้ชิ นงำนมีควำมโดดเด่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่3.1400ภำพแสดงเทคนิคเพ้นท์สีหมึกทับบนผ้ำทีไ่ด้จำกกำรสกรีน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่3.1500ภำพแสดงผ้ำที่ได้จำกกำรเพ้นท์สีหมึกระดบัแรก (ซ้ำย) ระดับสอง (ขวำ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

 

          ภำพที0่3.1600ภำพแสดงผ้ำที่ได้จำกกำรเพ้นท์สีหมึกระดับแรก (บน) และระดับสอง ( ล่ำง) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่3.1700ภำพแสดงวิธีกำรฟิคสีและก้ำจัดกลิ่นคำวจำกดีปลำหมึกด้วยสำรส้ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่3.1800ภำพแสดงผ้ำที่ได้จำกกำรสกรีนและเพ้นทส์ีหมึกก่อนน้ำไปขึ นรูปผลิตภัณฑ์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.300สรุปผลกำรออกแบบ 

 

0000000ในกำรออกแบบเคหะสิ่งทอนั นควรผสมผสำนลวดลำยและโทนสีของสีหมึกให้มีน ้ำหนักที ่

ไม่เท่ำกันเพ่ือสร้ำงควำมโดดเด่นของชิ นงำน กำรเลือกใช้วัสดุที่จะน้ำไปผลิตเป็นผลิตภัณฑ์นั นต้อง 

เลือกให้เหมำะสมซึ่งขึ นอยู่กับคุณสมบัต ิรวมทั งพื นผิวสัมผัสของสีจำกดีปลำหมึก และในกำรผลิตต้อง

ค้ำนวณต้นทุนในกำรผลิตใหม้ีรำคำที่ไม่สูงเกินไป 

 

3.400ควำมเห็นของกรรมกำรตรวจวิทยำนิพนธ์ 

 

0000000จำกควำมเห็นของกรรมกำรตรวจวิทยำนิพนธ์ ให้ลองปรับลวดลำยให้มีควำมสอดคล้องกัน

มำกขึ น และพยำมสื่อเอกลักษณ์ จุดเด่น ของสีหมึกที่ได้จำกกำรสกรีนว่ำมีควำมแตกต่ำงจำกสีกรีนเค

มีทั่วไปอย่ำงไร พร้อมทั งแนะน้ำสัดส่วนของชิ นงำนให้มีควำมเหมำะสมกบัพื นที่กำรใช้งำน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 4 

 

กำรน ำเสนอผลงำน 

 

4.1 รำยละเอียดผลิตภัณฑ์ และกำรประเมินรำคำ 

 

 กำรน้ำเสนอผลงำนในขั นตอนสุดท้ำยที่ได้รับกำรปรับปรุงแก้ไข ตำมข้อเสนอแนะของ

คณะกรรมกำรตรวจวิทยำนิพนธ ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่4.100ดิสเพล (Display) จัดแสดงผลงำน 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                          ภำพที่04.200ดิสเพล (Display) จัดแสดงผลงำนและรำยละเอียดชิ นงำน 

 

 

 

 

ภำพที0่4.300แสดงรูปหมอนอิงขนำดต่ำงๆ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                      ภำพที0่4.400แสดงรำยละเอียดหมอนอิงขนำดต่ำงๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                           ภำพที0่4.500แสดงรำยละเอียดหมอนอิงขนำดต่ำงๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่4.6 แสดงรูปหมอนอิงขนำด 22” x 22”  

 

หมอนอิง  22” x 22”  

ตำรำงที่ 4.1 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของหมอนอิงขนำด 22” x 22”  

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 1 60 
ซิปซ่อน ขนำด 22” x 22” 12/เส้น 1 12 
ไส้หมอน (ใยสงัเครำะห์) 100/ใบ 1 100 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 8 87.50 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 10 16 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 1 ชม. 37.50 
ค่ำแรงเย็บ 80/ใบ 1 80 

รวม 411.15 
                               รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                    1,200 บำท / ใบ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



73 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่4.7 แสดงรูปหมอนอิงขนำด 18” x 18”  

 

หมอนอิง 18” x 18” 

ตำรำงที่ 4.2 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของหมอนอิงขนำด 18” x 18” 

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 1/2 30 
ซิปซ่อน ขนำด 18” x 18” 10/เส้น 1 10 
ไส้หมอน (ใยสงัเครำะห์) 80/ใบ 1 80 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 8 87.50 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 10 16 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 1 ชม. 37.50 
ค่ำแรงเย็บ 50/ใบ 1 50 

รวม 329.75 
                                รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                    990 บำท / ใบ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่4.8 แสดงรูปหมอนอิงขนำด 16” x 16”  

 

หมอนอิง 16” x 16” 

ตำรำงที่ 4.3 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของหมอนอิงขนำด 16” x 16”  

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 1/2 30 
ซิปซ่อน ขนำด 16” x 16” 9/เส้น 1 9 
ไส้หมอน (ใยสงัเครำะห์) 70/ใบ 1 70 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 8 87.50 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 5 8 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 1 ชม. 37.50 
ค่ำแรงเย็บ 50/ใบ 1 50 

รวม 310.75 
                                 รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                    900 บำท / ใบ 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่4.9 แสดงรูปหมอนอิงขนำด 12” x 16”  

 

หมอนอิง 12” x 16” 

ตำรำงที่ 4.4 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของหมอนอิงขนำด 12” x 16”  

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 1/3 20 
ซิปซ่อน ขนำด 16” x 16” 9/เส้น 1 9 
ไส้หมอน (ใยสงัเครำะห์) 60/ใบ 1 60 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 8 87.50 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 5 8 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเย็บ 20/ใบ 1 20 

รวม 242 
                                รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                    700 บำท / ใบ 

  

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่4.10 แสดงรูปหมอนอเนกประสงค ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที0่4.11 แสดงรูปหมอนอเนกประสงค์และหมอนอิง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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หมอนอเนกประสงค์ 

ตำรำงที่ 4.5 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของหมอนอเนกประสงค์ 

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 1 60 
ซิปซ่อน ขนำด 22” x 22” 12/เส้น 1 9 
ไส้หมอน (ใยสงัเครำะห์) 150/ใบ 1 150 
ท่อสำยยำง 5/หลำ 1 5 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 8 87.50 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 15 24 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 1 ชม 37.50 
ค่ำแรงเย็บ 100/ใบ 1 100 

รวม 491.75 
                                รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                   1,450 บำท / ใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         ภำพที0่4.12 แสดงรูปบีนเบ๊ค 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                                ภำพที่04.13 แสดงรูปกำรใช้งำนบีนเบ๊ค 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่4.14 แสดงรูปบีนเบ๊คและหมอนอิง 

 

Beanbag 

ตำรำงที่ 4.6 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของ Beanbag 

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 4 240 
ซิป 15/หลำ 1 15 
หัวซิบ 5/ตัว 1 5 
ผ้ำซับในยืด 40/หลำ 3 120 
โฟมเม็ด 250/กก. 4 1,000 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 5 140 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 20 32 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 1 ชม 37.50 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 1 ชม 37.50 
ค่ำแรงเย็บ 400/ใบ 1 400 

รวม 2,027 
                                รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                   6,000 บำท /ชิ น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที0่4.15 แสดงรูปชุดตกแต่งผนัง Wall Hanging 

 

ชุดตกแต่งผนัง Wall Hanging 

ตำรำงที่ 4.7 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของชุดตกแต่งผนัง Wall Hanging 

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 2 120 
ค่ำประกอบผ้ำแขวนผนัง 450/ใบ 1 450 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 3 233.33 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 20 32 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 1 ชม. 37.50 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 1 ชม. 37.50 

รวม 910.33 
                              รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                                    2,800 บำท / ชิ น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่04.16  แสดงรูปโคมไฟตั งพื น 

โคมไฟตั งพื น 

ตำรำงที่ 4.8 แสดงกำรคิดรำคำกำรผลิตของโคมไฟตั งพื น 

วัสด ุ รำคำต่อหน่วย จ้ำนวน รำคำ(บำท) 
ผ้ำ canvas แบบบำง 60/หลำ 1/4 15 
ท่ออะลูมิเนียม 150/เส้น 3 450 
เหล็กเส้นเล็ก  75/เมตร 1 75 
ชุดขั วหลอดไฟ 150/ชิ น 1 150 
หลอดไฟ 168/หลอด 1 168 
สีเสปรย ์ 55/กระป๋อง 1 55 
บล๊อคกรีน 700/บล๊อค 8 87.50 
สำรโซเดียมอัลจิเนต 800/500กรัม 5 8 
ค่ำแรงกรีน 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 
ค่ำแรงเพ้นท์ 300/8 ชม. 30 นำท ี 18.75 

รวม 1,045.5 
                                            รำคำขำยปลีกโดยประมำณ                     3,000 บำท / ชิ น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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         ภำพที0่4.17  แสดงรปูผลิตภัณฑ ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                            ภำพที0่4.18  แสดงรูปผลิตภัณฑ์  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่04.19  แสดงรูปผลิตภัณฑ ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่04.20  แสดงรูปผลิตภัณฑ ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



84 

 
 

บทที่ 5 

 

สรุปผลงำนกำรออกแบบและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลงำนกำรออกแบบ 

 

 จำกกำรค้นคว้ำและวิเครำะห์ข้อมูลต่ำงๆที่เกี่ยวกับกำรออกแบบในโครงกำร โดยเริ่มศึกษำจำก 

วัสดุตั งต้นคือดีปลำหมึกเหลือทิ ง วิธีกำรทำงสิ่งทอที่สำมำรถน้ำมำประยุกต์ใช้กับวัสดุเพื่อเพิ่มมูลค่ำ 

พื นที่กำรใช้งำนของผลิตภัณฑ์ที่ท้ำกำรออกแบบ ข้อมูลผลติภัณฑ์ แล้วนำ้มำวิเครำะห์และได้ผลสรุป

เป็นไปตำมวัตถุประสงค์ที่ได้ตั งไว้ ดังนี  

          5.1.100สำมำรถเพิ่มรูปแบบผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอ ที่มีควำมแปลกใหม่จำกวสัดุธรรมชำติ  

เพิ่มรำยได้ให้กับกลุ่มชำวบ้ำนท้องถิ่น  

        05.2.200สำมำรถศึกษำกระบวนกำร วิจัย น้ำดีปลำหมึกเหลือทิ ง มำสกัดน ้ำหมกึมำใช้ใน

อุตสำหกรรมสิ่งทอ พัฒนำรูปแบบผลิตภัณฑ์ให้เหมำะสมกบัเทคนิค และมีรูปแบบที่ทันสมัยมำกขึ น  

          5.2.300สำมำรถสกรีนและเพ้นท์สหีมึกด้วยวิธีธรรมชำติโดยไม่ท้ำลำยสิ่งแวดล้อม 

          5.2.400สำมำรถเพิ่มมูลค่ำให้กับดีปลำหมึกเหลือทิ งและเพิ่มแนวทำงกำรใช้ประโยชน์จำก 

เศษวัสดุภำยในประเทศ                                           

 

5.2  ข้อเสนอแนะของนักศึกษำ 

 
   5.2.1   ช่วงแรกของกำรเริ่มน้ำดีปลำหมึกมำใช้ค่อนข้ำงยุ่งยำก เนื่องจำกเป็นวัสดุใหม่ ต้องใช้

ควำมพยำยำมเป็นอย่ำงมำกในกำรค้นหำและทดลองหำวิธีก้ำจัดกลิ่นคำวรวมถึงทดลองกับผ้ำหลำย

ประเภทและคน้หำเทคนิคที่จะไม่ลดคุณค่ำของดีปลำหมึกซึ่งผลลัพธ์ที่ได้นั นน่ำพึงพอใจเนื่องจำก

ปัจจุบันยังไม่มีกำรน้ำดีปลำหมึกเหลือทิ งมำใช้ในอุตสำหกรรมสิ่งทอ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       5.2.2  ปรับลวดลำยใหม้ีเอกลักษณ์และสำมำรถแสดงให้เห็นควำมแตกต่ำงระหว่ำงสีย้อม

ธรรมชำติกับสีย้อมเคม ี

       5.2.3 กำรเข้ำขอบเบำะนั่งต่ำงๆ ไม่ควรยัดไส้ด้วยท่อสำยยำง เนื่องจำกมีควำมแข็งซึ่งจะท้ำ

ให้ยำกในกำรเย็บประกอบ และได้รูปทรงที่ไม่ค่อยสมบูรณ์ ควรใช้โฟมอัดหรือเชือกในกำรยัดไส้

ขอบแทน 

       5.2.4  เบำะรองนั่ง ไม่ควรเข้ำขอบที่ใหญ่เกินไป อำจท้ำให้สัดส่วนผิดไปจำกควำมเป็นจริง    

       5.2.5   ในกำรพัฒนำน้ำน ้ำหมึกจำกดีปลำหมึกมำใชน้ั นสำมำรถพัฒนำต่อยอดได้ในอนำคต 

เนื่องจำกเป็นวัสดุจำกธรรมชำติที่มีคุณสมบัติที่ด ีเหลือทิ ง และหำได้ง่ำย 

 

5.3 ข้อเสนอแนะของกรรมกำรตรวจวทิยำนิพนธ์ 

 จำกควำมเห็นของคณะกรรมกำรตรวจวิทยำนิพนธ์เห็นว่ำ สำมำรถสื่อควำมหมำยของวัสดุที่

น้ำมำใช้คือ ดีปลำหมึก ออกมำผ่ำนชิ นงำนได้ดี เลือกหัวข้อที่ยำก แต่สำมำรถท้ำออกมำได้ดีมำก เข้ำ

กับ สไตล์และคอนเซ็ปที่ใช้ได้อย่ำงลงตัว สัดส่วนของชิ นงำนและต้ำแหนง่กำรจัดวำงท้ำได้ดี ท้ำให้

ภำพรวมดูดี ให้ลองดูช่ือหัวข้อ ว่ำดีปลำหมึกเป็นวัสดุเหลือใช้หรือเหลือทิ ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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