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บทคัดย่อ 

 

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการน าผ้าที่เหลือจากเครื่อง ULTRA SONIC 
SEWING MACHINE กลับมาใช้ใหม่ (Reuse) ซึง่มีความแข็งแรงไม่เพียงพอ โดยมีพ้ืนฐานมาจากผ้าโพลีเอสเตอร์ 
(Polyester) โดย ศึกษาแนวคิด รูปแบบ รสนิยม และความนิยม แก้ปัญหาด้านวัสดุ โดยใช้เทคนิคการสอดไหม
พรมลงไปในวัสดุหลัก การท าลวดลายต่างๆ รวมทั้งการถ่ายลายด้วยความร้อน (Heat-transfer) ลงบนผืนผ้า เพ่ือ
เพ่ิมความแข็งแรง และสร้างความสวยงามให้กับวัสดุดังกล่าว ให้สามารถน ามาใช้งาน ขึ้นรูปเป็นผลิตภัณฑ์ได้ 
พร้อมทั้งน ามาใช้เป็นวัสดุหลักในการออกแบบเครื่องต่างกายสตรี ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีความเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย สามารถสวมใส่ ได้จริง โดยออกแบบภายใต้ขอบเขตดังนี้ 

 

ออกแบบเครื่องแต่งกายสตรี ส าหรับสุภาพสตรีที่มีอายุ 20 ปีขึ้นไป มีรายได้เฉลี่ย ต่อเดือน 20,000 บาท
ขึ้นไป มีความชื่นชอบในการแต่งตัว สดใส เป็นตัวของตัวเอง ชอบความแปลกใหม่ ประกอบด้วย 5 ชุดดีงต่อไปนี้ 
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ชุดที่ 1 ประกอบด้วย  

- เสื้อสตรีไม่มีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีสั้น 1 ตัว 
- เสื้อคลุมแขนยาว 1 ตัว 
- กระเป๋าถือ 1 ใบ 

ชุดที่ 2 ประกอบด้วย  

- เสื้อสตรีไม่มีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบยาว 1 ตัว 

ชุดที่ 3 ประกอบด้วย  

- เสื้อสตรีไม่มีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขาสั้น 1 ตัว 

ชุดที่ 4 ประกอบด้วย 

- เสื้อสตรีไม่มีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบสั้น 1 ตัว 
- กางเกงขายาว 1 ตัว 
- กระเป๋า Tote bag 1 ใบ 

ชุดที่ 5 ประกอบด้วย  

- เสื้อสตรีแบบมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขายาว 1 ตัว 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



(4) 
 

 

กิตติกรรมประกาศ 
วิทยานิพนธ์โครงการนี้ไม่อาจส าเร็จลุล่วงไปได้ หากไม่มีบุคคลเหล่านี้ช่วยเหลือผลักดันข้าพเจ้า จ าขอ

กราบขอบพระคุณในความกรุณาของท่านมา ณ โอกาสนี้ 
ก่อนอ่ืน ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณ ป๊า แม่และครอบครัว ที่อบรมสั่งสอน เลี้ยงดู ให้ความรัก ความเข้าใจ 

และสนับสนุนข้าพเจ้าในทุกๆเรื่องที่ข้าพเจ้าท า ขอบคุณท่ีเป็นก าลังใจ ให้ลูกในทุกๆเรื่อง ขอบคุณน้องโบว์ที่ค่อย
เป็นแรงผลักดันให้กัน 

ขอขอบพระคุณอาจารย์คณะกรรมการ ทุกท่าน โดยเฉพาะอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ชิติสรรค์ เจนวิทยา
พันธ์ ที่สละเวลาอันมีค่า มาค าปรึกษา แนะน าแนวทาง ให้ก าลังใจ ให้ความเอาใจใส่ รวมทั้งยังให้แง่คิดในการเรียน 
การด าเนินชีวิต และการท างานในอนาคตอีกด้วย ขอบพระคุณที่ให้มุมมองใหม่ๆเกี่ยวกับการออกแบบ  

ขอบขอบพระคุณครูเป้ อาจารย์ป้องชาติ ประเสิรฐยิ่ง ที่ได้อบรมสั่งสอนข้าพเจ้า ทั้งวิชาศิลปะการ
ออกแบบ และ การด าเนินชีวิต ขอบคุณความห่วงใย และแรงผลักดัน ที่ครูเป้ให้ข้าพเจ้ามาโดนตลอด ท าให้ข้าพเจ้า
รักในวิชาศิลปะและได้เข้าศึกษาต่อที่นี้  

ขอขอบพระคุณพ่ีกบ ที่ห่วงใย และช่วยอยู่ท างานจนเช้ามาด้วยอยู่บ่อยครั้ง 
ขอบขอบพระคุณ น้านวย และ น้าบ๋อม ที่เตรียมเศษผ้าให้ และดูแล การท างานในโรงงานให้ข้าพเจ้ามา

โดยตลอด ขอบคุณน้านวยที่ให้ความรัก ความห่วงใย แก่ข้าพเจ้ามาตั้งแต่ยังเป็นเด็ก 
ขอบคุณพ่ีเกน ที่คอยให้ก าลังใจ ถามไถ่ความเป็นไป และให้ค าปรึกษาน้องมาตลอด 
ขอบคุณเติ้ล ที่ให้ก าลังใจกันมาตลอด ขอคุณที่คอยอยู่เป็นเพ่ือน ขับรถไปซื้อของ ไปติดต่อช่างเป็นเพื่อน 

คอยดูแลตอนไม่สบายแต่ต้องท างาน ขอบคุณที่อยู่ด้วยกันในช่วงชีวิตนี้ 
ขอบคุณเพ่ือนๆ ทุกคน ที่คอยอยู่ข้างมาตลอด ฝ่าฟันอุปสรรค์ เช็ดน้ าตาคอยเป็นก าลังให้กันมาตลอด

การศึกษา 4 ปี ที่ผ่านมา 
ขอบคุณเนย ที่คอยให้ก าค าปรึกษาเพ่ือนในทุกๆเรื่องราว ขอบคุณที่มาแต่งหน้านางแบบให้แม้ยังไม่ได้

นอน ช่วยสอนทุกๆอย่าง คอยบอก คอยเตือน แม้จะท าผิด เนยก็ยังอยู่ให้ก าลังใจ 
ขอบคุณพ่ีกานต์ ที่ชวนไปถ่ายแบบด้วยกัน คอยให้ความห่วงใย ดูแลน้องมาตลอด จนได้มาถ่ายแบบ

ด้วยกัน ขอบคุณตูนที่ท าให้มีภาพดีๆสวยๆ มาน าเสนอผลงาน 
ขอบคุณ พี่มาเมอโร่ และพ่ี แวววาว ที่คอยให้ค าปรึกษาน้อง คอยให้ก าลังใจ ให้ความห่วงใย  
ขอบคุณอิง ที่คอยให้ก าลังใจ และเข้าใจกันมาเสมอ คอยรับฟังปัญหาต่างๆที่เข้ามา 
ขอบคุณเพ่ือนดีน่าฮิวโก้ทุกคน ที่ให้เสียงหัวเราะ ให้ก าลังใจ ขอบคุณท่ีช่วยเหลือเพ่ือนทุกอย่าง 
ขอบคุณมอสแมว ที่เป็นเพ่ือนร่วมห้องที่น่ารัก ให้เสียงหัวเราะ ผ่านเรื่องราวอะไรมาด้วยกันมากมาย คอย

ดูแลกัน มีน้ าใจ คอยฟังปัญหา และพยายามเข้าใจเพ่ือนทุกอย่างตลอดเวลาที่อยู่ด้วยกันมา 
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ขอบคุณ ดัง นนท์ ภูมิ ต่อง ตูน เดียร์ หยก เนย นัทรี ที่คอยช่วยเหลือกัน ให้ก าลงใจกันมาตลอด  
ขอบคุณ แมงป่อง ที่คอยช่วยเหลือข้าพเจ้า ขอบคุณแมมมอธ ฟูฟู กอล์ฟ หมูดูด ออมใจ และมายมิ้นท์ 

ขอบคุณท่ีเข้าใจข้าพเจ้า คอยให้ก าลังใจ และช่วยพร้อมเหลือข้าพเจ้ามาโดยตลอด  
ขอบคุณสายรหัส 115277 ที่คอยดูแลกันมาตลอด คอยถามไถ่เรื่องราวกันมาตลอด 
ขอบคุณคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีประจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ที่มอบ

ความรู้และประสอบการณ์อันมีค่า และเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต และการท างานต่อไปในอนาคต 
ขอบคุณทุกๆคนที่ไม่ได้กล่าวถึงในที่นี้ ขอบคุณสิ่งที่ดีและไม่ดี ขอบคุณคนที่รักและไม่รัก ขอบคุณสิ่งที่ยัง

อยู่และจากไปแล้ว ขอบคุณโชคชะตา ขอบคุณแรงกดดัน ที่ท าให้ข้าพเจ้าได้เป็นข้าพเจ้าอย่างเช่นทุกวันนี้  
สุดท้ายนี้ข้าพเจ้าขอขอบคุณ ตัวข้าพเจ้าเองที่ได้ อดทน อดกลั้น ฝ่าฟันอุปสรรค ต่างๆมาได้ ตลอดเวลาที่

ผ่านมา ขอบคุณที่ตัวเองเข้มแข็งข้ึน ขอบคุณทุกๆสิ่ง และเพ่ือนๆที่เป็นส่วนหนึ่งของข้าพเจ้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



(6) 
 

สารบัญ 
 

 หน้า 
ใบอนุมัติวิทยานิพนธ์    (1) 
บทคัดย่อ 
กิตติกรรมประกาศ 

(2) 
(4) 

สารบัญ (6) 
สารบัญภาพประกอบ   (8) 
สารบัญตารางประกอบ (12) 
  
บทที่00100บทน า      
0000001.100ความส าคัญและความเป็นมาของโครงการ 1 
0000001.200วัตถุประสงค์ 4 
0000001.300ปัญหาและแนวทางการแก้ไขปัญหา 4 
0000001.400ความเป็นไปได้ของโครงการ 5 
0000001.500ขอบเขตของโครงการ 6 
0000001.600แนวทางการศึกษาวิจัย 7 
0000001.700ผลที่คาดว่าจะได้รับ 7 
  
บทที่00200การค้นคว้า รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และสรุปผล  
0000002.100ข้อมูลเครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE 8 
00000000002.1.100เครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE 10 
00000000002.1.2     คลื่นอัลตร้าโซนิก 10 
0000002.200ข้อมูลการถ่ายลายด้วยความร้อน 11 
0000002.300ข้อมูลกลุ่มเป้าหมาย 13 
00000000002.3.100กลุ่มเป้าหมาย 13 
00000000002.3.200ข้อมูลพฤติกรรมกลุ่มเป้าหมาย 13 
0000000000000002.3.2.100รสนิยม 13 
0000000000000002.3.2.200พฤติกรรมการเลือกซ้ืของกฃุ่มเป้าหมาย 13 
0000002.400ข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุ 13 
0000002.500ข้อมูลเกี่ยวกับไหมพรม 14 
00000000002.5.100ประเภทของไหมพรม 14 
00000000002.5.200ขนาดของไหมพรม 17 
0000002.600ข้อมูลเกี่ยวกับลูกปัด 17 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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00000000002.6.100ประเภทของลูกปัดที่มีทั่วไปในท้องตลาด 18 
0000002.700แนวทางการออกแบบ 19 
00000000002.7.100ข้อมูลเกี่ยวกับแรงบันดาลใจ 20 
0000000000000002.7.2.100ไอศกรีม 20 
0000000000000002.7.2.200เค้ก 24 
0000002.800ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 28 
00000000002.8.100รูปแบบของเสื้อในลักษณะต่างๆ 28 
0000002.900การผลิตเสื้อผ้าในระแบบอุตสาหกรรม 28 
0000002.100ข้อมูลการใช้สี 

00  
37 

บทที่00300การพัฒนาการออกแบบ  
0000003.100แรงบันดาลใจในการออกแบบ 67 
0000003.200การเลือกใช้สีในการออกแบบจากแรงบันดาลใจ 67 
0000003.300การพัฒนาการออกแบบ 70 
0000003.4    แบบร่างและการพัฒนา 
0000003.5    การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 

75 
76 

บทที่00400การน าเสนอผลงาน  
0000004.100แผนน าเสนอผลงานและแบบแสดงรายละเอียด 83 
00000000004.1.100ชุดที่ 1  83 
00000000004.1.200ชุดที่ 2  85 
00000000004.1.300ชุดที่ 3  87 
00000000004.1.400ชุดที่ 4  89 
00000000004.1.500ชุดที่ 5 91 
0000004.200การน าเสนอและจัดแสดงผลงานขั้นตอนสุดท้าย 92 
  
บทที่00500บทสรุปผลการออกแบบ  
0000005.100สรุปผลการออกแบบ 93 
0000005.200ข้อเสนอแนะของนักศึกษา 92 
0000005.300ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ 94 
  
บรรณานุกรม 95 
ภาคผนวก ก 96 
ประวัติผู้เขียน  97 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สารบัญภาพประกอบ 
 

ภาพที่ หน้า 
1.100ภาพเครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 1 
1.200ภาพโมลที่ใช้ท าลวดลาย 1 
1.300ภาพหารเปลี่ยนโมลเพื่อเปลี่ยนลวดลาย 2 
1.400ภาพตัวอย่างลวดลายที่โมลท าได้ 2 
1.500ภาพตัวอย่างลวดลายที่โมลท าได้ 
1.600ภาพแสดงปริมาณเศษวัสดุที่เหลือ 
1.700ภาพแสดงปริมาณเศษวัสดุที่เหลือ 
1.8  0ภาพแสดงปริมาณเศษวัสดุที่เหลือ 
1.9  0ภาพตัวอย่างวัสดุที่เหลือจาก เครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 

2 
2 
3 
3 
3 

2.100ภาพเครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 8 
2.200ภาพแสดงองค์ประกอบของเครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE 9 
2.300ภาพโมลที่ใช้ท าลวดลาย 9 
2.400ภาพการเปลี่ยนโมลเพื่อเปลี่ยนลวดลาย 10 
2.500ภาพตัวอย่างลวดลายที่โมลท าได้ 10 
2.600ภาพตัวอย่างลวดลายที่โมลท าได้ 10 
2.700ตัวอย่างสี Disperse 11 
2.800ตัวอย่างหมึก Sublimation 11 
2.900Sublimation Printing 12 
2.1000เครื่อง Heat transfer ขนาด A3 12 
2.110 กลุ่มเป้าหมาย 13 
2.1200ภาพตัวอย่างวัสดุที่เหลือจากเครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine  14 
2.1300ไหม Mohair 15 
2.1400ไหม Cashmere 15 
2.1500ไหม Alpaca  15 
2.1600ไหม Angora 15 
2.1700ไหม Silk 15 
2.1800ไหม cotton 16 
2.1900ไหม Acrylic 17 
2.2000ลูกปัดหิน 18 
2.2100ลูกปัดไม้ 18 
2.2200ลูกปัดปล้องอ้อย 19 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  หน้า 
2.2400ลูกปัดมุก 19 
2.2500ไอศกรีม 20 
2.2600ไอศกรีมซอฟครีม 21 
2.2700ไอศกรีมเชอร์เบท 21 
2.2800ไอศกรีมชอร์เบท 22 
2.2900ไอศกรีมหวานเย็น 22 
2.3000ไอศกรีมโยเกิร์ต 23 
2.3100ไอศกรีมซันเดย์ 23 
2.3200เค้กเนย 24 
2.3300ชิฟฟอนเค้ก 24 
2.3400เค้กไข่ขาว 25 
2.3500สปันจ์เค้ก 25 
2.3600มูสเค้ก 26 
2.3700ชีสเค้ก 26 
2.3800แนวโน้มเทรนด์ (เสื้อคลุมแขนยาว) 27 
2.3900แนวโน้มเทรนด์ (กระโปรงทรงสอบ) 27 
2.4000 แนวโน้มเทรนด์ (กระโปรงทรงสอบ) 28 
2.4100 แสดงการออกแบบกระโปรงขั้นตอนที่ 1-3 31 
2.4200 แสดงความยาวมาตรฐานของกระโปรง 32 
2.4300 แสดงรูปแบบกระโปรงชนิดต่างๆ 33 
2.4400 การออกแบบกางเกงขั้นตอนที่ 1-3 34 
2.4500 แสดงรูปแบบกางเกงชนิดต่างๆ 35 
2.4600 แสดงภาพวงล้อสี 38 
2.4700 แสดงภาพสีวรรณะร้อน 38 
2.4800 แสดงภาพสีวรรณะเย็น 39 
2.4900 แสดงภาพการใช้สีส่วนรวม 40 
2.5000 แสดงภาพการใช้สีตัด 41 
2.5100 แสดงภาพการใช้สีตัด 42 
2.5200 แสดงภาพการใช้สีแบบแตกต่างกันชนิดไตรสัมพันธ์ 42 
2.5300 แสดงภาพการใช้สีแบบแตกต่างกันชนิดไตรสัมพันธ์ 43 
2.5400 แสดงภาพการใช้สีแบบแตกต่างกันชนิดจตุสัมพันธ์ 44 
2.5500แสดงการใช้สีแบบแตกต่างกันชนิดสีปรากฏเด่นชัด(Van Gogh's Night with Stars) 44 
2.5600แสดงลวดลายในลักษณะต่างๆ 46 
2.5700แสดงการจัดวางลายแบบ Brick 46 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  หน้า 
2.5900แสดงการจัดวางลายแบบ Diamond 47 
2.6000แสดงการจัดวางลายแบบ Ogee 48 
2.6100ภาพตัวอย่างวัสดุที่เหลือจาก 49 
2.6200ภาพแสดงการทดลองน าวัสดุแต่ละลวดลายมาซ้อนทับกัน 50 
2.6300ภาพแสดงการทดลองน าวัสดุแต่ละลวดลายมาซ้อนทับกันและเย็บทับ 51 
2.6400ภาพแสดงการทดลองน าวัสดุหลักมาถ่ายลายด้วยความร้อน 
2.6500ภาพแสดงการทดลอง การย้อมวัสดุหลักน าวัสดุมาซ้อนกัน 

52 
53 

2.6600ภาพแสดงการทดลอง การสกรีน ฟรอยเงินและน าวัสดุมาซ้อนทับกัน 
2.6700ภาพแสดงการทดลองสอยผ้ารูปร่างต่างๆลงไปบนวัสดุหลักเพ่ือนสร้างเรื่องราว 
2.6800ภาพแดงการทดลองเย็บวัสดุหลักเพ่ือให้เกิดลวดลายใหม่ 
2.6900ภาพแดงการทดลองเย็บวัสดุหลักเพ่ือให้เกิดผิวสัมผัส (Texture) ใหม่ 
2.7000ภาพแสดงการทดลองเย็บวัสดุหลักเพ่ือให้เกิดลวดลายใหม่ 
2.7100ภาพแสดงการทดลองสอดไหมพรมเข้าไปในช่องของวัสดุหลัก 
2.7200ภาพแสดงการทดลองสอดเส้นถัก knit เข้าไปในช่องของวัสดุหลัก 
2.7300ภาพแสดงการทดลองสอดเส้นถัก knit เข้าไปในช่องของวัสดุหลักที่ย้อมสี 
2.7400ภาพแสดงการพัฒนาเทคนิคการสอดไหมพรมลงไปในวัสดุหลัก 
2.7500ภาพแสดงการพัฒนาเทคนิคการสอดไหมพรมลงไปในวัสดุหลัก 
2.7600ภาพแสดงลวดลายด้วยความร้อนส าหรับน าไปถ่ายลายลงบนผ้า 
2.7700ภาพแสดงวัสดุหลักที่ได้หลังจากถ่ายลายด้วยความร้อน 

54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
64 
65 
65 

3.100 Mood Board แสดงข้อมูลแรงบันดาลใจ 67 
3.200ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายส าหรับถ่ายลาย 70 
3.300ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายส าหรับถ่ายลาย 2 71 
3.400ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายส าหรับถ่ายลาย 3 72 
3.500ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายส าหรับถ่ายลาย 4 74 
3.600ภาพแสดงแบบร่างเสื้อผ้าสตรี 75 
3.700ภาพแสดงแบบร่างและการพัฒนาการออกแบบเสื้อผ้าสตรี 76 
3.800ภาพแสดงแบบร่างที่จะน ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ 77 
3.900ภาพแสดงแบบร่าง ชุดที่ 1 78 
3.1000ภาพแสดงแบบร่าง ชุดที่ 2 79 
3.1100ภาพแสดงแบบร่าง ชุดที่ 3 79 
3.1200ภาพแสดงแบบร่าง ชุดที่ 4 80 
3.1300ภาพแสดงแบบร่าง ชุดที่ 5 81 
4.100ภาพแสดงผลงานชุดที่ 1 83 
4.200ภาพแสดงผลงานชุดที่ 2 85 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  หน้า 
4.300ภาพแสดงผลงานชุดที่ 3 87 
4.400ภาพแสดงผลงานชุดที่ 4 89 
4.500ภาพแสดงผลงานชุดที่ 5 91 
4.600ภาพรวมของการน าเสนอและจัดแสดงผลงานขั้นสุดท้าย 92 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
สารบัญตารางประกอบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



(12) 
 

ตารางท่ี หน้า 
1.100ปัญหาและแนวทางแก้ไข้ 4 
2.100ตารางแสดงขนาดเสื้อสตรี 36 
2.200ตารางแสดงขนาดกระโปรงและกางเกงขาสั้นสตรี 36 
2.300แสดงขนาดสัดส่วนสตรีในระบบเสื้อผ้าส าเร็จรูป 36 
2.400ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 1 50 
2.500ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 2 51 
2.600ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 3 53 
2.700ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 4 53 
2.800ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 5 54 
2.900ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 6 55 
2.1000ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 7 56 
2.1100ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 8 57 
2.1200ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 9 58 
2.1300ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 10 59 
2.1400ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 11 60 
2.15 0ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 12 61 
2.1600ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 13 63 
2.1700ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 14 65 
2.1800ตารางแสดงข้อดีข้อเสียของการทดลอง 15 66 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี  1 
จ 

บทน า 
 

1.1 0ความส าคัญของวิทยานิพนธ์ 
00 
 ในอุตสาหกรรม การทําเครื่องประดับศรีษะสตรีและเด็ก มีการทําชิ้นสํวนที่เป็นลวดลาย จาก
เครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE  
 
 

 
ภาพ 1.1 ภาพเครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 

 

 
ภาพ 1.2 ภาพโมลที่ใช๎ทําลวดลาย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ 1.3 ภาพหารเปลี่ยนโมลเพื่อเปลี่ยนลวดลาย 

 

   
                          ภาพ 1.4                                    ภาพ 1.5 

ภาพตัวอยํางลวดลายที่โมลทําได๎ 
 

 
ภาพ 1.6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ 1.7                           ภาพ 1.8 

ภาพแสดงปริมาณเศษวัสดุที่เหลือ 
 

 

 
ภาพ 1.9 ภาพตัวอยํางวัสดุที่เหลือจาก  
เครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 

 โดนชิ้นวัสดุที่เหลือจากเครื่อง เกิดจากการนําผ๎า Polyester สองผืนมาซ๎อนกัน และ แทรกตรง
กลางด๎วยฟองน้ําแผํน ที่ขนาดเทํากัน เมื่อนําไปกดในเครื่อง ที่มี ความร๎อน แรงดันจากลม และคลื่น 
Ultra sonic ทําให๎ผ๎าและฟองน้ําขาดออกเป็นลวยลายตามโมลที่กดลงไป ชิ้นสํวนที่ขาดออกถูกนําไปใช๎
ในอุตสาหกรรมเครื่องประดับของเด็กและสตรี 
 ปริมาณเศษวัสดุเหลือทิ้งจากเครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE มีจํานวนมาก และ 
ปัจจุบันไมํได๎นํากลับมาใช๎ประโยชน์ใหมํ หากไมํนําเศษวัสดุดังกลําวกลับมาใช๎ประโยชน์ จะกลายเป็น ขยะ
ในระบบอุตสาหกรรมที่ต๎องกําจัดทิ้ง เป็นการใช๎ทรัพยากรไมํคุ๎มคํา และทําลายสิ่งแวดล๎อม เนื่องจากเศษ
วัสดุดังกลําว มีสํวนประกอบของใยสังเคราะห์ การกําจัดด๎วยการเผาทําลายกํอให๎เกิดมลพิษ  
 แนวทางการสร๎างลวดลายและผิวสัมผัมบนผืนผ๎า เชํน การทับซ๎อนกันของลาย การทําสีด๎วยการ
ย๎อม หรือ การ Heat-Transfer การสอดวัสดุอ่ืนลงในชํองของเศษผ๎าจากเครื่อง ULTRA SONIC SEWING 
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MACHINE   เพ่ิมความนําสนใจ ซึ่งจะทําให๎ได๎พ้ืนผิว และ ลวดลายที่แตกตํางกันออกไปจากเดิม อีกท้ังยัง
เป็นการสร๎างทางเลือกใหมํๆ  ให๎กบัผู๎บริโภค 
 จากข๎อมูลเบื้องต๎นที่กลําวมาทั้งหมดนี้จจึงเกิดเป็นโครงการนี้เพื่อออกแบบพัฒนา และ สร๎าง
มูลคําเพ่ิมวัสดุเหลือใช๎ให๎เป็นเครื่องแตํงกายสตรี ซึ่งถือวําเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํให๎กับจบริษัทจแฟชั่นซิตี้จ
จํากัด นอกจากนี้ยังเป็นการชํวยสํงเสริมการใช๎ผลิตภัณฑ์จจากเศษวัสดุเหลือทิ้งให๎เป็นเครื่องแตํงกาย
สตรีจ กํอให๎เกิดความตระหนักถึงความสําคัญของการใช๎ทรัพยากรอยํางคุ๎มคําได๎อีกด๎วย  
  
 
1.2  วัตถุประสงค์ของโครงการ 
0 
00000001.2.100เพ่ือให๎เกิดกระบวนการคิดแก๎ปัญหาในการนําวัสดุเหลือใช๎มาพัฒนาเป็นเครื่องแตํง
กายสตรีที่มีความนําสนใจ ทันสมัย นําสวมใสํ 
000000001.2.2ddเพ่ือทําการทดลองออกแบบ รูปแบบ ลวดลาย สีสัน วิธีการที่เหมาะสมสําหรับวัสดุ
ชนิดนี้ ทั้งในแงํการผลิตและตอบโจทย์ความต๎องการของผู๎บริโภค 
000000001.2.3จ เพ่ือออกแบบลวดลาย และสีสัน มาถํายทอดลงบนวัสดุหลัก  
 
1.3 ปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหา 
ตารางท่ี 1.1จจปัญหาและแนวทางแก๎ไข 

ปัญหา แนวทางการแก๎ไข 
ปัญหาด๎านสิ่งแวดล๎อม  
1.00เศษผ๎าเหลือทิ้งจากโรงงานมีปริมาณมากใน
ปัจจุบัน เป็นปัจจัยหนึ่งที่กํอให๎เกิดภาวะโลกร๎อน
อันเนื่องมาจากกระบวนการทําลายที่เป็นมลพิษ 

 

 
1.00นําวัสดุดังกลําวมาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์
เครื่องแตํงกายสตรี อันกํอให๎เกิดประโยชน์
มากกวําการทิ้งหรือทําลายที่เป็นการสร๎าง
มลพิษตํอสิ่งแวดล๎อม 

ปัญหาด๎านการออกแบบ 
2.00ผลิตภัณฑ์ที่ดัดแปลงจากวัสดุเหลือใช๎ 
สํวนมากมักมีภาพลักษณ์ที่ไมํสวยงาม ราคาไมํสูง 
ทําให๎ผู๎บริโภคเกิดความลังเลที่จะเลือกซ้ือสิ้นค๎า
เหลํานี้มาใช๎งาน 

 

 
2.00ออกแบบผลิตภัณฑ์ให๎มีความโดดเดํน
โดยคํานึงถึงรูปแบบและความต๎องการของ
ผู๎บริโภค 

ปัญหาด๎านวัสดุ 
3.00วัสดุที่นํามาใช๎ จะต๎องใช๎เป็นวัสดุหลัก ในการ
ออกแบบ ผํานการตัดด๎วย เครื่อง ULTRA SONIC 
SEWING MACHINE  ซึ่งขอบของลายที่ตัดออก

 
3. ใช๎เทคนิคการทับซ๎อนกันของผ๎าแตํละชั้น 
และการสอดวัสดุอื่นเข๎าไปในชํองที่ถูกตัด
ออก 
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คํอนข๎างโปรํง ทําให๎ตัววัสดุอํอนแอ เพ่ือให๎เกิดลวดลาย ผิวสัมผัส 
ที่แปลกใหมํ สวยงาม และเพ่ิมความแข็งแรง
ให๎กับวัสดุ 

  
 
1.4  ความเป็นไปได้ของโครงการจ 
 
00000001.4.100ด้านการออกแบบ 
0000000โครงการนี้ได๎แนวคิดในการออกแบบมาจากปัญหาขยะ และวัสดุเหลือใช๎จากโรงงาน
อุตสาหกรรม ซึ่งในแตํละวันจะมีวัสดุเหลือทิ้งเป็นจํานวนมาก  เศษวัสดุเหลํานี้มีความหลากหลายทั้ง
รูปแบบ และสีสัน ที่นําสนใจสามารถพัฒนา เพ่ือให๎เกิดผลิตภัณฑ์ใหมํๆ ได๎  
00000001.4.200ด้านนโยบาย 
000000000000001.4.2.100ในปี พ.ศ.2558 ประเทศไทยจะเปิดประเทศสูํการเป็นประชาคมอาเซียน 
การออกแบบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ การสร๎างผลิตภัณฑ์ที่มีความโดดเดํน และแตกตําง จึงเป็นการเพ่ิมขีด
ความสามารถการแขํงขันให๎กับบริษัท 
000000000000001.4.2.2จจโรงงานมีนโยบายที่จะพัฒนาคุณภาพสินค๎าและภาพลักษณ์ท่ีดีขององค์กร 
ดังนั้นการนําเศษผ๎าซึ่งเป็นวัสดุเหลือทิ้งจากโรงงานมาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ที่กํอให๎เกิดประโยชน์ได๎ จึง
เป็นการสํงเสริมให๎ผู๎บริโภคได๎รับรู๎ถึงศักยภาพและความใสํใจตํอสิ่งแวดล๎อมของโรงงาน 
00000001.4.300ด้านเศรษฐกิจ 
0000000ปัจจุบันกระแสการอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อมได๎รับความนิยมมาก เพราะประชากรประเทศตํางๆ กําลัง
ตระหนักถึงปัญหา ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตจึงจะเห็นได๎วํา มีการสนับสนุนโครงการ เพ่ืออนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม
ขึ้นอยํางตํอเนื่องทั้งภาครัฐบาลและเอกชน เป็นแนวทางท่ีได๎รับความสนใจแนวทางหนึ่งก็คือการนําวัสดุ
เหลือทิ้งมาออกแบบเป็นสินค๎าซึ่งได๎รับการยอมรับและเป็นที่ต๎องการของตลาดในปัจจุบัน ตลาดระดับบน
ทําให๎สินค๎าประเภทนี้มีราคาสูงขึ้นได๎  
000000000000001.4.3.100โครงการนี้เป็นโครงการที่จะทําให๎เกิดผลิตภัณฑ์ท่ีต๎นทุนไมํสูง สวยงาม และ 
อนุรักษ์สิ่งแวดล๎อมไปพร๎อมๆกัน เพราะผลิตจากวัสดุเหลือทิ้งการสํงเสริมการขายของโรงงาน ที่เป็นการ
สร๎างผลิตภัณฑ์ จากวัสดุเหลือทิ้งที่ผํานการออกแบบปรับปรุงเพื่อเพิ่มมูลคํา กลายเป็นสินค๎าตัวใหมํของ
บริษัท ซึ่งสามารถเปิดตลาดและเพ่ิมยอดขายให๎กับบริษัทได๎  
00000001.4.400ด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม 
0000000โครงการนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ลดปริมาณขยะ และ ลดการใช๎ทรัพยากรในอนาคต ลดทอนการ
ผลิต เพื่อรักษาและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล๎อม นําเสนอจุดเดํนในการอนุรักษ์ เพ่ือจูงใจให๎ผู๎บริโภคเกิดความ
สนใจ ในผลิตภัณฑ์ ประเภทนําวัสดุกลับมาใช๎ใหมํ เป็นการกระตุ๎นจิตสํานึกท่ีดีให๎เกิดแกํผู๎บริโภค 
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1.5จจขอบเขตของวิทยานิพนธ์จ 
 
00000001.5.1  โครงการออกแบบเครื่องแต่างกายสตรีด้วยผ้าที่เหลือจากเครื่อง ULTRA SONIC 
SEWING MACHINE 
00000001.5.2  ออกแบบเครื่องแต่างกายสตรี 1 คอลเลคชั่น ประกอบด๎วย 

ชุดที่ 1 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีสั้น 1 ตัว 
- เสื้อคลุมแขนยาว 1 ตัว 
- กระเป๋าถือ 1 ใบ 

ชุดที่ 2 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบยาว 1 ตัว 

ชุดที่ 3 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขาสั้น 1 ตัว 

ชุดที่ 4 ประกอบด๎วย 
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบสั้น 1 ตัว 
- กางเกงขายาว 1 ตัว 
- กระเป๋า Tote bag 1 ใบ 

ชุดที่ 5 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีแบบมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขายาว 1 ตัว 

 
00000001.5.3 กลุ่มเป้าหมายของโครงการ 
000000000000001.5.3.1  ออกแบบสําหรับสตรีชํวงอายุประมาณ 20 – 35 ปีอายุในชํวงวัยเรียนถึงวัย
ทํางาน ที่มีคสามชื่นชอบในการแตํงตัว สดใส เป็นตัวของตัวเอง ชอบความแปลกใหมํ 
000000000000001.5.3.2  มีความสนใจ และ ให๎การสนับสนุนสินค๎าท่ีมกีารออกแบบ และ เห็นคุณคํา
ถึงของเหลือใช๎ 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.6  แนวทางการศึกษาวิจัยจ 
 
00000001.6.1 ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับตัววัสดุ 
000000000000001.6.1.1  ลักษณะทางกายภาพของวัสดุ 
000000000000001.6.1.2  กระบวนการและความสามารถในการผลิต 
000000000000001.6.1.3  การจัดการวัสดุเหลือทิ้ง 
000000000000001.6.1.4  ศึกษาการทดลองการสร๎างลวดลายและผิวสัมผัส 
00000001.6.2  ศึกษาโครงสร้างส่วนประกอบบของเครื่องแต่งการสตรีเพื่อออกแบบและตัดเย็บ 
00000001.6.3  ศึกษาแนวโน้มของเครื่องแต่างกายในอนาคต และความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 
รวมไปถึงรสนิยม พฤติกรรมในการเลือกเครื่องแต่งกาย 
 0 
 
1.7  ผลท่ีคาดวําจะได๎รับ  
จจ 
00000001.7.1  เกิดผลิตภัณฑ์เครื่องแตํงกายสตรีจากวัสดุเหลือจากเครื่อง ULTRA SONIC SEWING 
MACHINE 1 collection 
 01.7.2  กระตุ๎นให๎ผู๎ผลิตรายอ่ืนและผูบริโภคมองเห็นถึงความสําคัญ ของการประยุกต์ใช๎วัสดุ
เหลือใช๎ 
00000001.7.3  เป็นการลดขยะ อีกทั้งยังทําให๎การจัดการกับขยะที่ไมํสามารถใช๎ได๎มาใช๎ใหมํให๎เกิด
ประโยชน์ 
 00000001.7.4  สร๎างแรงผลักดันใ ห๎นักออกแบบรุํนใหมํนําวัสดุเหลือใช๎ ในประเทศมาใช๎ ให๎เกิด
คุณคํา 
 00000001.7.5  ได๎รู๎ขั้นตอนการทํางานจริงและการแก๎ปัญหาตํางๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที2่ 
  

การค้นคว้าและสรุปข้อมูล  
   
2.1 ข้อมูลเคร่ือง ULTRA SONIC SEWING MACHINE  
  2.1.1 เครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE คือเครื่องจักรที่ใช๎ คลื่นอัลตร๎าโซนิก 
(ULTRA SONIC) และแรงกด ในการตัดผ๎า และ ขอบที่ถูกตัดจะไมํลุํย ใช๎ในการตัดผ๎าออกมาเป็น
ชิ้นงานรูปรํางตํางๆ หรือบางครั้งใช๎ในการทําลวดลายลูกไม๎ โดยขนาดความกว๎างของลายจะมี 3 
ขนาด ได๎แกํ 25mm , 50mm , 76mm ความยาวไมํจํากัด  คลื่นอัลตร๎าโซนิกถูกสร๎างขึ้นและสํงผําน
ฐานด๎านลํางของจักร (TOOL HORN) ขึ้นมาสํงไปยังโมลทําลวดลาย (MAIN ROLL)  
  

  
ภาพ 2.1 ภาพเครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 

ที่มา : http://yuanxijt.en.ecplaza.net/ 

  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.2 ภาพแสดงองค์ประกอบของเครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE 

ที่มา : Instruction Manual for Ultrasonic Sewing Machine 

  
 

  
ภาพ 2.3 ภาพโมลที่ใช๎ทําลวดลาย  

ที่มา : แฟ้มภาพของผู๎จัดทํา  
  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

10 

  

  
ภาพ 2.4 ภาพการเปลี่ยนโมลเพ่ือเปลี่ยนลวดลาย  

ที่มา : แฟ้มภาพของผู๎จัดทํา  
  

 
ที่มา : แฟ้มภาพของผู๎จัดทํา 

  
  2.1.2 คลื่นอัลตร ๎าโซนิก      

00000000000000คลื่นอัลตร๎าโซนิก คือ คลื่นที่มีควาถี่ตั้งแตํ 20 KHz ขึ้นไป เป็นคลื่นความถ่ีที่ 
สูงเกินกวําหูมนุษย์จะได๎ยินเสียง   

    คลื่นอัลตร๎าโซนิก มีคุณสมบัติเดํนคือเป็นคลื่นที่มีทิศทาง คือไมํมีการเลี้ยวเบนที่ขอบของ
คลื่น พํุงออกมาเป็นลําแคบๆ สามารถกําหนดเป้าหมายทิศทางท่ีชัดเจนได๎  

    เครื่องอันตร๎าโซนิกทรานสดิวเซอร์ (ULTRASONIC TRANSDUCER)  
คือเครื่องที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าให๎มาอยุในรูปแบบพลังงานกลสั่นกลับไปกลับมา ในความถ่ีสูงกวํา 20 
KHz หรือ คลื่นอัลตร๎าโซนิก  
  
  

    

                          ภาพ   2 . 5                                    ภาพ   2 . 6   

ภาพตัวอยํางลวดลายที่โมลทําได๎   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 ข้อมูลการถ่ายลายด้วยความร้อน (HEAT TRANSFER)    

0000000การถํายลายด๎วยความร๎อน หรือ Heat Transfer ใช๎หลักการทางเคมีของสี(Disperse)  

ในการยึดเกาะกับเส๎นใย คือการใช๎สี Disperse หรือ สี Sublimation พิมพ์ลงบนกระดาษหรือฟิล์ม 
แล๎วใช๎ความร๎อนในการถํายลายที่อยูํบนกระดาษลงสูํผ๎า โดยที่ผ๎าที่ใช๎ในการถํายลายด๎วย ความร๎อน 
จะต๎องเป็นเส๎นใยสังเคราะห์เทํานั้น เชํน เส๎นใยโพลีเอสเตอร์ (Polyester) , เส๎นใยไนลอน (Nylon) 
เป็นต๎น อุณหภูมิความร๎อนที่ใช๎ในการถํายลายอยูํที่ 180 – 220 องศาเซลเซียส  

  

 
ภาพ 2.7 ตัวอยํางผงสี Disperse 

ที่มา : http://www.b2bthai.com 
  

  
ภาพ 2.8 ตัวอยํางหมึก Sublimation  

ที่มา : https://thumbinthai.wordpress.com  
  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.9 Sublimation Printing  

ที่มา : http://5mins.org/  
  

  
ภาพ 2.10 เครื่อง Heat transfer ขนาด A3 

ที่มา : http://www.linkbari.org/ 

  
  
  
  
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3 ข้อมูลกลุ่มเป้าหมาย  

    
ภาพ 2.11  กลุํมเป้าหมาย 
ที่มา :แฟ้มภาพของผู๎จัดทํา 

 

  2.3.1 กลุ่มเป้าหมาย   
  กลุํมสุภาพสตรีที่มีอายุ 20 ปีขึ้นไป มีรายได๎เฉลี่ย ตํอเดือน 20,000 บาทข้ึนไป มีความชื่นชอบใน
การแตํงตัว สดใส เป็นตัวของตัวเอง ชอบความแปลกใหมํ  

  2.3.2 ข้อมูลพฤติกรรมของผู้บริโภค  
    2.3.2.1 รสนิยม  
    มีลักษณะในการแตํงการ มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์  เป็นตัวของตัวเอง   
    2.3.2.2 พฤติกรรมการเลือกซื้อของกลุ่มเป้าหมาย        

 นิยมเลือกซื้อของเพ่ือยกระดับในวงสังคม ชอบใช๎ของมียี่ห๎อ (Brandname) มีความสนใจสินค๎าที่
มีความทันสมัยและเป็นที่นิยม  
  
   
2.4 ข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุ  
  ผ๎าที่เหลือจากเครื่อง ULTRA SONIC SEWING MACHINE    ผ๎าที่ใช๎กับเครื่อง ULTRA SONIC 
SEWING MACHINE จะเป็นผ๎า Polyester ซ๎อนกันสองชั้นและแทรกตรงกลางด๎วยฟองน้ํา ทําให๎ผ๎ามี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

14 

  

ความหนาและพอง ลวดลายถูกตัดการตัดออก นําไปใช๎งาน ทําให๎วัสดุที่เหลืออยูํมีลวดลายที่เป็นชํอง ทํา
ให๎วัสดุมีความโปรํง ตัววัสดุไมํไมํแข็งแรง  
 

  
ภาพ 2.12 ภาพตัวอยํางวัสดุที่เหลือจากเครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine  

ที่มา : แฟ้มภาพของผู๎จัดทํา  
 

  
2.5 ข้อมูลเกี่ยวกับไหมพรม  
  2.5.1 ประเภทของไหมพรม  
000000000000002.5.1.1 ไหมพรมขนสัตว์ (Wool) คือไหมพรมที่ทํามาจากขนสัตว์     

0000000  1.) Icelandic สัมผัสค่อนข้างหยาบ ทําให๎ระคายเคืองผิว 
แตํมีความแข็งแรง  

      2.) Merino นิ่มคล๎ายผ๎าย ไมํระคายเคืองผิว  

  
ภาพ 2.12 ไหม Merino  

ที่มา : http://th.aliexpress.com/  

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.) Mohair เป็นไหมพรมที่ทํามาจากขนแพะ มีลักษณะเป็นขนๆฟูๆ อาจทําให๎ 
ระคายเคืองผิว ไมํเหมาะกับการนํามาทําเป็นผ๎าพันคอ หรือสัมผัสกับรํางกายโดยตรง  

  
ภาพ 2.13 ไหม Mohair  

ที่มา : http://bzyshop.lnwshop.com/  
  

4.) Cashmere เป็นไหมท่ีทําจากขนท๎องแพะ สัมผัสนุํม แตํราคาคํอนข๎างสูง  

  
ภาพ 2.14 ไหม Cashmere  

ที่มา : http://thai.alibaba.com/  

  
     5.) Alpaca เป็นไหมท่ีทํามาจากขน อัลปาก๎า สัมผัสนุํม ให๎ความอบอํุน  
แตํไมํเหมาะกับเมืองร๎อน  

  
ภาพ 2.15 ไหม Alpaca  

ที่มา : http://www.bancrochet.lnwshop.com/  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     6.) Angora เป็นไหมพรมที่ทํามาจากขนกระตําย ลักษณะเป็นขนๆฟูๆ  
เหมาะกับการทํา คอเสื้อและข๎อมือเสื้อ  

  
ภาพ 2.16 ไหม Angora  

ที่มา : http://www.iceyarns.com/  

 000000000000002.5.1.1 ไหมพรมที่ไมํได๎ทํามาจากขนสัตว์ 

     1.) Silk เป็นไหมท่ีทํามาจากรังหนอนไหม จะเป็นเส๎นใยที่คํอนข๎างแข็งแรง และ
ราคาแพง  

  
ภาพ 2.17 ไหม Silk 

 ที่มา : http://www.bloggang.com/  
      
     2.) Cotton คือไหมพรมที่มาจากฝ้าย สัมผัสนุํม ไมํหนาจนเกินไป  
สามารถใช๎กับเมืองร๎อนได๎ และราคาไมํสูงมาก มีสีสันให๎เสือกเยอะ   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.18 ไหม cotton  

ที่มา : http://www.dollyplus.com/  

      
     3.) Acrylic มีความนิ่มความฟูแตํงตํางกันออกไป ราคาไมํแพงเหมาะกับผู๎เริ่ม
ฝึกหัด  

  
ภาพ 2.19 ไหม Acrylic  

ที่มา : http://www.baanaor.com/  
    
  2.5.2   ขนาดของไหมพรมฝ้าย   
    ขนาดของไหมพรม cotton ที่มีขายอยูํในท๎องตลาดประเทศไทยจะมีอยูํ 3 ขนาดได๎แกํ    
  2.5.2.1 ตีเกลียว 13 เส๎น ขนาดเส๎นผํานศูนย์กลางประมาณ 3.25 – 3.75 mm  

    2.5.2.2 ตีเกลียว 14 เส๎น ขนาดเส๎นผํานศูนย์กลางประมาณ 3.5 – 4 mm    
    2.5.2.3 ตีเกลียว 16 เส๎น ขนาดเส๎นผํานศูนย์กลางประมาณ 4 – 5 mm  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6 ข้อมูลเกี่ยวกับลูกปัด  
  2.6.1 ประเภทของลูกปัดที่มีทั่วไปในท้องตลาด  
    2.6.1.1 ลูกปัดหิน อาจทําจากหินจริงหรือใชํวัสดุอื่นเลียนแบบหินเพ่ือลดต๎นทุน  

  
ภาพ 2.20 ลูกปัดหิน 

ที่มา : http://tulipsflower.com/ 

  
    2.6.1.2 ลูกปัดไม ้ทําจากไม๎ มีทั้งแบบที่เป็นสีไม๎ธรรมชาติ ทําสี และทําลวดลาย  

  
ภาพ 2.21 ลูกปัดไม๎ 

ที่มา : http://www.bloggang.com/ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     2.6.1.3 ลูกปัดปล้องอ้อย หรือ ลูกปัดทูคัท มีความวาว มีขนาดเล็ก มีความยาว 
5 mm , 10 mm  

  
ภาพ 2.22 ลูกปัดปล๎องอ๎อย  

ที่มา : http://www.ladiesprincess.com/  
  

     2.6.1.4 ลูกปัดอะครีลิค ทําจากอะครีลิคหรือพลาสติก มีท้ังเนื้อใส เนื้อขุํน และ
มีสี มีขนาดตั้งแตํ 1 , 2 , 3 , 4mm   

  
ภาพ 2.23 ลูกปัดอะครีลิค 

ที่มา : http://www.lookpud.com/ 

  
     2.6.1.5 ลูกปัดมุก  อาจทําจากพลาสติกทําสีมุกลงไปเพ่ือลดต๎นทุน ขนาดมี
ตั้งแตํ 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 10 , 12mm  

  
ภาพ 2.24 ลูกปัดมุก  

ที่มา : http://www.klungmai.com/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.klungmai.com/
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2.7 แนวทางการออกแบบ 
 จากการทําการทดลอง พบวําชิ้นงานที่ออกมา มีลักษณะคล๎ายกับชั้นของเค๎ก สีตํางๆ และ
ความรู๎สึกนุํม จึงได๎ แรงบันดาลใจเป็นเรื่องเก่ียวกับเค๎ก ไอศกรีม และขนมหวาน ซึ่งแรงบันดาลใจดังกลําว 
ก็เป็นที่ชื่นชอบของผู๎หญิงอายุประมาณ 20 - 35 ปีซึ่งเป็นกลุํมเป้าหมายของโครงการ จึงทําการศึกษาดังนี้ 
 

2.7.1 ข้อมูลเกี่ยวกับแรงบันดาลใจ  
   2.7.1.1 ไอศกรีม  
  ไอศกรีม (Ice cream) คือ ผลิตภัณฑ์อาหารแชํแข็ง โดยนําสํวนผสมไอศกรีมเชํน ผลิตภัณฑ์นม 
น้ําผลไม๎ น้ําตาล ไขํ สารปรุงแตํงสี และกลิ่นรส สารให๎ความคงตัว เป็นต๎น ไปทําการพาสเจอร์ไรส์ และแชํ
แข็ง โดยการพาสเจอไรส์ นั้นจะมีการทํารํวมกับ การกักเก็บอากาศเข๎าไปในผลิตภัณฑ์ เพ่ือให๎ได๎ไอศกรีมที่
มีความหนืดที่สม่ําเสมอ  

     ประเภทของไอศกรีม  
      1.) ไอศกรีม (Standard Ice cream) หรือ (Hardened Ice cream)    
     มีสํวนผสมของนม น้ําตาล และวัตถุดิบที่ใช๎ในการปรุงแตํงกลิ่นสีรส  

ไอศกรีมจะมีความเหนียว นุํมลิ้น โดนต๎องผํานขึ้นตอนการตีปั่น ให๎ความเย็นจนเหนียวหนืด แล๎วแชํแข็ง
อีกครั้ง  
  

  
ภาพ 2.25  ไอศกรีม  

ที่มา : http://www.bakeplaysmile.com/ 
  

      2.) ไอศกรีมซอฟครีม (Soft Ice cream) หรือ (Soft serve Ice cream)  
       เป็นไอศกรีมเนื้อเนียนนุํม เป็นไอศกรีมที่นําสํวนผสม ใสํเครื่องปั่นไอศกรีม แล๎ว
บีบออกมาบริโภคได๎ทันที ไมํต๎องแชํแข็ง  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.26 ไอศกรีมซอฟครีม  

ที่มา : http://www.pinterest.com/  
  
      3.) ไอศกรีมเชอร์เบท (Sherbet Ice cream)         
 เป็นไอศกรีมทีม่ีสํวนผสมหลักเป็นน้ําผลไม๎และน้ําตาล ไมํใสํนมหรือครีมเลย   

  
ภาพ 2.27 ไอศกรีมเชอร์เบท 

ที่มา : https://heavycake.wordpress.com 

  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    4.) ไอศกรีมซอร์เบท (Sorbet Icecream) หรือ ไอศกรีมแกรนิต้า 
(Granita) เป็นไอศกรีมมีลักษณะเป็นเกล็ดละเอียด ส่วนผสมหลักเป็นผลไม้ (น้ าผลไม้และเนื้อผลไม้
บด)  

  
ภาพ 2.28 ไอศกรีมชอร์เบท  

ที่มา : http://confessionsofagradschoolfoodie.com/  
  
  
      5.) ไอศกรีมหวานเย็น (Water Ice cream) ท าจากน้ าตาล อาจมี
ส่วนผสมท าให้คงตัว และมีการแต่งสี กลิ่นและรสชาติ  
  

  
ภาพ 2.29 ไอศกรีมหวานเย็น  

ที่มา : http://www.vcharkarn.com/  
  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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      6.) ไอศกรีมโยเกิร์ต (Yoghurt Ice cream)  มีรสรสเปรี้ยวและกรดแลคติก 
อาจมีน้ําผลไม๎และเนื้อผลไม๎  

  
ภาพ 2.30 ไอศกรีมโยเกิร์ต  

ที่มา : http://www.nancis.com/  
  

  
      7.) ไอศกรีมซันเดย์ (Sundae Ice cream)         
 เป็นไอศกรีมที่ราดด๎วยซอส หรือ น้ําเชื่อม อาจโรยด๎วยลูกนัทบด หรือวิปครีม  

  
ภาพ 2.31 ไอศกรีมซันเดย์  

ที่มา : http://www.rosarioseastutica.com/  

  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.7.1.2 เค้ก  
    เค๎ก เป็นขนมหวานที่ผํานกระบวนการอบ ทํามาจาก แป้งสาลี น้ําตาล ไขํ เนย เป็นต๎น 
นิยมรีบประทานเป็นของหวานในงานฉลองตํางๆ เชํน งานวันเกิด งานแตํงงาน เป็นต๎น  

    ประเภทของเค๎ก         

1.) เค้กเนย  (butter cake)   
เค๎กเนยทําจากการตีเนยกับน้ําตาลให๎ขึ้นฟูกํอน เติม  นม และแป้งสาลี แบํง 

ได๎อีกหลายชนิด เชํน เค๎กชั้น ฟรุตเค๎ก เค๎กปอนด์เป็นต๎น  

  
ภาพ 2.32 เค๎กเนย  

ที่มา : www.fergusonplarre.com  
  
     2.) เค้กไข่ (foam cake)  
       เป็นเค๎กที่ขึ้นฟูโดยการตีฟองอากาศไปกับไขํ แบํงได๎ 3 ประเภทคือ    

2.1) ชิฟฟอนเค๎ก (Chiffon cake) เป็นเค๎กท่ีไขมันต่ํา ไมํเลี่ยน  

  
ภาพ 2.33 ชิฟฟอนเค๎ก  

ที่มา : https://www.craftybaking.com  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       2.2) เค้กไข่ขาว (Angle food cake) ใช๎ไขํขาว โดยไมํใช๎ไขํแดงเลย   

  
ภาพ 2.31 เค๎กไขํขาว  

ที่มา : http://www.food.com/ 
  
       2.3) สปันจ์เค้ก (Sponge cake) ตีไขํท้ังฟองให๎ขึ้นฟูกับน้ําตาล  

  
ภาพ 2.32 สปันจ์เค๎ก  

ที่มา : http://www.rosarioseastutica.com/ 

  
3.) มูสเค้ก (mousse cake)  

เป็นเค๎กที่ตีไขํขาวหรือวิปครีม ให๎ฟูกํอนใสํสํวนผสมอื่นมัก 

ใสํเจลาตินไว๎ให๎คงรูป และต๎องแชร์เย็นเอาไว๎จนกวําจะรับประทาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.36 มูสเค๎ก  

ที่มา : http://www.tastespotting.com/  
  

      4.) ชีสเค้ก (Cheesecake) เป็นเค๎กท่ีมีครีมชีสเป็นองค์ประกอบ
หลัก ที่ท้ังแบบอบและ ไมํอบแตํจะใสํเจลาตินไว๎ให๎คงรูป ต๎องแชํเย็นเอาไว๎ตนกวําจะรับประทาน  

  
ภาพ 2.37 ชีสเค๎ก  

ที่มา : http://lazyhousewifesewingcooking.blogspot.com/  
 

2.7.2 แนวโน้มเทรนด์การออกแบบในปี 2016 
000000อ๎างอิงตามแนวโน๎มการออกแบบของแฟชั่น Pre Fall 2016 วิเคราะห์และแบํงได๎ดังนี้ 

1.) เสื้อคลุมแขนยาว 
2.) กระโปรงทรงกระสอบ หรือ ทรงเอ 
3.) กางเกงขายาวขาบาน 
4.) กางเกงขายาวขาเดฟ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.38 แนวโน๎มเทรนด์ (เสื้อคลุมแขนยาว) 

ที่มา : รวบรวมภาพโดย นางสาว สุพิชญา  ศรีสุวรรณ จาก https://www.pinterest.com 
 
 

 
ภาพ 2.39 แนวโน๎มเทรนด์ (กระโปรงทรงสอบ) 

ที่มา : รวบรวมภาพโดย นางสาว สุพิชญา  ศรีสุวรรณ จาก https://www.pinterest.com 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://www.pinterest.com/
https://www.pinterest.com/
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ภาพ 2.40 แนวโน๎มเทรนด์ (กระโปรงทรงสอบ) 

ที่มา : รวบรวมภาพโดย นางสาว สุพิชญา  ศรีสุวรรณ จาก https://www.pinterest.com 
 

2.8 ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ 
 2.8.1 รูปแบบของเสื้อในลักษณะต่างๆ 

        หลีกการออกแบบเสื้อประกอบไปด๎วย 
1. หลักการออกแบบคอเสื้อ 
2. หลักการออกแบบปกเสื้อ 
3. หลักการออกแบบแขนเสื้อ 
4. หลักการออกแบบข๎อมือเสื้อ 

 
หลักการออกแบบคอเสื้อ 
ในการออกแบบคอเสื้อ จะต๎องมีความรู๎ ความเข๎าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบคอเสื้อ คอเสื้อ
แบบตํางๆ และปัจจัยที่ต๎องพิจารณานารออกแบบคอเสื้อดังนี้ 

1. ขั้นตอนการออกแบบคอเสื้อ มี 4 ขั้นตอนดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      ขั้นตอนที่ 1 ลากเส๎นรอบคอจากปุ่มคอข๎างหนึ่ง ผํานปุ่มคอกลางไปยังอีกข๎างหนึ่ง 
เรียกเส๎นนี้เส๎นรอยคอเดิม 
      ขั้นตอนที่ 2 กะขนาดความกว๎างของคอเสื้อให๎เหมาะสม 
      ขั้นตอนที่ 3 ลากเส๎นของคอเสื้อ 
      ขั้นตอนที่ 4 เพิ่มเติมรายละเอียดของคอเสื้อตามแบบที่ต๎องการ 

2. คอเสื้อแบบตํางๆ 
แบํงออกเป็น 4 ประเภทใหญํๆ ได๎แกํ 

1.) คอเสื้อทรงกลม (Round Neck) 
2.) คอเสื้อรูปตัววี (v-Neck) 
3.) คอเสื้อทรงสูง (High Neck) 
4.) คอเสื้อแบบอ่ืนๆ 

 
หลักการออกแบบปกเสื้อ 
 สําหรับการออกแบบปกเสื้อ จะต๎องมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับข้ันตอนการออกแบบปก
เสื้อ ปกเสื้อเป็นมาตรฐานสากล และปกเสื้อแบบตํางๆ เพ่ือนําความรู๎ไปประยุกต์ใช๎รํวมกับ
หลักการออกแบบคอเสื้อ 

1. ขั้นตอนการออกแบบปกเสื้อมี 4 ขั้นตอน 
ขั้นตอนที่ 1 ลากเส๎นคอเสื้อตามแบบคอเสื้อที่กําหนดไว๎ 
ขั้นตอนที่ 2 กะขนาดความกว๎างของปกให๎เหมาะสม 
ขั้นตอนที่ 3 ลากเส๎นของปกที่พลิกกลับออกมา 
ขั้นตอนที่ 4 เพิ่มเติมรายละเอียกของปกเสื้อตามแบบที่ต๎องการ 

2. ปกเสื้อแบบมาตรฐานสากล 
ปกเสื้อตามแบบมาตรฐานสากลสามารถจําแนกได๎ 3 แบบคือ 
1. ปกแบน (Flat Collar) คือ ปกใหญํพับแบนติดกับคอเสื้อ บางครั้งเย็บติดกับตัว

เสื้อ แบํงเป็น 2 ประเภท ได๎แกํ 
1.1 ปกใหญํแบนหรือ ปกเทเลอร์ (Tailor Collar) 
1.2 ปกเย็บติดกับตัวเสื้อ ปกนี้ถือเป็นการตกแตํงมากกวําเป็นทางการ ลวงตาวํา

เป็นปกเสื้อ นิยมใช๎กับชุดลําลองที่ไมํเป็นทางการ 
2. ปกแบบพลิกกลับ (Roll Collar) คือ ปกเสื้อที่ต๎องผลิกกลับแล๎วปลํอยราบ 

ได๎แกํ ปกเชิ้ต ปกบัว และปกฮาวาย ใช๎สําหรับทางการหรือกึ่งทางการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ปกคอตั้ง (Stand Collar) คือ ปกเสื้อที่วางตั้งรอบคอ เหมาะสมกับผู๎สวมใสํทุก
วัยใช๎กับชุดลําลอง เสื้อกันหนาว หรือเสื้อกีฬาที่ไมํเป็นทางการ 

หลักการออกแบบแขนเสื้อ 
 แขนเสื้อสําหรับผู๎หญิงมีมากมายหลายชนิด เพราะสามารถเปลี่ยนแปลงไปตามสมัยนิยม 
ขั้นตอนการออกแบบแขนเสื้อ ความยาวมาตรฐานของแขนเสื้อ ชนิดของแขนเสื้อ แบบตํางๆดังนี้ 

1. ขั้นตอนการออกแบบแขนเสื้อ มี 3 ขั้นตอน 
ขั้นตอนที่ 1 ลากเส๎นรอยตํอของแขนเสื้อจากจุดไหลํไปจรดรักแร๎ 
ขั้นตอนที่ 2 ลากเส๎นความยาวของแขนเสื้อขนานไปกับตัวแทน 
ขั้นตอนที่ 3 เพิ่มเติมรายละเอียดของแขนเสื้อตามท่ีกําหนดไว๎ 

2. ความยาวมาตรฐานของแขนเสื้อ 
ความยาวของแขนเสื้อที่เป็นมาตรฐานสากลแบํงออกเป็น 6 ประเภท 

1. แขนสั้นมาก (Cap) มีความยาวเพียงครึ่งหนึ่งของแขนสั้น แขนเสื้อประเภท
นี้ได๎แกํ แขนสั้นทรงหมวก แขนพองสั้นมาก แขนย๎วย1 ชั้น และแขนตุ๏กตา 

2. แขนสั้น (Short) ความยาวแขน หนึ่งในสี่ของความยาวแขนจากหัวไหลํถึง
ข๎อมือ ได๎แกํ แขนปลํอยถํวงจากไหลํ แขนพองสั้น แขนย๎วย 2 ชั้น แขนสั้น
ทรงกระบอก 

3. แขนสองสํวน (Elbow) มีความยาวแขนเป็นครึ่งหนึ่งจากหัวไหลํถึงข๎อมือ 
อยูํในระดับศอก ได๎แกํ แขนย๎วย 3 ชั้น ยาวถึงข๎อศอก แขนยาวสองสํวน
ทรงกระบอก แขนพอง 2 สํวน 

4. แขนสามสํวน (3/4 Length) มีความยาวแขนเป็นสามสํวนในสี่สํวนของ
ความยาวจากหัวไหลํไปถึงข๎อมือ ได๎แกํ แขนยาว 3 สํวนรูปปลาย แขนยาว
สามสํวนทรงกระบอก 

5. แขนยาวเหนือข๎อมือ (Bracelet) มีความยาวแขนอยูเหนือข๎อมือ เล็กน๎อย 
ได๎แกํ แขนพองจับจีบรูดเหนือข๎อมือ แขนยาวทรงกระบอกเหนือข๎อมือ 

6. แขนยาว (Long) มีความยาวแขนจากหัวไหลํถึงข๎อมืด ได๎แกํ แขนพอง จับ
จีบรูดระดับข๎อมือ แขนยาทรงกระบอกระดับข๎อมือ 

3. ชนิดของแขนเสื้อ 
แขนเสื้อแบํงออกเป็น 2 ชนิดใหญํๆ ดังนี้ 

1. แขนตํอ (Set-in Sleeve) เป็นแขนเสื้อท่ีใช๎ผ๎าคนละชิ้นกับผ๎าตัวเสื้อมาเย็บ
ตํอเป็นแขนเสื้อท่ีวงแขน 
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2. แขนในตัว (Cut-in-one with the bodice) เป็นแขนเสื้อที่ใช๎ผ๎าตัวเสื้อ
เป็นแขนเสื้อด๎วย จําแนกเป็น 3 ประเภท ได๎แกํ แขนแรกแลน (Raglan) 
และ แขนกิโมโน (kimono) 

 
 2.8.2 รูปแบบของกระโปรงในลักษณะต่างๆ 

        รูปแบบของกระโปรงในลักษณะตํางๆ ในการออกแบบกระโปรงนั้นจะต๎องมีความรู๎ความ
เข๎าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบกระโปรงความยาวมาตรฐานของกระโปรงรูปทรงพ้ืนฐานของกระโปรง
ขนาดมาตรฐานของกระโปรงและกระโปรงแบบตํางๆดังนี้ 

 
1. ขั้นตอนการออกแบบกระโปรงแบํงเป็น 4 ขั้นตอน 

ขั้นตอนที่ 1 วาดโครงหุํนจําลองในทํายืนที่ต๎องการ 
ขั้นตอนที่ 2 ลากเส๎นเอวของโครงหุํนที่เป็นเส๎นเริ่มต๎นของการออกแบบ 
ขั้นตอนที่ 3 ลากเส๎นเขําของโครงหุํนเพื่อกะขนาดความยาว 
ขั้นตอนที่ 4 เพ่ิมรายละเอียดของกระโปรงตามแบบที่กําหนดไว๎ 

 
ภาพที่ 2.41 แสดงการออกแบบกระโปรงขั้นตอนที่ 1-3 

 
2. ความยาวมาตรฐานของกระโปรง ความยาวที่เป็นมาตรฐานของกระโปรงในการ

ออกแบบมี 7 แบบคือ 
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  กระโปรงแบบมาโคร มินิ (Micro Mini) มีความยาวระดับสั้นสุด 
กระโปรงแบบมินิ (Mini) มีความยาวระดับสั้นมาก 
กระโปรงแบบเหนือเขํามีความยาวระดับสั้น 
กระโปรงแบบแคํเขํามีความยาวระดับปานกลาง 
กระโปรงแบบใต๎เขํามีความยาวระดับใต๎เขํา 
กระโปรงแบบมิดี้ (Midi) มีความยาวระดับครึ่งนํอง 
กระโปรงแบบแมกซี่ (Maxi) มีความยาวระดับข๎อเท๎า 

 

 
ภาพที่ 2.42 แสดงความยาวมาตรฐานของกระโปรง 

 
3) รูปทรงพื้นฐานของกระโปรงมี 3 แบบคือ 
ก. กระโปรงทรงตรง (Straight Skirt) มีลักษณะเป็นทรงตรงๆ 
ข. กระโปรงทรงบาน (Flare Skirt) มีลักษณะเป็นทรงตัวเอปลายบานออก 
ค. กระโปรงทรงระฆัง (Bell-Shaped Skirt) มีลักษณะโค๎งมนจรดปลายกระโปรง 
ง. กระโปรงแบบตํางๆ 
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ภาพที่ 2.43 แสดงรูปแบบกระโปรงชนิดตํางๆ 

 
2.4.2.6 รูปแบบของกางเกงในลักษณะตํางๆ 
ในการออกแบบกางเกงจะต๎องมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับขั้นตอนในการออกแบบ

กางเกงความยาวมาตรฐานของกางเกงกางเกงแบบตํางๆและรายละเอียดของกางเกงดังนี้ 
 
1) ขั้นตอนการออกแบบกางเกงมี 4 ขั้นตอน 
ขั้นตอนที่ 1 วาดโครงหุํนจําลองในทํายืนที่ต๎องการ 
ขั้นตอนที่ 2 ลากเส๎นเอวของโครงหุํนที่เป็นเส๎นเริ่มต๎นของการออกแบบ 
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ขั้นตอนที่ 3 ลากเส๎นสะโพกเส๎นเขําและเส๎นข๎อเท๎าโครงหุํนเพ่ือกะขนาดความยาวของ
กางเกง 

ขั้นตอนที่ 4 เพ่ิมเติมรายละเอียดของกางเกงตามที่กําหนดไว๎ 

 
ภาพที่ 2.44 การออกแบบกางเกงขั้นตอนที่ 1-3 

2) ความยาวมาตรฐานของกางเกง 
ความยาวที่เป็นมาตรฐานของกางเกงในการออกแบบมี 4 แบบคือ 
ก. กางเกงขาสั้น 
ข. กางเกงขาคลุมเขํา 
ค. กางเกงขาสามสํวน 
ง. กางเกงขายาว 
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3) กางเกงแบบตํางๆ 

 
ภาพที่ 2.45 แสดงรูปแบบกางเกงชนิดตํางๆ 
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ตารางที่ 2.1 : ตารางแสดงขนาดเสื้อสตรี 

ที่มา : การออกแบบเครื่องแตํงกาย. จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง. กรุงเทพฯ. 2543 
 

 
ตารางที่ 2.2 : ตารางแสดงขนาดกระโปรงและกางเกงขาสั้นสตรี 

ที่มา : การออกแบบเครื่องแตํงกาย. จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง. กรุงเทพฯ. 2543 
 

 
ตารางที่ 2.3 : แสดงขนาดสัดสํวนสตรีในระบบเสื้อผ๎าสําเร็จรูป 

ที่มา : การออกแบบเครื่องแตํงกาย. จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง. กรุงเทพฯ. 2543 
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2.9 การผลิตเสื้อผ๎าในระบบอุตสาหกรรม 
 ขั้นตอนการตัดเย็บสิ่งทอทั่วไปในระบบอุตสาหกรรม 

1. การออกแบบ 
2. การกําหนดขนาดสัดสํวนตามความเหมาะสม 
3. การสร๎างแบบ (Pattern) 
4. การวางผ๎า  
5. การตัดผ๎า 
6. การเย็บ 
7. การติดอุปกรณ์เสริม 
8. การตกแตํงตํางๆ 
9. การตรวจสอบคุณภาพ 

 
 

00000002.10  ข๎อมูลการใช๎สี 
0000000จจจจจจจ2.10.1  การใช๎สีแบบประสานกลมกลืน 
0000000จจจจจจจ1) การใช๎สีแบบประสานกลมกลืน วิธีที่งํายที่สุด คือ การใช๎สีเอกรงค์ สีเอกรงค์ ถ๎า
พิจารณา ตามรูปศัพท์แล๎ว จะหมายถึง การใช๎สีสีเดียว หรือสีใดสีหนึ่งในวงล๎อสี (Colors Wheel) โดยสี 
ที่ใช๎นั้น มีทั้ง น้ําหนักอํอนแกํ (Lightness Darkness) สด สีหมํน (Brightness-Dullness) การใช๎สีวิธีนี้ 
จะมีความ กลมกลืนเป็นสีใดสีหนึ่ง อยํางชัดเจน และมีประสิทธิภาพ ในการสร๎าง อารมณ์โดยรวมได๎งําย 
ด๎วยการใช๎สีเพียงสีเดียว 
0000000จจจจจจจ2) การใช๎สีแบบสีใกล๎เคียง (Relate Colors,Anagolous Colors) 
สีใกล๎เคียง (Relate Colors) หมายถึง สีที่อยูํใกล๎เคียงกัน ในวงสี เราสามารถ กําหนดสีใกล๎เคียงได๎โดย 
ยึดสีใดสีหนึ่งเป็นหลักกํอน แล๎วนับไปทางซ๎าย หรือขวาทางใดทางหนึ่ง หรือทั้ง 2 ทาง นับรํวมกับสีหลัก 
แล๎วไมํเกิน 4 สี ถือวํา เป็น กลุํมสีที่กลมกลืน และถ๎าจะ ให๎สีกลมกลืน กันที่สุดก็นับเพียง 3 สี เทํานั้น 
 
 
0000000จจจจจจจ3) การใช๎สีแบบวรรณะ (WarmTone / Cool Tone) 
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รูปที่ 2.46 แสดงภาพวงล๎อสี 
 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

 
0000000จจจจจจจ3.1) สีวรรณะร๎อน 
0000000จจจจจจจจากวงสีธรรมชาติทั้ง 12 สี ถ๎าเรียงลําดับของสีตั้งแตํ สีเหลือง เวียนมาทางซ๎าย ซึ่ง
ประกอบด๎วย สีเหลือง  (Yellow ) สีส๎มเหลือง  (Yellow – Orange) สีส๎มแดง  (Red – Orange)  
สีส๎ม  (Orange) สีแดง  (Red) สีมํวงแดง  (Red – Violet) 
0000000จจจจจจจจะพบวํากลุํมสีทั้ง 6 สีนี้ ให๎อารมณ์อบอํุน ร๎อนแรง ตื่นเต๎น จึงได๎มีการกําหนดวําสี
กลุํมนี้เป็นสี วรรณะร๎อน  (Warm Tone) 
 

 
รูปที่ 2.47 แสดงภาพสีวรรณะร๎อน 

 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 

0000000จจจจจจจ3.1) สีวรรณะเย็น 
0000000จจจจจจจเรียงลําดับของสีตั้งแตํ สีเขียวเหลือง เวียนมาทางขวา ซึ่งประกอบด๎วย 
สีเขียวเหลือง  (Yellow – Green)  สีเขียว  (Green) สีเขียวน้ําเงิน  (Blue - Green) สีน้ําเงิน  (Blue) 
สีมํวงน้ําเงิน  (Blue – Violet) สีมํวง  (Violet) 
0000000จจจจจจจจะพบวํากลุํมสีทั้ง 6 สีนี้ ให๎อารมณ์เยือกเย็น สงบ ความมีชีวิต จึงได๎มีการกําหนดวําสี
กลุํมนี้เป็นสี วรรณะเย็น  (Cool Tone) 
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0000000จจจจจจจแตํมีอยูํ สองสีคือ สีเหลือง และสีมํวง ถ๎าไปปะปนอยูํในวรรณะร๎อน หรือ วรรณะเย็น 
ก็สามารถให๎ความรู๎สึกได๎ทั้ง สองวรรณะ ตามแตํสถานการณ์ และสีรอบข๎าง 
 

 
รูปที่ 2.48 แสดงภาพสีวรรณะเย็น 

 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 
0000000จจจจจจจหลักการใช๎สีแบบวรรณะมี 2 แบบ ดังนี้ คือ 
0000000จจจจจจจ1) การใช๎สีวรรณะเดียว คือ การเลือกใช๎ สีวรรณะใดวรรณะหนึ่งเทํานั้น ผลงานที่
ออกมา ก็จะดูเป็นผลงานที่มีสีสัมพันธ์กัน กลมกลืนกัน เป็นหนํวย เดียวกัน แตํละวรรณะ ก็จะให๎
ความรู๎สึก ที่แตกตํางกันเชํน ใช๎สีวรรณะร๎อน จะให๎ความรู๎สึกตื่นเต๎น ร๎อนแรง เร๎าใจ  ใช๎สีวรรณะเย็น จะ
ให๎ความรู๎สึกสงบ นุํมนวล สบาย 
0000000จจจจจจจ2. การใช๎สีวรรณะเดียวแตํมีการนําอีกวรรณะ มารํวมด๎วย เพ่ือเป็นการ เน๎นจุดเดํน 
สร๎างความสนใจ และไมํให๎อารมณ์ไปทางใดทางหนึ่งจนเกินไป เชํนร๎อน หรือเย็นจนเกินไป เป็นต๎น แตํ
การใช๎สีในกรณีนี้ ก็มีข๎อแนะนํา คือ 
0000000จจจจจจจใช๎สีตํางวรรณะมารํวมด๎วย ในอัตราสํวน 90 : 10 
0000000จจจจจจจใช๎สีตํางวรรณะมารํวมด๎วย ในอัตราสํวน 80 : 20 
0000000จจจจจจจใช๎สีตํางวรรณะมารํวมด๎วย ในอัตราสํวน 70 : 30 
 
0000000จจจจจจจ4) การใช๎สีสํวนรวม  (Tonality) การใช๎สีสํวนรวม คือ การใช๎สีหลาย ๆ สีเป็นทั้งสีใน
วรรณะร๎อน และวรรณะเย็น ได๎ทุกสี ที่อยูํในวงจรสีแตํให๎ดูรวม ๆ แล๎วออกเป็นสีใดสีหนึ่ง ตัวอยํางที่เห็น
ได๎ชัดของการใช๎สีวิธีนี้ ก็คือ สีในธรรมชาติ ซึ่งจะประกอบ ด๎วยสีหลาย ๆ สีทั้งสีร๎อน สีเย็น สีสด สีหมํนแตํ
เมื่อดูรวม ๆ แล๎ว โดยเฉพาะ เมื่อมองจากมุมสูงทางอากาศแล๎ว จะเห็นวํา สีเขียว เป็นสทีี่ ครอบคลุม 
บรรยากาศทั้งหมด นั่นก็คือเป็นวรรณะของสีเขียว 
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รูปที่ 2.49 แสดงภาพการใช๎สีสํวนรวม 
 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

 
0000000จจจจจจจ5) การใช๎สีแบบคําของสี  (Value of Color) คําของสี หมายถึง ลักษณะความเข๎ม
หรือความอํอน – แกํ ของสีที่ไลํเลี่ยกัน การใช๎สีแบบคําของสีนี้ คือการใช๎สีแท๎ )Hue) ผสมกับสีกลาง คือสี
ดํา สีขาว สีเทา ทําให๎คําของสี )Value) นั้นอํอน หรือเข๎มขึ้น การใช๎สีแบบคําของสีนี้มี 2 แนวทาง คือ 
0000000จจจจจจจ5.1) การใช๎สีในคําน้ําหนักของสีสีเดียว  (Values of Single Color) คือ สีแท๎สีใดสี
หนึ่งผสมด๎วยสีขาว หรือสีดํา ให๎น้ําหนัก ของสีนั้น แตกตํางไลํเลี่ยกัน ซึ่งสามารถกระจายคําของสีออกเป็น
ระยะได๎หลายระยะ ตามต๎องการ 
0000000จจจจจจจ5.2) การใช๎สีในคําน้ําหนักของสีหลายสี  (Values of Different Colors) คือ การใช๎สี 
ซึ่งมีคําน้ําหนักอํอน แกํ ในแนวทางท่ี 1 มาใช๎รํวมกัน จํานวนหลายสี แตํชุดสีที่นํามาใช๎รํวมกันนี้ มักจะ
เป็นสีที่อยู๎ใกล๎เคียงกัน ในวงจรสี หรือมีวรรณะ ของสี  (Hue) ที่คล๎ายกัน ซึ่งจะทําให๎ผลงานนั้น มีความ
ประสานกลมกลืน กันเป็นอยํางดการใช๎สีวิธีนี้เป็นการใช๎สีเพียงไมํก่ีสี หรือแม๎เพียงสีเพียง 1 สี แตํผลที่ออก
มาแล๎ว เหมือนกับการใช๎สีจํานวนหลายสี ที่มีความสัมพันธ์ กันเป็นอยํางดี 
0000000จจจจจจจ2.10.2  การใช๎สีแบบแตกตําง 
0000000จจจจจจจสีแบบแตกตํางกัน ที่จะกลําวถึงตํอไปนี้ จําแนกออกได๎เป็น 2 ประเภท คือ สีแบบ
แตกตํางกันชนิดตัดกันอยํางแท๎จริง และสีแบบแตกตํางกัน ชนิดตัดกันอยํางธรรมดา 
0000000จจจจจจจ1) การใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดตัดกันอยํางแท๎จริง  (True Contrast) 
 สีตัดกันอยํางแท๎จริง  (True Contrast) หมายถึงสี 2 สีที่มีความ ขัดแย๎งซึ่งกันและกัน รุนแรง บาดตา ถ๎า
ดูจากวงสีธรรมชาติ จะเป็นสีที่อยูํใน ตําแหนํงตรงกันข๎ามกัน และมีคําที่ตัดกันอยํางรุนแรง สีเหลํานี้ 
ประกอบด๎วย สีเหลือง ตัดกับ สีมํวง ,สีส๎มเหลือง ตัดกับ สีมํวงน้ําเงิน ,สีส๎ม ตัดกับ สีน้ําเงิน  
,สีส๎มแดง ตัดกับ สีเขียวน้ําเงิน ,สีแดง ตัดกับ สีเขียว ,สีมํวงแดง ตัดกับ สีเขียวเหลือง 
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รูปที่ 2.50 แสดงภาพการใช๎สีตัด 

 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 

0000000จจจจจจจสีตัดกันนี้ อาจเรียกอีกชื่อหนึ่งวํา สีคูํ  (Complementary Color) ทั้งนี้เพราะ
นอกจาก จะมีทิศทางที่เป็นสีคูํตรงกันข๎ามกัน ในวงสีแล๎ว ยังมีอิทธิพลซึ่งกันและกัน เชํน ในเงาของสีแตํละ
สี จะมีเงา ของ สีคูํเจือปนอยูํ ทําให๎ยึดถือเป็นทฤษฎีวํา หากต๎องการทําให๎สีใด ๆ หมํนลง หรือเหมือนกับ
อยูํในเงามืดแล๎ว ให๎ใช๎สีคูํตรงกันข๎ามนี้มาผสม จะทําให๎ผลที่ได๎เป็นธรรมชาติ ที่ถูกต๎อง แท๎จริง การใช๎สีวิธี
นี้ ทําให๎ งานออกแบบนั้น มีความโดดเดํน สะดุดตา นําสนใจ แตํควรมีแนวทาง การใช๎ที่ถูกต๎อง เพราะสีคูํ
เหลํานี้ มีคําของสีที่ตัดกัน อยํางรุนแรง 
0000000จจจจจจจ2) การใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดสีตรงกันข๎ามเยื้อง (Split Complementary Colors) 
หมายถึงสี คูํตรงกับข๎าม ที่อยูํเยื้องมาทางซ๎ายและทางขวาของ สีคูํปฏิปักษ์ เชํน สีคูํตรงกันข๎ามเยื้องของ สี
เหลือง คือ สีมํวงแดง และมํวงน้ําเงิน , สีคูํตรงกันข๎ามเยื้องของ สีมํวง คือ สีส๎มเหลือง และเขียวเหลือง 
0000000จจจจจจจ3) การใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดสีตัดกันโดยน้ําหนัก (Value Contrast) 
สีตัดกันโดยน้ําหนัก  (Value Contrast) ได๎แกํสีที่มีความแตกตํางกัน ในเรื่องความเข๎ม หรือคุณคําน้ําหนัก  
(Value)ของแตํละสี ซึ่งไมํใช๎สีคูํตรงข๎าม  (Complementary Colors) กันในวงสี ความเข๎ม หรือตัดกัน
โดยน้ําหนักนี้ จะมีติดตัวเป็นลักษณะเฉพาะ ของแตํละสี ซึ่งจะเห็นได๎ชัดเจน หากปรับคําสีเหลํานั้นมาเป็น
คําน้ําหนัก ขาว ดํา แนวทางการใช๎สีตัดกันโดยน้ําหนัก  (Value Contrast) อาจใช๎แนวทาง เดียวกับการ
ใช๎สีตัดกันอยํางแท๎จริง  (True Contrast) หรือใช๎แนวทาง อ่ืน ๆ ก็ได๎ ทั้งนี้ เพราะ คําของสีตัดกัน โดย
น้ําหนักนี้ ไมํรุนแรง และแตกตํางกันมากนัก 
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รูปที่ 2.51 แสดงภาพการใช๎สีตัด 

 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
 
0000000จจจจจจจ4) การใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดไตรสัมพันธ์  (Triadic Color) 
คือ การใช๎สีสามสี ที่มีระยะ หํางจากตัวมันเอง เทํา ๆ กันในวงจรสี เปรียบเหมือน มีรูปสามเหลี่ยม ด๎าน
เทําวางอยูํบนวงสี และตรงมุม 3 มุมนั้นก็จะเป็นสี 3 สี ที่เข๎าชุดกัน เป็น 3 เสา ตัวอยํางเชํน ใช๎สีเหลือง 
เป็นสีที่ 1 จากนั้นก็เว๎นไปอีก 3 สี ตามเข็มนาฬิกา ก็จะได๎ สีน้ําเงินเป็นสีที่ 2 เว๎นไปอีก 3 สี ก็จะได๎สีแดง 
เป็นสีที่ 3 จะเห็นได๎วําทั้ง 3 ส ีคือ สีเหลือง สีน้ําเงิน และสีแดง ชุดนี้ นี้มีระยะหํางเทํา ๆ กันในวงจรสี คือ
หําง 3 สี 
 

 
รูปที่ 2.52 แสดงภาพการใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดไตรสัมพันธ์ 

 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
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0000000จจจจจจจ5) สีไตรสัมพันธ์ เป็นสีที่มีคําของสีที่ตัดกัน แตํตัดกันโดยน้ําหนัก ไมํใช๎ตัดกัน โดย
แท๎จริง  (True Contrast) หรือเป็นสีคูํ  (Complementary Colors)และสีไตรสัมพันธ์นี้ จะเป็นสีที่อยูํใน
วรรณะใดวรรณะหนึ่ง  (Warm Tone or Cool Tone) อยูํสองสีและอีกวรรณะหนึ่ง 1 สี 
ประสิทธิภาพของการใช๎สีไตรสัมพันธ์นี้ ทําให๎คําน้ําหนัก และความจัดของ สีในงานออกแบบทางศิลปะนั้น
มีความแตกตํางกัน แตํสามารถอยูํรํวมกัน ได๎อยํางมีชีวิตชีวาและมีความสัมพันธ์กัน สร๎างความเดํน และ
สะดุดตามาก 
 

 
 

รูปที่ 2.53 แสดงภาพการใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดไตรสัมพันธ์ 
 ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 

 

0000000จจจจจจจ6) การใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดจตุสัมพันธ์  (Quadratic Color) การใช๎สีจตุสัมพันธ์ 
คล๎ายกับการใช๎สีไตรสัมพันธ์ แตํแตกตํางกันตรงที่ เป็นการใช๎สี 4 สี คือเพ่ิมเข๎ามาอีก 1 สี และสีเหลํานี้ ก็
มีระยะ หํางจากตัวมันเอง เทํา ๆ กันในวงจรสี เปรียบเหมือน มีรูปสี่เหลี่ยม ด๎านเทําวางอยูํบนวงสี และ
ตรงมุม 4 มุมนั้น ก็จะเป็นสี 4 สี ที่เข๎าชุดกัน ตัวอยํางเชํน ภาพที่1 ใช๎สีส๎มเหลือง เป็นสีที่ 1 จากนั้นก็เว๎น
ไปอีก 2 สี ตามเข็มนาฬิกา ก็จะได๎ สีเขียว เป็นสีที่ 2 เว๎นไปอีก 2 สี ก็จะได๎สีมํวงน้ําเงิน เป็นสีที่ 3 จากนั้น
ก็เว๎นไปอีก 2 สี ก็จะได๎สีแดง เป็นสีที่ 4 จะเห็นได๎วําทั้ง 4 ส ีคือ สีส๎มเหลือง สีเขียว สีมํวงน้ําเงิน และสี
แดงนี้มีระยะหํางเทํา ๆ กันในวงจรสี คือหําง 2 สี สําหรับสีอ่ืน ก็ได๎เชํนเดียวกัน ภาพที ่2 , 3 สีไตร
สัมพันธ์ (Triadic Color)โดยกําหนดสีที่ 1 เป็นสีหลักกํอน และกําหนดสีที่ 2 สีที่ 3 และสีที่ 4 ในวงจรสี 
จากการเว๎นระยะหํางกัน 2 ส ีเป็นสีรํวม 
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รูปที่ 2.54 แสดงภาพการใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดจตุสัมพันธ์  

ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
  

0000000จจจจจจจ7) การใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดสีปรากฏเดํนชัด (Intensity) 
หมายถึง สีที่ดูแล๎ว สะดุดตาโดยมีสีอื่น เป็น องค์ประกอบ เพ่ือเสริมให๎เกิด ความ เดํนชัดสดุดตามากขื้น 
กวําคําน้ําหนักเดิม เชํนเดียวกับ ดวงจันทร์ จะเห็นเดํนชัดในเวลากลางคืน เพราะอยูํ ทํามกลางท๎องฟ้า ที่
มืดหรือมีคําน้ําหนักที่เข๎ม 
 

 
รูปที่ 2.55 แสดงการใช๎สีแบบแตกตํางกันชนิดสีปรากฏเดํนชัด(Van Gogh's Night with Stars)  
ที่มา: http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/colour/colour2.htm 
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00000002.10.3  การออกแบบลวดลาย 
000000000000002.10.3.1 วิธีการออกแบบลวดลาย 
000000000000001) การออกแบบที่มีรูปประธานเป็นหลัก หมายถึงรูปแบบลวดลายที่มีตัวประธานเป็น
หลักและมีสํวนอื่นเป็นองค์ประกอบรองลงมา เมื่อนํามาบรรจุรวมในพ้ืนที่ที่กําหนดไว๎ก็จะเป็นเอกภาพซ่ึง
เกิดจากความประสานสัมพันธ์อันงดงามระหวํางตัวประธานและสํวนอื่นตามลําดับ 
000000000000002) การออกแบบลวดลายในลักษณะซ้ําๆ หมายถึงการออกแบบที่ใช๎เส๎น 
อยํางเดียวหรือใช๎ตัวลายเดียวกันแล๎วจัดองค์ประกอบให๎มีชํองไฟได๎ระเบียบได๎จังหวะ การออกแบบลายซ้ํา
สามารถสร๎างลวดลายให๎มีลักษณะไปในทางแนวนอน แนวตั้งฉาก แนวทแยงมุม และลักษณะแผํกระจาย
โดยรอบได๎ 
000000000000002.10.3.2 ขนาดของลายผ๎า 
000000000000001) ลายขนาดจิ๋ว (Tiny) เป็นลายที่มีขนาดเล็กมาก เห็นได๎ไมํเดํนชัด ขนาดของลายจะ
มีเส๎นผํานศูนย์กลางไมํเกิน 1 ซม. 
000000000000002) ลายขนาดเล็ก (Small) ผ๎าพิมพ์ในตลาดสํวนใหญํเป็นลายขนาดเล็กเนื่องจากเป็นที่
นิยมของผู๎บริโภคมาก มีเส๎นผํานศูนย์กลางประมาณ 1-2 ซม. 
000000000000003) ลายขนาดกลาง (Medium) อาจจะเป็นลายที่มีขนาดใหญํกวําขนาดเล็กหรือเทํากัน
ก็ได๎ แตํมีการวางลายหํางกวําขนาดเล็ก การใช๎งานไมํกว๎างขวางเทําขนาดเล็ก มีเส๎นผํานศูนย์กลาง
ประมาณ 2-3 ซม. 
000000000000004) ลายขนาดใหญํ (Large) สํวนมากการออกแบบลายขนาดใหญํจะ 
ออกแบบเพ่ือใช๎ประโยชน์เฉพาะงานนั้นๆ เชํน ผ๎าคลุมเตียง ผ๎ามําน หรือพรม เป็นต๎น มีเส๎นผําน 
ศูนย์กลางประมาณ 4 ซม. ขึ้นไป 
000000000000002.10.3.3  ระบบการจัดวางลาย แบํงได๎เป็น 2 ระบบ คือ 
000000000000001) ระบบเนื้อท่ีจํากัด (Spot Design) ลวดลายจะถูกจัดวางในพ้ืนที่เฉพาะ 
อยูํในขอบเขตจํากัด เชํน ริมผ๎า เชิงผ๎า เป็นต๎น 
000000000000002) ระบบเนื้อท่ีไมํจํากัด (All-Over Design) ลวดลายจะถูกจัดวางกระจาย 
เต็มผืนผ๎า มีจังหวะในการวางซ้ําหมุนเวียนกันไปตามความยาวของผ๎า 
000000000000002.10.3.4 ลักษณะการจัดวางลาย 
000000000000001) การออกแบบลวดลายในลักษณะสมดุล คือ การออกแบบให๎มีน้ําหน้ําของภาพทั้ง
ซ๎ายและขวาเทํากัน หรืออีกลักษณะหนึ่งคือการทํารูปแบบลวดลายในระหวํางเนื้อที่ที่กําหนดไว๎ โดยที่ทั้ง
ด๎านซ๎ายและขวาโดยที่ทั้งซ๎ายและขวาไมํจําเป็นต๎องมีรูปลวดลายเหมือนกันหมดหรือขนาดเทํากันหมดก็ได๎ 
แตํให๎ความรู๎สึกเทํากันทั้ง 2 ด๎าน 
000000000000002) การออกแบบลวดลายในลักษณะการแผํพุํงออกไปรอบตัว หมายถึงตัวลายที่เป็น
ประธานขององค์ประกอบแผํกระจายไปจากจุดใดจุดหนึ่ง โดยไมํจําเป็นที่จะต๎องเริ่มจากจุดกึ่งกลางของ
ภาพเสมอไป อาจจะเริ่มจากด๎านใดด๎านหนึ่ง 
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000000000000003) การออกแบบลายที่ตํอเนื่องกัน หมายถึง การออกแบบลวดลายลงในเนื้อท่ีที่
กําหนดไว๎เพียงสํวนหนึ่ง แล๎วสามารถนํามาตํอกันได๎โดยที่เส๎นซึ่งเป็นประธานแตํละด๎านตํอกันโดยไมํมี
สิ้นสุด 

รูป
ที ่2.56 แสดงลวดลายในลักษณะตํางๆ คือ ลวดลายในลักษณะสมดุล ลวดลายที่แผํพํุงออกไปและ

ลวดลายที่ตํอเนื่องกัน ตามลําดับ 
 

000000000000002.10.3.5 ลักษณะการจัดวางลาย แบํงได๎ 5 ประเภท 
000000000000001) Block เป็นการวางลายแบบธรรมดา 

 
รูปที่ 2.57 แสดงการจัดวางลายแบบ Block 
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รูปที่ 2.57 แสดงการจัดวางลายแบบ Brick 

 

 
รูปที่ 2.58 แสดงการจัดวางลายแบบ Half-Drop 

 

 
รูปที่ 2.59 แสดงการจัดวางลายแบบ Diamond 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.60 แสดงการจัดวางลายแบบ Ogee 

 
   2.10.3.6 ข๎อมูลการตํอลายผ๎า 

                     การตํอลายผ๎าเป็นการนําเอารูปแบบที่ได๎มาบรรจุลงในพ้ืนที่ที่กําหนดซึ่ง
จําเป็นต๎องคํานึงหลังในการที่จะกําหนดให๎ลวดลาย มีลักษณะเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีต๎องการ ทําให๎ลาย
ไมํสับสน จําเป็นต๎องอาศัยหลังขององค์ประกอบศิลป์ มีเหตุมาจากความงามและการประสานกันแหํงกฏ
ธรรมชาติมาใช๎เป็นแนวทางในการออกแบบ จัดวางลายผ๎าดังนี้ 

  1. การตํอลวดลายเป็นไปในแนวนอน 
  2. การตํอลวดลายเป็นไปในแนวทแยงมุมหรือแบบเรียงอิฐ 
  3. การตํอลวดลายในแนวตั้งหรือแนวดิ่ง 
  4. การตํอลวดลายเป็นไปในลักษณะแผํกระจายโดยรอบหรือหมุนลาย 
  5. การตํอลวดลายซิกแซ็กหรือแบบไม๎ปาร์เก๎ (Woodblock) 
  6. การตํอแบบกลับลวดลายให๎อยูํในทิศทางตรงกันข๎าม 
  การตํอลายผ๎ามหีลายวิธี จึงควรเลือกแบบที่เหมาะสมที่สุด แล๎วจึงนําเอามา

พิจารณาดูวํามีอะไร ที่ควรแก๎ไขให๎ดีขึ้นได๎อีกบ๎างโดนการลุกออกมาดูผลงานในระยะท่ีไกลขึ้น จากการ
ปฏิบัติตามวิธีนี้ชํวยให๎ลายผ๎าที่ออกมานั้นสมบูรณ์ตรงกับวัตถุประสงค์มากขึ้น Repeats ของลายผ๎า ขึ้นอยูํ
กับขนาดหน๎าผ๎า และขนาดของบล็อกสกรีน 

 

2.11 การคัดเลือกวัสดุ 
 วัสดุที่ได๎มาจากโรงงานมีความหลากหลายทั้งด๎านลวดลายและสีสัน มีขนาดโดยรวมของผ๎าคือ 
45x100 cm ไปจนถึง 120x120 cm  
 วัสดุที่ได๎มานั้น คือผ๎า Polyester สองผืนมาซ๎อนกัน และ แทรกตรงกลางด๎วยฟองน้ําแผํน ที่
ขนาดเทํากัน เมื่อนําไปกดในเครื่อง ที่มี ความร๎อน แรงดันจากลม และคลื่น Ultra sonic ทําให๎ผ๎าและ
ฟองน้ําขาดออกเป็นลวยลายตามโมลที่กดลงไป เมื่อเกิดเกิดชํองวางเป็นลวดลายทําให๎ตัววัสดุเองมีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แข็งแรงที่น๎อยลงไป ยิ่งลวดลายที่ถูกตัดออกไปมีขนาดใหญํ ยิ่งทําให๎ผ๎ามีความแข็งแรงน๎อยลง ลวดลายที่
ความละเอียดมากทําให๎ผ๎ามีความแข็งแรงน๎อยลง 
 

 
รูปที่ 2.61 ภาพตัวอยํางวัสดุที่เหลือจาก  
เครื่อง Ultra Sonic Sewing Machine 

 
 วัสดุที่เลือกน ามาใช้คือลวดลายวงกลมขนาดเล็ก เนื่องจากมีความละเอียดของลวดลายน้อย
และมีขนาดเล็กท าให้มีความคงทนแข็งแรงมากกว่าลวดลายอ่ืนๆ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.11 การทดลองเทคนิคลงลบวัสดหุลัก  
การทดลองนําวัสดุแตํละลวดลายมาซ๎อนทับกันและเย็บทับ แตํเนื่องจากขอบของรอยตัด

มีความคม ทําให๎ระคายผิวจึงนําผ๎า ออแกนซา มาปิดทับและเย็บยึดไว๎ด๎วยกัน  
 

 

 

 
ภาพ 2.62 ภาพแสดงการทดลองนําวัสดุแตํละลวดลายมาซ๎อนทับกัน 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00แก๎ปัญหาด๎านขอบของลายที่มีความคมได๎ 
2.    แก๎ปัญหาด๎ายวัสดุอํอนแอได๎ดี 
3.    ใช๎เวลาในการผลิตไมํมาก 
 

1.00ทําให๎ดูมูลคําไมํแพง 
2.   พ้ืนผิว และ ผิวสัมผัส ไมํสวยงาม 
3.00ไมํระบายอากาศ ในการสวมใสํ 
 

ตารางที่ 2.4 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 1 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การทดลองนําวัสดุแตํละลวดลายมาซ๎อนทับกัน ปิดด๎วยผ๎าออแกนซา และเย็บทับเพ่ือเพ่ิมความ
แข็งแรงให๎กับวัสดุหลัก 
 

 

 
ภาพ 2.63 ภาพแสดงการทดลองนําวัสดุแตํละลวดลายมาซ๎อนทับกันและเย็บทับ 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00แก๎ปัญหาด๎านขอบของลายที่มีความคมได๎ 
2.    แก๎ปัญหาด๎ายวัสดุอํอนแอได๎ดี 
 
 

1.00ทําให๎ดูมูลคําไมํแพง 
2.   พ้ืนผิว และ ผิวสัมผัส ไมํสวยงาม 
3.00ไมํระบายอากาศ ในการสวมใสํ 
 

ตารางที่ 2.5 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 2 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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วัสดุหลักที่นํามาใช๎นั้น เป็นผ๎า Polyester และสํวนมากจะเป็นสีขาว (off white) จึงทดลอง

นํามาสําด๎วยวิธีการถํายลายด๎วยความร๎อน (Heat-transfer) และเย็บเพ่ือสร๎างสีสันและผิวสัมผัส 
(texture) ให๎กับวัสดุ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.64 ภาพแสดงการทดลองนําวัสดุหลักมาถํายลายด๎วยความร๎อน 
ข๎อดี ข๎อเสีย 

1.00 ทําให๎มีสีสันมากข้ึน  
 
 
 

1.00ทําให๎ดูมูลคําไมํแพง 
2.00ไมํระบายอากาศ ในการสวมใสํ 
3.   เนื้อผ๎าไมํแข็งแรง 
 

ตารางที่ 2.6 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 3 
 
 

การทดลอง การย๎อมวัสดุหลักและนําวัสดุมาซ๎อนกันเพ่ือให๎เกิดสีสันและลวดลายใหมํ บนวัสดุ  
 

 
ภาพ 2.65 ภาพแสดงการทดลอง การย๎อมวัสดุหลักนําวัสดุมาซ๎อนกัน 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00แก๎ปัญหาด๎านขอบของลายที่มีความคมได๎ 
2.   ดูมีมิติมากขึ้น 
 
 

1.00สีย๎อมไมํติดทน 
2.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 
3.0เเนื้อผ๎าไมแํข็งแรง 

ตารางที่ 2.7 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 4 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.66 ภาพแสดงการทดลอง การสกรีน ฟรอยเงินและนําวัสดุมาซ๎อนทับกัน 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00ดูมีราคาที่แพงขึ้น 
 
 
 

1.00ใช๎ขั้นตอนในการผลิตมาก 
2.   วัสดุที่นํามาใช๎ ไมํตรงกับคอนเสปต์ในการรักษา 
      สิ่งแวดล๎อม 
3.00ไมํระบายอากาศ ในการสวมใสํ 
4.   วัสดุอํอนแอ 
 

ตารางที่ 2.8 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 5 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.67 ภาพแสดงการทดลองสอยผ๎ารูปรํางตํางๆลงไปบนวัสดุหลักเพ่ือนสร๎างเรื่องราว 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00ดูมีราคาที่แพงขึ้น 
 
 
 

1.00ใช๎ขั้นตอนในการผลิตมาก 
2.00วัสดุอํอนแอ 

ตารางที่ 2.9 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 6 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.68 ภาพแดงการทดลองเย็บวัสดุหลักเพ่ือให๎เกิดลวดลายใหมํ 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00ดูมีราคาที่แพงขึ้น 
2.   มีมิติมากขึ้น 
 

1.00ใช๎ขั้นตอนในการผลิตมาก 
2.00วัสดุอํอนแอ 

ตารางที่ 2.10 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 7 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.69 ภาพแดงการทดลองเย็บวัสดุหลักเพ่ือให๎เกิดผิวสัมผัส (Texture) ใหมํ 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.   มีมิติมากขึ้น 
 

1.00ใช๎ขั้นตอนในการผลิตมาก 
2.   วัสดุดูราคาแพง 
3.00วัสดุอํอนแอ 

ตารางที่ 2.11 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 8 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.70 ภาพแสดงการทดลองเย็บวัสดุหลักเพ่ือให๎เกิดลวดลายใหมํ 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.00ดูมีราคาที่แพงขึ้น 
 

1.00ใช๎ขั้นตอนในการผลิตมาก 
3.00วัสดุอํอนแอ 

ตารางที่ 2.12 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 9 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.71 ภาพแสดงการทดลองสอดไหมพรมเข๎าไปในชํองของวัสดุหลัก 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.0 ทําให๎วัสดุแข็งแรงมากขึ้น 
2.   มีมิติมากขึ้น 
3.   แก๎ปัญหาด๎านผิวสัมผัสได๎มากขึ้น 
4.   ระบายอากาศในการสวมใสํได๎ 

1.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 
 

ตารางที่ 2.13 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 10 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.72 ภาพแสดงการทดลองสอดเส๎นถัก knit เข๎าไปในชํองของวัสดุหลัก 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.0 ทําให๎วัสดุแข็งแรงมากขึ้น 
2.   แก๎ปัญหาด๎านผิวสัมผัสได๎มากขึ้น 

1.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 
 

ตารางที่ 2.14 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 11 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.73 ภาพแสดงการทดลองสอดเส๎นถัก knit เข๎าไปในชํองของวัสดุหลักที่ย๎อมสี 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.0 ทําให๎วัสดุแข็งแรงมากขึ้น 
2.   แก๎ปัญหาด๎านผิวสัมผัสได๎มากขึ้น 

1.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 
 

ตารางที่ 2.15 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 12 
 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.74 ภาพแสดงการพัฒนาเทคนิคการสอดไหมพรมลงไปในวัสดุหลัก 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.0 ทําให๎วัสดุแข็งแรงมากขึ้น 
2.   แก๎ปัญหาด๎านผิวสัมผัสได๎มากขึ้น 
3.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
4.   มีมิติมากขึ้น 

1.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 
 

ตารางที่ 2.16 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 2.75 ภาพแสดงการพัฒนาเทคนิคการสอดไหมพรมลงไปในวัสดุหลัก 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.0 ทําให๎วัสดุแข็งแรงมากขึ้น 
2.   แก๎ปัญหาด๎านผิวสัมผัสได๎มากขึ้น 
3.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
4.   มีมิติมากขึ้น 
5.   มีลวดลายที่ซับซ๎อนมากข้ึน 

1.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 
 

ตารางที่ 2.17 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 14 
 
 

  
ภาพ 2.76 ภาพแสดงลวดลายด๎วยความร๎อนสําหรับนําไปถํายลายลงบนผ๎า 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

 
ภาพ 2.77 ภาพแสดงวัสดุหลักท่ีได๎หลังจากถํายลายด๎วยความร๎อน 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข๎อดี ข๎อเสีย 

1.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
2.   ใช๎เวลาในการผลิตมาก 

1.   เห็นลวดลายไมํชัด 
 

ตารางที่ 2.18 : ตารางแสดงข๎อดีข๎อเสียของการทดลอง 15 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 3 
 

การพัฒนาการออกแบบ 
 
3.1 แรงบัลดาลใจในการออกแบบ 
 เสื้อผ๎าที่ได๎รับแรงบันดาลใจจาก ขนมหวานและไอศกรีม สีสันนํารักสดใสที่ทําให๎รู๎สึกสดชื่น 
เหมือนกับหญิงสาววัยรุํนในชํวงเวลาพักผํอน หรือไปเที่ยวนัดพบปะกับเพ่ือนๆ ในวันหยุด  
 

 
 

ภาพ 3.1 Mood Board แสดงข๎อมูลแรงบันดาลใจ 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จักทํา 

 
3.2 การเลือกใช้สีในการออกแบบจากแรงบันดาลใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 การเลือกใช้สีในการออกแบบนั้นได้น าส่วนหนึ่งของการ Concept “Okashi Loving”  มา
ผสมผสานให้สอดคล้องกับแรงบันดาลใจที่น ามาใช้ในการออกแบบ 

 
สีขาว  มาจาก น้ าแข็ง วิปครีม ผงไอซ์ซ่ิง 
สีเหลือง  มาจาก เนื้อเค้ก ไอศกรีม วนิลา ขนมปัง เนย 
สีชมพูอ่อน มาจาก ครีมสตอเบอรี่ ไอศกรีม  
สีชมพูเข้ม มาจาก สตอเบอรี่ เชอรี่ แยม 
สีเทา  มาจาก ไอศกรีม ครีมเผือก 
สีน้ าตาล มาจาก ช็อกโกแลต พาย ขนมปัง โคนไอศกรีม กาแฟ 
สีด า  มาจาก ดาร์กช็อกโกแล็ต ซอสช็อกโกแลต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนผัง 3.1 แสดงข้ันตอนในการออกแบบ 
 
 
 

เลือกวัสดุหลักท่ีน ามาใช้ในการออกแบบ 
 

 
ทดลองเทคนิคที่น ามาใช้บนวัสดุหลัก 

 
000000 

สร้างแรงบัลดาลใจในการออกแบบ 
000000 

 
น าแรงบันดาลในมาเชื่อมโยงกับเทคนิค 

 
 

วาดภาพแบบร่างรูปแบบเสื้อผ้า 
 

 
พัฒนารูปลวดลาย และ วางต าแหน่งลวดลายแบบเสื้อผ้าแต่ละแบบ 

 
 

สรุป ลวดลาย เทคนิคและรูปแบบจากงานพัฒนา 
 
 

สรุปแบบท้ังหมดเพื่อน าไปตัดเย็บ 
 

 
ได้เครื่องแต่งกายสตรี ใน Collection  

Pre Fall 2016‘Okashi Loving’  
รวมทั้งหมด 5 ชุด 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3 การพัฒนาเทคนิคบนวัสดุหลัก 
 จากการทดลองเทคนิคตํางๆบนวัสดุหลักจึงเลือกมาก 2 เทคนิค เพื่อพัฒนาตํอได๎แกํ 

1. การสอดเส๎นไหมลงในชํองของวัสดุหลัก 
2. การถํายลายด๎วยความร๎อน 

 

 
ภาพ 3.2 ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายสําหรับถํายลาย 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
3.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
4.   มีลวดลายที่แสดงถึงแรงบันดาลได๎มากข้ึน 

1.   ลายยังดูงํายเกินไป 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 3.3 ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายสําหรับถํายลาย 2 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

ข๎อดี ข๎อเสีย 
1.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
2 .   มีลวดลายที่แสดงถึงแรงบันดาลได๎มากข้ึน 

1.   ลายยังดูงํายเกินไป 
2.   เมื่อนําลายมาตํอกันทําให๎ลายซ้ํากันและไมํ 
     สวยงาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพ 3.4 ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายสําหรับถํายลาย3 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข๎อดี ข๎อเสีย 

1.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
2.   มีลวดลายที่แสดงถึงแรงบันดาลได๎ 

1.   เมื่อนําลายมาตํอกันทําให๎ลายซ้ํากันและไมํ 
     สวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

74 

  

 
 

ภาพ 3.5 ภาพแสดงการพัฒนาลวดลายสําหรับถํายลาย 4 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
ข๎อดี ข๎อเสีย 

1.   มีสีสันที่สวยงามมากข้ึน 
2.   มีลวดลายที่แสดงถึงแรงบันดาลได๎มากข้ึน 
3.  เมื่อถํายความร๎อนลงบนผ๎าแล๎ว นํามาตัดเป็น 
    ผลิตภัณฑ์ลายไมํซ๎อนกันเกินไป 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4 แบบร่างและการพัฒนาแบบ 
 

 

 
 

ภาพ 3.6 ภาพแสดงแบบรํางเสื้อผ๎าสตรี 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

76 

  

 
ภาพ 3.7 ภาพแสดงแบบรํางและการพัฒนาการออกแบบเสื้อผ๎าสตรี 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

 
3.5 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 วิเคราะห์รูปแบบของเสื้อผ๎าสตรีที่เหมาะสมกับวัสดุ เทคนิค และ เทรนด์ Pre Fall 2016 จะต๎อง
เป็นรูปแบบที่ผ๎าไมํบาง พลิ้วจนเกินไป จะต๎องเป็นรูปที่แบบผ๎ามีความคงตัวอยูํเป็นทรง ไมํต๎องการความ
ยืดหยุํนมาก มีรูปแบบและการวางลายดังนี้ 
 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ภาพ 3.8 ภาพแสดงแบบรํางที่จะนํามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
3.5.1 สรุปแบบชุดที่ 1 
 ประกอบด๎วย  

1. เสื้อแขนกุด พิมพ์ลายและปักลูกปัด 1 ตัว 
2. กระโปรงทรงตรง จากวัสดุหลักสีดํา โดยใช๎เทคนิคการร๎อยไหมพรม และ 

ดิ้นเงิน 1 ตัว 
3. เสื้อคลุมแขนยาว จากวัสดุหลัก สีดํา โดยใช๎เทคนิคการร๎อยไหมพรม และ 

ดิ้นเงิน 1 ตัว 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ 3.9 ภาพแสดงแบบรําง ชุดที่ 1 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
3.5.2 สรุปแบบชุดที่ 2 
 ประกอบด๎วย  

1. เสื้อเชิ้ต แขนกุด 1 ตัว จากวัสดุหลัก โดยใช๎เทคนิคการร๎อยไหมพรมที่ขอบ
แขนเสื้อ กระเป๋า และ ปก  

2. กระโปรงทรงกระสอบ มีระบายด๎านลําง 1 ตัว จากวัสดุหลักสีขาว โดยใช๎
เทคนิคการร๎อยไหมพรม  และ การถํายลายด๎วยความร๎อนลงบนซับใน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ 3.10 ภาพแสดงแบบรําง ชุดที่ 2 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
3.5.3 สรุปแบบชุดที่ 3 
 ประกอบด๎วย  

1. เสื้อแขนกุดคอตั้ง 1 ตัว จากวัสดุหลัก โดยใช๎เทคนิดการร๎อยไหมพรม 
2. กระโปรงทรงกระสอบ มีระบายด๎านลําง 1 ตัว จากวัสดุหลักสีขาว โดยใช๎

เทคนิคการร๎อยไหมพรม  และ การถํายลายด๎วยความร๎อนลงบนซับใน 

 
ภาพ 3.11 ภาพแสดงแบบรําง ชุดที่ 3 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.5.4 สรุปแบบชุดที่ 4 
 ประกอบด๎วย  

1. เสื้อแขนกุด 1 ตัว จากวัสดุหลัก โดยใช๎เทคนิดการถํายลายด๎วยความร๎อน 
2. กางเกงขาวยาว 1 ตัว โดยใช๎ เทคนิคการถํายรายด๎วยความร๎อน  
3. กระโปรงทวิตส์สั้น 1 ตัว จากวัสดุหลัด โดยใช๎เทคนิค ร๎อยไหมพรม 

 

 
ภาพ 3.12 ภาพแสดงแบบรําง ชุดที่ 4 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
3.5.5 สรุปแบบชุดที่ 5 
 ประกอบด๎วย  

1. เสื้อแขนสั้นมีระบายที่เอว 1 ตัว จากวัสดุหลัก โดยใช๎เทคนิดการถํายลาย
ด๎วยความร๎อน และการร๎อยไหม 

2. กางเกงขาวยาว 1 ตัว จากวัสดุหลักโดยใช๎เทคนิคการร๎อยไหม และ ใช๎
เทคนิคการถํายรายด๎วยความร๎อนบนซับใน   

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ 3.13 ภาพแสดงแบบรําง ชุดที่ 5 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 
 

การน าเสนอผลงาน 
 
4.1 แผนน าเสนอผลงานและแบบแสดงรายละเอียด 
 ในขั้นตอนการนําเสนอผลงานขั้นตอนสุดท๎าย เป็นการแก๎ไขปรับปรุงจากการออกแบบในขั้นตอน
แบบรําง ได๎แก๎ไขและเปลี่ยนแปลง ดังนี้ 

 
1. จุดประสงค์ 

- เพ่ือลดขยะในระบบอุสาหกรรม 
- ใช๎ทรัพยากรอยํางคุ๎มคํา 
- กระตุ๎นให๎ผู๎บริโภคตระหนักถึงปัญหาสิ่งแวดล๎อม 
 

 2. ขอบเขตการศึกษา  
  ออกแบบเครื่องแตํงกายสตรี  

ชุดที่ 1 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีสั้น 1 ตัว 
- เสื้อคลุมแขนยาว 1 ตัว 
- กระเป๋าถือ 1 ใบ 

ชุดที่ 2 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบยาว 1 ตัว 

ชุดที่ 3 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขาสั้น 1 ตัว 

ชุดที่ 4 ประกอบด๎วย 
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบสั้น 1 ตัว 
- กางเกงขายาว 1 ตัว 
- กระเป๋า Tote bag 1 ใบ 

ชุดที่ 5 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีแบบมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขายาว 1 ตัว 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.1 ชุดที่ 1 
 

 
ภาพ 4.1 ภาพแสดงผลงานชุดที่ 1 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
เสื้อสตรีไมํมีแขน ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 

ผ๎าไหมสเปน 1 89 เมตร 89 
คํา ถํายลายด๎วยความร๎อน 1/2 50 เมตร 50 

กระดุม 1 7 เม็ด 7 
คําตัดเย็บ 1 300 ตัว 300 

ลูกปัด 2 35 ถุง 70 

= 516 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (516 + 30% ) x 3 = 2012 บาท 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กระโปรง ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก 2 - เมตร - 

ไหมพรม cotton 3 80 ม๎วน 240 
ผ๎าสําหรับทําสาบ 1 40 เมตร 40 

คําตัดเย็บ 1 300 ตัว 300 
= 580 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (580 + 30% ) x 3 = 2262 บาท 

 
เสื้อคลุม ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก 2 - เมตร - 

ไหมพรม cotton 3 80 ม๎วน 240 
ผ๎าสําหรับทําสาบ 1 40 เมตร 40 

คําตัดเย็บ 1 600 ตัว 600 
= 880 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (880 + 30% ) x 3 = 3,432 บาท 

 
กระเป๋าถือ ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก ½ - เมตร - 

ไหมพรม cotton 1 80 ม๎วน 80 
ซิปทอง 1 20 ชิ้น 20 

คําตัดเย็บ 1 100 ใบ 100 
 = 200 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (200 + 30% ) x 3 = 780 บาท 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.2 ชุดที่ 2 

 
ภาพ 4.2 ภาพแสดงผลงานชุดที่ 2 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
กระโปรงสตรี ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 

วัสดุหลัก 2 - เมตร - 
ไหมพรม cotton 2 80 ม๎วน 80 

ซิปซํอน 1 20 ชิ้น 20 
ผ๎าซับใน 1 35 เมตร 35 

คําถํายลายด๎วยความร๎อน 1 100 เมตร 100 
คําตัดเย็บ 1 500 ตัว 500 

 = 735 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (735 + 30% ) x 3 = 2,975 บาท 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เสื้อสตรีไมํมีแขน ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก 2 - เมตร - 

ไหมพรม cotton 2 80 ม๎วน 160 
คําตัดเย็บ 1 500 ตัว 500 

ตะขอ 1 20 แผง 20 
= 680 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (680 + 30% ) x 3 = 2,652 บาท 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.3 ชุดที่ 3 

 
ภาพ 4.3 ภาพแสดงผลงานชุดที่ 3 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
เสื้อสตรีไมํมีแขน ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 

วัสดุหลัก 1 - เมตร - 
ไหมพรม cotton 3 80 ม๎วน 240 

คําตัดเย็บ 1 500 ตัว 500 
ตะขอ 1 20 แผง 20 

= 760 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (760 + 30% ) x 3 = 2,964 บาท 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กางเกงสตรีขาสั้น ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
ผ๎า Galaxy 2 100 เมตร 200 

คําถํายลายด๎วยความร๎อน 1 50 50 x 50 cm 50 
ซิปซํอน  1 20 ชิ้น 20 

คําตัดเย็บ 1 500 ตัว 500 
= 770 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (770 + 30% ) x 3 = 2,310 บาท 
 

กระเป๋าถือ ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก ½ - เมตร - 

ไหมพรม cotton 1 80 ม๎วน 80 
ซิปทอง 1 20 ชิ้น 20 

คําตัดเย็บ 1 100 ใบ 100 
 = 200 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (200 + 30% ) x 3 = 780 บาท 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.4 ชุดที่ 4 

 
ภาพ 4.4 ภาพแสดงผลงานชุดที่ 4 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เสื้อสตรีไมํมีแขน ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก 1 - เมตร - 

คําถํายลายด๎วยความร๎อน 1 100 เมตร 100 
คําตัดเย็บ 1 300 ตัว 300 
กระดุม 1 7 แผง 7 

= 407 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (407 + 30% ) x 3 = 1,587 บาท 
 

กางเกงสตรีขายาว ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
ผ๎า Hanako 2 100 เมตร 200 

คําถํายลายด๎วยความร๎อน 2 100 เมตร 200 
ซิปซํอน  1 20 ชิ้น 20 

คําตัดเย็บ 1 400 ตัว 400 
= 820 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (820 + 30% ) x 3 = 3,198 บาท 

 
กระโปรงสตรีแบบสั้น ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 

วัสดุหลัก 2 100 เมตร 200 
ไหมพรม cotton 3 80 ม๎วน 240 

ซิปซํอน  1 20 ชิ้น 20 
คําตัดเย็บ 1 300 ตัว 300 

= 760 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (760 + 30% ) x 3 = 2,964 บาท 
 

กระเป๋าถือ ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก ½ - เมตร - 

ไหมพรม cotton 1 80 ม๎วน 80 
คําตัดเย็บ 1 100 ใบ 100 

 = 180 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (180 + 30% ) x 3 = 702 บาท 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.5 ชุดที่ 5 

 
ภาพ 4.5 ภาพแสดงผลงานชุดที่ 5 
ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 

 
กางเกงสตรีขายาว ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 

วัสดุหลัก 2 - เมตร - 
ไหมพรม cotton 4 80 ม๎วน 320 

ซิปซํอน 1 20 ชิ้น 20 
ผ๎าซับใน 1 35 เมตร 35 

คําถํายลายด๎วยความร๎อน 1 100 เมตร 100 
คําตัดเย็บ 1 600 ตัว 600 

 = 1,075 บาท 
เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 

จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (1,075 + 30% ) x 3 = 4,192 บาท 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กางเกงสตรีขายาว ปริมาณ ราคา / หนํวย หนํวย รวม 
วัสดุหลัก 1 - เมตร - 

ไหมพรม cotton 2 80 ม๎วน 160 
ซิปซํอน 1 20 ชิ้น 20 

ผ๎า Hanako 1 100 เมตร 100 
คําถํายลายด๎วยความร๎อน 1 100 เมตร 100 

คําตัดเย็บ 1 500 ตัว 500 
= 1,397 บาท 

เมื่อได๎ต๎นทุนการผลิตจํานวน  บาทแล๎ว นํามาเพ่ิมคํา Overhead 30% และเพ่ิมคํา Mark up 
จํานวน 3 เทํา ดังนั้นจึงประเมินราคาขายขั้นต่ําได๎ที่ (1,397 + 30% ) x 3 = 5,450 บาท 

 
 
4.2 การน าเสนอและจัดแสดงผลงานขั้นตอนสุดท้าย 

 

 
ภาพ 4.6 ภาพรวมของการนําเสนอและจัดแสดงผลงานขั้นสุดท๎าย 

ที่มา : แฟ้มภาพสํวนตัวของผู๎จัดทํา 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 5 
 

บทสรุปผลการออกแบบ 
 
5.1 สรุปผลการออกแบบ 
 โครงการออกแบบเครื่อวแตํงกายสตรีด๎วยผ๎าที่เหลือจากเครื่อง ULTRA SONIC SEWING 
MACHINE มีวัตถุประสงค์เพ่ือให๎เกิดกระบวนการคิดแก๎ปัญหาในการนําวัสดุเหลือใช๎มาพัฒนาเป็นเครื่อง
แตํงกายสตรีที่มีความนําสนใจ ทันสมัย นําสวมใสํ เพ่ือทําการทดลองออกแบบ รูปแบบ ลวดลาย สีสัน 
วิธีการที่เหมาะสมสําหรับวัสดุชนิดนี้ ทั้งในแงํการผลิตและตอบโจทย์ความต๎องการของผู๎บริโภค และ เพ่ือ
ออกแบบลวดลาย และสีสัน มาถํายทอดลงบนวัสดุหลัก โดยมี ขนมหวาน เค๎ก และ ไอศกรีม เป็นแรง
บันดาลใจในการออกแบบ 
 จากการค๎นคว๎าหาข๎อมูล สามารถสรุปขอบเขตการออกแบบของโครงการได๎ ดังนี้ 

ชุดที่ 1 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีสั้น 1 ตัว 
- เสื้อคลุมแขนยาว 1 ตัว 
- กระเป๋าถือ 1 ใบ 

ชุดที่ 2 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบยาว 1 ตัว 

ชุดที่ 3 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขาสั้น 1 ตัว 

ชุดที่ 4 ประกอบด๎วย 
- เสื้อสตรีไมํมีแขน 1 ตัว 
- กระโปรงสตรีแบบสั้น 1 ตัว 
- กางเกงขายาว 1 ตัว 
- กระเป๋า Tote bag 1 ใบ 

ชุดที่ 5 ประกอบด๎วย  
- เสื้อสตรีแบบมีแขน 1 ตัว 
- กางเกงสตรีขายาว 1 ตัว 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากขอบเขตดังกลําว ผู๎วิจัยได๎ออกแบบสร๎างสรรค์ลวดลายและรูปแบบของชุดสตรีในคลอเลกชั่น 
Okashi Loving โดยได๎รับแรงบัลดาลใจมาจากขนมหวานที่มีสีสันสดใส ด๎วยวัสดุเหลือใช๎จากเครื่อง 
Ultrasonic sewing machine โดยใช๎เทคนิคการสอดเส๎นไหมพรม cotton และการถํายลายด๎วยความ
ร๎อน (Heat-transfer) ลงบนผืนผ๎า ทําให๎เกิดลวดลายที่นําสนใจ นําลายมาจัดวางตําแหนํงลงบนเสื้อผ๎า
สตรี จากนั้นจึงพัฒนาแบบและสรุปแบบรํางขั้นสุดท๎าย เพื่อนําไปผลิตเป็นผลงานจริง 
 
5.2 ข๎อเสนอแนะของนักศึกษา 
 การพัฒนาเทคนิคที่ใชํในการออกแบบนั้นสามารถพัฒนาตํอไปเพ่ือตํอยอดในอนาคตได๎ สีสันและ
ลวดลายที่นํามาใช๎ ควรจะเข๎ากับกลุํมลูกค๎าหลายสไตล์ได๎มากกวํานี้เพ่ือสํงเสริมการขายในอนาคต  
 ควรหากระบวนการผลิตที่ลดระยะเวลาได๎มากกวํานี้ 
 
5.3 ข๎อเสนอแนะของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ 
 5.3.1 การทดลองยังสามารถมีได๎มากกวํานี้ เพ่ือนําไปพัฒนาให๎ก๎าวกระโดดได๎ 
 5.3.2 วัสดุนํามาใช๎ในการออกแบบจริง ไมํจําเป็นจะต๎องเป็นเศษเหลือก็ได๎ แม๎แรงบันดาลใจใน
ตอนแรกจะมาจากเศษเหลือ เพราะจะทําให๎งานดูราคาถูกลง ดูไมํแพงและสวยเทําที่ควร 
 5.3.3 จากการทดลองที่ทํามา วัสดุดังกลําวสามารถนําไปทํากระเป๋าได๎ จะกระตุ๎นตลาดและการ
ขายได๎มากกวํา 
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