
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



    
    
    

โครงการออกแบบกระเปา๋ จากเศษหนงัดว้ยเทคนิโครงการออกแบบกระเปา๋ จากเศษหนงัดว้ยเทคนิโครงการออกแบบกระเปา๋ จากเศษหนงัดว้ยเทคนิโครงการออกแบบกระเปา๋ จากเศษหนงัดว้ยเทคนิคคคคการกัดลายการกัดลายการกัดลายการกัดลาย    
BAG DESIGN FROM WASTED LEATHER WITH ETCHING TECHNIQUESBAG DESIGN FROM WASTED LEATHER WITH ETCHING TECHNIQUESBAG DESIGN FROM WASTED LEATHER WITH ETCHING TECHNIQUESBAG DESIGN FROM WASTED LEATHER WITH ETCHING TECHNIQUES    

    
    
    
    
    
    
    

นางสาวนางสาวนางสาวนางสาวจริาภรณ ์เชือ้สายจริาภรณ ์เชือ้สายจริาภรณ ์เชือ้สายจริาภรณ ์เชือ้สาย    
    
    
    
    
    
    
    

    
    

วทิยานพินธฉ์บบันีเ้ปน็สว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลักสตูรวทิยานพินธฉ์บบันีเ้ปน็สว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลักสตูรวทิยานพินธฉ์บบันีเ้ปน็สว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลักสตูรวทิยานพินธฉ์บบันีเ้ปน็สว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลักสตูร    
สถาปัตยกรรมศาสตรบ์ณัฑติ สาขาวชิาศลิปอตุสาหกรรมสถาปัตยกรรมศาสตรบ์ณัฑติ สาขาวชิาศลิปอตุสาหกรรมสถาปัตยกรรมศาสตรบ์ณัฑติ สาขาวชิาศลิปอตุสาหกรรมสถาปัตยกรรมศาสตรบ์ณัฑติ สาขาวชิาศลิปอตุสาหกรรม    

คณะสถาปตัยกรรมศาสตร ์สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงัคณะสถาปตัยกรรมศาสตร ์สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงัคณะสถาปตัยกรรมศาสตร ์สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงัคณะสถาปตัยกรรมศาสตร ์สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั    
ปีการศกึษา ปีการศกึษา ปีการศกึษา ปีการศกึษา 2558255825582558    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ค 

 

อนมุตัผิลอนมุตัผิลอนมุตัผิลอนมุตัผิล    
    

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง อนุมัติให้ 
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาสถาปัตยกรรมศาสตร์บัณฑิต 
 
 
 

                                                                                 
............................................................ 
คณบดี คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์

 
 
 
คณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ ์
รศ.ดร.อุไรวรรณ ปิติมณียากุล ประธานกรรมการ 

อาจารย์ นฤด ีภู่รัตนรักษ์ กรรมการและเลขานกุาร 
ผศ.ผ่องศรี รอดโพธิ์ทอง กรรมการ 
อาจารย์ ศักดิ์จิระ เวียงเก่า กรรมการ 
อาจารย์ ปาณสาร สุขสงวน กรรมการ 
อาจารย์ จารุพัชร อาชวะสมิต กรรมการ 
อาจารย์ ชิติสรรค์ เจนวิทยาพันธ ์ กรรมการ 
อาจารย์ ปรียาภัสสร์ ด้วงท้อง กรรมการ 
 
   

       
          

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ก 

 

หวัข้อวทิยานิพนธ์หวัข้อวทิยานิพนธ์หวัข้อวทิยานิพนธ์หวัข้อวทิยานิพนธ ์ โครงการออกแบบกระเป๋า จากเศษหนังด้วยเทคนิคการกัดลาย 
     BAG DESIGN FROM WASTED LEATHER WITH ETCHING TECHNIQUES 
ชื่อชื่อชื่อชื่อนกัศกึษานกัศกึษานกัศกึษานกัศกึษา         นางสาวจิราภรณ์ เชื้อสาย 
รหสันักศึกษารหสันักศึกษารหสันักศึกษารหสันักศึกษา   55020192 
ปริญญาปริญญาปริญญาปริญญา    สถาปัตยกรรมศาสตรบ์ัณฑิต 
ภาควชิาภาควชิาภาควชิาภาควชิา    ศิลปอุตสาหกรรม 
ปีการศกึษาปีการศกึษาปีการศกึษาปีการศกึษา   2558 

 
บทคัดย่อ 

 หนังแท ้เป็นวัสดุท่ีได้รับการยอมรับในเรื่องของความสวยงามและคงทน จึงเป็นที่แพร่หลายใน
อุตสาหกรรมการผลิตสินค้าต่างๆเช่น กระเป๋า และรองเท้า แต่ในการนําหนังแท้มาทําผลิตภัณฑ์จะใช้ได้
ประมาณ 80% ของผืนหนังหนึ่งผืนเท่านั้น ส่วนที่เหลือจะเป็นเศษหนังทีเ่กิดจากปัญหาคุณภาพของ
หนัง เช่น มีตําหนิ เปื้อน หรือความหนาของหนังไม่สม่ําเสมอ และข้ันตอนการทําผลิตภัณฑ์ เศษหนังที่
เกิดจากปัญหาคุณภาพของหนังโดยเฉพาะขอบหนังส่วนมากจะมีขนาดใหญ่กว่าเศษหนังทีเ่กิดจาก
ข้ันตอนการทําผลิตภัณฑ์ เศษหนังเหล่านี้จะถูกนําไปทิ้งหรือทําเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีขนาดเล็ก ทําให้เกิด
ความคิดหาวิธีการนําเศษหนังมาทําเป็นผลิตภัณฑ์ขนาดใหญ ่และวิธีการลบรอยตําหนิหรือสร้าง
ลวดลายอําพราง 
 จากความคิดดังกล่าวจึงทําการหาข้อมูลเก่ียวกับอุตสาหกรรมหนัง และเทคนิคที่ใช้ในปัจจุบัน 
เพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์ท่ีมีความแตกต่างและมีเอกลักษณ์ โดยการหาเทคนิคใหมท่ี่ได้จากการหาข้อมูล 
สอบถามผู้เชี่ยวชาญ และทําการทดลองคุณสมบัติของหนังแต่ละชนิด  
 อาศัยเทคนิคใหม่ท่ีได้จากการทดลอง แรงบัลดาลใจในการออกแบบลวดลายและสจีากกลุ่มชน
พ้ืนเมืองอเมริกันในสหรัฐอเมริกา    (Native America)(Native America)(Native America)(Native America)  และรูปทรงที่ทันสมัย ทําเป็นโครงการออกแบบ
กระเป๋า จากเศษหนังด้วยเทคนคิการกัดลาย โดยทําการออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าสตรี 1 collection 
ประกอบด้วย 
 กระสะพายข้าง (Tote Bag)   จํานวน  3 ชิ้น 
 กระเป๋าสะพายไหล่ (Shoulder Bag) จํานวน  2 ชิ้น 
 กระเปา๋ถือ (Clutch)   จํานวน  3 ชิ้น 
 กระเป๋าใส่พาสปอรต์ (Passport Bag)  จํานวน  2 ชิ้น 
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 สําหรับการทําวิทยานิพนธฉ์บับนีท้ี่สําเร็จลุล่วงไปด้วยดี ขอขอบพระคุณครอบครัว สําหรับ
ความรัก ความห่วงใย และความเข้าใจ ที่คอยเป็นแรงผลักดันให้ฉันมีความกล้าที่จะทําในสิ่งที่ฝัน 
ขอบคุณพ่อและแม่สําหรับทุนการศึกษา และต้นทุนชีวิตที่ดี ขอบคุณแม่ที่ช่วยคิดหาหนทางออกให้ใน
หลายๆเรื่อง 
 ขอขอบพระคุณ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง สถานศึกษาที่มอบสิ่งต่างๆให้ ทั้งความรู้ และประสบการณ์ชีวิตที่มีค่า 
 ขอขอบพระคุณ อาจารย์ภาควิชาศิลปะอุตสาหกรรมทุกท่านที่คอยอบรมสั่งสอน คอยหล่อ
หลอมและมอบคําแนะนําที่ดีตลอดระยะเวลา 4 ป ี
 ขอขอบพระคุณอาจารย์ท่ีปรึกษา อาจารยศั์กดิ์จิระ เวียงเก่า อาจารย์ช้าง ที่คอยดูแล มอบ
คําแนะนําดีๆ มุมมองใหม่ๆในการทํางาน และโอกาสมากมายที่อาจารย์หยบิยื่นให้ 
 ขอขอบพระคุณ อาจารย์ผ่องศรี รอดโพธิ์ทอง , อาจารย์ปาณสาร สุขสงวน , อาจารย์จารุพัชร 
อาชวะสมิธ , อาจารย์นฤดี ภู่รัตนรักษ์ , ที่ให้คําแนะนําและคําปรึกษามาตลอดการทําวิทยานิพนธ์ฉบับ
นี้ให้สําเร็จลุล่างไปด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณน้าจิ๋วเจ้าของร้าน DOMINGO ที่ค่อยใหคํ้าแนะนําและหาวัสดุในการทํางาน
ทดลอง และสนับสนุนให้ทํางานอออกแบบอยากเต็มใจ 
 ขอขอบพระคุณลุงแขก ที่ช่วยให้คําแนะนําเรื่องการออกแบบกระเป๋า วิธีการสร้างแพทเทิร์น
และช่วยเย็บกระเป๋าสวยๆ จนทําให้วิทยานิพนธ์ครั้งนี้เกิดเป็นรูปเป็นร่าง 
 ขอบคุณเพ่ือนๆและรุ่นพ่ีท่ีน่ารัก ที่คอยเป็นแรงใจ ช่วยให้ปีสุดท้ายในการเรียนไม่ยากอย่างที่
คิด ขอบคุณมิตรภาพความห่วงใย ความสนุกสนาน และเสียงหัวเราะที่มีให้กันตลอดมา  
 ขอบคุณพ่ีสาวและน้องสาวที่มาเป็นนางแบบ และช่วยหาตากล้องที่มีฝีมือให้  
 ขอบคุณน้าป๋องที่เป็นทีป่รึกษาคอยให้คําแนะนํา และช่วยสร้างชั้นวาง ฉากกัน จัดแสงไฟที่
สวยงามให ้
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สารบัญ (ต่อ) 
หน้า  

 2.4 ข้อมูลและรายละเอียดกระบวนการผลิตหนังฟอกสําเร็จ (Finished Leather) 
  2.4.1 การเตรียมหนังก่อนฟอก (Beamhouse process) 13 
  2.4.2 การฟอก (Tanning process) 13-15 
  2.4.3 การตกแต่ง (Finishing process) 15 
 2.5 ข้อมูลและรายละเอียดที่เก่ียวข้องกับเศษหนังวัว   
  2.5.1 ที่มาของเศษหนัง 16 
  2.5.2 ประเภทเศษหนัง 16 
 2.6 ข้อมูลและรายละเอียดที่เก่ียวกับการย้อมสีหนังวัว 17 
  2.6.1 สีย้อมหนังชนิดน้ํา 17 
  2.6.2 สีย้อมหนังชนิดแอลกอฮอล์ 18 
 2.7 ข้อมูลและรายละเอียดที่เก่ียวกับการทําลวดลายบนหนังวัว  
  2.7.1 การกดลายและการกดลายด้วยความร้อน ((((Stamping))))    19    
        2.7.2 การแกะหนัง (Carving) 20 
  2.7.3 การวาดลงส ี(Paint) 20 
 2.8 ข้อมูลและรายละเอียดที่เก่ียวกับกรดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) 21 
 2.9 ข้อมูลและรายละเอียดทีเ่ก่ียวข้องกับกระเป๋า 21 

  2.9.1 ข้อมูลผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋า 21-25 
  2.9.2 วัสด ุและอุปกรณ์ประกอบกระเป๋า 25-33 
  2.9.3 กรรมวิธีผลิตกระเป๋า 33-35 

 2.10 ข้อมูลและรายละเอียดที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ 
   2.10.1 แนวทางการเลือกใช้สี 35-38 
   2.10.1 แนวทางการเลือกใชล้วดลาย 38-39 
 2.11 การวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับแนวทางการออกแบบ และผลจากการทดลอง 
   2.11.1 ข้อมูลเก่ียวกับที่มาของการออกแบบ 39-40  
   2.11.2 แนวทางในการออกแบบ    40 
   2.11.3 การทดลองเทคนิคเพ่ือการนําไปใช้ในการออกแบบ 41-44    
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สารบัญ (ต่อ) 
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บทที่ 3 การพัฒนาการออกแบบ 
 3.1 พัฒนาการออกแบบ 45-46 
 3.2 แบบร่างและสรุปผลการออกแบบ 47-58 
 3.3 สรุปผลแบบร่างการออกแบบและ 
      ความเห็นของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ 59 
บทที่ 4 การนําเสนอผลงานการออกแบบ  
 4.1 แพทเทิร์นกระเป๋า 60-68 
 4.2 การประเมินราคาต้นทุน 69 
 4.3 ภาพถ่ายผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 70-79 
บทที่ 5 สรุปผลงานการออกแบบและข้อเสนอแนะ 
 5.1 สรุปผลงานการออกแบบ 80 
 5.2 ข้อเสนอแนะของนักศึกษา 81 
 5.3 ข้อเสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานิพนธ ์ 81 
บรรณานุกรม  82 
ประวัติผู้เขียน 83 
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ตารางที่ 1.1 ตารางแสดงปัญหาและแนวทางแก้ไข 6-7 
ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงการประเมินราคาต้นทุน 67 
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รายการภาพประกอบ 
หน้า 

ภาพที่ 1.1 หนังฟอกโครม 2 
ภาพที่ 1.2 หนังฟอกฝาด 3 
ภาพที่ 1.3 ร้าน DOMINGO 4 
ภาพที่ 1.4 เศษหนังวัวจากการทําผลิตภัณฑ์ 4 
ภาพที่ 1.5 เศษหนังวัวจากการตัดชิ้นส่วนที่มีตําหน ิ 4 
ภาพที่ 1.6 กรดซัลฟิวริกเข้มข้น 6 โมล และ 18 โมล 5 
ภาพที่ 2.1 ร้าน DOMINGO 10 
ภาพที่ 2.2 หนังฟอกโครม 14 
ภาพที่ 2.3 หนังฟอกฝาด 15 
ภาพที่ 2.4 เศษหนังจากผลิตภัณฑ์ 17 
ภาพที่ 2.5 สีย้อมหนังชนิดน้ําสูตรญี่ปุ่น ยี่ห้อ Seiwa 18 
ภาพที่ 2.6 สีย้อมหนังชนิดน้ําและชนิดแอลกอฮอล์ 18 
ภาพที่ 2.7 การกดลาย 19 
ภาพที่ 2.8 การกดลายด้วยความร้อน 19 
ภาพที่ 2.9 การแกะลาย 20 
ภาพที่ 2.10 การวาดลงส ี 20 
ภาพที่ 2.11 กรดซัลฟิวริกเข้มข้น 6 โมล และ 18 โมล 21 
ภาพที่ 2.12 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบคงรูป 22 
ภาพที่ 2.13 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบก่ึงคงรูปแบบมีก้นกระเป๋า 22 
ภาพที่ 2.14 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบก่ึงคงรูปแบบไม่มีก้นกระเป๋า 23 
ภาพที่ 2.15 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบไม่คงรูป 23 
ภาพที่ 2.16 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าถือแบบมีหูหิว้ 24 
ภาพที่ 2.17 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าถือแบบหนีบ 24 
ภาพที่ 2.18 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพาย 25 
ภาพที่ 2.19 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ห่วงปรับขนาด 26 
ภาพที่ 2.20 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ห่วงปรับขนาดแบบหัวเข็มขัด 27 
ภาพที่ 2.21 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบเก่ียว 27 
ภาพที่ 2.22 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบหัวเข็มขัด 28 
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รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
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ภาพที่ 2.23 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบเสียบ 28 
ภาพที่ 2.24 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายที่มีการใช้ตัวล็อคแบบรูด 29 
ภาพที่ 2.25 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าที่มีการใช้ตัวล็อคแบบบิด 29 
ภาพที่ 2.26 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายที่มีการใช้ตัวล็อคแบบหมุน 30 
ภาพที่ 2.27 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบซิป 30 
ภาพที่ 2.28 ตัวอย่างรูปแบบซิปในรูปแบบต่างๆ ตามลักษณะการใช้งาน 31 
ภาพที่ 2.29 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบเวลโครเทป 32 
ภาพที่ 2.30 ตัวอย่างรูปแบบกระดุมแบบมีรังดุม 32 
ภาพที่ 2.31 ตัวอย่างรูปแบบกระดุมแบบกด 33 
ภาพที่ 2.32 ตัวอย่างรูปแบบกระดุมแบบแม่เหล็ก 33 
ภาพที่ 2.33 ตัวอย่างวงล้อสี (Color Wheel) 38 
ภาพที่ 2.34 หนังวัวฟอกโครมไม่มีน้ํามันเป็นส่วนผสม 41 
ภาพที่ 2.35 หนังวัวฟอกโครมที่มีน้ํามันเป็นส่วนผสม 41 
ภาพที่ 2.36 หนังวัวฟอกฝาด 42 
ภาพที่ 2.37 หนังวัวฟอกโครมด้วยสีย้อมชนิดน้ํา 42 
ภาพที่ 2.38 หนังวัวฟอกโครมด้วยสีย้อมชนิดแอลกอฮอล ์ 42 
ภาพที่ 2.39 หนังวัวฟอกฝาดด้วยสีย้อมชนิดน้ํา  43 
ภาพที่ 2.40 หนังวัวฟอกฝาดด้วยสีย้อมชนิดแอลกอฮอล์ 43 
ภาพที่ 2.41 การต่อหนังด้วยการเจอะนํารูโดยเครื่องจักรเย็บหนังแล้วเย็บมือ  
     และ การเย็บด้วยเครื่องจักรเย็บหนัง 43 
ภาพที่ 2.42 การเย็บต่อหนังแบบโชว์เส้นด้าย 44 
ภาพที่ 2.43 การเย็บหนังซ้อน การเย็บหนังลงบนผ้า 44 
ภาพที่ 3.1 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 1 45 
ภาพที่ 3.2 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 2 45 
ภาพที่ 3.3 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 3 46 
ภาพที่ 3.4 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 4 46 
ภาพที่ 3.5 แบบร่างลวดลายที่ 1 47 
ภาพที่ 3.6 แบบร่างลวดลายที่ 2 47 
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รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
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ภาพที่ 3.7 แบบร่างลวดลายที่ 3 48 
ภาพที่ 3.8 แบบร่างลวดลายที่ 4 48 
ภาพที่ 3.9 แบบร่างลวดลายที่ 5 48 
ภาพที่ 3.10 แบบร่างลวดลายที่ 6 49 
ภาพที่ 3.11 แบบร่างลวดลายที่ 7 49 
ภาพที่ 3.12 แบบร่างลวดลายที่ 8 49 
ภาพที่ 3.13 แบบร่างลวดลายที่ 9 50 
ภาพที่ 3.14 แบบร่างลวดลายที่ 10 50 
ภาพที่ 3.15 แบบร่างลวดลายที่ 11 50 
ภาพที่ 3.16 แบบร่างลวดลายที่ 12 51 
ภาพที่ 3.17 แบบร่างลวดลายที่ 13 51 
ภาพที่ 3.18 แบบร่างลวดลายที่ 14 51 
ภาพที่ 3.19 แบบร่างลวดลายที่ 15 51 
ภาพที่ 3.20 แสดงรูปแบบร่าง Collection ที่ 1 52 
ภาพที่ 3.21 แสดงรูปแบบร่าง Collection ที่ 2 52 
ภาพที่ 3.22 แสดงรูปแบบร่าง Collection ที่ 3 53 
ภาพที่ 3.23 สรุปสีท่ีนํามาใช้ในการย้อมหนังฟอกฝาด 54 
ภาพที่ 3.24 กระเป๋าสะพายข้าง แบบที่ 1 ขนาด 33 ซม. X 10 ซม. X 40 ซม. 54 
ภาพที่ 3.25 กระเป๋าสะพายข้าง แบบที่ 2 ขนาด 35 ซม. X 12 ซม. X 35 ซม. 55 
ภาพที่ 3.26 กระเป๋าสะพายข้าง แบบที่ 3 ขนาด 32 ซม. X 12 ซม. X 22 ซม. 55 
ภาพที่ 3.27 กระเป๋าสะพายไหล แบบที่ 1 ขนาด 26 ซม. X 9 ซม. X 20 ซม. 56 
ภาพที่ 3.28 กระเป๋าสะพายไหล แบบที่ 2 ขนาด 25 ซม. X 5 ซม. X 16 ซม. 56 
ภาพที่ 3.29 กระเป๋าถือ แบบที่ 1 ขนาด 33 ซม. X 40 ซม. 57 
ภาพที่ 3.30 กระเป๋าถือ แบบที่ 2 ขนาด 32 ซม. X 23 ซม. 57 
ภาพที่ 3.31 กระเป๋าถือ แบบที่ 3 ขนาด 23 ซม. X 9 ซม. X 12 ซม. 58 
ภาพที่ 3.32 กระเป๋าใส่พาสปอร์ต ขนาด 11 ซม. X 16 ซม. 58 
ภาพที ่4.1 แสดงรูป Tote Bag No.1 ขนาด 33 ซม. X 10 ซม. X 40 ซม. 60 
ภาพที ่4.2 แสดง Pattern ของ Tote Bag No.1 60 
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ภาพที ่4.3 Tote Bag No.2 ขนาด 35 ซม. X 12 ซม. X 35 ซม. 61 
ภาพที ่4.4 แสดง Pattern ของ Tote Bag No.2 61 
ภาพที ่4.5 Tote Bag No.3 ขนาด 32 ซม. X 12 ซม. X 22 ซม. 62 
ภาพที ่4.6 แสดง Pattern ของ Tote Bag No.3 62 
ภาพที ่4.7 Cross body Bag No.1 ขนาด 26 ซม. X 9 ซม. X 20 ซม. 63 
ภาพที ่4.8 แสดง Pattern ของ Cross body Bag No.1 63 
ภาพที ่4.9 Cross body Bag No.2 ขนาด 25 ซม. X 5 ซม. X 16 ซม. 64 
ภาพที่ 4.10 แสดง Pattern ของ Cross body Bag No.2 64 
ภาพที ่4.11 Clutch No.1 ขนาด 33 ซม. X 40 ซม. 65 
ภาพที่ 4.12 แสดง Pattern ของ Clutch No.1 65 
ภาพที่ 4.13 Clutch No.2 ขนาด 32 ซม. X 23 ซม. 66 
ภาพที่ 4.14 แสดง Pattern ของ Clutch No.2 66 
ภาพที่ 4.15 Clutch No.3 ขนาด 23 ซม. X 9 ซม. X 12 ซม. 67 
ภาพที่ 4.16 แสดง Pattern ของ Clutch No.3 67 
ภาพที่ 4.17 Passport Bag ขนาด 11 ซม. X 16 ซม. 68 
ภาพที่ 4.18 แสดง Pattern ของ Passport Bag 68 
ภาพที่ 4.19 แสดงกระเป๋า 10 ใบ ใน Collection 69 
ภาพที่ 4.20 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Tote No.1 70 
ภาพที่ 4.21 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Tote No.2 71 
ภาพที่ 4.22 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Tote No.3 72 
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                บทที ่บทที ่บทที ่บทที ่1111        
    

บทนาํบทนาํบทนาํบทนาํ    
 

1.1    1.1    1.1    1.1    ความสําคญัและความเปน็มาของวิทยานพินธ์ความสําคญัและความเปน็มาของวิทยานพินธ์ความสําคญัและความเปน็มาของวิทยานพินธ์ความสําคญัและความเปน็มาของวิทยานพินธ์    
    
        ในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์หนัง ส่วนต่างๆของหนังวัวที่นํามาทําผลิตภัณฑ์ จะใช้ได้ประมาณ 
80% ของผืนหนังหนึ่งผืนเทา่นั้น อีก 20% เป็นเศษหนังทีเ่กิดจากปัญหาคุณภาพของหนังและข้ันตอน
การทําผลิตภัณฑ์ เศษหนังที่เกิดจากปัญหาคุณภาพของหนัง เช่น มีตําหนิ เปื้อน หรือความหนาของหนัง
ไม่สม่ําเสมอ โดยเฉพาะขอบหนังส่วนมากจะมีขนาดใหญก่ว่าเศษหนังที่เกิดจากข้ันตอนการทําผลิตภัณฑ์ 
เศษหนังเหล่านี้จะถูกนําไปทิ้งหรือทําเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีขนาดเล็ก เช่น พวงกุญแจ กระเป๋าใสเ่ศษสตางค์ 
นําไปถักเป็นกําไลข้อมือหรือป้ายชื่อ ซึ่งในปัจจุบันจะมีผลิตภัณฑ์ขนาดเล็กเหล่านี้ในท้องตลาดเป็น
จํานวนมาก  
  จากปัญหาดังกล่าวจึงมคีวามคิดในการหาวิธทีี่จะนําเศษหนังมาทําเป็นผลิตภัณฑ์ขนาดใหญ ่
และหาวิธีลบรอยตําหนิหรือสร้างลวดลายอําพราง วิธทีี่สามารถทําตามแนวความคิดดังกล่าวต้องแก้ไข
ปัญหาสองเรื่องคือ ปัญหาของคุณภาพและขนาดของเศษหนัง วิธทีี่ใช้ในการแก้ไขคุณภาพของหนัง ทํา
โดยการทดลองหาสารเคมีมากัดหนังให้เป็นลาย เพ่ือลบหรือพรางตําหนแิละความเปื้อนของหนัง ส่วนวิธี
ที่ใช้ในการแก้ไขความหนาของหนังที่ไม่สม่ําเสมอหรือมีขนาดเล็ก จะใชเ้ทคนิคการฝาน ตัดต่อและเย็บ
หนัง 
  กรรมวิธีการผลิตหนังพร้อมใช้ทําผลิตภัณฑ์ต่างๆ มีข้ันตอน คือ ข้ันตอนการผลิตการฟอกหนัง
เป็นการเปลี่ยนสภาพหนังดิบ (Raw hides and skin)  ซึ่งเน่าเปื่อยได้ให้เป็นหนังสําเร็จที่คงตัวกว่า ไม่
เน่าเปื่อย มีความทนทานต่อสภาพอากาศและน้ําร้อน ให้สามารถนํามาย้อมสีและตกแต่งหนัง เพ่ือนําไป
ผลิตเป็นผลิตภัณฑ์หนังต่างๆ การรักษาสภาพหนังดิบไม่ให้เน่าเปือ่ยจะต้องใช้สารเคมีบางชนิด เช่น 
ฝาด โครเมียม หรือสารเคมีอ่ืนๆ ไปทําปฏิกิริยากับโปรตีน (คอลลาเจน) การฟอกหนังมีกรรมวิธีการฟอก
ที่ใช้กันอยู่ สองวิธี คือ  
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  การฟอกโครม (Chrome Tanning) หนังที่ฟอกแล้วจะทนต่อความร้อนและความชื้นได้ดี หนัง
ที่ผ่านการฟอกโครมแล้วเรียกว่า หนังเขียว (Wet Blue) ซึ่งการฟอกประเภทนี้เป็นที่นิยมกว่าเนื่องจาก
ใช้เวลาสั้น สารเคมีราคาถูกและตลาดมีความต้องการอยู่มาก  

 

 
 

ภาพที่ 1.1 หนังฟอกโครม 
ที่มา http://www.aayessleathers.com/skin.html 

 
 การฟอกฝาด (Vegetable Tanning) การฟอกประเภทนี้จะนําสารสกัดประเภทแทนนิน ซึ่ง

สกัดได้จากเปลือกไม้พวกยูคาลิปตัส ควีบราโค และอ่ืนๆ มาเป็นตัวฟอก ทําได้ในถังไม้ปั่นหรือบ่อ
คอนกรีตที่ต่อแบบอนุกรม (เรียงๆ กันไป) ทั้งนี้น้ําที่ใช้ฟอกแล้วสามารถนํากลับมาใช้ได้อีก เพราะสารที่
ใช้ฟอกนั้นเป็นสารธรรมชาต ิ

 ข้ันตอนต่อมาคือ การล้างหนัง (Rinsing) โดยการใช้กรดออกซาลิกล้างฝาดออกจากหนัง เพ่ือ
ล้างฝาดส่วนเกิน ซึ่งจะมีผลต่อคุณภาพหนังอยา่งมาก จากนั้นหนังที่ได้จากทั้งสองวิธีการฟอกจะถูกนําไป
รีดน้ํา เพ่ือทําให้แห้ง และมีการเจียนผิวด้วยเครื่องตัดแต่งและคัดเลือก เพ่ือเก็บไว้รอจําหน่ายหรือแปร
รูปตามความต้องการของตลาดต่อไป หนังที่ได้จากการฟอกฝาดนี้จะมีน้ําหนักมากกว่า โดยมากมักจะ
นําไปผลิตเป็นพ้ืนรองเท้า เข็มขัด แต่การฟอกฝาดจะมีต้นทุนการผลิตสูงกว่าการฟอกโครม 
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ภาพที่ 1.2 หนังฟอกฝาด 
ที่มา http://www.masure.be/en/ 

 
 นอกจากนี้ หนังฟอก สามารถแบ่งตามลักษณะของหนัง คือ หนังทรงหรือหนังชั้นนอก 

(Upper Leather) ซึ่งเป็นวัตถุดิบในการผลิตรองเท้า เข็มขัด และเฟอร์นิเจอร์ ส่วนหนังท้องหรือหนัง
ชั้นใน (Side Leather) จะนํามาทําถุงมือและหนังซับในต่างๆ เช่น ซับในรองเท้า กระเป๋า เสื้อหนัง ซึ่ง
จะมีความอ่อนนุ่มกว่าหนังชั้นนอก หนังหลังจากฟอกแล้วจึงนําหนังมาตกแต่งด้วยวิธีต่างๆ เช่น การ
สร้างผิวสัมผัส (TEXTURE) การย้อมสี (Dyeing) การเฉือนแผ่นหนังให้มีความหนาความบางต่างๆ ข้ึนอยู่
กับการนําไปใช้ทําผลิตภัณฑ์ 

 ในการทดลองสําหรับโครงการนี้จะใชเ้ศษหนังจากร้าน DOMINGO ซึ่งเป็นร้านที่ผลิตกระเป๋า
จากหนังวัว มีปริมาณเศษหนังประมาณหนึ่งร้อยกิโลกรัมต่อหนึ่งเดือน เพ่ือเป็นการเพ่ิมมูลค่าของเศษ
หนังจึงมีแนวคิดในการออกแบบลวดลายและใชส้ารเคมทีี่ได้จากการทดลองมาสร้างลวดลายโดยนํามา
กัดบนเศษหนัง ทําเป็นผลิตภัณฑ์ที่มคีวามแตกต่างและมีเอกลักษณ์ให้กับสินค้าในร้าน 
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ภาพที่ 1.3 ร้าน DOMINGO 
 

 
 

ภาพที่ 1.4 เศษหนังวัวจากการทําผลิตภัณฑ์ 

 

 
 

ภาพที่ 1.5 เศษหนังวัวจากการตัดชิ้นส่วนที่มีตําหน ิ
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 การหาข้อมูลเก่ียวกับสารที่ใช้ในอุตสาหกรรมหนัง พบว่าในกระบวนการฟอกหนังจะมีสารที่
ถูกนํามาใชแ้ละเป็นกรดอยู่ชนิดหนึ่งคือ กรดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) ลักษณะทั่วไปจะเป็นของเหลวใส
คล้ายน้ํามัน ไม่มีสี ไม่มีกลิ่น มีความหนืด จัดเป็นกรดแร ่ละลายในน้ําได้ด ีสําหรับอุตสาหกรรมกรด
ซัลฟิวริกภายในประเทศไทยมีโรงงานผู้ผลิตหลายราย กรดนี้มีขายในรูปของสารละลายกรดซัลฟิวริก  

 ทําการทดลองโดยกรดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) ที่ซื้อมาจากศึกษาภัณฑ์ ม ี2 ความเข้มข้น คือ 
กรดซัลฟิวริกเข้มข้น 6 โมล และ 18 โมล 

 

 
 

ภาพที่ 1.6 กรดซัลฟิวริกเข้มข้น 6 โมล และ 18 โมล 
 

1.21.21.21.2    วตัถปุระสงค์วตัถปุระสงค์วตัถปุระสงค์วตัถปุระสงค์    
    
        1.2.1 เพ่ือศึกษาวิธีการและนําเสนอแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ทีเ่พ่ิมมูลค่าให้กับเศษ
หนังด้วยเทคนิคใหม ่คือวิธกีารกัดลายโดยใชก้รดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) เป็นการสร้างลวดลายให้กับ
หนัง 
  1.2.2 เพ่ือศึกษารูปแบบการกัดลายด้วยกรดซัลฟิวริก และนํามาเสนอในรูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์กระเป๋าทีม่ีความแตกต่างจากผลิตภัณฑ์กระเป๋าของที่มีอยู่ท่ัวไป 
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1.31.31.31.3        ปญัหาทีเ่กดิขึน้และแนวทางการแกไ้ขปญัหาทีเ่กดิขึน้และแนวทางการแกไ้ขปญัหาทีเ่กดิขึน้และแนวทางการแกไ้ขปญัหาทีเ่กดิขึน้และแนวทางการแกไ้ข    
    
ตารางที่ 1.1 ตารางแสดงปัญหาและแนวทางแก้ไข 

ปัญหาปัญหาปัญหาปัญหา    แนวทางการแก้ไขแนวทางการแก้ไขแนวทางการแก้ไขแนวทางการแก้ไข    

ปัญหาดา้นวสัดุปัญหาดา้นวสัดุปัญหาดา้นวสัดุปัญหาดา้นวสัดุ    
   1. ปัญหาจากคุณภาพของหนัง เช่น มี
ตําหนิ เปื้อน ความหนาของหนังไม่สม่ําเสมอ 
ซึ่งวิธกีารสร้างลวดลายบนหนังด้วยวิธีการ
ตอกลายหรือกดลายด้วยความร้อน 
((((Stamping) ) ) ) จะไม่สามารถลบหรือพราง
ตําหนิได ้ส่วนการแกะหนัง (Carving) และ
การวาดลงส ี(Paint) จะสามารถลบหรือพราง
ตําหนิได้ แต่จะต้องทําโดยผู้ท่ีมีความสามารถ
เฉพาะด้านเท่านั้น 
   2. ปัญหาจากการที่มีเศษหนังที่เหลือจาก
การทําผลิตภัณฑ์เป็นจํานวนมาก เศษหนัง
เหล่านี้จะถูกนําไปทิ้งหรือทําเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมี
ขนาดเล็ก เช่น พวงกุญแจ กระเป๋าใส่เศษ
สตางค์ นําไปถักเป็นกําไลข้อมือ ป้ายชื่อ ซึ่ง
ผลิตภัณฑ์เหล่านีม้จีํานวนมากในท้องตลาด 
และไม่มีความแตกต่างกัน 

   
 1. สร้างลวดลายเพ่ือลบหรือพรางตําหนิ โดยใช้
กรดซัลฟิวริก(กรมกํามะถัน) กัดหนังให้เป็นลาย 
ซึ่งวิธีการสร้างลวดลายบนหนัง จะทําการลอก
ลายโดยใช้กระดาษคาร์บอน หลังจากนั้นจะทํา
การกัดลายโดยใชก้รดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) 
กัดตามลายที่ลอกไว้ ข้ันตอนในการทําไม่ต้องใช้ผู้
ที่มีความสามารถเฉพาะด้าน 
   
 
   2. นําเศษหนังมาตัดและต่อในขนาดทีต่้องการ 
และทําการสร้างลวดลายบนหนัง หลังจากนั้นนํา
เศษหนังมาเย็บเป็นแผ่น สามารถนําไปทําเป็น
ผลิตภัณฑ์ตามที่ต้องการ ซึ่งจะมีความแตกต่าง
จากสินค้าที่มีอยู่ในท้องตลาด 
 

ปัญหาดา้นปัญหาดา้นปัญหาดา้นปัญหาดา้นการผลิตการผลิตการผลิตการผลิต    
   1.    ปัญหาจากวิธีการตอกลายหรือกดลาย
ด้วยความร้อน ((((Stamping)))) จําเป็นต้องใช้
โมลหรือแม่พิมพ์เป็นตัวปั้มทําให้เกิดลาย จึง
ทําให้ไม่สามารถเปลี่ยนลายได้บ่อยๆ เพราะ
ทําให้เป็นการเพ่ิมต้นทุนของผลิตภัณฑ์ 

 
   1. หาวิธีสร้างลวดลายโดยไม่จําเป็นต้องพ่ึง
โมลหรือแม่พิมพ์ เพ่ือสามารถกําหนดลวดลาย
ตามที่ต้องการและเปลี่ยนแปลงเพ่ิมเติมได้บ่อยๆ 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ปัญหาดา้นปัญหาดา้นปัญหาดา้นปัญหาดา้นสิง่แวดล้อมสิง่แวดล้อมสิง่แวดล้อมสิง่แวดล้อม    
   1. เศษหนังที่มีตําหนิหรือมีขนาดเล็ก ไม่
สามารถนํามาทําเป็นผลิตภัณฑ์ได้ จะถูกทิ้ง
เป็นขยะ โดยไม่ได้ใช้ประโยชน์    

 
 1. โครงการนี้นอกจากค้นหาเทคนิคการสร้าง
ลายบนหนังแบบใหม่แล้ว ยังมีข้อดีในเรื่อง 
reuse material  เพ่ือเป็นการลดขยะ จึงนําเศษ
หนังเศษหนังที่มีตําหนิหรือมีขนาดเล็ก มาตัดต่อ
และเย็บเป็นแผ่น เพ่ือนําไปทําเป็นผลิตภัณฑ์ได้   

    
1.41.41.41.4        ความเปน็ไปไดข้องโครงการความเปน็ไปไดข้องโครงการความเปน็ไปไดข้องโครงการความเปน็ไปไดข้องโครงการ    
    
  1.4.1 ด้านการออกแบบ 
   เทคนิคการสร้างลวดลายด้วยกรดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) เกิดจากการนํากรดซัลฟิวริก 
มาวาดลงบนหนังเพ่ือให้เกิดการกัดผิวหรือเนื้อออกตามทีต่้องการ ในปัจจุบันเทคนิคการสร้างลวดลาย
ด้วยกรดซัลฟิวริกยังไม่มีการนํามาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ทําให้เกิดความรูส้ึกใหม่กับผู้บริโภค  
  1.4.2 ด้านนโยบาย 
   โครงการนี้เป็นโครงการออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าสําหรับร้าน DOMINGO ที่ขาย
ผลิตภัณฑ์เก่ียวกับเครื่องหนัง การนําเทคนิคการสร้างลวดลายด้วยกรดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) เป็นการ
เพ่ิมผลิตภัณฑ์ที่ใชเ้ทคนิคใหม่ในการสร้างลวดลาย สามารถเป็นจุดขายเพ่ิมเติมให้ร้าน 
  1.4.3 ด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม 
   โครงการออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าโครงการนี้ ทําให้ผู้ออกแบบค้นพบเทคนิคใหม่ที่สร้าง
ลวดลายบนหนัง สามารถผลิตผลิตภัณฑ์ที่แตกต่าง เป็นทางเลือกใหมส่ําหรับผู้บริโภค 
   โดยสรุปแล้ว โครงการมีความเป็นไปได้ในเชิงทฤษฎีการออกแบบ สามารถออกแบบและ
สร้างลวดลายบนผลิตภัณฑ์ด้วยเทคนิคการกัดหนังโดยใชก้รดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) ให้มีความ
แตกต่างจากผลิตภัณฑ์ประเภทเดียวกัน    
    

    
    
    
    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



  8

 

1.51.51.51.5    ขอบเขตของการทาํวทิยานพินธ์ขอบเขตของการทาํวทิยานพินธ์ขอบเขตของการทาํวทิยานพินธ์ขอบเขตของการทาํวทิยานพินธ์    
    
  1.5.1 ออกแบบกระเป๋าสตรีโดยคํานึงถึงขนาดสัดส่วนของกระเป๋าสตรแีต่ละประเภทให้
สัมพันธ์กับการใช้งานของร่างกายมนุษย์ (Ergonomics) เช่น การข้ึนทรงกระเป๋าแต่ละชนิดต้อง
เหมาะสมกับใช้งานต่างๆ 
  1.5.2 ออกแบบกระเป๋าสตรี โดยใชเ้ศษหนังจากร้าน DOMINGO และทําการตัดเย็บกระเป๋า
โดยช่างคนเดียวกัน เพ่ือให้ได้งานที่ถูกต้องตามที่ออกแบบและมีคุณภาพตามมาตรฐานของร้าน 
DOMINGO 
  1.5.3 ออกแบบกระเป๋าสตรสีําหรับกลุ่มผู้บริโภคดังนี้ 
   1.5.3.1 กลุ่มเป้าหมายหลัก ได้แก่ ผู้หญิงในช่วงวัยรุ่นจนถึงวัยทํางานตอนต้น อายุ
ประมาณ 17 ป ี– 25 ปี ที่มีรสนิยมชื่นชอบผลิตภัณฑ์ท่ีมีเอกลักษณ์และแตกต่างจากผลิตภัณฑ์ประเภท
เดียวกัน มีฐานะปานกลางถึงด ี
   1.5.3.2 กลุ่มเป้าหมายรอง ได้แก่ ผู้หญิงในวัยทํางานอายุ 25 ปข้ึีนไป ที่มีรสนิยมชื่นชอบ
ผลิตภัณฑ์ท่ีมีเอกลักษณ์และแตกต่างจากผลิตภัณฑ์ประเภทเดียวกัน มีฐานะปานกลางถึงด ี
  1.5.4 ออกแบบกระเป๋าสตรีท่ีได้แรงบัลดาลใจในการออกแบบลวดลายและสจีากกลุ่มชน
พ้ืนเมืองอเมริกันในสหรัฐอเมริกา โดยผลิตภัณฑ์ท่ีทําการออกแบบ 1 collection ประกอบด้วย  
   1.5.4.1 กระสะพายข้าง (Tote Bag) จํานวน 3 ชิ้น 
   1.5.4.2 กระเป๋าสะพายไหล่ (Shoulder Bag) จํานวน 2 ชิ้น 
   1.5.4.3 กระเป๋าถือ (Clutch Bag) จํานวน 3 ชิ้น 
   1.5.4.4 กระเป๋าใส่พาสปอร์ต (Passport Bag) จํานวน 2 ชิ้น 
 

1.61.61.61.6    แนวทางการศกึษาวจิยัแนวทางการศกึษาวจิยัแนวทางการศกึษาวจิยัแนวทางการศกึษาวจิยั    
    
  1.6.1 ข้ันตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยศึกษาข้อมูลจากแหล่งต่างๆ รวมทั้งทําการทดลอง
วัสดตุ่างๆที่ใช้ในโครงการ เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ 
   1.6.1.1 ศึกษาคุณสมบัติของกรดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) ซึ่งเป็นสารที่นํามาใชท้ําการกัด
ลาย โดยทดลองความเข้มข้นของสาร 
   1.6.1.2 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับชนิดของสีท่ีนํามาย้อมหนัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   1.6.1.3 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับประเภทหนังต่างๆ โดยนําเศษหนังมาทําการทดลองเพ่ือหา
ประเภทหนังที่นํามากัดลายโดยใชก้รดซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) และนํามาย้อมสีได้  
   1.6.1.4 ศึกษาถึงโครงสร้างของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด เพ่ือให้ทราบถึงความเป็นไป 
ได้ในการผลิต และการ ใช้งาน 
   1.6.1.5 ศึกษารูปแบบ และวิธีการสร้างกระเป๋าสตรี (pattern) เพ่ือเป็นการกําหนด 
ขนาด และพ้ืนทีบ่นผืนผ้า 
   1.6.1.6 ศึกษาการต่อหรือเย็บหนัง เพ่ือใช้ในการออกแบบลวดลาย 
   1.6.1.7 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับเอกลักษณ์ของพ้ืนเมืองอเมริกันในสหรัฐอเมริกา (Native 
American) 
   1.6.1.8 ศึกษารูปแบบของผลิตภัณฑ์ท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกัน 
   1.6.1.9 ศึกษาวัสดุท่ีนํามาใชร้่วมในการออกแบบผลิตภัณฑ์ เช่น ผ้าซับ อะไหล่ ข้อต่อและ
ซิป   
   1.6.1.10 ศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายถึงความต้องการ และแนวโน้ม 
ความนิยม 
  1.6.2 ข้ันตอนการวิเคราะห์ข้อมูล โดยนําข้อมูลทีร่วบรวมได้มาวิเคราะห์ เพ่ือใช้ในการกําหนด
แนวคิดหลัก และแนวทางในการออกแบบ หาเอกลักษณ์เพ่ือสร้างความแตกต่างให้กับกระเป๋าสตรี 
สามารถถ่ายทอดแรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลายและสจีากกลุ่มชนพ้ืนเมืองอเมริกันใน
สหรัฐอเมริกา (Native American) ในรูปแบบทีจ่ะนําเสนอ 
  1.6.3 ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนารูปแบบตามข้อมูล และแนวคิดในการออกแบบที่ได้
ผ่านการวิเคราะห์มาแล้ว โดยมีข้ันตอน คือ 
   1.6.3.1 ข้ันตอนแบบร่างลายเส้น 2 มิต ิเพ่ือเลือกแบบและนํามาพัฒนาต่อไป 
   1.6.3.2 ข้ันตอนการเลือกแบบทีเ่หมาะสมทีสุ่ดตามวัตถุประสงค์ของโครงการและแนวคิด
ในการออกแบบ 
   1.6.3.3 ข้ันตอนการผลิตผลงานจริง 
   

1.71.71.71.7    ผลทีค่าดว่าจะไดร้บัผลทีค่าดว่าจะไดร้บัผลทีค่าดว่าจะไดร้บัผลทีค่าดว่าจะไดร้บั    
 
  1.7.1 ได้ความรูเ้ก่ียวกับข้อมูลที่ทําการศึกษา รวมทั้งการทดลองวัสดุต่างๆที่ใช้ในโครงการ 
  1.7.2 นําเสนอผลิตภัณฑ์ท่ีแปลกใหม่ เพ่ือเป็นทางเลือกให้กับผู้บริโภค 
  1.7.3 ใช้เศษวัสดุให้เกิดประโยชน์สูงสุด เพ่ือลดต้นทุนและเพ่ิมกําไรของร้าน DOMINGO 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่บทที่บทที่บทที่    2222    
 

การคน้ควา้การคน้ควา้การคน้ควา้การคน้ควา้    รวบรวมขอ้มลูรวบรวมขอ้มลูรวบรวมขอ้มลูรวบรวมขอ้มลู    วเิคราะหข์อ้มลูวเิคราะหข์อ้มลูวเิคราะหข์อ้มลูวเิคราะหข์อ้มลู    และสรปุผลขอ้มลูและสรปุผลขอ้มลูและสรปุผลขอ้มลูและสรปุผลขอ้มลู    

    

2.12.12.12.1    ขอ้มูลเกี่ยวกบัขอ้มูลเกี่ยวกบัขอ้มูลเกี่ยวกบัขอ้มูลเกี่ยวกบัรา้นรา้นรา้นรา้น    DOMINGODOMINGODOMINGODOMINGO    

    

  2.1.1 ความเป็นมาของร้าน 

เจ้าของร้านมีความรู้และเคยทํางานในโรงงานอุตสาหกรรมฟอกหนัง จึงมีแนวทางและออกมาเปิดร้าน

เป็นของตนเอง 

  2.1.2 เอกลักษณ์ของร้าน 

เครื่องหนังที่มีแนวทางการออกแบบเป็น Country Style หรือ Old West Style (ยุคคาวบอย) 

  2.1.3 เครื่องหมายของร้าน 

ยังไม่มีการออกแบบเป็นเฉพาะ มีเพียงตัวอักษรชื่อร้านเท่านั้น 

 

’ 
 

ภาพที่ 2.1 ร้าน DOMINGO 
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2.22.22.22.2    ขอ้มูลเกี่ยวกบัผลติภณัฑข์องขอ้มูลเกี่ยวกบัผลติภณัฑข์องขอ้มูลเกี่ยวกบัผลติภณัฑข์องขอ้มูลเกี่ยวกบัผลติภณัฑข์องรา้น รา้น รา้น รา้น DOMINGODOMINGODOMINGODOMINGO    

    

        2.2.1 ประเภทผลิตภัณฑ์ 

       1. กระเป๋าหนังแท้ ประเภทต่างๆ กระเป๋าสะพายหลัง กระเป๋าสะพายข้าง กระเป๋าสตางค์ 

กระเป๋าใส่เหรียญ 

       2. เสื้อก๊ักหนังแท้ 

  2.2.2 ราคาของผลิตภัณฑ์ต่างๆ 

   กระเป๋าหนังแท้ 

กระเป๋าสะพายข้าง 8,500 บาท 

กระเป๋าสตางค์  4,500 บาท 

   เสื้อก๊ัก    7,500 บาท    

    

2.32.32.32.3    ขอ้มูลเกี่ยวกบัผูบ้รโิภคขอ้มูลเกี่ยวกบัผูบ้รโิภคขอ้มูลเกี่ยวกบัผูบ้รโิภคขอ้มูลเกี่ยวกบัผูบ้รโิภคของการออกแบบคอลเลคชัน่ใหม่ของการออกแบบคอลเลคชัน่ใหม่ของการออกแบบคอลเลคชัน่ใหม่ของการออกแบบคอลเลคชัน่ใหม่    
    
 2.3.1 ข้อมูลด้านกายภาพ 

  เพศ   หญิง มีนิสัยสนุกกับการ ชอบศิลปะ ต้องพบปะผู้คน และเข้าสังคมเสมอ 
  อายุ   วัยที่ใกล้จะเรียนจบ จนถึงทํางานแล้ว และมรีายได้เป็นของตนเอง ต้องการ

ดูแลภาพลักษณ์ของตนเองอยู่เสมอ 
  เชือ้ชาต ิ เชือ้ชาติไทย 50% และชาวต่างชาต ิ50% 
  การศึกษา  กําลังศึกษา หรือจบตัง้แต่ปริญญาตรีข้ึนไป 
  ฐานะ  ค่อนข้างดีถึงดีมาก 
  รายได้  มีรายได้เฉลีย่ต่อเดือนประมาณ 20,000 บาทข้ึนไป 
  อาชีพ   มีอาชีพอยู่ในแวดวงสังคมปานกลางถึงระดับสูง นิยมจับจ่ายเลือกซื้อของเพ่ือ

ใช้ในชีวิตประจําวัน 
  ในวงสังคม  ไม่สนใจยี่ห้อของผลิตภัณฑ์ 
  ทีอ่ยู่   กรุงเทพฯ ปริมณฑล และต่างประเทศ 
  รสนิยม  มีลักษณะเฉพาะในการแต่งตัว ชอบท่องเทีย่ว รักงานศิลปะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  2.3.2 ข้อมูลด้านพฤติกรรมการซือ้ของผู้บริโภค 
  พฤติกรรมด้านการเลือกซือ้ของผู้บริโภคในการเลือกซื้อสินค้าประเภทเครือ่งแต่งกาย 

และอุปกรณ์แต่งกายในร้าน โดยส่วนใหญ่จะเข้ามาในร้านเพ่ือชมสินค้า โดยไม่มีเป้าหมายแน่นอนว่า
ต้องการอะไร แตดู่สินค้าที่มีความแตกต่างจากสินค้าที่มีอยู่ทั่วๆไป ทีส่ามารถเสริมภาพลักษณ์ และ
สามารถใช้ในชีวิตประจําวันได ้
   ปัจจัยทีม่ผีลต่อการเลือกซือ้สินค้าของผู้บริโภค 
         1. รูปแบบ ที่โดดเด่นแต่สามารถใช้ได้ในชีวิตประจําวัน 
        2. ราคา เนือ่งจากกลุ่มเป้าหมายในคอลเลคชั่นนี้ เลือกซื้อผลิตภัณฑ์ท่ีเน้นความโดด
เด่น และการใช้งานที่เหมาะสมกับราคา 
        3. การเข้าสังคม การได้เป็นที่สนใจด้วยการแต่งตัว เลือกของทีท่ันสมัย และมี
เอกลักษณ์จะทําให้ผู้บริโภคมีความมัน่ใจมากข้ึน 
        4. ความคงทน ผู้บริโภคส่วนมากมองผลิตภัณฑ์เป็นงานศิลปะที่สามารถใช้งานได้จริง 
และมคีวามคงทน 
        5. การทําความสะอาด ผู้บริโภคให้ความสําคัญเรื่องการดแูลและรักษาเป็นเรือ่งสุดท้าย 
  2.3.3 พฤติกรรมการใช้งานของผู้บริโภค 
   กลุ่มเป้าหมายมีความเป็นตัวของตัวเองสูง สนุกกับการแต่งตัว รักอิสระในการดําเนินชีวิต 
มีความชืน่ชอบในศิลปะ อารยธรรม และมีกิจกรรมทีห่ลากหลาย ในชีวิตประจําวันเป็นคนที่แต่งตัว
ทันสมัย มีเอกลักษณ์ 
  2.3.4 สิง่ของเครื่องใช้ของกลุ่มเป้าหมายทีเ่ก่ียวข้องสําหรับกระเป๋าสตรี 
   เนือ่งจากกลุ่มเป้าหมายเป็นผู้กําลังศึกษาหรือทํางาน ดังนัน้กระเป๋าทีอ่อกแบบต้องใช้ได้ใน
ชีวิตประจําวัน สามารถใส่สิง่ของเครื่องใชต้่างๆ และมีความเหมาะสมกับการใช้งาน โดยส่วนใหญ่สิง่ของ
เครือ่งใช้จะประกอบไปด้วย 
        1. กระเป๋าสตางค์ 
        2. โทรศัพท์มือถือ 
        3. กุญแจบ้าน 
        4. กุญแจรถ 
        5. เครือ่งสําอาง 
        6. ปากกา ดินสอ สมุดโน้ต 
        7. หนังสืออ่านเล่น 
        8. ลูกอม หมากฝรัง่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   จึงสรุปได้ว่า กระเป๋าทีอ่อกแบบควรมหีลายขนาดและรูปแบบ เพ่ือตอบสนองต่อ 
ความต้องการใช้งานในรูปแบบต่างๆของผู้บริโภค 
  2.3.5 คู่แข่งด้านการตลาด 
   ร้านที่ขายผลิตภัณฑ์จากหนังแทม้จีํานวนมาก และรูปแบบผลิตภัณฑ์ส่วนใหญ่จะใกล้เคียง
กัน แต่ไม่มีร้านที่ขายผลิตภัณฑ์จากการนําหนังมาต่อและใช้เทคนิคในการสร้างลวดลายโดยใช้กรด
ซัลฟิวริก (กรดกํามะถัน) 

    
2.42.42.42.4    ขอ้มูลและรายละเอียดขอ้มูลและรายละเอียดขอ้มูลและรายละเอียดขอ้มูลและรายละเอียดกระบวนการผลติหนังฟอกสําเรจ็กระบวนการผลติหนังฟอกสําเรจ็กระบวนการผลติหนังฟอกสําเรจ็กระบวนการผลติหนังฟอกสําเรจ็    (Finished Leather)(Finished Leather)(Finished Leather)(Finished Leather)    

   

  2.4.1 การเตรียมหนังก่อนฟอก (Beamhouse process) 
   เริ่มจากการเตรียมหนังดิบ (Raw hides and skin) ให้พร้อมที่จะฟอก โดยเริ่มจากการ
ล้าง (Washing) การคัดแยกและตัดแต่งหนังเค็ม (Sorting and Trimming) หรือเป็นการกําจัดส่วนที่ไม่
ต้องการ เช่น กีบเท้า  ขน  เศษหนัง จากข้ันตอนนี้จะได้ เศษหนัง ซึ่งเป็นส่วนที่สามารถนําไปบดผลิต
เป็นหนังพ้ืนรองเท้า จากนั้นจะนําหนังที่ได้มาล้างและแช่น้ําให้คืนตัว (Washing and Soaking) และทํา
การแช่น้ําปูน (Liming) กําจัดขนออกด้วยซัลไฟด์ ถากหนัง (Fleshing) ผ่าหนัง (Splitting) หนังเมื่อผ่า
แยกชั้นแล้ว จะมี 2 ส่วน คือ ส่วนบนเรียกว่า หนัง Upper หรือ Grain ส่วนนี้จะนําไปผลิตเป็นหนงัฟอก 
และส่วนล่างเรียกว่าหนังส่วนล่าง หรือ Splits ส่วนนี้จะนําไปผลิตเป็นสินค้าแทะเล่นของสัตว์เลี้ยง 
(Dogchew) และหนังฟอกคุณภาพรอง ต่อจากนั้นจะนําหนังมาล้างน้ําปูน (Deliming) และบ่มหนัง 
(Bating) เพ่ือให้หนังนุ่มและหดตัว 
  2.4.2 การฟอก (Tanning process) 
   การฟอกหนังเป็นการเปลี่ยนสภาพหนังดิบ (Raw hides and skin) ซึ่งเน่าเปื่อยได้ให้เป็น
หนังสําเร็จที่คงตัวกว่า ไม่เน่าเปื่อย มีความทนทานต่อสภาพอากาศและน้ําร้อน การรักษาสภาพหนังดิบ
ไม่ให้เน่าเปื่อยจะต้องใช้สารเคมีบางชนิด เช่น ฝาด โครเมียม หรือสารเคมีอ่ืนๆ ไปทําปฏิกิริยากับโปรตีน
(คอลลาเจน) ในหนัง กรรมวิธีการฟอกหนังที่ใช้กันอยู่มี 2 วิธี คือ 
    2.4.2.1 การฟอกโครม (Chrome Tanning)  การฟอกประเภทนี้เป็นที่นิยมกว่า 
เนื่องจากเป็นที่ต้องการของตลาด ใช้เวลาสั้น สารเคมีราคาถูก หนังที่ฟอกแล้วทนต่อความร้อนและ
ความชื้นได้ดีกว่า การฟอกโครมเป็นการฟอกที่ทําในถังหมุน ซึ่งจะใส่สารเคมีจําพวกโครม (Chrome) ลง
ไป สารนี้เป็นพวกเกลือของโครเมียม เช่น โครมิค (Chromic) เป็นตัวฟอก ซึ่งจะทําให้หนังมีสภาพเป็น
ไฟเบอร์ (Fiber) เมื่อนําไปตากแห้งแล้วจะแข็งมีสีเขียว โดยทั่วไปแล้วประมาณร้อยละ 70 ของโครเมียม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ทีเ่ติมลงไปจะทําปฏิกิริยากับหนัง ที่เหลืออีกร้อยละ 30 จะถูกปล่อยทิ้งไปกับน้ําเสีย การตรึงโครมให้อยู่
กับหนังสามารถเพ่ิมข้ึนได้ด้วยการปรับค่าความเป็นกรด-ด่าง (PH) ดังนั้นระหว่างการฟอกโครมจึงต้องมี
การเติมแมกนีเซียมออกไซด์ ลงไปทีละน้อยอย่างช้าๆ  เพ่ือได้ค่ามาตรฐานที่กําหนดไว้ คือ 4.5  หนังที่
ผ่านการฟอกโครมแล้วเรียกว่า หนังเขียว (Wet Blue)  ข้ันตอนต่อมาคือ การล้างด่าง (Neutralization) 

 

  
 

ภาพที่ 2.2 หนังฟอกโครม 
ที�มา http://www.aayessleathers.com/skin.html 

 
    2.4.2.2 การฟอกฝาด (Vegetable Tanning) การฟอกประเภทนี้จะนําสารสกัด
ประเภทแทนนิน ซึ่งสกัดได้จากเปลือกไม้พวกยูคาลิปตัส ควีบราโค และอ่ืนๆ มาเป็นตัวฟอก ทําได้ในถัง
ไม้ปั่น หรือบ่อคอนกรีตที่ต่อแบบอนุกรม (เรียงๆกันไป) ทั้งนี้น้ําที่ใช้ฟอกแล้วสามารถนํากลับมาใช้ได้อีก 
เพราะสารที่ใช้ฟอกนั้นเป็นสารธรรมชาติ ข้ันตอนต่อมาคือ การล้างหนัง (Rinsing) โดยการใช้กรดออก
ซาลิก ล้างฝาดออกจากหนัง เพ่ือล้างฝาดส่วนเกิน ซึ่งจะมีผลต่อคุณภาพหนังอย่างมาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.3 หนังฟอกฝาด 
ที่มา http://www.masure.be/en/ 

 
       จากนั้นหนังที่ได้จากทั้ง 2 วิธกีารฟอก จะถูกนําไปรีดน้ํา เพ่ือทําให้แห้ง และมีการเจียนผิว
ด้วยเครื่องตัดแต่งและคัดเลือก เพ่ือเก็บไว้รอจําหน่ายหรือแปรรูปตามความต้องการของตลาดต่อไป        
หนังที่ได้จากการฟอกฝาดนี้จะมีน้ําหนักมากกว่า โดยมากมักจะนําไปผลิตเป็นพ้ืนรองเท้า เข็มขัด แต่การ
ฟอกฝาดจะมีต้นทุนการผลิตสูงกว่าการฟอกโครม 
  2.4.3 การตกแต่ง (Finishing process) 
   การตกแต่งแบ่งได้เป็น 2 ข้ันตอนหลักๆ คือ การฟอกทับ (Retannage) การย้อมสี 
(Dyeing) และการใส่น้ํามัน (Fat Liquoring) 
   2.4.3.1 การฟอกทับ (Retannage) เป็นการนําหนังเขียว (Wet Blue) ที่ได้จากการฟอก
โครม (Chrome Tanning) มาฟอกทับเพ่ือปรับปรุงคุณภาพหนังให้เหมาะสมกับความต้องการของตลาด 
สารที่ใช้ในการฟอกทับมีทัง้ที่เป็นสารเคมี เช่น โครเมียม สารสกัดจากธรรมชาติ เช่น แทนนิน  และสาร
สังเคราะห์ เช่น ซินแทน หลังจากนั้นจะนําหนังที่ได้จากการฟอกทับนี้ไปทําการย้อมสี (Dyeing) สําหรับ
การฟอกฝาด (Vegetable Tanning) จะไม่มีการฟอกทับ แต่จะใช้กรดฟอร์มิกปรับสภาพหนังก่อน แล้ว
จึงนําไปทําการย้อมสี (Dyeing) และตรึงสีให้ติดหนัง โดยมากมักใช้ไอน้ํา ทําใหห้นัง และน้ําย้อมสีร้อน 
   2.4.3.2 การใส่น้ํามัน (Fat Liquoring) ให้แก่หนังที่ได้จากการฟอกทั้ง 2 วิธี จะเป็นการทํา
ให้หนังมีความอ่อนนุ่ม อยู่ตัว โดยอาจทําพร้อมกับการฟอกทับ หรือการย้อมสี หรืออาจแยกทาต่างหาก
ก็ได้ หนังที่ไดเ้รียกว่า หนังพ้ืน (Crust) 
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   หนังพ้ืน (Crust) ที่ได้จากการฟอกทั้ง 2 กรรมวิธี เมื่อเสร็จจากข้ันตอนการย้อมสีและใส่
น้ํามันแล้ว จะต้องนํามาทําให้แห้ง โดยวิธทีี่แตกต่างกันตามกรรมวิธีการฟอกคือ หนังที่ได้จากการฟอก
ฝาดนั้นจะทําการรีดน้ํา (Sammying) รีดหนังหมาด (Setting Out) ตากแห้ง (Drying) รีดหนัง 
(Rolling) และขัดมัน (Grazing) ส่วนหนังที่ได้จากการฟอกโครมจะมีข้ันตอนมากกว่า ทั้งที่เหมือนและไม่
เหมือนกับการฟอกฝาด ได้แก่ การรีดน้ํา (Sammying) รีดหนังหมาด (Setting Out) อบแห้ง 
(Vocumm or Paste Drying) ทําให้ชื้น (Reconditioning) ทําให้นิ่ม (Staking) ผึ่งให้แห้ง  (Toggle 
Dry) ขัดผิว (Buffing) จากรายละเอียดของการฟอกทั้ง 2 วิธี จะนําหนังพ้ืน (Crust) ที่ได้มาทําการวัด
ขนาดหนัง (Measuring) ก่อนจะนําออกสู่ตลาด หรือผลิตเป็นหนังฟอกสําเร็จ (Finished Leather) โดย
การตกแต่งพ่นสี (Spray coats) พิมพ์ลาย (Pad coats) และอ่ืนๆ เพ่ือให้ตรงกับความต้องการของ
ตลาด 

    
2.52.52.52.5    ขอ้มูลและรายละเอียดที่ขอ้มูลและรายละเอียดที่ขอ้มูลและรายละเอียดที่ขอ้มูลและรายละเอียดที่เกี่เกี่เกี่เกี่ยวขอ้งยวขอ้งยวขอ้งยวขอ้งของเศษหนังของเศษหนังของเศษหนังของเศษหนังววัววัววัววั    
    
  2.5.1 ที่มาของเศษหนัง 
   เศษหนังปริมาณมากส่วนใหญ่มาจากบริษัท หรือโรงงานตัดเย็บหนังที่มีการคัดเลือกหนัง
ก่อนการนํามาทําผลิตภัณฑ์ และมีการตัดแต่งตามแบบตามที่ได้ออกแบบไว้ เป็นการยากที่ผู้ออกแบบจะ
สามารถนําหนังทุกส่วนมาทําผลิตภัณฑ์ได้ หนังหนึ่งผืนใช้ได้ประมาณ 80% ของผนืหนังหนึ่งผืนเท่านั้น 
อีก 20% จะเป็นเศษหนัง 

 
  2.5.2 ประเภทเศษหนัง 
   2.5.2.1 เศษหนังที่เหลือจากการทําผลิตภัณฑ์ 
   2.5.2.2 เศษหนังที่มีปัญหาจากคุณภาพของหนัง เช่น มีตําหนิ เปื้อน ความหนาของหนังไม่
สม่ําเสมอ โดยเฉพาะขอบหนัง   

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



  17

 

 

 
 

ภาพที่ 2.4 เศษหนังจากผลิตภัณฑ์ 
ที่มา http://rux69.com/classified.php?cid=1&tid=11073 

 

2.6 2.6 2.6 2.6     ขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลและและและและรายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่เกีย่วกบัการยอ้มสีหนงัวัวเกีย่วกบัการยอ้มสีหนงัวัวเกีย่วกบัการยอ้มสีหนงัวัวเกีย่วกบัการยอ้มสีหนงัวัว    
    
     หนังที่สามารถนํามาย้อมสีได้ดีคือหนังฟอกฝาดที่มีสีอ่อน สีย้อมหนังที่มีอยู่ในท้องตลาดจะเป็น
สยี้อมสําหรับหนังฟอกฝาดเท่านั้น เมื่อลองนํามาย้อมหนังฟอกโครม สีจะไม่ค่อยติดหนัง เมื่อจับหนัง สี
จะติดมือ หนังฟอกโครมบางชนิดที่ไม่มีส่วนผสมของน้ํามัน สามารถนํามายอมสีได้ แตส่่วนใหญจ่ะมีสี
เข้ม ทําให้หนังที่ย้อมได้มีสีท่ีไม่สวย ยากต่อการควบคุมเรื่องส ี 
  ชนิดของสีท่ีใช้ในการย้อมหนังฟอกฝาดมีดังนี้ 
        2.6.1 สีย้อมหนังชนิดน้ํา ใช้กับงานย้อม ลักษณะจะซึมลงใต้ผิวหนังเล็กน้อย แห้งช้า ทาเบาๆ
ด้วยฟองน้ําทาไปในทิศทางเดียวกัน ถ้าผิวที่ต้องการทามีพ้ืนที่เล็ก ใช้ cotton bud ในการทาได้ 
สามารถเจือจางความเข้มของสีได้ด้วยน้ํา 
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ภาพที่ 2.5 สีย้อมหนังชนิดน้ําสูตรญี่ปุ่น ยี่ห้อ Seiwa 
 

     2.6.2 สีย้อมหนังชนิดแอลกอฮอล์    ใช้กับงานย้อม ลักษณะซึมลงใต้ผิวหนัง แห้งเร็ว ทาเบาๆ
ด้วยฟองน้ําทาไปในทิศทางเดียวกัน สามารถเจือจางความเข้มของสี โดยการผสมแอลกอฮอล์ใส 
 

 
 

ภาพที่ 2.6 สีย้อมหนังชนิดน้ําและชนิดแอลกอฮอล์ 
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2.7 2.7 2.7 2.7     ขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลและและและและรายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่เกีย่วกบัการทาํลวดลายบนหนงัววัเกีย่วกบัการทาํลวดลายบนหนงัววัเกีย่วกบัการทาํลวดลายบนหนงัววัเกีย่วกบัการทาํลวดลายบนหนงัววั 
 
  2.7.1 การกดลายและการกดลายด้วยความร้อน ((((Stamping)))) 

 

 
 

ภาพที่ 2.7 การกดลาย 
ที่มา http://www.infinitystamps.com/oscommerce 

 
 

 
 

ภาพที่ 2.8 การกดลายด้วยความร้อน 
ที่มา https://www.etsy.com/listing/173808911/personalized-custom-made-stamp-leather 
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  2.7.2 การแกะหนัง (Carving)  
 

 
 

ภาพที่ 2.9 การแกะลาย 
ที่มา http://sandhills-saddlery.com/press.html 

 
  2.7.3 การวาดลงส ี(Paint)  

 

 
 

ภาพที่ 2.10 การวาดลงสี    
ที่มา http://www.pursenewshows.com/post-21.html 
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2.8 2.8 2.8 2.8     ขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลและและและและรายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่เกีย่วกบัเกีย่วกบัเกีย่วกบัเกีย่วกบักรดซลัฟวิรกิ กรดซลัฟวิรกิ กรดซลัฟวิรกิ กรดซลัฟวิรกิ ((((กรดกาํมะถนั)กรดกาํมะถนั)กรดกาํมะถนั)กรดกาํมะถนั)    
    
  กรดซัลฟิวริก(กรดกํามะถัน) ลักษณะทั่วไปจะเป็นของเหลวใสคล้ายน้ํามัน ไม่มีส ี
ไม่มีกลิ่น มีความหนืด มีสูตรเคมวี่า H2SO 4  จัดเป็นกรดแร่ ละลายในน้ําได้ดี ค้นพบโดย จาเบียร์ เฮย์
ยัน (Jabir -Ibn Hayyan) นักเคมีชาวอาหรับ พบว่ากรดซัลฟิวริกมีประโยชน์มากมายและเป็นสารเคมีที่
มีการผลิตมากที่สุด ความเข้มข้นที่มีขายในศึกษาภัณฑ์คือ กรดซัลฟิวริกเข้มข้น 6 โมล และ 18 โมล 

 
 

ภาพที่ 2.11 กรดซัลฟิวริกเข้มข้น 6 โมล และ 18 โมล 
 

2.92.92.92.9        ขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลขอ้มูลและและและและรายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่รายละเอียดที่เกี่เกี่เกี่เกี่ยวขอ้งกับกระเปา๋ยวขอ้งกับกระเปา๋ยวขอ้งกับกระเปา๋ยวขอ้งกับกระเปา๋    
    

 การออกแบบกระเป๋าจะต้องทราบถึงประโยชน์การใช้งานของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด 
ควรออกแบบให้มีความเหมาะสมกับการใช้งานในแต่ละประเภท โดยจะแสดงการใช้งานของ 
ผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดดังนี้ 
  2.9.1 ข้อมูลผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋า 
   รูปแบบของกระเป๋าสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภทคือ 

       ก. แบ่งตามลักษณะโครงสร้าง 
       ข. แบ่งตามลักษณะการใช้งาน 
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 ก.แบ่งตามลักษณะโครงสร้างมีท้ังหมด 3 ลักษณะดังนี้ 
  1. กระเป๋าแบบคงรูป (Luggage Bag) กระเป๋าประเภทนีจ้ะมีโครงสร้าง บุด้านในให้มีความ
แข็งแรงด้วยวัสดุชนิดต่างๆ เช่นพลาสติก, แผ่นฟองน้ํา, ไฟเบอร์กลาส เป็นตน้ ซึง่จะทําให้กระเป๋า
สามารถคงรูปได้ตามความต้องการ และปกป้องวัสดุท่ีอยู่ภายในได้เป็นอย่างดี 

 
ภาพที่ 2.12 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบคงรูป 

 
  2. กระเป๋าแบบก่ึงสําเร็จรูป (Truince Bag) เป็นกระเป๋าที, มีลักษณะกํ้าก่ึง ระหว่างกระเป๋า
ทัง้สอง ประเภทคือเป็นกระเป๋าทีม่ีโครงสร้างไม่แข็งแรงนัก พอทีจะคงรูปอยู่ได ้วัสดุท่ีใช้บุโครงสร้าง
บริเวณด้านในได้แก่ แผ่นกระดาษแข็ง แผ่นพลาสติก ซึง่สามารถแบ่งได้ 2ลักษณะคือ 

-แบบทีม่ีก้นกระเป๋า เป็นแบบทีพ่อจะตัง้ได้โดยไม่ล้ม สามารถบรรจุของค่อนข้างมาก
หยิบใช้ของจากกระเป๋าได้โดยสะดวก  

 
ภาพที่ 2.13 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบก่ึงคงรูปแบบมีก้นกระเป๋า 
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- แบบที่ไม่มีก้นกระเป๋า แบบนีจ้ะบรรจุของได้น้อยกว่าแบบทีม่ีก้นกระเป๋า 
แต่มีความสะดวกในการพกพา ขนาดเล็กกะทัดรัด 

 
ภาพที่ 2.14 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบก่ึงคงรูปแบบไม่มีก้นกระเป๋า 

 
  3. กระเป๋าแบบไม่คงรูป (Bag) กระเป๋าแบบนี ้จะไม่มีโครงสร้างเสรมิ ความแข็งแรง บริเวณ
ด้านในไม่สามารถตั้งคงรูปอยู่ได้เลย วัสดุท่ีใช้ส่วนมากจึงใช้เพียงผ้า 

 
ภาพที่ 2.15 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าแบบไม่คงรูป 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ข. แบ่งตามลักษณะการใช้งาน กระเป๋าที่แบ่งตามลักษณะการใช้งานจะมีท้ังหมด 3 ลักษณะ 
  1. กระเป๋าถือ กระเป๋าถือสามารถแบ่งได้เป็น 2 ชนิดคือ 

-กระเป๋าถือแบบมีหูหิว้ สามารถถือหรือคล้องแขนได้ กระเป๋า แบบนีม้ักมีขนาดเล็ก
นิยมใส่เฉพาะของใช้ส่วนตัวเท่านัน้ โดนส่วนมากกระเป๋าลักษณะนีจ้ะใช้ในชีวิตประจําวัน หรืองานทีเ่ป็น
ทางการ    

    
ภาพที่ 2.16 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าถือแบบมีหูหิว้ 

 
-กระเป๋าถือแบบหนีบ ใช้งานด้วยการถือ หรือหนีบเข้าข้าง ลําตัว มีขนาดเล็กนิยมใช้

สําหรับออกงาน 

 
ภาพที่ 2.17 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าถือแบบหนีบ 

 
  2. กระเป๋าก่ึงสะพาย มีส่วนสาํหรับถือยาวกว่าแบบแรก แต่ไม่ยาวเท่ากับประเภทกระเป๋า
สะพาย ส่วนมากจะมีขนาดใหญ่กว่าแบบแรก สามารถใช้งานแบบถือ หรือคล้องไหล่ได้ ใช้ได้ท้ังใน
ชีวิตประจําวัน และการออกงานในโอกาสต่างๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 2.18 ตัวอยา่งรูปแบบกระเป๋าสะพาย    

    
     2.9.2 วัสด ุและอุปกรณ์ประกอบกระเป๋า    

  วัสดุรองชัน้ในกระเป๋า 
    วัสดุสิง่ทอที่ใช้ในการรองชัน้ในกระเป๋าก็เป็นส่วนประกอบสําคัญ ดังนัน้ควรเลือกใช้ให้
มีความเหมาะสมกับรูปแบบ และลักษณะการใช้งานของกระเป๋าแต่ละชนิด เช่น การความคงทนถาวร 
คุณสมบัติ ความสวยงาม ซึง่ในปัจจุบันมีให้เลือกใช้มากมาย เช่น ผ้าต่วน ผ้าร่ม ผ้ากํามะหยี ่ผ้าใบ เป็น
ต้น วัสดุท่ีใช้ในการรองชัน้ในกระเป๋าแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะคือ 
   1. แบ่งตามลักษณะการใช้งาน เพ่ือช่วยในการลดแรงกระแทก และการเสียดสีกับรา่งกาย
ของผู้ใช้ท่ีสัมผัสกับกระเป๋า อีกทัง้วัสดุเหล่านีจ้ะทําให้กระเป๋ามีการคงรูปอยู่ได้ ได้แก่ ใยสังเคราะห์ 
(Polyester), ฟองน้ํายาง, ฟองน้ําวิทยาศาสตร์, เอทีลีน ไวนิล, แผ่นอาซิเตด และแผ่น EVA 

  2. แบ่งตามประเภทของวัสด ุ
   ก. ผ้าพลาสติก มีความแตกต่างไปตามวธิีการผลิตมี 3 แบบคือ 
    - การผลิตผ้าพลาสติกโดยไม่ใช้เส้นใย พลาสติกชนิดนีจ้ะเป็นแผ่นบางๆ ความชืน้

ซึมผ่านไม่ได้ เย็บตะเข็บให้ติดกันด้วยความร้อน    
    - การผลิตผ้าพลาสติกโดยมีเส้นใยรองพ้ืน ผ้าชนิดนีจ้ะทนทานกว่าชนิดอ่ืนทัง้หมด 

อาจเป็นผ้าอัดเส้นใย ผ้าทอ หรือผ้าถักก็ได้ แล้วใช้พลาสติกเหลวเคลือบผิว ถ้าเป็นการเคลือบบางๆ จะ
ทําเพ่ือป้องกันไม่ให้ผ้าหด และยับ เป็นการตกแต่งผ้า 
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    - การผลิตผ้าพลาสติกแบบทอ เหมือนกับการทอผ้าธรรมดา ใช้พลาสติกใยยาวทอ
เส้นค่อนข้างใหญ ่ 

    ทัง้ 3 วิธีจะมีคุณสมบัติคล้ายกันคืออ่อนพับไปมาได้ นุ่ม ไม่ดูดน้ํา ผิวเรียบ ไม่เปือ้น 
รักษาง่าย ราคาถูก แต่ทนความร้อนสูงไม่ได้ 

   ข. ผ้าใยสังเคราะห์ (Polyester) เป็นวัสดุอ่อนนุ่ม มีลักษณะเป็นกลุ่มเส้นใยขาวคล้าย
สําลีมีคุณสมบัติทนทาน ระบายความร้อนได้ดี น้ําหนักเบา ทําความสะอาดได้ง่าย มีความยืดหยุ่นน้อย 

   ค. เอททีลีนไวนิลอะซีเตท (Ethylene Vinyl Acetate) เกิดจากพลาสติกสังเคราะห์
เป็นแผ่นมีคุณสมบัติหยุ่นตัวสูง ใช้แทนยางธรรมชาติได้ ทนอุณหภูมิได้ปานกลาง รับแรงกระแทกได้ดี 
ทนต่อแรงดึงได้บ้าง น้ําหนักเบา ทนทานพอสมควร เมือ่โดนแสงแดดอาจเปลีย่นส ีและคุณสมบัติบาง
เล็กน้อย แต่สะดวกต่อการผลิต ใช้แทนยางธรรมชาติ    

  อุปกรณ์ปรับขนาด 
   อุปกรณ์ปรับขนาด คืออุปกรณ์สําหรับปรับลด หรือขยายขนาดตามความยาวของ 

ผลิตภัณฑ์ เพ่ือทีผู่้บริโภคจะสามารถปรับความยาวของผลิตภัณฑ์นัน้ๆ ให้เหมาะสมกับแต่ละบุคล 
ได ้ผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดจะมีอุปกรณ์ปรับขนาดเฉพาะตัว แต่มีหลักการทํางานคล้ายคลึงกัน 
   1. ห่วงปรับขนาด มีหลายรูปแบบแต่หลักการทํางานคล้ายคลึงกัน การสอดสายเข้าไปใน
ห่วงและสามารถเลื่อนปรับสายนัน้ให้สัน้ หรือยาวได้ตามความต้องการ เพ่ือให้การปรับขนาดอยู่กับที่ไม่
เลือ่นหลุด บางชนิดจะมีการออกแบบให้สามารถล๊อคการปรับขนาดนัน้ให้อยู่กับที่ เช่น อาจมีเข็มสําหรับ
เสียบเข้าไปในรูตําแหน่งต่างๆ ของสายที่คล้องอยู่ในห่วงปรับขนาด วิธีนี้ใช้กับผลิตภัณฑ์ท่ีต้องมีการปรับ
สายทีม่ีลักษณะแบนเท่านัน้ เช่น สายกระเป๋า สายเข็มขัด เป็นต้น    

    
ภาพที่ 2.19 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ห่วงปรับขนาด 
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  2. ห่วงปรับขนาดแบบหัวเข็มขัด การปรับขนาดแบบนี้ใช้หลักการของหัวเข็มขัดแบบห่วงมี
เข็ม และเจาะรู สามารถปรับความยาวได้ตามรูท่ีเจาะ ผู้บริโภคสามารถเลือกใช้ตัวล็อค ตัวทีเ่หมาะสม
กับตัวเอง        

    
ภาพที่ 2.20 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ห่วงปรับขนาดแบบหัวเข็มขัด 

    
            ตัวล็อค ข้อต่อ หรืออุปกรณ์ยึดชิน้ส่วนแบบต่างๆ 

   ตัวล็อค ข้อต่อ หรืออุปกรณ์ยึดชิน้ส่วนของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด มีการออกแบบรูปร่าง 
และขนาดให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นัน้โดยเฉพาะ โดยแต่ละหลายชนิดมีหลักการทํางานทีค่ล้ายกัน และ
บางชนิดสามารถนําไปประยุกต ์ดัดแปลงเพ่ือนําไปใช้กับผลิตภัณฑ์ท่ีใกล้เคียงกัน จําแนกได้ดังนี ้

  1. ตัวล็อคแบบเก่ียว อาศัยหลักการทํางานของสปริงคือ การดีดตัวกลับทําให้มือเก่ียว
ตะขอเข้าไปในห่วง และสปริงจะดีดตัวปิดตัวทําให้ล็อคได้แน่นสนิท สามารถเปิด-ปิดได้สะดวกรวดเรว็    

    
ภาพที่ 2.21 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบเก่ียว 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  2. ตัวล็อคแบบหัวเข็มขัด ตัวล็อค หรือข้อต่อแบบนี้ใช้หลักการของหัวเข็มขัดแบบห่วง มี
เข็มและเจาะรู วิธีนีล้็อคได้แน่นหนามาก ปรับความยาวได้ตามรูท่ีเจาะ แต่ถอดออก และใส่ไม่สะดวก 

 

 
ภาพที่ 2.22 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบหัวเข็มขัด 

 
  3. ตัวล็อคแบบเสียบ วิธีนีป้ระกอบไปด้วยอุปกรณ์ 2 ชิน้คือ อุปกรณ์ชิน้ทีห่นึ่งเป็นชิน้ทีม่ี 

คุณสมบัติเหมือนสปริง อุปกรณ์ชิน้ที ่2 จะมีช่องให้อุปกรณ์ชิน้ที ่1 เสียบเข้าไปได้ เมือ่นําเอา 
อุปกรณ์ทัง้ 2 ชิน้มาล็อคเข้ากันก็จะติดกันแน่นหนา เนือ่งจากเมื่อชิน้ที ่1 เข้าไปในช่องของชิน้ที่ 2 ชิน้ที ่
1 จะเด้งและล็อคเข้าพอดีในช่องของชิน้ที่ 2 เมือ่ต้องการจะปลดออกให้กดชิน้ที่ 1 ให้หดตัวเป็นการล็อค
ที่ใช้งานได้สะดวก และแน่นหนา    
    

    
ภาพที่ 2.23 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบเสียบ    
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  4. ตัวล็อคแบบรูด วิธีนี้ใช้เส้นเชือกสอดเข้าไปรอบปากของตัวผลิตภัณฑ์ แล้วปล่อยให ้
สายเชือกส่วนหนึง่โผล่พ้นตากตัวผลิตภัณฑ์ อาจมีเชือกฝังเดียว หรือสองฝัง่ก็ได้ เมือ่ต้องเกิดเปิดให้จับที่
ปากของผลิตภัณฑ์แล้วเปิดให้ขยายออก ส่วนเวลาปิดให้ดึงเส้นเชือกแล้วรูดปากของผลิตภัณฑ์ ปากของ
ผลิตภัณฑ์จะหดชิดกันสนิท วิธีนีม้ีอุปกรณ์ประกอบสําหรับช่วยไม่ให้หูรูดคลายออกได้ โดยการกดปุ่มให้
ล็อค หรือคลายออก    

    
ภาพที่ 2.24 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบรูด    

    
  5. ตัวล็อคแบบบิด วิธีนี้ใช้หลกัการขัดกันของตัวล็อค ทําให้ตัวล็อคไม่หลุดจากกันลักษณะ

ในการเปิดกระเป๋าเพียงแค่หมุน หรือบิดตัวล็อคก็จะหลุดจากกัน ทําให้กระเป๋าเปิดได้วิธีล็อคนี้สะดวกต่อ
การใช้งาน คงทน และไม่ชํารุดเสียหาย 

    
ภาพที่ 2.25 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบบิด    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  6. ตัวล็อคแบบหมุน ตัวล็อคแบบหมุนนี้มีหลายรูปแบบ เช่น ทรงกระบอก ทรงกรวย เป็น
ต้น การใช้งานหมุนตัวล็อคเพ่ือล็อค ข้อเสียของวิธีล็อกแบบนี้คือตัวล็อคสามารถหมุน หรือคลายตัวเอง
ได้    

     
ภาพที่ 2.26 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายที่มีการใช้ตัวล็อคแบบหมุน    

    
  7. ซิป ใช้ยึดระหว่าผ้าสองผืน เปิด-ปิดโดยการรูดซิป โดยจะยึดซิปให้ติดกับผ้าให้แนวของ

รอยต่อตรงกัน รูฟันซิปให้ติดแยกออกจากกัน ซิปมีท้ังซิปโลหะ และซิปไนลอน โดยในงานด้านเสือ้ผ้านัน้ 
ซิปมีหลายชนิดตามลักษณะการใช้งานดังนี้ 

    
ภาพที่ 2.27 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าสะพายทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบซิป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  - ซิปแบบทัว่ไป (Non Separating) เป็นชนิดปิดท้ายมีเฉพาะตัวก้ันกลาง หรือมีทัง้ตัวก้ัน 
ด้านบน และด้านล่าง สําหรับยึดแถบทัง้สองให้ติดกัน เพ่ือไม่ให้ปลายทัง้สองแยกเป็นอิสระเมื่อซิปเปิด
จนสุด ซึง่ซิปแบบโลหะนิยมนํามาประกอบเป็นกระเป๋า และเสือ้ผ้าเครื่องแต่งกาย 

 - ซิปแบบซ่อน เปน็ซิปชนิดปิดท้ายเช่นเดียวกัน แต่ลักษณะของซิปเมื่อติดเข้ากับชิน้ส่วนของ
เสือ้ผ้าเครือ่งแต่งกายแล้วจะไม่เหน็ตัวซิป 

 - ซิปแบบเปิดท้าย (One-Way Separating) เป็นซิปทีม่ีเดือย และสวมทีป่ลายแถบผ้าทั้ง 
สองด้าน เพ่ือสามารถแยกได้เป็นอิสระเมื่อรูดซิปเปิด และสวมกลับให้เข้าที่พอดีก่อนรูดซิปปิด 

 - ซิป Two-Way Head to Head Closed End เป็นซิปทีส่ามารถเปิด-ปิด ได้ท้ังสองด้านเพ่ือ
ความสะดวกในการใช้งาน โดยผู้ใช้สามารถเลือกเปิดส่วนใดของซิปก็ได้ 

 - ซิป Coverall เป็นซิปทีส่ามารถรูดได้ทัง้สองด้าน เพ่ือความสะดวกในการเปิด-ปิด โดยทีผู่้ใช้
สามารถเลือกทีจ่ะเปิด-ปิดส่วนใดของซิปก็ได้ 

 - ซิป Two-Way Back To Back Closed End เป็นซิปทีส่ามารถรูดได้ท้ังสองด้าน เพ่ือความ
สะดวกสบายในการเปิด-ปิด โดยทีผู่้ใช้สามารถเลือกที ่(จะปิดส่วนบน หรือล่างของซิป และยังสามารถ
แยกออกจากกันได้อีกด้วย 

 

 
ภาพที่ 2.28 ตัวอย่างรูปแบบซิปในรูปแบบต่างๆ ตามลักษณะการใช้งาน 

 
  8. เวลโครเทป (Velcro) หรือทีเ่รียกว่าตีนตุ๊กแก มีลักษณะเป็นแถบยาว โดยแถบด้านหนึ่ง

เป็นปุ่มเล็กๆ และอีกแถบจะเป็นฝอย การเย็บเวลโครเทปนั้นจะต้องติดไว้กับผลิตภัณฑ์ในส่วนทีต่้องการ
จะติดด้านตรงข้ามกัน เวลาปดิเพียงแค่กดแถบทั้งสอบแถบให้ชนกัน ก็จะเก่ียวกัน และติดกันสนิทและ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เมือ่ต้องการจะเปิดให้ดึงออก ข้อเสียของการใช้เวลโครเทปคือ เมือ่ใช้งานไปนานๆ คุณภาพจะเสื่อมลง
ทําให้ติดกันไม่แน่น 

 
ภาพที่ 2.29 ตัวอย่างรูปแบบกระเป๋าทีม่ีการใช้ตัวล็อคแบบเวลโครเทป 

 
  9. กระดุม แบ่งได้เป็น 2 ประเภทตามการใช้งานคือ 
   - กระดุมแบบมีรังดุม กระดุมแบบนีด้้านหนึง่จะเป็นตัวกระดุม ส่วนอีกด้านจะเป็นรงัดุม 

เมือ่จะใช้งานก็สอดตัวกระดุมเข้าไปในรังดุม กระดุมชนิดนี้ใช้งานง่าย 
 

 
ภาพที่ 2.30 ตัวอย่างรูปแบบกระดุมแบบมีรังดุม 
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   - กระดุมแบบกด กระดุมแบบนี้ชุดหนึ่งจะประกอบไปด้วย 2 ชิ้น คือชิ้นที่หนึ่งจะเป็น
ลักษณะมีตุ่มยื่นออกมา ส่วนอีกชิ้นมีลักษณะเป็นหลุม เมื่อต้องการใช้งานก็ให้นําทั้งสองชิ้นมากดเข้า
ด้วยกัน หรือถ้าเป็นลักษณะที่เป็นแม่เหล็ก แม่เหล็กอาจเกิดการเสือ่มได้ หรือถ้าแบบกด ตัวหัวกระดุม
อาจจะหลวม หรือหักได ้ 

 
ภาพที่ 2.31 ตัวอย่างรูปแบบกระดุมแบบกด 

 
   - กระดุมแบบแม่เหล็ก มีลักษณะคล้ายกระดุมแบบกด แต่ติดกันด้ายแรงดึงดูดของ

แม่เหล็กกระดุมชนิดนี้มีความสะดวก รวดเร็ว โดยกระดุมหนึง่ชุดประกอบไปด้วยชิน้ส่วนของชิน้เหมือน
กระดุมแบบกด ข้อเสียของกระดุมชนิดนีคื้อ มีอายุการใช้งาน และอาจเสื่อมคุณภาพได้ภาพ 

 
ภาพที่ 2.32 ตัวอย่างรูปแบบกระดุมแบบแม่เหล็ก 

 
 2.9.3 กรรมวิธีผลิตกระเป๋า    
   ข้ันตอนนี้เป็นข้ันตอนที่สําคัญต่อผู้ผลิต ทั้งในด้านต้นทุน และคุณภาพของงาน การผลิต

กระเป๋าสิง่ทีส่ําคัญทีสุ่ดคือการใช้ผ้า หรือวัสดุให้เกิดประโยชน์สูงสุด เนือ่งจากวัสดุเหล่านีม้ีราคาแพง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลิตด้วยช่างฝีมือซึง่ทําได้ยาก และต้องใช้เวลา ในการผลติกระเป๋านัน้หลังจากที่ได้แบบ และขนาด
กระเป๋ามาแล้ว โดยทัว่ไปสามารถสรุปเป็นข้ันตอนได้ดังนี้ 

   ก. การสร้างแบบ (Pattern) การสร้างแบบกระเป๋าทีฝ่่ายออกแบบได้ทําการออกแบบ
ไว้เพ่ือนํามาตัดจริง การวาดแบบต้องอาศัยช่างทีม่ีความชํานาญ เพราะเป็นส่วนทีต่้องกําหนดต้นทุนการ
ผลิตทีส่ําคัญ 

   ข. การวางแบบ วางแบบลงบนกระดาษทีเ่ตรียมไว้วางลงบนผ้า แล้วจึงใช้ลูกกลิง้ หรือ
ดินสอกด และนํามา วางบนผ้า โดยจะต้องคํานวณให้ดีเพ่ือให้ได้เหลือเศษผ้าในจํานวนที่น้อยทีสุ่ด 

   ค. การตัดผ้า การตัดผ้าในระบบอุตสาหกรรมนีจ้ะมีเครือ่งมือต่างๆ ไว้สําหรับการตัด 
ซึง่จะสามารถตัดผ้าได้อย่างสะดวกสบายมากยิง่ข้ึน ทัง้ยังช่วยประหยัดเวลา เมือ่ตัดแล้วให้แยกชิน้ส่วน
ให้เป็นระเบียบเพ่ือความสะดวกในการตัดเย็บ 

   ง. การเย็บผ้า สามารถแยกออกเป็นส่วนๆได้ดังต่อไปนี้ 
    - การเย็บต่อชิน้ได้แก่ การเย็บผ้าเข้ากับแผ่นฟองน้ํา การเย็บติดระหว่างชิน้หน้ากับ

ชิน้หลังการเย็บผ้าซับในกับตัวกระเป๋า 
    - การเย็บทับได้แก่ การเย็บขอบ การประกอบตัวกระเป๋าเข้ากับหู 
    - การเย็บริมได้แก่ การเย็บเก็บริมผ้าให้เรียบร้อย 
   จ. การตกแต่ง คือการติดตัง้อุปกรณ์เสริมทั้งหลายลงบนผลิตภัณฑ์ หลังจากการตัด 

เย็บเรียบร้อยแล้ว 
   ฉ. การตรวจสอบคุณภาพ ส่วนนีเ้ป็นอีกส่วนหนึง่ที.มีความสําคัญ เนือ่งจากชิน้งานทุก

ชิน้ทีจ่ะออกสู่ท้องตลาดได้จะ ต้องผ่านการตรวจสอบเพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์ท่ีมีมาตรฐานเดียวกันทุกชิน้    
 
   วัสดอ่ืุนทีน่ํามาใช้ 
    1. ฝ้าย (Cotton) ฝ้ายเป็นเส้นใยเก่าแก่ชนิดหนึง่ทีรู่้จัก และใช้กันมาตัง้แต่สมัยโบราณ
จนกระทัง้ปัจจุบัน ผ้าฝ้ายมีประโยชน์มากมาย และราคาไม่แพง ซึง่สามารถนํามาทําเสื้อผ้าเครือ่งแต่ง
กายได้ทุกชนิด นอกจากนีย้ังสามารถใช้เป็นผ้าสําหรับตกแต่งบ้านได้อีกด้วย ทัง้นีเ้นือ่งจากผ้าฝ้ายมี
คุณสมบัติหลายประการ มีให้เลือกหลากหลายรูปแบบ ทัง้ผิวสัมผัส น้ําหนัก และสีเป็นต้น การตกแต่ง
ฝ้ายได้แก่ การทํากันหด ทําให้ย่นยับ และการซักแล้วไม่ต้องรีด 
    ความสามารถในการย้อมสี : สามารถย้อมส ี(Dyeing) ได้ง่าย โดยสยี้อมที่ใช้ย้อมผ้า
ฝ้ายได้คือ สีไดเรค สีรีแอคทีฟ สีวัต และสีแนฟทอล สีท่ีย้อมติดทนมากทีสุ่ดคือ สีวัต และสามารถนําผ้า
ไปสกรีนต่อได้ 
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    2. ผ้าใบ (Cotton Canvas) ผ้าใบคือผ้าฝ้ายที-ทอแล้วขัด (Plain Weave) ลักษณะมี
เนือ้หนาแน่น แข็งแรง มีน้ําหนักต่อตารางเมตรตั้งแต่ 200-1700 กรัม เส้นด้ายยืน และเส้นด้ายพุ่งที่ใช้
ทออาจเป็นเส้นด้ายเดี่ยว เส้นด้ายหลายเส้นควบคู่กัน (Double Yarn) หรือเส้นด้ายที่ตีเป็นเกลียว 
(Twisted Yarn) ความสามารถในการทําส ีสามารถย้อมสี (Dyeing) ได้ง่าย และสกรีนได้ 
 

2.102.102.102.10    ขอ้มูลและรายละเอียดที่เกีย่วขอ้งขอ้มูลและรายละเอียดที่เกีย่วขอ้งขอ้มูลและรายละเอียดที่เกีย่วขอ้งขอ้มูลและรายละเอียดที่เกีย่วขอ้งกับการออกแบบกับการออกแบบกับการออกแบบกับการออกแบบ    
    
        2.10.1 แนวทางการเลือกใช้สี 

   ถ้าเอาแถบสีของสีรุ้งกินน้ํามาโค้งเข้าให้เป็นวงกลม เราจะได้วงทีม่ี 8 ส ีโดยเพ่ิม สีม่วง
แดงซึง่เป็นรอยบรรจบกันของม่วงกับแดงเข้าไป 1 ส ีถ้าเพ่ิมเขียวเหลือง เหลืองส้ม แสด และน้ําเงิน 
เขียวเข้าไปอีก 4 ส ีจะได้ดวงสีธรรมชาต ิ12 สีท่ีมีความสมดุลกัน ในการออกแบบสามารถเลือกใช้ส ีหรือ 
จับคู่สีได้จากวงจรสี (Color Wheel) คือการวางเนือ้สีตามการผสมสีที2ตาเราสามารถมองเห็นได้ดังนี้ 

สีข้ันต้น หรือแม่สี ( Primary Colors ) ในจํานวน 12 สีนีม้ีอยู่ 3 สีท่ีเราไม่อาจผสมข้ึนได้ คือ 
เหลือง แดง และน้ําเงิน เราเรียกว่าแม่สี แม่สีท้ัง 3 นีส้ามารถจะนํามาผสมกันให้เกิดเป็นสีอะไรก็ได้ 

 

 
เหลือง       แดง         น้ําเงนิ 

 
 สีข้ันที่ 2 (Secondary Colors) ถ้านําแม่สีท้ัง 3 นีม้าผสมกันเข้าทีละคู่ เราจะได้สีข้ันที่ 2  

(สีทุติยภูมิ) หรือลูกสีเพ่ิมข้ึนอีก 3 ส ีคือ ส้ม เขียว และม่วง 
 

สีแดง + สีเหลือง = สีส้ม         สีเหลือง + สีน้ําเงิน = สีเขียว         สีแดง + สีน้ําเงิน = สีม่วง 

 
 
 สีข้ันที่ 3 (Tertiary Colors) ถ้านําสีขั �นที� 2 ผสมกบัแมสี่ทีละคู ่เราจะได้สีเพิ�ม ขึ �นอีก 6 สี 

คือ เหลืองส้ม แดงส้ม เขียวเหลือง เขียวนํ �าเงิน มว่งแดง และมว่งนํ �าเงิน 
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สีแดง + สีส้ม = สีส้ม แดง                 สีเหลือง + สีเขียว = สีเขียวเหลือง 

 

สีนํ �าเงิน + สีมว่ง = สีมว่งนํ �าเงิน           สีเหลือง + สีส้ม = สีส้มเหลือง 

 
สีแดง + สีมว่ง = สีมว่งแดง        สีเขียว + สีนํ �าเงิน = สีนํ �าเงินเขียว 

 
 
 สีกลาง (Nemplementary Colors) ถ้านําสีมาผสมรวมกันเข้า จะได้สีเทาแก่ๆ เกือบดํา

เรียกว่า สีกลาง แม่สี 3 สีมาผสมรวมกันเข้าก็ได้สีกลางเช่นเดียวกัน 

 
 

  จิตวิทยาในการใช้สี 
  ทฤษฎีเก่ียวกับสีแตกต่างกันไป ซึง่ก็ข้ึนอยู่กับลักษณะของการนําไปใช้ หรือคุณค่าเฉพาะ 
ของสีแต่ละสี ย่อมจะเป็นตัวแทนของอารมณ์ต่างๆ ในวัตถุทีม่ีสีปรากฏข้ึนในตัวเมือ่ สายตาได้สัมผัสวัตถุ
ได้เห็นความแตกต่าง หลากหลายของสีย่อมเกิดความรู้สึกต่างๆข้ึน เช่น ตืน่เต้น หนาวเย็น อบอุ่น
อ่อนหวาน นอกจากสีทีเ่กิดข้ึนแล้วสียังเป็นสัญลักษณ์แสดงถึงนามธรรมบาง ประการอีกด้วย เช่น ความ
สงบสุข ความสันติ การเคลื่อนไหว อันตราย การเรียนรู้ถึงอิทธิพลต่อความ รู้สึกของการมองสีแต่ละสีจึง
มีความจําเป็น ดังตัวอย่างต่อไปนี ้
  - สีแดง เป็นสีของไฟ การปฏิวัต ิความรู้สึกทางกามอารมณ์ ความปรารถนา ร้อนแรง 
อันตราย สีของความอ่อนเยาว ์ดังนัน้จึงเป็นสีท่ีชอบมากสําหรับเด็กๆ สีแดงเป็นสีท่ีมีพลังมาก 
สามารถบดบังสีอ่ืนๆ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



  37

 

 

  - สีชมพู เมือ่นําสีแดงมาผสมกับสีขาว เป็นสีชมพู สีแดงจะลดพลังลง ทําให้เกิดความรู้สึก
อ่อนหวานนุ่มนวลเป็นกวีมากข้ึน แต่ถ้าสีแดงถูกผสมให้เข้มคือสนี้ําตาล ไม่ว่าอ่อนแก่ต่างกันจะให้
ความรู้สึกเก่ียวกับพ้ืนดิน ความมัน่คง ความแข็งแรง ความเป็นจริงและอบอุ่น 
  - สีเหลือง เป็นสีท่ีมีพลังด้านความสว่างอยู่อย่างมาก ให้ความรู้สึกเย็นมากกว่า สีเหลือง 
อมส้ม แต่อุ่นกว่าสีเหลืองอมเขียว สีเหลืองสะท้อนถึงสติปัญญามากกว่าจิตใจ คุณลักษณะของ 
สีเหลืองจะรู้สึกได้เมื่อมีสีทองปรากฏอยู่ 
  - สีเขียว เป็นสีทางชีววิทยา ซึง่ใกล้เคียงธรรมชาติ และช่วยให้ความคิดพลุ่งพล่านสงบลงเป็นสี
กลางๆ ไม่เย็นไม่ร้อน ถ้าปนน้ําเงินจะดูเป็นน้ําสีเขียวอมฟ้า เป็นสัญลักษณ์ของน้ํา 
  - สีน้ําเงิน เป็นสีท่ีช่างเก็บกดช่างฝันเปล่าเปลีย่ว แต่อีกนัยหนึง่ก็คือความสงบ มีระเบียบสง่า
งาม ถึงแม้ว่าการทําให้ใสข้ึนโดยการผสมสีขาวเข้าไปด้วยก็ตาม สีน้ําเงินทําให้เกิดความประทับใจความ
สะอาด 
  - สีม่วง แสดงความรู้สึกใคร่ครวญการทําสมาธิ ความลึกลับ เวทย์มนต์คาถา และความเก่าแก่
โบราณ สงบนิง่ ความผิดหวัง 
  - สีทอง มีตําแหน่งสีใกล้สีส้ม และนับว่าเป็นสีอุ่น ในขณะที่สีเงินจัดเป็นสีเย็น และมีความ
คล้ายคลึงกับ สีเทา 
  - สีดํา เป็นสัญลักษณ์แห่งความมืด การแต่งกายด้วยชุดสีดําทําให้ดูมีค่าทางบวกมากข้ึน
  - สีขาว ให้ความรูส้ึกสะอาดบริสุทธิ ์

 
 การใช้ส ี
  มีอยู่ 2 วิธีใหญ ่ๆ คือ การใช้สีกลมกลืน กับการใช้สีตัดกัน ใช้แต่ละสีให้กลมกลืน หรือ 

ตัดกัน การใช้สีท้ัง 2 วิธีนีแ้ยกออกได้เป็น 7 แบบ คือ 
  - สีเอกรงค์ (Monochrome) ได้แก่ การใช้สีสีเดียวทีม่ีน้ําหนักอ่อนแก่หลายลําดับ เป็นการใช้
กลมกลืน แบบสีเดียว 
  - สีข้างเคียง เป็นการใช้สีกลมกลืนแบบ 2 ส ีหรือ 3 ส ี
  - สีตรงข้าม เป็นการใช้สีตัดกันอย่างแท้จริง 
  - สีเกือบตรงข้าม เป็นการตัดกันของสีท่ีไม่ใช่คู่สี 
  - สีตรงข้าม 2 คู่เคียงกัน เป็นการใช้สีท่ีตัดกันน้อยกว่าวิธีท่ี 3 เพราะ มีสีข้างเคียงที่กลมกลืน
กันอยูด่้วย 
  - ส ี3 เส้า เป็นการใช้สีท่ีตัดกันด้วยความเป็นแม่สี มีความเด่นอยู่ในตัวของทุกสี 
  - ส ี4 เส้า เป็นการใช้สีตัดกันอย่างแท้จริงถึง 2 คู่ แต่ก็ยังตัดกันน้อยกว่าวิธีท่ี 3 เพราะ 
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ยังมีสีข้างเคียงที่พอจะเป็นตัวกลางให้เข้ากันได้บ้าง เช่น เหลืองส้มกับแดง หรือเหลืองส้มกับเขียวแดงกับ
ม่วง หรือ แดงกับเหลืองส้ม 

 
ภาพที่ 2.33 ตัวอย่างวงล้อสี (Color Wheel) 

 
 2.10.2 แนวทางการเลือกใชล้วดลาย 
  แรงบันดาลใจที่ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋า โดยมีหนังฟอกฝาดที่ใช้เทคนิคการกัด

ลาย เศษหนังฟอกฝาดที่นําใช้เป็นสีธรรมชาติ เป็นเศษหนังที่มีรอยตําหนิ ขอบหนังหรือเศษหนังที่เหลือ

จากการทําผลิตภัณฑ์ ปัจจัยทั้งหมดนี้ต้องนําไปเชื่อมโยงกับแรงบันดาลใจทีจ่ะใช้ในการออกแบบให้

เหมาะสม นัน้คือการแต่งกายของชนเผ่าในประเทศอเมริกา หรืออินเดียนแดง (Native American) ที่มี

ลวดลายชนเผ่าที่เกิดจากการวาดลงบนหนัง หรือลวดลายจากการทอผ้า เป็นลวดลายในแนวทาง

เดียวกัน คือการนําเลขาคณิตมาต่อกันเป็นรูปและลวดลายต่างๆ แรงบันดาลใจนี้เหมาะกับวัสดุอย่าง

หนังแท้อย่างมาก สัมผัสได้ถึงกลิ่นอายความเป็นอินเดียนแดง 
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  เนื่องจากชนเผ่าในประเทศอเมริกา เป็นชนเผ่าที่มีการแต่งกายด้วยด้วยเครื่องหนังและผ้า สี
พ้ืนฐานของชุดเป็นสีขาว สีครีม สีน้ําตาล และตกแต่งลวดลายด้วยสีสันต่างๆ มีท้ังแม่สีและสีท่ีมีการผสม 
เป็นความพิเศษที่มีความหลากหลายของสี การวาดลวดลายลงบนหนังที่ใช้ทําผลิตภัณฑ์ต่างๆใน
ชีวิตประจําวัน เช่น อานม้า กระเป๋า เป็นต้น เห็นถึงความชอบตกแต่งสิ่งของต่างๆ ทั้งงานวาดงาน
ประดิษฐ์ของชนเผ่าในประเทศอเมริกา 
 

2.112.112.112.11    การวิเคราะหข์อ้มูลเกี่การวิเคราะหข์อ้มูลเกี่การวิเคราะหข์อ้มูลเกี่การวิเคราะหข์อ้มูลเกี่ยวกบัแนวทางการออกแบบยวกบัแนวทางการออกแบบยวกบัแนวทางการออกแบบยวกบัแนวทางการออกแบบ    และผลจากการทดลองและผลจากการทดลองและผลจากการทดลองและผลจากการทดลอง    
    
  2.11.1 ข้อมูลเก่ียวกับที่มาของการออกแบบ    
            ในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์หนัง ส่วนต่างๆของหนังวัวที่นํามาทําผลิตภัณฑ์ จะใช้ได้
ประมาณ 80% ของผืนหนังหนึ่งผืนเทา่นั้น อีก 20% เป็นเศษหนังทีเ่กิดจากปัญหาคุณภาพของหนังและ
ข้ันตอนการทําผลิตภัณฑ์ เศษหนังทีเ่กิดจากปัญหาคุณภาพของหนัง เช่น มีตําหนิ เปื้อน หรือความหนา
ของหนังไม่สม่ําเสมอ โดยเฉพาะขอบหนังส่วนมากจะมีขนาดใหญก่ว่าเศษหนังทีเ่กิดจากข้ันตอนการทํา
ผลิตภัณฑ์ เศษหนังเหล่านี้จะถูกนําไปทิ้งหรือทําเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีขนาดเล็ก เช่น พวงกุญแจ กระเป๋าใส่
เศษสตางค์ นําไปถักเป็นกําไลข้อมือหรือป้ายชื่อ ซึ่งในปัจจุบันจะมีผลิตภัณฑ์ขนาดเล็กเหล่านี้ใน
ท้องตลาดเป็นจํานวนมาก  
   จากปัญหาดังกล่าวจึงมคีวามคิดในการหาวิธทีี่จะนําเศษหนังมาทําเป็นผลิตภัณฑ์ขนาด
ใหญ ่และหาวิธีลบรอยตําหนิหรือสร้างลวดลายอําพราง วิธทีี่สามารถทําตามแนวความคิดดังกล่าวต้อง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แก้ไขปัญหาสองเรื่องคือ ปัญหาของคุณภาพและขนาดของเศษหนัง วิธีท่ีใช้ในการแก้ไขคุณภาพของหนัง 
ทําโดยการทดลองหาสารเคมีมากัดหนังให้เป็นลาย เพ่ือลบหรือพรางตําหนแิละความเปื้อนของหนัง ส่วน
วิธีท่ีใช้ในการแก้ไขความหนาของหนังที่ไม่สม่ําเสมอหรือมีขนาดเล็ก จะใชเ้ทคนิคการฝาน ตัดต่อและ
เย็บหนัง 

  จากแนวความคิดและข้อมูลดังกล่าว ทําใหม้ีแนวความคิดที่จะนําเศษหนังมาเป็นวัตถุดิบ
หลักในการออกแบบกระเป๋า โดยนําเทคนิคใหมก่ารกัดลายด้วยกรดซัลฟิวริก มาสร้างลวดลายบนเศษ
หนัง ผลิตกระเป๋าที่มคีวามแตกต่างและเพ่ิมมูลค่าให้กับเศษหนัง 

 
  2.11.2 แนวทางในการออกแบบ    

    
    
    
    

    
    
    
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เศษหนัง กัดลาย ด้วยกรดซัลฟิวริก 

ทดลองกัดหนังชนิดต่างๆ 
ฟอกโครม 
หนังฟอกฝาด 

ทดลองย้อมสีหนังชนิดต่างๆ 
สีย้อมหนังชนิดน้ํา 
สีย้อมหนังชนิดแอลกอฮอล ์

ผลที่ได้ 
หนังท่ีสามารถท้ังกัดด้วยกรดซัลฟิวริกได้และย้อมสไีด ้

DESIGN 

FINAL DESIGN 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  2.11.3 การทดลองเทคนิคเพ่ือการนําไปใช้ในการออกแบบ 
 
  การกัดลายหนังวัวด้วยกรดซัลฟิวริก 

 

 
 

ภาพที่ 2.34 หนังวัวฟอกโครมไม่มีน้ํามันเป็นส่วนผสม 
 

 
 

ภาพที่ 2.35 หนังวัวฟอกโครมที่มีน้ํามันเป็นส่วนผสม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.36 หนังวัวฟอกฝาด 
 
  การย้อมสีหนังวัว 
 

 
 

ภาพที่ 2.37 หนังวัวฟอกโครมด้วยสีย้อมชนิดน้ํา 

 

 
 

ภาพที่ 2.38 หนังวัวฟอกโครมด้วยสีย้อมชนิดแอลกอฮอล ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.39 หนังวัวฟอกฝาดด้วยสีย้อมชนิดน้ํา 
 

    
    

ภาพที่ 2.40 หนังวัวฟอกฝาดด้วยสีย้อมชนิดแอลกอฮอล์ 
 

  การต่อหนังวัว 
 

    
    

ภาพที่ 2.41 การต่อหนังด้วยการเจอะนํารูโดยเครื่องจักรเย็บหนังแล้วเย็บมือ 
และ การเย็บด้วยเครื่องจักรเย็บหนัง    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.42 การเย็บต่อหนังแบบโชว์เส้นด้าย    
    

    
    

ภาพที่ 2.43 การเย็บหนังซ้อน การเย็บหนังลงบนผ้า    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่บทที่บทที่บทที่    3333    
 

การการการการพฒันาการออกแบบพฒันาการออกแบบพฒันาการออกแบบพฒันาการออกแบบ    

    

3333.1     .1     .1     .1     พฒันาการออกแบบพฒันาการออกแบบพฒันาการออกแบบพฒันาการออกแบบ 

 

  การวิเคราะห์และพัฒนาการออกแบบ จะต้องศึกษารูปแบบของลวดลาย สีท่ีแปลก

ใหมแ่ละน่าสนใจ โดยเริ่มจากการหาลวดลายและสีท่ีสอดคล้องกับแรงบันดาลใจ สามารถนํามาใช้

เป็นแนวคิดในการออกแบบได้หลากหลาย  และสุดท้ายเริ่มทําตัวอย่างลวดลายเพ่ือที่จะนําไปใช้

ในการออกแบบ โดยมีตัวอย่างดังนี้ 

    
ภาพที่ 3.1 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 1    

    

    
    

ภาพที่ 3.2 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.3 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 3 

    

    
ภาพที่ 3.4 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ 4 

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.23.23.23.2    แบบรา่งและสรปุผลการออกแบบแบบรา่งและสรปุผลการออกแบบแบบรา่งและสรปุผลการออกแบบแบบรา่งและสรปุผลการออกแบบ    

    

            เมื่อหาลวดลายต่างๆที่สอดคล้องกับแรงบันดาลใจแล้ว นําลวดลายที่ได้ไปประกอบ

กันจากนั้นเขียนแบบร่างลวดลายใหม่ข้ึนมา ดังนี้ 

 
ภาพที่ 3.5 แบบร่างลวดลายที่ 1 

    

    
ภาพที่ 3.6 แบบร่างลวดลายที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.7 แบบร่างลวดลายที่ 3 

    

    
ภาพที่ 3.8 แบบร่างลวดลายที่ 4 

    

 

ภาพที่ 3.9 แบบร่างลวดลายที่ 5 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.10 แบบร่างลวดลายที่ 6 

    

    
ภาพที่ 3.11 แบบร่างลวดลายที่ 7 

    

    
ภาพที่ 3.12 แบบร่างลวดลายที่ 8 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.13 แบบร่างลวดลายที่ 9 

    

    
ภาพที่ 3.14 แบบร่างลวดลายที่ 10 

    

    
ภาพที่ 3.15 แบบร่างลวดลายที่ 11 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.16 แบบร่างลวดลายที่ 12 

    

    

    
ภาพที่ 3.17 แบบร่างลวดลายที่ 13 

    

    

    
ภาพที่ 3.18 แบบร่างลวดลายที่ 14 

    

    

    
ภาพที่ 3.19 แบบร่างลวดลายที่ 15 

    

    

    

    

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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        เมื่อออกแบบลวดลายต่างๆที่สอดคล้องกับแรงบันดาลใจแล้ว นําลวดลายที่ได้ไป

ออกแบบให้เกิดผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมกับแรงบันดาลใจและลวดลาย โดยในข้ันแรกกําหนดแบบ

ร่างการจัดวางหนังบนผ้าทั้งหมด 3 Collection ดังนี ้

 

 
    

ภาพที่ 3.20 แสดงรูปแบบร่าง Collection ที่ 1 

    

    
    

ภาพที่ 3.21 แสดงรูปแบบร่าง Collection ที่ 2 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.22 แสดงรูปแบบร่าง Collection ที่ 3 

 

     สรุปผลการคัดเลือกแบบร่าง จะนําแบบร่าง Collection Collection Collection Collection ที่ 3 มาพัฒนาต่อ เนื่องด้วย

เหตุผลดังต่อไปนี้    

   1. ความน่าสนใจและรูปทรงกระเป๋าที่เหมาะสมกับงานผ้าประกอบหนัง    

   2. การวางลวดลายที่มีท้ังสมมาตรและสมดุล     

   3. การใช้สีท่ีทันสมัย ไม่ใช่แม่สี แดง น้ําเงิน เหลือง 

   4. ความแปลกใหม่ของคู่สี      

   5. ความคุ้มค่าและความสวยงามต่อการใช้งานหนังในการทํากระเป๋า    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.23 สรุปสีท่ีนํามาใช้ในการย้อมหนังฟอกฝาด 

 

 เมื่อทําการพัฒนาแบบร่าง Collection ที่เลือก จึงทําการเลือกแบบที่ดีท่ีสุดและ

เหมาะสมกับแรงบันดาลใจ ตอบสนองการใช้งานได้ด ีสามารถนําจุดเด่นของหนังและการย้อมสี

หนังมาใช้ ของแต่ละผลิตภัณฑ์ดังนี้ 

 

 
 

ภาพที ่3.24 กระเป๋าสะพายข้าง แบบที่ 1 ขนาด 33 ซม. X 10 ซม. X 40 ซม. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่3.25 กระเป๋าสะพายข้าง แบบที่ 2 ขนาด 35 ซม. X 12 ซม. X 35 ซม. 

    

    
    

ภาพที ่3.26 กระเป๋าสะพายข้าง แบบที่ 3 ขนาด 32 ซม. X 12 ซม. X 22 ซม. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่3.27 กระเป๋าสะพายไหล่ แบบที่ 1 ขนาด 26 ซม. X 9 ซม. X 20 ซม. 
 

 
 

ภาพที ่3.28 กระเป๋าสะพายไหล่ แบบที่ 2 ขนาด 25 ซม. X 5 ซม. X 16 ซม. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่3.29 กระเป๋าถือ แบบที่ 1 ขนาด 33 ซม. X 40 ซม. 

    

    
    

ภาพที ่3.30 กระเป๋าถือ แบบที่ 2 ขนาด 32 ซม. X 23 ซม. 
    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่3.31 กระเป๋าถือ แบบที่ 3 ขนาด 23 ซม. X 9 ซม. X 12 ซม. 

    

    
    

ภาพที ่3.32 กระเป๋าใส่พาสปอร์ต ขนาด 11 ซม. X 16 ซม. 

        

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.33.33.33.3        สรปุแบบร่างการออสรปุแบบร่างการออสรปุแบบร่างการออสรปุแบบร่างการออกแบบและความเหน็ของคณะกรรมการตรวจกแบบและความเหน็ของคณะกรรมการตรวจกแบบและความเหน็ของคณะกรรมการตรวจกแบบและความเหน็ของคณะกรรมการตรวจวิทยานพินธ์วิทยานพินธ์วิทยานพินธ์วิทยานพินธ์    

    

        ความเหน็ของคณะกรรมการตรวจวทิยานิพนธใ์นขัน้ตอนแบบร่าง มีดงันี้ความเหน็ของคณะกรรมการตรวจวทิยานิพนธใ์นขัน้ตอนแบบร่าง มีดงันี้ความเหน็ของคณะกรรมการตรวจวทิยานิพนธใ์นขัน้ตอนแบบร่าง มีดงันี้ความเหน็ของคณะกรรมการตรวจวทิยานิพนธใ์นขัน้ตอนแบบร่าง มีดงันี้    

        3.3.1    กระเป๋าที่มีทรงแข็งควรบุด้วยโฟมบาง 1.5 มม. เพ่ือดันทรงให้กระเป๋ามีทรง

ตามที่เราต้องการ 

  3.3.2 ใช้การเดินเทปบนผ้าแคนวาสเพ่ือให้งานดูมีมิติและลูกเล่นยิ่งข้ึน    

  3.3.3 ปรับขนาดกระเป๋าให้อยู่ในขนาดที่สวยงามและเหมาะสม 
 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที ่บทที ่บทที ่บทที ่4444    
    

การนาํเสนอผลงานการออกแบบการนาํเสนอผลงานการออกแบบการนาํเสนอผลงานการออกแบบการนาํเสนอผลงานการออกแบบ    

    
4.14.14.14.1 แพทเทริน์กระเปา๋แพทเทริน์กระเปา๋แพทเทริน์กระเปา๋แพทเทริน์กระเปา๋    

 

 

 

ภาพที ่4.1 แสดงรูป Tote Bag No.1 ขนาด 33 ซม. X 10 ซม. X 40 ซม. 

 

    
ภาพที ่4.2 แสดง Pattern ของ Tote Bag No.1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.3 Tote Bag No.2 ขนาด 35 ซม. X 12 ซม. X 35 ซม.    

    

    

    
    

ภาพที ่4.4 แสดง Pattern ของ Tote Bag No.2 

    

    

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.5 Tote Bag No.3 ขนาด 32 ซม. X 12 ซม. X 22 ซม.    

    

    

    
    

ภาพที ่4.6 แสดง Pattern ของ Tote Bag No.3 

    

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.7 Cross body Bag No.1 ขนาด 26 ซม. X 9 ซม. X 20 ซม.    
    

    

    

    
    

ภาพที ่4.8 แสดง Pattern ของ Cross body Bag No.1 

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.9 Cross body Bag No.2 ขนาด 25 ซม. X 5 ซม. X 16 ซม.    
    

    

    
    

ภาพที ่4.10 แสดง Pattern ของ Cross body Bag No.2 

    

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.11 Clutch No.1 ขนาด 33 ซม. X 40 ซม.    

    

    

    
    

ภาพที ่4.12 แสดง Pattern ของ Clutch No.1 

    

    

    

    
    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.13 Clutch No.2 ขนาด 32 ซม. X 23 ซม.    

    

    

    

    
    

ภาพที ่4.14 แสดง Pattern ของ Clutch No.2 

    

    

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.15 Clutch No.3 ขนาด 23 ซม. X 9 ซม. X 12 ซม.    
    

    

    
    

ภาพที ่4.16 แสดง Pattern ของ Clutch No.3 

    

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.17 Passport Bag ขนาด 11 ซม. X 16 ซม.    

    

    

    

    
    

    

ภาพที ่4.18 แสดง Pattern ของ Passport Bag 

    

    

    

    

        

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2     4.2     4.2     4.2     การประเมินราคาตน้ทนุการประเมินราคาตน้ทนุการประเมินราคาตน้ทนุการประเมินราคาตน้ทนุ 
ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงการประเมินราคาต้นทุน 

กระเป๋ากระเป๋ากระเป๋ากระเป๋า    
หนังหนังหนังหนัง 
(บาท)(บาท)(บาท)(บาท)    

ผ้าผ้าผ้าผ้า 
(บาท)(บาท)(บาท)(บาท) 

ช่างช่างช่างช่าง 
(บาท)(บาท)(บาท)(บาท) 

วัสดุวัสดุวัสดุวัสด ุ
(บาท)(บาท)(บาท)(บาท) 

สียอ้มสียอ้มสียอ้มสียอ้ม

และยาและยาและยาและยา

เคลอืบสีเคลอืบสีเคลอืบสีเคลอืบสี    
(บาท)(บาท)(บาท)(บาท)    

รวมรวมรวมรวม 
(บาท)(บาท)(บาท)(บาท) 

ราคาขายราคาขายราคาขายราคาขาย

ปลีกปลีกปลีกปลีก
โดยประมาณโดยประมาณโดยประมาณโดยประมาณ    

(บาท)(บาท)(บาท)(บาท)    

Tote No.1 100 100 1,200 50 150 1,600 4,800 

Tote No.2 120 110 1,500 55 150 1,935 5,800 

Tote No.3 100 110 1,200 50 150 1,610 4,800 

Crossbody 

Bag No.1 
100 70 1,000 50 150 1,370 4,000 

Crossbody 

Bag No.2 
- 70 1,000 215 150 1,435 4,200 

Clutch No.1 20 40 1,000 50 150 1,260 3,800 

Clutch No.2 20 40 1,000 50 150 1,260 3,800 

Clutch No.3 - 40 1,000 129 150 1,319 3,900 

Passport Bag 100 40 750 50 150 1,090 3,200 

 

 
ภาพที ่4.19 แสดงกระเป๋า 10 ใบ ใน Collection 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.4.4.4.3 3 3 3                 ภาพถา่ยผลติภัณฑต์น้แบบภาพถา่ยผลติภัณฑต์น้แบบภาพถา่ยผลติภัณฑต์น้แบบภาพถา่ยผลติภัณฑต์น้แบบ 

 

 
 

ภาพที ่4.20 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Tote No.1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.21 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Tote No.2 

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.22 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Tote No.3 

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.23 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Crossbody Bag No.1 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.24 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Crossbody Bag No.2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.25 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Clutch No.1 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.26 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Clutch No.2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.27 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Clutch No.3 

    

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.28 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Passport Bag สีขาว 

 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที ่4.29 แสดงรูปถ่ายแฟชั่น Passport Bag สีดํา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที ่บทที ่บทที ่บทที ่5555    
    

สรปุผลงานการออกแบบและขอ้เสนอแนะสรปุผลงานการออกแบบและขอ้เสนอแนะสรปุผลงานการออกแบบและขอ้เสนอแนะสรปุผลงานการออกแบบและขอ้เสนอแนะ    
    

5.1 5.1 5.1 5.1 สรปุผลงานการออกแบบสรปุผลงานการออกแบบสรปุผลงานการออกแบบสรปุผลงานการออกแบบ    
    
  5.1.1 ผลิตภัณฑ์กระเป๋าที่ทําการออกแบบ 1 collection ประกอบด้วย 
   5.1.1.1 กระเป๋าสะพายข้าง (Tote Bag) จํานวน 3 ชิ้น 
   5.1.1.2 กระเป๋าสะพายไหล่ (Shoulder Bag) จํานวน 2  ชิ้น 
   5.1.1.3 กระเป๋าถือ (Clutch Bag)  จํานวน 3 ชิ้น 
   5.1.1.4 กระเป๋าใส่พาสปอร์ต (Passport Bag)  จํานวน 2  ชิ้น 

 
 5.1.2 จากการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆทีเ่ก่ียวกับโครงการออกแบบกระเป๋า จากเศษ
หนังด้วยเทคนคิการกัดลาย ได้ผลสรุปดังนี ้
  5.1.2.1 การฝานหนังจะช่วยทําให้ความหนาของหนังที่นํามาต่อกันเป็นลาย มีความหนา
เท่ากันหรือใกล้เคียงกัน ทําให้การต่อและเย็บหนังทําได้ง่าย และมีความสวยงาม 
  5.1.2.2 สารที่นํามาใชกั้ดหนัง เป็นสารที่ใช้อยู่ในระบบอุตสาหกรรมหนัง และสามารถหา
ซื้อได้ในรา้นขายอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ท่ัวไป 
  5.1.2.3 หนังทีส่ามารถสร้างลวดลายด้วยเทคนิคการกัดหนัง จะต้องเป็นหนังประเภทที่ไม่
มีส่วนผสมของน้ํามัน 
  5.1.2.4 ก่อนทําการย้อมสีหนังควรทําใหห้นังเปียกน้ําหมาดๆ และหลังการย้อมสีต้องมี
การเคลือบเพ่ือไม่ให้สีตก 
  5.1.2.5 ผ้าแคนวาสมีความหนาหลายขนาด เมื่อยับรีดให้เรียบยาก 
  5.1.2.6 การปักลวดลายบนผ้าด้วยการปักเทป ใช้จักรปัก (ไม่มีตีนผี) เพ่ืออิสระของการ
ปักลวดลาย 

    
5.2 5.2 5.2 5.2 ขอ้เสนอแนะของนกัศกึษาขอ้เสนอแนะของนกัศกึษาขอ้เสนอแนะของนกัศกึษาขอ้เสนอแนะของนกัศกึษา    
 5.2.1 โครงการนี้นอกจากเทคนิคการกัดหนังแล้ว จะต้องมีการย้อมสีหนังใหม่ด้วย ทําใหม้ีการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใช้เศษหนังเฉพาะบางชนิดที่เหมาะสมกับโครงการ เศษหนังที่นํามาใช้กับโครงการนีเ้ป็นเศษหนังฟอก
ฝาดที่มีสีอ่อนเท่านั้น ถ้าต้องการให้มีการนําเศษหนังฟอกโครมมาใช้ จะต้องไม่มีการย้อมสหีนังใหม่ แต่
จะเน้นการออกแบบลวดลายและการตัดต่อให้สวยงาม 
 5.2.2 ออกแบบกระเป๋าให้แปลกใหม่ 
 5.2.3 ทําผลิตภัณฑ์ประเภทอ่ืน เช่น รองเท้า, Case สําหรบั Smartphone และ tablet 
 

5.3 5.3 5.3 5.3 ขอ้เสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานพินธ์ขอ้เสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานพินธ์ขอ้เสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานพินธ์ขอ้เสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานพินธ์    
 5.3.1 สามารถสื่อความหมายของชนเผ่าออกมาผ่านชิ้นงานได้ด ีเป็นงาน handmade ที่
น่าสนใจ 
 5.3.2 Clutch Bag ทั้ง 3 ใบลงตัวด ี 
 5.3.3 Tote Bag มเีปอร์เซ็นต์ของหนังน้อยไป  
 5.3.4 สามารถทําลวดลายเพ่ิมบนสายหนัง และสายกระเป๋าทุกใบควรทําสี 
 5.3.5 Tote Bag No.3 ทรงไม่เข้ากับคอลเลคชั่น 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บรรณานกุรมบรรณานกุรมบรรณานกุรมบรรณานกุรม    

    
ปรารถนา มงคลธรรมากลุ. 2552. ปรารถนา มงคลธรรมากลุ. 2552. ปรารถนา มงคลธรรมากลุ. 2552. ปรารถนา มงคลธรรมากลุ. 2552. ““““โครงการออกแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอสําหรบับริษทัโครงการออกแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอสําหรบับริษทัโครงการออกแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอสําหรบับริษทัโครงการออกแบบผลติภณัฑส์ิง่ทอสําหรบับริษทั    

PROPAGANDA PROPAGANDA PROPAGANDA PROPAGANDA โดยเทคนคิการสร้างภาพลองตา.โดยเทคนคิการสร้างภาพลองตา.โดยเทคนคิการสร้างภาพลองตา.โดยเทคนคิการสร้างภาพลองตา.” ” ” ” วิทยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วิทยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วิทยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วิทยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์บณัฑติ บณัฑติ บณัฑติ บณัฑติ 
ภาควชิาศลิปอตุสาหกรรม,ภาควชิาศลิปอตุสาหกรรม,ภาควชิาศลิปอตุสาหกรรม,ภาควชิาศลิปอตุสาหกรรม,    สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั.    
    

ณฐันนัท ์บุญสทิธิ์ณฐันนัท ์บุญสทิธิ์ณฐันนัท ์บุญสทิธิ์ณฐันนัท ์บุญสทิธิ์. 2556. . 2556. . 2556. . 2556. ““““โครงการออกแบบกระเปา๋สตรโีดยไดร้บัแรงบันดาลใจมาจากโครงการออกแบบกระเปา๋สตรโีดยไดร้บัแรงบันดาลใจมาจากโครงการออกแบบกระเปา๋สตรโีดยไดร้บัแรงบันดาลใจมาจากโครงการออกแบบกระเปา๋สตรโีดยไดร้บัแรงบันดาลใจมาจาก    
งานประดบักระจกสสีาํหรบัแบรนด์งานประดบักระจกสสีาํหรบัแบรนด์งานประดบักระจกสสีาํหรบัแบรนด์งานประดบักระจกสสีาํหรบัแบรนด์    ISSUEISSUEISSUEISSUE....”””” วทิยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วทิยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วทิยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วทิยานพินธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์บณัฑติภาควชิาบณัฑติภาควชิาบณัฑติภาควชิาบณัฑติภาควชิา
ศลิปอุตสาหกรรม,ศลิปอุตสาหกรรม,ศลิปอุตสาหกรรม,ศลิปอุตสาหกรรม,    สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.    
    

ฐากร ถาวรโชตวิงศ์ฐากร ถาวรโชตวิงศ์ฐากร ถาวรโชตวิงศ์ฐากร ถาวรโชตวิงศ์. 2557. . 2557. . 2557. . 2557. ““““โครงการออกแบบเคหะสิง่ทอจากเศษวสัดุทีไ่ดจ้ากอุตสาหกรรมปัม๊โครงการออกแบบเคหะสิง่ทอจากเศษวสัดุทีไ่ดจ้ากอุตสาหกรรมปัม๊โครงการออกแบบเคหะสิง่ทอจากเศษวสัดุทีไ่ดจ้ากอุตสาหกรรมปัม๊โครงการออกแบบเคหะสิง่ทอจากเศษวสัดุทีไ่ดจ้ากอุตสาหกรรมปัม๊    
    หนังเทยีมหนังเทยีมหนังเทยีมหนังเทยีม....””””    วทิยานิพนธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วทิยานิพนธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วทิยานิพนธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์วทิยานิพนธส์ถาปตัยกรรมศาสตร์บัณฑิตภาควชิาศลิปอุตสาหกรรม,บัณฑิตภาควชิาศลิปอุตสาหกรรม,บัณฑิตภาควชิาศลิปอุตสาหกรรม,บัณฑิตภาควชิาศลิปอุตสาหกรรม,        
    สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงั.    
    
ART, CULTURES, AND LIVES OF PLAINS INDIAN PEOPLE ART, CULTURES, AND LIVES OF PLAINS INDIAN PEOPLE ART, CULTURES, AND LIVES OF PLAINS INDIAN PEOPLE ART, CULTURES, AND LIVES OF PLAINS INDIAN PEOPLE     
    MEMORY AND VISION: Emma I. HansenMEMORY AND VISION: Emma I. HansenMEMORY AND VISION: Emma I. HansenMEMORY AND VISION: Emma I. Hansen, 2008., 2008., 2008., 2008.    
    
    
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



  83

 

 

    

ประวตัผิู้เขยีนประวตัผิู้เขยีนประวตัผิู้เขยีนประวตัผิู้เขยีน    

    
ชือ่ชือ่ชือ่ชือ่                    นางสาว จริาภรณ ์เชือ้สายนางสาว จริาภรณ ์เชือ้สายนางสาว จริาภรณ ์เชือ้สายนางสาว จริาภรณ ์เชือ้สาย    
เกดิเกดิเกดิเกดิ                    11117777    เมษายนเมษายนเมษายนเมษายน    2537253725372537 
การศกึษาการศกึษาการศกึษาการศกึษา                ระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนบา้นพลอยบา้นพลอยบา้นพลอยบา้นพลอย    
                    ระดบัมัธยมศกึษา โรงเรยีนระดบัมัธยมศกึษา โรงเรยีนระดบัมัธยมศกึษา โรงเรยีนระดบัมัธยมศกึษา โรงเรยีนหอวงัหอวงัหอวงัหอวงั    
ที่อยู่ทีส่ามารถตดิตอ่ได้ที่อยู่ทีส่ามารถตดิตอ่ได้ที่อยู่ทีส่ามารถตดิตอ่ได้ที่อยู่ทีส่ามารถตดิตอ่ได ้       พหลโยธนิพหลโยธนิพหลโยธนิพหลโยธนิ    73 หมูบ่้านรณชัย 86/92 ม.16 ถ.วภิาวด ีต.คคูต 73 หมูบ่้านรณชัย 86/92 ม.16 ถ.วภิาวด ีต.คคูต 73 หมูบ่้านรณชัย 86/92 ม.16 ถ.วภิาวด ีต.คคูต 73 หมูบ่้านรณชัย 86/92 ม.16 ถ.วภิาวด ีต.คคูต 

อ.ลําลกูกา จ.ปทมุธาน ี12130อ.ลําลกูกา จ.ปทมุธาน ี12130อ.ลําลกูกา จ.ปทมุธาน ี12130อ.ลําลกูกา จ.ปทมุธาน ี12130    
อีเมล์อีเมล์อีเมล์อีเมล์                    majiimagemajiimagemajiimagemajiimage@gmail.com@gmail.com@gmail.com@gmail.com    
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 


	ปกนอก
	ปะหน้า
	บทที่1
	บทที่2
	บทที่3
	บทที่4
	บทที่5



