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บทคัดย่อ 

            บริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์ จ ากัดก่อตั้งด้วยกิจการผลิตวัสดุ เอทิลีนไวนิลอะซีเตดหรืออีวีเอ 
(EVA - Ethylene Vinyl Acetate) และต่อมาก็ผลิตรองเท้าแตะจากวัสดุอีวีเอยี่ห้อ EVANI  ซึ่งจากการ ผลิต
รองเท้าแตะแผ่นโฟมยาง EVA ในโรงงานนั้นก็เกิดเหลือเศษวัสดุแผ่นโฟมยาง EVA เป็นจ านวนมาก จาก
กระบวนการปั๊มพ้ืนรองเท้า ซึ่งแผ่นโฟมยางที่เหลือเหล่านั้นมีสีสันสวยงาม คุณสมบัติที่โดดเด่นคือ มีความ
ยืดหยุ่น ทนทาน ทนแดดและฝน ไม่อมน้ า น้ าหนักเบา และราคาไม่สูงมากนัก โดยจากการสอบถาม ที่โรงงาน
ถึงกระบวนการก าจัดเศษวัสดุของโรงงาน โดยแรกเริ่มก าจัดโดยการทิ้งเศษวัสดุไปกับรถขนขยะ ต่อมามีการน า
เครื่องรีดวัสดุมารีไซเคิลเศษวัสดุ โดยการน าเศษโฟมยางที่เหลือปริมาณเยอะๆไปเข้าเครื่องรีด โดยใช้ความร้อน
ที่สูงมาก เพ่ือท าให้เศษโฟมยางหลอมรวมเป็นชิ้นเดียวกันอีกครั้ง ซึ่งเศษโฟมยางที่ได้จาก การน าเข้าเครื่องรีดจะ
เป็นเศษโฟมยางที่มีคุณภาพต่ าลง ขายได้ราคาน้อยกว่าแผ่นโฟมยางก่อนที่จะน า มาเข้าเครื่องรีด 
      จากการศึกษาถึงข้ันตอนการผลิตไปจนถึงขั้นตอนการก าจัดแผ่นโฟมยาง พบว่าในกระบวณการรีไซเคิล 
เศษวัสดุของโรงงานนอกจากจะใช้ความร้อนสูง ท าให้สูญเสียพลังงานไปอย่างมากมายแล้ว ยังก่อให้เกิดสารพิษ 
ในอากาศ เศษโฟมยางที่ได้จากการรีไซเคิลก็มีคุณภาพต่ าลง จะดีกว่าไหมหากมีการน าเศษวัสดุเหล่านั้น 
มาต่อยอด โดยใช้วิธีการที่เกิดผลเสียน้อยที่สุด และท าให้เกิดผลิตภัณฑ์ทางเลือกใหม่ส าหรับวัสดุโฟมยาง EVA 
นอกจากนั้นยังเป็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ๆให้กับแบรนด์ EVANI และเปิดตลาดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอ เป็น
ครั้งแรกให้กับบริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์  โดยการน าเศษโฟมยางที่เหลือน ามาเย็บต่อ ด้วยเทคนิค 
PATCHWORK ในหนึ่งคอลเลขชั่นประกอบไปด้วยผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 11 ชิ้น คือ ผนังตกแต่งจ านวน 3 ชุด 
ชุดที่นอนหมอนขวานจ านวน  2  ชุด , เสื่อจ านวน  3 ผืน , เก้าอ้ีโซฟาทรงเตี้ยจ านวน  1  ตัว, 
 เก้าอ้ีเบาะ ไม่มีพนักพิงจ านวน  1 ตัว , เก้าอ้ีมีพนักพิงบรรจุเม็ดโฟมจ านวน  1  ตัว 
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ให้ได้พัฒนา และแก้ไข ข้อบกพร่อง จนเป็นผลงานที่ดีออกมา 
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            ขอขอบพระคุณ พี่เป้ ตากล้องที่ช่วยเหลือจนท าให้การน าเสนองานเป็นที่สนใจ ด้วยรูปสวยๆเหล่านั้น 
และสุดท้ายทุกๆคนที่มีส่วนเกี่ยวข้องทั้งในชีวิตและวิทยานิพนธ์ ขออภัยหากไม่ได้กล่าวถึงไม่ว่าจะเป็นก าลังกาย 
หรือก าลังใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
สารบัญ 

                                                                                                             หน้า 
บทคัดย่อ           ก 
กิตติกรรมประกาศ          ข 
ใบอนุมัติผล           ค 
สารบัญตารางประกอบ          ง 
สารบัญภาพประกอบ          จ-ญ 
บทที่  1 บทน า 
 1.1 ความส าคัญและความเป็นมาของโครงการ      1 
 1.2 จุดมุ่งหมาย และวัตถุประสงค์ของโครงการ      4 
 1.3 ปัญหาและแนวทางแก้ไขปัญหา       4 
 1.4 ความเป็นไปได้ของโครงการ        4-5 
 1.5 ขอบเขตของโครงการ         6 
 1.6 แนวทางการศึกษาวิจัย        6 
 1.7 ผลที่คาดว่าจะได้รับ         7 
บทที่ 2 การค้นคว้า รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ และสรุปผล 
 2.1 ข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุ                                                                                        8 
  2.1.1 ข้อมูลเกี่ยวกับแผ่นโฟมยาง EVA       8 
  2.1.2 ข้อมูลเกี่ยวกับหนังเทียมพียู       12-15 
 2.2 ข้อมูลบริษัทที่ผลืตแผ่นโฟมยาง EVA แบรนด์ EVANI                                             15 
  2.2.1 ตลาดของบริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์     16 
  2.2.2 ปัญหาของบริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์     17 
  2.2.3 รู้จักการผลิตของโรงงาน       17-18 
                     2.2.4 ตัวอย่างแบบรองเท้าแบรนด์ EVANI                                                    18 -19 
         2.3 ข้อมูลของเศษวัสดุที่เหลือทิ้งจากโรงงาน                                                            20 
         2.4 การวิเคราะห์ และ สรุปผลข้อมูลด้านบริษัทผู้ผลิตที่มีผลต่อการออกแบบ                         22      
                     2.4.1 ความต้องการของบริษัท                22 
         2.5 การตัดเศษวัสดุให้เป็นแพทเทิร์นที่ออกแบบ                                                         23 
                     2.5.1 การตดัวัสดุโดยการเลเซอร์คัท      23 
  2.5.2 การตัดวัสดุโดยมีดบล็อค                24-25 
  2.5.3 การตัดวัสดุโดยคัตเตอร์                25 
                     2.5.4  วิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล                                                               26 
        2.6 เทคนิคที่ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ Patchwork                                                  26     
                     2.6.1 ประวัติความเป็นมาของ Patch work หรือ Quilt                                      27-30 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
สารบัญ (ต่อ) 

                                                                                                                   หน้า 
                     2.6.2  แบบของการท า Patchwork                                                             31-34                                                                                                                                
                     2.6.3 ตัวอย่างงานออกแบบ Patchwork                                                       34-36        
                     2.6.4 อุปกรณ์ต่อผ้าพ้ืนฐานด้วยมือ                                                              37-40    
                     2.6.5   การต่อผ้าด้วยจักรเย็บผ้า                                                                 40-44             
       2.7 การเย็บเก็บมุมชิ้นงาน                                                                                          45     
                     2.7.1 วิธีเย็บมุมผ้าแบบต่อขอบ 45 องศา                                                      45   
                     2.7.2 วิธีเยบ็มุมแบบผ้าผืนเดียว                                                                  45-47 
                     2.7.3 วิธีเยบ็มุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว                                                         47-49    
      2.8 ข้อมูลเกี่ยวกับพื้นที่การใช้งาน                                                                             49   
                     2.8.1 ห้องรับแขก-ห้องนั่งเล่น                                                                49-51    
      2.9 ข้อมูลด้านผลิตภัณฑ์                                                                                        51     
                     2.9.1 เสื่อ                                                                                          51-53      
                     2.9.2 หมอนขวาน                                                                             53-56     
                     2.9.3 เก้าอ้ีบรรจุเม็ดโฟม Beanbag                                                           57-60 
                     2.9.4 รูปแบบของชุดแขวนตกแต่งผนัง (wall hanging)                                      61-65 
                     2.9.5 เก้าอ้ีในห้องนั่งเล่น                                                                      66-68    
     2.10 แนวทางการออกแบบ                                                                                          68     
                     2.10.1 แนวทางการออกแบบเคหะสิ่งทอ                                                       68-69   
                     2.10.22 แรงบันดาลใจในการออกแบบ                                                         69-72 
 บทที่ 3 การพัฒนาการออกแบบ    
    3.1 พัฒนาการออกแบบ                                                                                           73-76                                                                                
   3. 2 สรปุผลแบบร่างการออกแบบ และข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ                                         77                 
บทที่ 4 การน าเสนอผลงานการออกแบบ                                                                               83 
บทที่ 5 สรุปผลงานการออกแบบและข้อเสนอแนะ 
 5.1 สรุปผลงานการออกแบบ          104 
 5.2 ข้อเสนอแนะของนักศึกษา          104 
 5.3 ข้อเสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์          104 
บรรณานุกรม             105 
ประวัติผู้เขียน             106 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
ง 

 
รายการตารางประกอบ 

          หน้า 
ตารางที่ 1.1 แสดงปัญหาและแนวทางแก้ไข           4 
ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงคุณสมบัติของอีวีเอตามปริมาณของไวนิลอะซีเตด                          9 
ตารางที่ 2.2 ตารางแสดงการวิเคราะห์จุดแข็ง และจุดอ่อนของบริษัทศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์     22 
ตารางที่ 4.1 แสดงการคิดราคาการผลิตของเสื่อผืนใหญ่ลายสีเทาด า                                      98   
ตารางที่ 4.2 แสดงการคิดราคาการผลิตของเสื่อผืนใหญ่ลายสีขาวด า                                 98  
ตารางที่ 4.3 แสดงการคิดราคาการผลิตของเสื่อผืนเล็กลายสีขาวเทาด า                                  99 
ตารางที่ 4.4 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดที่นอนหมอนขวานลายสีขาวด า                99 
ตารางที่ 4.5 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดที่นอนหมอนขวานลายสีด าเทาขาว               100 
ตารางที่ 4.6 แสดงการคิดราคาการผลิตของเก้าอ้ีโซฟาทรงเตี้ย                          100 
ตารางที่ 4.7 แสดงการคิดราคาการผลิตของเก้าอ้ีเบาะ ไม่มีพนังพิง                                       101 
ตารางที่ 4.8 แสดงการคิดราคาการผลิตของเก้าอ้ีมีพนักพิง บรรจุเม็ดโฟม      101 
ตารางที่ 4.9 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดผนังตกแต่งสามเหลี่ยมสีส้ม                         102 
ตารางที่ 4.10 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดผนังตกแต่งสี่เหลี่ยมจัตุรัส                         102 
ตารางที่ 4.11 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดผนังตกแต่งสี่เหลี่ยมผืนผ้า                         103 
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จ 

รายการภาพประกอบ 
 หน้า 

ภาพที่ 1.1 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI                        1 
ภาพที่ 1.20ลักษณะของเศษโฟมยางที่เหลือจากกระบวนการปั๊มพ้ืนรองเท้า    2 
ภาพที่ 1.30เศษวัสดุโฟมยางที่เหลือในปริมาณเยอะมาก                                                           2 
ภาพที่ 2.1 แผ่นโฟมยาง EVA                            8 
ภาพที่ 2.2 แผ่นโฟมยาง EVA ที่วางซ้อนกัน                 
10 
ภาพที่ 2.3 – 2.4 ผลิตภัณฑ์รองเท้าแตะจากโฟมยาง EVA                                           12 
ภาพที่ 2.5 ผลิตภัณฑ์เสื้อเกราะจากโฟมยาง EVA                                   12 
ภาพที่ 2.6 ผลิตภัณฑ์แผ่นปูพื้นกันกระแทกจากโฟมยาง EVA                                                  12 
ภาพที่ 2.7 บริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์ เจ้าของแบรนด์รองเท้าแตะย่ีห้อ EVANI            16 
ภาพที่ 2.8 ผลิตภัณฑ์รองเท้าแตะ และผ้าม่านของบริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์                        16 
ภาพที่ 2.8 กระบวนการผลิตรองเท้าแตะของบริษัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์   17 
ภาพที่ 2.9 – 2.10 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI                          18 
ภาพที่ 2.11 – 2.12 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI                                                                    18 
ภาพที่ 2.13 – 2.14 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI                                   19  
ภาพที่ 2.15 – 2.16 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI                                   19 
ภาพที่ 2.17 – 2.18 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI                                   19 
ภาพที่ 2.19 เศษโฟมยางขนาดต่างๆ ที่เหลือจากกระบวนการปั๊มรองเท้าแตะ                           22        
ภาพที่ 2.20 เศษโฟมยางบริเวณหลังโรงงานเหลือในปริมาณเยอะมาก                                           22 
ภาพที่ 2.21 ลักษณะของเศษโฟมยางที่เหลือจากกระบวนการปั๊มพ้ืนรองเท้า                       21 
ภาพที่ 2.22  แผ่นโฟมยางที่กว้างมากที่สุด                                                               21 
ภาพที่ 2.23  แผ่นโฟมยางที่กว้างน้อยที่สุด                                                       21 
ภาพที่ 2.24  งานออกแบบกระดาษที่ตัดโดยการเลเซอร์คัท                                                       23 
ภาพที่ 2.25  มีดบล็อคธรรมดา                            24 
ภาพที่ 2.26  เขียงส าหรับรองมีดบล็อค                                                                               24 
ภาพที่ 2.27  มีดบล็อคส าหรับเครื่องปั๊มคอม้า                                                                       25 
ภาพที่02.28 เครื่องปั๊มคอม้า                                                                                           25 
ภาพที่  2.29 คัตเตอร์                                                                                                   25 
ภาพที่  2.30 Patch work                                                                                             26 
ภาพที่  2.31 งาน Patch work                                                                                       27 
ภาพที่ 2.32 งาน Patch work ในยุโรป                                                                              28 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ฉ 

รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
                                                                                                                            หน้า 
ภาพที่ 2.33 งาน Patch work ในอังกฤษ        29 
ภาพที่ 2.34 งาน Patch work ในสหรัฐอเมริกา                32 
ภาพที่ 2.35 – 2.36 Strip Patchwork          31 
ภาพที่ 2.37 Seminole Patchwork                 31 
ภาพที่ 2.38 – 2.39 Log Cabin Patchwork       32 
ภาพที่ 2.40 Mosaic หรือ Oversewn Patchwork                32 
ภาพที่ 2.41 Clamshell Patchwork        33 
ภาพที่ 2.42 Somerset Star Patchwork                           33 
ภาพที่ 2.44 – 2.45 เสื้อคลุมและหมอนที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork              33 
ภาพที่ 2.46 โซฟาที่ออกแบบและเย็บโดยวิธีการ Patchwork               35 
ภาพที่ 2.47 โซฟาที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork       35 
ภาพที่ 2.48 เบาะรองนั่งที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork               36 
ภาพที ่2.49 – 2.50 ผ้าปูที่นอนที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork               36 
ภาพที่ 2.51 หมอนปักเข็ม                                      37 
ภาพที่ 2.52 เข็มควิลต์                                               37 
ภาพที่ 2.55 ปลอกนิ้ว                                                                                              38 
ภาพที่ 2.56 ไม้บรรทัด                                      39 
ภาพที่ 2.57 กรรไกร                                      39 
ภาพที่ 2.58 ปากกา ดินสอ                                              42 
ภาพที่ 2.59 ด้าย                                                                                                    42 
ภาพที่ 2.60 จักรเย็บผ้าธรรมดา                                     41 
ภาพที่ 2.61 จักรเย็บผ้าไฟฟ้า                                     41 
ภาพที ่2.62 ส่วนประกอบของจักรเย็บผ้าธรรมดา       42 
ภาพที่ 2.63 ส่วนประกอบของจักรเย็บผ้าธรรมดา       43 
ภาพที่ การเย็บมุมผ้าแบบต่อขอบ 45 องศา                                                                        45 
ภาพที่ 2.65 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 1                                                                        45                                                                                                            
ภาพที่ 2.66 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 2                                                                        46                                                                                                    
ภาพที่ 2.67 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 3                                                                        46                                                                                             
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ช 
รายการภาพประกอบ (ต่อ) 

                     หน้า 
ภาพที่ 2.68 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 4                                                                        46                                    
ภาพที่ 2.69 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 5                                                                        47                                                                                               
ภาพที่ 2.70 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 6                                                                        47                                                                                        
ภาพที่ 2.71 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว  1                                                        47                                                                                               
ภาพที่ 2.72 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 2                             41 
ภาพที่ 2.73 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 3                                                         46                                               
ภาพที่ 2.74 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 4      42 
ภาพที่ 2.75 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 5                                                         49                                                                                                                                         
ภาพที่ 2.77 การวางรูปแบบห้องนั่งเล่น                           52 
ภาพที่ 2.78 เสื่อที่ผลิตจากธรรมชาติ                                                                 52 
ภาพที่ 2.79 เสื่อที่ผลิตจากวัสดุสังเคราะห์                                     52 
ภาพที่ 2.80 ขนาดของเสื่อ                             53 
ภาพที่ 2.81 - 2.82  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด                                                          54 
ภาพที่ 2.83  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 2                                                                54 
ภาพที ่2.84  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 3                                                                55                              
ภาพที ่2.85  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 4                                         55 
ภาพที่ 2.86  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 5                                         56 
ภาพที ่2.87  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 6                                         57 
ภาพที่ 2.880beanbag ทรงหยดน้ าตา                            58 
ภาพที่ 2.890beanbag แบบมีชิ้นพนักพิง                                               58 
ภาพที่ 2.900Beanbag แบบทรงกลม                                     59 
ภาพที่ 2.910Beanbag แบบมีที่เท้าแขน                            59 
ภาพที่ 2.920Beanbag ส าหรับนั่งสองคน                            60 
ภาพที่ 2.930Beanbag แบบทรงลูกบาศก์                                                                            60 
ภาพที่ 2.940Beanbag แบบทรงกระบอก                            61 
ภาพที่ 2.950ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากโลหะ                                                                     62 
ภาพที่ 2.960ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากไม้                                                                        62 
ภาพที่ 2.970ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากเรซิน       63 
ภาพที่ 2.980ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากอะคริลิก                63 
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ซ 

รายการภาพประกอบ (ต่อ) 
                     หน้า 
ภาพที่ 2.99 ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากผ้าใบ        64 
ภาพที่ 2.100 ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากกระจก                                                                 64 
ภาพที่ 2.101 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานเดี่ยว                                                            65 
ภาพที่ 2.102 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานคู่                65 
ภาพที่ 2.103 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานกลุ่ม                                                            66 
ภาพที่ 2.104 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานอิสระ                                                           66 
ภาพที่ 2.105 โซฟา                                                                                                     67 
ภาพที่ 2.106 โซฟาเดย์เบด                                                                                            67 
ภาพที่ 2.107 เดย์เบด                                                                                                  68                                                                                              
ภาพที่ 2.108 อาร์มแขร์                                                                                                68 
ภาพที่ 2.109 สตูล                                          69 
ภาพที่ 2.110 - 2.111 แสดงรูปแรงบันดาลใจในการออกแบบ          70 
ภาพที่ 2.112 - 2.113 แสดงรูปแรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลาย 1                                       71                                
ภาพที่ 2.114 - 2.115 แสดงรูปแรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลาย 2                                       71                                               
ภาพที่ 2.116 - 2.117 แสดงรูปการจ าลองสถานที่ในการวางผลิตภัณฑ์ 1             72 
ภาพที่ 2.118 - 2.119 แสดงรูปการจ าลองสถานที่ในการวางผลิตภัณฑ์ 2                           72 
ภาพที่ 3.1 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ทดลอง 1                                                                    73 
ภาพที่ 3.2 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ทดลอง 2                                                                    74 
ภาพที่ 3.3 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองการเย็บเชื่อมเศษด้วยลายเย็บตรง             75 
ภาพที่ 3.4 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองการเย็บเชื่อมเศษด้วยลายเย็บซิกแซก             76 
ภาพที่ 3.5 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองการเย็บเชื่อมลายทับบนผ้าฟิลาเน่    76 
ภาพที่ 3.6 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 3                                                           77 
ภาพที่ 3.7 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 4                                                           78 
ภาพที่ 3.8 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 5                                                           78 
ภาพที่ 3.9 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 6                                                           79 
ภาพที่ 3.10 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 7                                                         79 
ภาพที่ 3.11 แสดงรูปแบบร่างที่ 1                                                        80 
ภาพที่ 3.12 แสดงรูปแบบร่างที่ 2                                                                                     80 
ภาพที่ 3.13 แสดงรูปแบบร่างที่ 3                                                                                     81 
ภาพที่ 3.14 แสดงรูปแบบร่างที่ 4                                                                                     81 
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ญ 
รายการภาพประกอบ (ต่อ) 

                     หน้า 
ภาพที่ 3.15 แสดงรูปแบบร่างที่ 5                                                                                     82 
ภาพที่ 4.1 แสดงรูปรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 1                                                                    83 
ภาพที่ 4.2 แสดงรูปรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 2                                                                    83 
ภาพที่ 4.3 แสดงรูปผลิตภัณฑ์โซฟา                 85 
ภาพที่ 4.4 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์โซฟา               86 
ภาพที่ 4.5 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีสตูล                 86 
ภาพที่ 4.6 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีสตูล                        87     
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 บทที ่1 
 

                                                         บทน า 
 
1.1  ความส าคัญและความเป็นมาของโครงการ 
 
           บริษัท ศรีสําอางค์ ซัพพลายเออร์ จํากัด เริ่มกํอตั้งเมื่อราว 20 ปีที่แล๎ว ด๎วยกิจการผลิตวัสดุ เอทิลีนไว
นิลอะซีเตดหรืออีวีเอ (EVA - Ethylene Vinyl Acetate) และตํอมากม็ีการผลิตรองเท๎าแตะจากวัสดุอีวีเอ 
ยี่ห๎อ EVANI ซึ่งมีโรงงานผลิตของตัวเอง ทําตั้งแตํวัตถุดิบไปจนถึงการประกอบเป็นชิ้นงาน                                                       
           บริษัท ศรีสําอางค์ถือวําเป็นโรงงานผู๎ผลิตอีวีเออันดับต๎นๆ ของเมืองไทย ด๎วยประสบการณ์ 
และความครบครันของเครื่องมือ รองเท๎าแตะ EVANI เองก็เป็นผู๎นําในตลาดนี้ของเมืองไทยเชํนกัน ตลาดของ 
ผลิตภัณฑ์อีวีเอคํอนข๎างกว๎าง มีทั้งในประเทศและตํางประเทศ สําหรับตลาดในประเทศ บริษัทนี้ขายอีวีเอ 
เพ่ือเป็นวัตถุดิบในอุตสาหกรรมอ่ืน ทําโออีเอ็ม(รับจ๎างผลิตภายใต๎แบรนด์อ่ืน) และยังเป็นโอบีเอ็ม 
(OBM - Original Brand Manufacturer) คือมีผลิตภัณฑ์ภายใต๎แบรนด์ของตัวเองด๎วย ซึ่งผลิตภัณฑ์หลักก็คือ 
รองเท๎าแตะ  
    

                  
                                          
                                             รูปที0่1.1 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI 
                                  ที่มา  https://www.facebook.com/evanishoes 
 
          ซึ่งจากการผลิตรองเท๎าแตะแผํนโฟมยาง EVA หรือเอทิลีนไวนิลอะซีเตด (ethylene vinyl acetate)  
ในโรงงานนั้นก็เกิดเหลือเศษวัสดุแผํนโฟมยาง EVA เป็นจํานวนมากจากกระบวนการปั๊มพ้ืนรองเท๎า           
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 โดยแผํนโฟมยาง EVA คือสารโพลิเมอร์ชนิดหนึ่ง ที่ได๎จากการทําโพลิเมอร์ไรเซชั่น(polymerization) 
ของสารเอทิลีนโมโนเมอร์(ethylene monomer) กับสารไวนิลอะซิเตท-โมโนเมอร์ 
(vinyl acetate monomer-vam)   ซึ่งแผํนโฟมยางที่เหลือเหลํานั้นมีสีสันสวยงาม คุณสมบัติที่โดดเดํนคือ มี
ความยืดหยุํน ทนทาน ทนแดดและฝน ไมํอมน้ํา น้ําหนักเบา และราคาไมํสูงมากนัก  
 

 
 

รูปที0่1.20ลักษณะของเศษโฟมยางที่เหลือจากกระบวนการปั๊มพื้นรองเท้า 
 

          หลังจากท่ีได๎เก็บเศษโฟมยางที่เหลือในโรงงานมาแล๎วจึงนํามาวิเคราะห์พบวําเศษท่ีเหลือนั้นสามารถนํามา  
ผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํได๎ เนื่องจากสภาพของเศษวัสดุที่ยังดีอยูํและเหลือปริมาณโดยเฉลี่ยหลายตัน 
ในแตํละเดือน 
          จึงได๎วิเคราะห์ตํอเพ่ือหาแนวทางท่ีสามารถนําเศษวัสดุเหลํานั้นมาพัฒนาสูํผลิตภัณฑ์ใหมํ เนื่องจากแผํน
เศษโฟมยางมีพ้ืนที่เหลือบริเวณริมขอบเยอะกวําสํวนอื่น แตํก็เฉลี่ยไมํเทํากันทั้งชิ้นสํวน และมีเศษเหลือที่เป็นเส๎น
เล็กๆระหวํางรอยปั๊มที่มีขนาดคํอนข๎างเล็ก    จึงเลือกใช๎เทคนิคการทํา Patchwork หรือการตอํเศษชิ้นสํวนด๎วย
การเย็บเข๎าด๎วยกัน  

 

     
 

รูปที0่1.30เศษวัสดุโฟมยางที่เหลือในปริมาณเยอะมาก   
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           โดยจากการสอบถามที่โรงงานถึงกระบวนการกําจัดเศษวัสดุของโรงงาน โดยแรกเริ่มกําจัดโดยการ 
ทิ้งเศษวัสดุไปกับ รถขนขยะ ตํอมามีการนําเครื่องรีดวัสดุมารีไซเคิลเศษวัสดุ โดยการนําเศษโฟมยาง 
ที่เหลือปริมาณเยอะๆไปเข๎าเครื่องรีด โดยใช๎ความร๎อนที่สูงมาก เพื่อทําให๎เศษโฟมยางหลอมรวมเป็นชิ้นเดียว 
กันอีกครั้ง ซึ่งเศษโฟมยางที่ได๎จากการนําเข๎าเครื่องรีดจะเป็นเศษโฟมยางที่มีคุณภาพต่ําลง ขายได๎ราคาน๎อย 
กวําแผํนโฟมยางกํอนที่จะนํามาเข๎าเครื่องรีด 
           จากการศึกษาถึงข้ันตอนการผลิตไปจนถึงขั้นตอนการกําจัดแผํนโฟมยาง พบวําในกระบวณการรีไซเคิล 
เศษวัสดุของโรงงานนอกจากจะใช๎ความร๎อนสูง ทําให๎สูญเสียพลังงานไปอยํางมากมายแล๎ว ยังกํอให๎เกิดสารพิษ 
ในอากาศ เศษโฟมยางที่ได๎จากการรีไซเคิลก็มีคุณภาพต่ําลง จะดีกวําไหมหากมีการนําเศษวัสดุเหลํานั้น 
มาตํอยอด โดยใช๎วิธีการที่เกิดผลเสียน๎อยที่สุด และทําให๎เกิดผลิตภัณฑ์ทางเลือกใหมํสําหรับวัสดุโฟมยาง EVA 
นอกจากนั้นยังเป็นการพัฒนาผลิตภัณ์ใหมํๆให๎กับแบรนด์ EVANI   
           จึงมีการจัดทําโครงการวิทยานิพนธ์นี้ขึ้นเพ่ือเป็นการตํอยอดวัสดุเศษโฟมยางที่เหลือใช๎จากโรงงานนํามา 
พัฒนา และแปรรูปทําเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํเพ่ือเพ่ิมมูลคําให๎กับเศษวัสดุ ด๎วยคุณสมบัติวัสดุ ที่มีสีสันสวยงาม 
ยืดหยุํน และน้ําหนักเบา ของแผํนโฟมยาง EVA จึงนํามาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอที่สามารถติดตั้ง 
ได๎งําย เนื่องจากน้ําหนักเบา อีกท้ังตัววัสดุมีความนุํม และหยืดหยุํน  เหมาะเป็นของประดับตกแตํงบ๎าน 
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1.2     จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 
      1.2.1   ออกแบบเคหะสิ่งทอจากเศษโฟมยาง EVA ให๎เหมาะสมกับการใช๎งาน 
      1.2.2   เสนอแนะตัวอยําง และกรณีศึกษาในการคํานึงถึงคุณสมบัติของหนึ่งในขยะกรุงเทพ        
               เพ่ือนํากลับมาประยุกต์ใชัในการออกแบบอยํางมีประสิทธิภาพ 
      1.2.3  เพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์จากโฟมยาง EVA 

 

1.2     ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 

    ตารางที่ 1.1 ตารางแสดงปัญหาและแนวทางแก๎ไข 
ปัญหา แนวทางการแก้ไขปัญหา 

ปัญหาด้านวัสด ุ
1.สีของตัววัสดุมีจํากัด 
2.ชิ้นสํวนที่เหลือจากกระบวนการปั๊มรองเท๎าแตะ 
   นั้นมีขนาดจํากัด 
 

 
1.ศึกษา และค๎นคว๎าวิธีการออกแบบลาย 
แพทเทิร์น และ จับคูํสีที่มีอยูํอยํางจํากัด
โดยการจัดองค์ประกอบศิลป์  
2.ศึกษาค๎นคว๎าเทคนิคตํางๆ ที่ชํวยให๎
ชิ้นสํวนวัสดุมาประกอบกันเป็นชิ้นงานได๎
อยํางลงตัว 
และสวยงาม 
 

ปัญหาด้านการออกแบบ 
1.เนื่องจากโฟมยางนั้นเป็นวัสดุที่มีสีไมํทนกับ 
   แสงแดด หากปลํอยให๎ตากแดดนานมากเกินไป 
   จะทําให๎สีสันที่สวยงามซีดจางลง  
 

 
1.ออกแบบเคหะสิ่งทอที่ใช๎งานภายในรํม
เทํานั้นเพ่ือรักษาสีสันที่สวยงามของโฟม
ยางไปได๎นานที่สุดในอายุการใช๎งาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.3    ความเป็นไปได้ของโครงการ 
 

     1.4.1  ด๎านนโยบาย  
   1.4.1.1  โครงการนี้นําเสนอแนวทางในการเลือกใช๎วัสดุเหลือใช๎จากโรงงานอุตสาหกรรมภายใน 
               ประเทศมาประยุกต์กับการออกแบบผลิตภัณฑ์ และสํงเสริมให๎เกิดการพัฒนาการ  
               ออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุเหลือใช๎ให๎เกิดการสร๎างมูลคําใหมํๆ  
 

      1.4.2   ด๎านเศรษฐกิจ 

    1.4.2.1  โครงการนี้มีสํวนชํวยในการเพ่ิมมูลคําให๎กับวัสดุที่เหลือใช๎จากโรงงานอุตสาหกรรม รวมทั้ง 
                 ชํวยลดต๎นทุนในการผลิต เนื่องจากการนําวัสดุเหลือใช๎มาผลิต 
 

1.4.2 ด๎านสังคมและสิ่งแวดล๎อม 
  1.4.3.1  โครงการนี้เป็นโครงการที่มีสํวนชํวยในการรักษาสิ่งแวดล๎อมโดยตรงโดยการนําวัสดุ 
             ที่เหลือใช๎มาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํ เนื่องจากวัสดุที่เหลือจากโรงงานอุตสาหกรรมนั้น 
             ยังมีสภาพดีและมีคุณสมบัติที่สามารถนํามาใช๎ตํอได๎ 
 

1.4.3 ด๎านการออกแบบ 
 1.4.4.1  โครงการนี้มีแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ประยุกต์วัสดุเหลือใช๎ให๎ตรง 
             กับความเหมาะสมกับการออกแบบเคหะสิ่งทอ โดยนําความรู๎พ้ืนฐานการออกแบบ  
             ผลิตภัณฑ์มาใช๎ ในเรื่องความงาม การจัดองค์ประกอบศิลป์ ประกอบกับความรู๎ในวิชา 
         สิ่งทอ เพ่ือพัฒนารูปแบบวัสดุให๎มีความงาม และเพ่ิมมูลคําให๎กับตัววัสดุเอง 
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1.5    ขอบเขตของวิทยานิพนธ์ 

 
1.5.1  ตัวแปรที่ศึกษา 
           1.5.1.1  คุณสมบัติของวัสดุ เพื่อนําไปประยุกต์ให๎เกิดเทคนิคใหมํๆ บนแผํนโฟมยาง 
           1.5.1.2  การจับคูํสี และการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
           1.5.1.3  โครงสร๎างที่ทําให๎เกิดลวดลายบนผลิตภัณฑ์ และการเย็บตํอกันของตัววัสดุ 
                      ให๎เกิดเป็นแพทเทิร์นลายแบบตํางๆ 

 
     1.5.2  ขอบเขตในการผลิตเคหะสิ่งทอในหนึ่งคอลเลคชั่นประกอบไปด๎วย 
 
                1.5.2.1  ผนังตกแตํง                      จํานวน   3   ชุด 
                1.5.2.2  ชุดที่นอนหมอนขวาน          จํานวน   2   ชุด 
                1.5.2.3  เสื่อ                               จํานวน   3   ผืน 
                1.5.2.4  เก๎าอ้ีโซฟาทรงเตี้ย              จํานวน   1   ตัว 
                1.5.2.5  เก๎าอ้ีเบาะ ไมํมีพนักพิง         จํานวน   1   ตัว 
                1.5.2.6  เก๎าอ้ีมีพนักพิงบรรจุเม็ดโฟม   จํานวน   1   ตัว 
 
    1.5.3  ออกแบบให๎กับกลุํมผู๎บริโภค ที่มีลักษณะดังนี้ 
 
              1.5.3.1  มีฐานะปานกลางข้ึนไป 
              1.5.3.2  รักในการตกแตํงบ๎าน 
                1.5.3.3  ชํวงอายุวัยรุํนถึงวัยกลางคน 
 

1.6     แนวทางการศึกษา 
                 
      1.6.1  ศึกษาข๎อมูลตํางๆของแผํนโฟมยาง EVA เชํน คุณสมบัติของวัสดุ วงจรชีวิต จาํนวนการผลิต 
      1.6.2  ศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับโครงสร๎าง รูปทรง ของเคหะสิ่งทอ และนําวัสดุมาลองทดลองถึงความ 
              เป็นไปได๎ในด๎านการออกแบบ 
      1.6.3  ศึกษาทฤษฎีการออกแบบ สําหรับนํามาประยุกต์ใช๎ในการออกแบบ เพ่ือให๎ได๎ผลิตภัณฑ์ที่สอด 
               คล๎องกับกลุํมเป้าหมาย 
      1.6.4  ศึกษาและเก็บข๎อมูลขนาดชิ้นสํวนโฟมยางที่เหลือจากโรงงาน เพ่ือนํามาวิเคราะห์ในการกําหนด 
               รูปแบบผลิตภัณฑ์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.7     ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
                   
      1.7.1  เคหะสิ่งทอจากโฟมยาง EVA ที่ได๎รับการพัฒนารูปแบบ สีสีน และลวดลายสวยงาม 
      1.7.2  เพ่ิมทางเลือกให๎กับผู๎บริโภคให๎หันมาใช๎ผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล๎อม 
      1.7.3  เป็นการสํงเสริมการนําวัสดุที่เหลือใช๎ในโรงงานมาออกแบบใช๎งาน ให๎เกิดผลิตภัณฑ์ใหมํๆ 
      1.7.4  เป็นการจัดการกับขยะโดยการนํามาหมุนเวียนใช๎ใหมํให๎เกิดประโยชน์ และลดการสูญเสียพลังงาน 
               ในการกําจัดขยะ ได๎ใช๎ประโยชน์จากทรัพยากรอยํางเต็มที่ 
      1.7.5  ได๎ผลิตภัณฑ์ เคหะสิ่งทอทีม่ีความโดดเดํน นําสนใจ และเพ่ิมความสวยงามให๎กับที่อยูํอาศัย 
 
          
             
                     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2 

 

การค้นคว้า รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ และสรปุผล 
 

          โครงการออกแบบเคหะสิ่งทอจากเศษโฟมยางที่เหลือทิ้งจากโรงงานอุตสาหกรรม มีความจําเป็น 
ที่จะต๎องใช๎ข๎อมูลในด๎านตํางๆ เป็นองค์ประกอบหนึ่งที่สําคัญในด๎านการออกแบบให๎สําเร็จได๎ดีข้ึน 
ในบทที่ 2 นี้จะกลําวถึงข๎อมูลที่ทําการศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องรวมถึงกระบวนการวิเคราะห์และ 
สรุปผล โดยประกอบด๎วยข๎อมูลตํางๆ ดังตํอไปนี้ 

 
2.1    ข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุ 

 
   2.1.1  ข้อมูลเกี่ยวกับแผ่นโฟมยาง EVA  

                          
                                        รูปที่  2.1 แผ่นโฟมยาง EVA 
                   ที่มา  http://www.nbeva.com/th/eva-foam-sheet-20.html 
          
          เอทิลีนไวนิลอะซีเตดหรืออีวีเอ (ethylene vinyl acetate - EVA)  เป็นโพลิเมอร์ชนิดหนึ่ง 
ได๎จากการทําโพลิเมอร์ไรเซชั่น (polymerization)ของสารเอทิลีนโมโนเมอร์ (ethylene monomer) กับสารไว
นิลอะซีเตดโมโนเมอร์ (vinyl acetate monomer - VAM) 
          โพลิเมอร์อีวีเอเป็นเป็นผลงานการวิจัยของบริษัท ดูปองท์ (Dupont) ประเทศสหรัฐอเมริกา 
ได๎รับการจดสิทธิบัตรไว๎ตั้งแตํปี พ.ศ. 2499 (ค.ศ.1956) อีวีเอถูกผลิตออกสูํตลาดในปี พ.ศ. 2503 (ค.ศ.1960) ในชื่อ
ทางการค๎าวํา เอลแว็กซ์ (Elvax)ปัจจุบันอีวีเอถูกนํามาประยุกต์ใช๎ในหลายอุตสาหกรรม เชํน อุตสาหกรรมหีบหํอ
บรรจุภัณฑ์ กาว เส๎นลวด พื้นรองเท๎า และอ่ืน ๆ 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   2.1.1.1  โครงสร๎างของอีวีเอ 
         
          เอทิลีนไวนิลอะซีเตดโคโพลิเมอร์มีลักษณะโมเลกุลเป็นสายยาวของเอทิลีน โดยมีไวนิลอะซีเตด 
เกาะกระจายเป็นหยํอมบนสายโซํโมเลกุล ในลักษณะโครงสร๎างโคโพลิเมอร์แบบไมํเป็นระเบียบ  
(random copolymer) และเนื่องจากสารชนิดนี้เกิดจากการรวมโมโนเมอร์ 2 ชนิดคือ เอทิลีนโมโนเมอร์ 
กับไวนิลอะซีเตดโมโนเมอร์ ดังนั้นสมบัติของอีวีเอจึงเปลี่ยนแปลงตามปริมาณของไวนิลอะซีเตดในโมเลกุล  
โดยปริมาณของสารไวนิลอะซีเตดในโมเลกุลมีผลกระทบตํออีวีเอดังนี้ 
 
 ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงคุณสมบัติของอีวีเอตามปริมาณของไวนิลอะซีเตด 
 

ปริมาณไวนิลอะซีเตดมาก ปริมาณไวนิลอะซีเตดน้อย 

ความเป็นผลึก (crystallinity) ของโพลิเอทิลีนลดลง ความเป็นผลึกของโพลิเอทิลีนมากขึ้น 

จุดหลอมเหลวของอีวีเอลดลง จุดหลอมเหลวของอีวีเอสูงขึ้น 

คําโมดูลัสของอีวีเอลดลง คําโมดูลัสของอีวีเอสูงขึ้น 

ความแข็ง (hardness) ของอีวีเอลดลง ความแข็งของอีวีเอมากข้ึน 

สภาพขั้ว (polarity) ของอีวีเอสูงขึ้น สภาพขั้วของอีวีเอลดลง 

ความสามารถในการกันแก๏สซึมผํานของอีวีเอลดลง ความสามารถในการกันแก๏สซึมผํานของอีวีเอเพ่ิมขึ้น 

ความทนทานตํอแรงกระแทกของอีวีเอมากข้ึน ความทนทานตํอแรงกระแทกของอีวีเอลดลง 

ความทนทานตํอตัวทําละลายอินทรีย์ของอีวีเอลดลง ความทนทานตํอตัวทําละลายอินทรีย์ของอีวีเอมากข้ึน 

อีวีเอมีความใสมากข้ึน อีวีเอมีความใสน๎อยลง 

 
           ความเป็นผลึก ปริมาณไวนิลอะซีเตดเพ่ิมขึ้นทําให๎ความเป็นผลึกของโพลิเอทิลีนลดลง และมีความ 
เป็นอสัณฐาน (amorphous) มากขึ้น ซึ่งเมื่อมีปริมาณของไวนิลอะซีเตดมากกวําร๎อยละ 40 สารอีวีเอ 
จะมีความเป็นอสัณฐานในโมเลกุลอยํางสมบูรณ์  
          เมื่ออีวีเอมีปริมาณไวนิลอะซีเตดเพ่ิมมากข้ึน ความสามารถในการเข๎าได๎กับสารอ่ืนจะสูงขึ้น ทําให๎สามารถนํา
สารอีวีเอไปผสมรวมกับโพลิเมอร์ชนิดอื่นที่มีสภาพขั้ว เชํน พลาสติไซซ์พีวีซี (plasticized PVC) ได๎ ซึ่งโดยปกติโพลิเอ
ทิลีนทั่วไปไมํสามารถผสมเข๎ากับพลาสติไซซ์พีวีซี และยิ่งอีวีเอมีปริมาณไวนิลอะซีเตดมากขึ้นก็ยิ่งชํวยให๎เข๎าได๎กับ 
พลาสติไซซ์พีวีซีได๎งํายยิ่งขึ้น เป็นต๎น      
          นอกจากนี้อีวีเอที่มีไวนิลอะซีเตดมากยังมีความสามารถรับสารเพิ่มเนื้อ (fillers) 
หรือผงสี (pigments) ตําง ๆ ได๎ในปริมาณมากโดยไมํเกิดผลเสียตํอสมบัติทางกายภาพ เชํน ในผลิตภัณฑ์อีวีเอที่ใช๎
สําหรับงานกันไฟฟ้าสถิตย์นั้น ผู๎ผลิตสามารถผสมผงถําน (carbon black) ลงไปในเนื้ออีวีเอได๎มากถึง 40 เปอร์เซ็นต์ 
ด๎วยสมบัติที่สามารถเข๎ากับสารอื่นได๎ดีจึงสามารถนําอีวีเอไป 
ปรับแตํงสมบัติกํอนใช๎งานหรือใช๎เป็นตัวปรับแตํงสมบัติให๎กับ โพลิเมอร์อ่ืนได๎ 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่  2.2 แผ่นโฟมยาง EVA ที่วางซ้อนกัน 
 ที่มา  http://www.praneefoam.com/product/20 

 
   2.1.1.2  คุณสมบัติของอีวีเอ 
 
              ข๎อดี 
                       (1)  มีสีสันสวยงาม 
                       (2)  มีความนุํม และยืดหยุํน  
                       (3)  ลอยน้ํา ไมํอมน้ํา 
                       (4)  น้ําหนักเบา ทนทาน  
                       (5)  สามารถปั๊มเป็นลวดลายตํางๆได๎ด๎วยระบบ Hot Press และ Cold Press  
                       (6)  ผสมทุกอยํางที่เป็นผงเพ่ือเพ่ิมคุณสมบัติตํางๆ เชํน นุํม แข็งแรง ยืดหยุํน มีสีสดใส 
 
              ข๎อเสีย 
                       (1)  สําหรับการใช๎งานภายนอก สีจะซีดกํอนที่วัสดุจะเสื่อมคุณภาพ  
                       (2)  ไมํสามารถเติมกลิ่นหอมได๎ 
                       (3)  โดนของมีคมไมํได๎ 
 
   
 
 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.1.3  การปรับปรุงสมบัติของอีวีเอ 
         
          อีวีเอสามารถปรับปรุงสมบัติได๎หลายวิธี เชํน การใช๎สารประกอบเปอร์ออกไซด์ (peroxide) ทําให๎อีวีเอเกิด
การเชื่อมโยงระหวํางโมเลกุลเป็นเครือขํายหรือรํางแห การเติมสารเพิ่มเนื้ออยํางดิน (clay) ลงไปในอีวีเอเพ่ือชํวยเรื่อง
การเสริมแรง (reinforcement)      
 แตํสิ่งสําคัญนอกเหนือจากนี้คือการปรับปรุงสมบัติความต๎านทานตํอแรงฉีกขาด โดยใช๎ซิลิกา (silica) การนํา
อีวีเอมาเติมซิลิกา สารประกอบเปอร์ออกไซด์ และสารให๎ฟอง (blowing agents) ทําให๎ได๎ผลลัพธ์เป็นผลิตภัณฑ์โฟม
ที่มีน้ําหนักเบา (ความหนาแนํนต่ํา) แตํเหนียว ซึ่งเหมาะจะใช๎เป็นแผํนรองพ้ืน  
ชั้นใน (innersole) และพ้ืนรองเท๎าชั้นกลาง (midsole) ของรองเท๎าวิ่ง 
 
   2.1.1.4  การข้ึนรูปอีวีเอ 
         
       อีวีเอสํวนใหญํที่นํามาใช๎งานเป็นอีวีเอชนิดเทอร์โมพลาสติก วิธีขึ้นรูปจึงเหมือนการขึ้นรูปเทอร์โมพลาสติก 
ทั่วไปคือ สามารถขึ้นรูปด๎วยวิธีฉีดเข๎าแบบ (injection molding) วิธีอัดรีด (extrusion) วิธีเป่าเข๎าแบบ          
(blow molding) และวิธีรีดเป็นแผํน (calendering) แตํมีบางสิ่งที่ต๎องคํานึงถึงเกี่ยวกับการข้ึนรูปอีวีเอ    
       เนื่องจากอีวีเอเป็นโพลิเมอร์ที่ไมํสามารถทนความร๎อนสูง จากกระบวนการขึ้นรูป อยํางเชํน วิธีการฉีดเข๎า
แบบได๎ดีนัก สภาพแวดล๎อมที่ร๎อนเกินพิกัด จะทําให๎โพลิเมอร์สูญเสียสมบัติทางกายภาพ 
       นอกจากนี้ยังทําให๎หมูํไวนิลอะซีเตด ของโพลิเมอร์สลายตัวให๎กรดอะซีติก (acetic acid) ออกมาซึ่งสังเกตได๎
จากมีกลิ่นน้ําส๎มสายชูเกิดข้ึน ดังนั้นการทําแมํพิมพ์และดาย (die) สําหรับอีวีเอจึงควรเลือก 
ใช๎โลหะที่มีความทนทานตํอการกัดกรํอน การข้ึนรูปอีวีเอด๎วยการฉีดข้ึนรูป จึงไมํควรใช๎อุณหภูมิสูงเกินความจําเป็น 
เพ่ือให๎ได๎ผลิตภัณฑ์ที่มีลักษณะสมบูรณ์แบบ สิ่งที่ควรคํานึงอีกประการหนึ่งคือ ควรให๎ผลิตภัณฑ์มีชํวงเวลาการเย็น 
ที่นานเพียงพอ เนื่องจากหากชิ้นงานยังไมํแข็งแรงเพียงพอแรงกระแทกจากเข็มกระทุ๎ง (pin) ที่ทําให๎ชิ้นงานหลุดออก 
จากแมํพิมพ์ จะทําให๎ชิ้นงานเสียหายได๎การขึ้นรูปด๎วย การอัดรีดอีวีเอ เนื่องจากอีวีเอมีสมบัติความอํอนนุํมในตัว         
การควบคุมรูปทรงของชิ้นงานให๎มีความสมบูรณ์จึงเป็นปัญหาหลัก ดังนั้นระบบทําความเย็นและอุปกรณ์ควบคุม 
รูปทรง จึงเป็นเครื่องมือพ้ืนฐานที่ จําเป็นต๎องมี 
 
   2.1.1.5  การประยุกต์ใช๎งาน 
 
       อีวีเอเป็นพลาสติกท่ีนํามาประยุกต์ ผลิตเป็นสินค๎าได๎หลากหลายอุตสาหกรรม ใช๎ในงานอุตสาหกรรมรถยนต์ 
เครื่องใช๎ไฟฟ้า เครื่องใช๎ในครัวเรือน อุตสหกรรมเครื่องยนต์ อุตสาหกรรมกีฬา ตัวอยํางผลิตภัณฑ์ที่ทําจากอีวีเอ เชํน 
ฟิล์มรัดของชนิดหดได๎ พื้นรองเท๎าวิ่งชั้นกลาง (midsole) อุปกรณ์ทางการแพทย์ชนิดใช๎ครั้งเดียว กาวหลอมด๎วย
ความร๎อน (hot melt adhesives) ของเด็กเลํน ฉนวนหุ๎มลวดไฟฟ้า กระเป๋า ถุง อุปกรณ์และอุปกรณ์กีฬาทางน้ํา 
กระดานโต๎คลื่น เบาะปูกันกระแทก ทางเดินเท๎า เก๎าอ้ีรถยนต์ ทางเดินเท๎า ของชํารํวย งานสินค๎าของที่ระลึกและ พรี
เมี่ยมและงานกํอสร๎าง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่  2.3 – 2.4 ผลิตภัณฑ์รองเท้าแตะจากโฟมยาง EVA 
ที่มา  http://www.ozonethailand.net 

 

        
 

รูปที่  2.5 ผลิตภัณฑ์เสื้อเกราะจากโฟมยาง EVA 
ที่มา  https://www.pinterest.com/explore/foam-armor/ 

 

 
 

                            รูปที ่ 2.6 ผลิตภัณฑ์แผ่นปูพื้นกันกระแทกจากโฟมยาง EVA 
       ที่มา  http://market.kapook.com/product-100955 

 
          2.1.2  ข้อมูลเกี่ยวกับหนังเทียมพียู                                                                                                      
 

2.1.2.1 หนังเทียมพียู(PU)มีด้วยกัน 2 ประเภท ซึ่งแบํงแยกตามรูปแบบของการผลิตหนังเทียมพียู คือ                                                                                             
(1)  แบบอบแห๎ง dry process  มี3ชั้นคือ ชั้นส ีชั้นกาวและชั้นผ๎า                                                                                           
(2)  แบบผํานน้ํา wet process ในหนังเทียมพียูแบบผํานน้ํา Wet process ก็มี 3 ชั้นเชนํเดียวกันแตํในชั้นผ๎านั้น       
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จะนําไปโค๏ตหรือเคลือบด๎วยเนื้อพียูกํอนเพ่ือให๎เนื้อสัมผัสเหมือนหนังแท๎ยิ่งข้ึนซึ่งในข้ันตอนการเคลือบหรือโค๏ตด๎วย 
เนื้อพียูบนผ๎านั้นต๎องผํานน้ําเพ่ือสร๎างเนื้อพียู เครื่องเคลือบหรือโค๏ตพียูบนผ๎าที่ต๎องผํานน้ําเรียกวําเครื่อง Wet 
process ดังนั้นหนังเทียมพียู ที่ใช๎ผ๎าที่ผํานกรรมวิธีจากเครื่องนี้จึงเรียก วําหนังเทียมพียูประเภท Wet process  
แตํละประเภทของเครื่องหนังต๎องการหนังเทียมพียูไปใช๎งานในลักษณะแตกตํางกันดังนั้นการเลือกชนิดของเนื้อพียูมา 
ใช๎งานจึงแตกตํางกัน  

2.1.2.2 เนื้อพียูมีด้วยกัน 3 ประเภท คือ Polycarbonate based PU,Polyether based PU และ                 
Polyester based PU 

(1) หนังเทียมที่เป็นประเภท Polycarbonate based PU   นั้นจะมีอายุการใช๎งานได๎นานถึง20ปีและมีความทนกรด
ดํางสูง  

(2) หนังเทียมที่เป็นประเภท Polyether based PU  
นั้นจะมีอายุการใช๎งานได๎นานถึง7ปีและมีความทนกรดดํางสูง                                                           

(3) หนังเทียมที่เป็นประเภท Polyester based PU    
นั้นเป็นทีน่ิยมที่สุดเหมาะสําหรับสินค๎าแฟชั่นซึ่งประเภทนี้อยูํนานถึง3ปี มีความทนกรดดํางพอควร 
แตํก็เพียงพอสําหรับการใช๎งานเนื่องจากมีการใช๎เนื้อพียูประเภทนี้สูงจึงทําให๎เนื้อพียูประเภทนี้ราคาไมํสูงใน 
ภาวการณ์แขํงขันที่สูงก็ปฏิเสธไมํได๎วํามีหลายโรงงานลดต๎นทุนมากจนลืมสามัญสํานึกในการเป็นผู๎ผลิตสินค๎า 
ที่ดีใช๎วัสดุในการผลิตที่ไมํมีคุณภาพทําให๎มาตรฐานไมํถึงสีคุณภาพต่ําทําให๎เวลาโดนแดดแล๎วสีเปลี่ยนโดยเฉพาะ 
สีขาว ถ๎าไมํใช๎สีที่ดีแล๎วเวลาเก็บไว๎แล๎วจะเปลี่ยนเป็นสีเหลืองการลดต๎นทุนโดย ใช๎วัสดุ Filler หรือพวกเยื่อไม๎ 
Cellulose ชนิด long fibre ซึ่งราคาถูกกวําเนื้อพียูกวําครึ่งหรือพวกคัลเซี่ยมที่ได๎จากการระเบิดหินภูเขา ซึ่งกิโล
ละประมาณ4บาทในขณะที่ เนื้อพียูราคากวําร๎อยบาทตํอกิโลกรัม เมื่อผสมไปในสํวนผสมอยํางไร๎ 
มาตราฐาน แล๎วจะทําให๎อายุการใช๎งานและ การทนกรด ดํางน๎อยลงซึ่งสินค๎าเหลืออยูํแคํ 3-4 เดือนก็เสื่อม 
หลายกรณีนี้เกิดขึ้นกับสินค๎าที่มาจากประเทศจีน 

     - หนังเซมิพียูก็ คือหนังเทียมที่เหมือนหนังเทียมพียู wet process เพียงแตํวําชั้นผ๎าที่ผํานการเคลือบเนื้อพียู      
จะมาใช๎เป็นพีวีซีแทน ยังคงชั้นสีและกาวเป็นพียูเพื่อรักษาสัมผัสของ ความเหมือนหนังแท๎ของพียูอยูํ                 

- หนังพีวีซ ี(PVC) คือหนังเทยีมราคาถูกที่สุดในหมู่หนังเทยีมทุกชนิดหนังเทียมเซมิพียู และพีวีซีมีกลุํมคน                                     
ที่ต๎องการของราคาถูกและความเป็นพีวีซีเองก็เหมาะสมในการใช๎งานในหลายอุตสาหกรรม อยํางไรก็ตาม
พีวีซีก็เป็นหนังเทียมท่ี มีมลภาวะในตัวพีวีซีเองซึ่งในหลายประเทศไมํสามารถสํงออกไปได๎  ถ๎าจะเลือกใช๎ 
หนังเทียมเพ่ือการสํงออกก็ควรคํานึงถึงข๎อนี้ด๎วยและก็ยังมีอีกหลายข๎อสําหรับ ผู๎สํงออกควรศึกษาข๎อมูลให๎ดี
เชํนหลายประเทศไมํให๎นําเข๎าบางสารพิษหรือสาร หนักตําง ๆ ที่แฝงอยูํในสีหรือการฟอกย๎อมผ๎าฯลฯ เชํน
สารAZO, ตะกั่วฯลฯ 
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2.1.2.3 กรรมวิธีการผลิตหนังเทียมแบบลูกกลิ้ง(Calendering)                                           

          กรรมวิธีการผลิตแบบนี้ได๎ดัดแปลงมาจากกรรมวิธีการผลิตในอุตสาหกรรมผลิต แผํนยางธรรมชาติ 
อุตสาหกรรม อ่ืนๆที่ดัดแปลงไปใช๎ก็มีเชํนอุตสาหกรรม กระดาษ,เสื่อน้ํามันและโลหะแผํน  

2.1.2.3.1 ขั้นการผลิตมีดังน้ี 

- ใช๎เทอร์โมพลาสติกชนิดเหลว(Resin)ผสมกับวัสดุชนิดอื่นเชํนวัสดุทําให๎แข็งแรง(Stabilizer) วัสดุชํวยให๎      
ลื่นตัว(Lubricant) วัสดุชํวยให๎อํอนตัว(Plasticcizer)เพ่ือต๎องการให๎อํอนนุํมฯลฯแล๎วนําเข๎าเครื่องผสม และ 
บดผํานไปยังสํวนให๎ความร๎อนทําให๎สํวนผสมหลอมละลาย                                                                 
- สํวนผสมหลอมละลายผํานลูกกลิ้งทรงกระบอกรีดออกเป็นแผํนบางชนิดมีลูกกลิ้งคูํตํอไปรีดแผํนที่ออกมา 
ให๎ มีลวดลายตํางๆ ประกอบเข๎าไปด๎วย                                                                                                
- แผํนชิ้นงานที่ได๎จะเคลื่อนผํานลูกกลิ้งเย็นชํวยให๎แข็งตัวคงรูปแล๎ว เข๎าม๎วนเก็บตํอไปชนิดของพลาสติก ใช๎
เทอร์โมพลาสติก,ไวนีลเป็นพลาสติกท่ีใช๎ มากที่สุดนอกนั้นก็มีโปลีโอเลฟิน,เซลลูโลซิคและสไตรีนชนิดของ
ผลิตภัณฑ์ ผ๎ายาง,พีวีซีชนิดตํางๆกระเบื้องยางฯลฯ  

(1) รายละเอียดขั้นตอนการผลิต1 

   นําวัตถุดิบ1ใสํเข๎าเครื่องHot Blenderเพ่ือผสมให๎เข๎ากันแล๎วผํานเข๎าเครื่องBamburyเพ่ือผสมด๎วยความร๎อน 
และแรงอัดให๎เข๎ากันเป็นเนื้อเดียวกันนําวัตถุดิบที่เป็นเนื้อเดียวกันนี้ ผํานเครื่องMixing Roll 1และ2เพ่ือรีดให๎เนื้อ
Compoundให๎ละเอียดยิ่งขึ้นจึงผํานไปยัง เครื่อง Calender รีดออกเป็นแผํนP.V.C. กรึ่งสําเร็จรูปจากนั้นจึงผําน
P.V.C. แผํนนี้เข๎าเครื่องพิมพ์สีใสํวัตถุดิบ2( Printing ink )พิมพ์ตามสีที่ต๎องการ แล๎วจึงผํานP.V.C.แผํนนี้ได๎เข๎าเครื่อง
Surface Treatingเพ่ือเครือบผิวให๎มีคุณภาพยิ่งขึ้นโดยใช๎วัตถุดิบ3 Surface treating Agentสุดท๎ายนี้จึงนําแผํน
P.V.C.ที่ได๎เข๎าเครื่องEmbossเพ่ือพิมพ์ลายนูนได๎ เป็นP.V.C.แผํนสําเร็จรูป  

(2) รายละเอียดขั้นตอนการผลิต2  

 นําวัตถุดิบ1มาผสมในเครื่องHot Blenderให๎เข๎ากันแล๎วจึงผํานไปยังเครื่องBlamburyผสมด๎วยความร๎อน
และแรงอัด ให๎เข๎าเป็นเนื้อเดียวกันจากนั้นผํานไปยังเครื่องMixing Roll 1และ2รีดให๎P.V.C. Compound ที่ได๎มีเนื้อ
ละเอียดยิ่งขึ้น เพ่ือนําผํานไปยังเครื่องCalenderรีด ออกมาเป็นแผํนP.V.C.ในเวลาเดียวกันนําวัตถุดิบ2เข๎ายึดและ
กาวผ๎าด๎วย วัตถุดิบ3ในเครื่องTreater&Tenter นําแผํนP.V.C.ที่ได๎จากเครื่องCalenderและผ๎าที่ได๎จากเครื่องที่ยึด
และกาว แล๎วผํานเครื่องLaminateเพ่ือติดผ๎าและแผํนP.V.C.ให๎เข๎ากันเป็นหนังเทียมกุ ผ๎าแล๎วจึงผํานเข๎าเครื่องพิมพ์สี
โดยใช๎วัตถุดิบ4เมื่อพิมพ์สีเสร็จ เรียบร๎อยแล๎วนําหนังเทียมกุผ๎าที่ได๎ไปเคลือบผิวอีกครั้งหนึ่งโดยใช๎ วัตถุดิบ5ผําน
เครื่องSurface Treatingแล๎วจึงนําไปสักลายนูนตําๆในเครื่องEmbossingได๎เป็นหนังเทียมกุผ๎าตามต๎องการ  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(3) รายละเอียดขั้นตอนการผลิต3 

 นําวัตถุดิบ1มาผสมในเครื่องSocution Mixerในเวลาเดียวกันนําวัตถุดิบ2(ผ๎า)เข๎าเครื่องTreater&Tenter
เพ่ือยึด และกาวผ๎าโดยใช๎วัตถุดิบ3แล๎วนําวัตถุดิบที่ผสมแล๎วจากเครื่องผสมมาเข๎า เครื่อง Coating พร๎อมกับผ๎าที่ผําน
เครื่อง treater&Tenterแล๎วเพ่ือ เคลือบP.V.C. Compoundลงบนผ๎าแล๎วจึงให๎ผํานเข๎าเครื่องFoaming Over เพ่ือ
ทําให๎เป็นหนังฟองน้ํา นําหนังฟองน้ําที่ได๎เข๎าเครื่องพิมพ์โดยใช๎วัตถุดิบ4แล๎วผํานตํอไปยัง เครื่อง Surface Treating 
โดยใช๎วัตถุดิบ5เพ่ือเคลือบผิวหนังฟองน้ําให๎ได๎ตามคุณภาพที่ต๎องการจากนั้นจึงผํานเข๎าเครื่องClearnce Emboss 
เพ่ือให๎ได๎ลายนูนตามความต๎องการของลูกค๎าได๎เป็นหนังฟองน้ําพ้ืนผ๎า  

2.1.2.4 กรรมวิธีการผลิตแบบอัดแผ่น(Laminating) 

     กรรมวิธีการผลิตโดยทั้วไปLaminatingหมายถึงการยึดติดวัสดุแผํนสองแผํน หรือมากกวําเข๎าด๎วยกัน เชํน 
ไม๎อัดสําหรับกรรมวิธีการผลิตของพลาสติกหมายถึง การยึดติดชั้น(Layer)ของวัสดุผสมหรือวัสดุเสริมกําลัง       
(Resin-Impregnated) หรือResin-coated หรือ Reinforcingเข๎าด๎วยกันโดยใช๎ความร๎อนและแรงอัดชิ้นงาน หรือ
ผลิตภัณฑ์ที่ผํานกรรมวิธีการผลิตแบบนี้แบํงออกเป็นชนิดตํางๆ เชํนชนิดแรงอัดต่ํา(Low-Pressure) ชนิดแรงอัดสูง
(High-Pressure)ซึ่งแล๎วแตํ ขนาดของแรงอัดที่ใช๎ระหวํางการผลิต  

2.1.2.4.1 ขั้นตอนการผลิตมีดังนี้  

    แผํนวัสดุผสมหรือวัสดุเสริมกําลังเชํนกระดาษ,ผ๎า,ใยหิน,ใยแก๎ววางซ๎อนกันตามชนิดและความหนาที่ต๎องการ 
โดยใช๎พลาสติกเหลวพวกเทอร์โมเซตติ้งเป็นตัว ประสานในการอัด(Press)ซึ่งใช๎แรงอัดประมาณ1,000-1,500psi. และ
มีความร๎อน ประมาณ 300-350F.อัดเครื่องลงตามเวลาที่กําหนดความร๎อนและแรงอัดจะทําให๎ได๎แผํนชิ้น งานที่
เรียบร๎อยและแข็งแรงผิวหน๎าของแผํนชิ้นงานอาจทําให๎มีลวดลายหรือลายนูนอยํางไรก็ได 

 

2.2  ข้อมูลบริษัทที่ผลิตแผ่นโฟมยาง  EVA แบรนด์ EVANI 
 
      บริษัท ศรีสําอางค์ ซัพพลายเออร์ จํากัด เริ่มกํอตั้งเมื่อราว 20 ปีที่แล๎ว ด๎วยกิจการผลิตวัสดุเอทิลีนไวนิลอะ 
ซีเตดหรืออีวีเอ (EVA - Ethylene Vinyl Acetate) และตํอมาก็ผลิตรองเท๎าแตะจากวัสดุอีวีเอยี่ห๎อ EVANI ซึ่งมี
โรงงานผลิตของตัวเอง ทําตั้งแตํวัตถุดิบไปจนถึงประกอบเป็นชิ้นงาน บริษัท ศรีสําอางค์ถือวําเป็นโรงงานผู๎ผลิตอีวีเอ 
อันดับต๎นๆ ของเมืองไทย ด๎วยประสบการณ์และความครบครันของเครื่องมือ รองเท๎าแตะ EVANI เองก็เป็นผู๎นํา 
ในตลาดนี้ของเมืองไทยเชํนกัน 

 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.2.1   ตลาดของบริษทั ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์ 
 

   
 

รูปที่  2.7 บรษิัท ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์ เจ้าของแบรนด์รองเท้าแตะยี่ห้อ EVANI 
         ที่มา  http://www.thaitechno.net/t1/profile.php?uid=37397 

 
     ตลาดของผลิตภัณฑ์อีวีเอคํอนข๎างกว๎าง มีทั้งในประเทศและตํางประเทศ สําหรับตลาดในประเทศ บริษัทนี้
ขายอีวีเอเพ่ือเป็นวัตถุดิบในอุตสาหกรรมอ่ืน ทําโออีเอ็ม(รับจ๎างผลิตภายใต๎แบรนด์อื่น) และยังเป็นโอบีเอ็ม        
(OBM - Original Brand Manufacturer) คือมีผลิตภัณฑ์ภายใต๎แบรนด์ของตัวเองด๎วย ซึ่งผลิตภัณฑ์หลักก็คือ    
รองเท๎าแตะ สําหรับรองเท๎าแตะแบรนด์ EVANI บริษัทศรีสําอางค์เองก็คํานึงถึงการสร๎างความแตกตําง 
ด๎วยการออกแบบ จึงได๎วําจ๎างนักออกแบบที่มีชื่อเสียงมาออกแบบลวดลายรองเท๎า รวมทั้งผลิตภัณฑ์อ่ืนๆด๎วยเชํน 
มํานแขวนฉลุลายสําหรับตกแตํงบ๎าน (ขายในแบรนด์ของศิลปิน คือ สกุล อินทกุล) 

               สํวนในตลาดตํางประเทศ บริษัทนี้รับทําผลิตภัณฑ์จากวัสดุอีวีเอ (ภายใต๎แบรนด์จากตํางประเทศ 
          ซึ่งมีแบบมาให๎) รายได๎จากสํวนนี้เคยทํากําไรให๎บริษัทได๎มาก แตํด๎วยสถานการณ์คําแรงของประเทศเพ่ือนบ๎านที่ 
          ตํ่ากวําบวกกับความผันผวนของอัตราแลกเปลี่ยน ทําให๎รายได๎ในสํวนนี้ลดลง จนไมํอาจแขวนธุรกิจไว๎กับการสํงออก 
          เป็นหลักอยํางที่เคยได๎ 
               เจ๎าของบริษัท ศรีสําอางค์ ซัพพลายเออร์ หรือ  คุณสิริอร มองวําตลาดของวัสดุอีวีเอในประเทศไทย 
          ยังสามารถเติบโตและเพ่ิมมูลคําได๎อีก คือ นอกจากการขายอีวีเอแบบแผํนซึ่งมีราคาถูกแล๎ว การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
          ที่ดีสามารถเพ่ิมมูลคํา ให๎กับอีวีเอได๎ที่ผํานมาจนถึงปัจจุบัน บริษัทได๎ทํามํานแขวนแตํงบ๎าน แจกัน พวงกุญแจ       
          เสื่อโยคะ แตกํ็ยังไมํมีสินค๎าใดที่ทํารายได๎ให๎กับบริษัทได๎เหมือนรองเท๎าแตะ 
 

                                
 
              รูปที่  2.8 ผลิตภัณฑ์รองเท้าแตะ และผ้าม่านของบริษทั ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์ 
         ที่มา  http://www.tcdc.or.th/articles/business-industrial/17024/#Design-Method 
             
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       ในอดีตทางบริษัทเคยจัดโครงการรํวมกับอาจารย์และนักศึกษาวิชาการออกแบบของสถาบันแหํงหนึ่ง เพื่อ
ออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุอีวีเอ ผลลัพธ์คือได๎ไอเดียสร๎างสรรค์มากมาย เชํน ของเลํน ของแตํงบ๎านและอ่ืนๆ    
แตํสุดท๎ายก็ไมํอาจนํามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์หลักเพ่ือจะขยายตลาดตํอไปได๎ 
 
2.2.2   ปัญหาของบริษทั ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์  
 
      เพ่ือขยายตลาดตํอไปในอนาคต บริษัทมองหาผลิตภัณฑ์ใหมํที่ไมํใชํรองเท๎าแตะ แตํสามารถขายได๎ดี
เหมือนกับที่รองเท๎าแตะทําได๎ และแนํนอนวําต๎องใช๎อีวีเอเป็นวัสดุหลักในการผลิต อีวีเอนั้นเป็นวัสดุที่ใช๎งานได๎
หลากหลายมีศักยภาพที่จะพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํเพ่ือตีตลาดอื่นๆได๎ 
       คุณสิริอรดูจะตระหนักดีวํา ความสําเร็จในอดีตคงไมํสามารถสืบทอดตํอไปด๎วยวิธีการเดิมๆหรือในตลาด
เดิมๆ ได๎ ตอนนี้ธุรกิจจําต๎องมองหาโอกาสใหมํ ในตลาดใหมํด๎วย ซึ่งหากทําได๎ ก็ถือวําเป็นก๎าวสําคัญท่ี 
บริษัทศรีสําอางค์จะเพ่ิมบทบาทสูํการเป็นโอดีเอ็ม (ODM - Original Design Manufacturer) เป็นแบรนด์ที่มีดีไซน์ 
อันเป็นเอกลักษณ์ และเป็นที่ยอมรับในตลาด 
   
2.2.3   รู้จักการผลิตของโรงงาน  
 
       ภายในโรงงานของบริษัทศรีสําอางค์สามารถผลิตอีวีเอเองได๎ตั้งแตํเริ่มต๎น ปั๊มสกรีนลายอยํางงํายๆ ตัด
ประกบ ประกอบ เกือบทั้งหมดสามารถทําเสร็จในโรงงานได๎ อาจมีวัสดุที่ต๎องสั่งเข๎ามาเพ่ิมเติมไมํก่ีประเภท เชํน หนัง
งา (สําหรับทําหูรองเท๎า) ฝ่ายผลิตของโรงงานแหํงนี้มีทั้งหมด 2 อาคาร และแบํงเป็น 3 สํวน ใหญํๆ คือ 
        2.2.3.1 อาคารหลังแรก ชั้นลํางเป็นพื้นท่ีสําหรับผลิตอีวีเอตั้งแตํการผสมวัตถุดิบ ฉีด อบ     
                  จนสําเร็จออกมาเป็นอีวีเอแผํนใหญํ 
        2.2.3.2 ชั้นสองแบํงเป็นสํวนสํานักงานและโรงงานประกอบรองเท๎า ซึ่งนําแผํนอีวีเอที่ตัดเป็น 
                  รูปรองเท๎ามาปั๊มลายแล๎ว ประกอบเข๎าด๎วยกัน โดยจะแยกเป็นแผนกตํางๆ เชํน    
                  แผนกพิมพ์ลายด๎วยซิลค์สกรีน แผนกติดหูรองเท๎าแผนกประกอบชิ้นงานด๎วยกาว    
                  จนกระทั่งสําเร็จเป็นรองเท๎าพร๎อมขาย 
 

 
 

                รูปที่  2.8 กระบวนการผลิตรองเท้าแตะของบรษิทั ศรีส าอางค์ ซัพพลายเออร์ 
         ที่มา  http://www.tcdc.or.th/articles/business-industrial/17024/#Design-Method 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.3.3  อาคารหลังที่สอง เป็นอาคารชั้นเดียวกว๎างใหญํ สําหรับตัดแผํนอีวีเอให๎ได๎ขนาด     
           มีทั้งสํวนที่เป็นเครื่องตัดขนาดใหญํ สําหรับตัดแผํนอีวีเอแผํนใหญํให๎ได๎ขนาดตามที่ลูกค๎าต๎องการ    
          (ซึ่งจะมารับซื้อไปทั้งแผํน) และสํวนที่เป็นเครื่องตัดขนาดเล็กสําหรับตัดเป็นรูปทรงรองเท๎า 
           ด๎วยแมํพิมพ์ที่มีรูปรํางและขนาดตํางๆกัน  โดยทางเชื่อมระหวํางอาคารหลังแรกกับอาคารหลัง 
    ที่สองเป็นสํวนของเครื่องปั๊มลายในระบบ Hot Pressและ Cold Press  ใช๎ปั๊มชิ้นงานที่ต๎องการ 
       ลวดลาย กํอนที่จะนําไปตัดเป็นขนาดและรูปรํางตํางๆ 
 
2.2.4  ตัวอย่างแบบรองเท้าแบรนด์ EVANI 
 

           
 
                                     รูปที0่2.9 – 2.10 รองเทา้แตะแบรนด์ EVANI 
                                  ที่มา  https://www.facebook.com/evanishoes 
 

                  
 
                                     รูปที0่2.11 – 2.12 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI 
                                  ที่มา  https://www.facebook.com/evanishoes 
 
 
 

 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                      รูปที0่2.13 – 2.14 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI 
                                  ที่มา  https://www.facebook.com/evanishoes 
 

           
 
                                      รูปที0่2.15 – 2.16 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI 
                                  ที่มา  https://www.facebook.com/evanishoes 
 

             
 
                                      รูปที0่2.17 – 2.18 รองเท้าแตะแบรนด์ EVANI 
                                  ที่มา  https://www.facebook.com/evanishoes 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3   ข้อมูลเศษวัสดุที่เหลือจากโรงงาน 
 
      เศษวัสดุที่เหลือจากโรงงานศรีสําอางค์ ซัพพลายเออร์เป็นเศษโฟมยาง EVA สําหรับทํารองเท๎าแตะ ที่เหลือ
มาจากกระบวนการปั๊มพ้ืนรองเท๎า ซึ่งเหลือเศษในปริมาณเยอะมาก ( จํานวนเศษโฟมยางที่เหลือจากโรงงานแตํละวัน
ตกเฉลี่ย 1.5 ตัน ) 
      โดยเศษโฟมยางที่เหลือนั้นในตอนแรกทางโรงงานได๎นําไปทิ้งโดยเปลําประโยชน์ ตํอมามีการนํา 
เครื่องรีดวัสดุมารีไซเคิลเศษโฟมยาง แตํเนื่องจากโฟมยาง EVA นั้นมีจุดหลอมเหลวสูง การรีไซเคิลโดยใช๎เครื่องรีดจึง
มีการใช๎พลังงานอยํางมากมาย และกระบวนการรีไซเคิลยังทําให๎คุณภาพของโฟมยางต่ําลง ทําให๎ทางโรงงานเริ่ม
คิดถึงวิธีการแปรรูปเศษวัสดุไปเป็นผลิตภัณฑ์อยํางอ่ืน 
 

                                        
 
                      รูปที0่2.19 เศษโฟมยางขนาดต่างๆ ทีเ่หลือจากกระบวนการปั๊มรองเทา้แตะ 
 
 

 
 

รูปที0่2.20 เศษโฟมยางบริเวณหลังโรงงานเหลือในปริมาณเยอะมาก 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                   รูปที0่2.21 ลักษณะของเศษโฟมยางทีเ่หลือจากกระบวนการปั๊มพื้นรองเท้า 
                                  แผ่นใหญ่มีขนาด 2.20 x 1.26 เมตร โดยทั่วทั้งแผ่นมีขนาดเฉลี่ย 
                                 ไม่เท่ากันแน่นอน 

 

                           
                       
              รูปที0่2.22  แผ่นโฟมยางที่กว้างมากที่สุด         รูปที0่2.23  แผ่นโฟมยางที่กว้างน้อยที่สุด 
                              ขนาดเฉลี่ยประมาน 11.7 ซม.                     ขนาดเฉลี่ยประมาน 1 ซม. 
 
        โดยจากการวิเคราะห์เศษวัสดุที่ได๎มานั้น เนื่องจากเป็นเศษวัสดุที่มีขนาดไมํใหญํมาก และทั่วทั้งแผํนเป็นเศษ 
ที่ไมํเทํากันอยํางสม่ําเสมอ จึงเลือกใช๎การปั๊มลายออกมาจากเศษที่เหลือทิ้ง โดยการออกแบบชิ้นสํวนลายให๎มีขนาด 
เล็กที่สุด เพื่อใช๎เศษให๎ได๎อยํางคุ๎มคํา โดยหลังจากนั้นจึงเลือกใช๎เทคนิคการเย็บตํอเศษวัสดุ หรือ เทคนิคการ 
Patchwork เป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในลําดับตํอไป 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4   การวิเคราะห์ และ สรุปผลข้อมูลด้านบริษัทผู้ผลิตที่มีผลต่อการออกแบบ 
 
 ตารางที่ 2.2 ตารางแสดงการวิเคราะห์จุดแข็ง และจุดอํอนของบริษัทศรีสําอางค์ ซัพพลายเออร์ 

จุดแข็ง ( Strength ) จุดอ่อน ( Weakness ) 
1. เป็นบรษิัทที่เป็นผู้น า และมีความ 

เชี่ยวชาญด้านโฟมยาง EVA ในไทย 
2. มีความโดดเด่นทางด้านวัสดุที่

หลากหลาย 
3. มีกลุ่มเป้าหมายอย่างชัดเจน คือ สินค้า

ประเภทรองเท้าแตะทีท่ ารายได้อย่าง 
มากมายให้แก่บริษัท 

1. ภาพลักษณ์ของแบรนด์ไม่ชัดเจน 
2. ลวดลายของผลิตภัณฑ์ยังไม่สวยงาม 

 
2.4.1   ความต้องการของบริษัท 
 
         2.4.1.1  ต้องการเปิดตลาดใหม่ๆให้กบัสินค้าโฟมยาง EVA 
         2.4.1.2  สินค้าต้องใช้วัสดุ EVA เป็นวัสดุหลัก 
         2.4.1.3  สินค้าที่ออกแบบมานั้นต้องท ารายได้มากพอกับรองเท้าแตะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5   การตัดเศษวัสดุให้เป็นแพทเทิร์นที่ออกแบบ 
       
2.5.1  การตัดวัสดุโดยการเลเซอร์คัท 
 
       การตัดด๎วยเลเซอร์คือเทคโนโลยี่การนําแสงเลเซอร์มาตัดวัสดุตํางๆ การตัดวัสดุจะทํางานโดยตรงจาก แบบ
งานคอมพิวเตอร์ โดยตรงสํวนที่ผํานการตัดเลเซอร์ จะละลายและระเหยเป็นไอ ทิ้งให๎เหลือขอบของวัสดุ 
ที่ถูกตัดออกเรียบ และเป็นเงา ทําให๎ได๎ชิ้นงานที่มีคุณภาพสูงสุด แสงเลเซอร์ที่ใช๎เป็นแสงที่มีความหนาแนํน 
สูงมากซ่ึงมีเส๎นผํานศูนย์กลาง 0.005 นิ้ว โดยที่เครื่องเลเซอร์คัทนั้นประกอบไปด๎วยสํวนประกอบพื้นฐาน 5 สํวน
ด๎วยกันได๎แกํ the laser , beam-focusing optics , material-handing system , heat exchanger        
 และ the control computer โดยที่ heat exchange จะทําหน๎าที่ลดความร๎อนของระบบ 

        2.5.1.1 ข๎อดีของเลเซอร์คัท 

       เลเซอร์คัทให๎ความแมํนยําที่สูงมากและทําให๎รอยที่เกิดจากการตัดโลหะด๎วยความร๎อนมีขนาด เล็กท่ีสุดจาก
กลุํมของการตัดโดยใช๎อุณหภูมิ สามารถที่จะตัดคาร์บอนหนา 1 นิ้วได๎ และยังใช๎ทรัพยากร ที่ประหยัดกวําแบบ การ
ตัดแบบ Plasma และ การตัดแบบ Oxyful 

        2.5.1.2 ข๎อเสียของเลเซอร์คัท 

       คําใช๎จํายในการใช๎เลเซอร์นั้นมีคําสูงกวําระบบการตัดแบบอ่ืนๆทั้งหมด แตํความหนาของวัสดุ ที่จะทําการ
ตัดมีความจํากัดและอาจจะมีปัญหาในการตัดวัสดุ ที่สะท๎อนแสงได๎ 

                        

รูปที0่2.24  งานออกแบบกระดาษที่ตัดโดยการเลเซอร์คัท                                                                
ที่มา http://nunok.blogspot.com/2011/10/laser-cut-stained-glass-cards.html 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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24 
 

 
2.5.2  การตัดวัสดุโดยมีดบล็อค 

 
     เป็นการตัดเศษวัสดุโดยการกดทับวัสดุให๎ขาดเป็นรูปรํางและขนาดที่ต๎องการตามแบบ เชํน ตัดให๎เป็น 
วงกลม วงรี สี่เปลี่ยม เป็นต๎น หรืออาจมีรูปรํางพิเศษ เชํน รูปดาว ดอกไม๎ ลายไทย หรือเจาะรูเป็นรูปทรง กลํองบรรจุ
ภัณฑ์ กระดาษโน๏ต เป็นต๎น  
       2.5.2.1 ข๎อดีของการใช๎มีดบล็อคในการตัดวัสดุ คือ ราคาถูก และสามารถตัดได๎ปริมาณเยอะ  
       2.5.2.2 ข๎อจํากัดในการออกแบบ คือการตํอลายจะตํอกันเป็นแพทเทิร์นเดิมซ้ําๆ นอกซะจากวําจะทํา 
                 มีดบล็อคหลายๆ อันเพ่ือให๎ได๎แพทเทิร์นหลายแบบ โดยมีดบล็อคจะแบํงออกเป็น  
                 (1) มีดบล็อคท่ีใช๎มือตอก  
                 (2) มีดบล็อคท่ีใช๎เครื่องชํวยปั๊ม 
 

 
  

รูปที0่2.25  มีดบล็อคธรรมดา 
ที่มา  http://minkrubpum.com/product4.html 

 

 
 

  รูปที0่2.26  เขียงส าหรบัรองมีดบล็อค 
ที่มา http://thawoncut.com/ 

 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที0่2.27  มีดบล็อคส าหรับเครื่องปั๊มคอม้า 
ที่มา http://thawoncut.com/ 

 

 
 

รูปที0่2.28 เครื่องปั๊มคอม้า 
ที่มา http://thawoncut.com/ 

 
2.5.3 การตัดวัสดุโดยคัตเตอร์ 
 
       การตัดวัสดุโดยคัตเตอร์ด๎วยมือเป็นวิธีการตัดวัสดุที่ธรรมดา และงํายที่สุดในบรรดาวิธีการตัดวัสดุทั้งสามวิธีที่
ยกมาพิจารณา โดยจากการทดลองตัดวัสดุโฟมยาง EVA ด๎วยคัตเตอร์พบวําสามารถตัดได๎ดี แตใํนการตัดจะต๎องตั้ง 
ข๎อมือให๎ตรง หากใบคัตเตอร์เอียงจะทําให๎แผํนโฟมยางที่มีขนาดหนานั้นเบี้ยวได๎  
2.5.3.1 ข๎อดีของการใช๎คัตเตอร์ในการตัด คือ ราคาประหยัด ทําให๎ต๎นทุนต่ําในการผลิต  
2.5.3.1 ข๎อเสีย คือ ตัดปริมาณมากไมํได๎ ความสวยงามของวัสดุหลังจากตัดไมํเรียบร๎อยเทํากับสองวิธีแรก 
 

 
รูปที0่2.29 คัตเตอร์ 

ที่มา http://takaroonsin.co.th/product/productDetail/849 
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2.5.4   วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผล 
 
      จากการวิเคราะห์ถึงวิธีการตัดวัสดุที่ยกมาสามวิธี ซึ่งแตํละวิธีตํางก็มีข๎อดี ข๎อเสียแตกตํางกันไป จึงได๎
พิจารณาถึงตั้งแตํต๎นทุนในการผลิตที่ต๎องไมํสูงเกินไป จนไปถึงวิธีการตัดวัสดุที่สํงผลตํอแพทเทิร์นลายของผลิตภัณฑ์ 
โดยได๎เลือกวิธีการตัดวัสดุมาสองแบบ คือ การตัดโดยคัตเตอร์ ในกรณีที่แพทเทิร์นลายมีปริมาณไมํมาก และการตัด
ด๎วยมีดบล็อค ในกรณีท่ีต๎องการแพทเทิร์นลายที่มีความเนี้ยบ และมีขนาดเทํากันปริมาณหลายชิ้น โดยวธิีการ
เลเซอร์คัทไมํได๎รับเลือกในสาเหตุที่กลําวไปข๎างต๎นแล๎ว ถึงแม๎วําการติดเลเซอร์คัทจะมีความเนี้ยบมากท่ีสุด และตัดได๎
ปริมาณเยอะภายในเวลาอันสั้น แตํด๎วยราคาที่สูงเกินไป จึงไมํเหมาะกับการนํามาใช๎ 

 
2.6  เทคนิคที่ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ วิธกีาร Patchwork 
 
 

 
 

รูปที0่2.30 Patch work 
                    ที่มา  http://www.pinturayartistas.com/locura-por-el-patchwork/ 
     
       แพชเวิร์ค คือ ศิลปะการตัดตํอผ๎า เริ่มต๎นจากการตํอเศษผ๎าเป็นลวดลาย จากรูปทรงเรขาคณิต ตัดและตํอจน
เกิดเป็นผ๎าผืนใหญํ เกดิสีสันและลวดลายตามจินตนาการ และประโยชน์ใช๎สอยตามที่ผู๎ใช๎กําหนด เชํน ผ๎าหํม ผ๎าคลุม
เตียง และของตกแตํงบ๎าน ตลอดจนเสื้อผ๎า เครื่องแตํงกาย งานตัดตํอผ๎า (Patchwork) เป็นศิลปะชั้นสูง กลําวกันวํามี
มาตั้งแตํศตวรรษท่ี 12 ซึ่งในยุคแรก ๆ วัสดุที่ใช๎เป็นพวกหนังสัตว์ ไมํมีรูปแบบที่ 
ตายตัว เน๎นที่การใช๎ประโยชน์ตามความต๎องการของผู๎ใช๎งาน ศิลปะการตัดตํอผ๎าสําหรับประเทศไทยก็มีมาช๎านาน 
แล๎วเชํนกัน แตํการเริ่มต๎นเมื่อไหรํนั้นยังขาดหลักฐานทยืนยันแนํชัด มีแตํการเลําขานวําศิลปะการตกแตํงเสื้อผ๎าและ 
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เครื่องใช๎ตําง ๆ ที่ทํามาจากเศษผ๎าโดยใช๎ศิลปะการตัดตํอผ๎าที่สวยงามและประณีต คือ ชาวไทยภูเขาทาง ภาคเหนือ
ของประเทศไทย ลักษณะเสื้อผ๎าและเครื่องแตํงกายมีเอกลักษณ์เฉพาะ โดยสืบทอดศิลปวัฒนธรรม และประเพณีมา
ต้ังแตํอดีตจนถึงปัจจุบัน  
       คําวํา แพชเวิร์ค (Patchwork) และ ควิลต์ (Quilt) มักใช๎เรียกสิ่งเดียวกัน ซึ่งก็คอืงานฝีมือที่ใช๎ผ๎ามา 
ปะติดปะตํอเข๎าด๎วยกัน และด๎นให๎เกิดเป็นลวดลาย แตํในความเหมือนก็มีความแตกตําง ในประเทศสหรัฐอเมริกา 
การทําผ๎าหนึ่งตั้งแตํเริ่มต๎นจนสําเร็จเรียกกันวํา ควิลต์ (Quilt) สํวนทางยุโรป และอังกฤษ นิยมเรียกวํา  
แพชเวิร์ค (Patchwork) 

2.6.1  ประวัติความเป็นมาของ Patch work หรือ Quilt 

 

รูปที0่2.31 งาน Patch work  
 ที่มา http://quiltinspiration.blogspot.com/2010/09/our-town-part-2.html 

       
       เป็นงานตัด เย็บผ๎าที่เอาผ๎าลายตํางๆ มาเย็บเรียงร๎อยกันเป็นผืนใหญํสําหรับทําผ๎าหํม กระเป๋า หรืออ่ืนๆ  
หนึ่งในดารานําโลกของการเย็บปักถักร๎อย ซึ่งบางชิ้นงานเทียบชั้นศิลปะได๎เลย ขณะที่อีก หลายชิ้นงาน 
เป็นบันทึกประวัติศาสตร์สํวนตัว คือ ควิลต์ (Quilt) สํวนศัพท์ แพชเวิร์ค (Patchwork) เป็นกระบวนการ 
หนึ่งในงานควิลต์ อยํางไรก็ตาม เป็นคําที่ใช๎เรียกในความหมายเดียวกันเสมอ คือ หมายถึง ศิลปะการเย็บปะผ๎า 
ชิ้นน๎อยลงบนผ๎าผืนใหญํ เกิดจากความชํางคิดชํางทําของคนในอดีต ที่นําเศษผ๎าหลากหลายสีมาเย็บ ตํอกันจนเกิด
เป็นลวดลาย สีสันสวยงาม หรือยิ่งกวํานั้นคือร๎อยเป็นเรื่องเป็นราว  
       สืบสาวประวัติ ควิลต์ มีมาช๎านานแตํโบราณกํอนคริสตกาล กํอนแพรํหลายเป็นศิลปประดิษฐ์ใน ยุโรปและ
อเมริกา สันนิษฐานกันวํา ควิลต์ มีต๎นกําเนิดจากลุํมแมํน้ําไนล์ อูํอารยธรรมสําคัญยามนักรบออกสมรภูมิ ต๎องสวม
เกราะเหล็กที่หนักและแข็ง ดังนั้นเพ่ือป้องกันเหล็กเสียดสีกดทับเนื้อหนัง (อาจจะได๎แผล กํอนจะออกรบ) พวกเขาจึง
สวมเสื้อรองไว๎ชั้นหนึ่ง ทั้งเพ่ือให๎เกิดความนุํม และเพ่ือความอบอํุน แตํเหนืออ่ืนใดคือความอบอํุนใจ เนื่องด๎วยวําเสื้อ
หนานุํมนั้นมักเป็นฝีมือถักทอตัดเย็บของภรรยาหรือหญิงคนรัก บ๎างเชื่อวําการเย็บผ๎าตํอกันอยํางนั้นเป็นมรดกตกทอด
จากกลุํมอารยธรรมไทกริส-ยูเฟรติส การติดตํอ ค๎าขายทําให๎งานนี้แพรํหลาย 
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ไปยังเปอร์เซีย อียิปต์ และโรม รวมถึงยุคสงครามครูเสดซึ่งกินเวลายาวนาน  ทหารต๎องเดินทัพและสู๎รบกัน 
ในสภาพอากาศที่หนาวเย็นอยํางรุนแรงเสื้อผ๎าที่สวมใสํจะต๎องบุ ด๎วยนวมหนาเพื่อความอํุนสบาย และป้องกันการ
กระแทกเสียดสีที่เกิดจากเสื้อเกราะ ครั้นสงครามเลิกทหารคริสเตียนกลับบ๎าน ทั้งอังกฤษ ฝรั่งเศส และโรม พวกเขา
นําแฟชั่นนั้นไปฝากภรรยา ฝ่ายศรีภรรยานําข๎อดีของการเย็บบุนวมมาพัฒนา จากฝีเข็มที่เย็บเพื่อยึดผ๎าให๎ติดกับนวม 
แบบธรรมดา กลายมาเป็นฝีเข็มที่ทําให๎เกิดลวดลายสวยงาม จากผ๎าสีเดียวกันทั้งผืนกลายมาเป็นผ๎าชิ้นเล็กๆ หลายสี 
เย็บตํอกันให๎เกิดลวดลาย และจากเสื้อผ๎าที่จําเป็นต๎องใสํเพ่ือการยังชีพ กลายมาเป็นผ๎าหํมนวมที่สวยงาม  กลายเป็น
งานศิลปะที่เกิดจากผืนผ๎า จากหมูํชนชั้นสูงในยุโรป แพรํหลายไปยังคนทุกสถานะรวมถึงในอเมริกา มีการประดิษฐ์
คิดค๎นใหมํๆ เกิดขึ้น และสืบทอดในครอบครัวจากรุํนตํอรุํนจนเป็นประเพณีของบ๎าน เศษผ๎าที่นํามาประกอบเป็นผ๎า
ผืนใหญํจะสอดแทรกประวัติของครอบครัวเข๎าไปด๎วย เชํน ผ๎าจากเนกไทของคุณทวด เชิ้ตของคุณปู่ กระโปรงของ 
คุณยํา ฯลฯ แล๎ว ควิลต์ก็ถูกสํงทอดเป็นมรดกตกมาให๎ลูกหลาน ซึ่งจะเอาผ๎าจากยุคของตนเย็บเพิ่มเข๎าไป แล๎วที่สุดจะ
เป็นสิ่งทรงคุณคําประจําตระกูล  

2.6.1.1  แพชเวิร์ค (Patchwork) ในยุโรป  

 

รูปที0่2.32 งาน Patch work ในยุโรป 
ที่มา  https://en.wikipedia.org/wiki/Quilt 

 
     ผู๎คนในยุโรปพัฒนางานแพชเวิร์คจากสิ่งทอที่ใช๎ในชีวิตประจําวันให๎กลายเป็นงานศิลปะและ ของตกแตํงบ๎าน
ที่นิยมใช๎กันในสังคมชั้นสูง เชํน มําน ผ๎าแขวนผนังหัวเตียง กลําวกันวํา เทคนิคแอพพลิเค           
หรือ การตัดตํอผ๎าเป็นลวดลายตําง ๆ แล๎วนํามาเย็บติดบนผ๎าที่พัฒนาขั้นในฝรั่งเศสก็มีที่มาจาก แพชเวิร์ค ในประเทศ
อิตาลีงานแพชเวิร์คเป็นที่นิยมเป็นอยํางมาก อิตาเลียนแพชเวิร์คที่มีชื่อเสียงคือ Florentine Quilt เป็นผ๎าคลุมเตียง
ผ๎าไหมที่หรูหรางดงาม ซึ่งผลิตจากผู๎ตนที่อาศัยอยูํบนเกาะชิชิลี  
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2.6.1.2  แพชเวิร์ค (Patchwork) ในอังกฤษ 

 

รูปที0่2.33 งาน Patch work ในอังกฤษ 
ที่มา  https://en.wikipedia.org/wiki/Quilt 

       ด๎วยสภาพภูมิอากาศท่ีหนาวเย็นของอังกฤษ ทําให๎ต๎องการเครื่องป้องกันความหนาว เชํน                          
ผ๎าหํมนวมและเสื้อผ๎าเป็นความต๎องการทีเ่พ่ิมมากขึ้น ในยุคแรก ๆ นั้นชาวบ๎านที่ยากจนจะใช๎เศษผ๎าทุกชนิด ทั้งเกํา
และใหมํเทําท่ีจะหาได๎มาทําแพชเวิร์ค ตํอมาเมื่อเวลาผํานไปการเพาะปลูกได๎ผลอุดมสมบูรณ์ขึ้น รวมทั้งฝีมือของชําง
เย็บที่มีประสบการณ์ ทําให๎ชิ้นงานมีรูปแบบหลากหลาย สวยงาม และประณีตมากข้ึน ปัจจัยอ่ืนที่ทําให๎เกิด
วิวัฒนาการของงานแพชเวิร์คก็คือ การนําเข๎าวัตถุดิบสําหรับผลิตผ๎า เชํน ผ๎าฝ้ายจากแหลํงเพาะปลูกตํางประเทศ 
และการพัฒนาเครื่องจักรสําหรับ การปั่นทอ และเย็บ งานแพชเวิร์คที่สวย ๆ จึงเกิดข้ึนมากมายในประเทศอังกฤษ 
โดยเฉพาะในชํวงศตวรรษท่ี 19 หรือในยุควิกตอเรียนั้นมีการกลําวกัน อยํางไมํเป็นทางการวําเป็นยุคทองของงานแพช
เวิร์ค หลังจากนั้นงานแพชเวิร์คในประเทศอังกฤษ ก็เริ่มลดความนิยมลงอยํางตํอเนื่อง ในขณะที่ผั่งประเทศ
สหรัฐอเมริกานั้นกลับได๎รับความนิยมอยํางมาก และนับเป็นจุดเริ่มต๎นของการสํงถํายภูมิปัญญาของศิลปะแขนงนี้จาก
โลกเกําซ่ึงก็คือยุโรปมาสูํโลกใหมํในประเทศ สหรัฐอเมริกาและสืบเนื่องมาจนทุกวันนี้  

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6.1.3  แพชเวิร์ค (Patchwork)ในสหรัฐอเมริกา  

            

รูปที0่2.34 งาน Patch work ในสหรัฐอเมริกา 
ที่มา  http://iraaa.museum.hamptonu.edu/page/Quilting-Links-U%3ES%3E-and-Africalt 

       ชาวยุโรป โดยเฉพาะฝรั่งเศส อังกฤษ ดัดซ์ ได๎ย๎ายถิ่นฐานมาที่สหรัฐอเมริกา ทําให๎เกิดสังคมใหมํในกลุํม
ผู๎หญิง นั้นคือการทําผ๎านวมและเสื้อผ๎า งานแพชเวิร์คและควิลต์ซึ่งแพรํหลายในยุโรปมา กํอนแล๎วจึงกลายเป็นสํวน
หนึ่ง ของสังคมพ้ืนฐานในสหรัฐอเมริกา เมื่ออพยพมาใหมํ ๆ ชาวอาณานิคมเหลํานี้จะใช๎ทรัพยากรที่มีอยูํในพ้ืนที่นั้น 
ๆ รวมถึงสิ่งของ ที่นําติดตัวมาด๎วยกลับมาใช๎ใหมํให๎ได๎ประโยชน์สูงสุด เชํน เสื้อผ๎าที่ขาด แป้งสาลี กระสอบใสํอาหาร 
และเมล็ดพันธุ์มาทําเป็นไส๎ผ๎านวม บางครั้งก็ใช๎ใบไม๎แห๎ง เปลือกข๎าวโพด และเศษกระดาษ เป็นต๎น   หลายปีผํานไป
เมื่อการตั้งหลักปักฐานเริ่มเข๎าที่ พัฒนาการด๎านการเพาะปลูกและเลี้ยงสัตว์ได๎ผลผลิตมากขึ้น ไส๎ผ๎านวมก็เปลี่ยนมา
เป็นฝ้ายและขนสัตว์จากธรรมชาติ สํวนผ๎าที่ใช๎ก็เป็นผ๎าฝ้ายที่ผลิตขึ้นเอง และย๎อมด๎วยสีธรรมชาติ เชํน สีจากดอกไม๎
และแรํธาตุตําง ๆ ดังจะเห็นได๎จากผลงานแพชเวิร์คและ ควิลต์ ที่แสดงไว๎ในพิพิธภัณฑ์ตํางๆ เมื่อการทําแพชเวิร์ค
และควิลต์ในประเทศสหรัฐอเมริกาเริ่มแพรํหลายมากข้ึนจึง ทําให๎เกิด การรวมกลุํมกัน จัดตั้งเป็น Quilting Bees 
หรือ Quilting Party เพ่ือให๎พวกผู๎หญิงรวมกลุํมกันโดยใช๎ งานแพชเวิร์คและควิลต์ เป็นสื่อกลางเพ่ือสานสัมพันธ์ใน
ชุมชน ทําของขวัญในโอกาสตําง ๆ เชํน งานแตํงงาน งานต๎อนรับผู๎มาใหมํ หรือเป็นของที่ระลึกให๎แกํผู๎ที่ย๎ายออกจาก
ชุมชนนั้น ๆ ไป  

       สําหรับในเมืองไทยงานแพชเวิร์คและควิลต์เป็นที่นิยมกันมากในจังหวัดทางภาคเหนือ โดยเฉพาะในกลุํม ชาว
ไทยภูเขา ซึ่งได๎รับการถํายทอดความรู๎จากมิชชันนารี และแพรํหลายสูํสังคมพ้ืนบ๎านมากข้ึน จะสังเกตได๎วําสินค๎า ที่
เป็นงานแพชเวิร์คและควิลต์ฝีมือดีมาจากทางภาคเหนือทั้งสิ้น  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.6.2  แบบของการทํา Patchwork 

       (1) Strip Patchwork   
            ตัดผ๎าเป็นแนวยาว แล๎วนํามาเย็บตํอกัน 
 
 

                                    
                                           รูปที0่2.35 – 2.36 Strip Patchwork   
                     ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 
 
       (2) Seminole Patchwork 
           แบบนี้จะเหมือน strip แตํวํา จะตัดผ๎าไมํเป็นเส๎นตรง เอียงไปเอียงมาแล๎วมาตํอกัน   
           นึกถึงชุดของพวกอินเดียนแดง หรือ ชาวเขาท่ีตัดผ๎าแล๎วมาตํอกันเป็นกระโปรง เสื้อคลุม 
 

                                                       
                                             รูปที0่2.37 Seminole Patchwork 
                       ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 
 
 
                 
 
       
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      (3) Log Cabin Patchwork 
          เป็นการนําผ๎ามาตัดเป็นสี่เหลี่ยมเล็กๆ แล๎วตํอกัน วนไปวนมาเป็นบล็อกๆ 
 

                                  
                                    รูปที่ 2.38 – 2.39 Log Cabin Patchwork 
                     ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 
 
       (4) Mosaic หรือ Oversewn Patchwork 
           ตัดผ๎าเป็นสี่เหลี่ยมจตุรัสแล๎วนํามาตํอกัน แบบนี้เป็นที่นิยมที่สุด เพราะทําได๎งํายและเร็ว 
 

 
 

รูปที่ 2.40 Mosaic หรือ Oversewn Patchwork 
ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 

 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      (5) Clamshell Patchwork 
           เป็นการตัดผ๎าแบบเกล็ดปลา ตํอกัน เหมือนเกล็ดปลา 
 

                       
 

รูปที่ 2.41 Clamshell Patchwork 
ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 

 
      (6) Somerset Star Patchwork 
          แบบนี้เป็นการตัดผ๎าเป็นสี่เหลี่ยม แล๎วพับนํามาเย็บเป็นสามเหลี่ยม แล๎วภาพออกมาเป็นรูปดาว 

 

 
 

รูปที่ 2.42 Somerset Star Patchwork 
ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 

 
 
 

 
       
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      (7) Cathedral Window Patchwork 
          เป็นการตัดผ๎าแล๎วนํามาปะให๎เกิดหน๎าตาแบบหน๎าตําง 

 

 
 

รูปที่ 2.43 Cathedral Window Patchwork 
ที่มา http://www.ladysquare.com/forum_posts.asp?TID=85016 

 

2.6.3  ตัวอยํางงานออกแบบ Patchwork 

 

  
 

รูปที่ 2.44 – 2.45 เสื้อคลุมและหมอนที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork 
 ที่มา http://outilespyy.com/elina-priha-varsity/ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.46 โซฟาที่ออกแบบและเย็บโดยวิธีการ Patchwork 
ที่มา https://www.pinterest.com/brandideclue99b/home-decor-patchwork-love/ 

 
 

 
 

รูปที่ 2.47 โซฟาที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork 
ที่มา  https://www.pinterest.com/tomsidgwick/inspiration/ 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.48 เบาะรองน่ังทีเ่ย็บโดยวิธีการ Patchwork 
ที่มา https://www.pinterest.com/explore/almofadas-para-cadeiras-958541159593/ 

 

       
 

รูปที่ 2.49 – 2.50 ผ้าปูที่นอนที่เย็บโดยวิธีการ Patchwork 
ที่มา https://br.pinterest.com/explore/scraps-quilt/ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6.4  อุปกรณ์ตํอผ๎าพ้ืนฐานด๎วยมือ 

(1)  หมอนปักเข็ม  

       สําหรับพักเข็ม ชํวยป้องกันเข็มหาย หมอนปักเข็มที่ดีควรมีน้ําหนักพอสมควร ไมํเคลื่อนที่ได๎งําย เมื่อปักเข็ม
ลงไปหรือดึงขึ้นมา 

 
 

รูปที0่2.51 หมอนปักเข็ม 
ที่มา http://saiowork.blogspot.com/ 

 
(2)  เข็มควิลต์ 
      เข็มสําหรับ Quilt หรือเข็ม Between  จะมีลักษณะสั้นกวําเข็มทั่วๆไป มีความยาว 1 " - 1 1/4 " เพ่ือ
สะดวกในการเย็บบุผ๎า มักใช๎คูํกับปลอกนิ้ว และสะดึง เบอร์ที่นิยมคือ 8 – 9 
 

 
 

รูปที0่2.52 เข็มควิลต์ 
ที่มา http://www.raanpag.com/raanpag/news.php?news_id=15 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(3)  เข็มหมุด  
      มีให๎เลือกหลายแบบตามการใช๎งาน 
      - เข็มหมุดหัวดอกไม๎แบบแบน  จะใช๎กลัดผ๎าเพื่อตัดด๎วย Rotary Cutter  หรือเย็บผํานจักรโดย 
             ไมํต๎องดึงออก 
       - เข็มหมุดหัวกลมยาว  ใช๎กลัดเพ่ือเย็บควิลท์ 
      - เข็มหมุดหัวกลมสั้น  ใช๎กลัดผ๎าเวลาเย็บ Applique  
 

  
 
                                                    รูปที0่2.53 – 2.54 เข็มหมุด 
                               ที่มา http://item.rakuten.co.jp/merry-life/ab-3049bu/ 
 
(4)  ปลอกน้ิว 
       ใช๎สวมเพ่ือป้องกันการถูกแทงนิ้วจากปลายเข็ม หรือใช๎สําหรับด๎นโคนเข็มข้ึนจากผ๎า มีให๎เลือกหลายแบบ 
 เชํน ปลอกยาง , หนัง , โลหะ ฯลฯ 
 

 
รูปที ่2.55 ปลอกน้ิว 

ที่มา http://www.yesiquilt.com/product/1114873/Quilt.html   
           
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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39 
 

 
 
(5)  ไม้บรรทัด  
       จะมีความหนาและกว๎างกวําไม๎บรรทัดทั่วไป ถ๎าเป็น Pattern อเมริกา จะใช๎หนํวยวัดเป็นนิ้ว แตํถ๎าเป็นของ
ญี่ปุ่น , เกาหลี , ไต๎หวัน จะใช๎หนํวยวัดเป็นเซ็นติเมตร บนไม๎บรรทัดมีเส๎นบอกขนาดเป็นนิ้วหรือเซ็นติเมตรทุกระยะ  
เวลาวัดเพียงทาบลงบนผ๎าให๎ตรงกับขนาดที่ต๎องการ แล๎วใช๎ Rotary Cutter ตัด ขนาดที่นิยมคือ  6 1/2 x 12 นิ้ว 
หรือ 5 x 30 เซ็นติเมตร 

 
                                                      รูปที ่2.56 ไม้บรรทัด  
ที่มา http://www.naradacrafts.com/index.php?lay=show&ac=cat_show_pro_detail&pid=140067 
  
(6)  กรรไกร 

       ควรแบํงการใช๎งานที่ชัดเจนดังนี้     
  -  กรรไกรตัดผ๎า  ควรจะใช๎สําหรับตัดผ๎าอยํางเดียว เพราะหากนําไปใช๎อาจจะทําให๎กรรไกรทื่อไมํคมได๎    

               ขนาดที่เหมาะคือ 9 นิ้วขึ้นไป     

  -  กรรไกรตัดกระดาษ  ใช๎สําหรับตัด Pattern หรือตัด Template ตํางๆ     

  -  กรรไกรตัดด๎าย  ปากกรรไกรจะมีลักษณะแหลม , เล็ก และเรียว      
-  ที่เลาะด๎าย  ใช๎สําหรับเลาะด๎ายที่เนา หรือเลาะชิ้นงานที่เย็บผิด  

 

 
 

รูปที ่2.57 กรรไกร 
ที่มา http://www.jutoonshop.com 
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(7)  ปากกา ดินสอ 
       ใช๎สําหรับรํางแบบ / วาดเส๎นที่ต๎องการจะเย็บ  ควรจะใช๎ดินสอ / ปากกา ที่สามารถลบออกได๎ มีทั้งใน
รูปแบบระเหยเอง , ลบด๎วยความร๎อน และแบบเช็ดออกด๎วยน้ํา 
 

 

 
 

รูปที ่2.58 ปากกา ดินสอ 
ที่มา http://thegadgetflow.com/portfolio/pointie-tactical-marker/ 

 
 (8)  ด้าย 
       แบํงงานตามประเภทการใช๎ 
     -  ด๎ายเนา  จะเป็นด๎ายที่มีลักษณะเปื่อย ขาดงําย ทําให๎เลาะด๎ายออกงําย 
     -  ด๎ายเย็บ  มักจะใช๎ด๎ายเย็บผ๎าทั่วไป 
     -  ด๎ายควิลท์  เป็นด๎ายที่มีสํวนผสมของฝ้ายอยูํ จะมีลักษณะเหนียว เป็นมันเงา มีความคม   
             ทําให๎บุผ๎าได๎งํายขึ้น 
 

                                                 
                    
                                                        รูปที ่2.59 ด้าย 
         ที่มา http://www.naradacrafts.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=538841687 
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2.6.5   การตํอผ๎าด๎วยจักรเย็บผ๎า  

          จักรเย็บผ๎าเป็นเครื่องมือในการเย็บที่สําคัญ  ชํวยให๎งานเย็บผ๎าเสร็จเร็ว  สวยงามและทนทานในการ 
ใช๎งาน  จักรเย็บผ๎ามีท้ังจักรธรรมดา  และจักรไฟฟ้า  บางชนิดสามารถปักลาย ซิกแซกและถักรังดุมได๎  สํวนราคาขึ้น 
อยูํกับคุณภาพและประสิทธิภาพการทํางานของจักร นอกจากนี้ในปัจจุบันยังมีจักรเย็บผ๎าอัตโนมัติระบบสัมผัส   
สามารถ  เย็บ  ปัก  ลวดลายโดยใช๎มือสัมผัสปุ่มหรือแป้นที่มีให๎เลือกตามต๎องการ  ดังนั้นผู๎ใช๎จักรควรเลือกซ้ือตาม 
ความจําเป็นในการใช๎งาน 
 
2.6.5.1 ชนิดของจักรเย็บผ้า  จักรเย็บผ๎าโดยทั่วไปสามารถแบํงได๎เป็น  2  ชนิด  ได๎แกํ  จักรเย็บผ๎าธรรมดา   
          และจักรเย็บผ๎าไฟฟ้า  ทั้งสองชนิดมีลักษณะการใช๎งานตํางกัน  ดังนี้ 

(1) จักรเย็บผ๎าธรรมดา  เป็นจักรเย็บที่ใช๎กําลังขาของผู๎เย็บ  ซึ่งผู๎เย็บต๎องวางเท๎ากดลง    
           บนแทํนวางเท๎าของจักร  ข๎อดีของจักรแบบนี้คือ  ราคาถูก  ฝีเข็มสวยงาม 
           ข๎อจํากัดคือประสิทธิภาพการใช๎งานได๎น๎อย จักรประเภทนี้สามารถแบํง 
           สํวนประกอบได๎เป็น  3  สํวน  คือหัวจักร  สํวนลาํงของหัวจักร  และสํวนขาจักร 
           โดยแตํละสํวนทําหน๎าที่ตําง ๆ กัน 

 

                                                  
 
                                                  รูปที่ 2.60 จักรเย็บผ้าธรรมดา 
           ที่มา http://writer.dek-d.com/larceta/story/viewlongc.php?id=689654&chapter=8 

 
(2) จักรเย็บผ๎าไฟฟ้า  มีหลายลักษณะ  บางชนิดเป็นจักรเทคโนโลยีสมัยใหมํ                                        
เมื่อต๎องการเย็บหรือทําลวดลายแบบใดก็สัมผัสปุ่มที่บอกไว๎  แตํจักรไฟฟ้ามีราคา                
คํอนข๎างแพง  มีสํวนประกอบที่เป็นหัวจักรเชํนเดียวกันกับจักรธรรมดา  บางชนิดมี 
เฉพาะหัวจกัรสามารถนําไปวางบนโต๏ะอ่ืนๆได๎ จักรประเภทนี้จะเป็นจักรที่ใช๎กําลังไฟฟ้า   
ในการเย็บ โดยมีมอเตอร์และที่บังคับมอเตอร์  เมื่อต๎องการเย็บจะต๎องใช๎เท๎ากดลงบน 
ที่บังคับมอเตอร์ 
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รูปที ่2.61 จักรเย็บผ้าไฟฟ้า 
ที่มา http://writer.dek-d.com/larceta/story/viewlongc.php?id=689654&chapter=8 

 
2.6.5.2 ส่วนประกอบของจักรเย็บผ้า                             
              จักรเย็บผ๎าประกอบขึ้นด๎วยสํวนประกอบ 2  สํวน  คือ  สํวนหัวจักรและสํวนตัวจักร  ดังนี้ 
          (1)  ส่วนประกอบของหัวจักร 

 หัวจักร  คือสํวนเครื่องจักรทั้งหมดที่ตั้งอยูํบนโต๏ะ  สํวนนี้ประกอบด๎วยเครื่องกลไกท่ีเกี่ยวกับการเย็บ 
 หลายชิ้นประกอบเข๎าด๎วยกัน  และเป็นสํวนประกอบที่สําคัญที่สุดของการเย็บผ๎าซึ่งมีสํวนตําง  ๆ  
 ที่เราควรรู๎จักดังนี้ 

                           -   แกนหลอดด้าย ติดอยู่ด้านบนของหัวจักร ส าหรับใสห่ลอดด้าย 
                           -   ที่คล๎องด๎าย  สําหรับคล๎องด๎ายสอดด๎ายที่ออกมาจากหลอดด๎าย 
                           -   ที่บังคับด๎านบนประกอบด๎วยจานกลม  ๆ 2 อัน สปริงและหัวเกลียวสําหรับ 
                               หมุนบังคับด๎ายบนให๎ตึง หรือหยํอนตามความต๎องการ 
                           -    ที่คล๎องด๎ายที่ออกมาจากท่ีบังคับด๎ายบนกํอนที่ด๎ายจะผํานสปริงกระตุก    
                               ด๎ายที่อยูํด๎านบน 
                           -   สปริงกระตุกด๎าย  ทําหน๎าที่กระตุกด๎ายออกมาจากหลอดด๎าย 
                           -   หํวงเล็ก สําหรับคล๎องด๎าย 
                           -   หมุดรัดเข็มจักรสําหรับบังคับเข็มจักรให๎แนํน 
                           -   เข็มจักร ตีนผี 
                           -   ที่ยกตีนผี 
                           -   ฟันจักรหรือฟันกระตําย  สําหรับป้อนผ๎าไปข๎างหน๎าหรือถอยหลัง 
                           -   ฝาเลื่อนหรือฝาครอบกระสวย  สําหรับปิดเปลกระสวยและเปิดเพ่ือจะใสํกระสวยหรือ 
                               เอากระสวยออก 
                           -   ที่บังคับฝีเข็ม  สําหรับบังคับฝีเข็มให๎ถ่ีหรือหํางตามต๎องการ              
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  -   ล๎อประคับหรือวงล๎อจักร  เป็นที่สําหรับทําให๎เครื่องจักรตอนบนทํางาน 
                           -  ที่สําหรับกรอด๎าย  หรือแกนกรอด๎าย 
                           -  หมุดที่บังคับล๎อ  หรือหมุดล๎อบังคับ  อยูํตรงกลางระหวํางล๎อบังคับ 
                           -  มอเตอร์ 
 

                              
                                 รูปที ่2.62 ส่วนประกอบของจักรเย็บผ้าธรรมดา 
              http://www.s_sewing.krubpom.com/composesewing.htm?ckattempt=1 
 

                                
                                         รูปที ่2.63 ส่วนประกอบของจักรเย็บผ้าธรรมดา 
                      http://www.s_sewing.krubpom.com/composesewing.htm?ckattempt=1 
 
         (2)  ส่วนประกอบของตัวจักร 
               ตัวจักรประกอบด๎วยสํวนตําง  ๆ  ตํอไปนี้ 

-   ที่วางเท๎า หรือแผํนวางเท๎า เพื่อให๎วงล๎อหมุน ทําสายพานเดิน มีลักษณะเป็นแผงเหล็ก    
    สําหรับวางเท๎าและแกนเหล็กตํอไปเชื่อมกับข๎อเหวี่ยงเพ่ือ หมุนวงล๎อ 
-   วงล๎อ มีหน๎าที่ทําให๎สายพานเดินไปหมุนวงล๎อบังคับให๎เครื่องจักรทํางาน 
-   ขาจักร เป็นโครงเหล็กสําหรับรองรับเครื่องจักรและโต๏ะที่ประกอบด๎วย    
    ไมํมีฝาปิดบนสํวนของหัวจักร 
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2.6.5.3  การใช้จักร 
           ให๎ศึกษาจากคํูมือการใช๎จักรให๎เข๎าใจเสียกํอนเพราะจักรเย็บผ๎าที่ใช๎อยูํในปัจจุบันนี้  มีหลายแบบ   
           แตํลักษณะการใช๎งานใกล๎เคียงกัน  และควรศึกษาในเรื่องตํอไปนี้ด๎วย 
 
           (1) การเปิดจักร 
                -   เปิดฝาโต๏ะและบานพับ ยกหัวจักรข้ึนมา ปิดบานพับลงแล๎วตั้งหัวจักรลงบนบานพับ 
                -   ใสํสายพาน โดยให๎วงล๎อหมุนเข๎าหาตัวเย็บ 
           (2) การถอดกะโหลกกระสวยออกจากเปลกกระสวย 
                -   หมุนล๎อหัวจักรเข๎าหาตัว โดยให๎หลักเข็มอยูํในตําแหนํงสูงสุด 
                -   เปิดฝาครอบเปลกกระสวย 
                -   ง๎างสลักท่ียึดกระสวยเพื่อดึงกะโหลกออก 
                -   เทกระสวยออกจากกะโหลกกระสวย 
           (3) การกรอด้าย 
                -   คลายเกลียวบังคับล๎อท่ีหัวจักร 
                -   พันด๎านที่กระสวย 4 – 5 รอบ นํากระสวยใสํแกนกรอด๎าย 
                -   ถีท่ีเท๎าเหยียบที่มอเตอรให๎จักรทํางาน เพ่ือกรอด๎ายไปที่กระสวย 
                -   เมื่อได๎ปริมาณท่ีต๎องการแล๎ว หมุนที่บังคับล๎อให๎แนํน 
           (4) การใส่กระสวยลงในกะโหลกการะสวย 
                -   ใสํกระสวยลงในกะโหลกกระสวย 
                -   ดึงปลายด๎ายให๎ออกมาทางปีกกระสวยประมาณ 5 – 6 นิ้ว 
           (5) การใส่กะโหลกกระสวยลงในเปลกกระสวย 
                -   หมุนล๎อเข๎าหาตัวให๎หลักเข็มอยูํในตําแหนํงสูงสุด 
                -   เปิดฝาเปลกกระสวย  ง๎างสลักท่ียึดกระสวยออก 
                -   ใสํกะโหลกกระสวยลงไปในเปลกกระสวยรูของแกนกระสวยจะสอดเข๎าแกน 
                    ของเปลกกระสวยและเข๎ากระสวยจะเข๎าท่ีชํองปากพอดี 
                -   กดให๎เข๎าที่ จะมีเสียงดังกริ๊ง 
           (6) การใส่เข็ม 
                 -  หมุนวงล๎อให๎หลักเข็มอยูํในตําแนํงสูงสุด 
                 -  คลายหมุดที่รัดเข็มออก 
                 -  จับเข็มให๎รํองเข็มอยูํด๎านนอก สํวยหน๎าตัดอยูํด๎านใน 
                 -  ใสํเข็มโดยให๎โคนเข็มอยูํด๎านในสุด แล๎วหมุนที่รัดเข็มให๎แนํน 
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 (7) การเย็บผ้า 
                -   นําด๎ายที่กระสวยขึ้นมาข๎างบน โดยจับด๎ายที่อยูํเหนือรูเข็มไว๎ 
   -   หมุนวงล๎อหรือดึงสายพานให๎เข็มเลื่อนลงไปในฟันจักรและเลื่อนข้ึนมา ด๎ายล๎างจะติดด๎ายบนขึ้นมา 
                -   ดึงด๎ายบนและด๎ายล๎างพร๎อมกัน แล๎วจับด๎ายทั้งสองให๎อยูํข๎างใต๎และด๎านหลังตีนผี 
                -   ยกท่ีบังคับตีนผีขึ้นสอดผ๎าที่เย็บใต๎ตีนผี 
                -   ถ๎าเข็มอยูํในฟันจักร ให๎หมุนวงล๎อหรือดึงสายพานให๎เข็มลอยตัวขึ้น 
                -   ปักเข็มลงตําแหนํงที่ต๎องการเย็บ 
                -   ยกที่บังคับตีนผีลงเพื่อกดผ๎าที่จะเย็บไว๎ 
                -   หมุนวงล๎อหรือดึงสายสะพาน พร๎อมกับถีบจักรเพื่อให๎จักรทํางาน เย็บผ๎าจนสุตามแนวที่ต๎องการ 
                -   ยกตีนผีขึ้น นําผ๎าออกจากด๎านหลังจักร 
                -   ตัดด๎ายให๎หํางจากรอยเย็บ 3 – 4 นิ้ว 
            (8) การปิดจักร 

  -   หมุนวงล๎อออกจากตัวผู๎เย็บเพื่อปลดสายพาน 
  -   ยกหัวจักรขึ้น เปิดบานพับออก 
  -   ใสํหัวจักรลงในโต๏ะ ปิดบานพับ และปิดผ๎าโต๏ะ 
  -   นําผ๎ามาคลุมให๎เรียบร๎อย 

                 
 หลังจากใช๎งานทุกครั้ง ควรใช๎แปรงปัดฝุ่นทําความสะอาดหัวจักรและเปลกระสวย หยอดน้ํามันจักรให๎ทั่ว 
จักรเย็บผ๎าที่ใช๎ทุกวันไมํจําเป็นต๎องเปิด–ปิดบํอย ๆเพียงแตํนําผ๎ามาคลุมป้องกันฝุ่นละอองแตํหากไมํได๎ใช๎นาน ๆ เมื่อ
ทําความสะอาดและหยอดน้ํามันแล๎วควรปิดจักรให๎เรียบร๎อยแล๎วจึงคลุมผ๎าไว๎ป้องกันฝุ่น 

2.7 การเย็บเก็บมุมชิ้นงาน 

        วิธีการพับมุมผ๎าที่เป็นรูปสี่เหลี่ยม เชํน ผ๎ารองจาน ผ๎าปูโต๏ะ มีวิธีเย็บ 3 แบบแตํลํะแบบจะมีวิธีเย็บ และพับ
ผ๎าที่มุมแตกตํางกันไปขึ้นอยูํกับรูปแบบ ของชิ้นงาน 

2.7.1 วิธีเย็บมุมผ้าแบบต่อขอบ 45 องศา 

         วิธีนี้จะทําให๎ชิ้นงานเรียบร๎อยเรียบเนี๊ยบ ตัดผ๎ากุ๏นขอบขนาดกว๎างตามต๎องการ ตัวอยํางการทําแพทเทิร์น
ขอบผ๎ากุ๏น เมื่อทําเสร็จแล๎วอยําลืมเผื่อเย็บโดยรอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                รูปที่ 2.64 การเย็บมุมผ้าแบบต่อขอบ 45 องศา 
                                            ที่มา http://elvira.co.th 

2.7.2 วิธีเย็บมุมแบบผ๎าผืนเดียว 

ใช๎การพับขอบในตัวผ๎าคํะ ตามตัวอยํางขอบกว๎าง 3 ซม. 

(1) ขีดเส๎นขนาดผ๎า แล๎วเผื่อขอบอีกด๎านละ 4 ซม 

                                   

                                 รูปที่ 2.65 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 1                                                                                                                   
ที่มา http://elvira.co.th 

(2) ขีดเส๎นผํานมุม ตัดผ๎าออกหํางจากเส๎น 1 ซม. 

                                    

                              รูปที่ 2.66 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 2                                                                                                              
ที่มา http://elvira.co.th 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(3) พับผ๎าเทําเส๎นที่ขีด รีดให๎เรียบ 

                                   

                               รูปที่ 2.67 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 3                                                                                                           
ที่มา http://elvira.co.th 

(4) พับริมผ๎า 4 ซม. แล๎วพับริมรุํยเข๎าด๎านใน 1 ซม. รีดให๎เรียบ 

                                 

                            รูปที ่2.68 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 4                                                                                                          
ที่มา http://elvira.co.th 

(5) พับริมผ๎า แล๎วสอยที่มุมไว๎ 

                                             

                           รูปที่ 2.69 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 5                                                                                                    
ที่มา http://elvira.co.th เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(6) จับผ๎าด๎านถูกขึ้นแล๎วเย็บ 

                                            

                            รูปที ่2.70 ขั้นตอนการเย็บมุมผ้าผืนเดียว 6                                                                                                     
ที่มา http://elvira.co.th 

2.7.3 วิธีเย็บมุมแบบผ๎ากุ๏นขอบชิ้นเดียว                                                          

 วิธีนี้จะใช๎การรีดขอบผ๎าไว๎กํอนด๎วย จะชํวยให๎เย็บงานได๎งํายและเรียบร๎อยขึ้น 

                               (1)  ขอบผ๎ากุ๏น พับริมเข๎าหากัน รีดให๎เรียบ แล๎วพับครึ่ง 

                                             

                         รูปที่ 2.71 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 1                                                                                                 
ที่มา http://elvira.co.th 

                       

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(2)  วางผ๎ากุ๏นบนผ๎าชิ้นงานให๎ริมผ๎าเสมอกัน  กลัดเข็มหมุด                                     
เย็บตามแนวที่รีดไว๎ เมื่อถึวมุมแล๎วหยุด 

                

รูปที่ 2.72 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 2   

ที่มา http://elvira.co.th                                                                  

(3) จับมุมผ๎าตั้งขึ้น กลัดเข็มหมุดไว๎แล๎วเย็บ เมื่อถึงอีกมุม                                                            
ทําวิธีเดียวกัน 

        

                  รูปที่ 2.73 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 3                                                                                                     
ที่มา http://elvira.co.th 

               (4) จับขอบผ๎าตั้งขึ้นแล๎วพับผ๎าให๎เข๎ามุมพอดีรีดให๎เรียบ 

                          

         รูปที่ 2.74 ขัน้ตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 4                                                                                                           
ที่มา http://elvira.co.th 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     (5) สอยชํวงมุมทั้งด๎านหน๎าและด๎านหลัง พับริมรุํยเข๎าด๎านใน โดยอาจจะเนาไว๎กํอน 

                                                                                                                        
 

                                  รูปที่ 2.75 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 5                                                                                                                                             
                                               ที่มา http://elvira.co.th 
 
 

               (6) เย็บผ้ากุ๊นให้ติดผ้าผืนใหญ่ 

                               

                      รูปที่ 2.76 ขั้นตอนการเย็บมุมแบบผ้ากุ๊นขอบชิ้นเดียว 6                                                                                                         
ที่มา http://elvira.co.th 

2.8 ข้อมูลเกี่ยวกับพื้นที่การใช้งาน 

                              ส าหรับพื้นที่ๆ  ผลิตภัณฑ์ในโครงการออกแบบเคหะสิ่งทอจากเศษโฟมยางที่เหลือทิ้งจากโรงงาน
อุตสาหกรรม ถูกใช้งาน คือ พื้นที่ในร่ม จากข้อจ ากัดของวัสดุที่ได้กล่าวไปในข้างต้นแล้ว คือสีของโฟมยาง 
EVA จะซีดจางเร็ว     หากทิง้ไว้กลางแดดนาน ท าให้ผลิตภัณฑ์ไม่สามารถวางไว้กลางแจ้งได้ นอกจากน้ัน
ตัววัสดุที่เป็นเศษเหลือทิ้งจาก    รองเท้าแตะ และด้วยกระบวนการเทคนิคที่เลือกมาประกอบชิ้นงาน
ผลิตภัณฑ์น้ันไม่เหมาะที่จะท าผลิตภัณฑ์ ประเภทหมอนอิง หรือผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในห้องนอน รูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่ท าในคอลเลคชั่นจึงออกมาเป็นเฟอร์นิเจอร์ ที่ใช้งานในห้องน่ังเล่น 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.8.1 ห้องรบัแขก-ห้องน่ังเล่น 

          เป็นห๎องที่ใช๎งานมากที่สุด ของครอบครัว ผู๎คนบางกลุํมชอบที่จะ รับประทาน อาหาร พบประสังสรรค์ และ
ดื่มฉลอง กันที่บ๎าน มากกวําที่จะออกไปตามคลับ หรือภัตตาคาร โทรทัศน์สี วีดีโอ และเครื่องเสียงดีๆ ได๎เข๎ามา
แทนที่ภาพยนตร์ตามโรง แม๎แตํเกมคอมพิวเตอร์ ปัจจุบันก็สามารถซื้อหาเข๎ามา เลํนสนุกสนานกันได๎ ภายในบ๎าน 
ฉะนั้นการจัดห๎องนั่งเลํนที่กว๎างขวาง พอและมีอุปกรณ์ในการสันทนาการตํางๆ จึงเหมาะเป็นที่พบ      ปะ สังสรรค์ 
และพักผํอนในยามวํางได๎ การตกแตํงห๎องนั่งเลํนได๎รับความเอาใจใสํมากขึ้น ได๎มีการเพ่ิมความแปลกใหมํ ที่ยังคงให๎
ความรู๎สึกสบายอยํางงํายๆ ซึ่งมีผลมาจากปัจจัย 3 ประการคือ                                        

        เฟอร์นิเจอร์แปลกๆ ใหมํๆ ที่บริษัทผู๎ผลิตได๎ออกแบบแตกตํางหลายหลาก และมีหลายระดับราคา ให๎เลือก
ซื้อได๎ตามความต๎องการและกําลังทรัพย์ การใช๎สีสดใสมาตัด เชํน สีชมพู เขียว หรือ เหลือง บนสีที่นิยมใช๎กัน อัน
ได๎แกํสีครีมอํอน สีครีมเข๎ม สีเบท และสีปนสีขาว นั้นให๎ชีวิตชีวาที่สนุกสนานมากยิ่งขึ้น  

       ปัจจัยสุดท๎ายได๎แกํการนําวัสดุตํางๆ มาใช๎อยํางมากมาย เป็นวัสดุที่ผลิตออกมาในขบวนการอุตสาหกรรม 
สถาปนิก และ มัณฑนากร ได๎นําสิ่งที่มีอยูํอยํางหลายหลากนี้ มาออกแบบดัดแปลงตกแตํงให๎ได๎สิ่งที่แปลกใหมํ นําตื่น
ตา อาทิ นําเอาลามิเนท พลาสติกลายสีสดใสมาปูลงบนเฟอร์นิเจอร์ลักษณะแปลกๆ นําเอาไม๎มาทาสีร๎อนแรง และ
เคลือบเงา การฉาบปูนบนผนังให๎เป็นเส๎นๆ เพื่อเลียนแบบเสาลายคิ้วบัว และลวดลายตํางๆ ที่กลําวมาแล๎ว  ข๎างต๎น 
เป็นการแสดงถึงวิธีการ และแบบการตกแตํงอันหลายหลากซึ่งนํามาใช๎ได๎  

2.8.1.1 การวางรปูแบบห้องน่ังเล่น  
 
 

                               
 
                                      รูปที่ 2.77 การวางรปูแบบห้องน่ังเล่น 
                         ที่มา http://www.novabizz.com/CDC/LivingRoom.htm 
 
การจัดห๎องรับแขกนิยมจัดเป็น 2 แบบ คือ 
2.8.1.1.1 แบบน่ังพื้น จัดตกแตํงโดยใช๎เสื่อหรือพรมปูลาด  หรือใช๎เบาะรองนั่งหลาย ๆใบอาจมีหมอนอิง หรือหมอน
สามเหลี่ยมเพ่ือให๎นั่งสบายขึ้น และมีโต๏ะเตี้ย ๆ วางตรงกลาง ใช๎สําหรับวางสิ่ง ของน้ําดื่ม การจัดแบบนี้คํอนข๎าง
สะดวก ประหยัด เนื่องจากเครื่องเรือนหางําย ราคาไมํแพง                                             

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



52 
 

 
 
2.8.1.1.2 แบบน่ังเก้าอ้ี  มีวิธีการจัดหลายวิธี ได๎แกํ                                                                                   

(1) จัดแบบเส้นตรง โดยจัดเก๎าอ้ีวางเรียงเป็นแถวเดียว ให๎เก๎าอ้ียาวอยูํตรงกลางเก๎าอ้ีเดี่ยววาง 
ไว๎ด๎านข๎างด๎านละตัว และวางโต๏ะรับแขกไว๎กลางตรงสํวนหน๎าเก๎าอ้ียาว การจัดแบบนี้ 
เหมาะสําหรับห๎องแคบ หรือมีพ้ืนที่จํากัด 

(2) จัดแบบเข้ามุมห้อง โดยจัดวางเก๎าอ้ียาวไว๎ชิดผนังด๎านหนึ่ง เก๎าอ้ีเดี่ยวอีก 1 – 2 ตั้งชิดผนัง    
     อีกด๎านให๎อยูํในลักษณะเป็นมุมฉาก วางโต๏ะรับแขกไว๎ตรงกลาง การจัดแบบนี้ชํวยประหยัดเนื้อที่              
     ได๎มาก เหมาะสําหรับห๎องขนาดเล็ก                                                                                 
(3) จัดลักษณะรปูสี่เหลี่ยม  การจัดแบบนี้จะวางเก๎าอ้ียาวไว๎ชิดผนัง เก๎าอ้ีเดี่ยว 2 ตัว วางไว๎ด๎านตรงข๎าม     
     และมีโต๏ะรับแขกวางอยูํตรงกลาง                                                                                      
(4) จัดแบบตัวยู (U) หรือเข้ามุม 2 มุม  การจัดแบบนี้จะวางเก๎าอ้ียาวไว๎ชิดผนังด๎านหนึ่ง และวางเก๎าอ้ีเดี่ยว 
     ไว๎ด๎านข๎าง 2 ด๎าน ในลักษณะตรงกันข๎าม และวางโต๏ะรับแขกไว๎ตรงกลางเหมาะสําหรับห๎องท่ีมีลักษณะ   
     แคบแตํยาว                                                                                                                  
(5) จัดแบบวงกลม โดยวางชุดเครื่องเรือนทั้งหมดอยูํหํางจากผนังจนเกือบกลางห๎อง วางเก๎าอ้ียาวไว๎ด๎านหนึ่ง    
     โต๏ะรับแขกไว๎ตรงกลาง และวางเก๎าอ้ีเดี่ยวโดยรอบ การจัดแบบนี้เหมาะสําหรับห๎องที่มีพ้ืนที่กว๎างมาก  

2.8.1.2 สิ่งที่ควรน ามาใช้จัดตกแต่งห้องรับแขก   

 (1) ชุดรับแขกแบํงเป็น 2 ลักษณะ คือ ถ๎าเป็นแบบนั่งพ้ืนก็ควรใช๎เสื่อหรือพรมปูพ้ืน ถ๎าเป็นแบบ นั่งเก๎าอ้ี 
ควร        เลือกชุดรับแขกที่มีขนาดและรูปแบบที่เหมาะกับห๎อง ทําจากวัสดุที่แข็งแรง ทนทาน                                           
เชํน ไม๎ หวาย ถ๎าบุผ๎าควรเลือกสีที่กลมกลืนกับสีห๎อง                                                                   
(2) ตู้โชว์  เลือกขนาดพอเหมาะกับห๎อง ไมํควรสูงมาก จะทําให๎ห๎องแลดูทึบ ควรวางชิดผนัง ไมํควรวางตู๎บัง  
(3) ผ้าม่าน เป็นสิ่งตกแตํงที่ชํวยกรองแสงสวํางในห๎องให๎ลดลง และชํวยให๎ห๎องรับแขกดูสวยงามข้ึน การเลือก 
ผ๎ามํานมาตกแตํงห๎อง ควรเลือกท่ีมีสีสัน ลวดลายสวยงาม กลมกลืนกับห๎อง                                        
(4) ภาพ ควรเลือกสีให๎เข๎ากับเครื่องเรือนและผนังห๎อง และควรเลือกภาพวิวธรรมชาติที่ดูแล๎วสดชื่น ภาพบุคล 
ภาพเขียน หรือปักผ๎าด๎วยมือที่มีความสวยงาม มีคุณคํานํามาตกแตํงห๎อง                                                
(5) ต้นไม้ และดอกไม้   เป็นสิ่งที่ชํวยให๎ห๎องรับแขกมีชีวิตชีวา ไมํแห๎งแล๎ง ต๎นไม๎ที่จํามาประดับ ควรเลือกชนิด
ที่ไมํต๎องการแสงแดดมาก เชํน บอน พลูดําง ฯลฯ                                                                      
(6) สิ่งประดบัตกแต่งอ่ืน ๆ เชํนรูปปั้น เครื่องเซรามิก งานหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน ควรเลือกให๎มีสี ขนาด รูปทรง 
เหมาะสมสัมพันธ์กัน การใช้สีควรเลือกใช๎สีที่มองดูแล๎วสดชื่น และเลือกใช๎สีให๎เข๎ากับเรื่องเรือนและผนังห๎อง สี
ที่เหมาะสําหรับจัดตกแตํงห๎องรับแขก เชํน ชมพูอํอน ส๎มอํอน จะทําให๎รู๎สึกสดชื่น 
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2.9 ข้อมูลด้านผลิตภัณฑ์ 

      2.9.1 เสื่อ 

            เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีใช๎กันอยูํทั่วไปทั้งในประเทศหรือตํางประเทศ โดยประโยชน์ใช๎สอยคือใช๎ปูประดับตกแตํง 

       ห๎องตํางๆ ในบ๎าน โดยกรรมวิธีการทําเสื่อนั้นมีด๎วยกันหลายวิธี ไมํวําจะเป็นการทอ การเย็บ หรือการสาน   
       โดยวัสดุที่ใช๎นั้นมีทั้งที่มาจากธรรมชาติ และสังเคราะห์ขึ้น โดยในประเทศไทยเองนั้นก็ข้ึนชื่อในเรื่องการทํา 
       เสื่อจากวัสดุธรรมชาติ ทั้งต๎นกก ทั้งปอ เป็นต๎น โดยที่ตัวเสื่อนั้นจะเป็นผลิตภัณฑ์ที่เน๎นลวดลายที่สวยงาม   
       เพราะฟังก์ชั่นหลักของผลิตภัณฑ์คือใช๎ประดับตกแตํง 
         

(1) เสื่อที่ผลิตโดยวิธีการทอด๎วยเส๎นใยกก จะมีราคาต๎นทุนที่สูงกวําเสื่อที่ใช๎วัสดุสังเคราะห์แทน ลวดลายจะ 
มีความละเอียดมากกวํา และสัมผัสของงานหยาบกระด๎างน๎อยกวํากันเยอะ    
   

                
 

                                            รูปที่ 2.78 เสื่อที่ผลิตจากธรรมชาติ 
                        ที่มา http://phanomrungsilk.com/productDetail.php?fid=236 
 

(2) เสื่อที่ผลิตโดยวิธีการทอด๎วยเส๎นพลาสติก จะมีราคาต๎นทุนที่ต่ํากวําเสื่อที่ใช๎วัสดุจากธรรมชาติ         
ลวดลายจะมีความละเอียดน๎อยกวํา สีสันก็จะสวยงามน๎อยกวําเสื่อจากธรรมชาติ 

 
 
                                            รปูที่ 2.79 เสื่อที่ผลิตจากวัสดุสังเคราะห์ 
ที่มา http://www.dropshipth.com/index.php?action=profile;u=2360;area=showposts;start=165                                                     
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      (3) ขนาดของเสื่อ 

 
                                         
                                                  รูปที่ 2.80 ขนาดของเสื่อ 
                                  ที่มา http://www.pdmbrand.com/sizes25 
 

(4) วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผล 
   จากการวิเคราะห์ถึงเสื่อที่มีขายในตลาดปัจจุบันนี้ สํวนใหญํเสื่อที่ขายในประเทศไทยยังมีลวดลาย  และสีสัน
ที่ยังมีความเป็นพื้นบ๎านอยูํมาก ทําให๎ขายได๎เฉพาะกลุํมเป้าหมายที่เป็นผู๎ใหญํ จึงอยากจะขยาย   กลุํมเป้าหมาย
ในกลุมํวัยรุํนและคนเมือง จึงออกแบบลายเสื่อให๎มีความเป็นโมเดิร์นมากขึ้น และด๎วย คุณสมบัติของโฟมยางที่มี
ความนุํม ชํวยกันกระแทกได๎ ผลิตภัณฑ์จึงมีฟังก์ชั่นที่มากกวําแคํประดับห๎อง และออกแบบให๎มีขนาดไมํใหญํ 
มาก เทํากับขนาดที่เล็กที่สุดของรูป 2.80 คือขนาด 90 * 200 ซม. เพ่ือการพกพาสะดวก เนื่องด๎วยข๎อจํากัด
ของวัสดุ และการผลิต ที่ต๎องตัดขนาดเศษโฟมยางให๎เล็กที่สุด ทําให๎การตํอลายไมํสามารถตํอได๎ขนาดใหญํมาก 
และด๎วยความหนาของแผํนโฟมยางที่มีขนาดหนาถึง 3 มม. ทําให๎เมื่อเย็บตํอกันเยอะๆ แผํนโฟมยางจะมีความ
หนามาก ไมํสามารถม๎วนเข๎าจักรเพ่ือเย็บได๎ 
 

      2.9.2 หมอนขวาน 

           เป็นหัตถกรรมของชาวอีสานที่มี เอกลักษณ์และคุณคําด๎านประโยชน์ใช๎สอย ได๎รับความนิยมทั่วไป    
      เป็นของใช๎ของฝากท่ีมีชื่อของยโสธร ทําจากผ๎าทอลายขิด ซึ่งเป็นผ๎าทอพ้ืนเมืองของภาคอีสาน มีลวดลาย               
      รูปแบบหลากหลาย และสีสันสดใสสวยงาม หมอนขวานผ๎าขิด เป็นหนึ่งในวัฒนธรรมที่มีมาแตํโบราณกาล    
      มีเอกลักษณ์อันโดดเดํน แสดงถึงภูมิปัญญาที่ถํายทอดมาจากบรรพบุรุษ ตํอมา คุณพํอสัมฤทธิ์ จันเหลือง  
      ได๎ไปเห็นหมอนในจังหวัดอ่ืนที่ใช๎ผ๎าดิ้นเงินดิ้นทองมาทํา จึงได๎นํามาพัฒนาการทําหมอนจากผ๎าดิ้นเงิน ดิ้นทอง  
      และตํอมา ได๎พัฒนานําผ๎าขิดมาทําหมอน เพ่ิมรูปแบบหลากหลายมากขึ้น เชํน ที่นอน ที่รองนั่ง 
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        2.9.2.1 วิธีการทําหมอนขวานผ๎าขิด  

        หมอนขวานผ๎าขิด คือ หมอนรูปสามเหลี่ยมที่มีรูปรํางเหมือนขวานผําฟืน ทําจากผ๎าลายขิด    
รูปแบบของหมอนขวาน ผ๎าขิดในปัจจุบัน ผลิตขึ้นหลายขนาดเพ่ือใช๎ประโยชน์ ตําง ๆ กัน คือมี
ขนาดใหญํ พิเศษ ขนาดใหญํ ขนาดกลาง ขนาดเล็ก ขนาดจิ๋ว และหมอนสามเหลี่ยมพวงกุญแจ การ
เย็บตัวหมอนและหน๎าหมอนนิยมเย็บด๎วยมือ เพราะ มีความประณีตและสวยงามกวําการเย็บด๎วย
เครื่องจักร        

 
     2.9.2.2 ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด    
 

(1)  คัดเลือกผ๎าที่จะทําเป็นตัวหมอน ตัดผ๎าตามชนิด หรือขนาดของหมอน เชํน หมอนขิด หมอนสามเหลี่ยม   
ที่นอนระนาด เป็นต๎น  

                

                         รูปที่ 2.81 - 2.82  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 1                                  
ที่มา http://mykansinee.blogspot.com/2015/06/500.html 

(2) ตัดผ๎าอีกสํวนที่จะเผ็บเป็นไส๎หมอน สําหรับหมอนสามเหลี่ยม ไส๎หมอนจะมี  6 ชํอง หรือ                          
10 ชํอง หรือ 15 ชํอง แล๎วแตํชนิดของหมอน 
 

               
                       
                            รูปที ่2.83  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 2                                     
                 ที่มา http://mykansinee.blogspot.com/2015/06/500.html 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      (3) เย็บเป็นรูปหมอน คือ นําตัวหมอนกับไส๎หมอนมาเย็บเข๎าลูกกัน 

                                        

                            รูปที ่2.84  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 3                                       
                ที่มา http://mykansinee.blogspot.com/2015/06/500.htm 
 
(4) นําหมอนที่เย็บเป็นลูกหมอนแล๎ว มาสอยปิดหน๎าด๎านหนึ่ง 
 

                       
                     
                        รูปที่ 2.85  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 4                                      
               ที่มา http://mykansinee.blogspot.com/2015/06/500.htm 
(5) แล๎วมายัดนุํน ใสํฟางเพ่ือเป็นแกนไส๎หมอน เพ่ิมความมั่นคง และคงรูป 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                           รูปที่ 2.86  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 5                                      
               ที่มา http://mykansinee.blogspot.com/2015/06/500.html 

 (6) ขั้นตอนสุดท๎ายก็มาสอยปิดหน๎าหมอนอีกด๎านหนึ่ง 

                              
                      
                          รูปที่ 2.87  ขั้นตอนการท าหมอนขวานผ้าขิด 6                                      
               ที่มา http://mykansinee.blogspot.com/2015/06/500.html 
 

       2.9.2.3 วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผล                                                                                                                                             
          จากการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์หมอนขวานซึ่งมีลักษณะคล๎ายคลึงกับเสื่อ คือเป็นสินค๎าท่ีมา
จากภูมิปัญญาของชาวบ๎าน ทําให๎ลักษณะลวดลาย สีสันไมํทันสมัย ยังคงดํารงความเกําแกํไว๎              
ซึ่งแนวทางในการออกแบบก็จะเหมือนกับเสื่อ คือออกแบบให๎ผลิตภัณฑ์หมอนขวานมีความโมเดิร์น
ขึ้นโดยการสอดแทรกวัสดุหลักในหัวข๎อโครงการนี้เข๎าไปได๎อยํางลงตัว ซึ่งหลังจากผํานการวิเคราะห์
แล๎วกพ็บวําสํวนของรูปทรงของหมอนขวานที่เป็นสามเหลี่ยมนั้นก็เพียงพอที่จะออกแบบหมอน
ขวานไปในทางที่ทันสมัยขึ้นได๎ โดยอาจจะมีการเย็บเบาะที่นั่งติดกับหมอนสามเหลี่ยม เพ่ือให๎พับ
ติดกันได๎ และมีการแก๎วัสดุและลวดลาย      

               
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      2.9.3 เก้าอ้ีบรรจุเม็ดโฟม Beanbag 
                รูปแบบของเก๎าอ้ีประเภท Beanbag ประเภทของบีนแบ็ก ที่สรุปได๎จากการแบํง 
                ประเภทในการขายของบริษัท BeanBagBeanBag (oscommerce.2005:ออนไลน์) 
    (1) beanbag ทรงหยดน้ําตา (Tear Drop Beanbag) เป็นเก๎าอ้ีที่ตัดเย็บมาจากผ๎า 
                แล๎วใสํเม็ดโฟมเอาไว๎ด๎านในเพ่ือให๎คงรูปได๎ จะมีลักษณะเป็นรูปทรงหยดน้ําตา เหมาะสําหรับการนั่ง 
                แบบกึ่งนั่งกึ่งนอน     
 

 
 

รูปที0่2.880beanbag ทรงหยดน้ าตา 
ที่มา http://www.wayfair.com 

 
   (2) beanbag แบบมีชิ้นพนักพิง (Video Chair Beanbag) เป็นเก๎าอ้ีที่ตัดเย็บ 
              มาจากผ๎าแล๎วใสํเม็ดโฟมเอาไว๎ด๎านในเพ่ือเป็นโครงสร๎าง โดยมีแบบพนักพิงเก๎าอ้ี จะเป็นทรงที่มี 
              สํวนสูงมาตรฐานเทําเก๎าอ้ีโซฟา แล๎วอัดเม็ดโฟมให๎แนํน ทําให๎การนั่งเป็นในลักษณะทํานั่งปกติ 
 

 
 

รูปที0่2.890beanbag แบบมีชิ้นพนักพิง 
ที่มา http://www.target.com/p/video-bean-bag-chair/-/A-15338296 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     (3) Beanbag แบบทรงกลม (Round Beanbag) เป็นเก๎าอ้ีที่ตัดเย็บมาจากผ๎า แล๎วใสํเม็ดโฟมเอาไว๎      
                ด๎านในเพื่อให๎คงรูปได๎ โดยจะมีรูปแบบเป็นทรงกลม เหมาะสําหรับการนั่งแบบกึ่งนั่งก่ึงนอน     
 

 
 

รูปที0่2.900Beanbag แบบทรงกลม 
ที่มา http://www.lazada.co.th/new-brand-bean-bag-337397.html 

 
    (4) Beanbag แบบมีที่เท๎าแขน (armchair beanbag) เป็นเก๎าอ้ีที่ตัดเย็บมาจากผ๎า แล๎วใสํเม็ดโฟมเอาไว๎ 
                ด๎านในเพื่อให๎คงรูปได๎ โดยแบบมีพนักเก๎าอ้ี จะเป็นทรงที่มีสํวนสูงมาตรฐานเทํากับเก๎าอ้ีโซฟา    
                การอัดเม็ดโฟมให๎แนํนจะทําให๎การนั่งเป็นแบบลักษณะทํานั่งปกติ 
 
 

 
 

รูปที0่2.910Beanbag แบบมีที่เท้าแขน 
ที่มา http://stepcoupons.com/lovesac-bean-bag-types/ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



60 
 

 
     (5) Beanbag แบบสําหรับนั่งสองคน (Loveseat Beanbag) เป็นเก๎าอ้ีบีนแบ็กที่มีท่ีเท๎าแขน  
                 แตํขนาดใหญํกวํา คือเพ่ิมขนาดที่นั่งสําหรับนั่งสองคนได๎ 
 

 
 

รูปที0่2.920Beanbag ส าหรับน่ังสองคน 
ที่มา http://www.overstock.com/Home-Garden/ 

 
 
    (6) Beanbag แบบทรงลูกบาศก์ (Rectangilar Ottoman) ตัวเก๎าอ้ีเย็บเป็นทรงสี่เหลี่ยมหรือทรงลูกบาศก์  
                แล๎วอัดโฟมเข๎าจนเต็ม เป็นการนั่งในลักษณะปกติ ไมํมีพนักพิง 
 

 
 

รูปที0่2.930Beanbag แบบทรงลูกบาศก์ 
ที่มา http://www.lazada.co.th/admire-home-collection-softee-pillows-bean-bag-square-green-

103991.html 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     (7) Beanbag แบบทรงกระบอก (Round Ottoman) ตัวเก๎าอ้ีเย็บเป็นทรงกระบอกแล๎วอัดโฟมเข๎า      
                จนเต็มเป็นการนั่งในลักษณะปกติ ไมํมีพนักพิง 

 
 

รูปที0่2.9400Beanbag แบบทรงกระบอก 
ที่มา http://www.lazada.co.th/admire-home-collection-softee-pillows-bean-bag-square-green-

103991.html 
 

        2.9.3.1 ลักษณะการใช๎งาน 
      เก๎าอ้ี Beanbag มักนําไปใช๎กับพื้นท่ีสําหรับพักผํอนภายในตัวบ๎านหรืออาคารตํางๆ เชํน 
ห๎องรับแขก ห๎องนั่งเลํน ห๎องนอน และจะเปลี่ยนรูปรํางไปตามลักษณะทํานั่งและอิริยาบทของผู๎นั่ง 
ทําให๎รู๎สึกสบายและผํอนคลาย 
 

         2.9.3.2 กรรมวิธีการผลิต 
     (1.) เลือกรูปแบบของ Beanbag ที่จะทําการออกแบบ แล๎วสร๎างแบบตัดผ๎า 
     (2.) นําแบบตัดผ๎าไปเย็บติดกันโดยเหลือพ้ืนที่ผ๎าหํางจากรอยเย็บประมาณ 1.5 ซม. 
     (3.) ติดซิปด๎วยวธิกีารเย็บระหวาํงแบบด๎านบนและแบบด๎านลาํง เพ่ือสําหรับใสํ 
                               ไส๎ในที่เป็นเม็ดโฟม 
     (4.) นําปลอกดา๎นนอกสุดที่ออกแบบด๎วยวิธีการเย็บ มาสวมทับไส๎ใน 
 
   2.9.3.3 วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผล 

            จากการศึกษาและวิเคราะห์ข๎อมูลผลิตภัณฑ์เก๎าอ้ีบรรจุเม็ดโฟมจึงได๎พบวํา เป็นเก๎าอ้ีสําหรับ
ผํอนคลาย และมีการใช๎งานที่จะเปลี่ยนรูปรํางไปตามทํานั่งของผู๎นั่ง ทําให๎เกิดข๎อจํากัดในการใช๎งานขึ้นมา 
เนื่องจากชิ้นงานที่เย็บ   ออกมาเป็นแผํนโฟมยางแผํนใหญํกํอนเอามาขึ้นรูปเป็นเก๎าอ้ีบรรจุเม็ดโฟม รอยเย็บ
ระหวํางลายอาจเกิดการปริ  ขึ้นมาได๎จากการใช๎งาน ทําให๎ต๎องลองทดลอง หรือหาวิธีแก๎ไขตํอไป 
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2.9.4 รูปแบบของชุดแขวนตกแตํงผนัง (wall hanging) 
 ชุดแขวนตกแตํงผนัง (wall hanging) เป็นผลิตภัณฑ์สําหรับตกแตํงผนังอาคาร เพ่ือให๎เกิดความสวยงาม  
และสร๎างความนําสนใจให๎กับสถานที่ โดยสามารถแบํงประเภทของชุดแขวนตกแตํงผนังได๎จากวัสดุ และลักษณะการ
จัดเรียง 
   2.9.4.1 วัสดุ ในปัจจุบันมีวัสดุอยูํหลากหลายประเภทที่นํามาใช๎ในการทําชุดแขวนตกแตํงผนัง    
                               จําแนกได๎ดังนี้ 
   (1) โลหะ 
 
 
 
 
 
   
 

รูปที0่2.950ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากโลหะ 
ที่มา http://www.haitigallery.com/catalog/item/7738828/9579384.htm 

 
   (2) ไม๎ 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                      รูปที0่2.9600ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากไม้ 

ที่มา http://roughluxeperspective.blogspot.com/2012/06/unexpected-objects-as-art.html 
  
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                       (3) เรซิ่น 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

รูปที0่2.970ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากเรซิน 
ที่มา http://www.whitefauxtaxidermy.com/product/bear-head-faux-taxidermy-black-resin  

 
   
  (4) อะคริลิก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

รูปที0่2.9800ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากอคริลิก 
ที่มา http://freshome.com/2012/07/26/new-100-recycled-and-biodegradable-3d-wall-panels-

by-wallart/ 
    
 
    
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   (5) ผ๎าใบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที0่2.99 ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากผ้าใบ 
ที่มา http://simplyme-megan-elizabeth.blogspot.com 

 
 
   (6) กระจก 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที0่2.100 ชุดแขวนตกแต่งผนังที่ท าจากกระจก 
ที่มา http://www.inmod.com/kenneth-wingard-mirrored-op-art.html 

 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   2.3.5.2 การจัดเรียง ชุดแขวนตกแตํงผนังมีการจัดเรียงหลากหลายรูปแบบ ตามความเหมาะสมและ 
   ขนาดพ้ืนที่ของผนังอาคาร 
    
                         (1) รูปแบบชิ้นงานเดี่ยว 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที0่2.101 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานเดี่ยว 
ที่มา http://burntables.com 

 
 
   (2) รูปแบบชิ้นงานคูํ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที0่2.102 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานคู่ 
ที่มา https://www.etsy.com/listing/72946624/similar?ref=error_page_redirect 

 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   (3) รูปแบบชิ้นงานกลุํม 
 
 
 
 
 
   
 

รูปที0่2.103 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานกลุ่ม 
ที่มา https://www.etsy.com/listing/105166735/stained-glass-honeycomb-drops-set-of-

10?ref=af_circ_favitem&atr_uid=595249 
 
 
   (4) รูปแบบชิ้นงานอิสระ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที0่2.104 ชุดแขวนตกแต่งผนังรูปแบบชิ้นงานอิสระ 
ที่มา http://media-cacheec0.pinimg.com/originals/af/7d/50/ 

af7d50d5fc399999085a531a4b0241b5.jpg 
 

2.9.4.3 วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผล     
       จากการวิเคราะห์ข๎อมูลที่ได๎รับมาประกอบรํวมกันกับผลิตภัณฑ์ชุดแขวนผนังตกแตํง จึงเลือกใช๎กรอบไม๎ใน 
 การใสํแผํนยาง เนื่องจาก  มีราตาไมํสูงมากนัก ทําสีได๎หลากหลาย และมีน้ําหนักเบา งํายตํอการ  นําไปแขวน 
ติดผนัง   
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.9.5 เก้าอ้ีในห้องน่ังเล่น 
 
(1) โซฟา (SOFA) หรือที่เราเรียกวําเก๎าอ้ีนั่งสบาย ทุกบ๎านคงปฏิเสธไมํได๎วําทุก ๆบ๎านคงต๎องมีไว๎ในบ๎านทั้ง                
    ห๎องรับแขก และห๎องนั่งเลํน โซฟาจะมีลักษณะเป็นเก๎าอ้ีที่มีพนักพิงและท๎าวแขนยาว โดยทั่วไปจะมีตั้งแตํ 2  
    ที่นั่งข้ึนไปแล๎วแตํพ้ืนที่จะอํานวย 
 

                            
                                                  รูปที0่2.105 โซฟา 
                       ที่มา https://www.pinterest.com/pin/237776055303792803/ 
 
(2) โซฟาเดย์เบด (SOFADAYBED) เป็นโซฟาที่ปลายที่นั่งด๎านใดด๎านหนึ่ง สามารถนอนได๎หรือนั่งแบบวางเท๎าได๎    
    เหมาะสําหรับห๎องนั่งเลํนมากกวําห๎องรับแขก 
                                 

 
                                                 รูปที0่2.106 โซฟาเดย์เบด 
                 ที่มา http://www.bestbuy.ca/en-CA/category/futons-sofa-beds/37522.aspx 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(3) เดย์เบด (DAY BED)  เป็นเก๎าอ้ีแบบกึ่งนั่งก่ึงนอนโดยทั่วไปมีขนาดประมาณ 800x1800x450 ซม.    
    เหมาะสําหรับมุมพักผํอน , ห๎องนอน , ห๎องนั่งเลํน , แตํไมํเหมาะสําหรับห๎องรับแขกที่ต๎องการความเป็นทางการ 
 

                                          
                                                 
                                                        รูปที0่2.107 เดย์เบด 
                            ที่มา https://www.pinterest.com/pin/97953360621938695/ 
 
(4) อาร์มแชร์ ( ARMCHAIR) เป็นเก๎าอ้ีที่มีพนักพิงและท๎าวแขนได๎ เน๎นนั่งสบายมี 1 ที่นั่ง เหมาะแกํการใช๎งาน 
    ทั้งห๎องรับแขกและห๎องนั่งเลํน ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับรูปแบบที่เป็นทางการหรือไมํเป็นทางการ 
 

                                          
 
                                                        รูปที0่2.108 อาร์มแขร์ 
           ที่มา http://www.vocedecoramais.com.br/adesivos/2595/papel-de-parede-flor-de-lis 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(5) สตูล (STOOL) คือ เก๎าอ้ีที่ไมํมีพนักพิงและท๎าวแขน สํวนใหญํใช๎สําหรับห๎องนั่งเลํนและมุมพักผํอน    
     มีทั้งรูปทรงกลมและเหลี่ยม หรือรูปอิสระตําง ๆ ได๎ทั้งนั้นแล๎วแตํนักออกแบบ 
 

 
  
                                                      รูปที0่2.109 สตูล  
                   ที่มา https://www.pinterest.com/kellywearstler/furniture-collection/ 
 
2.9.5.1 วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผล    
          จากการศึกษาเฟอร์นิเจอร์ตํางๆ ในข๎างต๎นแล๎ว พบวําโซฟา และเก๎าอ้ีสตูลมีความเหมาะสม                   
ในการอยูํรวมกับผลิตภัณฑ์อ่ืนในคอลเลคชั่นมากท่ีสุด เนื่องจากขนาดที่ไมํใหญํจนเกินไป แลัะหมาะที่จํามาใช๎ใน
ห๎องนั่งเลํนที่บรรยากาศสบาย ไมํต๎องการความเป็นทางการมาก 
 

2.10 แนวทางการออกแบบ 
    0000000 
2.10.10 แนวทางการออกแบบเคหะสิ่งทอ 
        ชุดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอจากเศษโฟมยางที่เหลือทิ้งจากโรงงานอุตสาหกรรม  จะออกแบบด๎วยเทคนิคการเย็บ
ตํอเศษชิ้นสํวนเข๎าด๎วยกัน หรือวิธีการ PATCHWORK อาศัยการเย็บลายซิกแซกตํอเศษชิ้นสํวน โดยต๎อง ทําการตัด
เศษที่เล็กท่ีสุดออกมาจากเศษแผํนโฟมยางแผํนใหญํที่เหลือจากการปั๊มรองท๎า แล๎วจึงเย็บเชื่อมตํอกัน   ออกมาเป็น
ชิ้นงานแผํนใหญํ โดยแตํละผลิตภัณฑ์ก็จะมีข๎อจํากัดในการใช๎วัสดุแตกตํางกันไป โดยจุดเดํนคือการใช๎  แผํนโฟมยาง
รองเท๎าที่มีลวดลายของพ้ืนผิวที่สวยงาม ผสมผสานกับวัสดุหนังเทียมพียูสีดําทั้งคอลเลคชั่น 
         ชุดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอออกแบบให๎นําไปใช๎งานในพ้ืนที่ในรํม เนื่องจากข๎อจํากัดของผลิตภัณฑ์ที่สีจะซีดจาง
ลง   หากโดนแดดเป็นเวลานาน ผลิตภัณฑ์ทั้งหมดจึงออกแบบมาเพ่ือใช๎งานในห๎องนั่งเลํน โดยผลิตภัณฑ์สํวนใหญํจะ
เป็น เฟอร์นิเจอร์ เนื่องจากผิวสัมผัสที่สวยงาม และคุณสมบัติของวัสดุที่มีความนุํม กันกระแทกได๎ โทนสีในคอล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เลคชั่นจะ ใช๎สามสี คือ สีดํา เทา ขาว หรือสี Monotone เนื่องจากการทดลองการใช๎วัสดุแล๎วพบวําแผํนโฟมยางสี
อ่ืนมีความนุํม มากเกินไป เมื่อนํามาลองเย็บกับจักรแล๎วพบวําทําให๎ตีนจักรหนืด ฝีเข็มไมํเทํากัน และนอกจากนั้น
พ้ืนผิวลาย ของแผํนโฟมยางสีดํา  และสีขาว มีลวดลายที่สวยงามกวําแผํนโฟมยางหลายๆ สี 
 
2.10.20 แรงบันดาลใจในการออกแบบ 
         แรงบันดาลใจที่ใช๎ในการออกแบบชุดผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอจากเศษโฟมยางที่เหลือทิ้งจากโรงงานอุตสาหกรรม 
จากที่ได๎กลําวไปในข๎างต๎นแล๎วกับข๎อจํากัดตํางๆ ของทั้งวัสดุ และกระบวนการผลิต ในด๎านของกระบวนการผลิต คือ 
การใช๎วิธีการตัดเศษโฟมยางที่เล็กที่สุดออกมาจากเศษแผํนโฟมยางแผํนใหญํที่เหลือจากการปั๊มรองท๎าด๎วยวิธีการตัด
ด๎วยคัตเตอร์ และการตัดด๎วยมีดบล็อค ทําให๎ลายที่ออกแบบมาจะเป็นชิ้นสํวนแบบเดียวกัน ตํอกันหลายๆชิ้น เพื่อให๎  
งํายตํอการทําบล็อค ไมํต๎องทําหลายอัน และเป็นการลดต๎นทุนการผลิต จากปัจจัยดังกลําวจึงมีการเชื่อมโยงเข๎ากับ 
แรงบันดาลใจในคอลเลคชั่นให๎เหมาะสม คือ ลวดลายเรขาคณิตงํายๆ ที่นํามาประกอบกันแล๎วเป็นลายกราฟฟิค แพ
ทเทิร์นตํางๆ อีกทั้งตัวผลิตภัณฑ์แตํละชิ้นเองก็มีข๎อจํากัด  ตํางๆ ไมํเหมือนกัน เชํน เสื่อนั้นสามารถออกแบบ 
ให๎เย็บในขนาดใหญํที่สุดได๎ในขนาด 90 * 200 ซม. เพราะความ หนาของแผํนโฟมยางทําให๎ม๎วนเข๎าเครื่องจักร 
ตอนเย็บได๎ยาก และในสํวนของตัววัสดุเองนั้นจากการทดลองเย็บดู แล๎วจึงพบวําแผํนโฟมยางหลายสีมีความนุํม 
เกินไป เกิดปัญหาคือ ตีนจักรหนืด ฝีเข็มไมํเทํากัน พอเย็บออกมาแล๎วไมํสวยงาม  ด๎วยปัจจัยนี้ทําให๎สีที่ใช๎ 
ในผลิตภัณฑ์มีแคํสามสี คือ สีดํา สีเทา สีขาว เนื่องจากเศษโฟมยางสามสีนั้นมีความ  แข็งมากกวําสีอื่นๆ เพราะเป็น 
ตัวรองส๎นรองเท๎าแตะชั้นสุดท๎าย เมื่อทดลองเย็บกับจักรแล๎วเกิดปัญหาน๎อยที่สุด 

 

 

    

  

                                                                           

 

                                                                               

 

     รูปที0่2.110 - รูปที0่2.111 แสดงรูปแรงบันดาลใจในการออกแบบ                                                   
ที่มา www.pinterest.com เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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         รูปที ่2.112 - รูปที ่2.113 แสดงรูปแรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลาย 1                                                                       
ที่มา www.pinterest.com 

 

          

       รูปที ่2.114 - รูปที ่2.115 แสดงรูปแรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลาย 2                                                                             
ที่มา www.pinterest.com 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



72 
 

  

               รูปที ่2.116 - รูปที ่2.117 แสดงรูปการจ าลองสถานที่ในการวางผลิตภัณฑ์ 1                                                                                        
ที่มา www.pinterest.com 

            

           รูปที ่2.118 - รูปที ่2.119 แสดงรูปการจ าลองสถานที่ในการวางผลิตภัณฑ์ 2                                                                                          
ที่มา www.pinterest.com 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                                                               บทที่ 3 
 

การพัฒนาการออกแบบ 
 

3.1  พัฒนาการออกแบบ 
 การวิเคราะห์และพัฒนาการออกแบบ จะต๎องศึกษาวิธีการเย็บด๎วยเครื่องจักรให๎เกิดลวดลายตํางๆ ที่แปลก
ใหมํและนําสนใจ โดยเริ่มจากการพับวัสดุ บิดไปมา และลองเย็บเข๎าด๎วยกัน 
สอดคล๎องกับแรงบันดาลใจ สามารถนํามาใช๎เป็นแนวคิดในการออกแบบได๎หลากหลาย  และสุดท๎ายเริ่มทํา ตัวอยําง
ลวดลายเพ่ือที่จะนําไปใช๎ในการออกแบบ  
 
 

    
 

                                 รูปที0่3.1 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ทดลอง 1 
 
  
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                                     รูปที0่3.2 แสดงรูปตัวอย่างลวดลายที่ทดลอง 2 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



75 
 

 
 
                          รูปที0่3.3 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองการเย็บเชื่อมเศษด้วยลายเย็บตรง  
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                         รูปที0่3.4 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองการเย็บเชื่อมเศษด้วยลายเย็บซิกแซก  
 

                         
 
                         รูปที0่3.5 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองการเย็บเชื่อมลายทับบนผ้าฟิลาเน่ 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2 สรุปผลแบบร่างการออกแบบและความเห็นของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ 
 ความเห็นของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ในขั้นตอนแบบร่าง มีดังน้ี 
  (1) การเย็บแผ่นโฟมยางด้วยวิธีการเย็บต่อเศษด้วยลายเย็บซิกแซกแล้วน ามาท าเป็นผลิตภัณฑ์ 
Beanbag อาจไม่เหมาะสม เนื่องจากการใช้งานของ Beanbag มีการเคลื่อนไหวตลอดเวลา อาจท าให้รอยเย็บปริ
ได้ จึงแนะน าให้มีแผ่นฟิลาเน่มารองพร้อมๆ กับตอนเย็บลาย หรือไม่ก็เย็บเศษลงไปบนวัสดุอ่ืนที่จะน ามาท าเป็น 
Beanbag ไปเลย เช่น ผ้า หรือ หนังเทียม  
 (2)  เปลี่ยนลายจากแบบร่างตอนแรกที่เน้นสีด้ายในการออกแบบ เนื่องจากเกิดปัญหาการเย็บ แล้วฝี
เข็มไม่เท่ากัน ท าให้ดูไม่สวยงาม  
 

 
 

รูปที0่3.6 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที0่3.7 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 4 
 

 
 

รูปที0่3.8 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 5 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที0่3.9 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 6 
 

 
 

รูปที0่3.10 แสดงรูปตัวอย่างการทดลองเย็บลวดลายที่ 7 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                     รูปที0่3.11 แสดงรูปแบบร่างที่ 1  
 

                                
 
                                              รปูที0่3.12 แสดงรูปแบบรา่งที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                              รปูที0่3.13 แสดงรูปแบบรา่งที่ 3 

 
                                              รปูที0่3.14 แสดงรูปแบบรา่งที่ 4 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                                 รูปที่03.15 แสดงรูปแบบร่างที่ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 4 
 

การน าเสนอผลงานการออกแบบ 
 

 เป็นการเสนอผลงานขั้นสุดท้ายที่ได้รบัการปรบัปรงุแก้ไขงานตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ 
ตรวจวิทยานิพนธ์ดังน้ี 
 
  

 
                                               
                                          รูปที่04.1 แสดงรูปรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                          รูปที่04.2 แสดงรูปรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                            รูปที่04.3 แสดงรูปผลิตภัณฑ์โซฟา 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                             รูปที0่4.4 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์โซฟา 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                      รูปที0่4.5 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีสตูล 
 

 
 
                               รูปที0่4.6 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีสตูล 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                           รูปที0่4.7 – 4.8 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์ชุดนอนหมอนขวาน 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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--- 
                           รูปที0่4.9 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์ชุดนอนหมอนขวาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                   รูปที0่4.10 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีบรรจุเม็ดโฟม 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                        รูปที0่4.11 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีบรรจุเม็ดโฟม 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที0่4.12 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์เสื่อผืนใหญ่   1 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที ่04.13 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์เสื่อผืนใหญ่   2 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                        รูปที0่4.14 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์เสื่อผืนใหญ่ 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                        รูปที0่4.15 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์เสื่อผืนเล็ก 

                   
                            รูปที0่4.16 แสดงรูปขนาดและสัดส่วนของผลิตภัณฑ์เสื่อผืนเล็ก 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                รูปที0่4.17 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งผนัง 1 

                                                   
 
                                   รูปที0่4.18 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งผนัง 2 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                                   รูปที0่4.19 แสดงรูปของผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งผนัง 3 
 

 
                          รูปที0่4.20 แสดงรูปขนาดแะสัดส่วนของผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งผนัง  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การประเมินราคาการผลิต 
 
เสื่อผืนใหญํลายสีเทาดํา 
ตารางที่ 4.1 แสดงการคิดราคาการผลิตของเสื่อผืนใหญํลายสีเทาดํา 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
หนังเทียม 95/หลา       2 หลาครึ่ง 237.5 
คําบล็อคมีด 400/บล็อค 1 400 
คําปั๊มลาย 1/ตัว 1,640 1,640 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา  2 หลาครึ่ง 125 
คําแรงในการปั๊มลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 2 600 
อ่ืนๆ     

รวม 3,302.5 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  9,900 บาท / ผืน 
 
เสื่อผืนใหญํลายสีขาวดํา 
ตารางที่ 4.2 แสดงการคิดราคาการผลิตของเสื่อผืนใหญํลายสีขาวดํา 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
หนังเทียม 95/หลา       2 หลาครึ่ง 237.5 
คําบล็อคมีด 400/บล็อค 1 400 
คําปั๊มลาย 1/ตัว 800 800 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา  2 หลาครึ่ง 125 
คําแรงในการปั๊มลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 2,162.5 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  6,480 บาท / ผืน 
 
 
 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เสื่อผืนเล็กลายสีขาวเทาดํา 
ตารางที่ 4.3 แสดงการคิดราคาการผลิตของเสื่อผืนเล็กลายสีขาวเทาดํา 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
หนังเทียม 95/หลา          1/2 237.5 
คําบล็อคมีด 400/บล็อค 1 400 
คําปั๊มลาย 1/ตัว 820 820 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา 1 100 
คําแรงในการปั๊มลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 2,157.5 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  6,400 บาท / ผืน 
 
ชุดที่นอนหมอนขวานลายสีขาวดํา 
ตารางที่ 4.4 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดที่นอนหมอนขวานลายสีขาวดํา 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คําเย็บชุดที่นอนหมอนขวาน 1,800/ชุด            1 1,800 
คําบล็อคมีด 400/บล็อค 1 400 
คําปั๊มลาย 1/ตัว 1056 1056 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา 2 100 
คําแรงในการปั๊มลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 3,956 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  11,800 บาท / ชุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชุดที่นอนหมอนขวานลายสีดําเทาขาว 
ตารางที่ 4.5 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดที่นอนหมอนขวานลายสีดําเทาขาว 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คําเย็บชุดที่นอนหมอนขวาน 1,800/ชุด            1 1,800 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําปั๊มลาย 1/ตัว 210 210 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา 2 หลาครึ่ง 125 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 3,981 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  11,900 บาท / ชุด 
 
เก๎าอ้ีโซฟาทรงเตี้ย 
ตารางที่ 4.6 แสดงการคิดราคาการผลิตของเก๎าอ้ีโซฟาทรงเตี้ย 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คําเย็บโซฟา 6,500/ตัว            1 6,500 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําตัดลาย 1/ตัว 208 208 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา 1 50 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 3 900 
อ่ืนๆ     

รวม 8,258 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  24,000 บาท / ตัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เก๎าอ้ีเบาะ ไมํมีพนังพิง 
ตารางที่ 4.7 แสดงการคิดราคาการผลิตของเก๎าอ้ีเบาะ ไมํมีพนังพิง 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คําเย็บเก๎าอ้ีเบาะ 4,500/ตัว            1 4,500 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําตัดลาย 1/ตัว 338 338 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา 1 50 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 2 600 
อ่ืนๆ     

รวม 6,088 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  18,200 บาท / ตัว 
 
เก๎าอ้ีมีพนักพิง บรรจุเม็ดโฟม 
ตารางที่ 4.8 แสดงการคิดราคาการผลิตของเก๎าอ้ีมีพนักพิง บรรจุเม็ดโฟม 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คํา 3,000/ตัว            1 3,000 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําตัดลาย 1/ตัว 214 214 
คําผ๎ารองฟิลาเนํ 50/หลา 1/2 75 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 2 600 
อ่ืนๆ     

รวม 4,489 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  13,400 บาท / ตัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชุดผนังตกแตํงสามเหลี่ยมสีส๎ม 
ตารางที่ 4.9 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดผนังตกแตํงสามเหลี่ยมสีส๎ม 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คํากรอบไม๎ 180/ตัว           12 2,160 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําตัดลาย 1/ตัว 192 214 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 3,274 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  800 บาท / ชิ้น 
 
ชุดผนังตกแตํงสี่เหลี่มจัตุรัส 
ตารางที ่4.10 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดผนังตกแตํงสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คํากรอบไม๎ 180/ตัว            5 2,160 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําตัดลาย 1/ตัว 112 112 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 3,172 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  1,900 บาท / ชิ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชุดผนังตกแตํงสี่เหลี่มผืนผ๎า 
ตารางที่ 4.11 แสดงการคิดราคาการผลิตของชุดผนังตกแตํงสี่เหลี่ยมผืนผ๎า 

วัสดุ ราคาตํอหนํวย จํานวน ราคา(บาท) 
คํากรอบไม๎ 180/ตัว            4 720 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําตัดลาย 1/ตัว 98 98 
คําแรงในการตัดลาย 300/วัน 1 300 
คําแรงในการเย็บ 300/วัน 1 300 
อ่ืนๆ     

รวม 1,718 
ราคาขายปลีกโดยประมาณ  1,288 บาท / ชิ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 5 
 

สรุปผลงานการออกแบบและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลงานการออกแบบ 
 จากการค๎นคว๎าและวิเคราะห์ข๎อมูลตํางๆที่เกี่ยวกับการออกแบบในโครงการ โดยเริ่มศึกษาจาก 
วัสดุตั้งต๎น คือ เศษโฟมยาง EVA  วธิีการเย็บที่สามารถนํามาประยุกต์ใช๎กับวัสดุหนังเทียมเพ่ือเพ่ิมมูลคํา พื้นที่การ 
ใช๎งานของผลิตภัณฑ์ท่ีทําการออกแบบ ข๎อมูลผลิตภัณฑ์ แล๎วนํามาวิเคราะห์และได๎ผลสรุป ดังนี้ 
 

1.   จากการความคิดแรกเริ่มในการต๎องการที่จะเพ่ิมมูลคําให๎กับเศษโฟมยางทําให๎มีการทดลองในหลายด๎าน  
          จนพบ วิธีที่เย็บตํอชิ้นงานวออกมาเป็นลวดลายที่สวยงาม 

2. เมื่อนําเศษโฟมยางเกือบทุกสีมาลองเย็บดูแล๎วพบวําโฟมยางหลายสีมีเนื้อนิ่มกวําโฟมยางสีขาวกับสีดํา ทําให๎
ตีนจักรหนืด เมื่อเย็บแล๎วฝีเข็มไมํเทํากัน งานออกมาไมํได๎คุณภาพ ทําให๎ผลิตภัณฑ์คอลเลคชั่นนี้เลือกโฟม
ยาง  แคํสามสี ดํา เทา ขาว มาออกแบบเพ่ือเกิดปัญหาน๎อยที่สุด นอกจากนั้นโฟมยางสีดําและขาวพ้ืนผิว 
ของโฟมยางจะมีลวดลายบนพ้ืนผิวที่สวยงามมากกวํา 

3.   โฟมยางที่หนามากกวํา 5 มม. ไมํสามารถเข๎าจักรได๎ 
4. ลายเย็บที่เหมาะสมที่สุดในการเย็บชิ้นสํวนเข๎าด๎วยกันคือ ลายซิกแซก 
5.   ต๎องมีแผํนฟิลาเนํในการวางซ๎อนอยูํข๎างหลังระหวํางที่เย็บ เพื่อเพ่ิมความแข็งแรงให๎กับชิ้นงาน นอกจากนั้นยัง    

  ป้องกันการปริของการเย็บ 
6.   ผลิตภัณฑ์แตํละชนิดมีข๎อจํากัดในการออกแบบตํางกัน เชํน เก๎าอ้ีบรรจุเม็ดโฟม ไมํควรนําแผํนยางที่เย็บ 

  ทั้งแผํน  มาเย็บติดลงไป เพราะเป็นเก๎าอ้ีที่มีการใช๎งานแบบเคลื่อนไหวตลอดเวลา อาจทําให๎แผํนโฟมยางที่   
  เย็บปริออก มาได๎ จึงเย็บแตํละชิ้นสํวนให๎ยึดติดกับเบาะอยํางถาวร 
 

5.2 ข้อเสนอแนะของนักศึกษา 
 1.   งานทั้งหมดในคอลเลคชั่นมีการวางลวดลายเดิมที่หลากหลายสวยงาม โทนสีทันสมัย 
 2.   ขนาดของเฟอร์นิเจอร์บางตัวไมํสะดวกตํอการใช๎งาน แตํบางตัวนั่งสบาย ซึ่งไมํมีความสอกคล๎องกันในคอล 
       เลคชั่น  
 3.   อันดับแรกที่เห็นมีความกังวลเกี่ยวกับรอยเย็บที่มีมากเกินไป ถ๎ามีของมีคมหรือของแหลมคมมาโดนรอยตํอ  
          กลัวเกิดการปริและ ฉีกขาด 
 4.   วัสดุรวํมคือหนัง เลือกได๎ดีทําให๎งานดูมีราคาแพงยิ่งขึ้นและเป็นสีที่เข๎ากับคอลเลคชั่นได๎ดี 
 

5.3 ข้อเสนอแนะของกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ 
 จากความเห็นของคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์เห็นวํา สามารถออกแบบลายบนผลิตภัณฑ์ ออกมา
สวยงาม ชิ้นงานทั้งหมดสามารถนําไปใช๎งานได๎จริง แตํมีชิ้นงานบางอยํางที่ขนาดผิดสัดสํวน 
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