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บทคัดย่อ 

 
 ปัญหาความไม่เท่าเทียมกันในสังคมความเหลื่อมล้้าทางรายได้ท้าให้เกิดช่องว่างระหว่างคนจน
กับคนรวย รายได้ไม่เพียงพอต่อการใช้จ่ายในการด้ารงชีวิต ผู้คนต่างพากันหาหนทางเพื่อความอยู่รอดใน
สังคม ท้าให้บุคคลในครอบครัว  ไม่สามารถท้าหน้าที่ของตนได้อย่างสมบูรณ์ ส่งผลเกิดปัญหาครอบครั ว
เกิดการอย่าร้าง เกิดการทอดทิ้ง เป็นสาเหตุผลักดันให้บุคคลในครอบครัวต้องออกมาเพื่อความอยู่รอดและ
ใช้ชีวิตพื้นที่สาธารณะทั้งเด็ก ผู้ใหญ่ และวัยชรา ภาพลักษณ์ที่คนส่วนใหญ่ในสังคมมองคนเร่ร่อนอย่าง
มีอคติ  ถูกมองว่ามีพฤติกรรมที่น่ารังเกียจ สกปรก ไม่ปลอดภัย อันตราย   
 โครงการที่ผู้ศึกษาจัดท้าขึ้นได้สนับสนุนแนวคิดที่ต้องการให้คนเร่ร่อนมองเห็นคุณค่าและสร้าง
คุณค่าในตนเองก่อน ซึ่งส่งผลให้สังคมมองเห็นคุณค่าของคนเร่ร่อน เพื่อให้เกิดมุมมองที่ดีในบางส่วนโดย
อาศัยแนวคิดในการออกแบบเคร่ืองประดับภายใต้แบรนด์  HOMLESS MAKER  นักออกแบบจึงเลือกที่
จะเสนอเร่ืองราวรูปแบบชีวิตของคนเร่ร่อนผ่านความต้องการพื้นฐาน ภายใต้แนวคิด Human (Homeless) 
Need ว่าอะไรที่พวกเขาต้องการในรูปแบบที่แตกต่างจากคนทั่วไป 

   โครงการเสนอแนะการออกแบบเคร่ืองประดับ HOMLESS MAKER  ที่บ่งบอกเร่ืองราวของคน

เร่ร่อน และการสร้างคุณค่าของคน ของมูลนิธิกระจกเงา เป็นโครงการที่น้าเสนอเร่ืองราวของคนเร่ร่อนใน
กรุงเทพมหานครมาเล่าเร่ืองผ่านงานเคร่ืองประดับ โดยมีคนเร่ร่อนมีส่วนร่วมในการท้างานเคร่ืองประดับ
เพื่อจ้าหน่าย ซึ่งรายได้ส่วนหน่ึงได้มอบให้กับมูลนิธิ และเป็นสิ่งตอบแทนคนเร่ร่อนในการเพิ่มรายได้เป็น
การพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น  เพื่อให้คนเร่ร่อนได้สร้างคุณค่าภายในตนเองจากการสร้างงานให้สังคมได้
เห็นศักยภาพที่พวกเขามีอยู่ และปรับทัศนคติที่มีต่อคนเร่ร่อน 
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คํานํา 

 
 การพัฒนาประเทศที่ไม่สมดุลน้าไปสู่ความไม่เท่าเทียมกันในสังคม ความความเหลื่อมล้้าทางรายได้
ท้าให้เกิดช่องว่างระหว่างคนจนกับคนรวย ตลอดจนการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างสถาบันครอบครัว ผู้คน
ต่างพากันหาหนทางเพื่อความอยู่รอดในสังคม การมีรายได้ไม่เพียงพอต่อการใช้จ่ายเป็นสาเหตุผลักดันให้
บุคคลในครอบครัวต้องออกมาเพื่อความอยู่รอด การเดินทางจากชนบทมุ่งมาหางานท้าในกรุงเทพมหานคร 
เมื่อไม่มีงานท้าสุดท้ายต้องจบลงที่การใช้ชีวิตพื้นที่สาธารณะ และยังคงเป็นปัญหาที่พบเห็นในสังคมไทย
ทุกซอกทุกมุมน่ันคือ ปัญหาคนเร่ร่อนโดยเฉพาะในเมืองใหญ่ ปัญหาคนเร่ร่อนเป็นประเด็นที่สังคมให้ความ
สนใจมากมาย แต่ยังไม่มีการเข้าถึงประเด็นต่างๆ ที่เป็นต้นเหตุอย่างชัดเจน และขาดการแก้ไขปัญหาที่ถูกจุด  
ภาพลักษณ์ที่คนส่วนใหญ่ในสังคมมองคนเร่ร่อนอย่างอคติ คนส่วนใหญ่มองว่าบุคคลเหล่าน้ีมักมีพฤติกรรม
ที่รังเกียจ สกปรก ไม่ปลอดภัย อันตราย และมักจะพยายามเดินหนีห่างออกไป จากวิถีชีวิตของคนไร้บ้าน
กับคนทั่วไปก็มีความต้องการพื้นฐานที่ไม่แตกต่างกันแต่อาจจะแตกต่างกันที่รูปแบบ สิ่งของไม่เป็นที่ต้องการ
ของคนทั่วไปอาจเป็นสิ่งที่ต้องการของคนเร่ร่อน ดังน้ันเคร่ืองมือส้าคัญในการท้าความเข้าใจคนไร้บ้านก็คือ 
วิธีคิดจากความต้องการพื้นฐานของมนุษย์ (Human Need)  นักออกแบบจึงเลือกที่จะเสนอเรื่องราวรูปแบบ
ชีวิตของคนเร่ร่อนผ่านความต้องการภายใต้แนวคิด Human (Homeless) Need เป็นจุดเร่ิมต้นโครงการ 
HOMELESS MAKER โดยเร่ิมที่ตัวคนเร่ร่อนเป็นอันดับแรก ว่าอะไรที่พวกเขาต้องการในรูปแบบที่แตกต่าง
จากคนทั่วไป เพื่อให้ผู้สวมใส่และผู้พบเห็นปรับทัศนคติ เข้าใจในมุมมองที่เป็นข้อเท็จจริงในชีวิตของคน
เร่ร่อนสู่สังคมเพื่อการปรับทัศนคติและโอกาส จากการให้คนเร่ร่อนได้แสดงศักยภาพของตนผ่านงาน
เคร่ืองประดับเพื่อสร้างคุณค่าในตัวเอง เพื่อเป็นการสร้างจุดเปลี่ยนให้กับสังคมไทย 
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0000000โครงการเสนอแนะการออกแบบเครื่องประดับเพื่อบอกเล่าเรื่องราวของคนเร่ร่อน 

และการสร้างคุณค่า ของคน( HOMELESS MAKER )จะไม่สามารถสําเร็จไปได้ด้วยดี หากปราศจาก 

ความช่วยเหลือ และกําลังใจ ข้าพเจ้าผู้จัดทําโครงการจึงขอกราบขอบพระคุณ มา ณ ที่นี้  

 ขอขอบพระคุณ ครอบครัวข้าพเจ้าที ่คอยสนับสนุนห่วงใย และติดตามผลงานในแต่ละ 

ข้ันตอนต้ังแต่เร่ิมโครงการ ขอบคุณแม่ท่ีช่วยจัดทํารูปเล่มให้เรียบร้อย ขอบคุณอันนาและ ไอริณ (น้องสาว) 

ที่ร่วมมือในการจัดทํา รวมถึงการลงพื้นที่จริง 

 ขอขอบพระคุณ “อาจารย์ปัญจพล กุลปภังกร” อาจารย์ที่ปรึกษาที่ติชมตั้งแต่เริ่มทํา 

โปรเจคในวิชาเรียน จนกลายเป็นหัวข้อวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ รวมถึงการแนะนํา  ตักเตือน 

และสอนวิธีการคิดในแต่ละขั้นตอน รวมถึงความการสร้างความมั่นใจในแนวคิด ของตนเอง  

 ขอขอบพระคุณ “อาจารย์ฐิติรัตน์ คัชมาตย์ ” (พี่ฟิ้ว) และ  “ ธันย์ชนก ยาวิลาศ ” (พ ี ่นก) 

ท ี ่ช ่วยสอนวิธ ีการค ิดท ี ่สามารถนํามาพัฒนาในช ิ ้นงานเคร ื ่องประดับ และสอนให้กล้าที่จะแสดง 

ความคิดของตนเองออกมา 

 ขอขอบพระคุณ “อาจารย์นภกมล ชะนะ” ผู้ซึ่งคอยชี้นําความถูกต้อง ตักเตือนสั่งสอน 

และแนะนําเทคนิคต่างๆในการสร้างช้ินงาน ขอขอบพระคุณท่ีอาจารย์ทํางานหนัก เสียสละเวลา 

ครอบครัวเพื่อมาให้ คําปรึกษาข้าพเจ้า  

 ขอขอบพระคุณ “ผู้ช่วยศาสตราจารย์สมประสงค์ รุ่งเรือง, ว่าที่ร้อยตรีชัยรักษ์ ดีปัญญา 

และอาจารย์สมนึก กมลเสวีกุล ” อาจารย์ผู ้ซึ ่งเป็นคณะกรรมการในการตรวจ วิทยานิพนธ์ 

ที่คอยสอน ขั้นตอนการทํางาน ขั้นตอนการคิด ขั้นตอนการเขียนแบบที่ถูกต้อง ให้ข้าพเจ้า 

  ขอขอบพระคุณ “ มูลนิธิกระจกเงา ” และโครงการ “ FOOD FOR FRIENDS ” 

ที่สนับสนุนข้อมูลในการทํา วิทยานิพนธ์ฉบับนี้  

 ขอขอบพระคุณ ลุงคํา ป้าใบเฟิร์น ตาสุเทพ ลุงธาตุมหาเทพ พ่ีเอ๋ พ่ีอรรถ และคนเร่ร่อน 

ทุกคนท่ีให้ความร่วมมือในการทําช้ินงาน และให้ข้อมูลเพ่ือนํามาออกแบบ พัฒนารูปแบบ 

เครื่องประดับให้สมบรูณ์ 
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 ขอขอบพระคุณ“ลุงประย ัต ิและล ุงหมี”ผ ู ้ด ูแลโรงปฏิบ ัต ิงานโลหะที ่ให ้ความช่วยเหลือ 

และอํานวยความสะดวกในการลงปฏิบัติงานโลหะในการผลิตชิ้นงาน 

 ขอขอบพระคุณ “พี่มล” “พี่เปิ้ล” “พี่บี” และช่างทุกคนที่ตั ้งใจทํางานให้ข้าพเจ้า 

อย่างเต็มความสามารถ 

 ขอขอบคุณ “ปรัชญา เสถียรจริยวงศ์” ที ่คอยแนะนํา ตําหนิด้วยความจริงใจ เพื ่อให้ 

เกิดแนวคิดในการสร้างชิ ้นงาน ขอขอบคุณที่สอนการเขียนแบบที่ถูกต้อง และช่วยเหลือ 

การผลิตชิ้นงาน 
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ขอขอบพระคุณอย่างสูง   
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ภาคผนวก 

 หน้า 
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เรื่อง 
 

 หน้า 

ตารางที่ 1.1   ปัญหา และแนวทางการแก้ไขปัญหา 9 

ตารางที่ 2.1   ขนาดมาตรฐานของแหวน 41 

ตารางที่ 2.2    ชนิดของแก๊สเชื้อเพลิง 56 

ตารางที่ 2.3   เปลวของออกซีอะเซทีลีนชนิดต่าง ๆ 57 

ตารางที่ 2.4   วิเคราะห์ประเภทเครื่องประดับในโครงการ 69 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 สารบญัภาพ 

เรื่อง 
 

 หน้า 

ภาพที่ 1.1 ความเกี่ยวข้องระหว่างเครื่องประดับกบัมนุษย ์ 4 
ภาพที่ 1.2   แผนผังแสดงแนวคิดการด าเนินกจิกรรมโครงการ 5 
ภาพที่ 2.1   ผลส ารวจคนไร้บ้านในเขตกรุงเทพมหานคร 13 
ภาพที่ 2.2 ปัญหาคนไรบ้้านเกี่ยวโยงกบัประเด็นความเหลื่อมล้ าทางสังคมและเศรษฐกิจ 15 
ภาพที่ 2.3   โครงสร้างการท างานของ THE BIG ISSUE 17 
ภาพที่ 2.4   คนเร่รอ่นที่เข้าร่วมโครงการ  17 
ภาพที่ 2.5   สมาชิกทีร่่วมโครงการของ REBEL NELL 18 
ภาพที่ 2.6   การขายของ REBEL NELL และวัสดุที่น ามาใช้ 18 
ภาพที่ 2.7 กลุ่มเป้าหมายที่ 1 34 
ภาพที่ 2.8 กลุ่มเป้าหมายที่ 2 34 
ภาพที่ 2.9   สายสร้อยแบบโครงแข็ง 38 
ภาพที่ 2.10   สายสร้อยแบบ สามารถเคลือ่นไหวได้ 38 
ภาพที่ 2.11 สร้อยแบบไมม่ีจีห้้อย 38 
ภาพที่ 2.12  สร้อยแบบมีจีห้้อยอันเดียว 38 
ภาพที่ 2.13   สร้อยแบบมีจีห้้อยหลายอัน 38 
ภาพที่ 2.14 สร้อยแบบเส้นเดี่ยว 39 
ภาพที่ 2.15 สร้อยแบบหลาย เส้นรวมกัน 39 
ภาพที่ 2.16 ต่างหูหนบี 39 
ภาพที่ 2.17 ต่างหูส าหรบัหทูี่เจาะร ู 39 
ภาพที่ 2.18 ต่างหูเกาะหรือ เกี่ยวที่ใบห ู 39 
ภาพที่ 2.19   แหวนที่มีหัวแหวน 40 
ภาพที่ 2.20 แหวนที่ไม่มีหัวแหวน 40 
ภาพที่ 2.21 แหวนเต็มวง   40 
ภาพที่ 2.22 แหวนไม่เต็มวง 40 
ภาพที่ 2.23 แหวนเดี่ยว 41 
ภาพที่ 2.24  แหวน set 41 
ภาพที่ 2.25 เข็มกลัดที่ใช้อุปกรณ์เข็มกลัด 42 
ภาพที่ 2.26   เข็มกลัดที่กลัดด้วยตัวเอง 42 
   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สารบญัภาพ (ต่อ) 

เรื่อง 
 

 หน้า 

ภาพที่ 2.27 ก าไลที่มลีักษณะแข็งไม่ทิง้ตัว 43 
ภาพที่ 2.28 ก าไลที่มีความอ่อนไหวทั้งตัว 43 
ภาพที่ 2.29   เครื่องประดับตกแต่งกระเป๋าหรอืพวงกญุแจ 43 
ภาพที่ 2.30    ทองแดงและเครื่องประดบัทีท่ าจากทองแดง 44 
ภาพที่ 2.31   เครื่องประดับทีท่ าจากทองเหลือง 45 
ภาพที่ 2.32   เครื่องประดับทีท่ าจากนกิเกลิ 45 
ภาพที่ 2.33   เครื่องประดับทีท่ าจากสังกะส ี 46 
ภาพที่ 2.34   เครื่องประดับจากอลูมิเนียม 47 
ภาพที่ 2.35   การร่างแบบด้วยมอื   48 
ภาพที่ 2.36   ตัวอย่างงานที่ออกแบบ 48 
ภาพที่ 2.37   แม่พิมพ์ยาง 49 
ภาพที่ 2.38   การฉีดเทียน 50 
ภาพที่ 2.39   การติดต้นเทียนและช้ินงานที่ฉีดเทียนแล้ว 50 
ภาพที่ 2.40   การเทปูน 51 
ภาพที่ 2.41   การละลายเทียน 52 
ภาพที่ 2.42   เตาอบปูน 52 
ภาพที่ 2.43   เครื่องหล่อเหว่ียง 54 
ภาพที่ 2.44   ลักษณะการเช่ือมแกส๊ 54 
ภาพที่ 2.45   อุปกรณ์ส าหรับขัดเงา 59 
ภาพที่ 2.46   การชุบและช้ินงานโลหะทีผ่่านการชุบแล้ว 60 
ภาพที่ 2.47   ช้ินงานลงยาส ี 61 
ภาพที่ 2.48   การกัดกรด 61 
ภาพที่ 2.49   เครื่องยงิเลเซอร ์ 62 
ภาพที่ 2.50   การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัอาหาร เหมาะสมกับการส่งเสรมิความสามารถ และ

ทักษะจากการใช้วัสด ุ
66 

ภาพที่ 2.51   การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัที่พักอาศัย เหมาะสมกับการสง่เสริมความสามารถ 
และทักษะจากการใช้วัสด ุ

66 
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 หน้า 

ภาพที่ 2.52    การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัความปลอดภัย และความสะดวกสบาย เหมาะสมกับ
การสง่เสรมิความสามารถ และทกัษะจากการใช้วัสดุ 

67 

ภาพที่ 2.53   การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัการมีตัวตนของคนเรร่่อน เหมาะสมกบัการสง่เสรมิ 
ความสามารถ และทักษะจากการใช้วัสด ุ

67 

ภาพที่ 2.54    การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัภาพลักษณ์ของคนเรร่่อน เหมาะสมกบัการให้คน
เรร่่อนเข้าใจตนเองจากการเล่าเรื่อง 

68 

ภาพที่ 2.55   การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัการเป็นผู้ให้ เหมาะสมกับการสง่เสริมความสามารถ 
และทักษะจากการใช้วัสด ุ

68 

ภาพที่ 3.1   ภาพแสดงการลงพื้นที่ของนกัออกแบบจากการเกบ็ข้อมลู สอบถามและพูดคุยกับ
คนเร่รอ่น  

72 

ภาพที่ 3.2   แนวความคิดหลักในการออกแบบ 73 
ภาพที่ 3.3    ภาพรวบรวมความคิดเกี่ยวกบัวัสดุจากปูน 74 
ภาพที่ 3.4   การทดลองวัสดุปูน โดยการผสมและเทปูนบนโมล 74 
ภาพที่ 3.5   ภาพรวบรวมความคิดจากวัสดุพลาสติก 75 
ภาพที่ 3.6   การทดลองวัสดุพลาสติกจากการสานเส้นพลาสตกิ 75 
ภาพที่ 3.7    ภาพรวบรวมความคิดจากวัสดุกระดาษ 76 
ภาพที่ 3.8  การทดลองวัสดุกระดาษ โดยการพับตามแบบ 76 
ภาพที่ 3.9   รูปภาพแสดงแนวคิด HUMAN (HOMELESS) NEED 77 
ภาพที่ 3.10   ภาพรูปแบบอาหารที่คนเร่รอ่นมักไดร้ับในแต่ละวัน 78 
ภาพที่ 3.11   แบบร่างช้ินงานแสดงรปูแบบอาหารที่คนเร่ร่อนรับประทานในแต่ละวัน 78 
ภาพที่ 3.12   ภาพรูปแบบที่พักอาศัยของคนเร่ร่อน 79 
ภาพที่ 3.13   แบบร่างช้ินงานแสดงรปูแบบพื้นที่อาศัยของคนเรร่่อน 79 
ภาพที่ 3.14   ภาพความสบายและความปลอดภัยที่คนเรร่่อนเลือกที่จะเปน็ 80 
ภาพที่ 3.15   แบบร่างช้ินงานที่แสดงถึงความสบายจากคนเรร่่อน 80 
ภาพที่ 3.16   ภาพสามารถบง่บอกเรื่องราวของบุคคลได้ และบอกถึงตัวตนของคนได้ 81 
ภาพที่ 3.17   แบบร่างช้ินงานที่แสดงถึงการบอกตัวตนในสังคม 81 
ภาพที่ 3.18   ภาพสามารถบง่บอกเรื่องราวของบุคคลได้ และบอกถึงตัวตนของคนได้ 82 
ภาพที่ 3.19   แบบร่างช้ินงานที่แสดงถึงรูปลักษณ์ภายนอกของคนเร่รอ่น 82 
ภาพที่ 3.20   ภาพแสดงถึงการใหส้ิ่งเล็กนอ้ยจากคนเรร่่อนสู่คนทั่วไป 83 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรื่อง 
 

 หน้า 

ภาพที่ 3.21   แบบร่างช้ินงานที่แสดงถึงการขอบคุณในสงัคม 83 
ภาพที่ 3.22   การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ อาหาร ” ของคนเรร่่อน 84 
ภาพที่ 3.23   โมเดลเข็มกลัด จากเรือ่งราว “ อาหาร ” ของคนเร่ร่อน 84 
ภาพที่ 3.24    การพัฒนารูปแบบเข็มกลัดจากเรือ่งราว “ ที่อยู่อาศัย ” ของคนเรร่่อน 85 
ภาพที่ 3.25   โมเดลเข็มกลัด จากเรือ่งราว “ ที่อยู่อาศัย ” ของคนเร่ร่อน 85 
ภาพที่ 3.26   การพัฒนารูปแบบเข็มกลัดจากเรือ่งราว“ความปลอดภัยและความ

สะดวกสบาย”ของคนเรร่่อน 
86 

ภาพที่ 3.27   โมเดลเข็มกลัด จากเรือ่งราว “ความปลอดภัยและความสะดวกสบาย”        
ของคนเรร่่อน 

86 

ภาพที่ 3.28   การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “การมีตัวตน”ของคนเร่รอ่น 87 
ภาพที่ 3.29   โมเดลเข็มกลัด จากเรือ่งราว “การมีตัวตน” ของคนเร่รอ่น 87 
ภาพที่ 3.30   การพัฒนารูปแบบเข็มกลัดจากเรือ่งราว “ภาพลักษณ์” ของคนเร่รอ่น 88 
ภาพที่ 3.31   โมเดลเข็มกลัดจากเรื่องราว “ภาพลักษณ์” ของคนเร่รอ่น 88 
ภาพที่ 3.32   การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “การเป็นผู้ให”้ ของคนเรร่่อน 89 
ภาพที่ 3.33   โมเดลเข็มกลัดจากเรื่องราว “ การเป็นผู้ให้ ” ของคนเร่ร่อน 89 
ภาพที่ 3.34   ชุดอุปกรณ์ส าหรับท าเครื่องประดับในโครงการ 90 
ภาพที่ 3.35   บรรจุภัณฑ์ส าหรบัเครื่องประดับในโครงการ 91 
ภาพที่ 3.36   บรรจุภัณฑ์ส าหรบัเครื่องประดับในโครงการ ด้านหน้า 91 
ภาพที่ 4.1   แสดงการแกะ WAX ต้นแบบช้ินงานที่ 1 90 
ภาพที่ 4.2 แสดงช้ินส่วนโลหะจากการหล่อทองเหลือง ช้ินงานที่ 1 90 
ภาพที่ 4.3 แสดงการประกอบช้ินส่วนต่างๆ ของช้ินงานที่ 1 เข้าด้วยกัน 91 
ภาพที่ 4.4   แสดงภาพการชุบทองของงานช้ินงานที่ 1   91 
ภาพที่ 4.5   แสดงการผสมปูนในถ้วยผสม 92 
ภาพที่ 4.6 แสดงการเทปูนในโมลซลิิโคน ช้ินงานที่ 1 92 
ภาพที่ 4.7   แสดงการใช้ช้อนตักเนื้อปูนออก ใหเ้หมอืนอาหารที่ถูกทานไปแล้ว 93 
ภาพที่ 4.8   แสดงการประกอบช้ินส่วนโลหะและปูนเข้าด้วยกัน ของงานช้ินที่ 1 93 
ภาพที่ 4.9   Final product “ EXPIRED FOOD, THE NEW MEAL” 94 
ภาพที่ 4.10   แสดงแผ่นทองเหลืองที่ถูกฉลุตามสัดส่วนของ ช้ินงานที่ 2 94 
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บทที่ 1 
 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
 

0000000จากการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างทางเศรษฐกิจ  สังคมและสิ่งแวดล้อมในปัจจุบันส่งผลกระทบต่อ 

การพัฒนาประเทศที่ไม่สมดุลนําไปสู่ความไม่เท่าเทียมกันในสังคมทําให้สถาบันครอบครัวบางกลุ่มต้อง

เผชิญปัญหาความเป็นธรรมในสังคม ถูกเอารัดเอาเปรียบ ความเหลื่อมล้ําทางรายได้ทําให้เกิดช่องว่าง 

ระหว่างคนจนกับคนรวย รายได้ไม่เพียงพอต่อการใช้จ่ายในการดํารงชีวิตตลอดจนการเปลี่ยนแปลง 

โครงสร้างสถาบันครอบครัว ผู้คนต่างพากันหาหนทางเพื่อความอยู่รอดในสังคมจึงทําให้บุคคลในครอบครัว 

ไม่สามารถทําหน้าที่ของตนได้อย่างสมบูรณ์ ไม่มีเวลาพูดคุยปรึกษา หารือ เกิดความไม่เข้าใจ เกิดปัญหา 

ครอบครัว เกิดการอย่าร้าง เกิดการทอดทิ้ง เป็นสาเหตุผลักดันให้บุคคลในครอบครัวต้องออกมาเพื่อ 

ความอยู่รอดและใช้ชีวิตพื้นที่สาธารณะ และยังคงเป็นปัญหาที่พบเห็นในสังคมไทยทุกซอกทุกมุม 

ทั้งริมทางเดิน ใต้สะพาน ป้ายรถเมล์บุคคลเหล่านั้นมีทั้งเด็ก ผู้ใหญ่ และวัยชรา การออกมาของพวกเขา 

จะด้วยความเต็มใจหรือไม่เต็มใจเกิดจากสาเหตุหลายๆ ประการ เช่น การเป็นคนจนในเมือง 

การไร้ที่อยู่อาศัยจากการพ้นโทษ ทั้งหมดล้วนเกิดจากถูกครอบครัว และสังคมแวดล้อมผลักไสออกมา 

การเดินทางจากชนบทมุ่งมาหางานทําในกรุงเทพฯ เมื่อไม่มีงานทําสุดท้ายหนทางที่วาดฝันไว้ก็ต้อง 

จบลงในท้องที่สาธารณะ สนามหลวง ริมคลองหลอด ซึ่งกลายเป็นที่อยู่อาศัยของคนไร้บ้าน 

0000000จากสภาพการณ์ดังกล่าวส่งผลต่อจํานวนคนเร่ร่อนที่มีแนวโน้มเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ โดยผลการ 

สํารวจจากมูลนิธิอิสรชนพบว่า ตัวเลขของผู้ใช้ชีวิตในที่สาธารณะในกรุงเทพฯ เพิ่มขึ้นโดยในปี 2555 
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มีจํานวน2,856 คน ในปี 2556 มีจํานวนเท่ากับ 3,140 คน และในปี 2557 มีอยู่ทั้งหมด 3,249 คน 

หากเทียบระหว่างปี 2555-2556 และ 2556-2557 มีอัตราเพิ่มขึ้นร้อยละ 9.9 และร้อยละ 3.4 

ตามลําดับ อัตราการเพิ่มขึ้นของคนเร่ร่อนเพิ่มขึ้นมากกว่าอัตราการเพิ่มของประชากรที่ประมาณร้อยละ 0.3 

(http://www.dailynews. co.th/bangkok/308593) และคาดว่าคนเร่ร่อนจะเพิ่มขึ้นอีกประมาณ 

ร้อยละ 5-10 ในปี 2558 ทั้งนี้อาจจะเป็นเพราะเศรษฐกิจของประเทศยังอยู่ในระหว่างการฟื้นตัว 

การปล่อยตัวนักโทษซึ่งบางส่วนก็มาเป็นคนเร่ร่อน ฯลฯ ดังนั้นปัญหาสังคมต่างๆ จึงยากที่จะได้รับ 

การเยียวยาได้อย่างทั่วถึง 

0000000ปัญหาจํานวนที่เพิ่มขึ้นของคนเร่ร่อนมีผลกระทบต่อภาพลักษณ์ของประเทศและปัญหาด้านสังคม

ของประเทศอย่างมากจึงเป็นปัญหาที่ทุกภาคส่วนต้องร่วมมือกันแก้ไขปัญหาเพื่อให้บุคคลเหล่านี้อยู่ใน

สังคมได้อย่างปลอดภัยและมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นโดยกระทรวงพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์ 

ได้บูรณาการการแก้ปัญหาร่วมกับหน่วยงานต่างๆ เพื่อเตรียมพร้อมก่อนที่จะจัดระเบียบคนขอทานซึ่ง 

เป็นอาชีพที่คนเร่ร่อนยึดเป็นช่องทางในการหารายได้เพื่อดํารงชีวิต โดยจะจัดพร้อมกันทั่วประเทศ 

และกําหนดนโยบายให้ดําเนินการเพื่อให้เกิดผลในปี พ.ศ. 2558 ภายใต้กระบวนงาน 3 P ได้แก่ 1) 

การบังคับใช้กฎหมาย (Policy) เป็นนโยบายเพื่อเพิ่มแนวทางการขับเคลื่อนงานให้ครอบคลุมเน้นการใช้ 

กฎหมายให้มีประสิทธิภาพ 2) การคุ้มครองช่วยเหลือ (Protection) เป็นการพัฒนากระบวนการคุ้มครอง 

ช่วยเหลือ ฟื้นฟู ตามปัจจัยและสาเหตุการเป็นขอทาน 3) การป้องกัน (Prevention) เป็นการป้องกันใน 

รูปแบบต่างๆ ซึ่งเป็นมาตรการสําคัญที่จะช่วยในการจัดการปัญหาได้อย่างเหมาะสม โดยกรมพัฒนาสังคม 

และสวัสดิการมีการดําเนินงานร่วมกับเครือข่ายภาครัฐและองค์กรเอกชน ประกอบด้วย สํานักงานตรวจ 

คนเข้าเมือง กองกํากับการสวัสดิภาพเด็กและสตรี กองบังคับการปราบปรามการค้ามนุษย์จังหวัด 

สํานักงานปลัดกระทรวงการพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์ บ้านพักเด็กและครอบครัวจังหวัด 

มูลนิธิอิสรชน องค์กรเฟรนส์ และมูลนิธิสร้างสรรค์เด็ก โดยการกําหนดนโยบายและขั้นตอนการปฏิบัติ 

ระหว่างหน่วยงานตามอํานาจหน้าที่ให้มีความเชื่อมโยงกัน มีการแลกเปลี่ยนข้อมูล ข้อเท็จจริง 

ระหว่างหน่วยงาน  สนับสนุนและจัดชุดปฏิบัติการเพื่อลงพื้นที่จัดระเบียบบุคคลเร่ร่อน ขอทานและ 

คัดแยกผู้เสียหายจากขบวนการค้ามนุษย์รวมทั้งมีการประสานส่งต่อบุคคลเร่ร่อน  ขอทานหรือผู้เสียหาย 

จากการค้ามนุษย์ไปยังสถานรองรับของหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพื่อให้การสงเคราะห์ หรือคุ้มครองพิทักษ์ 

สิทธิตามกฎหมาย (http://www.parliament.go.th/ ewtadmin/ewt/parliament_parcy/ 

download/article/ article_20150814104043.pdf) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



	
  

3	
  

0000000ปัญหาภาพลักษณ์ที่คนส่วนใหญ่ในสังคมมองคนเร่ร่อนอย่างอคติ  ข้อสังเกตที่เห็นได้เด่นชัด 

คือ เวลาที่คนไร้บ้าน หรือ คนเร่ร่อนเดินเข้ามาหา คนส่วนใหญ่มักมีพฤติกรรมที่รังเกียจ มองว่า 

บุคคลเหล่านี้ สกปรก ไม่ปลอดภัย อันตราย และมักจะพยายามเดินหนีห่างออกไปได้มีนักการศึกษา 

หลายท่านที่ ให้ความสนใจในการเข้าถึงวิถีชีวิตของกลุ่มคนเร่ร่อนและสะท้อนข้อมูลที่พบหลายๆ 

ด้าน ให้สังคม ได้รับรู้เกี่ยวกับปัญหา ความเป็นตัวตนของคนเร่ร่อนเพื่อให้เกิดมุมมองที่ดี 

ในบางส่วนไม่ใช่ภาพรวม ทั้งหมด และจากการศึกษา “โลกของคนไร้บ้าน” (บุญเลิศ  วิเศษปรีชา.  

2546) ที่ศึกษาถึงชีวิตของ คนไร้บ้านเพื่อให้เกิดความเข้าใจ ในการที่สังคมมีภาพประทับที่มอง 

คนไร้บ้านเป็นสิ่งแปลกปลอม ของเมือง น่าหวาดระแวง และสมควรจะถูกกําจัด ผู้ศึกษา 

มีความพยายามที่จะทําความเข้าใจวิถีชีวิต ของคนไร้บ้าน เพื่อสลัดอคติเชิงลบที่มีต่อพวกเขาและ 

หันมามองพวกเขาอย่างเข้าใจมากขึ้น โดยใช้วิธีการ ศึกษาที่เรียกว่า การสังเกตการณ์อย่างมีส่วนร่วม  

พบว่าสาเหตุหลักที่ผลักดันให้หลายคนกลายเป็น คนไร้บ้านเพราะความเปราะบางของสถาบัน 

ครอบครัว รู้สึกตัวเองไม่มีคุณค่า การขาดการสนับสนุนจากเครือญาติ ทําให้เมื่อ เกิดวิกฤติขึ้นในชีวิต 

เช่น ตกงานเรื้อรัง พ้นโทษจากการกระทําความผิด ฯลฯ จึงต้องกลายเป็นคนไร้บ้าน และยังพบว่า 

คนไร้บ้านกลุ่มใหญ่ที่ไม่มีอาชีพประจําแต่สามารถอยู่รอดได้ด้วย สวัสดิการสังคมนอกภาครัฐ เช่น 

การอาศัยข้าววัด กินข้าวตามสถานสงเคราะห์ การรับแจกข้าว และมีรายได้จากงานที่ไม่ประจํา 

รวมถึงการแสวงหาความเพลิดเพลินจากการเที่ยวงานวัด นอกจากนี้ ยังมีวิธีการหาเลี้ยงชีพในแบบอื่น ๆ 

เช่น การเร่ขายของตามงานวัด การเก็บของเก่า การขายของเก่า และเป็นบางส่วนที่เป็นอาชีพซึ่งไม่ 

ถูกกฎหมาย โดยวิธีการหาเลี้ยงชีพแต่ละแบบมีความสําคัญต่อการให้ความหมายเพื่อกอบกู้ตัวตน 

และให้คุณค่าแก่ผู้อื่น จากวิถีชีวิตที่แตกต่างกันในหมู่คนไร้บ้าน ดังนั้นเครื่องมือสําคัญใน 

การทําความเข้าใจคนไร้บ้านก็คือ  วิธีคิดในการมองอย่างจําแนก ไม่ใช่การมีภาพสรุปแบบเหมารวม 

ตายตัวขั้วใดขั้วหนึ่ง 
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 โครงการที่ผู้ศึกษาจัดทําขึ้นได้สนับสนุนแนวคิดที่ต้องการให้คนเร่ร่อนมองเห็นคุณค่า 

และสร้างคุณค่าในตนเองก่อน ส่งผลให้สังคมมองเห็นคุณค่าคนเร่ร่อน เพื่อให้เกิดมุมมองที่ดีในบางส่วน 

โดยอาศัยแนวคิดในการออกแบบเครื่องประดับเปน็เครื่องมือใน การสื่อสาร และการให้โอกาสคนเร่ร่อน 

หารายได้จากการทําเครื่องประดับเพื่อให้คนเร่ร่อนมองเห็น คุณค่าในตัวเอง ที่สามารถทําประโยชน์ 

ให้แก่สังคม แทนการที่ถูกมองว่าเป็นปัญหา เป็นอาชญากร เป็นคนลักขโมยซึ่งแท้จริงแล้วในบางกรณี 

พวกเขาถูกตัดสินจากรูปลักษณ์ภายนอก  

 การออกแบบเครื่องประดับที่สามารถบอกเล่าเรื่องราวของคนเร่ร่อนให้สังคมได้รับรู้จาการ 

สวมใส่และพบเห็น เพื่อเกิดการปรับทัศนคติที่มีต่อคนเร่ร่อน เข้าใจพวกเขาเหล่านั้นมากขึ้น โดยการได้มา 

ของเครื่องประดับยังบ่งบอกถึงความสามารถของคนเร่ร่อนที่มีส่วนการสร้างผลงานโดยองค์กรที่ผู้ศึกษา 

สามารถเข้าถึงข้อมูลความเป็นตัวตนของ คนเร่ร่อนได้โดยผ่านกิจกรรม Food For Friends 

ของมูลนิธิกระจกเงา ซึ่งเน้นการทํางานอาสา ในทุกกระบวนการ ทั้งการจัดเตรียมเครื่องใช้ จําเป็น 

จัดทําอาหาร จัดเตรียมเสื้อผ้าและยา และการร่วม กิจกรรมในการแบ่งปัน พูดคุยให้คําปรึกษา 

หรือรับฟังการพูดการเล่าถึงการใช้ชีวิตของกลุ่มคนเร่ร่อน   

 เครื่องประดับในความหมายเชิงสร้างสรรค์ และศิลปะตามสารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนฯ 

หมายถึง วัตถุหรือสิ่งของที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นเพื่อสวมใส่บนร่างกาย โดยมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์ 

ต่อจิตใจ สามารถสร้างให้เกิดความรู้สึก และอารมณ์ต่างๆ ต่อผู้สวมใส่ หรือผู้ชม ผู้สร้างสรรค์ 

งานเครื่องประดับในกลุ่มนี้ อาจเรียกว่า เป็น"ศิลปิน" ไม่ใช่ "ช่าง" เนื่องจากมีวัตถุประสงค์ 

เพื่อสื่อแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ผ่านชิ้นงานเครื่องประดับไปสู่ผู้ชม ความเกี่ยวข้องระหว่าง 

เครื่องประดับกับมนุษย์อาจแสดงได้ในแผนภูมิ  ดังนี้ 
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ภาพที่ 1.1 ความเกี่ยวข้องระหว่างเครื่องประดับกับมนุษย์ 

 

0000000เครื่องประดับเป็นเหมือนสิ่งที่ติดตัวผู้สวมใส่ เป็นสิ่งหนึ่งในกระแสวัฒนธรรมที่ใช้ควบคู่มากับ 

เสื้อผ้าเครื่องแต่งกายอื่นๆ เป็นสิ่งที่แทนความรู้สึก แทนอารมณ์ แทนความคิด ที่แต่ละคนสะท้อนออกมา 

สามารถบ่งบอกถึงสิ่งที่นักออกแบบต้องการจะสื่อสารได้ตราบใดที่คนมีสุนทรียภาพอยู่ในจิตใจ 

ศิลปะเครื่องประดับก็จะยังคงมีอยู่ งานเครื่องประดับเป็นงานที่เกี่ยวข้องกับ ความคิดสร้างสรรค์อัน 

ทรงคุณค่าของนักออกแบบ การออกแบบจึงเป็นหัวใจสําคัญยิ่งของการทําเครื่องประดับ ผู้ศึกษาเชื่อว่า 

โครงการออกแบบเครื่องประดับที่สะท้อนตัวตนของคนเร่ร่อนเชิงเปรียบเทียบผ่านเครื่องประดับน่าจะเป็น 

โครงการที่จะช่วยปรับทัศนคติดีๆ ให้กับผู้สวมใส่ และผู้พบเห็น รู้สึกอยากช่วยเหลือ อยากแบ่งปันให้กับ 

คนเร่ร่อน โดยที่เครื่องประดับนั้นไม่จําเป็นจะต้องมีมูลค่ามากมาย แต่ใช้สื่อในเรื่องความเป็นตัวตนจาก 

คนเร่ร่อนสู่ผู้สวมใส่ 
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1.2 แนวคิดการดําเนินกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.2  แผนผังแสดงแนวคิดการดําเนินกิจกรรมโครงการ 

 

1.3 วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1.3.1 ศึกษาปัญหาคนเร่ร่อนในสังคม เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบชุดเครื่องประดับ 

ที่สร้างเสริมรายได้ให้กับคนเร่ร่อน 

1.3.2 ออกแบบชุดเครื่องประดับที่บ่งบอกเรื่องราวของคนเร่ร่อน เพื่อให้คนเร่ร่อน 

รู้จักการสร้างคุณค่าให้กับตนเองและผู้อื่น 

1.3.3  ออกแบบชุดเครื่องประดับที่บ่งบอกเรื่องราวของคนเร่ร่อน เพื่อให้สังคมได้รับรู้ 

และปรับทัศนคติที่มีต่อคนเร่ร่อน 
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1.40ความเป็นไปได้ของโครงการ 

 1.4.1 ด้านนโยบาย 

 1.4.1.1  องค์กรทั้งภาครัฐและเอกชนมีความตระหนักรู้ต่อปัญหาคนเร่ร่อน 

ความเหลื่อมล้ําของสังคม และมีการบูรณาการการแก้ปัญหาร่วมกันทั้งภาครัฐและเอกชนใน 

การสนับสนุนกิจกรรมโครงการเพื่อสังคม การให้ความร่วมมือกันแก้ไขปัญหาเพื่อให้บุคคลเร่ร่อน 

อยู่ในสังคมได้อย่างปลอดภัยและมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น 

 1.4.1.2  มูลนิธิกระจกเงา มีนโยบายการช่วยเหลือที่เน้นการทํางานอาสาในทุกกระบวนการ  

ทั้งจัดกิจกรรมการแบ่งปัน ทําหน้าที่เป็นกระจกเงาที่สะท้อนเรื่องราวความเป็นจริงของสังคม และให้ 

ความช่วยเหลือผู้ที่ได้รับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของสังคมด้วยวิธีคิด คือ การสร้างคน สร้างนวัตกรรม 

สร้างความเปลี่ยนแปลงแก่สังคม  

 

 1.4.2 ด้านสังคม 

 1.4.2.1  โครงการนี้จะมีส่วนช่วยในการสะท้อนปัญหาความไม่เท่าเทียมกันในสังคม 

เพื่อสื่อสารให้ผู้สวมใส่ และผู้พบเห็นเกิดภาพลักษณ์ที่ดี   

00000000 1.4.2.2  โครงการนี้เป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยสะท้อนให้คนในสังคมได้รับรู้เกี่ยวกับ 

ความเป็นจริงของคนเร่ร่อน ตระหนักถึงที่มาของปัญหา และเกิดทัศนคติที่ดีต่อคนเร่ร่อนใน 

การอยู่ร่วมกันในสังคม 

 

UU 1.4.3 ด้านการออกแบบ 

 รูปแบบโครงการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม การพูดคุยระหว่างกลุ่มคนเร่ร่อน 

มูลนิธิ ผู้จัดทํา ซึ่งเป็นบุคคลที่ที่บอกเล่าเรื่องราวจากประสบการณ์จริง  และคนเร่ร่อนมีส่วนร่วม 

ในการสร้างชิ้นงาน โดยเครื่องประดับจะสอดแทรกมุมมองต่างๆของคนเร่ร่อน เพื่อให้ผู้สวมใส่ 

ได้รับรู้และเข้าใจ  
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 1.4.4 สรุปความเป็นไปได้ของโครงการ 

 โครงการออกแบบเครื่องประดับที่สะท้อนเรื่องราวของคนเร่ร่อน โดยเครื่องประดับจะสื่อถึง 

มุมมองต่างๆผ่านคนเร่ร่อนในสังคมไทย เพื่อเกิดการปรับทัศนคติและการให้โอกาสคนเร่ร่อน 

ได้แสดงคุณค่าของตนเองในสังคม  ตามนโยบายของทางมูลินิธิกระจกเงา ซึ่งรายได้ส่วนหนึ่งจะเป็น 

ค่าตอบแทนให้กับคนเร่ร่อน และสนับสนุนมูลนิธิกระจกเงา 

 
1.5  ขอบเขตของโครงการ 

 1.5.1  การออกแบบจะคํานึงถึงแนวคิดที่สะท้อนปัญหาความไม่เท่าเทียมที่เกิดขึ้น 

กับคนเร่ร่อน เพื่อนํามาเป็นส่วนหนึ่งในการออกแบบชิ้นงาน เพื่อให้ผู้สวมใส่และผู้พบเห็น 

ปรับทัศนคติที่มีต่อคนเร่ร่อน 

 1.5.2Uในกระบวนการการออกแบบต้องผ่านกระบวนการ เก็บข้อมูลเกี่ยวกับวิถีชีวิต ความเป็นอยู่  

ของคนเร่ร่อนในสังคมไทย โดยการสัมภาษณ์ พูดคุยกับบุคคลเร่ร่อน ในพื้นที่กรุงเทพ เพื่อนําไปเป็น 

แนวทางในการออกแบบโครงการ 

 1.5.3  ออกแบบเครื่องประดับโดยคํานึงถึงเรื่องราวของคนเร่ร่อน เป็นเครื่องประดับที่ 

ทันสมัยตามยุคสมัยในปัจจุบันสามารถใช้ร่วมกับเสื้อผ้าได้ง่าย 

 1.4.4  ศึกษาและทดลองวัสดุที่เหมาะสมกับแนวทางการออกแบบ 

 1.5.5 ออกแบบเครื่องประดับที่สะท้อนเรื่องราวของคนเร่ร่อน ประเภทคือ  

โดยรายได้จะแบ่งออกเป็น รายได้ให้กับคนเร่ร่อน และเป็นการสลับสนุนมูลนิธิ  

 
 
1.6  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

 1.6.1  เครื่องประดับที่บอกเล่าเรื่องราวของคนเร่ร่อนเพื่อให้ผู้สวมใส่ และผู้พบเห็น 

ปรับทัศนคติที่มีต่อคนเร่ร่อน 

 1.6.2  เกิดเครื่องประดับที่ให้คนเร่ร่อนเข้ามามีบทบาทในกระบวนการผลิต 

เพื่อเป็นการสร้างคุณค่าของคนเร่ร่อน และทําให้เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 

 1.6.3  คนในสังคมได้รับรู้มุมมองใหม่ของคนเร่ร่อน เพื่อเป็นการปรับทัศคติ 

และให้โอกาสคนเร่ร่อน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.6.4  เครื่องประดับที่เป็นสื่อประชาสัมพันธ์โครงการ เพื่อหารายได้สมทบทุนโครงการ Food 

for friends ของมูลนิธิกระจกเงา 

 

1.7  แนวทางการวิจัย 

UUU 1.7.1Uศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับคนเร่ร่อนในกรุงเทพ 

 - ปัญหา และปัจจัยที่ทําให้เกิดคนเร่ร่อน 

 -  การใช้ชีวิตของคนเร่ร่อนข้างถนน 

1.7.2  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับคุณค่าของคน 

- ความหมายของคุณค่าของคน 

- การสร้างคุณค่าของคน 

 1.7.3Uศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับมูลนิธิกระจกเงา 

  -  ประวัติ ข้อมูลเกี่ยวกับมูลนิธิกระจกเงา และโครงการ Food For Friends 

  -  แนวทาง และนโยบายต่างๆ ที่มีส่วนช่วยคนเร่ร่อน 

  -  งบประมาณที่จะมีส่วนช่วยเหลือคนเร่ร่อน 

 1.7.4Uศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับกลุ่มเป้าหมาย 

  -  ลักษณะของผู้บริโภคที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย 

  -  พฤติกรรมของผู้บริโภคที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย 

  -  ข้อมูลด้านสรีระของผู้บริโภคที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย 

  -  กําลังทรัพย์ในการบริโภคของผู้บริโภคที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย 

 1.7.5Uศึกษาข้อมูลด้านการตลาด 

  -  รูปแบบเครื่องประดับที่มีอยู่ในท้องตลาด 

  -  กระแสการใส่เครื่องประดับในโลกยุคปัจจุบัน 

  -  ศึกษาสถานที่ในการจําหน่ายสินค้า 

 1.7.6Uศึกษาข้อมูลด้านการผลิต การขึ้นรูปงานโลหะต่างๆ 

  -  เครื่องมือที่ใช้ในการโลหะ 

  -  การขึ้นรูปโลหะ 

  -  การประกอบชิ้นงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  -  ข้อมูลการปิดผิว และขั้นตอนการทําสุดท้ายของงานโลหะ 

 1.7.7  วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสํารวจและเก็บข้อมูล 

มาเป็นแนวทางในการออกแบบและพัฒนาแนวความคิด 

 1.7.8Uดําเนินการออกแบบ และพัฒนาความคิด โดยวิเคราะห์ออกมาเป็น 2 แนวทางดังนี้ 

  -  Sketch design 

  -  Study model 

 1.7.9Uวิเคราะห์และทําการสรุปชิ้นงานสุดท้ายที่ต้องการ 

 1.7.10Uผลิตชิ้นงานจริง 

 1.7.11Uนําเสนอผลงานการออกแบบ 

 

1.8 ปัญหา และแนวทางการแก้ไขปัญหา 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา แนวทางการแก้ปัญหา 
 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม 

1.  โอกาสในการดํารงชีวิตของแต่ละคน 

ไม่เท่ากันทําให้เกิดการเลื่อมล้ําทางสังคม 

มีการแบ่งชนชั้นและ ตัดสินคนจากรูปลักษณ์ 

ภายนอก 

2.  สังคมมองว่าคนเร่ร่อน เป็นภาระของสังคม 

และมองว่าเป็นปัญหา 

 

 

1.  ปรับทัศนคติของคนทั่วไปให้มีความคิดเชิงบวก  

กับคนเร่ร่อน เปิดใจ และให้โอกาสคนเร่ร่อน 

 

 

2.  สร้างเครื่องมือสื่อสารข้อเท็จจริงในความเป็นตัวตน 

ของคนเร่ร่อนให้สังคมรับรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ปัญหา แนวทางการแก้ปัญหา 
 

กลุ่มเป้าหมาย 

3.  กลุ่มเป้าหมายยังไม่เห็นคุณค่าที่แท้จริงในตัว 

คนเร่ร่อนยังไม่มีการเข้าถึงความรู้สึกและความเป็น

อยู่ ของคนเร่ร่อนอย่างแท้จริง 

 

4.  กลุ่มเป้าหมายมีครอบครัว แต่อาจจะ 

มองข้ามคนในครอบครัว หรือละเลยการดูแล 

เอาใจใส่กัน และกัน ซึ่งจะอาจจะทําให้เกิดปัญหา 

คนเร่ร่อนในอนาคต  

 

นโยบาย 

5.  โครงการ Food for friends มีนโยบาย 

ที่จะขยายขอบเขตการช่วยเหลือ คนเร่ร่อน 

แต่ยังขาดงบประมาณ และ ปัจจัยที่จะช่วยเหลือ 

คนเร่ร่อนอย่างแท้จริง 

 

 

3.  ปรับทัศนคติของกลุ่มเป้าหมาย ให้เข้าถึงคนเร่ร่อน 

อย่างแท้จริง และช่วยเหลือคนเร่ร่อนอย่างถูกจุด  

 

 

4. เมื่อกลุ่มเป้าหมายได้เข้าร่วมกิจกรรมของโครงการ 

เป็นการสร้างความตระหนักถึงความสําคัญของครอบครัว

และคนในครอบครัวมากขึ้น 

 

 

 

5.  ออกแบบกิจกรรมเพื่อที่จะเข้าถึงปัญหาของ 

คนเร่ร่อนอย่างแท้จริง ว่าพวกเขาต้องการอะไร 

รู้สึกอย่างไรนําไปสู่การปฏิบัติที่เป็นกิจกรรมที่มี 

ส่วนร่วมของคนเร่ร่อน เพื่อเพิ่มโอกาสให้กับ 

คนเร่ร่อนได้อย่างเหมาะสม 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทท่ี 2 
 

การค้นคว้าและสรุปผลข้อมูล 
 
 โครงการออกแบบเครื่องประดับเพื่อบอกเล่าเรื่องราวของคนเร่ร่อนและสร้างคุณค่าของคน   
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า ทฤษฎี แนวคิดที่จะใช้เป็นการออกแบบในการศึกษาและรวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ใน 
การด าเนิน กิจกรรมตามโครงการ ดังนี้ 

 2.1  ข้อมูลเกี่ยวกับคนเร่ร่อนในประเทศไทย 
 2.2  ข้อมูลเกี่ยวกับโครงการที่ช่วยเหลือคนเร่ร่อน 
 2.3  ความหมายของการเห็นคุณค่าในตัวเอง 
 2.4  ข้อมูลเกี่ยวกับกลุ่มเป้าหมาย และการตลาดในโครงการ 
 2.5  ข้อมูลลักษณะของเครื่องประดับ 
 2.6  หนา้ที่ของเครื่องประดับ 
 2.7  การข้ึนรปูช้ินงานเครื่องประดบั 

 2.8  การประกอบช้ินงานเครื่องประดับ  00 

 2.9  ข้อมูลด้านพื้นผิวและกระบวนการข้ันตอนสุดท้าย 0000000 
 2.10  ข้อมูล และสรุปจากแบบสอบถาม 
 2.11  วิเคราะห์และสรุปข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบ 
 2.12  วิเคราะห์และสรุปประเภทของเครือ่งประดบัในโครงการ  
 

2.1  ข้อมูลเกี่ยวกบัคนเร่รอ่น 
 

 2.1.1  ความหมายของคนเร่ร่อน 
 อัญมณี บูรณกานนท์ และพงษ์เทพ สันติกุล (2551) ได้ให้ความหมายบุคคลเร่ร่อน หมายถึง ผู้ที่ไม่
มีที่อยู่อาศัยเป็นหลักแหล่ง กินอยู่หลับนอนในที่สาธารณะ ซึ่งมักมีความหมายครอบคลุมถึงคนไร้ที่พึ่ ง 
คนขอทาน คนไร้บ้าน คนจ านวนไม่น้อยมักนิยามคนเร่ร่อนควบคู่ไปกับคนไร้บ้านเพราะส่วนใหญ่ของคน
เร่ร่อนมักไรบ้้าน และเช่นเดียวกันคนทีไ่ร้บา้นมกัเร่ร่อน ไม่มีที่อยู่อาศัยเป็นหลักแหล่ง อย่างไรก็ตาม ในหลาย
กรณี พบว่าบุคคลเร่ร่อนบางคนมีบ้านเป็นของตนเอง เป็นหลักแหล่ง แต่เลือกที่จะไม่อยู่บ้านและมากินอยู่
หลับนอนตามที่สาธารณะหรือมีกลุ่มคนเร่ร่อนหรือ เด็กเร่ร่อนบางส่วนที่รวมตัวกัน เช่าห้องพักหรืออาศัย
อยู่ในบ้านร้างหรือบริเวณที่รกร้างว่างเปล่าที่ไม่มีผู้ดูแลโดยมิได้หลับนอนในที่ สาธารณะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ส านักคุ้มครองสวัสดิภาพชุมชน (2551 : 5) กรมพัฒนาสังคมและสวัสดิการ กระทรวงพัฒนาสังคม 
และความมั่นคงของมนุษย์ นิยามว่า “คนเร่ร่อน ไร้บ้าน”หมายถึง 
 1. บุคคลที่ขาดผู้อุปการะ ไม่มีที่อยู่อาศัย พักหลับนอนในที่สาธารณะ อาจมีสภาพร่างกายจิตใจ 
ปกติหรือไม่ปกติก็ได้ ไม่ได้ประกอบอาชีพ หรือไม่สามารถประกอบอาชีพได้ ไม่มีเครื่องมือในการขอทาน 
 2. บุคคลที่เร่ร่อน เนื่องจากอพยพเข้าไปประกอบอาชีพในเมือง กลายเป็นบุคคลเร่ร่อนช่ัวคราว 
พักหลับนอนในที่สาธารณะ เป็นคนเร่ร่อนไร้บ้าน เพื่อการประกอบอาชีพ หารายได้แต่เร่ร่อนเนื่องจาก ไม่มีที่
พักอาศัย และไม่ได้เป็นขอทาน 
 มูลนิธิอิสรชน ได้ให้ความหมายของคนเร่ร่อนคือ บุคคลที่ออกมาใช้ชีวิตในที่สาธารณะหรือบน
ท้องถนนเป็นที่อยู่อาศัย มักจะอยู่ตามจุดต่างๆ เช่น สนามหลวง สะพานพุทธ หัวล าโพง หมอชิต สวนลุมพินี 
ใต้ทางด่วนหรือใต้สะพานต่างๆ สถานที่อยู่ของคนเร่ร่อนจะอิงอยู่กับแหล่งหากิน เช่น สถานีรถโดยสาร ตลาด 
และแหล่งท่องเที่ยวสาเหตุที่คนออกมาเร่ร่อน สาเหตุพบว่ามาจากการตกงาน ปัญหาครอบครัว ความพิการ
ไม่สามารถดูแลตนเองได้ เร่ร่อนตามพ่อแม่และชอบใช้ชีวิตอิสระ 
 การศึกษาครั้งนี้ผู้ศึกษาได้นิยามศัพท์ของคนเร่ร่อนหมายถึง บุคคลที่ใช้ชีวิตพื้นที่สาธารณะหรือ
ตามฟุตบาทเป็นที่อยู่หลับนอน ไม่มีที่อยู่อาศัยเป็นหลักแหล่ง ทั้งริมทางเดิน ใต้สะพาน ป้ายรถเมล์ บริเวณ
สนามหลวง คลองหลอด เสาชิงช้า สะพานพุทธ บุคคลเหล่าน้ันมีทั้งเด็ก ผู้ใหญ่ และวัยชรา 
 
 2.1.2  สาเหตุของการเป็นคนไร้บ้าน 
 คนไร้บ้านมีลักษณะการด าเนินชีวิตที่หลากหลาย สาเหตุของการมาเป็นคนไรบ้้านเกิดจาก 2 สาเหตุ
หลัก คือ  
 1.  ไม่มีอาชีพหรือการว่างงาน การว่างงานไม่มีอาชีพเป็นสาเหตุใหญ่ที่ก่อให้เกิดปัญหาการไร้บ้าน 
การเข้ามาในเมืองใหญ่ด้วยความหวังว่าจะได้งานมีอาชีพที่ดี แต่ด้วยการแข่งขันที่สูงและการหางาน ในเมืองใหญ่ 
นั้นยาก ต้องอาศัยความรู้ ความสามารถ (ฤทธิรงค์ จุฑาพฤฒิกร.  2552) คนไร้บ้านส่วนมาก มักไม่มี
การศึกษาหรือได้รับการศึกษามาน้อย และเนื่องจากรายได้ไม่แน่นอนการอาศัยพื้นที่สาธารณะ เป็นที่หลับนอน
สามารถช่วยลดภาระค่าใช่จ่ายได้ ผู้ให้ข้อมูลจ านวน 18 คน เริ่มเร่ร่อนและหารายได้ จากการเก็บของเก่า
เพื่อขายก็เนื่องมาจากตกงานหรือไม่มีงานประจ า และบางคนมีปัญหาครอบครัวร่วมด้วย 
 2.  ปัญหาในครอบครัว ปัญหาในครอบครัวก็เป็นอีกสาเหตุหลักที่ส ารวจพบ ความรู้สึกกดดัน  
ไม่เป็นอิสระ การถูกท าร้ายจากคนในครอบครัว ท าให้คนไร้บ้านคิดว่าการออกมาใช้ชีวิตข้างนอกช่วยให้ 
หลีกหนีจากปญัหาครอบครวัเหลา่นั้นได้ ซึ่งอีกสาเหตุย่อยที่เกี่ยวเนื่อง คือ ปัญหาสุขภาพ ซึ่งคนไร้บา้นสูงอายุ
กลุ่มหนึ่งให้ข้อมูลว่า เมื่ออายุมากขึ้นท าให้โรคต่างๆ รุมเร้าจนเป็นภาระให้กับครอบครัวจนถูกละเลยขาด
การดูแลเอาใจใส่ ไม่เป็นที่ยอมรับของคนในครอบครัวจึงถูกน ามาปล่อยทิ้งไว้ข้างถนน บางรายออกมาอาศัย
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บ้านญาติเพื่อนสนิทอยู ่แต่ก็อยู่ได้ไม่นาน บางรายก็ตัดสินใจก้าวออกมาจากบ้านเองดีกว่าให้คนในครอบครัว
มาไล่ และกลายเป็นคน เร่ร่อนในที่สุด 
 
 2.1.3  ผลการส ารวจคนไร้บ้านในเขตกรุงเทพมหานคร 

 ผลส ารวจคนไร้บ้านในเขตกรุงเทพมหานคร พบกว่า 1,300 คน เป็นเพศชายกว่า 1,000 คน และ
ส่วนใหญ่อาศัยอยู่ในพื้นที่สาธารณะมากที่สุด ถนนราชด าเนิน สนามหลวง หมอชิต 2 หัวล าโพง นักวิชาการช้ี
คนไร้บ้านส่วนใหญ่อยู่เหมือนไร้ตัวตน ไร้สัญชาติ จึงเข้าไม่ถึงบริการและสวัสดิการ ข้ันพื้นฐน ของประชาชน
ไทยโดยเฉพาะการรักษาพยาบาล เมื่อวันที่ 12 พฤศจิกายน 2558  ทีมนักวิชาการโครงการ“การส ารวจ
สถานการณ์คนไร้บ้าน และการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายอย่างเป็นระบบในพื้นที่กรุงเทพมหานคร” 
ซึ่งสนับสนุนโดยส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) เปิดเผยผลการส ารวจคนไร้บ้าน
ในพื้นที่กรุงเทพฯ ซึ่งส ารวจระหว่าง วันที่ 4 - 5 กันยายน 2558 
 นายอนรรฆ  พิทักษ์ธานิน หัวหน้าโครงการการส ารวจสถานการณ์คนไร้บ้าน และการสร้างการ
มีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายอย่างเป็นระบบในพื้นที่กรุงเทพมหานครกล่าวว่า ผลการส ารวจคนไร้บ้าน
ในกรุงเทพมหานครพบคนไรบ้้านจ านวน 1,307 คน แบ่งเป็นเพศชาย 1,087 คน หรือร้อยละ 83 เพศหญิง 
202 คน หรือร้อยละ 15 เพศทางเลือก 13 คน และไม่สามารถระบุเพศได้ 5 คน ส่วนพื้นที่อยู่อาศัยของ
คนไร้บ้านนั้นมีกระจายอยู่ทั่วไปทั้งเขตเมืองช้ันใน และเขตชานเมือง โดยส่วนใหญ่อาศัยอยู่ใน พื้นที่สาธารณะ 
1,178 คน หรือร้อยละ 90 และอาศัยในศูนย์พักช่ัวคราว 129 คน ทั้งนี้ หากดูเฉพาะคนไร้บ้านในศูนย์พัก
ช่ัวคราวพบว่า มีสัดส่วนของเพศหญิงประมาณร้อยละ 31.78 ซึ่งสูงกว่าสัดส่วน ค่าเฉลี่ยรวม แสดงถึง
ความส าคัญของศูนย์พักช่ัวคราวต่อเพศหญิงอย่างมีนัยส าคัญ 
 นอกจากนี้คนไร้บ้านส่วนใหญ่อยู่ในช่วงวัยกลางคนอายุ 40-59 ปี ประมาณร้อยละ 49 รองลงมา 
คือวัยแรงงานอายุ 19-39 ปี ประมาณร้อยละ 27 และวัยสูงอายุ (อายุมากกว่า 60 ปี) ร้อยละ 20 วัยรุ่น
ร้อยละ 2 วัยเด็กร้อยละ 1 และไม่ทราบร้อยละ 1 โดยทั้งหมดนี้มีลักษณะปัญหาทางกายที่เห็นได้ชัด 3 เรื่อง
ส าคัญ คือ ความพิการ การติดสุรา และปัญหาสุขภาพจิต 
 นายอนรรฆ กล่าวต่อว่า ปัญหาที่พบมากที่สุดในกลุ่มคนไร้บ้านคือการติดสุรา โดยพบคนไร้บ้าน
ติดสุราที่เห็นได้ชัดถึงร้อยละ 11.94 โดยวัยแรงงานเป็นกลุ่มที่ติดสุรามากที่สุด รองลงมาคือวัยสูงอายุ 
วัยกลางคน และวัยรุ่น ตามล าดับ ด้านคนไร้บ้านที่พิการอย่างเห็นได้ชัด อาทิ แขนขาพิการ ตาบอด ฯลฯ 
ร้อยละ 3.52 ทั้งนี้ หากดูเฉพาะศูนย์พักช่ัวคราวจะพบคนไร้บ้านที่พิการประมาณรอ้ยละ 15.5 หรือสูงกว่า
ค่าเฉลี่ยถึง 7 เท่า ส่วนปัญหาสุขภาพจิตพบสัดส่วนผู้ป่วยที่เห็นได้ชัดเจนร้อยละ 9.64 ของทั้งหมด 
โดยส่วนใหญ่เป็นวัยกลางคนที่อยู่ตัวคนเดียว 
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http://thaipublica.org/wp-content/uploads/2015/11/Homeless_Counting_PPT.pdf
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ภาพท่ี  2.1  ผลส ารวจคนไร้บ้านในเขตกรุงเทพมหานคร 

 นอกจากนี้การส ารวจในครั้งนี้เน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องกับคนไร้บ้าน ตั้งแต่
การออกแบบการส ารวจจนถึงการสรุปผล ซึ่งส ารวจในเรื่องของจ านวน ต าแหน่งที่พบ สถานที่หลับนอนหรือ 
ที่อยู่อาศัย ลักษณะการอยู่อาศัย และลักษณะทางกายภาพทั้งเพศ ช่วงอายุ ความพิการ อาการทางจิต 
การติดสุรา และบาดแผล โดยใช้ทีมส ารวจรวม 24 ทีม เพื่อส ารวจคนไร้บ้าน 24 พื้นที่ แบ่งเป็นพื้นที่ 
สาธารณะ 21 แห่งและศูนย์พักคนไร้บ้าน 3 แห่ง โดยมีหัวหน้าทีมเป็นแกนน าคนไร้บ้านหรืออดีตคนไร้บ้าน 
 นายอนรรฆ กล่าวต่อว่า ศูนย์พักช่ัวคราวคนไร้บ้านมีความส าคัญในการดูแลกลุ่มเปราะบาง และผู้
มีปัญหาทางสุขภาพ โดยเฉพาะเพศหญิงซึ่งสังเกตได้จากจ านวนของหญิงพิการ และมีบาดแผลอย่างเห็นได้
ชัดที่อยู่ในศูนย์พักช่ัวคราว และในอีก 10 ปีข้างหน้ามีแนวโน้มว่าคนไร้บ้านจะมีกลุ่มผู้สูงอายุ เพิ่มมากขึ้น 
เพราะจากการส ารวจ ครั้งนี้แสดงข้อมูลว่าร้อยละ 70 ของผู้ไร้บ้านมีอายุ 40 ปีข้ึนไป ซึ่งภาครัฐต้อง
เริ่มคิดนโยบาย และวางแผนงานเพื่อรองรับปัญหาผู้สูงอายุไร้บ้านในอนาคต 
 
 2.1.4  บ้านในอุดมคติของคนไร้บ้าน 
 จากการแลกเปลี่ยนกับเครือข่ายคนไร้บ้าน สามารถประมวลลักษณะของ “บ้าน” ในอุดมคติ
ที่คนไร้บ้านต้องการ ดังนี้ 
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 1.  บ้านเรือน (house) เช่นเดียวกับมนุษย์ทุกคน คนไร้บ้านต้องการสิ่งปลูกสร้างเพื่อการอยู่อาศัย 
ซึ่งเป็นหนึ่งในปัจจัยสี่ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ แต่บ้านเรือนในอุดมคติของคนไร้บ้านไม่ใช่บ้าน 
ที่จะตั้งอยู่ที่ไหนหรือมีรูปแบบอย่างไรก็ได้ตามที่หน่วยงานที่เกี่ยวข้องจะจัดสรรให้มา ส าหรับคนไร้บ้านที่ 
ขัดสนทางด้านเศรษฐกิจ รูปลักษณ์ของบ้านเรือน หรือวัสดุในการปลูกสร้าง ไม่ส าคัญกับการมีพื้นที่ ทาง
กายภาพ (physical space) เป็นพื้นที่ที่มีความเป็นส่วนตัวซึ่งจะท าให้พวกเขาสามารถรู้สึก เป็นเจ้าของ 
ไม่ได้ถูกบังคับด้วยกฎระเบียบเข้มงวดจนเกนิไป อยู่อาศัยและเก็บรักษาทรพัย์สินสว่นตัวได้ อย่างปลอดภัย
ปลอดภัย  เนื่องจากสาเหตุส่วนหนึ่งของการมาเป็นคนไร้บ้านคือการมาหางานท า ต าแหน่งที่ตั้ง (location) 
ของที่อยู่อาศัย ที่ใกล้แหล่งท ามาหากิน สะดวกและประหยัดในการเดินทางจาก บ้านเรือนไปยังที่ท างาน
จึงเป็นลักษณะส าคัญของบ้านเรือนในอุดมคติของคนไร้บ้านโดยส่วนใหญ่ 
 2.  การมีเครือข่ายทางสังคม (Social Network)  ส าหรับคนทั่วไป นอกเหนือจากตัวสิ่งปลูกสร้าง 
“บ้าน” (Home) ยังหมายถึง การมีญาติพี่น้องและเพื่อนบ้านที่สามารถช่วยเหลือเกื้อกูล หรือพึ่งพาอาศัยได้ 
คนจ านวนมากใฝ่ฝันที่ได้จะกลับไปใช้ชีวิตบั้นปลายอย่างสุขสงบ ณ ถ่ินฐานบ้านเกิดของตนเอง แต่คนไร้บ้าน 
จ านวนไม่น้อยที่ไม่ได้ใฝ่ฝันถึงบ้านในอุดมคติเช่นนั้น  เนื่องจากพวกเขาเลือกมาเป็นคนไร้บ้าน เพราะมีปัญหา
กับสมาชิกในครอบครัวหรือชุมชนเดิม การกลับคืนถ่ินฐานบ้านเกิดจึงไม่ใช่เป้าหมายในชีวิต อย่างไรก็ตาม 
คนไร้บ้านส่วนใหญ่ยังคงต้องการมีเพื่อนที่จะสามารถพึ่งพาและให้ความช่วยเหลือ เมื่อพวกเขาประสบปัญหา 
และไม่สามารถที่จะช่วยเหลือตนเองได้  
  3.  การมีพื้นที่ทางสังคม (Social Space) คนไร้บ้านถูกมองว่าเป็นปัญหาหรือเป็นภาระของสังคม 
ยิ่งไปกว่านั้น ภายใต้มายาคติที่มีต่อ “คนไร้บ้าน” คนจ านวนมากมองว่าคนไร้บ้านมีความน่ารังเกียจ สกปรก 
ข้ีเกียจ ไม่น่าไว้วางใจ เป็นอาชญากร เป็นภัยต่อสังคม ฯลฯ ทัศนคติเหล่าน้ีท าให้คนไร้บ้านไม่ได้ รับโอกาส
ให้ท างาน โดยเฉพาะงานที่เกี่ยวข้องกับทรัพย์สิน เนื่องจากเกรงว่าจะไปขโมยหรือท าร้ายร่างกาย เจ้าของ
กิจการ หากคนไร้บ้านจะได้รับโอกาสให้ท างานก็มักจะเป็นงานนอกบ้านหรืองานข้างถนน (ส านักคุ้มครอง
สวัสดิภาพชุมชน.  2552) 
 ยิ่งไปกว่านั้น นโยบายทางสังคมต่างๆ ที่เกิดข้ึนมาส าหรับคนไร้บ้าน มักเป็นไปในทิศทางของ  
การวางมาตรการเพื่อควบคุมหรือจัดระเบียบคนไร้บ้านให้อยู่เป็นที่เป็นทางในพื้นที่ที่ก าหนด หรือแม้แต่  
ถูกก าจัดเพื่อที่จะไม่สร้างความเดือดร้อน หรือเป็น “ภัย” ต่อสังคม การจัดการดังกล่าวคนทั่วไป และ 
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องมักมองข้ามสิทธิและศักดิ์ศรีที่คนไร้บ้านมีเฉกเช่นเดียวกับมนุษย์ทั่วไป และน าไปสู่  
การกีดกันหรือละเมิดสิทธิพวกเขา เช่น คนไร้บ้านที่มีอาชีพเก็บหาขยะขายถูกเจ้าหน้าที่บ้านเมืองขับไล่ 
เพราะคิดว่าพวกเขาจะลักขโมยทรัพย์สินสาธารณะ เช่น เหล็ก และสายไฟ ไปขาย 
 4.  การเข้าถึงพื้นที่สาธารณะ (Public space) ไม่ว่าจะมีบ้านหรือไม่ก็ตาม พื้นที่สาธารณะ
มีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตของคนยากจนมาโดยตลอด คนยากจนในชนบทจ านวนมากที่ไม่มี ปัจจัยการผลิต
เป็นของตนเองด ารงชีวิตอยู่ได้ด้วยการอาศัยทรัพยากรธรรมชาติในการด ารงชีวิต เช่น การเก็บหาผลผลิต
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จากป่า หาปลาในล าห้วย เป็นต้น ส่วนคนยากคนจนในเมือง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง คนไร้บ้านทั้งที่มีอาชีพ
และไม่มีอาชีพแน่นอน ล้วนด ารงชีวิตอยู่ได้โดยการพึ่งพาอาศัยพื้นที่สาธารณะ ทั้งการอาศัยนอน อาบน้ า 
ขับถ่าย ซักผ้า ค้าขาย เก็บหาของเก่าขาย ขอทาน ฯลฯ แต่วิถีการด ารงชีวิตและการท ามาหากินของคน
ยากคนจนเหล่าน้ีกลับถูกมองว่าท าให้พื้นที่สาธารณะ สกปรก ไร้ระเบียบ และดูไม่งามตา ทางหน่วยงาน
ภาครัฐจึงพยายามที่จะควบคุมและป้องกันไม่ให้ คนไร้บ้านหรือแม้แต่ประชาชนทั่วไปเข้ามาใพื้นที่สาธารณะ
เพื่อจะได้มีภูมิทัศน์ในเขตเมืองที่สะอาด เป็นระเบียบ ดูงามตา หรือเพื่อความสงบเรียบร้อยของบ้านเมือง 
เช่น กรุงเทพมหานครมีนโยบาย ปรับปรุงทัศนียภาพของสนามหลวงเพราะเห็นว่าเป็นสถานที่ศักดิ์สิทธ์ิ  
และสูงส่ง ไม่ควรเป็นพื้นที่พักอาศัย ของคนเร่ร่อน จึงมีการผลักดันคนไร้บ้านออกจากบริเวณดังกล่าวด้วย
การขับไล่ กวาดจับ ฉีดน้ าไล่ จนถึง การช็อตด้วยไฟฟ้า ผู้ที่มีอาชีพเก็บหาขยะขายถูกเจ้าหน้าที่บ้านเมือง
จับจ้อง หรือขับไล่ในขณะที่เก็บขยะ ตามถังขยะสาธารณะ เพราะเกรงว่าพวกเขาจะมาลักขโมยทรัพย์สิน
สาธารณะ 
 
 2.1.5  คนไร้บ้านกับความเหลื่อมล  าทางสังคม 
  ความเหลื่อมล้ าทางสังคมและเศรษฐกิจในปัจจุบัน เป็นผลมาจากกฎหมายและการออกแบบ
นโยบายของรัฐที่มีลักษณะไม่เป็นธรรม ไม่หนุนเสริมผู้ด้อยโอกาสทางสังคมเศรษฐกิจ และมุ่งให้ความส าคัญ
กับกลุ่มคนมีฐานะทางสังคม ท าให้เกิดความเหลื่อมล้ าทั้งในแง่ของโอกาสการเข้าถึงทรัพยากรทางสังคม
และชีวิต และความเหลื่อมล้ าทางเศรษฐกิจ ที่  ‘คนรวยมักรวยข้ึน มีโอกาสมากข้ึน แต่คนจนกลับจนลง   
มีโอกาสน้อยลง’ 

  
 

ภาพท่ี 2.2  ปัญหาคนไร้บ้านเกี่ยวโยงกบัประเด็นความเหลือ่มล้ าทางสงัคมและเศรษฐกิจ 
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 จากแผนภาพข้างบนนี้ช้ีให้เห็นว่า ปัญหาคนไร้บ้านเกี่ยวโยงกับประเด็นความเหลื่อมล้ าทางสังคม
และเศรษฐกิจอย่างเห็นได้ชัด การกระจายที่ดินท ากินและความไม่มั่นคงทางที่อยู่อาศัย รวมถึงการขาดโอกาส
ในการเข้าถึงทรัพยากร การศึกษา ต้นทุนชีวิต ระบบการดูแลสาธารณสุขที่มีประสิทธิภาพ และการมีงาน
ท าที่มั่นคง ล้วนเป็นทั้ง ‘ปัจจัยเสี่ยง’ และ ‘แรงหนุนเสริม’ ให้ผู้คนกลายมาเป็นคนไร้บ้าน 
  การอธิบายคนไร้บ้านที่เช่ือมโยงกับโครงสร้างและความเหลื่อมล้ าทางสังคมเศรษฐกิจนี้ ได้ท าให้
เห็นว่าปัญหาคนไร้บ้านมีความเช่ือมโยงกับสภาพและสวัสดิการทางสังคมโดยรวม ปัญหาคนไร้บ้านมิใช่
เรื่องของกลุ่มคนใดกลุ่มหนึ่งเท่านั้น เป็นปัญหาของสังคมที่สั่งสมและเพิ่มความรุนแรง มาเป็นเวลายาวนาน 
 ในหลายประเทศการลดจ านวนของคนไร้บ้านหน้าใหม่ และการกลับสู่ชีวิตที่มั่นคงของคนไร้บ้าน 
เป็นตัวช้ีวัดส าคัญในการช้ีให้เห็นถึงประสิทธิภาพของนโยบายทางสังคม เพราะเมื่อนโยบายทางสังคมสามารถ
ดูแลกลุ่มประชากรชายขอบสุดที่มีความหลากหลายอย่างคนไร้บ้านได้ครอบคลุมและมีประสิทธิภาพ ในมุมหนึ่ง
ก็หมายถึงความเป็นไปได้อย่างมากที่จะสามารถยกระดับคุณภาพชีวิตและดูแลทุกกลุ่มคนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเท่าเทียม 
 ข้อเขียนในตอนนี้อาจเป็นการท าให้เห็นภาพรวมเชิงความคิดเกี่ยวกับคนไร้บ้าน และความเช่ือมโยง
กับปัญหาเชิงโครงสร้างทางสังคมเศรษฐกิจโดยสังเขป เพื่อปูพื้นในการเข้าใจเกี่ยวกับ ตัวตนของคนไร้บ้าน 
ในตอนต่อไป เราจะมาเจาะลึกถึงความเหลื่อมล้ าในแต่ละด้านที่ส่งผลต่อชีวิต ของคนไร้บ้าน รวมถึงเรื่องเล่า
จากพี่น้องคนไร้บ้าน โดยขอเริ่มจากประเด็นของที่อยู่อาศัย 

 

2.2  ข้อมูลเกี่ยวกบัโครงการที่ช่วยเหลอืคนเร่ร่อน 
 
 2.2.1  THE BIG ISSUE 
 The Big Issue คือนิตยสารที่ถูกจัดท าข้ึนเกี่ยวประเด็นที่เกิดข้ึนในสังคม มีวิธีการขาย โดยจ้างงาน
คนเร่ร่อน และคนว่างงานใน UK คนขายจะรบัซื้อนิตยสารมาในราคาที่ถูกกว่าราคาขาย เป็นวิธีการส่งเสริม 
ให้พวกเขาท างานเลี้ยงชีพมากกว่าการที่จะมาเป็นขอทาน 
 ตั้งแต่ปี 1991 พวกเขามีสมาชิกมากกว่า 1000 คน ที่สามารถหารายได้เพื่อเลี้ยงตัวเอง โดยที่บุคคล
เหล่านั้นจะต้องมีการลงทะเบียนเพื่อจะน านิตยสารไปจ าหน่าย และมีเครื่องแบบในการท างานเป็นเสื้อคลุม  
สีแดง เป้าหมายหลักในการช่วยเหลือคนเร่ร่อน คือการสอนให้พวกเรารู้จักพัฒนาตนเอง เพื่อที่จะออกไป
ท างานในสังคมได้ 
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ภาพท่ี 2.3  โครงสร้างการท างานของ THE BIG ISSUE 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4  คนเร่ร่อนที่เข้าร่วมโครงการ  
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 2.2.2  REBEL NELL 
 เป็นกลุ่มคนเลก็ๆ ที่มุ่งช่วยเหลือผู้หญิงเร่รอ่นในพื้นที ่ให้มีรายได้จากการท าเครื่องประดับ วัสดุที่ใช้
ในการท าเครื่องประดับคือ gaphiti ภายในชุมชน เป็นเครื่องประดับที่มีเอกลักษณ์ของลวดลาย แต่ละช้ิน
จะมีลวดลายที่ไม่เหมือนกัน เครื่องประดับเหล่าน้ีถูกวางขายผ่านอีเว้นท์ และ เว็ปไซด์ของ Rebel nell 
 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5  สมาชิกทีร่่วมโครงการของ REBEL NELL 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.6  การขายของ REBEL NELL และวัสดุที่น ามาใช้ 
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2.3  การเห็นคณุค่าในตัวเอง 
 
 2.3.1  นิยามของการเห็นคุณค่าในตัวเอง 
 การเห็นคุณค่าในตนเอง (Self-Esteem) ของบุคคลเป็นการตัดสินคุณค่าของตน (Self) และ
การแสดงออกในรูปของทัศนคติที่บุคคลนั้นมีต่อตนเอง (Mussen, Conger and Kagan. 1969 : 489 
อ้างในชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2539 : 6) ซึ่งเป็นผลจากการที่บุคคลได้มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมโดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเชิงประเมินจากผู้อื่น โครงสร้างของตนจึงค่อยพัฒนาข้ึนเป็นภาพอันเกิดจากการรวมตัวของความคิด 
ความเช่ือ ประสบการณ์ของบุคคล (Roger. 1951 : 498-501 อ้างใน ลิขิต กาญจนาภรณ์.  2541 : 51) 
ท าให้บุคคลมีมโนภาพหรือความคิดต่อตนเอง แล้วประเมินวัดมโนภาพ เหล่านั้น โดยอาศัยกระบวนการ
ตัดสินคุณค่าของตนจากผลงาน ความสามารถคุณลักษณะต่างๆ ตามมาตรฐานของค่านิยมส่วนตน ในที่สุด
จึงพัฒนามาเป็นการเห็นคุณค่าในตนเองหรือการเห็นคุณค่าในตน (Self-Esteem) (Coopersmith. 1984 
อ้างใน จันทร์ฉาย พิทักษ์ศิริกุล. 2543 : 4) พบว่า มีผู้ให้ความหมายของการเหน็คุณค่าในตนเองไว้หลากหลาย 
ดังนี้  
 คูเปอร์สมิธ (Coopersmith. 1984 : 5 อ้างใน อังคณา  เทศทิศ.   2543 : 29) ให้ความหมายไว้ว่า
เป็นการที่บุคคลพิจารณาประเมินตนเองแล้วแสดงออกในแง่ของการยอมรับตนเองหรือไม่ยอมรับตนเอง
เป็นการแสดงให้เห็นถึงขอบเขต ความเช่ือของบุคคลที่มีต่อตนเองในด้านความสามารถ ความส าคัญ  
ความส าเร็จ และความมีคุณค่าของ ตนเอง ซึ่งเป็นเรื่องอัตวิสัย บุคคลอื่นสามารถรับรู้ได้จากค าพูดและ
ท่าทีที่บุคคลนั้นแสดงออกมา  
 แซสซี่ (Sasse. 1978 : 48 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 1) ให้ความหมายไว้ว่า เป็นความรู้สึก
ของบุคคลว่าตนเองมีความส าคัญและมีคุณค่า มีความต้องการได้รับความเช่ือถือ การยอมรับนับถือโดยได้รับ
การสนับสนุนหรือยอมรับ นับถือจากผู้อื่นเพื่อที่จะได้เกิดความรู้สึกภูมิใจและนับถือตนเอง  
 คาลฮัม (Calhoum. 1977 : 321 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 1) ให้ความหมายว่า เป็น
ความพึงพอใจภายในที่บุคคลหนึ่งบุคคลใดมีต่ออัตมโนทัศน์ของตนเอง แบรนเดน (Brandenm. 1981 : 
110-125) มีความเห็นสอดคล้อง และเสริมว่า เป็นความเช่ือมั่นและการมีความนับถือตนเองอันเกิดจาก
ความมีคุณค่าของตนเอง ความเช่ือมั่นในความสามารถของตนที่จะกระท าสิ่งใดๆ ให้ส าเร็จได้ตามความ
ปรารถนา  
 แมคคอสสกี้ ริชมอนด์ และสจ๊วต (McCrosky Richmond and Stewart. 1986 : 116 อ้างใน 
ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 1) กล่าวว่า เป็นทัศนะของบคุคลที่มองเห็นตัวเองในเชิงคุณค่าโดยรวม ผู้ที่เห็น
คุณค่าในตนเองต่ าจะมี แนวโน้มขาดความเช่ือมั่นในความสามารถของตนเอง และวัดสมรรถนะของตนเอง
ทางลบแทบทุกด้าน ไม่ว่าจะพยายามมากเพียงใดมักจะคิดว่าตนเองล้มเหลว เมื่อเป็นเช่นน้ี ผู้ที่เห็นคุณค่า
ในตนเองต ่าจึงมักจะมีความสัมพันธ์ทางบวกกับความหวาดหว่ันในการสนทนาโต้ตอบ มักตกอยู่ใต้อิทธิพล
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ของผู้อื่น และมีการควบคุมตนเองไม่ค่อยได้  ดังนัน้ ผู้ที่มีการเห็นคุณค่าในตนเองต่ าจึงมีแนวโน้มที่จะยอม
และคล้อยตามกลุ่ม การที่ยอมรับความเห็นของผู้อื่นโดยง่ายก็เพราะมักจะคิดว่าความเห็นของตนมีคุณค่า
น้อยกว่า ในขณะที่ผู้ที่มีการเห็นคุณค่าในตนเองสูงมักจะเป็นผู้น าในการสนทนา มีความเช่ือมั่น และคาดหวัง
ในความส าเร็จที่จะได้รับเป็นอย่างดี หากน าผู้ที่มีการเห็นคุณค่าในตนเองแตกต่างกันมาท ากิจกรรมร่วมกัน 
ผู้ที่มีการเห็นคุณค่าในตนเองสูงจะเป็นผู้ที่ผูกขาดการสนทนาแต่ผู้เดียว  
 ลอเรนซ์ (Lawrence. 1987 : 4 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 1) ให้ความหมายไว้ว่า หมายถึง 
การที่บุคคลประเมินตนเองถึง ความแตกต่างระหว่างตนที่เป็นอยู่จริงในปัจจุบันกับตนที่อยากจะเป็น 
(Ideal Self) ซึ่งเป็นกระบวนการทางด้านอารมณ์ที่วัดได้จากการที่บุคคลเอาใจใส่ต่อความแตกต่างนี้  
บุคคลซึ่งมีความแตกต่างในการประเมินมากจะมีความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองต่ า  ถ้าหากมีความแตกต่างน้อย
จะมีความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองสูง  
 จากที่กล่าวมาทั้งหมดนี้สรุปได้ว่า การเห็นคุณค่าในตนเองหมายถึง การที่บุคคลมีความรู้สึกเห็น 
คุณค่าของตนเองหรือมีความภาคภูมิใจในตนเอง ซึ่งพิจารณาจากการประเมินคุณค่าตนเองในด้านความ 
สามารถ ความส าคัญ ความส าเร็จ และความมีคุณค่าของตนเอง รวมทั้งการสามารถยอมรับการเห็น คุณค่า 
ที่ผู้อื่นมีต่อตน มีความเช่ือมั่นในตนเอง และมีความนับถือตนเอง ซึ่งเกี่ยวข้องกับอัตมโนทัศน์ (Self-Concept) 
ของแต่ละบุคคล เนื่องจากการเห็นคุณค่าในตนเองมีพื้นฐานมาจากความรู้สึกทีมีต่อ ตนเอง หรืออัตมโนทัศน์ 
(Self-Concept) ในบางแห่งจึงมีการใช้ค าทั้งสองร่วมกัน  
 
 2.3.2  ความส าคัญของการเห็นคุณค่าในตนเอง  
 เป็นที่ยอมรบักนัว่าการเห็นคุณค่าในตนเองเป็นปัจจัยส าคัญยิ่งในการปรบัตัวทางอารมณ์สังคม และ
การเรียนรู้ส าหรับเด็ก การเห็นคุณค่าในตนเองนับว่ามีคุณค่าสูงยิ่งเพราะเป็นพื้นฐานของการมองชีวิต  
สมรรถนะทางด้านสังคมและอารมณ์เกิดจากการเห็นคุณค่าในตนเอง บุคคลที่เห็นคุณค่าในตนเองสูงจะ 
สามารถเผชิญกับอุปสรรคที่ผ่านเข้ามาในชีวิตสามารถยอมรับ สถานการณ์ที่ท าให้ตนเองรู้สึกผิดหวัง และ 
ท้อแท้ใจด้วยความเช่ือมั่นในตนเอง ด้วยความหวัง และความกล้าหาญ จึงเป็นบุคคลท่ีประสบความส าเร็จ 
มีความสุขสามารถด าเนินชีวิตตามที่ตนปรารถนาได้อย่างดี (Qubein. 1983 อ้างใน จันทร์ฉาย พิทักษ์ศิริกุล. 
2532 : 3) นอกจากนี้พบว่าผู้ที่เห็นคุณค่าในตนเองสูงจะมีพลังในการหลีกเลี่ยงปัญหารุนแรงในอนาคต ได้
เป็นอย่างดี (American Psychiatric Association. 1987 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 1) การเห็น
คุณค่าในตนเองนี้เป็นความรู้สึกที่บุคคลมีต่อตนเองตามความเป็นจริงและมีความถ่อมตน (Bruno. 1983 
อ้างใน จันทร์ฉาย พิทักษ์ศิริกุล. 2532 : 22) การเห็นคุณค่าในตนเองนับว่ามคีวามส าคัญต่อการ พัฒนาด้าน
ต่างๆ โดยเฉพาะด้านสุขภาพจิต และสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนซึ่งมีผลงานวิจัยจ านวนมากที่ ยืนยันว่า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับการเห็นคุณค่าในตนเองมีความสัมพันธ์กัน ผู้ที่เห็นคุณค่าในตนเองสูง มักจะมี
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง แต่ก็ไม่อาจยืนยันได้ว่าคนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงจะมีการเห็น คุณค่าใน
ตนเองสูงด้วย  
 เท่าที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าการเห็นคุณค่าในตนเองเป็นคุณลักษณะที่สมควรได้รับการสร้างเสริม 
ตั้งแต่เยาว์วัย  
 
 2.3.3  แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับการเห็นคุณค่าในตนเอง  
   2.3.3.1  แนวคิดเชิงชีววิทยาและพื นฐานทางอารมณ์ (Biologic-Temperament) เรา
มักจะพบกับค าถามที่ถามอยู่เสมอว่าท าไมเด็กและวัยรุ่นบางคนถึงจึงพัฒนาการเห็นคุณค่าใน ตนเองสูงใน
ขณะที่เด็กและวัยรุ่นบางกลุ่มมีลักษณะไม่มั่นคง (Insecure) และสงสัยเกี่ยวกับตนเอง (doubt) ซึ่ง
ค าตอบนั้นมาจากหลายสาเหตุ ดังนี้  
     1) อิทธิพลด้านชีววิทยาและพื นฐานทางอารมณ์ (Biologic-Temperament Influences)  
การพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเองจะเกิดข้ึนภายใต้การพัฒนาความสัมพันธ์ระหว่างลักษณะ พื้นฐานทาง
อารมณ์ของเด็ก และปัจจัยด้านสิ่งแวดล้อมที่ตอบสนองต่อเด็ก จากผลงานของเชสส์ และโทมัส (Chess and 
Thomas. 1987 : อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 3) ได้ช้ีให้เห็นว่าเด็กทารกมีความแตกต่างกันตั้งแต่
เกิดเด็กบางคนมีการเคลื่อนไหวมาก บางคนเคลือ่นไหวน้อย และบางคนมีความรู้สึกไวมากในการที่จะรับรู้
สิ่งต่างๆ และตอบสนองต่อบุคคลทีเ่ข้ามาสมัพนัธ์ด้วย เด็กบางคนดูเหมือนจะระมัดระวังมาก บางคนมีลักษณะ 
มีความพึงพอใจง่าย ในขณะที่เด็กบางคนดูจะมีลักษณะไม่มีความสุข ซึ่งเกิดจากรูปแบบพื้นฐานทางอารมณ์ 
ที่แตกต่างกันออกไป ซึ่งเชสส์ และโทมัสได้จ าแนกเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม คือ เด็กเลี้ยงง่าย (The Easy Child) 
เด็กเอาใจยาก (The Slow-to-Warm-Up Child) และเด็กเลี้ยงยาก (The Difficult Child) เขาให้ความเห็น
ว่าตั้งแต่เกิดเด็กบางคนอาจจะมีความยากล าบากในการพัฒนาภาพพจน์แห่งตน (Self-Image) โดยมี
สาเหตุมาจากลักษณะพื้นฐานทางอารมณ์ของตัวเด็กซึ่งเรียกว่า "เด็กเลี้ยงยาก" และท้าทาย ต่อการที่จะ
ช่วยพัฒนาและให้การศึกษาเด็กเหลา่นี้มักจะตอบสนองต่อสถานการณ์มากเกินไป และพบว่า มีความพึงพอใจ
ต่อผลงานทีไ่ด้รับค่อนข้างน้อยออกมา และยากทีจ่ะสนองความต้องการ และความรู้สึกของตนเอง ไม่สนใจ
หรือตอบสนองต่อผู้อื่นในด้านดี พบว่าเด็กที่มีพฤติกรรมที่เป็นปัญหาเมื่อโตข้ึนมักจะมี ลักษณะที่สืบเนื่อง 
มาจากพื้นฐานทางอารมณ์ตั้งแต่ในวัยทารก (Chess and Thomas. 1987 : 72 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 
2556 : 3)  
 กุมารแพทย์และบุคคลที่ท างานด้านเด็กเป็นบุคคลแรกที่จะพบกับบิดามารดาตลอดจนทารก 
และสามารถส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างบิดามารดากับทารกโดยการให้ความรู้เกี่ยวกับความแตกต่างใน 
ลักษณะพื้นฐานทางอารมณ์ของทารกให้บิดามารดาได้มีความเข้าใจว่าตัวเด็กมิใช่สาเหตุของเด็กเลี้ยงยาก 
และมิใช่ว่าเด็กเลี้ยงยากจะไม่สามารถแก้ไขได้แต่ต้องเปลี่ยนแปลงรูปแบบการเลี้ยงดูของบิดามารดาท ซึ่งเป็น 
สิ่งส าคัญมากในการที่จะพฒันาเด็กหญิงมากกว่าเด็กเพศชาย กล่าวโดยสรุป บุคคลที่มีลักษณะทางกายภาพ
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ที่ดีที่น่าพึงพอใจ จะเห็นคุณค่าในตนเองสูงกว่าบุคคลที่มีลักษณะทางกายภาพไม่น่าพึงพอใจ (Coopersmith. 
1981 : 120-123 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 4)  
 1. ความสามารถทั่วไป สมรรถภาพ และผลงาน (General Capacity, Ability and Performance) 
องค์ประกอบทั้ง 3 ด้านนี้มีความสัมพันธ์ระหว่างกันและกัน และมีผลต่อการเห็นคุณค่า ในตนเองของบุคคล 
โดยแต่ละด้านจะแสดงถึงความถ่ีของการประสบความส าเร็จของบุคคล ทั้งในขณะที่อยู่ในระบบโรงเรียน
และเมื่ออยู่ในสังคม ขณะเดียวกันจะมีเรื่องของสติปัญญาเป็น ตัวเสริมความสามารถทางวิชาการ และ
ความสามารถทางวิชาการนี้นับว่า เป็นเกณฑ์ที่ส าคัญในการตัดสิน ประสิทธิภาพของเด็กในวัยเรียนจาก
การศึกษาของบลูม (Bloom. 1977 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 4) พบว่า นักเรียนที่มี สัมฤทธ์ิผล
ทางการเรียนสูง เป็นผู้เห็นคุณค่าในตนเองสูงกว่านักเรียนที่ ประสบความส าเร็จในการเรียนต ่า  
 ผลของความส าเร็จหรือความล้มเหลวในการเรียนนี้เกี่ยวข้องกับหลายสาเหตุนอกจากวัสดุ อุปกรณ์ 
การเรียนการสอนแล้วยังรวมไปถึงปัจจัยอื่นๆ เช่น คือครูผู้สอน พ่อแม่และเพื่อน ซึ่งเป็นปัจจัยที่มีความส าคัญ
อย่างยิ่งในการท าใหบุ้คคลมสีัมฤทธ์ผลทางการเรียน และสามารถใช้เป็นตัวบ่งบอกถึงการ ประสบความส าเร็จ
ได้ค่อนข้างชัดเจน สัมฤทธ์ิผลทางการเรียนจึงใช้เป็นพื้นฐาน การทดสอบความส าเร็จในอนาคตของบุคคล
และเป็นตัวบ่งบอกถึงการเห็นคุณค่าในตนเองของบุคคลด้วย (Coopersmith. 1981 : 123 – 125 อ้างใน 
ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 4 )  
 2. ภาวะทางอารมณ์ (Affective States) ภาวะทางอารมณ์เกิดจากการที่บุคคลมีปฏิสัมพันธ์กับ 
บุคคลอื่น แล้วประเมินตนเองโดยที่บุคคลอาจประเมินตนเองในทางบวกซึ่งส่งผลให้บุคคลมองตนเองว่า 
เป็นบุคคลที่มีความสามารถประสบความส าเร็จแล้วเกิดความรู้สึกพอใจ ความสุข ฯลฯ เป็นผู้ที่เห็นคุณค่า 
ในตนเองสูง ส่วนผู้ที่ประเมินตนเองในด้านลบ จะมองตนเองว่าไร้ความสามารถหรือไร้สมรรถภาพจะรู้สึก 
ด้อยวิตกกังวล การคิดเช่นน้ันอกจากเป็นการลดความสุขในชีวิตปัจจุบันแล้ว ยังเป็นการท าลายความหวัง 
ในอนาคตอีกด้วย (Coopersmith. 1981 : 130-131 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 4 )  
 3. ปัญหาและพยาธิสภาพ (Problems and Pathology) ได้แก่ ปัญหาสุขภาพทั่วๆไป และปัญหา
ทางกายที่มีสาเหตุมาจากจติใจ (Psychosomatic Symptoms) รวมทั้งการกระท าอันเกดิจาก ปัญหาซึ่งมี
ผลต่อการเห็นคุณค่าในตนเอง กล่าวคือผู้ที่มีปัญหาดังกล่าวสูงจะเห็นคุณค่าในตนเองต่ าาและ แสดงออก
ในรูปของความวิตกกังวล มีความทุกข์ มีความยุ่งยากส่วนตัว ส่วนผู้ที่มีปัญหาดังกล่าวน้อยจะมี ความรู้สึก
มีคุณค่าในตนเองสูง (Coopersmith. 1981 : 134-138  อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 4) ดังการศึกษา
ของกลุ่มนักวิจัย พบว่า เด็กวัยรุ่นที่มีการพัฒนาตนเองต่ าาลง และมีโรคภัยไข้เจ็บแทรกแซง จะเห็นคุณค่า
ในตนเองต ่า (Jacobson, and others. 1984 : 489-507 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 4)  
 4. ค่านิยมส่วนบุคคล (Self-Values) โดยทั่วไปแล้วบุคคลจะให้คุณค่าต่อสิ่งต่างๆ แตกต่างกันออกไป 
และเมื่อให้คุณค่าต่อสิ่งใดแล้วก็มักจะมคีวามเช่ือว่าสิ่งนั้นเป็นมาตรฐานที่ส าคัญในการตัดสนิ คุณค่าของตน 
เช่น บุคคลให้ความส าคัญต่อสมัฤทธ์ิผลทางการเรียน เมื่อพบว่าตนเองไมป่ระสบความส าเร็จในด้านนี้ จะมีผล
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ให้บุคคลประเมินคุณค่าของตนเองต่ าลง และยังพบว่าบุคคลมีแนวโน้มที่จะ ใช้มาตรฐานทางสังคมในการ
ตัดสินคุณค่าของตนเองอีกด้วย กล่าวคือบุคคลจะใหคุ้ณค่าต่อสิ่งต่างๆ ตามที่ตนให้คุณค่าไว้ (Coopersmith. 
1981 : 138-142 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 4)  
 5. ความใฝ่ฝันของบุคคล (Aspiration) การตดัสินคุณค่าของตนเกิดจากการที่บุคคลเปรียบเทียบ 
ผลงาน และความสามารถของตนกับเกณฑ์ความส าเร็จท่ีบุคคลนั้นตั้งไว้ ถ้าผลงานและความสามารถ เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่บุคคลตั้งไว้หรือดีกว่าที่ตั้งไว้จะท าให้บุคคลเห็นว่าตนเองมีคุณค่า ในทางตรงข้ามคือ ผลงาน
และความสามารถไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่บุคคลตั้งไว้ บุคคลก็จะมองว่าตนเองล้มเหลวและตัดสินว่า ตนเองไร้ค่า 
ดังนั้นการมองความส าเร็จในด้านต่าง ๆ  ของบุคคล เช่น ความเป็นเลิศทางวิชาการ การเข้า สังคมและ
ความส าเร็จอื่น ๆ  จากภายนอกจึงยังไม่เพียงพอที่จะตัดสินคุณค่าของบุคคล จ าเป็นต้อง พิจารณาถึงความ
คาดหวังความนึกคิดและความปรารถนาของบุคคลประกอบด้วย (Coopersmith. 1981 : 142-148) อ้างใน 
ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 5)  
 ผู้ที่ท างานเกี่ยวข้องกับนักเรียนควรเข้าใจเด็กรายบคุคลว่าปัจจยัด้านตัวเด็กมีผลต่อการเห็นคุณค่า 
ในตนเองซึ่งสอดคลอ้งกับมาสโลว์ (Maslow. 1970 : 45 อ้างใน ชัยวัฒน ์วงศ์อาษา. 2556 : 5) นักจิตวิทยาใน
ทฤษฎีมนุษยนิยมได้ให้ทัศนะไว้ ว่า บุคคลทุกคนในสังคมต้องการเห็นคุณค่าในตนเองและการเห็นคุณค่านี้
สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภทด้วยกัน คือ  
 1. ความต้องการความรู้สึกมีคณุ ค่าในตนเอง (Self-Esteem) เป็นความต้องการที่บุคคลอยากให้ 
ตนเป็นผู้เข้มแข็ง ประสบความส าเร็จ เป็นผู้มีความสามารถเพียงพอในการกระท าสิ่งต่างๆ เป็น ผู้เช่ียวชาญ
และมีความสามารถช่วยเหลือตนเองได้มีอิสรภาพและมีความเช่ือมั่นในการเผชิญกับสิ่งต่างๆ ในโลก  
 2. ความต้องการให้ผู้อื่นเห็นคุณค่าของตน (Esteem from Other People) เป็นความต้องการ 
ของบุคคลที่อยากให้ผู้อื่นยอมรับว่าตนเป็นผู้มีเกียรติมีช่ือเสียงเป็นผู้มีอ านาจเหนือผู้อื่น เป็นบุคคลที่มี
ความส าคัญและเป็นที่ช่ืนชมของผู้อื่น ผลการศึกษาของมาสโลว์นั้นสอดคล้องกับคูเปอร์สมิธ ซึ่งคูเปอร์สมธิ
ได้กล่าวว่า องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองมี 2 ประเภท เช่นเดียวกัน คือ องค์ประกอบ
เฉพาะของบุคคล และองค์ประกอบภายนอกของบุคคล  
 แบรนเดน (Branden. 1981 : 110-114 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 5) ได้แสดงทัศนะเกีย่วกบั 
ความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองไว้ว่า ความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองมีความส าคัญใน 2 แง่ ด้วยกันคือ เป็นสิ่งบ่งบอก 
ถึงคุณสมบัติของ บุคคลและบ่งบอกถึงคุณค่าของบุคคลและประกอบด้วยองค์ประกอบที่ส าคัญ 2 ประการ 
คือ ความมั่นใจ ในตนเองและความเคารพนับถือตนเอง ความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองจึงเป็นความเช่ือมั่นที่
บุคคลเช่ือว่า ตนเองมีคุณสมบัติในการท างานอย่างเพียงพอ และมีคุณสมบัติเพียงพอในการด ารงชีวิต 
เบรนเดน มีความ เช่ือว่าโดยธรรมชาติแล้วมนุษย์โดยทั่วไปมีความต้องการเห็นคุณค่าในตนเอง แต่บุคคล
อาจไม่มีความรู้ว่า จะท าอย่างไรเพื่อตอบสนองความต้องการนี้และไม่รู้ว่ามีมาตรฐานการวัดความรู้สึกมี
คุณค่าในตนเองนี้อย่างไร  
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 2)  อิทธิพลด้านสิ่งแวดล้อม (Environmental Influence) ผู้ที่อยู่ใกล้ชิดกับเด็ก
โดยเฉพาะบิดามารดามีความส าคัญอย่างยิ่งต่อความรู้สึกของเด็ก เมื่อพ่อแม่ ครู หรือผู้ที่เกี่ยวข้องกับเด็ก
รู้สึกอยู่ในใจว่าเด็กผู้นั้นเป็นเด็กเลี้ยงยาก และอาจยังไม่มีประสบการณ์ เกี่ยวกับ เด็กลักษณะดังกล่าว 
ลักษณะพื้นฐานทางอารมณ์ และความคาดหวังของผู้ ใหญ่ย่อมส่งผลต่อ ปฏิกริยา ของตนที่มีต่อเด็ก เช่น 
บิดามารดาที่กระตือรือรน้มากมกัจะเกิดความคับข้องใจ และความตึงเครียดต่อ เด็กที่มีลักษณะระมัดระวัง
ตัวเองมากและตอบสนองช้า บิดามารดาที่มุ่ง ผลความส าเร็จมาก มักจะยุ่งยาก ที่จะเข้าใจเด็กที่มีปัญหา
เรื่องสมาธิ ความสนใจ และการเรียนรู้และ มีแนวโน้มจะต าหนิลูกของตัวเองว่าเป็น คนโง่ และเช่ืองช้า 
แม้ว่าเด็กได้พยายามใช้พลังอย่างมาก ในการที่จะท าให้ส าเร็จ เนื่องจากมีพัฒนาการ ล่าช้า  
 ความไม่สอดคล้อง (Mismatches) ระหว่างบิดามารดา (ครู ผู้ใหญ่) และเด็ก คือจุด
ก าเนิดของ ความโกรธและความผิดหวัง ในสถานการณ์แบบนี้ไม่แปลกเลยที่จะพบเด็กมีความรู้สึกที่ไม่ดี 
เมื่อล้มเหลว หรือผิดพลาดและรู้สึกว่าบุคคลอื่นไม่ชอบตัวเอง มีการเห็นคุณค่าในตนเองต่ า (Low Self-
Esteem) ในขณะที่บิดามารดาที่เข้าใจและรู้ถึงผลกระทบของการไม่สอดคล้องกันนี้ และมีความเห็นอก
เห็นใจเด็ก (Empathic) เข้าใจ (Understanding) และช่ืนชม (Appreciating) ในเอกลักษณ์ของเด็กและ
เข้าใจ ความต้องการของเด็กโดยปรบัความคาดหวังใหเ้หมาะสมกับลักษณะของเด็ก ย่อมช่วยให้เด็กเห็นคุณค่า
ในตนเองสูง  
 ลักษณะเฉพาะของเด็กจะเกิดข้ึนตั้งแต่เด็กยังไม่เกิด นอกจากการได้รับการตอบสนองจาก
บุคคลอื่น เด็กยังรับรูก้ารตอบสนองที่ผูอ้ื่นมตี่อตน เช่น เด็กบางคนจะมองพฤติกรรมการตอบสนองของผูอ้ืน่ 
ไปในทางบวกในขณะที่บางคนจะมองในแง่ลบ ภาพของการพัฒนาปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับสิ่งแวดล้อม 
จะช่วยส่งเสริมการเหน็คุณค่าในตนเองของเด็ก โดยเฉพาะการยินยอม การนับถือ และการยอมรับ ของผู้ใหญ่ 
คูเปอร์สมิธ (Coopersmith. 1975 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 6) กล่าวว่า การยอมรับนั้นไม่ได้
หมายความว่า การที่บิดามารดา ครู ยอมรับทุกๆ อย่างที่เป็นตัวเด็กแต่หมายความว่า ครู หรือ บิดา มารดา 
สามารถที่จะเห็นและเข้าใจเด็กว่า เขาเป็นอย่างไรโดยไม่สับสน การไม่ยอมรับในตัวเด็กเมื่อเกิดความรู้สึก 
ไม่พึงพอใจ และต้องการที่จะเปลี่ยนแปลงเด็กจะท าให้เด็กไม่สามารถค้นพบจุดเด่นของตนเอง เปรียบเสมือน
กับการมีข้อจ ากัด (Limited) เด็กจะไม่พัฒนาตนเองให้พร้อมและจะปฏิเสธจนกว่า เขาจะพร้อมการขาด
การยอมรับท าให้เด็ก ไม่ได้รับการสนับสนุนทางอารมณ์ที่จะเปลี่ยนพฤติกรรม และจะไม่พยายามสร้าง  
พฤติกรรมใหม่  
 การช่ืนชม (Appreciation) และยอมรับ (Acceptance) ในเด็กแต่ละคนน้ันสามารถ
พัฒนาข้ึน โดยการเพิม่ความตระหนกัใหเ้กิดข้ึนในผู้เลี้ยงดใูหเ้ข้าใจเกีย่วกบัลักษณะของเดก็และของตัวเอง 
ความชอบและไม่ชอบ ตลอดจนความคาดหวังของผู้เลี้ยงดูที่จะส่งผลต่อพฤติกรรมของตนต่อเด็ก ซึ่งเป็นข้ันตอน
พื้นฐานของเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองลกัษณะทีเ่ป็นสว่นประกอบภายนอกของ บุคคล สภาพแวดล้อม 
ที่มีผลใหบุ้คคลเห็นคุณค่าในตนเอง ประกอบด้วย  
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 1.  ความสัมพันธ์กับครอบครัวและพ่อแม่ ไม่มีความสัมพันธ์ใดๆ ที่มีอานุภาพเท่ากับ ความสัมพันธ์ 
ระหว่างพ่อแม่และลูก ประสบการณ์ทีบุ่คคลได้รบัจากความสัมพันธ์ภายในครอบครัว จึงเป็นรากฐานที่ส าคัญ
ในชีวิตของบุคคลเด็กที่ได้รับความอบอุ่นจากการดูการสนบัสนุนให้ก าลังใจ การได้รับเสรีภาพในการกระท า 
ความคาดหวังต่างๆ และรวมไปถึงการดูแลระเบียบกฎเกณฑ์ ที่พ่อแม่ใช้ปกครองลูกและการ จัดการดูแล
ให้เด็กได้มีอิสระในการปฏิบัติตามที่พ่อแม่ก าหนดไว้ โดยมีการก าหนดและจ ากัดขอบเขต การกระท าไว้
อย่างชัดเจน การที่พ่อแม่ยอมรับเด็กอย่างมีเงือ่นไข สิ่งเหล่านี้จะก่อให้เด็กสามารถพัฒนาการเห็น คุณค่า
ในตนเอง (Coopersmith. 1981 : 236 ; Hamachek. 1978 : 144- 145 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 
2556 : 7)  
 2. โรงเรียนและการศึกษา เป็นสถานที่ส่งเสริมพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเองให้แก่เด็ก สืบต่อจาก
ทางบ้านกิจกรรมที่โรงเรียนจดัข้ึนควรเป็นไปเพื่อตอบสนองความต้องการของเด็กและเพื่อ พัฒนาความคิด
และได้ตระหนักในตนเอง นอกจากนี้ครูจะมีบทบาทที่ส าคัญต่อการเรียนรู้และการรับรู้ของเด็ก และครู
สามารถให้เด็กรู้สึกว่าตนเองมีคุณค่าหรือความส าคัญได้ เนื่องจากครูจะเป็นผู้ประเมินการ กระท าของเด็ก
ในด้านต่างๆ ที่โรงเรยีน ซึ่งจะมผีลให้เด็กมีทศันคติต่อตนเองจากการประเมินนั้น และยัง พบว่าครูที่มีความ
คาดหวังในตัวเด็กจะท าให้เด็กพัฒนาความสามารถ ศักยภาพของตน แล้วสามารถ ประสบความส าเร็จใน
ด้านการเรียนตามที่ครูคาดหวัง ดังการทดลองของ โรเซนทอลและจาคอบเซน (Rosenthal and Jacobsen. 
1968 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 7) จึงเห็นได้ว่า โรงเรียนเป็นสถาบันที่ส าคัญที่จะช่วยพัฒนา
ความรู้สึกมีคุณค่าใน ตนเองของบุคคล   
 3.  สถานภาพทางสังคม สถานภาพทางสังคมเป็นตัวแสดงให้เห็นถึงระดับทางสังคมของบุคคล 
โดยพิจารณาจากอาชีพ รายได้ ต าแหน่งหน้าที่การงาน บทบาททางสังคม เช้ือสายวงศ์ตระกูล เป็นต้น  
โดยทั่วไปเมื่อกล่าวถึงสถานภาพทางสังคมบุคคลก็มักจะพิจารณากันที่ อาชีพ รายได้และลักษณะที่อยู่อาศัย
เนื่องจากสิ่งเหล่านี้เป็นตัวบ่งบอกถึงความส าเร็จในชีวิตของบุคคล ซึ่งท าให้บุคคลเห็นคุณค่าในตนเอง  
(Coopersmith. 1981 : 84-87 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 7) จากการศึกษาวิจัยพบว่าบุคคลที่มี
สถานภาพทางสังคมสูง อาจเป็นผู้ที่เห็นคุณค่าในตนเองสงูหรือเหน็คุณค่าในตนเองต่างก็ได้ ดังเช่นงานวิจัย
ของ เพียช (Pierce. 1968 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 7) ที่พบว่าเด็กวัยรุ่นผิวด าในอเมริกาซึ่งเปน็
ชนกลุ่มน้อยและมีสถานภาพทางสังคมต่ า มีการเห็นคุณค่าในตนเองต่างกว่าเด็กวัยรุ่นผิวขาว ซึ่งในเวลาต่อมา 
ฮิลเลย์ และดีบลาสซ ี(Haeley and De Blassic. 1974 : 15-24) โรเซนเบอรก์ (Rosenberg. 1979 อ้างใน 
ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 7) กลับพบว่า เด็กวัยรุ่น ผิวด าในอเมริกามีการเห็นคุณค่าในตนเองสูงกว่าเด็ก
วัยรุ่นผิวขาวเสียอีก  
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 4.  สังคมและกลุ่มเพื่อน สังคมและกลุ่มเพื่อนนับว่ามีความส าคัญต่อการเห็นคุณค่าในตนเองจาก 
การเปรียบเทียบตนเองกับกลุ่มเพื่อนในด้านทักษะ ความสามารถ ความถนัด สัมฤทธ์ผล หากบุคคลมีสิ่งดังกล่าว
นี้สูงกว่าเพื่อนๆ หรือได้รับการยอมรับและเป็นที่นิยมชมชอบจากกลุ่มเพื่อน ก็จะเห็นคุณค่าในตนเองสูง 
ในทางตรงข้าม หากบุคคลไม่ได้รับการยอมรับจากกลุ่ม ก็จะเห็นคุณค่าในตนเองต่ า (Hamachek. 1978 : 
4-5 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 8)  
 การสร้างเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองพัฒนาได้ดีที่สุดนั้น เกี่ยวข้องปัจจัยหลัก 4 ประการคือ 
พฤติกรรม สติปัญญา ลักษณะทางกายภาพ และอารมณ์ของแต่ละบุคคล ตัวอย่างเช่น ปัจจัยทาง พฤติกรรม 
ได้แก่ ทักษะทางสังคมต่างๆ ปัจจัยทางสติปัญญา ได้แก่ ความเช่ือ จินตนาการ การพูดเกี่ยวกับตนเอง 
ปัจจัยลักษณะทางกายภาพได้แก่ ขนาดรูปร่าง ความบกพร่องบางอย่างทางกาย พัฒนาทางร่างกายสมกับ
วัย และท้ายสุดปัจจัยทางอารมณ์หรือที่เรามักจะเรียกกันใน ชีวิตประจ าวันว่า “รู้สึก” มีบทบาทส าคัญใน
การเห็นคุณค่าในตนเองเนื่องจากบุคคลจะรับรู้ว่าตนเองเป็น อย่างไรก็ต่อเมื่อสามารถท าให้อารมณ์อยู่ใน
สมดุลย์ได้ ( Pope. 1988 : 7 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 8)  
 
  2.3.3.2  แนวคิดเชิงสังคมวิทยา  
  บาบลาดิลิส (Babladelis. 1984 : 171 – 175 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 8) 
ได้กล่าวถึงการเห็นคุณค่าในตนเองว่า ประกอบด้วยกระบวนการ 4 กระบวนการ ซึ่งมีความแตกต่างกัน
ออกไป ดังนี้ 
  1)  การสะท้อนจากผู้อื่น (Reflected Appraisal) บุคคลจะเรียนรู้ว่าตนเป็นคนอย่างไรได้
จากผู้อื่นซึ่งอาจบอกตนด้วยภาษาพูดหรือภาษาท่าทางซึ่งการบอกเล่าหรือเสนอแนะนี้ จะเป็นกระจกเงา
สะท้อนให้บุคคลมองเห็นตนเอง จากการศึกษาของเจอร์เกน (Gergen. 1965 อ้างใน Babladelis. 1984 : 
172 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 8) ได้พบว่าความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองจะสะท้อนได้จากค าพูด
ที่พูดเกี่ยวกับเรื่องของตนเอง ซึ่งเป็นผล เกิดจากการยอมรับตนเองของเขา จากผลการทดลองเจอร์เกน 
พบว่าการที่ผู้วิจัยแสดงการยอมรับกับกลุ่มทดลองสามารถท าให้กลุ่มทดลอง ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างเพิ่ม
ประโยค ที่พูดเกี่ยวกับตนเองด้านบวก (positive-self statement) สูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญ ซึ่งแสดงว่า
กลุ่มทดลองมีการเห็นมีคุณค่าในตนเอง สูงข้ึนนั่นเอง และจากการศึกษาของบาบลาดิลิส  (Babladelis. 
1961 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 8) พบว่าการใช้ภาษาง่ายๆ อย่างจ ากัด (ใช้การผงกศีรษะและ
การพูดในล าคอที่แสดงว่ายอมรับ) สามารถท าให้กลุ่มตัวอย่างเพิ่มประโยคที่พูดเกี่ยวกับตนเองด้าน
บวกสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ การค้นพบเหล่านี้ เป็นการให้ความหวังว่าการเห็นคุณค่าในตนเอง
เป็นสิ่งที่สามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้  
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 2) การเปรียบเทียบทางสังคม (Social Comparison) การที่บุคคลไม่มีเกณฑ์เป็นเครื่องวัด
ความรู้สึกมีคุณค่าในตนเอง เมื่อบุคคลจะประเมินตนเองจึงใช้วิธีการเปรียบเทียบตนเองกับบุคคลที่อยู่ใน 
สถานภาพทางสังคมที่ต่ าากว่าเพื่อยกระดับการเห็นคุณค่าในตนเองให้สูงข้ึน ในขณะที่การเปรียบเทียบกับ 
บุคคลที่มีสถานภาพทางสังคมสูงจะน าไปสู่การลดคุณค่าในตนเองลง ดังนั้นจึงเป็นที่พบเสมอๆ ว่าบุคคลชอบ
ลดคุณค่าของผู้อื่นเพื่อที่จะคงไว้หรือเพื่อเพิ่มการเห็นคุณค่าในตนเองจากการศึกษาวิจัยของ ลินนี่และ 
โกลด์ (Lenny and Gold. 1982 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 8) พบว่า การเปรียบเทียบทางสังคม
มีผลต่อผู้หญิงมากกว่าผู้ชาย  
 3)  การแสดงบทบาทสมมติ (Role Playing) ถ้าบุคคลได้ท าอะไรในวิถีทางที่แน่นอนแล้วเรา
จะสามารถสังเกตได้ทั้งพฤติกรรม และผลที่ตามมาเพื่อประเมินตนเอง มีการศึกษาที่ได้สนับสนุนความคิดนี้ 
โดยให้กลุ่มตัวอย่างสัญญาว่าจะพูดชมเชยตนเอง หลังการทดลองพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีคะแนนการเห็น คุณค่า
ในตนเองเพิ่มสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญ เจอร์เจน และมาเรเชก (Babladilis. 1984 : 174 ; Gergen and 
Marecek. 1978 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 9) ได้ช้ีให้เห็นว่ามีหลายสถานการณ์ที่การแสดงบทบาท
สมมติเป็นเครือ่งมือที่ใช้ เพื่อให้เกิดการเหน็คุณค่าในตนเอง เขาได้ช้ีว่าการแสดงบทบาทสมมติ ช่วยเสริมสร้าง
การเห็นคุณค่าใน ตนเองสามารถอธิบายให้เข้าใจได้หลายทฤษฎี คือ  
  3.1)  ทฤษฎีความไม่ลงรอยกัน ผู้แสดงสามารถลดความไม่ลงรอยโดยน าทัศนะส่วนตัว 
ออกมาแสดงเพื่อเพิ่มการเห็นคุณค่าในตนเองได้  
  3.2)  ทฤษฎีบทบาทของตัวแบบ โดยการสังเกตพฤติกรรมของตนเอง แล้วใช้ข้อมูลที่
พบเห็นมาสร้างภาพลักษณ์ของตน เพื่อเพิ่มความรู้สึกมีคุณค่าในตนเอง  
  3.3)  ทฤษฎีแรงจูงใจ เช่ือว่าเมื่อบุคคลเกิดแรงจูงใจในการเล่นบทบาทสมมติ เขาจะหา
ข้อมูล ซึ่งจะท าให้การแสดงบทบาทนั้นมีความเช่ือถือ อันเป็นการเพิ่มคุณค่าในตนเอง  
  3.4)  ทฤษฎีการเสริมแรง บุคคลเห็นคุณค่าในตนเองได้จากประสบการณ์ความส าเรจ็ใน
การแสดงบทบาท ซึง่อาจจะเกิดจากการยอมรับของผู้อืน่หรืออาจจะเปน็เพราะความช านาญในการแสดงอย่าง
ยอดเยี่ยม  
 4)  การแบ่งแยกทางสังคม (Social Discrimination) จากการศึกษาพบว่าคนผิวด าและ
ผู้หญิงมี การเห็นคุณค่าในตนเองต่ ากว่าคนผิวขาวและผู้ชาย ตัวอย่างของการเห็นคุณค่าในตนเองต ่าของ
คนผิวด า เห็นได้จากเด็กผิวด าจะชอบตุ๊กตาสีขาวมากกว่าสีด า (Clark and Clark. 1947 อ้างใน ชัยวัฒน์ 
วงศ์อาษา.  2556 : 9) และได้บรรยายถึงผลการเห็นคุณค่าในตนเองต่ าของคนผิวด าว่าเป็นเสมือนการลด
ช้ันของ คนผิวด าอย่างต่อเนื่องสืบมาในโลกของคนผิวขาว (Clark. 1965 ; Grier and Cobb. 1968 อ้าง
ใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 9) การศึกษาเปรยีบเทียบระหว่างผู้ชายและผู้หญิง พบว่า ผู้หญิงมีการเห็น
คุณค่าในตนเองต่ ากว่าผู้ชาย ว่ากันตามคุณสมบัติตามแบบประเพณีแล้วเพศชายจะได้รับความนิยมและให้
คุณค่า มากกว่าเพศหญิง (Rosenkrantz et al. 1968 ; Broverman et al. 1972 อ้างใน Babladelis. 1984) 
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ในการศึกษาเรื่องคุณลักษณะทางเพศพบว่ามีความสัมพันธ์สูงระหว่างการเห็นคุณค่าในตนเองกับลักษณะ
ของความเป็นชาย (Masculinity) ในบุคคลทั้งเพศชายและหญิง (Antill and Cunningham. 1979 ; 
Spence and Helmreich. 1978 ; Shumsky. 1980 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 9)   
 สรุปได้ว่า การเห็นคุณค่าในตนเองเชิงสังคมวิทยาเป็นกระบวนการทางสังคมซึ่งเกิดจากการหล่อหลอม 
ทางสังคม  
 
 2.3.3.3  แนวคิดเชิงจิตวิทยา  
  แนวคิดของ คาร์ล อาร์ รอเจอร์ (Carl R. Rogers) (โสภา. 2536 : 57-61) นักจิตวิทยาที่มี
ชีวิตส่วนใหญ่เกี่ยวข้องกับการบ าบัดรักษาผู้ทีม่ีปญัหา วิธีการของรอเจอร์ คือให้คนไข้ได้ระบายสิ่งที่เกิดข้ึนกับ 
ตนเองออกมา เขาเช่ือว่าประสบการณ์แต่ละเรื่องของแต่ละคนนั้นไม่ได้มีความส าคัญเพียงแค่ ที่จะน ามาเล่า
ให้ใครฟังเท่านั้น แต่ความส าคัญอยู่ที่การได้รับรู้รับฟัง และน าประสบการณ์มา วิเคราะห์ มนุษย์เป็นผู้ที่มี
เหตุผลและเป็นผู้ที่สามารถที่จะปรับแก้ไขสถานการณ์ต่างๆ ให้กับตนเองได้หากได้รับ การช่วยเหลือจาก
ผู้บ าบัด รอเจอร์มีความเห็นสอดคล้องกับมาสโลว์ที่ว่า พลังที่ส าคัญในชีวิตมนุษย์ก็ คือ การที่มนุษย์สามารถ
ยอมรับความเป็นจริงเกี่ยวกับมนุษย์ได้  
  รอเจอร์ได้ช้ีให้เห็นว่า พฤติกรรมของบุคคล เป็นผลเนื่องมาจากการเกี่ยวพัน 3 ระบบของ 
บุคลิกภาพ คือ  
  1. ระบบอินทรีย์ อันได้แก่ สามัญส านึกในการยงัชีพของมนษุย์ 
  2. สนามประสบการณ์ ได้แก่ ประสบการณ์ทั้งหมดที่มนุษย์รับรู้และสั่งสมไว้ สนาม
ประสบการณ์จะเป็นจุดรวมของประสบการณ์ทุกชนิดของมนุษย์  
  3. "ตนเอง" ซึ่งพัฒนามาจากประสบการณ์ การปฏิบัติงานระหว่างระบบอินทรีย์กับ
สิ่งแวดล้อม ที่เกี่ยวข้องกับมนุษย์และจะมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา การเปลี่ยนแปลงจะเปลี่ยนไป 
ในทางที่ดีข้ึน แต่ละบุคคลจะคอยควบคุมพฤติกรรมของตนเอง ซึ่งในบางครั้งจะยอมรับบางครั้งจะปฏิเสธ 
หรือบางครั้งอาจบิดเบอืนการรับรู้เพื่อจะรกัษาภาพของตนเองให้คงทีไ่ว้หาประสบการณ์ที่รับรู้ตรงกับภาพ 
ตนเองนั่นซึ่งตรงกับความรู้สึกและความสามารถของระบบอินทรีย์ก็จะเป็นประสบการณ์ในระดับจิตส านึก 
การหลอกตนเองก็จะน้อยลง ในการตรงกันข้ามหากประสบการณ์ที่ตนรับรู้นั้นไม่ตรงกับภาพของตนเอง 
ประสบการณ์นั้นจะถูกลืมกลายเป็นประสบการณ์ในจิตไร้ส านึกแทน รอเจอร์ให้ความเห็นว่าภาพของ ตนเองนั้น
เป็นอุดมการณ์และจะเป็นความปรารถนาสูงส่งที่เจ้าตัวใฝ่ฝันที่จะเป็นและจะพยายามทุกวิถีทาง ในการที่
จะให้มีชีวิตจริงอย่างนั้น พฤติกรรมแปรปรวนต่างๆ จะเกิดขึ้น เมื่อบุคคลนั้นไม่สามารถเป็นตัวขอ ง
ตัวเองได้ตามที่ตั้งเป้าหมายไว้ รอเจอร์ชี้ให้เห็นว่าหากบุคคลใดสามารถด าเนินชีวิตโดยผสมผสาน 
ระบบทั้งสามของบุคลิกภาพได้อย่าง กลมกลืนแล้ว บุคคลนั้นสามารถที่จะเผชิญกับความรู้สึกต่างๆ และ
สามารถท ากิจกรรมทุกอย่างเกี่ยวกับตนเองได้ และการยอมรับประสบการณ์นั้นๆ เข้าสู่ระดับส านึก 
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ท าให้ตนเองมีโอกาสไตร่ตรองการกระท า พฤติกรรมต่างๆ ของตนว่า ดีหรือไม่ ถูกต้องสมเหตุสมผลหรือไม่ 
ควรจะกระท าหรือไม่ ซึ่งเรียกว่า เป็นบุคคลที่สมบูรณ์แบบ (Fully Functioning Person) ได้แก่  
  1)  เปิดใจกว้าง ยอมรับอดีต และประสบการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในอดีต  
  2)  ยอมรบัความเป็นอยู่และความจ าเป็นในการด ารงชีวิต 
  3)  มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
  4)  มีความเป็นอิสระ 
  5)  มีความคิดสร้างสรรค์  
  รอเจอร์ เช่ือว่า จุดส าคัญแห่งชีวิตมนุษย์ คือ การเป็นบุคคลที่สมบูรณ์แบบด้วยการที่แต่ละ
บุคคลจะพยายามท าพฤติกรรมซึ่งเหมาะสมโดยอาศัยความเข้าใจ การยอมรับประสบการณ์ของตนเอง
โดยใช้ เป็นสิ่งน าการกระท า ในเรื่องของการยอมรับนั้นจะต้องเป็นการยอมรับโดยไม่ค านึงว่าสิ่งนั้นจะก่อให้เกิด 
ความเจ็บปวดหรือก่อให้เกิดความคับข้องใจก็ตาม จุดมุ่งหมายที่ส าคัญแห่งชีวิตมนุษย์ตามความคิดของ
รอเจอร์มีส่วนคล้ายของมาสโลว์ แนวความคิดเรื่องการยอมรับตนเองของรอเจอร์ประกอบด้วย  
  1)  การเปิดใจกว้างรบัประสบการณ์ต่างๆ ทีเ่กี่ยวข้องกบัความพอใจของแต่ละบุคคล
ต่อ ประสบการณ์ที่บุคคลนั้นได้รับโดยไม่ค านึงถึงว่าจะเป็นประสบการณ์ทางด้านบวกหรอืลบก็ตาม 
  2)  ความจ าเป็นในการด ารงชีวิต คือ ไม่ต่อต้านหรือขวางประสบการณ์ใดๆ ทีผ่่านเข้ามา 
แต่สามารถยอมรบัสิง่ที่เกิดข้ึนในแต่ละช่วงชีวิตได้ และมีชีวิตอยู่ด้วยความสุข การยอมรบัได้ในระดบันี้จะ
ท า ให้บุคคลนั้นสามารถทีจ่ะเผชิญกับสิ่งใหม่ทีส่ าคัญกว่าอันอาจจะเกิดข้ึนได้ในอนาคต  
  3)  ความเช่ือมั่นในตนเอง คือ มีความเช่ือในความสามารถของตนเองว่าสามารถที่จะ
กระท าสิ่งต่างๆ ได้ด้วยตนเองโดยไม่ขึ้นกบับุคคลอื่น ยอมรบัสภาพความเป็นจรงิว่าตนเองพร้อม และเปิด
ใจกว้าง ในการทีจ่ะยอมรบัฟังความคิดเห็นของผู้อื่นและไม่ยอมใหผู้้อื่นมาก าหนดทางให้ตนเดิน  
  4)  มีความเป็นอิสระ คือมีอสิระในการทีจ่ะตัดสินใจด้วยตนเองไม่ขึ้นอยู่กับผู้อื่น หรือ
การคาดหวัง ความช่วยเหลอืจากผู้อื่นหรือจากสังคมใดๆ มีความซื่อสัตย์ต่อตนเองอยู่ตลอดเวลา  
  5)  มีความคิดสร้างสรรค์ คือ มีความคิดริเริ่มในสิ่งที่ดีอยู่ตลอดเวลา รู้จักวิธีการหลีกเลี่ยง
หรือ สามารถเผชิญกับสิ่งต่างๆ ได้  
 แนวคิดทฤษฎีรอเจอร์ คือการพัฒนาคนให้ถึงความเป็นมนุษย์อย่างแท้จริง นั่นคือการพัฒนาให้ 
บุคคลได้ยอมรับความจริงและยอมรับตนเอง เป็นตัวของตัวเอง เมื่อเด็กรับรู้ว่าตนเองได้รับความส าคัญ  
จากบุคคลที่ตนเองสัมพันธ์ด้วยน้ันจะสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองข้ึน ซึ่งตรงกับแนวทางการพัฒนา ของ
คูเปอร์ สมิธ (Coopersmith. 1984 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 12) ที่จะต้องพัฒนาให้เด็กได้
มีโอกาสได้รับการยอมรับ จากบุคคลอื่น และยอมรับ ตนเอง ตลอดจนการที่เด็กจะได้กระท าตามสิ่งที่
ตนเองปรารถนา หรือตั้งเป้าหมายไว้ และประสบผลส าเร็จตามที่ตนเองได้ต้ังเป้าหมายไว้  
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 2.3.4  การเห็นคุณค่าในตนเองกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 โทรบริดจ์ (Trowbridge. 1972 : 63-65 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 12) ศึกษาสถานภาพ
สังคมเศรษฐกิจและอัตมโนทัศน์ในเด็กโดยใช้แบบสอบถามการเห็นคุณค่าในตนเองของคูเปอร์สมิธ พบว่า
มีความสัมพันธ์ระหว่างการเห็นคุณค่าในตนเอง และผลสัมฤทธ์ิในการอ่านในเด็กระหว่าง 0.35 ถึง 0.45 
ซึ่งข้ึนอยู่กับระดับสถานภาพ เศรษฐกิจสังคม ต่อมาไซมอนและไซมอน (Simon and Simon. 1975 : 
97-99 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 12) ศึกษาพบว่า การเห็นคุณค่าในตนเองมีความสัมพันธ์กับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (Chang. 1976 : 111-13 ; West and Fish. 1973 อ้างใน 
ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 12)  
 ส่วนในเรื่องการเห็นคุณค่าในตนเองเฉพาะด้านกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบคแมน (Bachman. 
1970 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 12) ได้เปรียบเทียบคะแนนจากแบบส ารวจการเห็นคุณค่าใน
ตนเองของโรเซนเบิร์ก (Rosenberg's Self-Esteem) กับการประเมินผลงานในช้ันของนักเรียนเกรดเก้า 
และพบความสัมพันธ์เท่ากับ 0.23 และเมื่อเปรียบเทียบกับอัตมโนทัศน์ด้านความสามารถในงานด้าน
การเรียน (School Work) พบความสัมพันธ์ เพิ่มข้ึน 0.48 ในขณะที่ บรุ๊คโอเวอร์และคณะ (Brookover 
and others. 1965 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 13) พบความสัมพันธ์ ระหว่างอัตมโนทัศน์ด้าน
ความสามารถและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าระหว่าง 0.56-0.65 และได้มีการ พัฒนามาตรวัดของบรุ๊ค
โอเวอร์จนสามารถท านายความส าเร็จทางด้านการเรียน ได้สูงกว่าแบบวัดความถนัดทางการเรียน (Jones 
and Grieneeks. 1970 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 13)  
 การส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองสามารถช่วยให้เพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในการได้มี 
การศึกษาเกี่ยวกบัการส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแก่เด็กโดยการสร้างเสริมการเห็นคุณค่าใน ตนเองนั้นจะ
ส่งผลใหก้ารเห็นคุณค่าในตนเองสูงข้ึนหรือไม่นั้น มีผลวิจัยหลายเรื่องสนับสนุนว่า การจัดกิจกรรมพิเศษให้กับ
เด็กจะช่วยส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองของเด็ก (Coley. 1973 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 13) 
ทั้งๆ ที่มีความเช่ือกันอย่างกว้างขวางว่าการส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเอง จะช่วยพัฒนาการเรียนของเด็ก 
แต่ก็ยังยากที่จะระบุว่าอะไรเป็นผลโดยตรง จากงานของลอเรนซ์ (Lawrence. 1973 อ้างใน ชัยวัฒน์ 
วงศ์อาษา.  2556 : 13) รายงานว่ากิจกรรม การให้ค าปรึกษาช่วยพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเองแก่เด็กที่
ฝึกฝนการอ่านและช่วยพัฒนาทักษะในการอ่านของเด็ก และบรุ๊คโอเวอร์และคณะ (Brookover and others. 
1965 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 13) พยายามส่งเสริมการเรียน ของเด็กที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ า
โดยการสร้างเสริมอัตมโนทัศน์ ซึ่งก็พบว่าประสบผลส าเร็จ โดยข้ันแรกให้บิดา มารดาพูดเชิงบวกเกี่ยวกับ
ผลงานที่โรงเรียนของเด็ก ปรากฏว่าผลที่ได้รับไม่คงอยู่นาน หลังจากนั้นคูเปอร์ สมิธ  (Coopersmith) 
พบว่า สาเหตุ และความสัมพันธ์ และปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูและเด็กมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนครูที่
เกี่ยงข้องกับ เด็กที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการเห็นคุณค่าในตนเอง ควรจะให้ความส าคัญกับ
ปฏิสัมพันธ์ที่จะส่งผลต่อความมีคุณค่าในตนเองของเด็ก (Coopersmith. 1967 อ้างใน จันทร์ฉาย พิทักษ์ศิริกุล.  
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2532 :3) เมื่อเป็นเช่นนี้ครูที่ส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองแก่เด็ก ที่มีผลการ เรียนต่ าจึงมีส่วนช่วย
ส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของเด็กเหล่าน้ีมิใช่น้อย 
  
 2.3.5  แนวทางการสรา้งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเอง  
 การเห็นคุณค่าในตนเองเป็นสิ่งทีส่ามารถเรียนรู้ได้สามารถเปลี่ยนแปลงได้และพฒันาให้เกิดข้ึน
ได้จากประสบการณ์ที่บุคคลได้รับ นักจิตวิทยาได้เสนอแนวทางในการพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเอง  
ดังต่อไปนี ้ 
 คูเปอร์สมิธ (Coopersmith.  1959 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 13) กล่าวว่า บุคคลสามารถ 
พัฒนาความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองได้ด้วยวิธีการ ดังต่อไปนี้  
 1)  ได้รบัการนบัถือ การยอมรบั การไดร้บัการปฏิบัติตอบจากบุคคลที่มีความส าคัญตอ่ตนเอง  
 2)  ประสบความส าเรจ็ตามเป้าหมาย ซึ่งมผีลให้บุคคลเป็นทีรู่้จักอย่างแพร่หลายและมีผลต่อ 
สถานภาพและต าแหนง่ในสังคม  
 3)  มีการกระท าที่ได้รบัการยอมรับว่าสอดคล้องกับค่านิยม และความปรารถนาของตน  
 4)  ลักษณะการตอบสนองเมือ่ได้รับการประเมิน  
 บรู๊ค (Brooks.  1992 : 544-548 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 13) ได้เสนอแนวทางใน
การพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเองของเดก็   
  1)  พัฒนาความรบัผิดชอบและการให้ความช่วยเหลือตอ่ส่วนรวม 
  2)  เปิดโอกาสให้คิดทางเลอืกและตัดสินใจแก้ปัญหา 
  3)  ให้การสนบัสนุนก าลังใจและให้ข้อมลูย้อนกลับด้านบวก   
 4)  เสริมสร้างวินัยในตนเองโดยการสร้างแนวปฏิบัติและค านึงถึงผลทีจ่ะเกิดข้ึนตามมา  
 5)  ช่วยให้เด็กรูส้ึกยอมรบัความลม้เหลวหรือความผิดพลาด 
 เจอร์ดาโน และอีเวอร์รี (Girdano and Every.  1979 : 146-149 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 
2556 : 14) ได้เสนอวิธีการ 3 ประการ ในการพฒันาการเหน็คุณค่าในตนเองอย่างได้ผล ดังนี้  
  1)  การใช้ภาษาเชิงบวก หมายถึง กระบวนการที่บุคคลให้การเสริมแรงภาพลักษณ์ของตน 
(Self- Image) โดยชี้ให้เห็นถึงลักษณะทางบวกของตนเอง เช่น ลักษณะบุคลิกภาพที่เป็นลักษณะเด่น
หรือ บุคลิกภาพที่น่าภาคภูมิใจ  
 2)  การยอมรับค ายกย่องชมเชย คือ เมื่อมีบุคคลใดยกย่องชมเชยก็แสดงการยอมรับโดย
ปราศจากทา่ทีหรือค าตอบทีแ่สดงการถ่อมตน แต่ควรใช้ประโยคแสดงความยินดีแทน วิธีนี้จะเป็นการส่งเสริม
พฤติกรรมที่เหมาะสมอันจะท าให้บุคคลประทับใจและมองตนเองในทางบวกมากข้ึน  
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  3)  การฝกึพฤติกรรมการกล้าแสดงออก เปน็วิธีที่จะท าใหบุ้คคลมีพฤตกิรรมในเชิงบวก แซสซี 
(Sasse. 1978 : 48 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 14) เสนอการพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเองด้วย
วิธีการ ดังนี ้
   3.1)  สร้างความมั่นใจในตนเอง โดยพยายามนึกถึงความส าเร็จในวันข้างหน้าของชีวิต 
   3.2)  ระลึกถึงงานที่ตนท าได้ส าเรจ็แล้วให้รางวัลเป็นสินน้ าใจหรือชมเชยตนเองหรือให้สิง่
ที่มีความหมายแก่ตน สิ่งเหล่าน้ีจะช่วยให้บุคคลเกิดความรู้สกึที่ดีต่องานทีท่ ามากข้ึน  
   3.3)  บันทกึความส าเร็จที่ได้รับ สิ่งทีท่ าได้ดีเป็นเวลาติดต่อกนัหลายสัปดาห์ หรือหลายๆ 
เดือน  
 บรูโน (Bruno. 1983 : 363 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 14) กล่าวถึงวิธีการพัฒนา
ความรู้สึกมีคุณค่าในตนเองไว้ ดังนี้  
  1)  ให้ข้อเสนอแนะ หรือข้อคิดโดยตรง ซึ่งการเสนอแนะนีอ้าจจะเป็นการเสนอแนะจากผู้อื่น 
หรือตนเองแนะตนเองก็ได้ วิธีการนี้เป็นการให้ข้อมลูซีง่มผีลให้บุคคลเกิดก าลังใจและสร้างความภาคภูมิใจ
ได้  
 2)  สร้างความส าเร็จให้กับตนเองให้มากขึ้น การเพียรพยายามสร้างความส าเร็จเป็นวิถีทาง
ที่จะเพิ่มการเห็นคุณค่าในตนเองแต่อย่างไรก็ตามการประสบความส าเร็จแต่เพียงอย่างเดียวยังไม่พอเพียง 
การที่บุคคลมีความสุขกับชีวิตก็เป็นสิ่งส าคัญด้วยเช่นกัน  
 3)  การลดความคาดหวังลงบา้ง การลดความคาดหวังลงโดยยังสามารถคงในสิ่งที่คนต้องการ 
ปรารถนาไว้ จะเป็นหนทางที่ช่วยให้บุคคลลดความสูญเสียและเศร้าโศกเสียใจน้อยลงได้  
  4)  เลิกประเมินค่าตนเอง มนุษย์น้ันเพียงแต่มีชีวิตอยู่ก็มีค่าแล้ว จึงไม่มีค าตอบส าหรับค าถาม
ที่ว่า "อะไรคือคุณค่าของฉัน" นั่นก็หมายความว่า บุคคลควรเลิกประเมินค่าตนเอง การเห็นคุณค่าในตนเอง
ของบุคคลจะเพิ่มข้ึน ถ้าบุคคลเลิกตัดสินค่าของตนเอง  
 จากแนวคิดเกี่ยวกับการสรา้งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองของนักจิตวิทยาที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็น
ได้ว่ามีความสัมพันธ์สอดคล้องกัน ซึ่งสามารถน ามาวิเคราะห์หาแนวทางในการสร้างเสริมการเห็นคุณค่าใน
ตนเองได้ ดังนี้  
  1.  การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศที่ผ่อนคลาย การให้การยอมรับ ด้วยการรับฟังความ 
คิดเห็น มีการเสริมแรงให้ก าลังใจซึ่งสอดคล้องกับความคิดเห็นของบรุ๊ค (Brook. 1992 อ้างใน ชัยวัฒน์ 
วงศ์อาษา.  2556 : 15) ที่ว่า การสนับสนุนให้ก าลังใจและการให้ข้อมูลย้อนกลับทางบวกสามารถช่วยให้
เกิดก าลังใจและเห็นคุณค่าในตนเอง นอกจากนี้การสร้างบรรยากาศที่ผ่อนคลายอาจส่งเสริมได้โดยการใช้
กิจกรรมคลายเครียดต่างๆ เพื่อให้เกิด ความสดใสและความสมดุลย์ระหว่างกายและจิตใจ (เกียรติวรรณ 
อมาตยกุล. ม.ป.ป. : 4)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 33 

  2.  จัดกิจกรรมเพื่อให้โอกาสแก้ปัญหาร่วมกันโดยใช้กระบวนการกลุ่ม และใช้ปัญหาแบบ
ปลายเปิดเพื่อให้โอกาสคิดด้วยเหตุผลอย่างอิสระและสามารถประสบความส าเร็จในการคิดแก้ปัญหา เพื่อให้
เกิดความภาคภูมิใจในตนเองหรือ เห็นคุณค่าในตนเองได้ (Coopersmith.  1988 ; Bruno.  1983 : 363) 
ซึ่งรอนกิน (Ronkin.  1982 : 1093-A อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 15) พบว่ากลุ่มทดลองที่ได้รับ
การฝึกมนุษยสัมพันธ์ ด้วย กระบวนการกลุ่มมีระดับการเห็นคุณค่าในตนเองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี
นัยส าคัญ  
  3.  เปิดโอกาสให้แต่ละคนแสดงความคิดเห็น เป็นการสะท้อนความคิดและค่านิยมของตน 
เพื่อให้เกิดการยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นและเข้าใจในความคิดเห็นและค่านิยมของผู้อื่น ซึ่งฮอสเซอร์
แมน และคณะ (Hauserman and others. 1976 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 15) พบว่า นักเรียน
ประถมศึกษากลุ่มทดลองที่มกีารจดบันทกึ สิ่งที่ประสบความส าเร็จและพูดให้ก าลังใจตนเองและได้รับแรง
เสริมจากครู มีการเห็นคุณค่าในตนเองสูง กว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 นอกจากนี้
แดนซิก (Danzig. 1978) มีผลการวิจัยที่สนับสนุนความเห็นของเฮาเซอร์แมนและคณะ  
  4.  มีการให้คาดหวังถึงวันข้างหน้าหรือตั้งเป้าหมาย เพื่อสร้างความภาคภูมิใจในตนเอง 
นอกจากนี ้การระลกึถึงงานที่ท าส าเรจ็แล้วจะเป็นการช่ืนชมตนเองและให้ก าลังใจตนเอง (Sasse. 1978 : 
48 อ้างใน ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา.  2556 : 15)  
  5.  มีการวิเคราะห์และใหข้้อมูลย้อนกลบัจากการแก้ปัญหาร่วมกัน ช่วยให้เกิดการเสนอแนะ 
ให้ด้วยเหตุผล ท าให้เกิดการยอมรับสภาพตามความเป็นจริง ดังที่บรุ้ค (Brook. 1992 อ้างใน 
ชัยวัฒน์ วงศ์อาษา. 2556 : 15) กล่าวว่า การส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองจะช่วยให้เกิดความตระหนัก
และยอมรับความส าเร็จและความล้มเหลวของตน  
 

2.4  ข้อมูลเกี่ยวกบักลุ่มเป้าหมายและการตลาดของโครงการ  
 
 2.4.1  ลักษณะท่ัวไป 
 กลุ่มเป้าหมายคือ กลุ่ม Generation Y (Why Generation) อายุ 28 – 38 ปี เป็นกลุ่มคนที่โต 
มาพร้อมกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี เป็นวัยที่เพิ่งเริ่มเข้าสู่วัยท างาน มีลักษณะนิสัยชอบแสดงออก 
มีความเป็นตัวของตัวเองสูง ไม่ชอบอยู่ในกรอบและไม่ชอบเงื่อนไข คนกลุ่มนี้ต้องการความชัดเจน ในการท างาน
ว่าสิ่งที่ท ามีผลต่อตนเองและต่อหน่วยงานอย่างไร อีกทั้งยังมีความสามารถในการท างานที่เกี่ยวกับการติดต่อ 
สื่อสาร และยังสามารถท างานหลายๆ อย่างได้ในเวลาเดียวกัน  Gen-Y เป็นผู้บริโภคที่ใจร้อน ต้องการเห็นผล 
ส าเร็จทุกอย่างอย่างรวดเร็ว เนื่องจากเช่ือในศักยภาพของตนเอง กลุ่มคน Gen-Y เชื่อว่าการประสบ
ความส าเร็จในชีวิตจะเกิดข้ึน ต้องท างานหนัก ท าให้มีการแต่งงานช้าลง ไม่ถึง 30 ไม่แต่ง ถ้ามีแฟนแล้ว
แฟนมีอุปสรรคกับงาน ก็จะเลิกกับแฟนเลือกงาน คนกลุ่มนี้มักเปลี่ยนงานบ่อย มีเครดิตการ์ดมากกว่า 1ใบ  
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แบ่งออกเป็น 2 กลุม่ คือ 
 2.4.1.1  กลุ่มที่ 1 ที่มักจะมาบริจาคอาหาร ของใช้ให้กับมูลนิธิกระจกเงา เป็นบุคคลที่มี
ครอบครัวที่ต้องดูแล มีเวลาให้ครอบครัว บางส่วนชวนครอบครัวมาร่วมท า กิจกรรมของมูลนิธิ และตระหนัก
เห็นถึงปัญหาครอบครัว รวมถึงคนในวงการบันเทิง มีอ านาจ ในการปลุกกระแสสังคม ส่วนมากเป็นคนวัย
ท างานที่มีก าลังซื้อสูง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.7 กลุ่มเป้าหมายที่ 1 

 2.4.1.2  กลุ่มที่ 2 บุคคลเหล่านี้มีครอบครัวที่ต้องดูแลเช่นกัน แต่จะต่างจากกลุ่มแรกคือ จะมี
นิสัยของติดตามข่าวสารในโลกออนไลนม์ากกว่า เช่น การติดตามข่าวสารบ้านเมอืง การศึกษา การซือ้ออนไลน์ 
ส่วนใหญ่ใช่สมาร์ทโฟน และมกี าลงัซื้อค่อนข้างสูง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.8 กลุ่มเป้าหมายที่ 2 
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 2.4.2  ค่านิยมและพฤติกรรม 
 กลุ่มเป้าหมายจะมีก าลังทรพัย์สงู เนื่องจากอายุการท างานที่มาก และประสบความส าเร็จในชีวิต 
มีความเข้าใจที่จะเข้าถึงสังคมในแบบต่างๆ มีความเป็นผู้ใหญ่สูง มีครอบครัว และคนรอบข้างที่ต้องค านึงถึง 
และที่ส าคัญบุคคลเหล่านี้จะมีตัวบ่งช้ีถึงความเป็นตัวตนสูง จากรสนิยม และสิ่งที่แสดงถึงความสนใจในเรื่อง
นั้นๆ 
 ความคล่องตัวด้านเทคโนโลยีเป็นกุญแจส าาคัญที่ส่งผลให้เกิดคุณลักษณะอื่นๆ ของผู้บริโภคกลุ่มนี้
ตามมา ด้วยความคล่องตัวดังกล่าว คน Gen Y จึงเข้าถึงข้อมูลและทางเลือกต่างๆ ได้มากกว่า อินเทอร์เน็ต
และเทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้าน การสื่อสารไร้สายช่วยให้ Gen Y เปิดตัวเองสู่โลกภายนอกได้มากกว่า 
Baby Boomers และ Gen X ผู้บริโภคกลุ่มนี้เติบโตมากับ คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตจนกลายเป็น
ปัจจัยที่ห้าที่ขาดไม่ได้ในชีวิตประจ าวัน 
 จากผลส าารวจยืนยันว่า กลุ่ม Gen Y ไทยมีความคล่องตัวด้านเทคโนโลยีมากกว่ารุ่นอื่นๆ จากระดับ
การใช้งานอินเทอร์เน็ตและ สื่อสังคมออนไลน์ โดย 79% ของ Gen Y ติดตามและรับรู้ข้อมูลข่าวสารจาก
สื่อสังคมออนไลน์ และ 69% อ่านข่าวจากเว็บไซต์ต่างๆ มีเพียง 26% เท่านั้นที่ยังคงอ่านข่าวจากหนังสือพิมพ์ 
ทั้งนี้ ในแต่ละวัน Gen Y กว่าครึ่งหรือราว 55% ใช้เวลามากกว่า 2 ช่ัวโมงในการเข้าใช้เว็บไซต์  และสื่อ
สังคมออนไลน์ต่างๆ ในขณะที่ Gen X และ Baby Boomers มีเพียง 36% และ 25% ตามล าดับ ซึ่งแสดง
ให้เห็นความแตกต่างอย่างมีนัยส าาคัญของการใช้เทคโนโลยี ในแต่ละกลุ่มอายุ นอกจากนี้ ยังมีประเด็น
อื่นๆ ที่สนับสนุนว่า Gen Y มีความคล่องตัวด้านเทคโนโลยี เช่น ความถี่ของการใช้งานอินเทอร์เน็ต วิธีซื้อ
สินค้าและช าาระเงิน รวมถึง ประเภทของอุปกรณ์ที่ใช้ ด้วยเหตุผลเหล่านี้ ผู้ประกอบการธุรกิจจึงควรใช้
เทคโนโลยีให้เป็นประโยชน์ และหาช่องทางเข้าถึงผู้บริโภคให้ดึงดูด และตอบสนองความต้องการกลุ่ม
ผู้บริโภคกลุ่มนี้ 
 Gen Y ไทยชอบมีสังคม ชอบแชร์ประสบการณ์ส่วนตัวหรอืเรื่องราวที่ตัวเองสนใจผา่น ทางออนไลน์
โดยความรู้ และข้อมูลที่ Gen Y ได้รับจากสื่อสังคมออนไลน์ มีผลต่อการตัดสินใจ ของพวกเขา Gen Y โตมา
กับคอมพิวเตอร์ และสื่อสังคมออนไลน์ เป็นทั้งช่องทางและพื้นที่ให้พวกเขา แสดงความเป็นตัวเอง และ
ความคิดเห็น รวมไปถึงการแชร์ประสบการณ์ความรู้ระหว่างกัน Gen Y จึงเป็นกลุ่มที่มีการเช่ือมต่อ หรือ
เข้าถึงกัน ตลอดเวลามีความมั่นใจในตัวเอง และพึ่งพาตนเองได้อย่าง คล่องแคล่วโดยมีเทคโนโลยี  และ
กลุ่มเพื่อน ในเครือข่ายเป็นผู้ช่วย 
 
 2.4.300ด้านการตลาด0000000000000 
  2.4.3.10การตลาดผ่านสื่อดิจิตอล0อินเทอร์เน็ต (Internet) หรือบางครั้งเรียกว่า Net หมายถึง 
การเช่ือมโยงเครือข่าย คอมพิวเตอร์ทั่วโลกเข้าด้วยกันเป็นจ านวนหลายล้านเครือข่าย ไม่ว่าจะเป็นด้านธุรกิจ 
หน่วยงานของราชการ สถานบันการศึกษา หน่วยงานวิจัย หรือเครือข่ายส่วนบุคคล ซึ่งแต่ละเครือข่าย
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ที่อยู่บนอินเทอร์เน็ต จะมีการจัดการเกี่ยวกับทรัพยากร การให้บริการด้านสินค้า และการให้เข้าถึงข้อมูล 
สารสนเทศของตนผา่นอินเทอรเ์น็ต วิวัฒนาการของอินเทอร์เน็ตมีการเจริญเติบโตอย่างรวดเร็วมาก นับตั้งแต่
ปี 1900 เป็นต้นมา และได้กลายมาเป็นเครือข่ายที่ใหญ่ที่สุด และมีการเช่ือมต่อเป็นทางด่วน สารสนเทศ 
(Information Superhighway) ในเวลาต่อมาปัจจุบันเช่ือกันว่ามีผู้ใช้อินเทอร์เน็ตมากกว่า 200 ประเทศ
ทั่วโลก และได้ขยายไปสู่การบริการด้านธุรกิจ บันเทิง การท างานร่วมกันในองค์กร และระบบพาณิชย์
อิเล็คทรอนิกส์ เป็นต้น ปัจจุบันมีการใช้อินเทอร์เน็ตในภาคธุรกิจกันอย่างแพร่หลาย ไม่ ว่าจะเป็นการท า
วิจัยคู่แข่งขัน, การจัดการอ านวยความสะดวกให้กับลูกค้า และการน าไปใช้เพื่อการ สนับสนุนพ่อค้า หรือ
แม้กระทั่งการซื้อขายผลิตภัณฑ์ประเภทต่างๆ รวมไปถึงการให้การบริการด้วย (หนังสือพิมพ์เทเลคอม 
เจอร์นัล, 2550 : ออนไลน)์  
 
 2.4.3.20กลยุทธ์ทางการตลาด0000000 
 1)  CRM เชิงรุก (Proactive Marketing) เป็นกลยุทธ์ที่เน้นใช้สื่อมวลชนเป็นตัวกลางใน
การติดต่อกับลูกค้าโดยผ่านสื่อประเภทต่างๆ เพื่อสร้างภาพพจน์ให้ลูกค้าสนใจ รวมถึงความสัมพันธ์อันดี
ต่อกันระหว่างธุรกิจกับลูกค้าในระยะยาว000000 
  2)  CRM เชิงรบั (Reactive Marketing) เป็นกลยุทธ์ที่ธุรกิจเป็นฝ่ายตั้งรบัเมื่อลูกค้าติดต่อ
มาด้วยการสร้างความพอใจและประทับใจให้กับลูกค้า เช่น การสอบถามข้อมูลสินค้า การสั่งซื้อ สินค้า และ
แก้ไขปัญหาต่างๆ เป็นต้น  
 
00000000 2.4.3.30รูปแบบในการสร้างความสัมพันธ์กับลูกค้า 000000 
  1.  การให้ผลประโยชน์เพิม่เติม สามารถท าได้หลายรูปแบบ เช่น การให้ส่วนลด ให้ของขวัญ 
พิเศษแก่ลูกค้ารายใหญ่ ให้รางวัล พิเศษแก่ลูกค้าประจ าหรือให้ของแถม เป็นต้น 0000000 
  2.  การติดต่อกับลูกค้าอย่างสม่ าเสมอ โดยการติดตามความพึงพอใจของลูกค้าทั้งก่อนซื้อ
ขณะซื้อ หลังซื้อ และการใช้สินค้าและบริการเพื่อ แสดงให้เห็นถึงการเอาใจใส่ต่อความรู้สึกและความ 
ต้องการของลูกค้าแสดงถึงความจริงใจในการพัฒนาปรับปรุงสินค้าบริการและบริการ 0000000 
  3.  การให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวก โดยการให้ค าแนะน าเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์
หรือตอบข้อสงสัย000000 
  4.  การจัดกิจกรรมพิเศษ (Event Marketing) โดยให้ลูกค้ามีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ โดย
เน้นไปที่เรื่องการเข้าถึงผลิตภัณฑ์ได้ง่ายและน่าสนใจ เช่น มีโปรโมช่ันราคาพิเศษ หรือแจกฟรีเพื่อเพิ่ม
ฐานลูกค้า สิ่งเหล่าน้ีถือเป็นปัจจัยแห่งความส าเร็จของการสร้างสัมพันธ์ภาพกับลูกค้าได้เป็นอย่างดี 
 
0000000000000 
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 2.4.3.40ช่องทางการประชาสมัพันธ์ 
  1)  บอกต่อ การบอกต่อมีความส าคัญในการท าธุรกิจในยุคปัจจุบันเพราะถ้าผู้บริโภค
ประทับใจก็จะกลายเป็นผู้บอกต่อ (Talker) โดยการถ่ายทอดประสบการณ์จากการใช้สินค้าหรือบริการไป
ยังบุคคลใกล้ชิดรอบๆ ตัว เสมือนการสร้างเครือข่ายสังคมของตนเอง (Social Network) นอกจากนี้ยังอาจ
ผสมผสาน กับความรู้สึกส่วนตัว อารมณ์ ความประทับใจที่อยากให้คนที่เขารู้จักมีโอกาส ใช้สินค้าหรือ
บริการนั้นๆ ประการต่อมา ผู้บอกต่อยังสามารถเลือกกลุ่มเป้าหมายได้ตรงกว่า ไม่ว่าจะเป็นบุคคลใน
ครอบครัว เพื่อนฝูง การบอกต่อนอกจากจะเป็นสื่อที่มีความน่าเช่ือถือแล้วยังมีความสามารถในการชักจูงโน้ม
น้าว บุคคลใกล้ชิดให้ใช้สินค้า และบริการได้ดีอีกด้วยจนปัจจุบันนักการตลาดยอมรับว่าการสื่อสาร
การตลาด ตลาดรูปแบบนี้เป็นสื่อที่ผู้บริโภคสร้างขึ้นที่มีความ น่าเช่ือถือมากที่สุด  
  2)  ผ่านช่องทางออนไลน์ 00000000000002.1.6.100 
  3)  เปิดบูธเพื่อดงึดูดความสนใจ00000 
  

2.50ข้อมูลลักษณะของเครื่องประดับ 
000000 
 2.5.1 ประเภทและสไตลข์องเครื่องประดับ00000000000 
 2.5.1.1 สร้อยคอ0สร้อยคอส่วนใหญ่จะออกแบบให้เรยีบง่ายสวมใส่ได้หลายโอกาส สามารถ
ใช้ร่วมกับจี้ ดังนั้น การออกแบบสร้อยคอจึงต้องการรูปแบบที่มากด้วยประโยชน์ใช้สอยและควรค านึงถึง
น้ าหนักของจี้ที่ห้อยลงมา ดังนั้น จี้ไม่ควรมีน้ าหนักมากโดยความสวยงามเป็นสิ่งที่ต้องค านึงถึงเป็นอันดับแรก 
และอันดับรองลงมาคือ ความสะดวกสบายในการสวมใส่เป็นส าคัญ นอกจากนี้สิ่งที่ควรค านึงถึงคือความ  
แข็งแรงและไม่เป็นอันตรายในการไปเกาะเกี่ยวเสื้อผ้า  
0000000 ประเภทของสร้อยคอ  
0000000  1.  แบ่งตามโครงสร้างของสายสร้อยได้ 2 แบบ คือ สายสรอ้ยที่เป็นแบบโครงแข็ง และ
แบบสายสร้อยแบบที่สามารถเคลื่อนไหวได้  
 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 38 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 2.9  สายสร้อยแบบโครงแข็ง     ภาพท่ี 2 .10  สายสร้อยแบบ สามารถเคลื่อนไหวได ้
0 
000000  2.  แบ่งตามส่วนประกอบได้ 2 แบบ คือ แบบไมม่ีจีห้้อย และแบบมจีี้หอ้ย โดยแบบมีจีห้้อย
ยังแบ่งได้เป็นแบบมีจีห้้อยอันเดียว คือ มีจี้ตรงกลางเพียงอันเดียวกับแบบมจีี้หลายอัน คือ มีจี้หลายอันติด
เป็นช่วง ๆ  
 

 

 

 

 

 

         

               

 

 

ภาพท่ี 2.11 
สร้อยแบบไมม่ีจีห้้อย 

ภาพท่ี 2.12  
สร้อยแบบมีจีห้้อยอันเดียว 

ภาพท่ี 2.13   
สร้อยแบบมีจีห้้อยหลายอัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3. แบ่งตามจ านวนสายสรอ้ยได้ 2 แบบ คือ แบบเส้นเดี่ยว และแบบหลายเส้นรวมกัน 

 

 

 

 

 

  

 
             ภาพท่ี 2.14 สร้อยแบบเส้นเดี่ยว        ภาพท่ี 2.15 สร้อยแบบหลาย เส้นรวมกัน 

00000000 2.5.1.2  ต่างหู เป็นเครื่องประดับที่เน้นให้ใบหน้าสวยงาม และดูจะเป็นเครื่องประดับอย่าง
เดียวที่อยู่ ใกล้ชิดกับใบหน้ามากที่สุด ผู้เลือกใช้ก็ต้องดูความเหมาะสมกับลักษณะของใบหน้า ประกอบด้วย
การออกแบบเครื่องประดับต่างหู ส่วนใหญ่นิยมที่จะออกเป็นชุดเข้าคู่กับเครื่องประดับชนิดอื่นๆ เช่น สร้อย 
คอ เข็มกลัด แหวน เป็นต้น แต่ถ้าจะออกแบบเป็นต่างหูอย่างเดียว ควรจะมีลักษณะเฉพาะตัวเหมือน กันคือ
มีความสมดุลมีความเหมือนกันในรูปทรง ประเภทของต่างหูแบ่งออกเป็นต่างหูส าหรับหูที่ เจาะรู ต่างหู
แบบหนีบ และต่างหูแบบเกาะหรือเกี่ยวที่ใบหู  
 
  

  
 
 
 
 
 
 
 
   
                                           

 

ภาพท่ี 2.16 ต่างหูหนบี ภาพท่ี 2.17 ต่างหูส าหรบัหทูี่เจาะร ู ภาพท่ี 2.18 
ต่างหูเกาะหรือ เกี่ยวที่ใบหู

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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00000000 2.5.1.3  แหวน เป็นเครื่องประดับที่ใช้กับส่วนที่เป็นนิ้วมือการออกแบบ จะต้องนึกถึงผู้ใช้
ก่อนว่าจะท าแหวนน้ีให้ใครลักษณะแหวนน้ันจะใช้กับนิ้วไหน การพิจารณาเรื่องประโยชน์เป็นจุดส าคัญที่
ท าให้เลือกวัสดุได้ถูก การออกแบบแหวนของผู้ชายจะมีภาพที่ดูแข็งแรง รูปทรงเรียบง่าย ไม่มีลวดลาย
ซับซ้อน สวมใส่สบายและควรใช้ได้ทุกโอกาส ไม่ควรแยกเป็นแหวนที่ใช้กลางคืนหรือกลางวัน ส่วนแบบ
แหวนของผู้หญิงรูปทรงโปร่งบางมีความสวยงามลวดลายละเอียดใช้หินสีหรือหินที่มีค่า  
 ประเภทของแหวน000000 
 1.  แบ่งตามส่วนประกอบ ได้ 2 แบบ คือ แหวนที่มีหัวแหวน และแหวนที่ไม่มหีัวแหวน  

 

 

 

 

 

 

 

2.  แบ่งตามรูปร่างของแหวน ได้ 2 แบบ คือ แบบเตม็วง และแบบไม่เต็มวง  

 

 

 

 

 

 

 

     

ภาพท่ี 2.19  แหวนที่มีหัวแหวน  ภาพท่ี 2.20 แหวนที่ไม่มีหัวแหวน 

 ภาพท่ี 2.21 แหวนเต็มวง       ภาพท่ี 2.22 แหวนไม่เต็มวง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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00 3.  แบ่งตามจ านวนแหวนได้ 2 แบบ คือ แบบแหวนเดี่ยว และแบบแหวน set  

 

 

 

 

 

 

        

 ขนาดมาตรฐานของแหวน0000000 

 ส าหรับแหวน ไม่มีการแบ่งแยกขนาดตามเพศและมีขนาดไล่ไปเบอร์ละครึ่งนิ้ว ขนาดแหวนผู้หญิง
ส่วนใหญ่จะมีตั้งแต่เบอร์ 5-9 (5, 51/2 , 6, 61/2 , 7,...) การวัดขนาดแหวนจะวัดจากเส้นรอบ ด้านวงใน
ของแหวน  

ตารางท่ี 2.1  ขนาดมาตรฐานของแหวน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

   ภาพท่ี 2.23 แหวนเดี่ยว ภาพท่ี 2.24 แหวน set 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.5.1.4  เข็มกลัด0เข็มกลัดท าให้เสื้อผ้ามีจุดเด่นเพิ่มความสง่างามแก่ผู้ใช้ และบอกบุคลิกภาพ
ของผู้เป็นเจ้าของ ได้อย่างดี นิยมออกแบบให้เหมาะกับการน าไปใช้ได้หลายๆ โอกาส และเน้นที่จุดเด่น
เฉพาะด้านหน้าเพียงอย่างเดียวส่วนใหญ่มักออกแบบไม่ให้รุงรัง และไม่ใช้วัสดุที่มีน้ีาหนักมาก เพราะ
น้ าหนักจะดึงรั้ง เสื้อลงมาท าใหเ้สือ้หย่อนเสยีรูปทรงประเภทของเข็มกลัดแบง่ตามสว่นประกอบได้ 2 แบบ 
คือ แบบที่ใช้อุปกรณ์เข็มกลดัรว่มในงานออกแบบ และแบบที่กลัดด้วยตัวเองไม่ใช้อุปกรณ์เข็มกลัดร่วมด้วย  
 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.25  เข็มกลัดที่ใช้อปุกรณ์เข็มกลัด      ภาพท่ี 2.26  เข็มกลัดทีก่ลัดด้วยตัวเอง 

 
 2.5.1.5  สร้อยข้อมือและข้อเท้า  สร้อยและก าไลข้อมือหรือข้อเท้ามีความหมายที่ใกล้เคียง
กันมาก แม้แต่ด้านประโยชน์ใช้สอย ก็เหมือนกันคือการประดับข้อมูลหรือข้อเท้าสิ่งที่ต่างกันคือ รูปร่างของ
เครื่องประดับสร้อยข้อมอืจะมคีวามอ่อนไหวทั้งตัวสว่นก าไลมือจะมีลกัษณะแข็งไม่ทิ้งตัว เวลาใส่จะสวมเข้าไป
อาจมีทั้งที่เปิดปิด ซึ่งเป็นตะขอและไมม่ีตะขอมีความสวยงามรอบตัวก าไลหรือ หากเป็นก าไลแบบไม่เต็มวง
มักเน้นความสวยงาม ด้านหน้าให้เด่นชัดกว่าส่วนอื่น  ประเภทของเครื่องประดับส าหรับข้อมือแบ่งตาม
รูปร่างของเครื่องประดับ ได้ 2 แบบ คือ แบบที่มีความอ่อนไหวทั้งตัว ได้แก่ สร้อยข้อมือหรือสร้อยข้อเท้า 
และแบบที่มีลักษณะแข็งไม่ทิ้งตัว ได้แก่ ก าไลมือหรือก าไลข้อเท้า  
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ภาพท่ี 2.27 ก าไลที่มลีักษณะแข็งไม่ทิง้ตัว     ภาพท่ี 2.28 ก าไลที่มีความอ่อนไหวทัง้ตัว 

 
00 2.5.1.6  พวงกุญแจ พวงกุญแจเป็นที่นิยมกันมากทัง้ชายและหญิงใช้เพือ่เพิม่ความสวยงาม
ให้กับสิ่งของ และ สามารถบอกความเป็นตัวตนของผู้เป็นเจ้าของได้ด้วย  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 2.29  เครื่องประดบัตกแต่งกระเป๋าหรือพวงกุญแจ 

 
2.5.2  ชิ นส่วนทางอตุสาหกรรม 0000000 

 ตัวล็อกหรือข้อต่อหรืออุปกรณ์ยึดช้ินส่วนแบบต่างๆ  ตัวล็อกหรือข้อต่อหรืออุปกรณ์ยึดช้ิน ส่วนของ
ผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดมีการออกแบบรูปร่างและขนาดให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นั้นๆ โดยเฉพาะแต่หลายๆ 
ชนิดมีหลักการการท างานที่คลา้ยกนั และบางชนิดสามารถประยุกต์หรือดัดแปลง เพื่อน าไปใช้กับผลิตภัณฑ์ที่
ใกล้เคียงกันได้000000 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1.  ตะขอ (Clasps) ตัวล็อกหรือข้อต่อแบบนี้ต้องมีอุปกรณ์ที่เป็นตะขอส าหรับเกี่ยวและ อุปกรณ์
ที่เป็นห่วงเพื่อให้ตะขอเกี่ยวตะขอเกี่ยวสร้อยมีหลายแบบ หลายคุณภาพ และหลายวัสดุ เช่น โลหะธรรมดา 
โลหะเงิน ทอง0000000 
 2.  สายสร้อย (Chain) สายสร้อย มีมากมายหลายแบบใหเ้ลือกทั้งรปูแบบและวัสดุ เช่น ทอง เงิน 
ทองเหลือง0000 
 3.  อุปกรณ์ต่างหเูช่นตัวหนีบตะขอห่วงช้ินส่วนประกอบต่างหู แบบพวง0000000 
 4.  อุปกรณ์เข็มกลัด มมีากมายหลายแบบให้เลือก ทัง้รปูแบบ และวัสดุ เช่น ทอง เงิน ทองเหลือง
000000 5.  อุปกรณ์เช่ือมต่อ มมีากมายหลายแบบใหเ้ลอืก ทัง้รูปแบบ และวัสดุ เช่น ทอง เงิน ทองเหลือง
000000  0000000 
 2.5.3 วัสดุพื นฐานท่ีใช้ในการออกแบบเครื่องประดับ 
  2.5.3.1 ทองแดง (Cu,Copper) ทองแดง เป็นโลหะชนิดหนึ่งที่นิยมใช้เป็นอย่างมาก ทองแดง
เป็นโลหะในรูปของโลหะอิสระ เพราะมีสมบัติหลายประการ เช่น สมบัติการน าไฟฟ้าและความร้อนดีเยี่ยม 
ทนต่อการผุกร่อน แข็งแรง ดึงเป็นเส้นและตีเป็นแผ่นบางๆ ได้ โลหะทองแดงรู้จักตั้งแต่ก่อนประวัติศาสตร์ 
และได้มีการน ามาใช้ประโยชน์มากกว่า 6,000 ปี ถึงแม้จะมีหลักฐานค่อนข้างแน่ชัดว่า มนุษย์รู้จักน าเอา
ทองค าและเหล็กมาใช้ประโยชน์ก่อนทองแดง แต่ก็เป็นที่มั่นใจได้ว่าทองแดงมีส่วนส าคัญยิ่งในการพัฒนา
วัฒนธรรมในสมัย โบราณ โลหะทองแดงในรูปธาตุอิสระพบได้ในธรรมชาติและในหลายแห่งของโลกเคยมี
ปริมาณสูง แต่ในปัจจุบันแหล่งเหล่านี้ได้มีการขุดน าไปใช้ประโยชน์เกือบหมดแล้ว ที่เหลือมีอยู่เพียงไม่กี่แห่ง
และแห่งหนึ่ง ที่มีปริมาณสูงพอในเชิงพาณิชย์อยู่ที่รัฐมิชิแกน (Michigan) สหรัฐอเมริกา ส่วนทองแดงใน
รูปของ สารประกอบซึ่งส่วนใหญ่รวมกับเหล็กก ามะถันคาร์บอน และออกซิเจนมีกระจาย ทั่วไปตามที่ต่างๆ 
ของโลก แร่ทองแดงที่พบมีประมาณ 165 ชนิดแต่ส่วนใหญ่มีปริมาณของทองแดงต่ า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.30   ทองแดงและเครื่องประดบัที่ท าจากทองแดง 
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000000  2.5.3.2  ทองเหลือง (Brass) ทองเหลือง คือ โลหะผสมของทองแดงโดยใช้สังกะสี เป็นส่วน
ธาตุผสมหลักมักมีธาตุอื่นผสม อยู่อีก เช่น อะลูมิเนียม ตะกั่ว เป็นต้น เพื่อช่วยปรับปรุงคุณภาพทางกายภาพ
ให้ดีข้ึน แต่ทั้งนี้ปริมาณธาตุผสมอื่นๆ ต้องไม่มีมากเกินไปจนสืบผลต่อเนื่องต่อคุณภาพทางกายภาพและทาง
กลของโลหะผสม มากกว่า ผลสืบเนื่องของสังกะสีที่มีต่อโลหะปริมาณสังกะสีในทองเหลืองมีตั้งแต่จ านวน
เล็กน้อยไปจน มากกว่า 40 เปอร์เซ็นต์ โดยน้ าหนักได้สีของทองเหลือง จะแปรเปลี่ยนไปตามปริมาณของ
สังกะสีที่ผสมอยู่ ถ้าปริมาณน้อยสีโลหะจะออกแดงชมพู ถ้าสังกะสีมากสีโลหะจะออกเป็นสีเหลืองและ
เหลืองซีดลง ตามล าดับ ในงานเครื่องประดับนิยมผสมสังกะสี 15 เปอร์เซ็นต์  
 
 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 2.31  เครื่องประดบัที่ท าจากทองเหลือง 

00  2.5.3.3  นิเกิล (Ni, Nickel) เป็นโลหะสีขาวซึ่งเป็นส่วนผสมของอัลลอย (Alloy) ต่างๆ เพื่อ
ช่วยเพิ่มความแข็งแก่อัลลอยนั้นๆ โดยไม่ท าลายลักษณะเดิมของอัลลอยนั้น มีจุดหลอมเหลวประมาณ 1,435 
องศาเซลเซียส เราพบนิเกิลไดบ้่อยในชีวิตประจ าวันเพราะเปนโลหะที่ใช้ท าเหรียญสตางค์และใช้มาก เพื่อเป็น 
Base ในการชุบ คุณสมบัติของนิเกิลมคีวามแข็งแรงมากและราคาไม่แพง จึงเป็นตัวอุปกรณ์ ประกอบข้อต่อ
ต่างๆ ของเครื่องประดับ เช่น พวกเข็มกลัด แป้นต่างหู เป็นต้น 
01   
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.32  เครื่องประดบัที่ท าจากนิกเกลิ 
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000000 2.5.3.4  สังกะสี (Zn, Zinc) สังกะสี เป็นโลหะที่น ามาใช้ในรูปของโลหะผสมที่ส าคัญที่สุด 
คือทองเหลือง (Brass) ซึ่งเป็น โลหะผสมระหว่างทองแดงกับสังกะสี โลหะผสมที่ใช้กันมากอีกอย่างคือ
สังกะสีผสมกับอะลูมิเนียม ใช้ท าแม่พิมพ์โลหะ (Die) สังกะสีมีความต้านทานการเกิดสนิมและการสึกร่อนดี
จึงนิยมน ามาใช้เคลือบผิว  

 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.33  เครื่องประดบัที่ท าจากสังกะส ี

000000 2.5.3.5  อลูมิเนียม (Al, Aluminum) อะลูมิเนียมเป็นโลหะที่อ่อนและเบาที่มีลักษณะไม่
เป็นเงา เนื่องจากเกิดการออกซิเดชันช้ันบางๆ ที่เกิดข้ึนเร็วเมื่อสัมผัสกับอากาศ โลหะอะลูมิเนียมไม่เป็น
สารพิษไม่เป็นแม่เหล็ก และไม่เกิดประกายไฟ อลูมิเนียมบริสุทธ์ิมีแรงต้านการดึงประมาณ 49 ล้านปาสกาล 
(MPa) และ 400 MPa ถ้าท าเป็นโลหะผสมอลูมิเนียมมีความหนาแน่นเป็น 1/3 ของเหล็กกล้า และทองแดง
อ่อน สามารถดัดได้ง่าย สามารถกลึงและหล่อแบบได้ง่าย และมีความสามารถต่อต้านการกร่อนและความ
ทนเนื่องจากช้ันออกไซด์ที่ป้องกัน พื้นหน้ากระจกเงาที่เป็นอลูมิเนียมมีการสะท้อนแสงมากกว่าโลหะอื่นๆ 
ในช่วง ความยาวคลื่น 200-400 nm (UV) และ 3000-10000 nm (IR ไกล) ส่วนในช่วงที่มองเห็นได้ คือ 
400-700 nm โลหะเงินสะท้อนแสงได้ดีกว่าเล็กน้อย และในช่วง 700-3000 (IR ใกล้) โลหะเงิน ทองค า และ
ทองแดง สะท้อนแสงได้ดีกว่าอลูมิเนียมเป็นโลหะที่ดัดได้ง่ายเป็นอันดับ 2 (รองจากทองค า) และอ่อนเป็น
อันดับที่ 6 อลูมิเนียมสามารถน าความร้อนได้ดี จึงเหมาะสมที่จะท าหม้อหุงต้มอาหาร  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.34  เครื่องประดบัจากอลมูิเนียม 
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2.6  หน้าที่ของเครือ่งประดบั 

 เครื่องประดับ คือ ผลิตภัณฑ์ประเภทหนึ่งที่มีรูปแบบการใช้งานในระบบบุคคล (Personal Scale)  
ผู้คนทั่วไปอาจเข้าใจว่าเครื่องประดับเป็นเพียงผลิตภัณฑ์ที่ใช้สวมใส่ประกอบกับเครื่องแต่งกายเพื่อความ
สวยงาม แต่ในความเป็นจริงแล้วจากอดีตจนถึงปจัจบุันเครื่องประดับเปน็ผลิตภัณฑ์ที่ผูค้นใช้สวมใส่เพื่อท า
หน้าที่อันหลากหลาย ได้แก่ (สุภารีย์ เถาว์วงศ์ษา.  92) 
 2.6.1  การสวมใส่เพ่ือแสดงความเป็นสมาชิก  คือ เครื่องประดับที่มรีูปแบบเฉพาะของชนเผ่า
ต่างๆ เครื่องประดับที่มีรูปแบบเป็นตัวแทนการร่วมกลุ่มเดียวกัน หรือเครื่องประดับที่มีตราสัญญลักษณ์
ขององค์กรหรือสถาบัน เช่น เครื่องประดับของชาวอินเดียแดง ชาวเขาชนเผ่าต่างๆ เครื่องประดับที่ใช้กับ
เครื่องแบบต่างๆ เป็นต้น 
 2.6.2  การสวมใส่เพ่ือแสดงสถานะ ต าแหน่ง ชนชั น และฐานะทางสังคม คือ เครื่องประดับ
ที่มีสัญญลกัษณ์บง่บอกบางประการถูกก าหนดเป็นสัญญลกัษณ์แทนสถานะ หรือต าแหน่ง ชนช้ันต่างๆ เช่น 
เครื่องประดับประกอบการรับยศหรือต าแหน่งต่างๆ หรือแม้แต่สังคมแบบทุนนิยมในปัจจุบันที่บรรจุค่านิยม
แบบวัตถุนิยม วัสดุที่ใช้ผลิตเครื่องประดับก็กลายเป็นสื่อแสดงฐานะทางสังคม 
 2.6.3  แสดงอัตลักษณ์ส่วนบุคคล คือ เครื่องประดับที่รูปลักษณะสามารถสื่อสารและบ่งบอก
ความเป็นอัตตลักษณ์ที่สะท้อนค่านิยมทางความคิดของวัฒนธรรมกลุ่มย่อยในสังคมได้ เช่น กลุ่มฮิป-ฮอบ 
(Hip-Hop) เป็นวัฒนธรรมกลุม่ย่อยทีม่ีมาจากรปูแบบทางดนตรี มีลักษณะการแสดงออก การแต่งกายและ
เครื่องประดับที่สะท้อนค่านิยมทางความคิดเฉพาะกลุ่ม เป็นต้น 
 2.6.4  การสวมใสเ่พ่ือท าให้เกิดความระลึกถึงหรือเป็นตัวแทนสิ่งใดสิ่งหน่ึง คือ เครื่องประดับ
ที่ท าให้ระลึกถึง หรือเป็นตัวแทนในเหตุการณ์ โอกาส หรือวาระต่างๆ เช่น แหวนเพชรคู่ชาย-หญิงที่ใช้
สวมใส่นิ้วนางข้างซ้ายเป็นเครื่องประดับเหตุการณ์สมรส เครื่องประดับกึ่งของที่ระลึกที่มี สัญลักษณ์ของ
สถานที่ท่องเที่ยว หรือโอกาสต่างๆ ท าให้ระลึกถึงสถานที่ส าคัญๆ วันส าคัญ พิธีส าคัญ เป็นต้น 
 2.6.5  การสวมใส่เพ่ือแสดงพลังอ านาจ การปกป้องคุ้มครองหรือการรักษา คือ เครื่องประดับ
ที่มีรูปแบบ หรือวัสดุที่มีความเช่ือว่ามีพลังอ านาจ การปกป้องคุ้มครองหรือการรักษา เช่น เครื่องประดับ
นพเก้า (นพรัตน์หรือเนาวรัตน์) เป็นเครื่องประดับที่ประกอบด้วยอัญมณีเก้าชนิด และจัดวางในลักษณะ
ของจักรวาลพิภพตามความเช่ือแบบพราหมณ์ ซึ่งถือว่าจะน าพาพลังอ านาจแก่ผู้สวมใส่ เป็นต้น 
 จากอดีตถึงปัจจุบันเครื่องประดับจึงเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีความส าคัญต่อผู้ คน สามารถบอกเล่า
เรื่องราว สื่อสารความหมายได้ในหลายหน้าที่ การออกแบบเครื่องประดับนั้นนอกจากแนวความคิดที่ใช้ใน
การออกแบบแล้วยังมีรายละเอียดหลายส่วนที่ต้องพิจารณาและศึกษาก่อนท าการออกแบบ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.7  การขึ นรปูชิ นงานเครือ่งประดับ0000 

 2.7.1 การหล่อ0 
  2.7.1.1  การหล่อแบบไล่ขี ผึ ง (Lost Wax Casting) การหล่อโดยกรรมวิธีแบบข้ีผึ้งหาย 
(Lost Wax Casting Processes) เริม่ต้นข้ึนเมื่อใด และ ณ แห่งใดยังไม่มหีลักฐานบนัทึกและแสดงไว้ชัดเจน 
ส าหรับในประเทศไทยมีหลักฐานที่แสดงอย่าง ชัดเจนว่า มนุษย์รู้จักการท าเครื่องประดับโดยกรรมวิธีนี้มา
เป็นเวลายาวนาน ตั้งแต่ยุคก่อนประวัติศาสตร์ดัง หลักฐานที่ปรากฏที่บ้านเชียงจังหวัดอุดรธานี ซึ่งมีอายุ
ประมาณ 4,500 ปีมาแล้ว โดยในยุคแรกๆ มนุษย์รู้จักการน าเอาทองแดงผสมมาใช้ในงานหลอมหล่อโดยใช้
แบบพิมพ์หินทรายขุดเป็นโพรง 2 ซีกประกบกัน ก่อนเทน้ าโลหะลงไปในแบบหล่อ เมื่อปล่อยให้โลหะแข็งตัว
จึงแกะแบบพิมพ์แยกออกจากกัน น าเอางานหล่อที่ได้มาใช้งานลักษณะงานหล่อโดยแบบหล่อชนิดนี้
ส่วนมากจะเป็นการหล่อ จ าพวกอาวุธ หอก ขวาน เป็นต้น หลังจากนั้นมนุษย์ยุคนั้นได้พัฒนาวิธีการผลิต
มาตามล าดับจนรู้จักการน าข้ีผึ้งมาข้ึนรูปเป็นแบบหล่อ หรือเรียกว่ากระสวนในปัจจุบัน โดยน าข้ีผึ้งมาหุ้ม
ดินซึ่งเรียกว่า ดินแกน ภาษาอีสานค าว่า แกน หมายถึงอยู่ในต าแหน่งภายในตรงกลางซึ่งในภาษาช่าง
หล่อใน ปัจจุบันเรียกว่าไส้แบบ และช่างหล่อในสมัยนั้นยังค้นพบต่อไปอีกว่าต้องน าเอาดินมาห่อ หุ้มเป็น
เปลือกนอกอีกช้ันหนึ่งเมื่อจะเทหล่อ โลหะเข้าไปก็น าแบบไปเผาโดยควี่าปากเทลง เพื่อให้ข้ีผึ้งละลายไหล
ออกมานออกเข้าก่อนที่จะเทน้ าโลหะเข้าไปแทนที่ข้ีผึ้งจึงเป็นที่มา ของค าว่า ข้ีผึ้งหาย หรือแทนที่ขี้ผึ้ง
เครื่องประดับเป็นงานหลอ่ทีช่่างหลอ่สมัยนั้นนิยมน าเอากรรมวิธีแบบข้ีผึ้งหายมา ใช้ตัวอย่าง หลักฐานที่ค้นพบ
ในประเทศไทยที่บ้านเชียง0ในปัจจุบนักรรมวิธีการหล่อแบบข้ีผึ้งหายมีวิวัฒนาการมากสามารถผลิตงานได้
อย่างประณีต สวยงามและผลิตได้ในปริมาณมาก โดยใช้เวลาไม่มากนักมีการน าเอาเทคโนโลยีเข้ามาช่วยใน
การผลิต ตั้งแต่เริ่มต้นงานออกแบบจนจบกระบวนการผลิตรวมทั้งการตลาดและการขายได้น าเอาเทคโนโลยี
สารสนเทศเข้ามาช่วยในการบรหิารจัดการท าให้ธุรกิจสามารถพัฒนาได้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงที่  รวดเร็ว
ของตลาด อัญมณีและเครื่องประดับการหล่อเครื่องประดับ โดยวิธีข้ีผึ้งหาย (Los wax casting processes) 
ที่ท ากันอยู่ในปัจจุบันมีข้ันตอนการท า ดังต่อไปนี้0000000 

 ขั นตอนท่ี 1 การออกแบบการท าต้นแบบหรือแบบแม่พิมพ์  การท างานหล่อจะต้องเริ่มต้นที่
การออกแบบทุกครั้งและเมื่อได้แบบงานตามที่ต้องการแล้วจะ ต้องสร้างต้นแบบเพื่อน าไปท าแม่พิมพ์ยาง
ต่อไปนักออกแบบจะต้องเป็นผูท้ี่มคีวามรู้ด้านงานหล่อเป็น อย่างดีมาก่อนเพื่อที่จะได้เข้าใจในทุกๆข้ันตอน
ของการท างานซึ่ง จะน าเอาความรู้และประสบการณ์ จากการเคยท างานหล่อมาช่วยในการท างานออกแบบ 
เพื่อให้ได้แบบที่ดีมีคุณภาพตามที่ต้องการ  การออกแบบจะเริ่มต้นด้วยการร่างแบบด้วยมือก่อนที่จะน าไป
สร้างต้นแบบด้วยโลหะปัจจุบัน ได้พัฒนาน าเอาคอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบและสามารถส่งโปรแกรม
ไปยงัเครื่องจักรให้ข้ึนรูป งานออกมาตามที่ผู้ออกแบบต้องการวิธีนี้สามารถช่วยการท างานออกแบบให้ได้
รวดเร็วยิ่งขึ้น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ภาพท่ี 2.35  การร่างแบบด้วยมือ       ภาพท่ี 2.36  ตัวอย่างงานที่ออกแบบ 

 
0000000ขั นตอนท่ี 2 การท าแม่พิมพ์ด้วยโลหะ เมื่องานออกแบบเสร็จแล้วขั้นตอนต่อไปคือการสร้าง
ต้นแบบหรือเรียกว่า การท าแม่พิมพ์ วัสดุที่ใช้ท าแม่พิมพ์ส่วนมากจะท าด้วยโลหะ หรือถ้าจ าเป็นต้องใช้
วัสดุชนิดอื่น อย่างน้อยจะต้อง สามารถทนความร้อนที่ระดับอุณหภูมิประมาณ 190 องศาเซลเซียส ซึ่งเป็น
อุณหภูมิที่ใช้ในข้ันตอนการ อัดพิมพ์ยางโลหะที่น ามาใช้ท าแม่พิมพ์ส่วนมากจะใช้เงินผสมนิกเกิลซึ่งจะมี
ความแข็งแรงสูงส่วนแม่ พิมพ์ที่ท าจากเงินบริสุทธ์ิจะอ่อน ซึ่งเวลาใช้งานจะเสียรูปได้ง่ายทนแรงขีดข่วน
ไม่ได้ดี ท าให้ดูแลรักษา ยากซึ่งเป็นสิ่งส าคัญเพราะผิวของแม่พิมพ์จะต้องเรียบไม่มีต าหนิการสร้างแม่พิมพ์
จะต้องเผื่อขนาดให้ โตกว่าขนาดจริง 57 เปอร์เซ็นต์ เป็นการเผื่อการหดตัวของโลหะและการตกแต่งผิวข้ัน
สุดท้ายจะต้องเตรียมผิวให้เงาเรียบโดยวิธีการขัดเงาหรืออาจจะต้องน าไปชุบเคลือบผิวด้วยทองขาว หรือ
โครเมียม เพื่อความสวยงามและทนต่อการขีดข่วน  
 

0000000ส่วนประกอบของตัวแม่พิมพ์นอกจากตัวแม่พิมพ์แล้วจะต้องสร้างก้านติดมาด้วย ซึ่งก้านจะท า 
หน้าที่ในการเป็นรูเทรเูข้าของโลหะเหลวขนาดของรูเข้าทางน้ าโลหะจะต้องเหมาะสมไมเ่ลก็และใหญ่ เกินไปถ้า
เล็กจะท าให้ไม่แข็งแรงและการไหลเข้าของน้ าโลหะไม่สะดวกและถ้าโตเกินไปจะท าใหส้ิ้น เปลืองเนื้อโลหะ
และเสียเวลาในการตัดแต่ง  
0000000ขั นตอนท่ี 3 การท าแม่พิมพ์ยาง น าเอาแม่พิมพ์ที่เสร็จแล้วมาอัดเข้ากับยางท าแบบพิมพ์ด้วย
เครื่องอัดพิมพ์ยาง ยางท าแบบจะถูกตัดเป็นแผ่นรูปสี่เหลี่ยมขนาดพอดีกับบล็อกอลูมิเนียมวางซ้อนกัน
หลาย ๆ ช้ันให้แบบพิมพ์อยู่ ระหว่างกลางประกบด้วยแผ่นยางดิบทั้งด้านบนและด้านล่างแผ่นยางดิบจะ
หลอมละลายติดกันด้วยแรง ดันอัดและอุณหภูมิของเครื่องอัด ซึ่งอุณหภูมิที่ใช้อยู่ระหว่าง 150-160 องศา
เซลเซียสใช้เวลาอบ ประมาณ 45 นาที หลังจากนั้นน าออกมาแช่ในน้ าให้เย็นก่อนที่จะน ามาผ่าออกเป็น
สองซีกเพื่อเอาแม่ พิมพ์ออก ซึ่งจะได้โพรงแบบพิมพ์ยางมีรูปร่างลักษณะและขนาดตามแม่พิมพ์การทา
หน้าผ่าด้วยแป้ง แห้งหรือน้ ามันซีลีโคนก่อนที่จะน าไปอัดและท าให้ยางหลอมในเครื่องอัดพิมพ์ยาง  
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ภาพท่ี 2.37  แม่พิมพ์ยาง 

 

00 ขั นตอนท่ี 4 การท าหุ่นข้ีผึ้งจากแม่พิมพ์ยาง น าข้ีผึ้งที่จะใช้ในการท าหุ่นต้มในหม้อต้มหรือ
เครื่องฉีดเทียนหรือข้ีผึ้งซึ่งอุณหภูมิที่ใช้ในการ หลอมข้ีผึ้งประมาณ 60-80 องศาเซลเซียสซึ่งอุณหภูมิข้ึนกับ
ชนิดของข้ีผึ้งที่ใช้ อุณหภูมิที่ใช้จะต้องไม่ให้ สูงและต่ าเกินไปสังเกตได้จากการสัมผัสหรือดูลักษณะการ
เกาะติดพิมพ์ยางก่อนฉีดจะต้องโรยแป้งหรือ ซีลีโคนที่ผิวพิมพ์ยางก่อนเพื่อป้องกันไม่ให้เทียนติดพิมพ์ยาง 
สามารถแกะออกได้ง่ายเมื่อเทียน หลอมละลายและอุณหภูมิได้ที่แล้วจึงฉีดเข้าไปในพิมพ์ยางจนเต็มแล้ว
น ามาปล่อยให้เทียนแข็งตัว สมบูรณ์ดีแล้วจึงแกะเอาแบบเทียนออก  

01  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.38  การฉีดเทียน 

0000000 ขั นตอนท่ี 5 การติดต้นเทียน ก่อนการติดต้นเทียนจะต้องหล่อแท่งล าต้นก่อนเพื่อใช้เป็นที่ยึดของ
แบบเทียนที่ฉีดออกมา ขนาด และความสูงควรเป็นไปตามมาตรฐานที่นิยมใช้กันทั่วไป โดยควบคุมที่ความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สูงให้ความสูงของต้น เทียนต่ ากว่ากระบอกเหล็กประมาณ 1 นิ้ว แบบเทียนที่ฉีดออกมาได้จะต้องผ่านการ
ตรวจสอบความ สมบูรณ์ของแบบ หากมีข้อบกพร่องหรือมตี าหนิจะต้องท าการซอ่มหรือแก้ไข หากมีช้ินใด
ที่มีจุด บกพร่องมากและมีขนาดโตเกินกว่าที่จะแก้ไข ควรคัดทิ้งไปเพราะหากน ามาใช้ท าแบบต่อไปจะ
เสี่ยงต่อ การได้ช้ินงานหล่อที่ไม่สมบูรณ์0แบบเทียนจะน ามาติดโดยรอบต้นโดยใช้หัวแร้งไฟฟ้าช่วยในการ
ประสานหรือใช้ชุดหมอฟัน ลนไฟตะเกียงแอลกอฮอลเ์มื่อติดต้นเสร็จแล้ว ก่อนที่จะน าไฟสวมประกอบเข้า
กับกระบอกเหล็กให้ล้าง ต้นเทียนด้วยน้ ายาล้างจ าพวกแป้งและซิลิโคนออก ซึ่งน้ ายาล้างจะท าหน้าที่
เคลือบผิวเทียนให้เรียบเงา ท าให้ผิวงานหล่อที่ได้มีคุณภาพดี  

 

 

 

 

  

 
ภาพท่ี 2.39  การติดตน้เทียนและช้ินงานที่ฉีดเทียนแล้ว 

0000000ขั นตอนท่ี 6 การผสมปูนปาสเตอร์และการเทหุ้มผิวต้นเทียน ข้ันตอนนี้เป็นข้ันตอนที่จะต้องใช้
ความระมัดระวังเป็นพิเศษ เพราะถ้าเตรียมการไม่ถูกต้อง อาจจะก่อให้เกิดความเสียหายข้ึนมาได้ปูนที่ใช้
ถ้างานคุณภาพสูง ควรเลือกใช้ปูนที่มีคุณภาพและมีความละเอียดมากๆ การก าหนดส่วนผสมของปูน
ปาสเตอร์กับน้ ามีดังนี้คือปูน 100 กรัม ต่อน้ า 38 ลูกบาศก์เซนติเมตร ถ้าเป็นน้ ากลั่นให้ใช้อุณหภูมิ 35 องศา
เซลเซียส ใช้เวลาในการเทน้ าผสมลงในปูนให้แล้ว เสร็จใน 1 นาที อีก 3 นาที ต่อมาใช้ในการคนปูนด้วย
เครื่องผสมปูน หรืออาจจะใช้เครื่องตีไข่โดยเริ่ม จากความเร็วรอบช้า ๆ ไปหาความเร็วรอบสูง  และลด
ความเร็วลงเมื่อใกล้ครบ 3 นาที อีก 2 นาทีต่อมา น าปูนผสมน้ ามาเข้าเครื่องดูดอากาศออก อีก 1 นาที
ต่อมาส าหรับการเทปูนลงในกระบอกต้นเทียน 3 นาทีสุดท้าย เป็นการเอากระบอกเทียนเทปูนจนเต็มเข้า
ไปในเครื่องดูดอากาศอีกครั้งหนึ่ง เพื่อให้ปูนที่ อยู่ในกระบอกไม่มีอากาศแทรกตัวอยู่ ภายในรวมเวลาทั้งหมด
ให้แล้วเสร็จภายใน 10 นาทีปูนที่ดีจะ ต้องแข็งตัวสมบูรณ์ภายใน 2 นาทีหลังจากที่การผสมและเทแล้วเสร็จ  
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ภาพท่ี 2.40  การเทปูน 
 

0000000ขั นตอนท่ี 7 ละลายเทยีนออกจากกระบอกปนูปาสเตอร0์เมือ่เทปูนเต็มกระบอกแล้วทิ้งไว้ประมาณ 
2 ช่ัวโมง ก็จะแห้งสนิทดีจากนั้นน าเข้าเตาอบเพื่อ ให้เทียนละลายออกจากกระบอกปูนโดยทั่วไปใช้
อุณหภูมิในเตาอบ 200 องศาเซลเซียส ใช้เวลา ประมาณ 1.30 –1 ช่ัวโมง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.41  การละลายเทียน 

 

 ขั นตอนท่ี 8  อบกระบอกปูนปาสเตอร์ น ากระบอกปูนที่อบให้เทียนละลายออกหมดแล้วเข้าใน
เตาอบอุณหภูมิสูง โดยปรับระดับ อุณหภูมิให้เพิ่มข้ึนแบบข้ันบันไดจากต่ าไปหาสูงการอบครั้งนี้ เพื่อปรับ
ระดบัอุณหภูมิของกระบอกปูนไม่ ให้ต่ าจนเกินไป เพื่อไม่ให้ระดับความแตกต่างของอุณหภูมิของโลหะเหลว
กับแบบปูนมีความแตกต่างกันจนเกินไปอุณหภูมิที่ใช้ประมาณ 400 – 450 องศาเซลเซียส เวลาที่ใช้ใน
การอบประมาณ 8 ช่ัวโมง  
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ภาพท่ี 2.42  เตาอบปูน 

 ขั นตอนท่ี 9  การหลอมโลหะ สามารถท าได้โดยการใช้เตาหลอมส าหรับวิธีการแบบเดิม ส าหรับ
การหล่อเหว่ียง คือ การหลอมโดยใช้หัวเช่ือมแกส๊เผาโลหะให้หลอมละลายโดยตรง ซึ่งจะท าให้ ไม่สามารถ
ควบคุมอุณหภูมิที่เหมาะสมได้ และน้ าโลหะอาจมีสิ่งเจือปนในระหว่างท าการหลอม ถ้าหากคุณภาพน้ าโลหะ
ไม่ดีก็จะส่งผลกระทบโดยตรงต่อช้ินงานหล่อที่ได้  

 ขั นตอนท่ี 10  การเทหล่อ หลังจากที่โลหะหลอมละลายอณุหภูมิได้ที่แล้ว ใช้คีมคีบกระบอกปนู
ที่อยู่ในเตาอบออกจาก เตา ซึ่งในขณะนั้นจะมีอุณหภูมิประมาณ 450-500 องศาเซลเซียส น ามาวางเข้ากับ
เครื่องหล่อเหว่ียง พร้อมเบ้าที่จะรองรับน้ าโลหะ ซึ่งถูกอบให้มีอุณหภูมิใกล้เคียงกับน้ าโลหะ จากนั้นน า
โลหะเหลวเทลงใน เบ้าที่ประกอบไว้ที่เครื่องเหว่ียง เมื่อเทเสรจ็แลว้เปิดเครื่องเหว่ียงท างาน เพื่อเหว่ียงเอา
น้ าโลหะเข้าไปใน เบ้าหลอม ซึ่งจะใช้เวลาในการเหว่ียงทั้งสิ้นประมาณ 30 วินาที – 1 นาที  

 ขั นตอนท่ี 11 การล้างปูนและท าความสะอาด ในข้ันตอนนี้ก่อนที่จะล้างปูนออกปล่อยให้กระบอก
ปูนเย็นตัวลงและให้โลหะแข็งตัวสมบูรณ์ โดยทิ้งไว้ประมาณ 3-4 นาที ถ้านานกว่านี้หรือเย็นจนเกินไปจะ
ท าให้ล้างปูนออกจากกระบอกยากเมื่อ ได้เวลาใช้คีมคีบกระบอกปูนไปจุ่มลงในน้ าปูนจะหลุดออกมาโดยง่าย
จากนั้นน าไปล้างด้วยเครื่องฉีดล้าง ปูนแรงดันสูงจะท าให้ปูนที่ติดอยู่ตามซอกมุมแคบๆ หลุดออกหมด  

 ขั นตอนท่ี 12  การล้างช้ินงานด้วยสารเคมี ข้ันตอนนี้เป็นการท าความสะอาดผิวซึ่งมีสารเคมี
หลายชนิด ให้เลือกใช้แตกต่างกันไปการล้างด้วยกรดกัดแก้ว เพื่อให้เศษปูนที่เกาะตามผิวและซอกมุมแคบ
อยู่หลุดออกไป โดยมีอัตราส่วนผสม ดังนี้คือ กรดกัดแก้ว 1 ส่วนต่อน้ า 100 ส่วนการล้างด้วยกรดก ามะถัน
ผสมกับดินประสิวเพือ่กัดผิวโลหะงานออก โดยใช้อัตราสว่นผสม ดังนี้ คือ กรดกัดแก้ว 1 ส่วนต่อดินประสิว 
2 ส่วน ต่อน้ า 10 ส่วน การล้างช้ินงานด้วยกรดโครมมิคผสมกับน้ าเป็น การล้างงานข้ันสุดท้าย เพื่อช่วยให้
ผิวของช้ินงานสะอาด เป็นเงามันสวยงาม มีอัตราส่วนผสม ดังนี้ คือ กรดโครมิค 1 กรัม ต่อ 100 CC  
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 ขั นตอนท่ี 13  การตัดแต่ง ข้ันตอนนี้เป็นการตัดแต่งเอาเฉพาะงานหล่อออกจากส่วนที่เป็นกิ่งก้าน
รูเทรูล้น และรวมไป ถึงข้ันตอนการตะไบแต่งผิวส่วนที่ไม่เรียบออกไป  

 ขั นตอนท่ี 14 การขัดผิวละเอียดข้ันสุดท้าย เป็นข้ันตอนการขัดเงาโดยใช้ล้อขัดผ้าสักหลาด โดย
ใช้ยาขัดเงา เรียกว่า ยาแดง ยาขาว ซึ่งจะท าใหผ้ิวเรียบเงาวาว สวยงาม  

0000000  2.7.1.2 การหล่อเหว่ียง (Centrifugal Casting) 0การหล่อเหว่ียงเป็นวิธีการหล่อโดยเท
น้ าหล่อโลหะเข้าไปในแบบหล่อที่ก าลังหมุน เครื่องหล่อใช้ระบบมอเตอร์ไฟฟ้า เพื่อใช้แขนเหว่ียงตาแกน 
น้ าโลหะจะเกิดแรงหนีศูนย์ แม่แบบที่ใช้ท าข้ึน จากการหล่อแบบ Lost wax วิธีการหล่อเหว่ียงถูกน ามาใช้
อย่างกว้างขวาง ก็เพราะมีประสิทธิภาพใน การผลิตสูงกินเนื้อที่น้อยสามารถหล่อช้ินงานโลหะช้ินเล็กที่มี
ลายละเอยีดมากและสามารถผลิตงานหล่อ ได้ครั้งละจ านวนมากๆ โดยจะได้ช้ินงานหล่อที่มีความเที่ยงตรง
และคุณภาพสูง ราคาถูก โดยวิธีการ หล่อเหว่ียงแบ่งตามลักษณะการเหว่ียงได้ 3 แบบ คือ  
  1)  การหลอ่เหว่ียงแบบเต็มรูป (true centrifugal casting)  
 2)  การหลอ่กึ่งเหว่ียง (semi centrifugal casting) 
 3)  การหลอ่เหว่ียงจากศูนย์กลาง (centrifugal casting)  
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.43  เครื่องหล่อเหว่ียง 

2.8  การประกอบชิ นงานเครื่องประดับ0 
000 
 2.8.1 การเชื่อมชิ นงานด้วยความร้อน0000000 
 การเช่ือมแก๊ส (Gas Welding) คือ กรรมวิธีการเช่ือมแบบหลอมละลาย โดยได้รับความร้อน จาก
การเผาไหม้ระหว่างแก๊สเช้ือเพลิงกับออกซิเจน หลอมละลายโลหะให้ติดกันด้วยการเติมลวดเช่ือม (Filler 
Metal) หรือให้เนื้อของโลหะงานหลอมประสานกันเอง โดยไม่ต้องเติมลวดเช่ือมก็ได้ การเช่ือม โลหะด้วย
แก๊สออกซิเจนอะเซทิลีนเป็นการเช่ือมซึ่งจัดอยู่ในประเภทงานเช่ือมหลอมเหลววิธีหนึ่ง แหล่ง ความร้อนที่
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ใช้กับช้ินงานได้จากพลังงานทางเคมี ซึ่งเกิดจากการเผาไหม้ระหว่างแก๊สอะเซทิลีน ซึ่งเป็น แก๊สเช้ือเพลิง
และแก๊สออกซเิจนอุณหภูมิจากการเผาไหม้นั้นสูงมากพอที่จะหลอมละลายโลหะ งานที่ได้ จากการเผาไหม้จะ
สมบูรณ์มากหรือน้อยข้ึนอยู่กับความบริสุทธ์ิของแก๊สทั้งสอง และอัตราส่วนผสมที่พอ เหมาะถ้าแก๊สทั้ง
สองบริสุทธ์ิและอัตราส่วนที่เหมาะสมเกิดการเผาไหม้ที่สมบูรณ์ ให้ความร้อนสูง 3,200 องศาเซลเซียส 
และจะไม่มีเขม่าหรือควัน  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.44  ลักษณะการเช่ือมแกส๊ 

 การเช่ือมด้วยแก๊สเป็นแบบของการเช่ือมทีไ่ด้รับความนิยมแพร่หลายที่สดุโดยใช้เปลวไฟจากแก๊ส
เป็นเครื่องช่วยให้ความร้อนแก่ช้ินงานเปลวไฟที่ได้เกดิจากการเผาไหมข้องแก๊สเช้ือเพลิงกับแก๊ส ออกซิเจน
ที่ได้รับจากบรรยากาศหรือแก๊สออกซิเจนที่บริสุทธ์ิจากแหล่งอื่นๆ 
 ข้อแตกต่างที่ได้รับแก๊สออกซเิจนมาช่วยในการเผาไหมจ้ากแหลง่ต่าง ๆ กันมี 3 วิธี ซึ่งมีผล 
แตกต่างกันดังนี้ คือ 
 1.  การเผาไหม้ที่ได้รบัออกซิเจนจากบรรยากาศรอบตัวเรา เช่น การลุกไหม้ของตะเกียงแกส๊ 
เทียนไข ซึ่งท าใหเ้กิดผลดงันี้คือ 
000000 1.1  ให้อุณหภูมิการเผาไหม้ต่ าที่สุด0000000 
 1.2  ให้ปริมาณความร้อนต่ า000000 
 1.3  ความสะอาดของเปลวไฟต่ าสุด00000 
 2.  การเผาไหม้ของแก๊สเช้ือเพลิงซึ่งได้รับแก๊สออกซิเจนจากบรรยากาศอีกแบบหนึ่งแก๊ส ออกซิเจน
ถูกดูดผ่านรูของหวัเผาไหมเ้ข้ามาช่วยในการเผาไหม้ของตะเกียงหวัเผา หรือตะเกียงบุนเสน ซึ่งท าให้เกิดผล
ดังนี้ คือ 
000000  2.1  ให้อุณหภูมิของการเผาไหมสู้งกว่าวิธีแรก0000000 
 2.2  ความสะอาดของเปลวไฟสูงกว่าวิธีแรก0000 
 2.3  ให้ปริมาณความร้อนสูงกว่าวิธีแรก000000 
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 3.  การเผาไหม้ของแกส๊เช้ือเพลงิกับแกส๊ออกซเิจนที่ได้จากแหล่งต่างๆ ที่มีความกดดันโดยน ามา
ผสมกับแก๊สเช้ือเพลิงเสียก่อนแล้วจึงน าไปเผาไหม้เช่นหัวเช่ือมแก๊สที่เราใช้กันอยู่ในปัจจุบัน ซึ่งจะท าให้
เกิดผลดังนี้คือ 
000000 3.1  ให้อุณหภูมิของการเผาไหมสู้งสุด  
 3.2  ให้ความสะอาดของเปลวไฟสงูสุด  
 3.3  ให้ปริมาณความร้อนสูงสุด 
00000 แก๊สเช้ือเพลิงที่ใช้กันอยู่หลายชนิดด้วยกันการเลือกจะต้องพิจารณาถึงความเหมาะสม ทั้งราคา
ปริมาณความร้อนที่ได้ และผลที่จะเกิดกับโลหะงานนั้นส าหรับแกส๊อะเซทลิีนน้ันเมื่อเผาไหม้กับ ออกซิเจน
จะให้ความร้อนสูงสุดถึง 6,000 องศาฟาเรนไฮต์ ซึ่งเหมาะแก่การเช่ือมเหล็กและโลหะผสมต่างๆ ซึ่งเรียก
วิธีเช่ือมแบบนี้ว่า “Oxyacetylene” และเป็นที่นิยมใช้กันในอุตสาหกรรมการเช่ือมโดย ทั่วไปส าหรับ
ความร้อนที่ได้จากแก๊สเช้ือเพลิงแต่ละชนิดแตกต่างกัน ดังนี้  
 
ตารางท่ี 2.2   ชนิดของแก๊สเช้ือเพลงิ  

 

 

 

 

 

 4.  เปลวไฟที่ใช้ส าหรับการเช่ือมการเช่ือมด้วยแก๊สเป็นวิธีการประสาน หรือสร้างโลหะต่างๆ ด้วย
การหลอมละลายของเนื้อโลหะตรงรอยต่อเข้าด้วยกัน โดยการให้ความร้อนจากเปลวไฟลงไปบนชิ้นงาน
หรือช้ืนโลหะจนกระทั่งตรงบริเวณรอยต่อของโลหะทั้ง สองนั้นหลอมละลาย ซึ่งมีลักษณะเป็นแอ่ง เมื่อโลหะ
ที่ท าการเช่ือมถูกหลอมละลายเป็นแอ่งเดียวกัน โลหะทั้งสองช้ินน้ันก็จะถูกหลอมละลายกัน ด้วยวิธีการนี้
คุณสมบัติของโลหะจะไม่มีการเปลีย่นแปลงหรือมีผลเสยีจากคุณสมบัติเดิมของโลหะขณะ หลอมเหลวเปลวไฟ 
ส าหรับใช้ในการเช่ือมจะต้องมีคุณสมบัต ิดังนี้คือ  
 4.1  เปลวไฟจะต้องมีอุณหภูมสิงูเพียงพอส าหรับการหลอมเหลวของช้ินงานที่จะน ามาเช่ือม 
ต้องมีปริมาณความร้อนเพียงพอ  
 4.2  เปลวไฟต้องไม่เผาไหม้เนื้อโลหะไม่มสีิ่งสกปรกจากเปลวไฟหรือตัวชักน าวัสดุอย่างหนึ่ง 
อย่างใดเข้ารวมตัวกับเนื้อโลหะของช้ินงาน  
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 4.3  เปลวไฟจะมีคาร์บอนรวมตัวกับเนื้อโลหะที่ถูกเช่ือม ผลที่เกิดข้ึนจากการเผาไหม้ของ
เปลวไฟจะต้องไม่เป็นอันตรายกับผู้ใช้ปริมาณความร้อนนี้วัดได้ด้วยจ านวนแก๊สที่ถูกเผาไหม้ซึ่งคิดเป็น  
ลูกบาศก์ฟุตต่อช่ัวโมง0ปริมาณของแก๊สที่ถูกเผาไหม้จะมีปริมาณความร้อนมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับขนาด
ของรูหัวทิพ ที่ใช้ ถ้ารูของหัวทิพที่ใช้ขนาดรูใหญ่กว่า จะต้องใช้ความดันแก๊สสูงกว่า และใช้ปริมาณแก๊ส
มากกว่า ขนาดของรูหัวทิพที่มีขนาดเล็ก แก๊สที่ใช้ส าหรับการเช่ือมและการตัด นิยมใช้มีดังนี้ คือ 
   -  ออกซี-อะเซทลิีน (Oxy-Acetylene) หรือ ออกซิเจน + อะเซทลิีน  
  -  ออกซิเจน + ไฮโดรเจน (Oxygen + Hydrogen)  
  -  ออกซิเจน + แก๊ส (oxygen + gas) แก๊สธรรมชาติหรอืแก๊สทีผ่ลิตเทียมขึ้น  
  -  ออกซิเจน + แก๊สเหลว (ได้จากการกลั่นน้ ามันปโิตรเลียม) 

 เปลวไฟออกซีอะเซทิลีน (oxyAcetylene flame) คือเปลวไฟที่ได้จากการเผาไหม้ ของแก๊ส 
ออกซีอะเซทิลีนแต่ในอัตราการผสมแก๊สที่ไม่ถูกต้องจะมีผลให้เกิดเปลว ออกซิไดซิ่ง (Oxidizing flame) 
ข้ึนหรือเปลวคาร์บูไรซิง่(Carburizing flame) ถ้าปรับส่วนผสมให้ออกซเิจนมาก จะได้เปลวออกซิไดซิ่ง ใน
ท านองเดียวกันถ้าปรับส่วนผสมอะเซทิลีนมาก จะได้เปลวคาร์บูไรซิ่งข้ึน ซึ่งโดยทั่วไปแล้วส าหรับการเช่ือม
นั้นเขาใช้เปลวลงเปลวนี้ได้ จากการปรับอัตราส่วนของแก๊สทั้งสองให้ถูกต้อง วิธีการจุดเปลวไฟ เช่ือมแก๊ส
ข้ันแรกให้ เปิดวาล์วแก๊สเซทิลีนบนหัวเช่ือมเพียงเล็กน้อย แล้วจุดเปลวไฟด้วยที่จุดไฟแก๊ส จากนั้นค่อยๆ 
เปิดวาล์วแก๊สเซทีลีนให้เพิ่มข้ึนพอประมาณ แล้วจึงเปิดวาล์วแก๊สออกซิเจนปล่อยแก๊ส ออกซิเจนให้ผสม
กับแก๊สเซทีลีน ปรับเปลวไฟตามต้องการซึ่งชนิดของเปลวไฟมีอยู่ด้วยกัน 3 ชนิด หรือ 3 เปลว แตกต่าง
กันตามปริมาณอัตราส่วนผสมของแก๊สทั้งสองคือเปลวไฟเช่ือมแก๊สออกซีอะเซทิลีนเป็นเปลวที่ให้อุณหภูมิ
สูงถึง 6,000 องศาฟาเรนไฮด์ ความ ร้อนขนาดนี้สามารถที่จะหลอมโลหะที่ใช้ในงานอุตสาหกรรมได้โดยง่าย 
จึงนิยมใช้ในงานอุตสาหกรรม โดยทั่วไป เปลวของออกซีอะเซทิลีนแบ่งออกเป็น 3 ชนิด ดังนี้  
 
ตารางท่ี 2.3  เปลวของออกซีอะเซทลีีนชนิดต่าง ๆ  
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 วิธีการปรับเปลวออกซิไดซิง ข้ันแรกปรับให้ได้เปลวนิวทรัลหรือเปลวกลางก่อน แล้วจึงค่อยๆ เปิด
วาล์วแก๊สออกซิเจนเพิ่มจ านวนแก๊สออกซิเจนให้มากกว่าอะเซทีลีน จะได้เปลวช้ันในสั้นเนื่องจากเปลว
ออกซิไดซิงมีแก๊สออกซิเจนมาก มีความร้อนแรง และจะมีเสียงดังออกมาด้วยอุณหภูมิของเปลว ออกซิไดซิ่ง
ประมาณ 6,300 องศาฟาเรนไฮต์ (3,400 C) เปลวเพิ่มอย่างอ่อน ใช้ส าหรับการเช่ือม ประสานทองเหลือง
และการแล่นประสาน เป็นต้น  
 

 อุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับการเช่ือมแก๊สที่จ าเป็นในการใช้โดยทั่วไปส าหรบัการเช่ือมแกส๊ มีดังนี้  
  -  ถังออกซเิจน  
  -  แว่นตาเช่ือมแก๊ส 
  -  ถังแก๊สอะเซทลิีน 
  -  เข็มแยงหัวทิพ 
  -  เครื่องควบคุมความดัน 
  -  ที่จุดไฟแก๊ส  
  -  สายเช่ือมแกส๊ 
  -  ประแจ 
  -  หัวเช่ือมแก๊ส 
  -  อุปกรณ์รักษาความปลอดภัย 
  -  หัวทิพเช่ือม หรือหัวฉีด  
 

00000002.8.2  ตัวยึดประกอบชิ นงานโดยไม่ใช้ความร้อน 

  1.  ข้อต่อ (LINKS & JOINT)0 
 2.  แบบขดลวดตัวยู (U-WIRE) วิธีนี้จ ากัดการเคลื่อนไหวใหม้ีการโค้งงอได้ ในลักษณะแนว 
นอน และเหมาะส าหรับการต่อการฝงัอัญมณีที่มรีูปแบบต่างๆ กัน  
 3.  แบบหมุด (RIVET) เป็นวิธีการเช่ือมต่อช้ินส่วน 2 ช้ินเข้าด้วยกัน โดยไม่ต้องใช้การเช่ือม 
หรือบัดกรี แต่วิธีนี้ก็มีข้อจ ากัดเพราะต้องเสียเนื้อที่ในการเช่ือมต่อ  
 4.  แบบบานพับ (HINGE) วิธีนี้จะจ ากัดการเคลื่อนไหว ให้อยู่ในลักษณะแนวราบเพียงอย่าง 
เดียว โดยเหมาะกับการท าสร้อยข้อมือ ก าไลหรือจี้ แต่ไม่เหมาะกับการท าสรอ้ยคอมากนัก 
 5.  แบบเส้นตรง (LINE) การเคลือ่นไหวจะถูกจ ากัด เพือ่ใหต้ัวเรือน หรือแบบเป็นเส้นตรง 
โดย ส่วนที่เช่ือมต่อกัน จะต้องมีความแข็งแรง และช่องต่างๆ จะต้องยึดติดแน่นพอดี  
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 6.  แบบลูกเหลก็และท่อนโลหะ (BALL&BAR) การเช่ือมต่อด้วยวิธีนี้ ลูกเหล็กแต่ละลูกจะถูก 
คล้องดว้ยห่วง ซึ่งทั้ง 2 ส่วนน้ี จะยึดท่อนโลหะให้เข้าที่ โดยจะท าให้เคลื่อนไหวเป็นไปได้อย่างอิสระแบบ
วงแหวน และท่อนโลหะ (RING&BAR) วิธีนี้ช่วยให้เกิดความคล่องตัวในแนวขวางและแนวตั้งโดยไม่ 
จ าเป็นต้องเช่ือมติดกันตราบเท่าที่ลวดซึ่งเป็นตัวเช่ือมมีความแข็งแรง  
 7.  แบบท่อนโลหะและเบ้า (BAR&SOCKET) ใช้หลักการเดียวกับข้อต่อทั่วไป โดยวิธีนี้จะให้ 
ความคล่องตัวในทุกทิศทาง  
 

2.9  ข้อมูลด้านพื นผิวและกระบวนการขั นตอนสุดท้าย 

00000 
 2.9.1 การขัดเงา0 
 ข้ันตอนแรกของการขัดเงาก็คือการน าเอารอยต่างๆ รวมทั้งต าหนิต่างๆ ที่อยู่บนพื้นผิวออก ไป 
ด้วยการใช้สารส าหรับขัดถู หลังจากนั้นพื้นผิวของโลหะก็จะถูกขัดต่อไปด้วยสารขัดถูที่มีความ ละเอียดข้ึน 
ซึ่งจะท าให้ข้ึนเงาได้ด้วยการใช้มือและเครื่องขัด แต่เป็นวิธีที่เสียเวลาทั้ง 2 วิธี การขัดผิว หน้าช้ินงานให้เรียบ
ปราศจากรอยคมตะไบหรอืรอยขีดข่วนจะใช้สารทีม่ีความแข็งกว่าผิวโลหะเป็นสาร ขัด (abrasive) สารขัด
นี้มีทั้งสารขัดจากธรรมชาติ เช่น ผงคอรันดัม (corundumgrains) ผงเพชร (diamond grains) อลูมิเนียม
ออกไซด์ (aluminum oxide) ซิลิกอนออกไซด์ (siliconoxide) เหล็ก ออกไซด์ (iron oxide) โดยใช้กาว
ยึดสารขัดเหล่านี้กับแผ่นวัสดุที่ยืดหยุ่นและอ่อนตัวได้ เช่นกระดาษผ้า ที่เรียกกันโดยทั่วไปว่ากระดาษทราย
ซึ่งตามความเข้าใจของช่างโดยทั่วไปกระดาษ ทรายมีสอง ชนิด คือ กระดาษทรายที่ใช้สารขัดเป็นทราย
บดละเอียด (มีสีน้ าตาล) ใช้ขัดไม้พลาสติก และกระดาษทรายน้ าที่ ใช้สารขัดเป็นพวกออกไซด์ของโลหะ 
(มีสีด า) ใช้ขัดโลหะ  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.45  อุปกรณ์ส าหรับขัดเงา 
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 2.9.2  การชุบ0การชุบเปน็การปิดเนื้อโลหะด้วยวิธีใช้กระแสไฟฟ้าการชุบจะไม่ท าให้ลายละเอียด
เปรอะเปื้อน หรือท าใหเ้กิดรอยด่างฉะนั้นสิง่ทีจ่ะน าไปชุบจะต้องเก็บงานให้เรียบร้อยก่อนซึ่งวัตถุที่จะน าไป
ชุบไม่จ าเป็นจะต้องชุบทั้งช้ินก็ได้เพราะสามารถกันบางส่วนเอาไว้ได้แต่การชุบจะเกิดรอยถลอกได้ง่าย  
 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.46  การชุบและช้ินงานโลหะที่ผ่านการชุบแล้ว 

00000002.9.3  การลงยาสีร้อน0000000 

 สารสีคลา้ยแก้วธรรมชาติ ที่โดยปกติประกอบด้วยผงโพแทสเซียมและซิลิก้าผสมกับน้ ามัน ท าให้
เกิดสีดว้ยการใส่เมทะลิคอ็อกไซด์ และน าไปใช้กับกระเบื้องเคลือบ ทอง เงิน ทองแดงแก้วและ อื่นๆ ขณะที่
ตกแต่งพื้นผิวด้วยการเผาอุณหภูมิต่ า การลงยาโดยปกติ จะผสมกับสารละลายเพื่อให้เกิด การหลอมเหลว
ง่ายข้ึนในอุณหภูมิที่ต่ า ซึ่งจะจมลึกเข้าไปในสีเคลือบของกระเบื้องเคลือบที่ประดิษฐ์ข้ึน แต่จะไม่ถูกดูดซึม
เข้าไปในเนื้อแร่ของสีเคลือบของกระเบื้องเคลือบแท้ หรือในพื้นผิวของทอง เงิน ทองแดงหรือแก้ว ดังนั้น
ยาที่ลงไว้ จึงยังคงเกาะอยู่บนพื้นผิว ซึ่งสัมผัสได้จากปลายนิ้วเป็นเทคนิคการ ตกแต่งวัสดุหลากชนิด  
(อยา่งเช่น ทอง เงิน ทองแดง กระเบื้องเคลอืบกระจก แต่ส าหรับเครื่องประดับ อัญมณีแล้ว โดยปกติจะใช้
วัสดุ 3 ชนิดแรก) การใช้การลงยา หรือการเคลือบบนพื้นผิว เพื่อวาดฉาก รูปร่าง หรือการจารึก หรือการท า
ร่องหรือการท าให้เกิดรอยเว้าเข้าไปในโลหะด้วยการอุดเฉพาะพื้นที่ กระบวนการใช้สีเคลือบ รู้จักกันใน
อียิปต์ต้ังแต่ 1,600 ปีก่อนคริสตศักราชและเมืองไมซีนี่ ซึ่งเป็นเมือง โบราณ ทางตอนใต้ของกรีก จากช่วง 
1,400  ปีก่อนคริสตศักราช วิธีนี้ใช้กันอย่างจ ากัดในกรีก แต่ใช้กัน อย่างแพร่หลายในเมืองไบแซนเที่ยม 
ในช่วงศตวรรษที่ 6 ในเมืองเวนิส ตั้งแต่ศตวรรษที่ 15 และที่อื่นๆ ในยุโรปตั้งแต่ศตวรรษที่ 16 โดยเฉพาะที่
ลิโมเกส ซึ่งได้กลายมาเป็นศูนย์กลางของการตกแต่งด้วยเครื่อง เคลือบลงสี เทคนิคนี้ถูกน ามาใช้ในอังกฤษ 
ตั้งแต่ศตวรรษที่ 9 และโดยเฉพาะตั้งแต่ปี 1750 เป็นต้นไป เทคนิคนี้ถูกน าไปใช้ตกแต่งเครื่องประดับ 
ด้วยวิธีการทั้งหมดที่กล่าวไปแล้วข้างต้น โดยใช้ทั้งกับทองค า เงินหรือทองแดง บางครั้งก็แก้ว หรือผลึกแก้ว 
(CRYSTAL) หรือบนรูปทรงต่างๆ หรืองานภาพนูนแกะสลัก 
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ภาพท่ี 2.47  ช้ินงานลงยาส ี

00000002.9.4  การกัดกรด0000000 
 การกัดกรด เป็นกระบวนการที่ใช้กรดกัดกร่อนโลหะ สารละลายที่ต้านทานการกัดกร่อนจะน ามาใช้
เพื่อกันบางส่วนของลวดลายบนโลหะ ขณะที่บริเวณอื่นๆ ถูกกรดกัด การกัดกรดน ามาใช้ ประโยชน์เพื่อให้
เกิดช่อง ส าหรับการลงยาหรือสร้างลวดลายบนพื้นผิวโลหะ โลหะต่างชนิดจ าเป็นต้องใช้กรดต่างชนิด  
และสารละลายที่ต้านทานการกัดกร่อนต่าง ชนิดกันด้วย  

 
 

 

 

ภาพท่ี 2.48  การกัดกรด 

 2.9.5  เลเซอร์มาร์ค0 
 เลเซอร์มาร์คเป็นการยิงเลเซอร์ลงบนผิวโลหะกัดเซาะเป็นฝ้าช้ินงานที่ถูกท าออกมาคล้ายกับ 
การพ่นทราย เพียงแต่ใช้ความถ่ีและความร้อนยิงจากแสงเลเซอร์แทน ต้องตั้งค่ารูปหรือโลโก้ที่ต้ องการ  
ลงบนเครื่องยิงเลเซอร์จากนั้นวางช้ินงานลงบนต าเหน่งที่ตั้งค่าพิกัดไว้เครื่องก็จะท างานโดยอัตโนมัติ     
เราสามารถตั้งค่าความลึกของลวดลายได้ว่าจะให้กัดเซาะลึกลงเท่าไร โดยการก าหนดค่าที่ตัวเครื่อง  

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 2.49  เครื่องยงิเลเซอร ์
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2.10  ข้อมูลจากแบบสอบถาม 
 
 ข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ จากแบบสอบถามบุคคลทั่วไปวัย 
28-38 ป ี

 
 
 
 
 
 

1. เพศ เพศชาย   11  คน 22% 
 เพศหญงิ 39  คน 78% 
2.  อายุ  28 - 30 ป ี 25  คน 50% 
 31 - 33 ป ี 19  คน  38% 
 34 – 38 ป ี   6  คน 12% 
3.  อาชีพ อาชีพอิสระ / รับจ้างทั่วไป   8  คน 16% 
 ข้าราชการ/ พนักงานรัฐวิสาหกิจ 22  คน 44% 
 พนักงาน / ลูกจ้างเอกชน  2   คน 4% 
 ค้าขาย / ประกอบธุรกจิส่วนตัว 18  คน 36% 
 ไม่ได้ประกอบอาชีพ / เกษียณ   0  คน   - 
4.  ที่พักอาศัย บ้านพักอาศัย 16  คน 32% 
 หอพัก / อพารม์เม้น  13  คน 26% 
 คอนโดมิเนียม 21  คน 42% 
5. มีคนในพักครอบครัวที่อาศัย พักคนเดียว  3 6% 
   ร่วมกันกี่คน 2 คน 2 4% 
 3 คน 11 22% 
 มากกว่า 3 คน 34 68% 
6.  รายได้ต่อเดือน 10,000 – 20,000 บาท 7 14% 
 20,000 – 30,000 บาท 9 18% 
 30,000 – 40,000 บาท 27 54% 
 40,000 บาทข้ึนไป 7 14% 
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ส่วนท่ี 2 ข้อมูลเกี่ยวความคิดเห็นเกี่ยวกับคนเร่ร่อน และมูลนิธิกระจกเงา 
 

7.  ท่านคิดอย่างไรกบัคนเร่ร่อน ไม่มทีี่พักอาศัย  
สงสาร อยากช่วยเหลือ 15 30% 
รู้สึกสงสัย ว่าท าไมพวกเขาถึงมาอยู่ตรงนี ้ 26 52% 
กลัว ไม่กล้าพูดคุยด้วย 9 18% 

 

8.  ท่านรูจ้ักโครงการ Food for friends ของมูลนิธิกระจกเงาหรอืไม ่  
รู้จัก 46 92% 
ไม่รู้จัก 4 8% 
   

 

9.  ท่านรูจ้ักโครงการ Food for friends ของมูลนิธิกระจกเงาจากทางใด   
เพื่อน / คนรู้จัก 24 28% 
พ่อแม่ / ญาติ - - 
นิตยสาร / หนังสือพมิพ ์ 1 2% 
สื่อออนไลน์ ( facebook, instagram, twitter, webside ) 25 50% 
     
 
 
 

10.  หากท่านจะช่วยเหลือคนเร่รอ่นในโครงการ Food for friends ท่านจะช่วยด้วยวิธีใด  
บรจิาคเงินให้กับมูลนิธิ 39 78% 
บรจิาคปัจจัยพื้นฐาน 3 6% 
อาสาสมัครของโครงการ Food for friends 8 16% 
   

 

ส่วนท่ี 3 ข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องประดับ 

11.  ท่านเลือกซือ้เครือ่งประดบั เพราะเหตุใด  
ตามกระแส 23 คน  
ความสวยงาม 87 คน  
เรื่องราว และความหมายของเครื่องประดับ 40 คน  
มีฟังก์ช่ันในการใช้งาน 13 คน  
เพื่อเป็นของที่ระลึก  5 คน  
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12.  ท่านซื้อเครื่องประดับในราคาเท่าไหร ่  
100 – 300 บาท 14 28% 
300 – 500 บาท 27 54% 
500 – 1,000 บาท  7 14% 
1,000 บาทข้ึนไป   2 4% 

13. ท่านชอบใส่เครือ่งประดบัที่ท าจากวัสดุใด  
เงิน 7 14% 
ทองเหลือง 7 14% 
พลาสตกิ / เรซิ่น 9 18% 
วัสดุธรรมชาติ ( ไม้ / หิน / หนัง ) 24 48% 
ผ้า  3 6% 

14.  ท่านมักจะใสเ่ครื่องประดับบรเิวณใด  
เครื่องประดับศีรษะ 2 คน  
เครื่องประดับห ู 90 คน  
เครื่องประดับคอ 65 คน  
เครื่องประดับข้อมอื 68 คน  
เครื่องประดับนิ้วมือ 88 คน  
เครื่องประดับเสื้อผ้า 26 คน  

15.  ท่านมักจะซื้อเครื่องประดับที่ใด  
ห้างสรรพสินค้า 9 18% 
งานอีเว้นท์ต่างๆ 11 22% 
พิพิธภัณฑ์  3 6% 
ร้านค้าออนไลน ์ 27  54% 

 
2.11  วิเคราะห์และสรุปข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบ 

 2.11.1 วิเคราะห์ข้อมูลท่ีใช้ในการออกแบบ 

 จากการวิเคราะห์เรื่องราวจากคนเร่ร่อนที่น่าสนใจ ที่จะสามารถน ามาบอกเล่า ผ่านงานเครื่องประดับ 
เพื่อให้สังคมได้รับรู้ถึงความเป็นจริงที่เกิดข้ึน ให้เกิดความเข้าใจ และปรับทัศนคติที่มีต่อคนเร่ร่อน มีดังนี้ 
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 1. อาหาร 
 อาหาร ที่คนเร่รอ่นได้รับประทานในแต่ละวัน มีทีม่าจากอาหารขยะ หรืออาหารหมดอายุที่
คนเราทั่วไปไม่ต้องการ แต่เป็นอาหารมื้อหนึ่งที่สามารถ ประทังชีวิตของคนเรร่่อนได้ในแต่ละวัน  
 2. ที่พักอาศัย 
 มนุษย์เราทุกคนต้องการพื้นที่ส่วนตัวเป็นของตนเองส่วนใหญ่มักมีบ้าน มีห้องนอนเป็นของ
ตนเอง บางคนมีหอพัก มีคอนโด ต่างจากคนเร่ร่อน พวกเขามีเพียงกระดาษลัง ผ้าใบพลาสติก หรือแม้แต่
พื้นเปลือยๆเพื่อพักอาศัยในแต่ละวัน  
 3. ความปลอดภัย และความสะดวกสบาย 
 แม้ชีวิตของคนเร่ร่อน จะอาศัย อยู่ข้างถนน หรือในที่สาธารณะสิง่ที่พวกเขา ค านึงถึงความความ
เหมาะสมกับพื้นที่ที่อยู่ว่ามีความปลอดภัยจากสัตว์ หรือโจร ที่จะเข้ามาท าร้ายรวมถึงความสะดวกสบาย
ที่พวก เขาเลือกที่จะใช้หลับนอนในแต่ละคืน 

 4.  การมีตัวตน 
 คนเร่ร่อนเป็นบุคคลที่มักจะถูกละเลยจากครอบครัว คนรอบข้าง และสังคม ซึ่งในความเป็น
จริงพวกเขาเป็นเหมือนมนุษย์คนหนึ่งที่ต้องการมีจุดยืนในสังคม ได้รับโอกาส และสวัสดิการจากภาครัฐ 
เพื่อเป็นสิทธิในการด ารงชีวิต สิ่งที่ผู้จัดท ามองเห็นว่าเป็นตัวแทนที่ จะสื่อถึงตัวตนของมนุษย์เรา มีหลาย
รูปแบบเช่น ลายนิ้วมือ ลายมือ ภาษา เพศ อายุ เช้ือชาติ ที่สามารถน ามาออกแบบได้ 
      5.  ภาพลักษณ์ 
 คนเร่ร่อนมักถูกตัดสินจากจากรูปลักษณ์ภายนอก ที่ดูสกปรก เสื้อผ้าเก่าและขาด ข้าวของเต็ม
ตัว แต่สังคมมองข้ามศักกายภาพหรือความสามารถที่พวกเขามีอยู่ และปฏิเสธงาน โอกาสหลายๆอย่างใน
ชีวิตพวกเขา จากการลงพื้นที่คนเร่ร่อนส่วนใหญ่มีบางสิ่งที่อยากจะบอกสู่ สังคมถึงปัญหา และข้อเท็จจริง
ที่พวกเขาถูดมองแบบบิดเบือนไป เช่น “คนเร่ร่อนไม่ใช่อาชญากร ไม่ต้องกลัวผม”, “ผมไม่อยากขอใคร
เขากิน เพียงเก็บขวดล าพังมันไม่พอ ” 
 6.  การขอบคุณบุคคลที่สนับสนุนคนเร่ร่อน เพื่อให้คนเร่ร่อนรู้จักการเป็นผู้ให้ มากกว่าเป็น
ผู้รับเพียงอย่างเดียว ผู้สนับสนุนในโครงการนี้คือมูลนิธกระจกเงา และอาสาสมัครที่ทางโครงการรับมาเพื่อ
ท างานภายกระบวนการของแบรนด์ 
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 2.11.2  วิเคราะห์แนวทางการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 2.50  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับอาหาร เหมาะสมกับการส่งเสริมความสามารถ และทักษะจาก                   
                 การใช้วัสด ุ
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาพท่ี 2.51  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับที่พกัอาศัย เหมาะสมกบัการสง่เสรมิความสามารถ และทักษะ 
                  จากการใช้วัสดุ 
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ภาพท่ี 2.52   การสือ่สารเรื่องราวเกี่ยวกบัความปลอดภัย และความสะดวกสบาย เหมาะสมกบั   
                  การส่งเสรมิความสามารถ และทักษะจากการใช้วัสดุ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.53  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับการมีตัวตนของคนเรร่่อน เหมาะสมกบัการส่งเสริม 
                 ความสามารถ และทักษะจากการใช้วัสดุ 
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ภาพท่ี 2.54   การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกบัภาพลกัษณ์ของคนเร่รอ่น เหมาะสมกับการให้คนเรร่่อนเข้าใจ  
                  ตนเองจากการเล่าเรือ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.55  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับการเป็นผู้ให้ เหมาะสมกบัการสง่เสรมิความสามารถ และทักษะ 
                 จากการใช้วัสดุ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 69 

  2.11.3  สรุปข้อมูลท่ีใช้ในการออกแบบ 

   1.  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับอาหาร เหมาะสมกับการส่งเสริมความสามารถ และทักษะ
จากการใช้วัสดุ 
   2.  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับที่พักอาศัย เหมาะสมกับการส่งเสริมความสามารถ และ
ทักษะจากการใช้วัสดุ 
   3.  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับความปลอดภัย และความสะดวกสบาย เหมาะสมกับ
การส่งเสริมความสามารถ และทักษะจากการใช้วัสดุ 
   4.  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับการมีตัวตนของคนเร่ร่อน เหมาะสมกับการส่งเสริม
ความสามารถ และทักษะจากการใช้วัสด ุ
   5.  การสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับภาพลักษณ์ของคนเรร่่อน เหมาะสมกบัการให้คนเร่ร่อน
เข้าใจตนเองจากการเล่าเรื่อง 
   6.  การสื่อสารเรือ่งราวเกี่ยวกบัการเป็นผู้ให้ เหมาะสมกบัการส่งเสรมิความสามารถ และ
ทักษะจากการใช้วัสดุ 
 

2.12  วิเคราะห์และสรปุประเภทของเครื่องประดับในโครงการ  
 

 2.12.1  การเลือกประเภทเครื่องประดับเพ่ือใช้ในการบอกเล่าเรื่องราว 

ตารางท่ี 2.4  วิเคราะห์ประเภทเครื่องประดบัในโครงการ 
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 2.12.2  สรุปวิธีการถ่ายทอดเรื่องราวท่ีเหมาะสมกับชิ นงาน  

  -  การบอกเล่าเรื่องราว “ อาหาร ” โดยการส่งเสรมิความสามารถ และทักษะจากการใช้วัสด ุ  
= เข็มกลัด  
  -  การบอกเลา่เรื่องราว “ที่พักอาศัย” โดยการสง่เสรมิความสามารถ และทกัษะจากการใช้วัสด ุ
= เข็มกลัด  
  -  การบอกเล่าเรื่องราว “ความสะดวกสบาย” โดยการส่งเสรมิความสามารถ และทักษะจาก
การเล่าเรื่อง  = เข็มกลัด 
  -  การบอกเล่าเรื่องราว “การมีตัวตน” โดยการสง่เสรมิความสามารถ และทักษะจากการใช้
วัสด ุ= เข็มกลัด 
  -  การบอกเล่าเรื่องราว “ภาพลักษณ์” โดยการส่งเสริมความสามารถ และทักษะจากการใช้
วัสด ุ= เข็มกลัด 
  -  การบอกเลา่เรือ่งราว “การเปน็ผูใ้ห”้ โดยการสง่เสรมิความสามารถ และทักษะจากการใช้
วัสด ุ= เข็มกลัด 
 เข็มกลัดเป็นเครื่องประดับมนุษย์ใช้แสดงถึงจุดยืน หรือเรื่องที่สนใจ และเป็นเครื่องประดับ 
ที่สามารถใช้ได้ทุกเพศ ทุกวัย และสามารถใช้งานได้หลายต าแหน่งทั้งเครื่องแต่งกาย และที่ส าคัญ เข็มกลัด
เป็นเครื่องประดับที่สื่อสารได้ทั้งสองด้านอย่างชัดเจน ไม่หมุนหรือกลัดด้านในขณะใช้งาน 
 

 2.12.3  สรุปข้อมูลเพ่ือน าไปใช้ในการออกแบบ 

 สรุปจ านวนและความเหมาะสมของสินค้าที่ระลึกของโครงการ จ านวนเครื่องประดับในโครงการ 
และเรื่องราวที่ใช้ในการออกแบบมี ดังนี ้
 -  อาหาร   เข็มกลัด 1 ช้ิน  
 -  ที่พักอาศัย  เข็มกลัด 1 ช้ิน  
 -  ความสะดวกสบาย แหวน  1 ช้ิน  
 -  การมีตัวตน  เข็มกลัด 1 ช้ิน 
 -  ภาพลักษณ์  เข็มกลัด 1 ช้ิน 
 -  การเป็นผู้ให้  เข็มกลัด 1 ช้ิน 
 สรุปแนวทางการออกแบบ  แนวทางการออกแบบเครือ่งประดับในโครงการที่มจีุดประสงค์
เพื่อการสร้างคุณค่าของคนเร่ร่อน เพื่อให้สังคมปรับทัศนคติ เน้นการบอกเล่าเรื่องราวผ่านเครื่องประดับ และ
มีการให้คนเรร่่อนเข้ามา มีส่วนร่วมในการท าเครื่องประดับ โดยค านึงถึงความสวยงามผ่านคุณค่าของคน
เร่ร่อน และคุณค่าทางจิตใจ โดยเครื่องประดับแต่ละช้ินใช้หลักการการส่งเสริมทักษะสามารถ ผ่าน
เครื่องประดับประเภทเข็มกลัด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 3 
 

การออกแบบ 

 
3.1  สรุปแนวทางการออกแบบในโครงการ 

 จากการวิเคราะห์ข้อมูลคนเร่ร่อน และการสอบถามข้อมูลจากคนเร่ร่อนในกรุงเทพมหานคร 

ได้แนวทางการออกแบบหลักคือ การสร้างคุณค่าของคนเร่ร่อน โดยมีโครงการ HOMELESS MAKER 

ที่จะเป็นโครงการให้คนเร่ร่อนมองเห็นคุณค่าในตัวเอง เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 

และแสดงออกสู่สังคม โดยให้คนเร่ร่อนมีส่วนร่วมในการทําเครื่องประดับ และเครื่องประดับจะเป็นสื่อ 

ที่จะบอกต่อสังคม 

 3.1.1 วิเคราะห์แนวคิดการออกแบบเพื่อหาแนวทางหลัก ( Main idea ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.1 แนวความคิดหลักในการออกแบบ 
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  3.1.2.2  พลาสติก 
  พลาสติกเป็นวัสดุที่คนเร่ร่อนนํามาเป็นแผ่นรองทํากิจกรรมต่างๆในชีวิต 
เป็นพลาสติกจําพวกป้ายไวนิล หรือถุงพลาสติกเหลือจากบรรจุภัณฑ์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.4 ภาพรวบรวมความคิดจากวัสดุพลาสติก 
 
 
  3.1.2.2  กระดาษ 
  สิ่งที่คนทั่วไปทิ้งจากบรรจุภัณฑ์ อาจจะเป็นสิ่งที่ไร้ค่า ไม่มีประโยชน์สําหรับพวกเขาแล้ว 
แต่คนเร่ร่อนส่วนใหญ่มักจะเก็บมาเพื่อใช้ประโยชน์ต่อเช่นการเก็บมาในจํานวนเยอะและขาย 
เพื่อที่ได้เงินมาเลี้ยงชีพ 
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ภาพที่ 3.3 ภาพรวบรวมความคิดจากวัสดุกระดาษ 
 
 
 
 จากการลงพื้นที่ของนักออกแบบคนเร่ร่อนในเขตพระนครส่วนใหญ่ ถนัดการใช้วัสดุปูนมากที่สุด 
เนื่องจากเป็นวัสดุที่สามารถบ่งบอกเรื่องราวในชีวิตประจําวันได้ และเป็นวัสดุที่คนเร่ร่อนสามารถทําได้  
ด้วยกรรมวิธีต่างๆ โดยคนเร่ร่อนส่วนใหญ่เป็นเพศชายที่เคยรับจ้าง งานก่อสร้างมาในอดีต 
ทําให้มีทักษะในงานปูนมากที่สุด 
 
 
 
 เรื่องราวจากคนเร่ร่อนที่พบในชีวิตประจําวันและการมีอยู่ของคนเร่ร่อนจะถูกถ่ายทอดลงบนเครื่
องประดับในรูปแบบของการใช้วัสดุปูนในการบอกเล่าเรื่องราว 
และเปรียบเทียบให้เห็นถึงการเป็นอยู่ของคนเราทั่วไป และคนเร่ร่อนที่มีชีวิตไม่สมบูรณ์แบบ 
เพื่อให้เกิดการปรับทัศนคติที่คนทั่วไปมีต่อคนเร่ร่อน และการมีคุณค่าของสิ่งของและคุณค่าของคน 
 
 เรื่องที่จะถ่ายทอดลงบนเครื่องประดับ อยู่ในแนวความคิดหลักคือ HUMAN (HOMELESS) 
NEED หรือความต้องการของคนเร่ร่อนในชีวิตประจําวันพวกเขาต้องการอะไร ที่แตกต่างจากคนเราทั่วไป 
โดยที่เรื่องราวทั้งหมดจะเกิดจากกการลงพื้นที่ของนักออกแบบ มีดังนี้ 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.  อาหาร  
 อาหาร ที่คนเร่ร่อนได้รับประทานในแต่ละวัน มีที่มาจากอาหารขยะ 
หรืออาหารหมดอายุที่คนเราทั่วไปไม่ต้องการ แต่เป็นอาหารมื้อหนึ่งที่สามารถ 
ประทังชีวิตของคนเร่ร่อนได้ในแต่ละวัน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.4 ภาพรูปแบบอาหารที่คนเร่ร่อนมักได้รับในแต่ละวัน 
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ภาพที่ 3.5 แบบร่างชิ้นงานแสดงรูปแบบอาหารที่คนเร่ร่อนรับประทานในแต่ละวัน 
 
 

2.  ที่พักอาศัย 
   มนุษย์เราทุกคนต้องการพื้นที่ส่วนตัวเป็นของตนเองส่วนใหญ่มักมีบ้าน 
มีห้องนอนเป็นของตนเอง บางคนมีหอพัก มีคอนโด ต่างจากคนเร่ร่อน พวกเขามีเพียงกระดาษลัง 
ผ้าใบพลาสติก หรือแม้แต่พื้นเปลือยๆเพื่อพักอาศัยในแต่ละวัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท  จะน ามาพ ฒนา 
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ภาพที่ 3.6 ภาพรูปแบบที่พักอาศัยของคนเร่ร่อน 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 3.7 แบบร่างชิ้นงานแสดงรูปแบบพื้นที่อาศัยของคนเร่ร่อน 
 

 

แบบท  จะน ามาพ ฒนา 
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3. ความปลอดภัย และความสะดวกสบาย 
 แม้ชีวิตของคนเร่ร่อน จะอาศัย อยู่ข้างถนน หรือในที่สาธารณะสิ่งที่พวกเขา 
คํานึงถึงความความเหมาะสมกับพื้นที่ที่อยู่ว่ามีความปลอดภัยจากสัตว์ หรือโจร 
ที่จะเข้ามาทําร้ายรวมถึงความสะดวกสบายที่พวก เขาเลือกที่จะใช้หลับนอนในแต่ละคืน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.8 ภาพความสบายและความปลอดภัยที่คนเร่ร่อนเลือกที่จะเป็น 

	
  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 3.9 แบบร่างชิ้นงานที่แสดงถึงความสบายจากคนเร่ร่อน 
 
 

แบบท  จะน ามาพ ฒนา 
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4. การมีตัวตน 

  คนเร่ร่อนเป็นบุคคลที่มักจะถูกละเลยจากครอบครัว คนรอบข้าง และสังคม 
ซึ่งในความเป็นจริงพวกเขาเป็นเหมือนมนุษย์คนหนึ่งที่ต้องการมีจุดยืนในสังคม ได้รับโอกาส 
และสวัสดิการจากภาครัฐ เพื่อเป็นสิทธิในการดํารงชีวิต สิ่งที่ผู้จัดทํามองเห็นว่าเป็นตัวแทนที่ 
จะสื่อถึงตัวตนของมนุษย์เรา มีหลายรูปแบบเช่น ลายนิ้วมือ ลายมือ ภาษา เพศ อายุ เชื้อชาติ 
ที่สามารถนํามาออกแบบได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.10 ภาพสามารถบ่งบอกเรื่องราวของบุคคลได้ และบอกถึงตัวตนของคนได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.11 แบบร่างชิ้นงานที่แสดงถึงการบอกตัวตนในสังคม 

แบบท  จะน ามาพ ฒนา 
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5. ภาพลักษณ์ 

  คนเร่ร่อนมักถูกตัดสินจากจากรูปลักษณ์ภายนอก ที่ดูสกปรก เสื้อผ้าเก่าและขาด 
ข้าวของเต็มตัว แต่สังคมมองข้ามศักกายภาพหรือความสามารถที่พวกเขามีอยู่ และปฏิเสธงาน 
โอกาสหลายๆอย่างในชีวิตพวกเขา จากการลงพื้นที่คนเร่ร่อนส่วนใหญ่มีบางสิ่งที่อยากจะบอกสู่ 
สังคมถึงปัญหา และข้อเท็จจริงที่พวกเขาถูดมองแบบบิดเบือนไป เช่น “คนเร่ร่อนไม่ใช่อาชญากร 
ไม่ต้องกลัวผม”, “ ผมไม่อยากขอใครเขากิน เพียงเก็บขวดลําพังมันไม่พอ ” 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.12 ภาพสามารถบ่งบอกเรื่องราวของบุคคลได้ และบอกถึงตัวตนของคนได้ 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพที่ 3.13 แบบร่างชิ้นงานที่แสดงถึงรูปลักษณ์ภายนอกของคนเร่ร่อน 

 

แบบท  จะน ามาพ ฒนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. การขอบคุณบุคคลที่สนับสนุนคนเร่ร่อน เพื่อให้คนเร่ร่อนรู้จักการเป็นผู้ให้ 
มากกว่าเป็นผู้รับเพียงอย่างเดียว ผู้สนับสนุนในโครงการนี้คือมูลนิธกระจกเงา 
และอาสาสมัครที่ทางโครงการรับมาเพื่อทํางานภายกระบวนการของแบรนด์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.14 ภาพแสดงถึงการให้สิ่งเล็กน้อยจากคนเร่ร่อนสู้คนทั่วไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.15 แบบร่างชิ้นงานที่แสดงถึงการขอบคุณในสังคม 

แบบท  จะน ามาพ ฒ

นา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



	
   86	
  

  

3.2 การพัฒนาแบบร่างและโมเดลทดลอง  

 3.2.1  เครื่องประดับเข็มกลัด จากการเล่าเรื่องราว “ อาหาร ” ของคนเร่ร่อน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.16 การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ อาหาร ” ของคนเร่ร่อน 
  
 เลือกรูปแบบอาหารสําเร็จรูป ที่มีวันหมดอายุชัดเจน  เพื่อบ่งบอกถึงอาหารที่ 
คนเราไม่ต้องการแล้ว แต่เป็นอาหารมื้อสําคัญของคนเร่ร่อน โดยตัวแป้นเข็มกลัดทําเป็น 
รูปแบบฝากระป๋องที่มีวันที่หมดอายุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.17  โมเดลเข็มกลัด จากเรื่องราว “ อาหาร ” ของคนเร่ร่อน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.2  เครื่องประดับเข็มกลัด จากการเล่าเรื่องราว “ ที่พักอาศัย ” ของคนเร่ร่อน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.18  การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ ที่อยู่อาศัย ” ของคนเร่ร่อน 
 
 ที่พักอาศัยของคนเร่ร่อนมีรูปแบบต่างกันไป ขึ้นอยู่กับวัสดุที่เขามีอยู่ เช่นกระดาษลัง 
ผ้าใบพลาสติก เช่นกันกับคนเราทั่วไป นอนในบ้านที่ทําจากไม้ หินอ่อน หรือปูน ซึ่งทุกคนมีรูปแบบ 
ความเป็นส่วนตัวที่ต่างกัน เครื่องประดับในโครงการใช้รูปแบบแปลนบ้านมาเปรียบเทียบถึงพื้นที่ของเรา 
และคนเร่ร่อนที่ต้องการพื้นที่เหมือนกัน แต่ต่างกันที่วัสดุที่เรามีอยู่ที่ต่างกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.19  โมเดลเข็มกลัด จากเรื่องราว “ ที่อยู่อาศัย ” ของคนเร่ร่อน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.3  เครื่องประดับเข็มกลัด จากการเล่าเรื่องราว “ความปลอดภัยและความสะดวกสบาย” 
ของคนเร่ร่อน 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.20  การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ความปลอดภัยและความสะดวกสบาย” 
ของคนเร่ร่อน 

 
 การเล่าเรื่องราวความสะดวกสบาย ความปลอดภัยที่คนเร่ร่อนต้องการในชีวิต มีหลายรูปแบบ 
จึงนํารูปแบบหมอนและผ้าห่มที่มีความนุ่มสบาย เปรียบเทียบกับวัสดุปูน ที่มีความหยาบ แข็ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.21  โมเดลเข็มกลัด จากเรื่องราว “ความปลอดภัยและความสะดวกสบาย” ของคนเร่ร่อน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.4  เครื่องประดับเข็มกลัด จากการเล่าเรื่องราว “ การมีตัวตน ” ของคนเร่ร่อน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.22  การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ การมีตัวตน ” ของคนเร่ร่อน 
 
 

 ป้ายชื่อบอกต่ําแหน่ง หรือตัวตนในสังคมว่าเป็นใคร ทําหน้าที่อะไร จึงใช้รูปแบบการ 
แสดงตัวตนถึงบุคคลนั้น ด้วยการใช้รูปแบบป้ายชื่อ แต่แทนด้วยลายนิ้วมือของคนเร่ร่อนแทนการ 
ใช้ชื่อจริง โดยลายนิ้วมือจะมีความเลือนลางตามการกระทําที่คนเร่ร่อนได้พิมพ์ลงไป 

 
 
 
] 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที่ 3.23  โมเดลเข็มกลัด จากเรื่องราว “ การมีตัวตน ” ของคนเร่ร่อน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



	
   90	
  

 
3.2.5  เครื่องประดับเข็มกลัด จากการเล่าเรื่องราว “ ภาพลักษณ์ ” ของคนเร่ร่อน 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 3.24  การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ ภาพลักษณ์ ” ของคนเร่ร่อน 

 
 ภาพลักษณ์มี่ดูสกปรกของคนเร่ร่อน เกิดจากหลายปัจจัย เช่นการไม่ได้อาบน้ํา การมีสัมภาระ 
ติดตัวมากมาย เครื่องประดับในโครงการใช้รูปแบบการเก็บสัมภาระของคนเร่ร่อน ที่สังคมตัดสินพวกเขา 
ว่าเป็นคนเร่ร่อนไร้ความสามารถ แต่ไม่ได้มองถึงศักกายภาพของพวกเขาจริงๆ โดยด้านหลังของปูนรูป 
ถุงพลาสติกใบใหญ่ มีกิจกรรมเพื่อแสดงตัวตนที่แท้จริงของพวกเขาออกมา โดยการขัดผิวปูนเพื่อให้เห็น 
เนื้อโลหะข้างใน และมีข้อความ “REAL ME ” 

 
 
] 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที่ 3.25  โมเดลเข็มกลัด จากเรื่องราว “ ภาพลักษณ์ ” ของคนเร่ร่อน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.2.6  เครื่องประดับเข็มกลัด จากการเล่าเรื่องราว “ การเป็นผู้ให้ ” ของคนเร่ร่อน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.26  การพัฒนารูปแบบเข็มกลัด จากเรื่องราว “ การเป็นผู้ให้ ” ของคนเร่ร่อน 
 

 คนเร่ร่อนถูกมองว่าเป็นฝ่ายรับเพียงอย่างเดียว จากการรับของบริจาค รับการช่วยเหลือจาก 
หน่วยงานต่างๆ รวมถึงอาสาสมัครในโครงการ กิจกรรมนี้จะทําให้สังคมเห็นว่าคนเร่ร่อนยังสามารถ 
ตอบแทนและสร้างประโยชน์ได้อีกมากมาย เริ่มจากการของคุณอาสาสมัคร ที่เข้ามาช่วยเหลือในโครงการ 
ในรูปแบบของจดหมายของคุณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.27  โมเดลเข็มกลัด จากเรื่องราว “ การเป็นผู้ให้ ” ของคนเร่ร่อน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3  การออกแบบชุดอุปกรณ์ทําเครื่องประดับในโครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.28  ชุดอุปกรณ์สําหรับทําเครื่องประดับในโครงการ 
 
 ชุดอุปกรณ์ทําจากกล่องกระดาษขนาด 20 x 16 x 4 เซนติเมตร มีช่องสําหรับหิ้ว 
พกพาง่ายด้วยวัสดุราคาถูก ทนทานต่อเหงื่อได้ภายในประกอบด้วย 
 

1. ผ้ากันเปื้อน 
2. กระดาษไข 
3. ปูน 
4. ซิลโคนผง  (สําหรับพิมพ์ลายนิ้วมือ) 
5. บล็อคซิลิโคน (สําหรับหล่อปูน) 
6. ถ้วยผสม 
7. ช้อน 
8. กล่องใส่วัสดุ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9. แผ่นเหล็กหนา 0.5 มิลลิเมตร ขนาด 2 x 3 เซนติเมตร 
10. แผ่นทองเหลือง “REAL ME” หนา 0.5 มิลลิเมตร ขนาด 2 x 3 เซนติเมตร 
11. ขวดสําหรับใส่น้ํา 20 มิลลิลิตร 

 
 ชุดอุปกรณ์เป็นตัวบกบ่องบอกถึงคนเร่ร่อนที่เข้ามาเป็นอาสาสมัครในการทําเครื่องประดับ 
จากการลงทะเบียนผ่านกิจกรรม Food for friends ในมูลนิธิกระจกเงาทุกๆวันจันทร์ 
 

3.4 การออกแบบบรรจุภัณฑ  ์  
 
 บรรจุภัณฑ์ในโครงการใช้กระดาษที่มีผิวคล้ายเนื้อปูน เรียบๆเพื่อให้ดูน่าสนใจจึง 
ใช้แผ่นอะคลีลิคใส เป็นฝาปิดสามารถเห็นชิ้นงานด้านใน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.29  บรรจุภัณฑ์สําหรับเครื่องประดับในโครงการ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.30  บรรจุภัณฑ์สําหรับเครื่องประดับในโครงการ ด้านหน้ามีแผ่นอะคลีลิกสามารถเลื่อนเปิดได้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 4 

การนําเสนอผลการดําเนินงาน 

4.1  ขั้นตอนการผลติชิ้นงาน  
 

000 4.1.1  เครื่องประดับเข็มกลัด จากเรื่องราว “อาหาร” ของคนเร่ร่อน  

ชิ้นงานโลหะ 
ข้ันตอนที่ 1  แกะ WAX ช้ินงานตามแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 4.1  แสดงการแกะ WAX ต้นแบบช้ินงานที่ 1 
 

ข้ันตอนที่ 2  น าWAX ไปติดกับต้นเพื่อเข้าสูก่ระบวนการหลอ่ช้ินงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพท่ี 4.2  แสดงช้ินส่วนโลหะจากการหล่อทองเหลือง ช้ินงานที่ 1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 3  ประกอบแตล่ะช้ินส่วนเข้าด้วยกัน จากนั้นขัดเก็บผิว  เลเซอร์มาร์ควันหมดอายุบนช้ินงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.3 แสดงการประกอบช้ินส่วนต่างๆ ของช้ินงานที่ 1 เข้าด้วยกัน 
 
ข้ันตอนที่ 4  ขัดเก็บผิวแบบละเอียด พ่นทราย และชุบทอง14K 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.4  แสดงภาพการชุบทองของงานช้ินงานที่ 1   
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชิ้นงานปูน 
ข้ันตอนที่ 1 ผสมปูนและน้ าเปล่าในอัตราส่วน 50/50 ลงในถ้วยผสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.5  แสดงการผสมปูนในถ้วยผสม 
 
ข้ันตอนที่ 2  เทปูนลงบนโมลซลิิโคน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.6 แสดงการเทปูนในโมลซลิิโคน ช้ินงานที่ 1 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 3  เมื่อปูนเซ็ตตัว ใช้ช้อนตักเนื้อปูนออก แสดงถึงอาหารที่ถกูทานไปแล้ว 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.7  แสดงการใช้ช้อนตักเนื้อปูนออก ให้เหมือนอาหารที่ถูกทานไปแล้ว 

 
การประกอบชิ้นงาน 
 
ข้ันตอนที่ 1  น าช้ินงานปูนมาเจาะรเูพื่อเป็นเดือยลอ็ก และติดกาว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.8  แสดงการประกอบช้ินส่วนโลหะและปูนเข้าด้วยกัน ของงานช้ินที่ 1 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.9  Final product “ EXPIRED FOOD, THE NEW MEAL”  
 
000 4.1.2  เครื่องประดับเข็มกลัด จากเรื่องราว “ท่ีพักอาศัย” ของคนเร่ร่อน  

ชิ้นงานโลหะ 
ข้ันตอนที่ 1  ฉลุแผ่นทองเหลอืงหนา 0.5  มิลลิเมตร ตามขนาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.10  แสดงแผ่นทองเหลืองที่ถูกฉลุตามสัดส่วนของ ช้ินงานที่ 2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 2  ประกอบช้ินงานด้วยการเช่ือมความร้อน และประกอบเข็มกลัด ขัดเก็บผิวงานและชุบทอง 14K 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.11  แสดงการเช่ือมช้ินส่วนต่างๆ ของงานช้ินที่ 2 เข้าด้วยกัน 
 

 
ชิ้นงานปูน 

ข้ันตอนที่ 1  เตรียมวัสดุ และโมลซลิิโคน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.12  แสดงอุปกรณ์ส าหรบัหล่อปูนและท าลวดลายบนปูน งานช้ินที่ 2 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 2  เทปูนลงบนโมลซลิิโคน และใช้วัสดุในชุดอุปกรณ์ท าลวดลายลงบนปูน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.13  แสดงการเทปูนในโมลซลิิโคนสีเ่หลี่ยมทัง้ 4 ขนาด 

 
ข้ันตอนที่ 3 รอปูนเซ็ตตัวและน าออกจากโมล   
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 4.15  แสดงช้ินส่วนปูนเมื่อหลอ่เสรจ็  
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การประกอบชิ้นงาน 
 
 น าช้ินส่วนปูนที่หล่อออกมาจากโมลซลิิโคน ประกอบและติดกาวกับช้ินงานโลหะที่เตรียมไว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.16  แสดงวิธีการประกอบช้ินงาน ช้ินที่ 2 แต่ละขนาด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.17  FINAL PRODUCT “ PERSONAL SPACE ” 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000 4.1.3  เครื่องประดับเขม็กลัด จากเรื่องราว “ความปลอดภัยและความสะดวกสบาย” ของคน
เร่ร่อน  

ชิ้นงานโลหะ 
ข้ันตอนที่ 1  แกะ WAX เป็นรปูทรบของผ้าห่ม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.18  แสดงการแกะ WAX ช้ินส่วนรูปผ้าห่ม 
 
ข้ันตอนที่ 2  น า WAX ติดกับต้นเพื่อเข้าสู่กระบวนการหล่อช้ินงานทองเหลือง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.19  แสดงช้ินส่วนโลหะรูปผ้าห่ม 
 
ข้ันตอนที่ 3 ขัดเก็บช้ินงาน พ่นทราย และชุบทอง 14K 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชิ้นงานปูน 

ข้ันตอนที่ 1  ผสมปูนลงในถ้วยผสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.20  แสดงการผสมปูนในถ้วยผสม เพือ่ใช้ในงานช้ินที่ 3 
 
ข้ันตอนที่ 2  เทปูนลงในถุงพลาสติก และใส่แผ่นเหล็กหนา 0.5 มิลลเิมตร ลงในถุงพลาสตกิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.21  แสดงการเทปูนในถุงพลาสติกเพื่อท าหมอน 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.22  แสดงช้ินงานส่วนปูนเมื่อหล่อเสร็จ  
การประกอบชิ้นงาน 
 

 น าช้ินส่วนทองเหลอืงประกอบกบัแมเ่หล็กบาง 0.4 x 2 x 3 เซนติเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพท่ี 4.23  แสดงการฝังแมเ่หล็กลงในช้ินส่วนทองเหลือง 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.24  แสดงการเกบ็ผิวช้ินงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.25  FINAL PRODUCT “ GOOD NIGHT ? ” 
 
000 4.1.4   เครื่องประดับเข็มกลัด จากเรื่องราว “การมีตัวตน” ของคนเร่ร่อน  

ชิ้นงานโลหะ 

ข้ันตอนที่ 1  ฉลุแผ่นทองเหลอืงหนา 0.5 มิลลเิมตร ตามขนาด 
ข้ันตอนที่ 2  ฉลุแผ่นอะคลีลกิเป็นรปูวงรี ขนาด 2 x 2.8 เซนติเมตร 
ข้ันตอนที่ 3  ปั๊มแผ่นอะคลลีิคและเผ่นทองเหลืองเข้าด้วยกนั 
ข้ันตอนที่ 4  ติดเข็มกลัด และเลเซอรม์าร์คตัวหนังลงบนแผน่โลหะตามภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.26  แสดงช้ินส่วนโลหะ เพือ่ท าการเกบ็ผิวช้ินงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 5 ขัดเก็บช้ินงาน และชุบทอง 14K 
 

 
 
 
 
 
 

 
 ภาพท่ี 4.27  แสดงการท าเลเซอรม์าร์คตัวอักษรลงบนช้ินงานโลหะ 

 

ชิ้นงานปูน 

ข้ันตอนที่ 1  ผสมซลิิโคนแบบแห้งไวลงในโมล คนให้เข้ากันและใช้นิ้วมือพิมพล์งไป 
ข้ันตอนที่ 2  กดนิ้วมือในซิลิโคน ทิง้ไว้ 30 วินาที 
ข้ันตอนที่ 3  เทปูนลงบนโมลซลิิโคน เพื่อให้ได้ช้ินงานปูนทีม่ลีายนิ้วมือติดอยู ่
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.28  แสดงวิธีการพิมพล์ายนิ้วมือลงบนเนื้อปูน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การประกอบชิ้นงาน 
 

  น าช้ินงานปูน ประกอบกบัช้ิงงานโลหะ และล็อคด้วยหนามเตยเพื่อความแข็งแรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

               ภาพท่ี 4.29  แสดงการประกอบช้ินงานปูนกบัช้ินงานโลหะ ของงานช้ินที่ 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.30  FINAL PRODUCT “ I AM HERE ” 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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000 4.1.5  เครื่องประดับเข็มกลัด จากเรื่องราว “ภาพลักษณ์” ของคนเร่ร่อน  

ชิ้นงานโลหะ 
ข้ันตอนที่ 1  ฉลุแผ่นทองเหลอืงหนา 0.5 มิลลเิมตร ตามขนาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           ภาพท่ี 4.31  แสดงการฉลุแผ่นทองเหลืองใหเ้ป็นรูปตามโมล 
 
 
ข้ันตอนที่ 2  กัดกดแผ่นทองเหลอืงหนา 0.5 มิลลเิมตรเป็นค าว่า REAL ME 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ภาพท่ี 4.32  แสดงแผ่นทองเหลืองค าว่า “REAL ME” ส าหรับฝังเข้าไปในเนื้อปูน 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 3   เลเซอรม์าร์คตัวหนังสือประโยค BENEATH THE SHELL , THERE IS … ลงบนแผ่น
ทองเหลือง และเช่ือมติดเข็มกลัด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ภาพท่ี 4.33  แสดงช้ินส่วนโลหะส าหรบัเป็นแป้นเข็มกลดัรองรับช้ินส่วนปูน งานช้ินที่ 5 
 
ชิ้นงานปูน 

ข้ันตอนที่ 1  ผสมปูนลงในถ้วยผสม แล้วเทลงบนโมลซลิิโคนรูปถุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.34  แสดงโมลซลิิโคนรปูถุง 
 
ข้ันตอนที่ 2  เมื่อปูนเซต็ตัว วงแผ่นทองเหลืองค าว่า REAL ME ลงบรเิวณกน้ถุง แล้วเทปนูบางๆ  ปิดอกีครั้ง 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 3  น าปูนออกจากโมลซิลิโคน จากนั้นคนเร่ร่อนจะขัดผิวเนื้อปูนให้เรียบ เพื่อน าไปประกอบกับ
ช้ินงานโลหะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.35  แสดงช้ินส่วนปูนที่ถูกขัดออกให้เห็นเนือ้โลหะที่ฝังอยู ่
 
การประกอบชิ้นงาน 
 
 น าช้ินส่วนปนูมาตดิกบัแป้นเข็มกลัด โดยใช้ฝาบนติดที่ด้านบนของชอน้งานปูน เพือ่ความแข็งแรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.36  แสดงการประกอบช้ินงานปูนและโลหะเข้าด้วยกัน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.37   FINAL PRODUCT “ REAL ME ” 

 
000 4.1.6  เครื่องประดับเข็มกลัด ท่ีสอนให้คนเร่ร่อนเป็นฝ่ายให้มากกว่าการเป็นผู้รับเพียงอย่างเดียว  

ชิ้นงานโลหะ 

ข้ันตอนที่ 1  ฉลุแผ่นทองเหลอืงหนา 0.5 มิลลเิมตร  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.38  แสดงการฉลุแผ่นทองเหลอืงตามขนาดแบบงานช้ินที่ 6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 2 เช่ือมช้ินงานเข้าด้วยกัน และติดช้ินส่วนเข็มกลดั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพท่ี 4.39  แสดงการประกอบช้ินงานเข้ากับเข็มกลัด 
 
ข้ันตอนที่ 3  ชัดเก็บช้ินงาน และชุบทอง 14K 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.40  แสดงการน าช้ินงานไปชุบทอง 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชิ้นงานปูน 

ข้ันตอนที่ 1  ผสมปูนลงในถ้วยผสม แล้วเทลงบนโมลซลิิโคน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                   ภาพท่ี 4.41  แสดงโมลซิลโิคนตามรูปงาน 
 
ข้ันตอนที่ 2 รอปูนแห้ง แล้วน ามาตากแดด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.42  แสดงการเทปูนลงในโมลซลิิโคน 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันตอนที่ 3  ให้คนเรร่่อนเขียน หรือบอกความรูส้ึกที่อยากจะขอบคุณมูลนิธิที่ให้โอกาสพวกเขาได้ท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.43  แสดงช้ินงานปูน โดยมีคนเร่รอ่นเขียนค าว่าขอบคุณ  
 
การประกอบชิ้นงาน 
 
 น าช้ินงานปูนใส่ในซองจดหมาย ลอ็คด้วยหนามเตยทัง้สองดา้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.44  FINAL PRODUCT “ THANK YOU ” 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 5 
 

การสรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
5.1  สรุปผลการออกแบบ  
 
 โครงการออกแบบเคร่ืองประดับที่บอกเล่าเร่ืองราวของคนเร่ร่อน และการสร้างคุณค่าของคน 
ร่วมกับมูลนิธิกระจกเงา เป็นโครงการที่น าเสนอเรื่องราวของคนเร่ร่อนจากการลงพื้นที่ของนักออกแบบ เพื่อ
เข้าถึงข้อมูลความเป็นอยู่ของคนเร่ร่อนภายในกรุงเทพฯ และวิเคราะห์ประเด็นต่างๆ จากการลงพื้นที่ โดย
น าเสนอเร่ืองราวต่างๆ ของคนเร่ร่อนผ่านชิ้นงาน ประกอบด้วยชิ้นส่วนของวัสดุที่ท าจากปูนซึ่งสร้างจากฝีมือ
ของคนเร่ร่อน เพื่อให้คนเร่ร่อนมีส่วนร่วมในการสร้างชิ้นงานเคร่ืองประดับ และรายได้จากการจ าหน่ายจะ
ถูกตอบแทนกลับให้กับคนเร่ร่อน เพื่อเป็นรายได้เสริมในชีวิตประจ าวัน และเกิดความภาคภูมิใจในการแสดง
ศักยภาพสู่สังคม ผ่านโครงการ HOMELESS MAKER 
 เคร่ืองประดับในโครงการได้ออกแบบเพื่อจัดจ าหน่ายภายใต้แนวคิด HUMAN (HOMELESS) 
NEED เพื่อจ าหน่ายจ านวน 5 ชิ้น และเคร่ืองประดับเพื่อมอบให้กับอาสาสมัครที่เข้ามาช่วยเหลือโครงการ 
HOMELESS MAKER ในมูลนิธิกระจกเงาจ านวน 1 ชิ้น ดังน้ี 

 5.1.1 เคร่ืองประดับเพ่ือจ าหน่ายจ านวน 5 ช้ิน 

  5.1.1.1  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากเร่ืองราวของอาหารที่คนเร่ร่อน ได้รับประทานใน
แต่ละวันมีที่มาจากอาหารขยะ หรืออาหารหมดอายุ ที่คนเราทั่วไปไม่ต้องการ แต่เป็นอาหารมื้อหน่ึงที่สามารถ 
ประทังชีวิตของ คนเร่ร่อนได้ในแต่ละวัน เป็นเคร่ืองประดับจากกิจกรรม EXPIRED FOOD ,THE NEW MEAL 
โดยให้คนเร่ร่อนตักเน้ือปูนออกแทนรูปแบบอาหารที่ถูกทานไปแล้ว ที่สะท้อนการมีอยู่ของคนเร่ร่อนสู่
ผู้สวมใส่ได้ตระหนักถึง รูปแบบอาหารที่คนเร่ร่อนได้รับในแต่ละวันได้เกิดความเข้าใจว่าปัจจัยหลักที่ได้รับ
ต่างจากคนทั่วไปอย่างไร และควรเห็นคุณค่าของสิ่งที่ตนเองมีอยู่ เมื่อสวมใส่เข็มกลัด ชิ้นส่วนโลหะที่มีวัน
หมดอายุจะสื่อถึงรูปแบบจากการมีอยู่ของคนทั่วไป ต่างจากการมีอยู่ของคนเร่ร่อนที่ขาดโอกาส และต้อง
หาทางด้ินรนเพื่อเอาชีวิตรอด 
  5.1.1.2  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากเร่ืองราวพื้นที่ส่วนตัวของคนเร่ร่อน ในที่สาธารณะ 
สื่อถึงความต้องการในพื้นที่ส่วนตัวของมนุษย์เราในรูปแบบต่างๆ คนเราทั่วไปคือบ้านที่มีบริเวณกว้างขวาง
มีสิ่งอ านวยความสะดวก แต่คนเร่ร่อนพื้นที่ส่วนตัวของพวกเขาคือผ้าใบ กระดาษลัง หรือพื้นเปลือยต่างๆ 
น าเสนอในรูปแบบของแปลนบ้านแทนความหมายของพื้นที่ส่วนตัวของมนุษย์โดยให้คนเร่ร่อนใช้วัสดุที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ตนเองใช้อาศัยผ่านกิจกรรม PERSONAL SPACE มาท าเป็นลวดลายบนผิวปูน เพื่อสื่อให้ผู้สวมใส่เห็นถึง
การมีอยู่ของคนเร่ร่อน  
  5.1.1.3  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากเร่ืองราวของความปลอดภัย และความสะดวกสบาย 
กล่าวถึงเรื่องในที่สาธารณะที่คนเร่ร่อนอาศัยอยู่ในแต่ละวัน มีอะไรที่ท าให้พวกเขาอยู่อย่างปลอดภัยหรือ
อะไรที่ท าให้พวกเขานอนหลับได้ในแต่ละวัน บนท้องถนน เคร่ืองประดับชิ้นน้ีสื่อสารกับผู้สวมใส่และผู้พบ
เห็นจากรูปทรงเคร่ืองประดับที่เหมือนหมอนที่มีรูปทรงนุ่ม สบายแต่สร้างความแตกต่างด้วยวัสดุปูนที่แข็ง 
หยาบ ผ่านกิจกรรม GOOD NIGHT 
  5.1.1.4  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากเร่ืองราวการมีตัวตนของคนเร่ร่อน ที่มีปัญหาในสังคม
คือ ถูกละเลยจากคนรอบข้าง ครอบครัว สังคม รวมถึงภาครัฐและสวัสดิการทางสังคม ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญ
ในการด ารงชีวิต เคร่ืองประดับชิ้นน้ีบอกเล่าถึงตัวตนที่เลือนลางของคนเร่ร่อนผ่านลายน้ิวมือบนเม็ดปูน 
ผ่านกิจกรรม “I AM  HERE” แสดงถึงการพยายามที่จะมีตัวตนในสังคม เปรียบเทียบให้ผู้สวมใส่และผู้พบเห็น
ได้ตระหนักถึงปัญหา ละเลยคนเร่ร่อน หรือแม้แต่คนรอบข้าง โดยมีรูปแบบเป็นป้ายชื่อบอกความเป็นบุคคล 
แต่ใช้ลายน้ิวมือของคนเร่ร่อนสื่อถึงความเป็นตัวตนของคน 
  5.1.1.5  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากเร่ืองราวเกี่ยวกับภาพลักษณ์ของคนเร่ร่อน ที่ภายนอกดู
สกปรก เหม็น ของเยอะ พวกเขาถูกปฏิเสธโอกาส หรือปฏิเสธงานเพียงเพราะรูปลักษณ์ภายนอก แต่ไม่ได้
มองถึงตัวตนที่แท้จริง ศักยภาพที่พวกเขามีอยู่ โดยรูปแบบเคร่ืองประดับจะมีกิจกรรมให้คนเร่ร่อนฝังโลหะที่
มีตัวอักษรนูนว่า “REAL ME” อยู่ในผิวปูนและให้คนเร่ร่อนขัดผิวปูนออก เพื่อให้เห็นเน้ือโลหะที่แสดงถึง
การที่คนเร่ร่อนพยายามที่จะแสดงตัวตนว่าตนมีค่าเหมือนกับเน้ือโลหะที่ซ่อนอยู่ 

 5.1.2  เคร่ืองประดับเพ่ือตอบแทนอาสาสมัครจ านวน 1 ช้ิน 

  5.1.2.1  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากกิจกรรม THANK YOU ที่แสดงถึงการขอบคุณจากคน
เร่ร่อนสู่อาสาสมัครที่มอบโอกาสให้พวกเขาได้แสดงศักยภาพผ่านงานเคร่ืองประดับ โดยให้คนเร่ร่อนหล่อ
ปูนแทนการ์ดและเขียนค าขอบคุณลงบนการ์ดปูน และประกอบกับชิ้นงานโลหะที่มีรูปแบบเหมือนซองจดหมาย 
เคร่ืองประดับชิ้นน้ีนอกจากจะสื่อถึงการขอบคุณแล้ว ยังแสดงให้สังคมได้รับรู้ว่าคนเร่ร่อนไม่ได้เป็นฝ่ายรอรับ
ความช่วยเหลือเพียงอย่างเดียว แต่สามารถเป็นผู้ให้ได้เช่นกัน 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



5.2  ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาและคณะกรรมการ 
  
 5.2.1  ประเภทของชิ้นงานเคร่ืองประดับในโครงการควรมีความหลากหลายมากขึ้น เพื่อการเข้าถึง
ผู้บริโภคที่กว้างมากขึ้น 
 5.2.2  เคร่ืองประดับเข็มกลัดจากกิจกรรม EXPIRED FOOD ,THE NEW MEAL. ควรปรับเปลี่ยน
รูปแบบของเข็มกลัดให้ล้อไปกับทรงของฝากระป๋อง โดยมีการแก้ไข ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.1  รูปแบบเข็มกลัดที่ยังไม่ได้แก้ไข มลีักษณะเป็นเข็มตรง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

       ภาพท่ี 5.2  รูปภาพแสดงชิ้นงานที่ถูกแก้ไข 
                                        (โดยการปรับรูปแบบเข็มกลัดให้เข้ากับรูปแบบฝากระป๋อง) 
 
 5.2.3  เคร่ืองประดับเข็มกลัด PERSONAL SPACE จากรูปทรงของชิ้นงานสามารถพัฒนารูปแบบ 
ให้เป็นสร้อยคอได้เพื่อความหลากหลายของรูปแบบเคร่ืองประดับในคอลแลคชั่นต่อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.3  ข้อเสนอแนะของนักศึกษา  
 
 5.3.1  การออกแบบชิ้นงานให้มีเรื่องราวที่เข้าใจง่าย และเข้าถึงเร่ืองราวควรใช้เวลาและทุ่มเท
ในการลงพื้นที่จริง เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องและตรงประเด็นของปัญหาในสังคม 
 5.3.2  การลงพื้นที่ของนักออกแบบควรเตรียมพร้อมทั้งอุปกรณ์ ร่างกาย และข้อมูลต่างๆ ควร
แต่งตัวให้เรียบร้อย รัดกุม ไม่เสี่ยงต่ออันตรายจากคนเร่ร่อนเน่ืองจากในพื้นที่จริงมีคนหลากหลายรูปแบบ 
ไม่สามารถคาดเดาได้ และที่ส าคัญควรมีเพื่อนหรือผู้ปกครองไปด้วย 
 5.3.3  ควรให้เวลากับการทดลองวัสดุ เพื่อง่ายต่อการจัดเซ็ตอุปกรณ์ส าหรับคนเร่ร่อน เพื่อไม่ เป็น
การเพิ่มภาระให้คนเร่ร่อน 
 5.3.4  ในการเตรียมชิ้นงานควรวางแผนการด าเนินงาน ในเรื่องเส้นทางในการเดินทางไปหาช่าง 
เพื่อความรวดเร็วและตรงตามแผนงานที่วางไว้ 
 5.3.5  ควรหากิจกรรมเพื่อคลายเครียดขณะท างาน เน่ืองจากเวลางานมีความกดดันสูง ควรหา
กิจกรรมท าให้ผ่อนคลาย เพราะการท างานไม่ควรอยู่ในพื้นฐานของความเครียด 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



MISS RASITA KAEWLAR    CODE 55020233

KING MONGKUT’S INSTITUTE OF TECHNOLOGY LADKRABANG
FACULTY OF ARCHITECTURE
DIVISION OF INDUSTRIAL DESIGN

ADVISER : MR. PANJAPOL KULPAPANGKORN UNIT    mmSCALE   1:1

PART NAME : CONCRETE PART 2

DATE : 23/06/2016 PLATE :   14  OF 55

GRID SCALE : 1x1 mm

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

39
.0

0

29.00

29.00

4.
00

39.00

TOP VIEW

FRONT VIEW

PERSPECTIVE

RIGHT SIDE VIEW

C

C’
SECTION C - C’

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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RIGHT SIDE VIEW

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT TO ILLUSTRATE STORY OF HOMELESS AND VALUE BUILDING IN HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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DATE : 23/06/2016 PLATE :   42   OF  55

GRID SCALE : 1x1 mm

“ REAL ME ” ASSEMBLY & SPECIFICATION

 
BRASS

 
BRASS

 
BRASS

 
BRASS

55.00 x 40.00 x 23.00

0.50 x 34.50 x 35.50

10.00 x 20.00 x 1.00

65.00 x 6.00 x 1.00

1.50 x 1.50 x 10.00

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

SKIN COAT
TILE GROUT

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

ASSEMBLY & SPECIFICATION
N0.    PART NAME   PART   COLOR     MATERIAL      SIZE (mm)     PROCESS     FINISHING     QUANTITY      REMARK 

1

1

1

MATTLOST WAX
CASTING

MATTLOST WAX
CASTING

1

1

2

3

4

5

1

PART 2

PART 2

PART 3

PART 4 

LOST WAX
CASTING

LOST WAX
CASTING

MATT

MATT

MATT -

-

-

-

-

 

NUMBER

1

2-1

2-2

3

4

PART 1
CONCRETE PART

GOLD

GOLD

GOLD

GRAY

GOLD

SILICONE 
MOLD

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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MISS RASITA KAEWLAR    CODE 55020233

KING MONGKUT’S INSTITUTE OF TECHNOLOGY LADKRABANG
FACULTY OF ARCHITECTURE
DIVISION OF INDUSTRIAL DESIGN

ADVISER : MR. PANJAPOL KULPAPANGKORN UNIT    mmSCALE   1:1

PART NAME : PART 2-2 BROOCH

DATE : 23/06/2016 PLATE :  45   OF 55

GRID SCALE : 1x1 mm

TOP VIEW

FRONT VIEW

PERSPECTIVE

RIGHT SIDE VIEW

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

R 2.00

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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MISS RASITA KAEWLAR    CODE 55020233

KING MONGKUT’S INSTITUTE OF TECHNOLOGY LADKRABANG
FACULTY OF ARCHITECTURE
DIVISION OF INDUSTRIAL DESIGN

ADVISER : MR. PANJAPOL KULPAPANGKORN UNIT    mmSCALE   2:1

PART NAME : PART 4 BROOCH

DATE : 23/06/2016 PLATE :  47  OF  55

GRID SCALE : 1x1 mm

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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MISS RASITA KAEWLAR    CODE 55020233

KING MONGKUT’S INSTITUTE OF TECHNOLOGY LADKRABANG
FACULTY OF ARCHITECTURE
DIVISION OF INDUSTRIAL DESIGN

ADVISER : MR. PANJAPOL KULPAPANGKORN UNIT    mmSCALE   2:1

PART NAME : PART 3 BROOCH

DATE : 23/06/2016 PLATE :  46  OF  55

GRID SCALE : 1x1 mm

TOP VIEW

FRONT VIEW

PERSPECTIVE

RIGHT SIDE VIEW

BOTTOM VIEW

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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DATE : 23/06/2016 PLATE :    29 OF 55

GRID SCALE : 1x1 mm

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT TO ILLUSTRATE STORY OF HOMELESS AND VALUE BUILDING IN HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคน
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30.00
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT TO ILLUSTRATE STORY OF HOMELESS AND VALUE BUILDING IN HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคน

45.70
68.80

28
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0
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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MAGNET
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BRASS

60.00 x 40.00 x 2.50

30.00 x 20.00 x 2.00

45.70 x 28.00 x 5.00

SKIN COAT
TILE GROUT

ASSEMBLY & SPECIFICATION
N0.    PART NAME   PART   COLOR     MATERIAL      SIZE (mm)     PROCESS     FINISHING     QUANTITY      REMARK 

1

1

MATTLOST WAX
CASTING

1

1

2

3

4

1

PART 2

PART 3

PART 3

LOST WAX
CASTING

-

MATT

-

-

-

-

-

 

NUMBER

1

1-2

3

4

CONCRETE PART

GOLD

SILVER

GRAY

GOLD

SILICONE 
MOLD

3

“ GOOD NIGHT ? ” ASSEMBLY & SPECIFICATION

ACRYLIC 
CONCRETE 
COATING

30.00 x 20.00 x 1.00

JEWELRY DESIGN PROJECT TO ILLUSTRATE STORY OF HOMELESS AND VALUE BUILDING IN HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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DATE : 23/06/2016
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PART NAME : MULTIVIEW  “  REAL ME  ” BROOCH 

44.00

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05
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PART NAME : PERSPECTIVE  “  REAL ME  ” BROOCH 

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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PART NAME :

DATE : 23/06/2016 PLATE :   24  OF 55
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GOOD NIGHT? BROOCH PERSPECTIVE 

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT TO ILLUSTRATE STORY OF HOMELESS AND VALUE BUILDING IN HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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PERSPECTIVE

RIGHT SIDE VIEW

“ I AM HERE ” MULTIVIEW

A

A’

SECTION A - A’
SCALE 1:1

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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DATE : 23/06/2016 PLATE :   37  OF 55

GRID SCALE : 1x1 mm

TOP VIEW

FRONT VIEW

PERSPECTIVE

RIGHT SIDE VIEW

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

“ I AM HERE  ” ASSEMBLY & SPECIFICATION

3

4 5-1

 
BRASS

 
BRASS

 
BRASS

BRASS

 
BRASS

SKIN COAT
TILE GROUT

ASSEMBLY & SPECIFICATION
N0.    PART NAME   PART   COLOR     MATERIAL      SIZE (mm)     PROCESS     FINISHING     QUANTITY      REMARK 
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GOLD
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CASTING

MATT 17.00 x 3.00 x 1.00

7.00 x 2.00 x 1.00

2.00 x 4.00 x 2.20

70.00 x 36.00 x 0.50

2.00 x 28.00 x 0.60

1.00 x 0.50 x 5.00
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CONCRETE 
COATING

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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“ I AM HERE ” PERSPECTIVE

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

“ THANK YOU ”ASSEMBLY & SPECIFICATION
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N0.    PART NAME   PART   COLOR     MATERIAL      SIZE (mm)     PROCESS     FINISHING     QUANTITY      REMARK 
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7.00 x 2.00 x 1.00

2.00 x 4.00 x 2.20

70.00 x 36.00 x 0.50

2.00 x 28.00 x 0.60

1.00 x 0.50 x 5.00

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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DATE : 23/06/2016 PLATE : 52   OF  55

GRID SCALE : 1x1 mm

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+
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JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.

โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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DATE : 23/06/2016 PLATE :  51  OF  55

GRID SCALE : 1x1 mm

MEASURING TOOL : VERNIER CALLIPERS 0.05

TOLERANCE :      0.10+

JEWELRY DESIGN PROJECT : ILLUSTRATING STORIES OF HOMELESS PEOPLE AND ENHANCING VALUE OF HUMAN FOR THE MIRROR FOUNDATION, THAILAND.
โครงการออกแบบเครื ่องประดับที ่บอกเลาเรื ่องราวของคนเรรอน และการสรางคุณคาของคนโดยมูลนิธิกระจกเงา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



	
  
คําชี้แจง : 

 แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อนําไปใช้ในการออกแบบโครงการออกแบบเครื่องประดับที่ 

สะท้อนเรื่องราวของคนเร่ร่อน และการสร้างคุณค่าของคน ของมูลนิธิกระจกเงา   

 สําหรับบุคคลทั่วไปวัย 23-32 ปี ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการทําวิทยานิพนธ์ในหลักสูตร 

สถาปัตยกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง ข้อมูลทุกอย่างจะถูกจัดเก็บเป็นความลับ ไม่มีการเผยแพร่หรือ 

ระบุชื ่อบุคคล และไม่มีผลกระทบใดๆต่อผู ้ตอบแบบสอบถาม โดยจะนําเสนอเป็นภาพรวมและ 

บทวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อ ประโยชน์ทางการศึกษาเท่านั้น 
	
  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1.  เพศ 

o ชาย 

o หญิง 

2.  อาย ุ   

o 23 - 25 ป ี

o 26 - 28 ป ี

o 29 – 32 ป ี

3.  อาชีพ 

o นิสิต / นักศึกษา 

o อาชีพอิสระ / รับจ้างทั่วไป 

o ข้าราชการ/ พนักงานรัฐวิสาหกิจ 

o พนักงาน / ลูกจ้างเอกชน 

o ค้าขาย / ประกอบธุรกิจส่วนตัว 

o ไม่ได้ประกอบอาชีพ / เกษียณ 
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4.  ที่พักอาศัย 

o บ้านพักอาศัย 

o หอพัก / อพาร์มเม้น 

o คอนโดมิเนียม 

 

5.  มีคนในครอบครัวที่พักอาศัพร่วมกันกี่คน 

o พักคนเดียว 

o 2 คน 

o 3 คน 

o มากกว่า 3 คน 

 

6.  รายได้ต่อเดือน 

o 10,000 – 20,000 บาท 

o 20,000 – 30,000 บาท 

o 30,000 – 40,000 บาท 

o 40,000 บาทขึ้นไป 

 

ส่วนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวความคิดเห็นเกี่ยวกับคนเร่ร่อน และโครงการ Food for friends 

 

7.  ท่านคิดอย่างไรกับคนเร่ร่อน ไม่มีที่พักอาศัย 

สงสาร อยากช่วยเหลือ 

รู้สึกสงสัย ว่าทําไมพวกเขาถึงมาอยู่ตรงนี้ 

กลัว ไม่กล้าพูดคุยด้วย 

 

8.  ท่านรู้จักโครงการ Food for friends ของมูลนิธิกระจกเงาหรือไม่ 

o รู้จัก   

o ไม่รู้จัก 
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9.  ท่านรู้จักโครงการ Food for friends ของมูลนิธิกระจกเงาจากทางใด 

o เพื่อน / คนรู้จัก 

o พ่อแม่ / ญาต ิ

o นิตยสาร / หนังสือพิมพ์ 

o สื่อออนไลน์ ( facebook , instagram , twitter , webside ) 

 

10.  หากท่านจะช่วยเหลือคนเร่ร่อนในโครงการ Food for friends ท่านจะช่วยด้วยวิธีใด 

o บริจาคเงินให้กับมูลนิธิ 

o บริจาคปัจจัยพื้นฐาน 

o อาสาสมัครของโครงการ Food for friends 

 

9.  หากโครงการ Food for friends มีวิธีการช่วยเหลือคนเร่ร่อน โดยวิธีการหาอาชีพเสริม 

ให้คนเร่ร่อนมีรายได้เพิ่มเติม ท่านเห็นด้วยหรือไม่ 

o เห็นด้วย 

o ไม่เห็นด้วย 

 

10.  หากคนเร่ร่อนทําอาชีพเสริมด้วยการทํางานช่างฝีมือ ท่านคิดว่าเป็นอาชีพที่จะสร้างรายได้ได้หรือไม่  

o ได้ 

o ไม่ได้ 

 

11.  ในปัจจุบัน มีหลายมุมมองที่มองคนเร่ร่อนในแง่ลบ หากมีกิจกรรมเพื่อปรับทัศนคติ สําหรับคนทั่วไป 

ท่านเห็นด้วยหรือไม่ 

o เห็นด้วย 

o ไม่เห็นด้วย 
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ส่วนที่ 3 ข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องประดับ 

 

12.  ท่านเลือกซื้อเครื่องประดับ เพราะเหตุใด 

o ตามกระแส 

o ความสวยงาม 

o เรื่องราว และความหมายของเครื่องประดับ 

o มีฟังก์ชั่นในการใช้งาน 

o เพื่อเป็นของที่ระลึก 

 

13.  ท่านซื้อเครื่องประดับในราคาเท่าไหร่ 

o 100 – 300 บาท 

o 300 – 500 บาท  

o 500 – 1,000 บาท 

o 1,000 บาทขึ้นไป 

 

14. ท่านชอบใส่เครื่องประดับที่ทําจากวัสดุใด 

o เงิน 

o ทองเหลือง 

o พลาสติก / เรซิ่น 

o วัสดุธรรมชาติ ( ไม้ / หิน / หนัง ) 

o ผ้า 

 

15.  ท่านมักจะใส่เครื่องประดับบริเวณใด 

o เครื่องประดับศีรษะ 

o เครื่องประดับหู 

o เครื่องประดับคอ 

o เครื่องประดับข้อมือ 

o เครื่องประดับนิ้วมือ 

o เครื่องประดับบนเสื้อผ้า 
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16.  ท่านมักจะซื้อเครื่องประดับที่ใด 

o ห้างสรรพสินค้า 

o งานอีเว้นท์ต่างๆ 

o พิพิธภัณฑ์ 

o ร้านค้าออนไลน์ 

 

16.  รูปแบบของเครื่องประดับที่ท่านชื่นชอบ 

 

o Contemporary jewelry ร่วมสมัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

o Costume jewelry ทันสมัย 
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o Fashion jewelry 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17.  รูปแบบการแต่งตัวที่ท่านชื่อชอบ 

o เรียบง่าย สบายๆ 
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o เป็นทางการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

o ย้อนยุค 
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o แฟชั่น ตามเทรนด์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 
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ภาคผนวก ค ประวัติผู้เขียน 
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นางสาว รสิตา แก้วหล้า 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติการศึกษา  

สําเร็จการศึกษาระดับประถมศึกษา  

 

 

สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา  

 

 

สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกิดวันที่ 24 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2536 

ภูมิลําเนา จังหวัดเชียงราย 

ที่อยู่ บ้านเลขที่ 7 หมู่ 17 หมู่บ้านนอร์ทเทิร์นซิตี้  

ต.บ้านดู่ อ.เมืองเชียงราย จ.เชียงราย 57700 

 

 

 

 

โรงเรียนเด็กดีพิทยาคม 

ปีการศึกษา 2548 

 

โรงเรียนสามัคคีวิทยาคม 
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คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

ปีการศึกษา 2558 
  

 

 

 

ประว ต ผ  เข ยน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 


	ปกนอก
	ทั้งเล่ม



