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กกกกกกกโครงการออกแบบชุดเฟอร์นิเจอร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น โดยค านึงถงึช้ินส่วน เพื่อน าไป
เป็นของเล่นให้เด็กด้อยโอกาส มีจดุมุ่งหมายทีส่ง่เสริมการเรียนของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น และสร้างของ
เล่นเด็ก เพื่อสง่เสริมพัฒนาการเพื่อเด็กด้อยโอกาส โดยมีแนวคิดทีว่่าจะผลิตสองสิ่งนี้ได้ด้วยกระบวนการผลิต
เดียวกัน เพ่ือเป็นการใช้วัสดุอย่างคุม้ค่า และแก้ไขปัญหาอย่างยั่งยืน 
กกกกกกกจากการศึกษาข้อมูลต่างๆ สู่ข้อสรุปแนวคิดในการออกแบบ เพ่ือทีจ่ะสามารถผลิตชิ้นส่วนได้ด้วย
กระบวนการทีไ่ม่ซับซ้อนมากกว่าเดิม และไม่เพ่ิมต้นทุน จงึสามารถออกแบบ โดยเลือกใช้วัสดุ ไม้บอร์ด
ยางพารา มาท าการผลิตเฟอร์นิเจอร ์8 ชุด สามารถก่อให้เกิดของเล่นทัง้หมด 14 ชุดได้  
โดยเป็นเฟอรน์ิเจอรท์ีช่่วยส่งเสรมิการเรียน จากการอ้างอิงตามหลักแนวทางการพัฒนาสมอง BBL และเป็น
ของเล่นทีช่่วยส่งเสรมิการพัฒนาการแก่เด็กช่วงปฐมวัย ทั้ง 4 ด้าน 
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กิตตกิรรมประกาศ 

กกกกกกก ข้าพเจ้าในฐานะผู้ศึกษาโครงการ ขอขอบคุณผู้ที่เป็นส่วนช่วยท าให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วง
ไปได้ด้วยดี ทั้งทางด้านค าปรึกษา แนวคิด ทุนทรัพย์ ก าลังใจและก าลังกาย ตั้งแต่ริเริ่มการท าวิทยานิพนธ์จน
ส าเร็จได้ขอกราบขอบพระคุณ บิดา และมารดา ที่คอยช่วยเหลือข้าพเจ้าโดยตลอด คอยให้ก าลังใจและทุน
ทรัพย์ในด้านต่างๆ 
กกกกกกก ขอขอบพระคุณ อาจารย์ บุญสนอง รัตนสุนทรากุล อาจารย์ที่ปรึกษาตลอดการท าวิทยานิพนธ์ ผู้ซึ่ง
ให้ทัศนคติ แนวคิดด้านการออกแบบ และการจัดการท าข้อมูลในด้านต่างๆ รวมถึงผลักดันให้ข้าพเจ้าสามารถ
ท าให้วิทยานิพนธ์ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดีอย่างครบถ้วนสมบูรณ์ 
กกกกกกก ขอขอบพระคุณ อาจารย์สอนวิชาเฟอร์นิเจอร์ทุกท่าน ที่เป็นผู้ให้ความรู้ ให้ค าแนะน าและคอย
ช่วยเหลืออย่างเต็มที่  
กกกกกกก ขอขอบพระคุณ เจ้าหน้าทีโ่รงปฏิบัติการโลหะและไม้ ที่คอยช่วยเหลือและให้ความรู้ 
ระหว่างการเรียนตลอด 5 ปี และการจัดท าต้นแบบ 
กกกกกกก ขอขอบคุณ เพ่ือนๆ พ่ีๆและ น้องๆ ที่คอยช่วยเหลือในขั้นตอนการท างานต่างๆ 
เป็นที่ปรึกษาเพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนตลอดการท างาน ด้วยความเต็มใจ และให้ค าแนะน าต่างๆ 
รวมถึงก าลังกายและก าลังใจ ที่มีให้ตลอดการท างาน 
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ค ำน ำ 

กกกกกกกการศึกษา เป็นปจัจยัพื้นฐานส าหรับคนทุกคน เปรียบเสมือนปจัจยัที่ 5 ของชีวิต ดังจะ

เห็นไดจ้ากบทความของ ดร.พนม พงษ์ไพบลูย์ ปลดักระทรวงศึกษาธิการ ที่ได้กล่าวไว้วา่ 

“การศึกษา คือการสร้างคน ให้มีความรู้ความสามารถ มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็น มีลักษณะนิสยั

จิตใจที่ดงีาม มีความพร้อมที่จะประกอบการงานอาชีพได้ การศึกษาช่วยให้คนเจริญงอกงาม ทั้ง

ทางปญัญา จิตใจ ร่างกาย และสงัคม เป็นความจ าเปน็ของชีวิตอีกประการหนึ่ง นอกเหนือจาก

ความจ าเป็นดา้นที่อยู่อาศยั อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม และยารักษาโรค” 

กกกกกกกการศึกษา จะสามารถเป็นไปได้ด้วยดี นอกจากด้วยบุคลากรครูที่มีความสามารถ และ

นักเรียนที่มีความตัง้ใจแล้ว สภาพแวดล้อมห้องเรียนนั้น ก็เป็นหนึง่ในปัจจัยส าคัญที่ช่วยเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการศึกษาใหด้ีขึ้นได้ด้วยเช่นกัน ยกตัวอย่าง บทบาทของเฟอร์นิเจอร์ในห้องเรียน 

หากมีลักษณะท่ีไม่ถูกต้องตามการยศาสตร์ของนักเรียนแล้ว ย่อมท าให้เกดิความเจบ็ปวด และ

ความล าบากในการเรียน ท าให้นักเรียนไมส่ามารถใส่ใจกบัการเรียนได้อย่างเต็มท่ี ไมส่ามารถเรียน

ได้อย่างมีความสุข 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

กกกกกกกการศึกษา เป็นปจัจยัพื้นฐานส าหรับคนทุกคน เปรียบเสมือนปจัจยัที่ 5 ของชีวิต ดังจะเห็นได้
จากบทความของ ดร.พนม พงษ์ไพบลูย์ ปลัดกระทรวงศกึษาธิการ ที่ได้กล่าวไว้ว่า “การศึกษา คือการสร้าง
คน ให้มีความรู้ความสามารถ มีทักษะพื้นฐานที่จ าเปน็ มีลักษณะนสิัยจติใจที่ดงีาม มีความพร้อมท่ีจะ
ประกอบการงานอาชีพได ้การศึกษาช่วยให้คนเจรญิงอกงาม ทัง้ทางปัญญา จติใจ ร่างกาย และสังคม เป็น
ความจ าเป็นของชีวิตอีกประการหนึ่ง นอกเหนือจากความจ าเปน็ด้านที่อยู่อาศัย อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม และ
ยารักษาโรค” 
กกกกกกกการศึกษา จะสามารถเป็นไปได้ด้วยด ี นอกจากด้วยบุคลากรครูที่มีความสามารถ และนักเรียนที่
มีความตั้งใจแล้ว สภาพแวดล้อมห้องเรยีนนั้น กเ็ป็นหนึง่ในปัจจัยส าคญัที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพใน
การศึกษาให้ดีขึ้นได้ด้วยเช่นกัน ยกตัวอย่าง บทบาทของเฟอร์นิเจอร์ในห้องเรียน หากมีลักษณะท่ีไม่ถูกต้อง
ตามการยศาสตร์ของนักเรียนแล้ว ย่อมท าใหเ้กิดความเจบ็ปวด และความล าบากในการเรียน ท าให้นักเรียน
ไม่สามารถใส่ใจกบัการเรียนได้อย่างเต็มท่ี ไม่สามารถเรียนได้อยา่งมีความสุข 
กกกกกกกโดยเฉพาะในช่วงอายุ 6 – 8 ปี หรือช่วงประถมต้นนั้น เป็นวัยแห่งการเตรียมความพร้อมทั้งดา้น
ร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปญัญา หากได้รับสิ่งแวดล้อมที่ช่วยสง่เสริมพัฒนาการของเด็ก ก็จะสามารถ
เกิดการเรียนรู้ไดด้ีและราบรื่น น าทักษะพืน้ฐานที่มีมาพฒันาต่อได้เกดิประโยชนส์ูงสดุ 
กกกกกกกอีกช่วงวัยที่ส าคญัต่อการสร้างทักษะพื้นฐานก็คือ ช่วงปฐมวัย หรือช่วงอายปุระมาณ 3 – 5 ปี ซึ่ง
เป็นช่วงที่เด็กเรียนรู้เร่ืองตา่งๆ มากท่ีสุดในชีวิต ถือเป็นรากฐานของบุคลิกภาพทีจ่ะเติบโตขึ้นไปในอนาคต 
และปัจจัยทีจ่ะช่วยสง่เสริม สร้างการเรียนรู้ให้เด็กในวัยนีม้ีพัฒนาการที่ด ีก็คือ ของเลน่ 
กกกกกกกหนึง่ในแนวคิดของธุรกิจเพื่อสังคม คือ การซื้อหนึ่งช้ิน และบริจาคหนึ่งช้ิน ยกตัวอย่างเช่น  
แบรนด์รองเท้า TOMS ที่ผู้กอ่ตั้งได้เห็นปญัหาของเด็กในประเทศอาร์เจนตินา มีสุขภาพไม่ดี ไม่มีรองเทา้ใส ่
เขาจงึเกิดแรงบันดาลใจที่จะหารองเท้าให ้ จงึจดัตั้งบริษัทและขายรองเท้า โดยมแีนวคิดคือ เมื่อมีคนซื้อ
รองเท้า TOMS หนึ่งคู ่ เขาจะน าไปบริจาคให้เด็กหนึง่คู่ ซึ่งวิธีนี้ท าให้เกิดวงจรการใหอ้ย่างยั่งยืน ไม่ใช่เพยีง
บริจาคให้เป็นคร้ังคราว  
กกกกกกกด้วยแนวคิดนี ้ จงึเกิดเป็นความคิดที่จะน าปรบัใช้กับโครงการ โดยการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่
สามารถน าช้ินส่วนเหลือจากการผลติ มาออกแบบเปน็ของเล่นเพื่อเด็กด้อยโอกาส เพื่อเป็นการส่งเสริม
พัฒนาการของเด็ก ตลอดจนการเรียน ให้มีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น และยงัช่วยให้เด็กด้อยโอกาสได้เข้าถงึ
การเรียนรู้ การเล่นอยา่งมีคุณภาพเท่าเทียมกับเด็กท่ัวไป 
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กกกกกกกดังนั้น โครงการออกแบบชุดเฟอร์นิเจอร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น โดยค านึงถงึช้ินส่วน เพื่อ
น าไปเป็นของเล่นให้เด็กด้อยโอกาส จงึมีจุดมุง่หมายท่ีจะแก้ไขอุปสรรคในการเรียนของเด็กนักเรียนชั้น
ประถมต้นท่ีมีสาเหตุมาจากเฟอร์นิเจอร์ และสร้างของเลน่เด็ก ส่งเสริมพัฒนาการเพือ่เด็กด้อยโอกาส เปน็
การแก้ไขปญัหาอย่างยัง่ยืน เกิดการใช้วัสดุอยา่งคุ้มคา่ ท าให้บุคคลทั่วไปตระหนกัถึงปัญหาสังคมที่มีอยู ่
และร่วมเป็นส่วนหนึง่ของการแก้ไขด้วยตัวเอง 
 

1.2กกควำมเป็นไปได้ของโครงกำร 
 
กกกกกกก1.2.1กกความเป็นไปได้ทางด้านนโยบาย 

    โครงการนี้เป็นการส่งเสริมนโยบายของรัฐบาลในนโยบาย “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” ของภาครัฐ
ส านักงานสร้างเสริมกิจการเพ่ือสังคมแห่งชาติ (สกส.) ที่สนับสนุนและผลักดันให้เกิดการพัฒนาของ
งานสร้างสรรค์รวมถึงกลุ่มงานการออกแบบภายในประเทศ และนโยบายของส านักงานกองทุน
สนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ตามวิสัยทัศน์ เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในประเทศ ให้มี
สุขภาวะครบทั้ง 4 ด้าน คือ กาย จิต ปัญญา และสังคม เสริมภาพลักษณ์ท่ีดีของประเทศไทย และร่วม
สร้างให้ประเทศน่าอยู่ 

กกกกกกก1.2.2กกความเป็นไปได้ทางด้านเศรษฐกิจ 
  โครงการนี้มีส่วนช่วยกระตุ้นให้เกิดการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ภายในรูปแบบใหม่ ซึ่งมีส่วนช่วย
ส่งเสริมในด้านของการพัฒนาอุตสาหกรรมการผลิตเฟอร์นิเจอร์ภายในประเทศ อันส่งผลให้เกิดการ
พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศในภาพรวม 

กกกกกกก1.2.3กกความเป็นไปได้ทางด้านสังคม 
ก โครงการนี้มีส่วนช่วยเหลือและแก้ไขปัญหาสังคม สนับสนุนให้เกิดสัมพันธ์ที่ดีในสังคม อันจะมี
ส่วนช่วยสร้างความภูมิใจ คุณค่า และพัฒนาคุณภาพชีวิตให้กับบุคคลทั่วไป แล้วยังเป็นการสนับสนุน 
การศึกษาของเด็กด้อยโอกาส เพ่ือให้เกิดความเท่าเทียมกันของสิทธิในสังคม โดยเด็กทุกคนมีสิทธิ
ได้รับความสะดวกสบายในชีวิต สามารถได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และเติบโตเป็นบุคลากรที่มี
คุณภาพของประเทศ 

กกกกกกก1.2.4กกความเป็นไปได้ทางด้านออกแบบ 
กกกกกก โครงการนี้ได้น าพ้ืนฐานด้านการออกแบบ มาใช้แก้ปัญหาและออกแบบเพ่ือเอ้ือต่อการผลิตใน

ระบบอุตสาหกรรมภายในประเทศ โดยค านึงถึงปัจจัยต่างๆในงานเฟอร์นิเจอร์ ทั้งหลักการยศาสตร์ 
พฤติกรรมการใช้งาน ประโยชน์ใช้สอย รวมถึงความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมในการใช้งานจริง 
ประกอบด้วยกรรมวิธีการผลิต วัสดุที่ใช้ รวมถึงความสะดวกในการขนย้าย และติดตั้ง  

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กกกกกกก1.2.5กกสรุปความเป็นไปได้ของโครงการ 
กก โครงการออกแบบชุดเฟอร์นิเจอร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น โดยค านึงถึงชิ้นส่วน เพ่ือน าไป
เป็นของเล่นให้เด็กด้อยโอกาส นับว่าเป็นโครงการที่มีความเป็นไปได้ในทุกๆ ด้าน ทั้งด้านนโยบาย 
เศรษฐกิจ และสังคม รวมไปถึงการน าพื้นฐานการออกแบบมาช่วยแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึน 

 
1.3กกปัญหำและแนวทำงกำรแก้ปัญหำ  
กกกกกกก1.3.1กกปัญหาด้านพฤติกรรมการใช้งาน 

ปัญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแก้ปัญหา 
เฟอร์นิเจอร์เด็กประถมต้น 
1.  ขนาดชุดโต๊ะและเก้าอ้ี 

มีขนาดที่ไม่สัมพันธ์กับสัดส่วนของเด็ก ท าให้
เมื่อใช้งานแล้วไม่เกิดความสบาย เป็นอุปสรรค
ต่อการเรียน 

 
1.1 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้ตอบสนองต่อ
หลักการยศาสตร์ของเด็กอายุ 6-8 ปี 

2. การจัดเก็บกระเป๋า  
เนื่องจากไม่มีส่วนที่ส าหรับจัดเก็บกระเป๋า เมื่อ
วางพ้ืนก็ท าให้เป็นอุปสรรคต่อการเดิน หากวาง
ด้านในเก้าอ้ี ก็จะท าให้นั่งไม่สบาย หรือหาก
สะพายไว้ด้านหลังของเก้าอ้ี หากกระเป๋ามี
น้ าหนักมาก ก็จะท าให้เก้าอ้ีล้ม 

 
2.1 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้มีที่ส าหรับจัดเก็บ
กระเป๋าโดยเฉพาะ ที่ไม่เป็นอุปสรรคต่อกิจกรรม
อ่ืน 

 
2.2 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้ขาด้านหลังเอียงรับ
น้ าหนักให้มากข้ึน 
2.3 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้มีพนักพิงที่เตี้ยลง 
เพ่ือช่วยในการถ่ายแรงได้ดียิ่งขึ้น 

 
ง 
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กกกกกกก1.3.1กกปัญหาด้านพฤติกรรมการใช้งาน (ต่อ) 

3. การจัดเก็บหนังสือ  
3.1 เนื่องจากลิ้นชักโต๊ะมีความสูงที่จ ากัด ท าให้
ไม่ถนัดต่อการค้นหาหนังสือ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
3.2 ลิ้นชักโต๊ะด้านหน้ามีช่องว่าง หากใส่หนังสือ
มากเกินไป ก็จะล้นออกมาหล่นลงพ้ืน 

 
3.1.1 ออกแบบโต๊ะให้มีลิ้นชักในลักษณะ
รูปแบบอื่นเพ่ือเอ้ืออ านวยต่อการจัดเก็บและ
ค้นหาหนังสือ 
3.1.2 ออกแบบโต๊ะให้มีลิ้นชักในส่วนอื่น 
เพ่ือเอ้ืออ านวยต่อการจัดเก็บและค้นหาหนังสือ 

 
3.1.3 ออกแบบโต๊ะให้ลิ้นชักมีบานพับเปิด-ปิด
ได้จากด้านบน เพ่ือามารถมองเห็นสิ่งที่อยู่ใน
ลิ้นชักได้อย่างทั่วถึง 
3.2.1 ออกแบบโต๊ะให้ช่องว่างระหว่างลิ้นชัก
และโต๊ะมีขนาดแคบลง เพื่อป้องกันหนังสือตก 
3.2.2 ออกแบบโต๊ะให้ช่องว่างระหว่างลิ้นชัก มี
ส่วนป้องกันไม่ให้หนังสือตก

 
ของเล่นเด็กปฐมวัย 
5. ของเล่นเด็ก ไม่สอดคล้องกับช่วงพัฒนาการ
ของเด็กในวัยนี้ ท าให้ไม่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี
หรืออาจก่อให้เกิดอันตรายได้ 

 
5.1 ออกแบบของเล่นให้เหมาะสมกับพัฒนาการ
ที่ควรเกิดข้ึนในช่วงปฐมวัย 3-5 ปี 
5.2 ออกแบบของเล่นที่มีวิธีการเล่นหลากหลาย 
ใช้งานไดต้ามช่วงอายุของเด็ก 
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กกกกก1.3.2กกปัญหาด้านพ้ืนที่และการจัดวาง 

ปัญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแก้ปัญหา 
เฟอร์นิเจอร์เด็กประถมต้น 
1.  การจัดพ้ืนที่ในแต่ละวิชา หลายรูปแบบเพื่อ
ตอบสนองต่อการเรียนการสอนในคาบเรียน 
1.1 จัดพื้นที่เพ่ือการท างานกลุ่ม 
 
 
 
 

  
 
1.2 จัดพื้นที่เพ่ือท าการน าเสนอหน้าชั้น หรือใช้
พ้ืนที่เพ่ือท ากิจกรรมขนาดใหญ่ 

 
 
 
1.1 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้มีรูปร่างที่เอ้ือต่อ
การต่อการจัดรูปแบบกลุ่ม เช่น สี่เหลี่ยมคางหมู 
ครึ่งวงกลม 

 
 
1.2.1 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้สามารถซ้อนกัน
ได้ เพื่อลดพื้นที่ในการจัดเก็บ 
1.2.2 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้มีน้ าหนักเบา 
สะดวกต่อการขนย้าย 

 
           1.3.3กกปัญหาด้านการผลิต 

ปัญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแก้ปัญหา 

1.  ข้อจ ากัดในการออกแบบที่ต้องสามารถผลิต
ของเล่นได้ 
 

1.1.1 ออกแบบโดยให้การตัดชิ้นส่วน
เฟอร์นิเจอร์ สามารถก่อให้เกิดของเล่นได้ด้วย 
1.1.2 ออกแบบจากชิ้นส่วนของเฟอร์นิเจอร์ 
สามารถลดทอนส่วนใดออกไปได้บ้าง 
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กกกก  1.3.4กกปัญหาด้านโครงสร้างและวัสดุ 

ปัญหาที่เกิดขึ้น แนวทางการแก้ปัญหา 
เฟอร์นิเจอร์เด็กประถมต้น 
1. แผ่นไม้อัด มีเสี้ยน 
เมื่อใช้เฟอร์นิเจอร์เป็นระยะเวลานาน จะเกิด
ปัญหาวัสดุเสื่อมสภาพ โดยเฉพาะกับแผ่นไม้อัด 
มักจะเกิดเสี้ยนจ านวนมาก เป็นอันตราย 

 
1.1 ออกแบบให้หลีกเลี่ยงการใช้กับส่วนที่โดน
ผิวหนังโดยตรง 
1.2 ให้เคลือบแผ่นไม้อัดหนาเป็นพิเศษ  

2. เหล็กข้ึนสนิม รอยเชื่อมไม่ดี 
เมื่อใช้เฟอร์นิเจอร์เป็นระยะเวลานาน จะเกิด
ปัญหาวัสดุเสื่อมสภาพ โดยเฉพาะกับเหล็ก 
หากมีการท าสีที่ไม่ได้คุณภาพ หรือไม่ดูแลตาม
จุดเชื่อมต่างๆ ก็จะท าให้สีลอก เกิดสนิม จนถึง
ปลายแหลมจากรอยเชื่อมต่างๆ 

2.1 ออกแบบให้หลีกเลี่ยงการใช้กับส่วนที่โดน
ผิวหนังโดยตรง 
2.2 ให้เลือกใช้วิธีการท าสีที่ทนทาน 

ของเล่นเด็กปฐมวัย 
3. ข้อจ ากัดในการใช้วัสดุส าหรับของเล่นเด็ก 
เนื่องจากเป็นวัยที่ร่างกายยังไม่แข็งแรง จึงมี
ข้อบังคับควบคุมความปลอดภัยต่างๆ 

 
3.1 ออกแบบให้ตรงตามมาตรฐานความ
ปลอดภัยของเด็ก 
3.2 หลีกเลี่ยงการใช้วัสดุที่เสี่ยงต่อการก่อให้เกิด
ความอันตรายกับเด็ก 
3.3 ออกแบบให้มีความโค้งมน ให้มีการลบมุมที่
ส่วนขอบหรือส่วนที่แหลมคม เพ่ือช่วยลดความ
อันตรายจากอุบัติเหตุลง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4กกขอบเขตของโครงกำร 
 1.4.1กกโครงการออกแบบชุดเฟอร์นิเจอร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น โดยค านึงถึงชิ้นส่วน  
    เพ่ือน าไปเป็นของเล่นให้เด็กด้อยโอกาส 
 1.4.2กกงานออกแบบเฟอร์นิเจอร์ในโครงการนี้ ประกอบด้วย 
กกกกกกกกกก  1.4.4.1 ชุดโต๊ะและเก้าอ้ีส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น ช่วงอายุ 6 - 8 ปี  
กกกกกกกกกก   1.4.4.2 ของเล่นเด็กปฐมวัย ช่วงอายุ 3 – 5 ปี 
 1.4.3กกลักษณะกลุ่มเป้าหมาย  
    เฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น ช่วงอายุ 6 - 8 ปี 
    ของเล่นเด็ก ส าหรับเด็กปฐมวัย ช่วงอายุ 3 – 5 ปี 
กกก 1.4.4ก เป็นการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ที่สามารถน าชิ้นส่วนไปเป็นของเล่นเด็กได้ 
กกก1 1.4.5กกเป็นการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ที่สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนของ 
    เด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 
 1.4.6  เป็นการออกแบบของเล่นเด็ก ที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาการของเด็ก ช่วงอายุ 3 – 5 ปี 
กกก 1.4.7ก เป็นการออกแบบโดยเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมและหาได้ในประเทศ 
กกกก 1.4.8   เป็นการออกแบบให้สอดคล้องกับระบบการผลิตอุตสาหกรรม เครื่องจักร  
กกกกกกก        และแรงงานที่สามารถหาได้ภายในประเทศ 

 
1.5กกแนวทำงกำรวิจัย  
กกกกกกก1.5.1กกศึกษาลักษณะสภาพแวดล้อมและบรรยากาศห้องเรียนในสถานศึกษาปัจจุบัน 
กกกกกกก1.5.2กกศึกษาพฤติกรรมการเรียนของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 
กกกกกกก1.5.3กกศึกษาอุปกรณ์ ที่เก่ียวข้องกับการเรียนของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 
กกกกกกก1.5.4กกศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเล่น และของเล่นส าหรับเด็กปฐมวัย 
กกกกกกก1.5.5กกศึกษารูปแบบของเฟอร์นิเจอร์เด็กนักเรียนชั้นประถมต้นที่มีในปัจจุบัน 
กกกกกกก1.5.6กกศึกษารูปแบบของของเล่นเด็กปฐมวัยที่มีในปัจจุบัน 
กกกกกกก1.5.7กกศึกษาข้อมูลด้านกายภาพของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 
กกกกกกก1.5.8กกศึกษาข้อมูลด้านกายภาพของเด็กปฐมวัย 
กกกกกกก1.5.9กกศึกษาข้อมูลพัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 
กกกกกกก1.5.10กศึกษาข้อมูลพัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กปฐมวัย 
กกกกกกก1.5.11กศึกษามาตรฐานความปลอดภัยของการผลิตของใช้ส าหรับเด็ก 
กกกกกกก1.5.12กศึกษาข้อมูลวัสดุและคุณสมบัติต่างๆที่เหมาะสมกับโครงการ 
กกกกกกก1.5.13กศึกษาข้อมูลกรรมวิธีการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.6กกผลที่คำดว่ำจะได้รับ  
      1.6.1กกเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็กประถมต้น ที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของเด็ก ช่วยลดอุปสรรค 
           ในการเรียนที่เกิดจากเฟอร์นิเจอร์ 
      1.6.2กกของเล่นเด็กที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของเด็กด้อยโอกาส ช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลน  
         ของเล่น ท าให้เด็กมพัีฒนาการท่ีดี มีโอกาส เกิดความเท่าเทียมกับเด็กทั่วไป 
กก      1.6.3กกวิธีการออกแบบให้สามารถใช้ชิ้นส่วนอย่างคุ้มค่า วิธีคิดในการออกแบบที่สัมพันธ์กัน 
                       โอกาสของทุกชิ้นส่วน การประกอบในลักษณะต่างๆ ที่แตกต่างกันออกไป 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทท่ี 2 
(เว้น 1 บรรทั 

การศึกษาค้นคว้าและสรุปผลข้อมลู 
 

2.1 ข้อมูลเฟอร์นิเจอร์นักเรียนชั้นประถมต้น 

2.1.1 ข้อมูลการใช้งานพ้ืนฐาน  

  หน้าที่การใช้งานพ้ืนฐานของเฟอร์นิเจอร์ในชั้นเรียนนั้น เป็นไปเพ่ือตอบสนองต่อกิจกรรมการเรียนที่
เกิดข้ึนในชั้นเรียน จากการสังเกตจากพฤติกรรมของผู้ใช้งาน สามารถแบ่งได้ 2 ลักษณะดังนี้  

  1) พฤติกรรมที่เก่ียวกับการเรียน 
  2) พฤติกรรมโดยทั่วไป 

 

1) พฤติกรรมที่เก่ียวกับการเรียน 

  - การเขียน  
   โดยส่วนใหญ่เด็กจะวางสมุดหรือหนังสือไว้ตรงกลางโต๊ะ ส่วนที่ชิดจากด้านที่นั่ง และจะวาง 
   เครื่องเขยีนในต าแหน่งด้านข้างตัว เพ่ือพร้อมต่อการใช้งาน เมื่อต้องการเขียนหนังสือ  
   จะเอนตัวมาด้านหน้าเล็กน้อย เพื่อความถนัดในการเขียน  

 
ภาพ 2.1.1.1 แสดงพฤติกรรมการเขียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  - การอ่าน 
   เด็กจะวางสมุดหรือหนังสือไว้ตรงกลางโต๊ะ ส่วนที่ชิดจากด้านที่นั่ง นั่งตัวตรงหรือเอนไป 
   ด้านหน้าเล็กน้อย เอานิ้วไล่ไปตามตัวอักษร 

 

ภาพ 2.1.1.2 แสดงพฤติกรรมการอ่าน 

2) พฤติกรรมโดยทั่วไป 

  - การวางกระเป๋าหนังสือ  
    1) วางกระเป๋าหนังสือไว้ที่พ้ืน อาจไว้ด้านข้างเก้าอ้ี หรือไว้ใต้โต๊ะนักเรียน เมื่อต้องการหยิบ 
   ของใช้งาน จะโน้มตัวไปด้านข้างเพ่ือหยิบ หรือลุกจากเก้าอ้ีไปนั่งกับพ้ืน เพ่ือค้นหาสิ่งของ 
   การวางในลักษณะนี้ อาจท าให้เกิดการปวดเมื่อยจากการโน้มตัวลงมา หรืออาจเกิดอุบัติเหตุ 
   ได้ ทั้งจากเก้าอ้ีที่นั่งไม่แข็งแรงพอจนเกิดการเอียงคว่ า และการใช้งานที่ผิดหลักการยศาสตร์ 
   2) วางกระเป๋าหนังสือไว้ด้านในของเก้าอ้ี เมื่อต้องการหยิบของใช้งาน จะบิดตัวมาด้านหลัง 
   และหยิบของ สามารถหยิบได้คล่องตัวกว่ารูปแบบแรก แต่การวางในลักษณะนี้ ท าให้บางครั้ง 
   นั่งเรียนได้ไม่สะดวก เพราะต้องแบ่งพ้ืนที่ในการนั่งกับกระเป๋า ท าให้นั่งได้ล าบากขึ้น 
   3) วางกระเป๋าสะพายไว้กับพนักของเก้าอ้ี เมื่อต้องการหยิบของใช้งาน จะบิดตัวมาด้านหลัง 
   และเอ้ือมไปหยิบของในกระเป๋า หรือหยิบกระเป๋ามาทั้งใบเลย วางไว้ที่หน้าตัก เพื่อท าการ 
   ค้นหาของ และน ากลับไปสะพายไว้ที่เดิม การวางในลักษณะนี้ ท าให้นั่งเรียนได้สะดวกตาม 
   ขนาดพ้ืนที่เก้าอ้ีที่สมควรได้รับ แต่ในบางครั้ง หากเก้าอ้ีไม่แข็งแรง เมื่อสะพายกระเป๋าให้ 
   เก้าอ้ีแล้ว อาจท าให้น้ าหนักส่งไปที่ด้านหลังจนเก้าอ้ีล้มคว่ าได้ 

- การจัดเก็บของใช้ 
   เด็กจะน าหนังสือเรียนบางส่วนไว้ที่ลิ้นชัก และน าหนังสือส่วนที่ต้องกลับไปทบทวนบทเรียน 
   กลับบ้าน โดยระหว่างวันอาจมีการหยิบสลับกันไปมาอยู่เสมอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ข้อมูลอุปกรณ์ ที่เก่ียวข้องกับการเรียนของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 

 ตามหลักสูตรการเรียนนักเรียนชั้นประถมต้นทั่วไปนั้น อ้างอิงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จะมีหนังสือเรียนทั้งหมด 9 เล่มตามสาระวิชาการเรียนรู้ ได้แก่ ภาษาไทย 

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา ประวัติศาสตร์ สุขศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และ

ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)   

รายการ ขนาด ( กว้าง x ยาว x สูง /านา ) (มิลลิเมตร) 

หนังสือแบบเรียน 

 
255 x 182 x 10 

สมุดแบบฝึกหัด 

 
160 x 230 x 7 

กบเหลาดินสอ 

 
73 x 115 x 12 

สีไม้ 

 
200 x 185 x 10 

สีเทียน 

 
80 x 250 x 16 

ตารางที่ 2.1.1.1 แสดงข้อมูลอุปกรณ์ ที่เก่ียวข้องกับการเรียนของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สรุป าน้าที่และประโยชน์ใช้สอยของเฟอร์นิเจอร์ 
1) พ้ืนที่ใช้งาน ต้องตอบสนองกับพฤติกรรมการอ่านและเขียน มีหน้าโต๊ะที่เรียบ และกว้างเพียงพอ 
2) ส่วนจัดเก็บสิ่งของ ต้องตอบสนองกับอุปกรณ์การเรียนการสอนที่มี มองเห็นได้ง่าย สะดวกต่อการค้นหา 
3) เก้าอ้ีนั่ง ต้องมีความแข็งแรง รับน้ าหนักของเด็ก และของใช้ของเด็กได้ 

 

2.1.2 ข้อก าหนดของเฟอร์นิเจอร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น 

   ตามมาตรฐานของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และระเบียบกระทรวงศึกษาธิการ 

ปีพุทธศักราช 2550 ที่ได้บัญญัติไว้นั้น มีรายละเอียด ตามข้อมูลดังต่อไปนี้  

 

สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ ปัจจัยท่ีใช้ในการวิเคราะา์ ขนาด
(มิลลิเมตร) 

6-8 ปี 9-11 
ปี 

โต๊ะนักเรียน    
1 . ความสูงโต๊ะ มาตรฐาน มอก. 045 055 

2 . ความสูงต่ าสุดขอบล่างโต๊ะ  
(บริเวณสอดขา) 

มาตรฐาน มอก. 435 495 

3 . ความกว้างของโต๊ะ ไม่ต่ ากว่า ขนาดพ้ืนที่ใช้งานที่มากที่สุด 455 
4 . ความยาวของโต๊ะ ไม่ต่ ากว่า ขนาดพ้ืนที่ใช้งานที่มากที่สุด 055 

เก้าอ้ีนักเรียน 
5. ความสูงพื้นรองนั่ง 

 
มาตรฐาน มอก. 

 
355 

 
345 

6. ความลึกพ้ืนรองนั่ง มาตรฐาน มอก. 355 345 

7. ความกว้างพ้ืนรองนั่ง ไม่น้อยกว่า มาตรฐาน มอก. 345 
8. มุมของพนักพิง อ้างอิงจากมุมองศาเฟอร์นิเจอร์

ทั่วไปและมาตรฐาน มอก. 
95 – 105 องศา 

9. มุมของพื้นรองนั่ง อ้างอิงจากมุมองศาเฟอร์นิเจอร์
ทั่วไปและมาตรฐาน มอก. 

0 – 4 องศา 

15 . ความกว้างพนักพิงหลัง ไม่น้อยกว่า มาตรฐาน มอก. 205 

 

ตารางที่ 2.1.2.1 มาตรฐานขนาดและสัดส่วนการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็กประถม  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   ระยะสัดส่วน หมายเลข 1 2 0 0 7 8 และ 9 อ้างอิงจากมาตรฐาน  มอก. 

ระยะสัดส่วน หมายเลข 3 และ 4  พ้ืนที่ใช้สอยของโต๊ะเรียน อ้างอิงจากระยะกวาดมือ และแขน คือ

ระยะที่ไม่ต้องใช้การเอื้อมมือ โดยมีพ้ืนที่น้อยที่สุด 320 x 497 มิลลิเมตร รวมกับขนาดพ้ืนที่ของอุปกรณ์การ

เรียนที่มีขนาดมากที่สุด จึงได้ขนาดพ้ืนที่ใช้สอยของโต๊ะเรียนไม่น้อยกว่า 455 x 055 มิลลิเมตร 

 

 ปัจจุบัน เฟอร์นิเจอร์นักเรียนที่ใช้ตามสถานศึกษา แม้จะถูกก าหนดให้เป็นไปตามแบบแผนของ
กระทรวงศึกษาธิการ โดยจะมีขนาดสัดส่วนและรูปแบบที่คล้ายกัน แต่อาจมีรายละเอียดต่างกัน ตามแต่แบบที่
โรงเรียนเลือกน ามาใช้ โดยสามารถจ าแนกรูปแบบเฟอร์นิเจอร์ตามวัสดุที่น ามาใช้ได้ดังนี้ 

แบบเฟอร์นิเจอร์ของนักเรียนชั้น
ประถมต้นในปัจจุบัน 

ข้อดี ข้อเสีย 

 
ไม้เนื้อแข็ง 

 

 
 
 

 
ราคาถูก ท าความสะอาดง่าย 
โต๊ะรูปแบบนี้ มักจะมีการเซาะ
ร่องเป็นเส้นเพื่อกันอุปกรณ์ตก 

 
มีน้ าหนักมาก เคลื่อนย้ายล าบาก 
วัสดุเสื่อมสภาพได้ง่าย 

 
ไม้อัด เหล็กทาสี 

 

 
 

 
มีน้ าหนักค่อนข้างเบา 
ท าความสะอาดง่าย 
โครงสร้างแข็งแรง 
ทนทานมากกว่าไม้ล้วน 

 
ไม้ดัด เมื่อเสื่อมสภาพจะเกิดเสี้ยน
และเป็นส่วนที่สัมผัสร่างกายโดยตรง  
สกรูที่ใช้ยึดแต่ละชิ้นส่วนเข้าด้วยกัน 
เมื่อใช้เป็นเวลานาน จะคลายตัวและ
เป็นอันตรายได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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พลาสติก

 
 
 

 
ราคาถูก ท าความสะอาดง่าย 
น้ าหนักเบามาก 
 
 
 
 
 
 
 

 
ไม่ทนทาน รับน้ าหนักมากไม่ได้ 
ใช้ไปนานๆ หน้าโต๊ะแอ่น ไม่เรียบ
ตรง พลาสติกกร่อนเป็นขุย 

 
ไม้อัดปิดผิวด้วยลามิเนต 

 
 
 

 
มีน้ าหนักค่อนข้างเบา ท าความ
สะอาดง่าย 
ทนทานมาก หน้าโต๊ะเรียบ
เสมอ แข็งแรง 

 
ไม้ดัด เมื่อเสื่อมสภาพจะเกิดเสี้ยน 
และเป็นส่วนที่สัมผัสร่างกายโดยตรง 
 

 

ตารางที่ 2.1.2.2 เปรียบเทียบรูปแบบของเฟอร์นิเจอร์นักเรียนชั้นประถมต้นที่มีในปัจจุบัน 

 

สรุป ข้อก าานดของเฟอร์นิเจอร์ส าารับนักเรียนชั้นประถมต้น 
  ก าหนดให้ขนาดและสัดส่วนเป็นไปตามข้อก าหนดของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
ส่วนการออกแบบในส่วนอื่น สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.1.3 ความปลอดภัยกับเฟอร์นิเจอร์เด็ก 

ส าหรับการออกแบบเฟอร์นิเจอร์เด็กนั้น หลักส าคัญในการออกแบบก็คือ ความปลอดภัย ซึ่งสามารถ
แจกแจงรายละเอียด ได้ดังต่อไปนี้ 
 1) การออกแบบจะต้องค านึงถึงความแข็งแรง คงทน วัสดุมีความเหมาะสมในการรับน้ าหนักของเด็ก 
และจากพฤติกรรมที่มีความรุนแรง ไม่สามารถควบคุมได้ หากเฟอร์นิเจอร์ไม่แข็งแรงหรือใช้วัสดุที่เปราะหรือ
หักง่าย อาจก่อให้เกิดอันตรายกับเด็กได้ 
  2) การออกแบบต้องปราณีต ไม่มีมุมแหลม เหลี่ยมคม ช่องแคบ ที่จะเป็นอันตรายต่อเด็กได้ เช่น มุม
ขอบโต๊ะ จะต้องไม่เป็นมุมเหลี่ยม เพราะเด็กอาจพลาดหกล้ม หรือกระแทกไปถูกจะได้รับอันตราย หรือหาก
ปลายวัสดุ เช่น ท่อเหล็กซ่ึงมีความคม ต้องผ่านกรรมวิธีตกแต่งให้เรียบร้อย หรือมีวัสดุอุปกรณ์มาปิดบังไว้ เพ่ือ
ป้องกันอันตราย 

สรุป ความปลอดภัยกับเฟอร์นิเจอร์เด็ก 
  ออกแบบโดยพิจารณาถึงความแข็งแรงของโครงสร้างเป็นหลัก และตรวจสอบรายละเอียดในการผลิต
ให้ไม่ให้เกิดความเสี่ยงต่อความปลอดภัยของเด็ก 
 
2.1.4 ข้อมูลสถานที่ที่ใช้งานและการจัดการเฟอร์นิเจอร์ 

 ห้องเรียน  หมายถึง ห้องที่ใช้ด าเนินการจัดการเรียนการสอน 

  ขนาดห้องเรียนตามมาตรฐานของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และระเบียบ

กระทรวงศึกษาธิการปีพุทธศักราช 2550 ก าหนดให้ ห้องเรียนมีพ้ืนที่กว้าง 6 เมตร ยาว 8 เมตร หรือไม่ต่ ากว่า 

48 ตารางเมตร พ้ืนที่ส่วนแคบสุดไม่น้อยกว่า 4 เมตร มีทางเข้าออก 2 ทาง กว้างไม่น้อยกว่า 80 เซนติเมตร 

หรือทางเข้าออกทางเดียว กว้างไม่น้อยกว่า 160 เซนติเมตร มีจ านวนนักเรียนต่อห้องไม่เกิน 40 คนต่อ

ห้องเรียน (อ้างอิงจาก ผลการประชุมคณะกรรมการอ านวยการปฏิรูปการศึกษา ศธ. 5/2558) 

  รูปแบบการจัดผังห้องเรียน โดยหลักแล้วจะเป็นรูปแบบการจัดผังเพ่ือการบรรยาย ที่เป็นกิจกรรมหลัก

ในห้องเรียน แต่ในบางครั้ง ก็มีการปรับเปลี่ยน เพ่ือให้ตอบสนองต่อกิจกรรมการเรียนในรูปแบบอื่นๆ โดย

ลักษณะการจัดผังห้องเรียนที่ใช้กัน โดยหลักแล้วจะมีลักษณะดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.1.4.1 ตัวอย่างลักษณะการจัดผังในห้องเรียน 

 โดยทั่วไปแล้ว เฟอร์นิเจอร์ในโรงเรียน มีระยะเวลาการใช้งานเฉลี่ยประมาณ 3 – 5 ปี โดยระหว่างการ

ใช้งานนี้ อาจมีการซ่อมแซมได้ โดยการจัดหาซื้ออะไหล่ตามชิ้นส่วนที่เกิดการช ารุด และหลังจากครบอายุการ

ใช้งานแล้ว จะส่งเฟอร์นิเจอร์คืนตามโรงงานที่ได้ติดต่อไว้ หรือหากเฟอร์นิเจอร์ยังมีสภาพดี อาจเก็บไว้ใช้งาน

ต่อ หรือบริจาคให้โรงเรียนอ่ืนต่อไป 

สรุป ข้อมูลสถานที่ท่ีใช้งานและการจัดการเฟอร์นิเจอร์ 

   ออกแบบโดยให้เฟอร์นิเจอร์สามารถจัดเรียงได้เข้ากับพ้ืนที่การใช้งาน สามารถจัดวางได้หลายรูปแบบ

ตามกิจกรรมการเรียนการสอน โดยประหยัดพื้นที่ และไม่กีดขวางต่อเส้นทางการใช้งานในห้องเรียน 

  ออกแบบโดยให้แต่ละชิ้นส่วนสามารถถอดเพ่ือซ่อมแซมได้ เลือกใช้วัสดุที่ทนทาน ง่ายต่อการรักษา 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.1.5 ข้อมูลพัฒนาการของเด็ก ช่วงอายุ 6 – 8 ปี 

พัฒนาการด้านร่างกาย 

  พัฒนาการด้านร่างกายของเด็กวัยประถมต้น มีการเปลี่ยนแปลงและมีความสามารถเพ่ิม ขึ้นในหลาย

ด้าน เด็กวัยนี้สามารถใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ได้ดี ชอบเคลื่อนไหวมากกว่าอยู่เฉย มีการทรงตัวดี คล่อง แคล่ว 

แม่นย า และมีก าลังมากขึ้น จึงสามารถกระโดดไกล วิ่ง ว่ายน้ า ขี่จักรยานสองล้อ เตะฟุตบอล ส่วนกล้าม เนื้อ

มัดเล็กสามารถใช้การได้ดีขึ้น ระบบประสาทและการเคลื่อนไหวท างานสอดคล้องกันได้เป็นอย่างดี เด็กวัย

ประถมต้นจึงใช้มือและนิ้วควบคุมการเคลื่อนไหวของดินสอได้ สามารถวาดรูปเรขาคณิตได้ วาดรูปคนที่มี

อวัยวะครบ เขียนตัวอักษร ปั้น และประดิษฐ์สิ่งของได้อย่างประณีตมากขึ้นตามอายุและประสบการณ์เรียนรู้ 

 เด็กวัยนี้สามารถใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ได้ดี และชอบเคลื่อนไหวโดยธรรมชาติ เพื่อเสริมสร้างร่างกายให้
แข็งแรงและการท างานประสานกันของอวัยวะสัมพันธ์กัน อันจะมีผลต่อสุขภาพโดยรวมของเด็กในอนาคต แต่
การที่จะส่งเสริมให้ร่างกายของเด็กวัยนี้ท างานคล่องแคล่ว ประสานกัน ต้องอาศัยการฝึกฝนผ่านการท า
กิจกรรม ทั้งการท างานบ้าน การเล่นกีฬา การท ากิจกรรมในชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะพัฒนาให้เด็กมีสุขภาพ
ร่างกายที่แข็งแรง กระฉับ กระเฉง แคล่วคล่องว่องไว มีสมาธิดี ประสาทต่างๆท างานได้คล่อง ในทางกลับกัน 
หากเด็กอยู่ในสภาพแวดล้อมที่มุ่งเน้นความสะดวกสบาย เล่นแต่เกม ดูทีวีตลอดทั้งวัน นอนในห้องปรับอากาศ 
ก็จะหล่อหลอมให้เด็กติดความสบาย และความสนุกเหล่านี้อาจขัดขวางการพัฒนาด้านกล้ามเนื้อใหญ่ตามท่ี
กล่าวมา นอกจากนี้ ช่วงเวลาส าคัญที่สุดของการเรียนรู้ของมนุษย์ คือ ช่วงวัยเด็ก เพราะสามารถพัฒนาสมอง
ได้ถึง 80% ของผู้ใหญ่ ข้อมูลต่างๆที่ผ่านเข้ามาจะไปกระตุ้นสมองของเด็ก ท าให้เชื่อมโยงกันเป็นเครือข่ายเส้น
ใยสมองและเกิดจุดเชื่อมต่อมากมาย ส่งผลให้เด็กเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ในเรื่องต่างๆ สมองของเด็กพัฒนา
จากการท างานของกล้ามเนื้อมัดเล็ก ทักษะความคล่องตัวของกล้ามเนื้อมัดเล็กจะพัฒนาภายในช่วง เวลา 10 
ปีแรก ดังนั้น ถ้าหากเด็กได้ฝึกฝนการใช้มือ การใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กของมือ จะท าให้สมองสร้างเครือข่ายเส้นใย
สมอง จุดเชื่อมต่อ และสร้างไขมันล้อมรอบเส้นใยสมองและเซลล์สมองที่ท าหน้าที่ควบคุมการท า งานของ
กล้ามเนื้อมัดเล็กได้มาก ท าให้เกิดทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก 

เด็กวัยประถมต้นใช้เวลาเต็มวันอยู่ที่โรงเรียน เด็กจะได้เรียนรู้ในทุกด้าน เด็กวัยนี้ จะได้รับการ
ประคับประคองน้อยลงจากวัยอนุบาล เด็กจะมีการพัฒนาตนเอง เพื่อให้สามารถด าเนินชีวิตได้อย่างมั่นคง ถ้า
พัฒนาการในวัยนี้หยุดชะงักหรือมีปัญหา ก็จะส่งผลต่อวัยรุ่น และกลายเป็นปัญหาสะสมเรื้อรังต่อไปในอนาคต 
ครูจึงมีบทบาทต่อพัฒนาการของเด็กวัยนี้อย่างมาก จึงควรจัดกิจกรรมให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่น อย่างมี
ความสุข มีสภาพแวด ล้อมที่เหมาะสม พร้อมทั้งดูแลด้านสุขนิสัยและโภชนาการเหมาะสมต่อพัฒนาการด้าน
ร่างกาย มีกิจกรรมการเคลื่อนไหว ได้ยืน เดิน วิ่ง จับ ขว้าง กระโดด เคลื่อนไหวในทิศทางต่างๆ ได้ออกก าลัง
กายกลาง แจ้ง เล่นกีฬา หรือเกมการละเล่นต่างๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อายุ พัฒนาการของการใช้กล้ามเนื้อใาญ่ พัฒนาการของการใช้กล้ามเนื้อเล็ก 

6 ปี เดินบนส้นเท้าได้ 
เดินต่อเท้าถอยหลังได้ 
ใช้สองมือรับลูกบอลที่โยนมาได้ 
กระโดดไกลประมาณ 120 ซม. 

วาดรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนได้ 
วาดรูปคนมีอย่างน้อย 6 ส่วน 
เขียนตัวอักษรง่ายๆได้ 
 

7 ปี กระโดดขาเดียวได้หลายครั้งต่อกัน 
เดินถือของหลายชิ้นได้ 
เริ่มขี่จักรยาน 2 ล้อ 

วาดรูปคนมีรายละเอียดมากข้ึน 
เขียนตัวหนังสือได้ครบตามแบบ 
 

8 ปี ทรงตัวได้ดี 
ขี่รถจักรยาน 2 ล้อได้ดี 

วาดรูปสิ่งที่พบเห็น เป็นสัดส่วน มีรายละเอียด 
เขียนตัวหนังสือถูกต้องและเป็นระเบียบ 

 

ตารางที่ 2.1.5.1 แสดงพัฒนาการด้านร่างกายของเด็กประถมต้น 

 
  รูปร่าง เด็กวัยประถมต้นโดยทั่วไปจะมีรูปร่างสูงและค่อนข้างจะผอมกว่าวัยอนุบาล เด็กชายและเด็ก 
หญิงจะมีน้ าหนักและส่วนสูงขนาดเท่าๆกัน มีน้ าหนักเพ่ิมขึ้นประมาณ 3-3.5 กิโลกรัมต่อปี และมีความสูง
เพ่ิมข้ึนปีละประมาณ 6 เซนติเมตร 

 กล้ามเนื้อใหญ่ เด็กวัยประถมต้น จะมีก าลังและท างานประสานกันของกล้ามเนื้อซับซ้อนมากขึ้น การ
ใช้และบังคับกล้ามเนื้อต่างๆจะดีขึ้นมาก เด็กจึงชอบการเคลื่อนไหวมากกว่าที่จะอยู่เฉย จึงควรส่งเสริมให้เด็ก
วัยนี้ได้เล่นกีฬา ได้ออกก าลังกาย ได้เคลื่อนไหว เพราะเด็กสามารถเรียนรู้และพัฒนาความสามารถต่างๆผ่าน
การเล่น ไม่ว่าจะเป็น ไล่จับ ซ่อนหา หรือเล่นกีฬาต่างๆทั้งว่ายน้ า เตะฟุตบอล กระโดดเชือก ขี่จักรยาน เป็น
ต้น การเคลื่อน ไหวจะท าให้สุขภาพแข็งแรง มีการเจริญเติบโตที่สมบูรณ์ เด็กบางคนท่ีมีนิสัยนั่งเฉยๆ หรือไม่
ค่อยออกก าลังกายจึงมีความเสี่ยงต่อการเป็นโรคอ้วนมากข้ึน 

  กล้ามเนื้อมัดเล็ก เด็กสามารถใช้มือและนิ้วจับดินสอได้ดีมากข้ึน สามารถเขียนหรือวาดรูปต่างๆที่
ซับซ้อนขึ้น สามารถท างานที่ประณีตอย่างงานปั้น งานแกะสลักได้ นอกจากนี้การประสานงานของระบบ
ประสาทและการเคลื่อนไหวก็จะท างานสอดคล้องกันได้เป็นอย่างดี เด็กจึงมีกิจกรรมต่างๆอยู่ตลอดเวลาและ
มักจะประกอบกิจกรรมนั้นๆอย่างไม่รู้จักเหน็ดเหนื่อย 
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พัฒนาการด้านอารมณ์ 

  เด็กวัยประถมศึกษาตอนต้น นับเป็นวัยที่มีความสุข มีความพึงพอใจเกี่ยวกับวัยของตน เป็นวัยที่ใช้

เวลาส่วนมากอยู่กับเพ่ือน เด็กจึงเลียนแบบพฤติกรรมต่างๆจากเพ่ือน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนและการมีเพ่ือน

สนิทจึงเป็นเรื่องส าคัญมากส าหรับเด็กวัยนี้ ในขณะที่เด็กบางคนอาจจะมีปัญหาไม่มีเพ่ือน หรือเพ่ือนไม่ยอมรับ 

นอกจากนี้ เด็กวัยประถมต้นเป็นวัยที่รู้จักเหตุและผล มีความคิดเป็นของตัวเอง สามารถแก้ไขปัญหา พร้อมที่

จะเรียนรู้ระเบียบวินัย เริ่มเรียนรู้ที่จะให้ความร่วมมือ รู้จักให้และรับ ดังนั้น การสอนให้เด็กวัยนี้รู้จักกับทุก

อารมณ์ความรู้สึกที่ผ่านเข้ามา และช่วยให้เด็กสามารถแสดงออกท่ีเหมาะสม ด้วยการฝึกฝนแนะน า ให้ค าชม

เมื่อเด็กท าได้ดี และแก้ไข ชักจูง แนะน าเมื่อเด็กท าไม่เหมาะสม ส่งเสริมให้เด็กรู้ จักควบคุมอารมณ์และมีการ

ปรับตัวทีถู่กต้อง จะเป็นการสร้างเสริมความฉลาดทางอารมณ์ท่ีเรารู้จักกันดีในนามของอีคิว ซึ่งเป็นทักษะหรือ

ศิลปะการใช้ชีวิตในสังคมอย่างมีความสุข 

เด็กวัยประถมต้น เรียนรู้ และรู้จักอารมณ์ทุกอารมณ์ ไม่ว่าจะเป็นความกลัว ความวิตกกังวล ความ
โกรธ ความสนุก ความสุข ความเบิกบาน ความส าคัญอยู่ที่ผู้ใหญ่รอบตัวได้ชี้ให้เด็กเห็นถึงความแตกต่างของแต่
ละบุคคล มองข้ามความไม่ถูกใจ ชี้ให้ เห็นข้อดีของคนอ่ืน และมีการแสดงออกทางอารมณ์อย่างเหมาะสม 
เรียนรู้เรื่องความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา รู้จักแพ้ รู้จักผิดหวัง และรู้จักพยายามท าใหม่ในครั้งต่อไป การเตรียมตัว
ลูกให้ปรับตัวเท่าทันการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา มีแนวทางที่ถูกต้องในการพัฒนาชีวิตให้พ้นจากความทุกข์ 
และเข้าถึงความสุขท่ีแท้จริง 
 ลักษณะสมรรถนะและพัฒนาการด้านร่างกายของเด็กวัยประถมต้น 

  วัยประถมต้นเป็นช่วงเวลาที่เด็กถูกคาดหวังให้มีความรู้เบื้องต้นที่จ าเป็นต่อการปรับตัวในชีวิตตอนเป็น
ผู้ใหญ่ และเรียนรู้ทักษะที่ส าคัญบางอย่าง ทั้งในหลักสูตรและนอกหลักสูตรของโรงเรียน ดังนั้นพัฒนาการด้าน
อารมณ์ของเด็กวัยนี้จึงมีทั้งความสุขและความทุกข์เกิดข้ึน 
1) มีความสุข ร่าเริง ปิติเบิกบาน เด็กวัยประถมต้นเป็นวัยที่มีความสุข มีความพึงพอใจเกี่ยวกับวัยของตนอย่าง
มาก มีความสนุกสนานในการเล่น เพราะใช้เวลาส่วนมากอยู่กับเพ่ือน เริ่มเรียนรู้ที่จะให้ความร่วมมือ รู้จักให้
และรับ หากถามผู้ ใหญ่ว่าวัยไหนเป็นวัยที่มีความสุขที่สุด ส่วนมากจะตอบว่าวัยประถม ผู้ใหญ่บางคนสามารถ
เล่าเหตุการณ์และประสบการณ์ท่ีเกิดขึ้นในวัยนี้ได้เป็นอย่างดี จึงไม่ยากนักที่ผู้ใหญ่รอบตัวจะช่วยให้เด็กวัยนี้มี
ความสุข 

2) มีความกลัวต่างๆ เช่น กลัวสัตว์ กลัวงู กลัวความมืด กลัวที่สูง กลัวฟ้าผ่า ฟ้าร้อง แต่สิ่งที่กลัวที่สุดก็คือ กลัว
ถูกล้อ เพราะมีความแตกต่างกับเพ่ือน นอกจากความกลัว ยังมีความวิตกกังวลเกี่ยวกับการเรียน กลัวว่าจะ
สอบไม่ได้ กลัวถูกท าโทษ หรือกลัวเพ่ือนไม่ชอบ เด็กบางคนจึงมีอาการเศร้าซึม ไม่ตั้งใจเรียน หลับในห้องเรียน 
อยู่ไม่นิ่ง มีอารมณ์เปลี่ยนแปลงง่าย หรือแสดงพฤติกรรมที่น่าแปลกใจ 
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3) มีอารมณ์โกรธ อาจจะมีการแสดงออกทางอารมณ์แตกต่างกันระหว่างเด็กหญิงและเด็กชาย มีทั้งการท าร้าย
ร่างกาย ต่อ สู้กันด้วยวาจา ล้อ ตั้งสมญา พูดถากถาง ขู่ หรือไม่พูดด้วย หากเด็กแสดงความโกรธ ด้วยการท า
ร้ายผู้อ่ืน ผู้ใหญ่ควรอธิบายให้เด็กเข้าใจพฤติกรรมที่ไม่เป็นที่ยอมรับของสังคม และหาตัวอย่างเพ่ือนในวัย
เดียวกันที่มีพฤติกรรมที่ดี ที่จะเป็นตัวอย่างได้ ผู้ใหญ่ควรชมเชยที่เด็กสามารถระงับความโกรธและแสดงออก
ในทางท่ีเหมาะสม การลงโทษเด็กด้วยการตีหรือท าให้เจ็บ เป็นเรื่องที่ไม่ควรท าอย่างยิ่ง เพราะนอกจากจะไม่
แก้ไขพฤติกรรมที่ก้าวร้าวนั้น ยังเป็นการส่งเสริมให้เด็กมีพฤติกรรมก้าวร้าวมากยิ่งข้ึน 

อายุ พัฒนาการด้านอารมณ์ที่เา็นได้ชัดเจน 

6 ปี มีความสนใจในกิจกรรมและงานของตนเองยาวนานขึ้น 
มีความกระตือรือร้นและสนใจของแปลกๆใหม่ๆ 
ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกผ่านภาพวาดได้ 

7 ปี เข้าใจเรื่องเหตุและผลมากข้ึน 
มีความอยากรู้อยากเห็น 
เมื่อสนใจสิ่งใดแล้วจะพยายามท าให้ส าเร็จ 
มีความสนใจยาวนานขึ้น 
สามารถจดจ าระยะเวลาหรืออดีตและปัจจุบันได้ 

8 ปี เริ่มแยกแยะการเล่นตามเพศ เช่น เด็กผู้ชายอาจจะเลียนแบบทหาร  
ส่วนเด็กผู้หญิงจะเล่นสมมุติ ร้อยลูกปัด วาดรูป และการอ่านนิทาน 
สนใจและจดจ่อกับงานที่ได้รับมอบหมายและท าจนส าเร็จ 
เข้าใจค าสั่งและหวังให้ชิ้นงานท าคะแนนได้ดีกว่าเดิม 

 

ตารางที่ 2.1.5.2 แสดงพัฒนาการด้านอารมณ์ของเด็กประถมต้น 
 

  โรงเรียนมีอิทธิพลต่อพัฒนาการทุกด้านของเด็กประถม โรงเรียนที่มีคุณภาพในการพัฒนาเด็ก จะ
ประกอบด้วยครูที่มีภาวะผู้ น า อบอุ่น เป็นกันเอง ยุติธรรม แต่ชัดเจนในกฎเกณฑ์ ไม่มีลักษณะเข้มงวดกดขี่ มี
ความสามารถในการคิด ตัดสินใจ มองการณ์ไกล และมีความเชื่อม่ันในความสามารถในตัวเด็ก และตรวจสอบ
ความก้าวหน้าของเด็กสม่ าเสมอ นอกเหนือจากด้านการเรียน เด็กควรได้รับการฝึกฝนการเล่น การอยู่รวมกับ
เพ่ือนและครู งานศิลปะ คนตรี ฯลฯ ความสามารถเหล่านี้จะเป็นพื้นฐานที่ส าคัญในการได้รับการยอมรับจาก
ครูและเพ่ือน เป็นสิ่งที่ส าคัญที่ท าให้เด็กเห็นคุณค่าในตนเอง 

ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เสริมสร้างลักษณะที่ส าคัญของการเป็นนักเรียนรู้ ให้เกิดในตัวเด็ก 
ตั้งใจฝึกฝนเด็กและเป็นต้นแบบที่ดีให้กับเด็ก ครูอธิบายสิ่งที่ให้เด็กท าชัดเจน บอกถึงผลที่ได้รับเมื่อเด็กไม่ท า
ชัดเจนเช่นเดียวกัน ฝึกผ่านการท า งาน จากงานที่ง่ายไปสู่งานที่ยาก ฝึกผ่านกิจวัตรประจ าวัน ทั้งงานส่วนตัว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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และส่วนรวม ฝึกหัดให้ท าสิ่งต่างๆ ทั้งท่ีชอบและไม่ชอบ ให้โอกาสหัดท า ให้ซ้ าๆ บ่อยๆ จนช านาญและคล่อง 
ชื่นชมเม่ือท าได้ ให้ก าลังใจ ชี้แนะ สนับสนุนให้ท าต่อไป ฝึก ฝนสม่ าเสมอ เมื่อท าได้ไม่ดีหรือท ายังไม่ได้ และให้
เวลาจนเด็กสามารถท างานนั้นส าเร็จลุล่วงได้ ซึ่งจะท าให้เด็กเกิดความอยากรู้อยากเห็น มีความอดทนและ
รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มองโลกในแง่ดี เป็นตัวของตัวเอง มีนิสัยที่ท าอะไรจนส าเร็จ สิ่งเหล่านี้ล้วนเป็น
ลักษณะที่ส าคัญของการเป็นนักเรียนรู้ เมื่อเด็กวัยประถมต้นสามารถปรับตัวในทางที่ถูกต้องเหมาะสม สามารถ
ใช้ชีวิตในวัยเด็กอย่างมีความสุข จะท าให้เด็กพัฒนาความมั่นใจในตนเองและน าไปสู่ภาพลักษณ์แห่งตนในที่สุด 
ซึ่งจะเป็นรากฐานที่ดี ที่จะให้เด็กมีการพัฒนาไปสู่วัยรุ่นด้วยดีต่อไป 

พัฒนาการด้านสังคม 

 การประพฤติปฏิบัติตนของเด็กท่ีเกิดจากการเรียนรู้ในการปรับตัวให้สังคมยอมรับเป็นความสามารถ
ทางสังคมของเด็ก ซึ่งเด็กจะต้องเรียนรู้มาตั้งแต่วัยทารกและสืบเนื่องติดตัวมาจนเติบโตเข้าสู่เด็กวัยประถมต้น 
อายุ 6- 8 ปี ความสามารถทางสังคมของเด็กท าให้เด็กประสบความส าเร็จในชีวิต และด ารงชีวิตในสังคมได้
อย่างเป็นปกติสุข 

 กระบวนการปรับตัวทางสังคม (Socialization process) เป็นกระบวนการส าคัญท่ีเด็กจะเรียนรู้แนว
ทางการปฏิบัติตัวในสังคมที่ถูกต้อง การปรับตัวนี้เพื่อให้บุคคลอ่ืนยอมรับตนเองและอยู่ร่วมสังคมกับบุคคลอ่ืน
ได้ กระบวนการนี้ เด็กจะค่อยๆ เรียนรู้ไปตลอดชีวิต เป็นการด้านสังคมนับตั้งแต่วัยทารก โดยเด็กจะเรียนรู้ที่
จะสร้างความสัมพันธ์กับแม่และขยายไปสู่บุคคลรอบข้าง เด็กจะเรียนรู้ภาษา การแสดงความรู้สึกต่อคนอ่ืน 
รู้จักการช่วยเหลือตนเอง รู้จักข้อตกลงทางสังคม การเรียนรู้แต่ละช่วงวัยมีผลต่อการประพฤติปฏิบัติอีกวัยหนึ่ง 
เด็กวัยเรียนหรือวัยประถมจะพัฒนาการทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงจากเด็กปฐมวัย เด็กวัยประถมจะมีพัฒนาทาง
สังคมเนื่องจากการได้รับอิทธิพลจากเพ่ือนและสภาพสิ่งแวดล้อม เด็กวัยนี้ไปโรงเรียนจึงมีความเข้าใจภาษามาก
ขึ้น และจะเริ่มลดการยึดตนเองเป็นจุดศูนย์กลาง ผลจากการพัฒนาการดังกล่าวจะท าให้เด็กสามารถสร้าง
สังคมกับบุคคลอ่ืน และอยู่ในสิ่งแวดล้อมได้ดีขึ้น แต่ขณะเดียวกันเด็กวัย 6-8 ปี จะไม่สนใจผู้ใหญ่เหมือนเด็ก
ปฐมวัย  

  Erik H. Erikson ผู้คิดทฤษฏีพัฒนาการทางสังคม (Psychosocial development) กล่าวว่า เด็กวัย
ประถมนี้จะอยู่ในขั้นพัฒนาความขยันขันแข็งหรือความรู้สึกด้อย (Industry vs. feeling of inferiority) เป็น
ระยะที่เด็กต้องการท าสิ่งต่างๆ ให้บรรลุความส าเร็จ เด็กจึงพยายามแข่งขันเพื่อให้ประสบความส าเร็จ แต่ถ้า
เกิดการล้มเหลว จะท าให้เด็กมีปมด้อย และเกิดความท้อถอยสิ่งใหม่ในอนาคต 
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อายุ พัฒนาการด้านสังคม 

6 ปี ยังคิดถึงแต่เรื่องที่เก่ียวข้องกับตัวเอง 
ให้ความสนใจกิจกรรมในเวลาสั้นๆ แล้วเปลี่ยนไป  
สนใจและกระตือรือร้นท างานที่ตนเองชอบเท่านั้น 

7 ปี มีความพยายามที่จะท าให้งานส าเร็จ 
มีความอยากรู้อยากเห็นมากขึ้น  
ท างานทีละอย่างได้ดีกว่าการให้ท ากิจกรรมทีเดียวหลายอย่าง 

8 ปี มีความสนใจที่จะท างานให้ส าเร็จ  
สนใจที่จะท าสิ่งใหม่ๆ มีสมาธิมากขึ้น รับฟังค าแนะน าในการท างานมากข้ึน  
มีความสามารถในการเล่นต่างๆ สามารถแสดงละครง่ายๆ ได้  
มีความอยากรู้อยากเห็น สนใจซักถามมากขึ้น 

 

ตารางที่ 2.1.5.3 แสดงพัฒนาการด้านสังคมของเด็กประถมต้น 

 
 ครูมีบทบาทในการส่งเสริมในการส่งเสริมพัฒนาการสังคมของเด็กวัย 6-9 ปี เพราะเด็กวัยนี้จะอยู่ที่
โรงเรียนและท ากิจกรรมกับครูและเพ่ือนมากกว่าที่บ้าน ครูจึงควรท าความเข้าใจว่า การเรียนรู้สังคมของเด็ก
นั้น ครูมีอิทธิพลต่อเด็กในด้านการเป็นแบบทั้งในด้านบทบาททางเพศ การมีพฤติกรรมทางจริยธรรม เช่น การ
เป็นคนมีน้ าใจหรือไม่ การเป็นผู้น าผู้ตามท่ีดี เป็นต้น ในช่วงวัยนี้เด็กจะอยู่กับเพ่ือนเป็นกลุ่ม เพ่ือนจะเป็นตัว
แบบที่มีอิทธิพลต่อจิตใจเด็กเช่นกัน การที่เด็กได้เห็นพฤติกรรมหรือการกระท าของตัวแบบที่มีชีวิต (Live 
Model) เด็กจะเรียนรู้ได้จากชีวิตประจ าวัน จึงเป็นหน้าที่ของครูที่จะจัดสิ่งแวดล้อมที่เหมาะสม และจัดวิธีสอน
ให้เด็ก วิธีสอนหนึ่งที่น่าสนใจคือ การสร้างความศรัทธาที่จะเรียนรู้ การฝึกฝนวิธีคิดและน าไปสู่การปฏิบัติ ครู
จะต้องเป็นกัลยาณมิตรช่วยให้เด็กมีโอกาสคิด และแสดงออกท่ีถูกวิธี เพราะจะช่วยให้เด็กได้พัฒนาปัญญา และ
แก้ปัญหาได้ ส าหรับเด็กวัยประถม การเห็นตัวแบบและมีโอกาสฝึกคิดเพ่ือสร้างปัญญาได้ดี นอกจากเห็นแบบ
จากชีวิตจริงแล้ว การเรียนรู้ผ่านตัวแบบสัญลักษณ์ (Symbolic Model) อาจจะเป็นเอกสาร โสตวัสดุอื่นๆ ที่
ท าให้เด็กสนใจและมีแรงจูงใจที่จะยอมรับพฤติกรรมนั้นๆ มาปรับปรุงบุคลิกภาพของตน ซึ่งหนังสือนิทานจะ
ใช้ได้ดี เพราะนิทานจะมีตัวแบบที่เป็นสัญลักษณ์ อีกท้ังเป็นการส่งเสริมการอ่านให้เด็กได้ดีตามวัย เนื่องจาก
เด็กวัยนี้มีความสามารถทางภาษามากข้ึน 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



23 

 

พัฒนาการด้านสติปัญญา 

  เด็กวัยประถมต้น (6-9 ขวบ) มีพัฒนาการทางด้านสติปัญญาที่ Jean Piaget เรียกว่า Concrete 
Operation คือ มีความสามารถคิดเหตุผลเชิงตรรกะได้ สามารถรับรู้สิ่งแวดล้อมตามความเป็นจริง สามารถ
พิจารณาเปรียบเทียบจัดของเป็นกลุ่มโดยใช้เกณฑ์หลายอย่าง เริ่มเข้าใจกฎเกณฑ์ต่างๆ และเข้าใจความคงตัว
ของสสารว่า การเปลี่ยนแปลงรูปร่างภายนอกไม่มีผลต่อสภาพเดิม ต่อปริมาณ น้ าหนัก และปริมาตร มี
ความคิดสร้างสรรค์ ชอบคิดแก้ปัญหาตามวิธีการของตัวเอง ชอบแสวงหาวิธีการต่างๆจากการลองปฏิบัติ 
ซักถาม เปรียบเทียบ และจดจ าสิ่งของหรือบุคคลต่างๆได้อย่างถูกต้อง พัฒนาการด้านภาษาและการใช้
สัญลักษณ์ในวัยนี้มีพัฒนาการที่ก้าวหน้ามาก สามารถเข้าใจภาษา ความหมายของค าใหม่ๆ อ่านและเขียน
ได้มากข้ึน สามารถอธิบาย บอกความเหมือน-ความต่างได้ มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม โดยน าเอา
สิ่งที่มีอยู่มาสัมพันธ์กัน รวมทั้งเข้าใจความหมายของบทเรียน ทั้งคณิตศาสตร์ ภาษา และการอ่าน การส่งเสริม
พัฒนาการด้านสติปัญญาที่เหมาะสมจากการเลี้ยงดูของพ่อแม่ และการจัดการเรียนการสอนของครู จะช่วยให้
เด็กมีวิธีคิด มีวิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสม เกิดทางเลือกและวิธีแก้ปัญหาที่ถูกต้อง ซึ่งจะส่งเสริมพัฒนาการในวัย
ต่อไปให้ดียิ่งขึ้น 

  ความแตกต่างระหว่างบุคคลเกี่ยวกับพัฒนาการทางสติปัญญา เป็นสิ่งที่ผู้ใหญ่รอบตัวจ าเป็นต้อง
ตระหนักและค านึงถึงความ สามารถเฉพาะของเด็ก พร้อมทั้งส่งเสริมให้เด็กได้พัฒนาตามศักยภาพของตน 
ดังนั้น การจะบอกว่าเด็กคนหนึ่งฉลาดหรือมีความสามารถมากน้อยเพียงใด ถ้าน าระดับสติปัญญาหรือไอคิวมา
เป็นมาตรวัด ก็อาจวัดได้เพียงเรื่องของภาษา ตรรกศาสตร์ คณิตศาสตร์ และมิติสัมพันธ์เพียงบางส่วน ยังมี
ความสามารถอีกหลายด้านที่แบบทดสอบไม่สามารถวัดได้ เช่น ความ สามารถทางดนตรี ความสามารถทาง
กีฬา หรือความสามารถทางศิลปะ เป็นต้น 

  ศาสตราจารย์โฮวาร์ด การ์ดเนอร์ (Howard Gardner) นักจิตวิทยา มหาวิทยาลัยฮาวาร์ด เป็นผู้ที่
พยายามอธิบายให้เห็นถึงความสามารถท่ีหลากหลาย โดยคิดเป็น “ทฤษฎีพหุปัญญา” (Theory of Multiple 
Intelligences) เสนอแนวคิดว่า สติปัญญาของมนุษย์มีหลายด้านที่มีความส าคัญเท่าเทียมกัน ขึ้นอยู่กับว่าใคร
จะโดดเด่นในด้านไหน แล้วน าแต่ละด้านผสมผสานกัน แสดงออกมาเป็นความสามารถในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ซึ่ง
เป็นลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละบุคคลไป 

  ในปี พ.ศ. 2526 การ์ดเนอร์ได้เสนอว่า ปัญญาของมนุษย์มีอยู่อย่างน้อย 7 ด้าน คือ (1) ด้านภาษา (2) 
ด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ (3) ด้านมิติสัมพันธ์ (4) ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว (5) ด้านดนตรี (6) 
ด้านมนุษยสัมพันธ์ และ (7) ด้านการเข้าใจตนเอง ต่อมาในปี พ.ศ. 2540 ได้เพ่ิมเติมเข้ามาอีก 1 ด้าน คือ (8) 
ด้านธรรมชาติวิทยา เพื่อให้สามารถอธิบายความ สามารถที่หลากหลายได้ครอบคลุมมากขึ้น 

  ทฤษฎีพหุปัญญาของการ์ดเนอร์ชี้ให้เห็นถึงความหลากหลายทางปัญญาของมนุษย์ ซึ่งแต่ละคนมักมี
ปัญญาด้านใดด้านหนึ่งโดดเด่นกว่าเสมอ ไม่มีใครที่มีปัญญาทุกด้านเท่ากันหมด หรือไม่มีเลยสักด้านเดียว 
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นับเป็นทฤษฎีที่เปิดกระบวนทัศน์ใหม่ในการศึกษาด้านสติปัญญาของมนุษย์ สามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้ทั้งใน
กลุ่มเด็กปกติ เด็กที่มีความบกพร่อง และเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 

  จากวัยอนุบาลมาเป็นเด็กประถมที่รู้จักเหตุและผล มีความคิดเป็นของตนเอง สามารถแก้ไขปัญหา 
พร้อมเรียนรู้โลกกว้างในกรอบของระเบียบวินัย จึงท าให้สามารถมองเห็นพัฒนาการด้านสติปัญญาที่
เปลี่ยนแปลงไปอย่างชัดเจน ดังนี้ 

อายุ 6 ขวบ เริ่มต้นวัยประถม เด็กวัยนี้มีความสนใจกิจกรรมและงานของตนเองนานขึ้น มีความกระตือรือร้น 
สนใจของแปลก ใหม่ แต่หากมีสิ่งที่น่าสนใจกว่า อาจหันไปสนใจของอีกอย่างได้ทันที นอกจากนี้สามารถวาด
รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน วาดรูปคน เขียนตัวอักษรง่ายๆได้ รู้ซ้ายขวา นับ 1-30 ได้ สามารถอธิบาย
ความหมายของค า และบอกความแตกต่างของ 2 สิ่งได ้

อายุ 7 ขวบ วัยประถมเต็มตัว เมื่อเด็กมีความสนใจสิ่งใดแล้ว จะพยายามท าให้ส าเร็จ มีความอยากรู้อยากเห็น 
เข้าใจเรื่องเหตุและผลมากข้ึน สามารถจดจ าระยะเวลา อดีตและปัจจุบันได้ มีความสนใจที่ยาวนานขึ้น แต่ยัง
ไม่สามารถท าอะไรหลายอย่างได้พร้อมกัน เด็กวัยนี้สามารถวาดรูปคนมีรายละเอียดมากขึ้น เขียนตัวหนังสือได้
ครบตามแบบ บอกวันในสัปดาห์ เปรียบ เทียบขนาดใหญ่ เล็ก เท่ากัน แก้ปัญหาได้ บวก ลบ เลขง่ายๆ และ
บอกเวลาก่อน-หลังได้ 

อายุ 8 ขวบ วัยแห่งการเรียนรู้ เด็กวัยประถมจะสนใจและจดจ่อกับงานที่ได้รับมอบหมาย และหมกมุ่นจนกว่า
งานนั้นจะส าเร็จ เข้าใจค าสั่งและตั้งใจท างานให้ดีกว่าเดิม เด็กวัยนี้วาดรูปสิ่งที่พบเห็นเป็นสัดส่วนและมี
รายละเอียด เขียนตัวหนังสือถูกต้อง เป็นระเบียบ บอกเดือนของปีได้ สะกดค าง่ายๆได้ ฟังเรื่องราวแล้วเข้าใจ
เนื้อหาและขั้นตอนได้ เปรียบเทียบสิ่งที่เหมือนกัน และสามารถเข้าใจปริมาตร 

 เด็กวัยประถม เป็นช่วงที่เด็กไปโรงเรียนตั้งแต่เช้าถึงบ่ายหรือเย็นแล้วจึงกลับเข้าบ้าน จึงเกิดการเรียนรู้
ทั้งท่ีบ้านและที่โรง เรียน เด็กวัยนี้มีความสามารถที่จะมองเหตุการณ์ในภาพรวม และมองรายละเอียด รวมทั้ง
เลือกที่จะสนใจจุดย่อยๆได้ เด็กจะมีความคิดเรื่องความคงที่ของวัตถุ ถึงแม้จะมีการเปลี่ยนภาชนะไป มี
ความคิดเป็นเหตุเป็นผล สามารถคิดแก้ปัญหาที่ซับซ้อนได้ สามารถเข้าใจความสัมพันธ์ของตนเองต่อโลกกว้าง 
รู้จักแยกสิ่งของออกเป็นกลุ่ม เป็นหมวดหมู่ คิดกลับไปกลับมา และคิดในใจได้ ซึ่งเป็นก้าวส าคัญของการเรียนรู้
ทางคณิตศาสตร์และมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตในวัยนี้ คิดและมองโลกในมุมมองของผู้อื่นได้มากข้ึน ท า
ให้การปรับตัวเข้ากับคนอ่ืนท าได้ดีขึ้น 

  ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สามารถส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา และพัฒนาทักษะการ
คิดแก้ปัญหา ซึ่งประ กอบด้วยการแปลโจทย์ปัญหา การท างานร่วมกัน การวางแผน การระดมสมอง การ
แลกเปลี่ยนข้อมูล การประสานงาน การแบ่งงาน เป็นต้น ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบที่เด็กมีส่วนร่วม เปิด
โอกาสให้เด็กเรียนรู้วิถีการท างานของเพื่อน เกิดการช่วย เหลือซึ่งกันและกัน และช่วยผลักดันให้เกิดผลงานที่ดี 
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พัฒนาให้เด็กกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากกว่าแค่การนั่งฟังครูสอน ครูจึงควรออกแบบและจัดหลักสูตรการ
เรียนการสอนเพ่ือพัฒนาศักยภาพทางสมอง ทั้งสมองซีกซ้ายและสมองซีกขวาของเด็ก ด้วยการจัดกิจกรรมที่
สมดุลระหว่างการนั่งเรียนในชั้นเรียนกับกิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกาย มีการฝึกภาษาเพ่ือใช้ในการสื่อสาร 
ทั้งการฟัง พูด อ่าน และเขียน มีการแสดงออกท้ังด้านกีฬา ดนตรี และศิลปะ ฝึกให้เด็กเป็นคนช่างสังเกต การ
เปรียบเทียบ จ าแนกแยกแยะสิ่งต่างๆ จัดหมวดหมู่สิ่งของที่มีอยู่ในชีวิตประจ าวัน เรียนรู้ขนาด ปริมาณ การ
เพ่ิมข้ึนลดลง การใช้ตัวเลข ได้สัมผัสวัตถุท่ีเป็นของจริง เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ฝึกที่จะอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน ให้
มีทั้งการท างานเดี่ยวและท างานกลุ่ม ที่ส าคัญ ฝึกให้รู้จักตนเอง วิเคราะห์ข้อเด่น ข้อด้อยของตัวเอง เข้าใจ
ตนเอง เพื่อที่จะดูแลก ากับพฤติกรรมตนเองได้อย่างเหมาะสม 

สรุป ข้อมูลพัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น 

  เฟอร์นิเจอร์ในโครงการ ควรมีขนาดและสัดส่วนที่สอดคล้องกับร่างกายเด็ก เพ่ือเป็นการสร้าง

บุคลิกภาพที่ดี ป้องกันอาการผิดปกติท่ีอาจเกิดขึ้น เช่น กระดูกโก่ง โค้งงอ เป็นต้น ลักษณะควรเป็น

เฟอร์นิเจอร์เดี่ยว เฉพาะบุคคล ตอบสนองกับความต้องการเป็นส่วนตัว มีพื้นท่ีดูแลและรับผิดชอบเป็นของ

ตนเอง โดยสามารถจัดเรียงเฟอร์นิเจอร์เป็นคู่หรือแถวยาว เพื่อให้เกิดพ้ืนที่ส่วนรวม ส าหรับท ากิจกรรมร่วมกัน 

ฝึกการเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม 
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2.2 ข้อมูลเกี่ยวกับนโยบายทางการศึกษา 

2.2.1 หลักการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง (BBL:brain-based Learning) 

  “การศึกษา” เป็นเครื่องมือส าคัญท่ีจะส่งเสริมให้เยาวชนมีความรอบรู้และมีศักยภาพเพียงพอที่จะน า

ประเทศให้ก้าวไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ ด้วยความส าคัญของ“การศึกษา”ดังกล่าวท าให้มีการพัฒนารูปแบบ

การจัดการเรียนรู้ ให้เหมาะสมกับผู้เรียนและเป็นไปตามเป้าหมายในการจัดการศึกษาของประเทศท่ีมุ่งให้

ความส าคัญกับผู้เรียนเป็นหลักการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง (BBL:brain-based 

Learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้หนึ่งที่มีกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและ

ค านึงถึงความแตกต่างของพัฒนาการทางสมองของผู้เรียนแต่ละวัยและแต่ละบุคคล ส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานจึงได้จัดท าโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง (BBL: 

brain-based Learning) ระดับประถมศึกษา ในโรงเรียนศูนย์เด็กปฐมวัยต้นแบบเข้มแข็ง จ านวน 492 

โรง โรงเรียนละ 1 ห้องเรียน เริ่มตั้งแต่ปีการศึกษา 2005 ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1ซึ่งปัจจุบันนักเรียนใน

ห้องเรียนทดลองดังกล่าว ก าลังเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งจากผลส ารวจพบว่า มีประสิทธิภาพในการ

เรียนเพ่ิมข้ึนอย่างแท้จริง จึงมีนโยบาย ให้ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้ ให้ตอบสนองต่อหลักพัฒนาการทาง

สมอง (BBL: brain-based Learning) ระดับประถมศึกษา กับโรงเรียนอ่ืนๆ ทั่วประเทศ 

 การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง (BBL: brain-based Learning) หมายถึง 

 การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการของสมองแต่ละช่วงวัยของผู้เรียน ค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคล และจัดกิจกรรม โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์อันหลากหลาย เพ่ือการพัฒนาในทุกด้านของ

ผู้เรียน 

  หลักการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง(BBL: brain-based Learning) 

Caine and Caine (1991 : 79-87) กล่าวถึง หลักการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สมองเป็นฐานว่ามี 12 

ประการ ได้แก่  

   1) สมองเป็นกระบวนการคู่ขนาน ในการจัดการเรียนรู้ครูจึงต้องใช้เทคนิคและวิธีการเรียนการสอน

หลากหลายรูปแบบเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียน เกิดความสนใจที่จะเรียนรู้มากขึ้น 

  2) ศักยภาพในการเรียนรู้เกิดจากปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่าง การท างานของระบบต่างๆของร่างกาย 

อารมณ์การจัดการกับความเครียด ภาวะโภชนาการ การออกก าลังกาย และการเล่นเพื่อผ่อนคลาย ปัจจัย

ดังกล่าวจึงนับว่ามีความส าคัญต่อการเรียนรู้ทั้งสิ้น 
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  3) มองเลือกที่จะรับรู้และเรียนรู้ในสิ่งที่มีความหมายต่อตนเอง มนุษย์มีความต้องการเรียนรู้ตั้งแต่

ก าเนิด การจัดการเรียนการสอนจึงควรใช้วิธีการที่ท้าทายและมีความหมาย ได้แก่ การส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จัก

ค้นหาค าตอบจากค าถามด้วยตนเอง 

  4) กระบวนการค้นหาความหมายของสมองเกิดขึ้นโดยกระบวนการที่มีรูปแบบ การเรียนรู้ของแต่ละ

บุคคลจึงเกิดขึ้นอย่างมีรูปแบบด้วยเช่นกัน การจัดการเรียนการสอนจึงต้องจัดอย่างมีรูปแบบและเหมาะสมกับ

ผู้เรียนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ดียิ่งขึ้น 

   5) อารมณ์และเจตคติมีความส าคัญต่อการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล ครูจึงต้องเข้าใจและให้ความส าคัญ

กับความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคน โดยควรจัดสภาพแวดล้อมในการเรียนการสอนให้เอื้อต่อผู้เรียน ทั้งด้าน

อารมณ์และเจตคติ 

  6) กระบวนการท างานของสมองเพ่ือการเรียนรู้ เกิดขึ้นได้กับบางส่วนของสมองและการประสาน

สัมพนัธ์ของสมองทุกส่วนพร้อมๆกัน การจัดการเรียนรู้จึงต้องจัดกิจกรรมทั้งที่เน้นการใช้สมองเฉพาะส่วน 

และการเชื่อมโยงของสมองทุกส่วน 

  7) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดข้ึนร่วมกันระหว่างความสนใจกับการรับรู้จากสิ่งที่อยู่รอบๆ 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่

เพ่ือให้การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ดีขึ้น 

  8) การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทั้งในภาวะที่ตั้งใจและไม่ตั้งใจ เนื่องจากการเชื่อมโยงของเซลล์สมองเกิดขึ้นได้

ตลอดเวลาการจัดการเรียนการสอน จึงควรสอดแทรกสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้ ได้ โดยที่ ไม่รู้ตัว 

กล่าวได้ว่า ประสบการณ์เป็นสิ่งส าคัญในการเรียนรู้ของผู้เรียนไม่ว่าจะเกิดข้ึนในภาวะที่ตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม 

  9) มองจัดเก็บข้อมูลในความทรงจ าอย่างน้อย 2 ระบบในแต่ละส่วนของสมอง การเรียนรู้จึงจะเกิดขึ้น

ได้ดีหากมีการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งรับรู้เดิมกับประสบการณ์ที่ได้รับใหม่และมีความหลากหลาย 

  10) การเรียนรู้เกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์กับสังคมและสิ่งแวดล้อม การจัดการเรียนรู้จึงควรจัดให้

สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมจริงของผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนได้เรียนจากประสบการณ์จริงซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น 

  11) การเรียนรู้ที่ซับซ้อนขึ้นเกิดขึ้นได้ดีด้วยการเผชิญกับความท้าทายและถูกยับยั้งด้วยการคุกคาม

และการท าให้เกิดความหวาดกลัว เช่น การลงโทษ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรให้ผู้เรียนเรียน

อย่างสนุกสนานและมีความสุข 

  12) สมองของแต่ละบุคคลมีลักษณะเฉพาะแตกต่างกัน เนื่องจากบุคคลมีความแตกต่างทั้งด้าน

พันธุกรรม สภาพแวดล้อม ประสบการณ์และสิ่งกระตุ้นที่ได้รับ การจัดการเรียนรู้จึงต้องใช้วิธีการที่หลากหลาย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.2 พัฒนาการของสมองเด็กในระดับประถมศึกษา 

  พรพิไล เลิศปรีชาและอัครภูม จารุกร (2550) กล่าวถึงพัฒนาการของสมองเด็กในระดับประถมศึกษา 

สรุปได ้ดังนี้ 

  พัฒนาการของสมองของเด็กวัย 6-10 ปี หรือวัยประถมต้น การเชื่อมโยงประสาน การท างานระหว่าง

สมองซีกซ้าย-ขวาและส่วนต่างๆ จะก่อตัวอย่างรวดเร็ว ซึ่งเป็นประโยชน์ส าหรับกระบวนการรับรู้เสียง 

 โดยนักวิทยาศาสตร์ทางสมอง พบว่า แขนงประสาทในคอร์ปัสแคลโลซัมของเด็กจะมีขนาดใหญ่ถ้ามีการ

พัฒนาเรื่องจังหวะและดนตรี ด้วยเหตุนี้การพัฒนาการอ่านส าหรับเด็กเล็กจึงควรเริ่มต้นด้วยการอ่านและฟัง

บทคล้องจองและเพลงกล่อมเด็กท่ีมีจังหวะจะโคน การวิจัยบทบาทดนตรีที่มีต่อสมองของเด็ก พบว่า เด็กท่ีมี

อายุ 9 ปี มีความสามารถในการ “ประจักษ์” เสียงในใจ มีความสามารถในการคิดนึกหรือได้ยินท่วงท านองและ

จังหวะในสมอง ช่วงวัยนี้จึงนับเป็นช่วงแห่ง การมีมโนคติ (concept) เกี่ยวกับสุนทรียภาพทางดนตรี เกี่ยวกับ

จังหวะและท่วงท านอง ถ้าสังเกตในวัยประถมต้นจะเห็นว่าเด็กๆ ชอบเพลงที่มีการเคาะ เขย่า ตี ชอบเพลงและ

บทคล้องจอง ซึ่งแสดงว่าสมองเริ่มมีการพัฒนาความสามารถด้านการรับรู้และสร้างสรรค์ทางภาษาพอที่จะ 

ล้อเลียนและเล่นค า ชอบเล่นค าสัมผัสอักษรแม่ต่างๆ เล่นเกมสัมผัสค า พร้อมกับเปลี่ยนท่าทางของมือและเท้า

อย่างรวดเร็ว เด็กๆ คิดจังหวะประกอบการเล่นเอง บางคนอาจใช้เครื่องดนตรีง่ายๆ เช่น กลอง ไม้ต ีและ

อังกะลุง มาช่วยในการท าจังหวะให้น่าสนใจ บางคนก้าวไปถึงการใช้คีย์บอร์ด ด้วยเหตุนี้จึงควรจัดหาหนังสือ 

บทเพลง และเกมที่กระตุ้นให้สมองเรียนรู้ภาษาโดยใช้บทคล้องจองประเภทต่างๆมาเป็นตัวกระตุ้นให้สมอง

เรียนรู้ 

 

2.2.3 หลักการจัดสภาพห้องเรียนให้ตอบกับ BBL 

 การปรับเปลี่ยนห้องเรียน ช่วยปรับเปลี่ยนสมองของเด็ก สิ่งแวดล้อมท่ีแปลกใหม่ มีความเข้มข้น มี

สีสัน จะช่วยกระตุ้นให้เด็กสามารถเรียนรู้และจดจ าเนื้อหาที่เรียนได้ดียิ่งขึ้น โดยมีลักษณะดังนี้ 

  หลักการปรับห้องเรียน  

  1) สี – ปรับปรุงห้องเรียน ทาสีหรือผนัง ไม่ให้ห้องเรียนดูโทรมและเก่า 

 2) มุม – จัดมุมอ่านไว้ในห้องเรียนทุกห้อง 

 3) สะอาด – ทิ้งของที่ไม่ใช้ในห้องเรียน จัดวางอุปกรณ์และสื่อต่างๆ ให้เป็นระเบียบ 

 4) ทิ้ง – รื้อสิ่งของ เครื่องใช้ หรือบอร์ดเก่าๆ ที่ไม่มีประโยชน์แล้วออกไป เพื่อน าความรู้ใหม่ๆ มา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



29 

 

 

ภาพที่ 2.2.3.1 ตัวอย่างคู่สีที่เหมาะสมกับห้องเรียน 

  ห้องเรียนควรมีสีสันที่ช่วยกระตุ้นสมอง การใช้คู่สีที่เข้ากัน จะท าให้ห้องดูสวยงาม ส่งผลให้ภายใน

ห้องเรียนรู้สึกมีเอกภพ เป็นระบบ ช่วยให้ครูสามารถคุมชั้นเรียนได้ง่าย 

 หลักการปรับโต๊ะและเก้าอ้ี 

  โต๊ะและเก้าอ้ีของนักเรียน ไม่ควรอยู่ในสภาพทรุดโทรม โต๊ะเรียนและเก้าอ้ีควรใช้สีโทนอ่อน หลีกเลี่ยง

สีโทนเข้ม สีมืด เพราะไม่ช่วยกระตุ้นสมอง ซ้ ายังท าให้สมองปิดการเรียนรู้  

 

ภาพที่ 2.2.3.2 ตัวอย่างสีและความหมายส าหรับการเลือกใช้ให้เฟอร์นิเจอร์ในห้องเรียน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.2.3.3 ตัวอย่างห้องเรียนที่มีการปรับเพ่ือตอบสนองหลัก BBL 

 นอกจากสีและรูปแบบการจัดวางของเฟอร์นิเจอร์ในห้องเรียนแล้ว ความเป็นธรรมชาติ ทั้งการใช้วัสดุ

จริง หรือเส้นสายที่เป็นส่วนหนึ่งของวงกลมหรือเส้นโค้งต่างๆ ก็ช่วยกระตุ้นให้สมองมีความตื่นตัว และรู้สึกผ่อน

คลาย พร้อมรับการเรียนรู้ได้ดีเช่นกัน 

สรุป นโยบายทางการศึกษา 

   ออกแบบให้เฟอร์นิเจอร์ในโครงการเป็นไปตามค าแนะน าของหลักการจัดการเรียนรู้ตามพัฒนาการ

ทางสมอง (BBL: brain-based Learning) เพ่ือให้ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กประถม ให้มีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น และเป็นการตอบสนองต่อนโยบายของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานด้วย 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3กกข้อมูลพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ช่วงอายุ 3 – 5 ปี  

2.3.1 ข้อมูลพัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กปฐมวัย 

พัฒนาการด้านร่างกาย 

 พัฒนาการด้านร่างกายของเด็กวัยอนุบาล (อายุ 3-5 ขวบ) เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว การเลี้ยงดู

ในช่วงวัยนี้จึงมีผลต่อคุณภาพของการเจริญเติบโต ความแข็งแรงของร่างกาย การเคลื่อนไหวและการทรงตัว 

หากผู้ใหญ่ที่ดูแลเด็กมีความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการและให้การเลี้ยงดูที่เหมาะสม เด็กจะสามารถพัฒนา

ความสามารถของตนได้อย่างเต็มที่ เต็มศักยภาพ 

 ครอบครัวมีความส าคัญยิ่งต่อการเจริญเติบโตของเด็กปฐมวัย หากลูกน้อยเติบโตในครอบครัวที่มีการ

เลี้ยงดูอย่างเหมาะสม พ่อแม่มีปฏิสัมพันธ์ ร่วมกิจกรรมต่างๆกับลูก บุคคลในครอบครัวมีการด าเนินชีวิตที่เป็น

สุข มีการจัดเวลา จัดสถานที่ให้ลูกเคลื่อนไหว ออกก าลังกาย และเล่นอย่างปลอดภัย ลูกจะมีสุขภาพที่แข็งแรง 

เติบโตสมวัย มีอารมณ์เบิกบานแจ่มใส จะท าให้ลูกเกิดการพัฒนาอย่างเต็มที่และดีที่สุดในทุกด้าน พร้อมจะ

เติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีคุณภาพต่อไป เพราะการที่ลูกได้ออกก าลังกาย ได้เล่นกีฬา ฝึกว่ายน้ า หัดถีบจักรยาน วิ่ง

เล่น กระโดดโลดเต้น ฯลฯ ที่เหมาะสมกับความสามารถและทักษะของลูก จะท าให้ลูกมีสุขภาพแข็งแรง 

กระปรี้กระเปร่า ได้บริหารปอด หัวใจ กล้ามเนื้อ และข้อต่างๆ ท าให้ร่างกายมีภูมิคุ้มกันโรค นอนหลับสบาย 

ขับถ่ายดี ผ่อนคลายความเครียด จิตใจแจ่มใส สร้างความเชื่อมั่นในตนเอง ส่วนเด็กที่ไม่ออกก าลังกายหรือออก

ก าลังกายน้อย จะท าให้สุขภาพร่างกายเสื่อมโทรมลง และมีโอกาสเสี่ยงต่อการเจ็บป่วยด้วยโรคต่างๆ ปัจจุบัน

เด็กใช้เวลาในแต่ละวันหมดไปกับสื่อเทคโนโลยีใหม่ๆ เช่น ดูโทรทัศน์ เล่นอินเทอร์เน็ต หรือใช้โทรศัพท์มือถือ 

อายุ พัฒนาการด้านร่างกาย 

3 ปี ขึ้นบันไดสลับเท้าโดยใช้มือจับราวบันได 
วิ่งและหยุดโดยไม่ล้ม 

กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ 
รับลูกบอลด้วยมือและล าตัว 

ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดใหญ่ 1 นิ้วต่อกันประมาณ 5-6 ลูก 
จับกรรไกรมือเดียว ตัดกระดาษให้ขาดออกจากกัน 

ต่อบล็อกแนวตั้งซ้อนกัน 8 ชิ้น 
ขีดเขียนเส้นตรง เส้นโค้งอย่างอิสระ ยังไม่สื่อความหมาย 

ระบายสีลงในรูปภาพขนาดใหญ่ออกนอกเส้นบ้าง 
เขียนรูปวงกลมตามแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4 ปี ขึ้น-ลงบันไดสลับเท้าโดยไม่ต้องใช้มือจับราว 
วิ่งอ้อมหลักโดยไม่ชน 

กระโดดขาเดียวอยู่กับที่อย่างต่อเนื่อง 
รับลูกบอลด้วยมือทั้งสอง 

ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด 1/2 นิ้ว 
ตัดกระดาษตามแนวเส้นตรง 

ต่อบล็อกแนวตั้งซ้อนกันทั้งแนวตั้งและแนวนอน 

5 ปี ขึ้น-ลงบันไดสลับเท้าอย่างคล่องแคล่ว 
วิ่งและหยุดทันทีโดยไม่เสียการทรงตัว 

กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าอย่างต่อเนื่อง 
รับลูกบอลที่กระดอนจากพ้ืนด้วยมือทั้งสอง 

ตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งท่ีก าหนด 
ต่อบล็อก 10 ชิ้นเป็น รูปต่างๆ 

ระบายสีลงในรูปภาพไม่ออกนอกเส้น 
เขียนรูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยมตามแบบ มีมุมชัดเจน 

 

ตารางที่ 2.3.1.1 แสดงพัฒนาการด้านร่างกายของเด็กปฐมวัย 

 

พัฒนาการด้านอารมณ์ 

  จิตใจของเด็กวัยอนุบาลเปรียบเสมือนฟองน้ าที่พร้อมจะซึมซับทุกสิ่งผ่านเข้ามา และเก็บสะสมข้อมูลที่

ได้รับอยู่ตลอดเวลา หากเด็กได้รับการเลี้ยงดูแนะน าที่ถูกต้องเหมาะสม จะท าให้เด็กมีพัฒนาการด้านอารมณ์ที่

ดี เด็กจะยอมรับนับถือตนเอง ได้ รับการยอมรับจากผู้อ่ืน และเด็กก็จะมีความสุขมีก าลังใจ มีแรงจูงใจในการ

ท างานตามที่มุ่งหวัง และสามารถมีกระบวนการคิดแก้ปัญหาความขัดแย้งได้ดี ท าให้ประสบความส าเร็จ ถ้าเด็ก

ไม่สามารถท าได้ตามขั้นตอนพัฒนาการ เด็กจะรู้สึกเป็นปมด้อย และจะท างานในขั้นตอนพัฒนาการที่สูงขึ้นได้

ยาก 

  พ่อแม่ทุกคนย่อมอยากเห็นลูกเติบโตเป็นคนดีและมีความสุข วัยอนุบาลเป็นช่วงเวลาส าคัญที่สุด

ช่วงหนึ่ง เพราะเป็นช่วง เวลาที่เด็กเรียนรู้เรื่องต่างๆมากที่สุดในชีวิต เด็กจะเติบโตเป็นผู้ใหญ่เช่นไรในอนาคต 

ขึ้นอยู่กับการเลี้ยงดูในช่วงนี้ เป็นช่วงที่หล่อหลอมลักษณะพิเศษของแต่ละคน หรือที่เราเรียกว่า “บุคลิกภาพ” 

ซึ่งเปลี่ยนแปลงได้ยากเม่ือเติบโตขึ้น ทั้งนี้เพราะเด็กไม่ใช่ผู้ใหญ่ตัวเล็กๆ เด็กคือเด็ก ที่มีความรู้สึก มีความ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คิดเห็นของตัวเอง แต่จะถูกหรือผิดขึ้นอยู่กับผู้ใหญ่ที่จะช่วยอบรมสั่งสอน น าพาเข้าสู่เส้นทางท่ีถูกท่ีควร เด็กจึง

จะเจริญเติบโตเป็นเด็กท่ีเป็นคนดี มีความสุข และมีความสมดุลในชีวิต ดังนั้น การพัฒนาจึงเริ่มต้นขึ้นที่บ้าน 

ถ้าพ่อแม่พัฒนาลูกในทุกกิจกรรม ลูกจะมีความสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมท่ีถูกต้อง รู้จักกินเป็น ดูเป็น ฟังเป็น 

บริโภคเป็น มีจิตใจที่ดีงาม มีการแสดงออกทางอารมณ์ที่เหมาะสม พร้อมที่จะออกสู่สังคมนอกบ้านต่อไป 

เพราะเด็กวัยอนุบาลจะเก็บสะสมข้อมูลที่ได้รับผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 อยู่ตลอดเวลา ดังนั้น หากเด็กได้รับ

การเลี้ยงดูแนะ น าที่ถูกต้องเหมาะสม จะท าให้เด็กมีพัฒนาการทางอารมณ์และจิตใจดี เด็กจะยอมรับนับถือ

ตนเอง ได้รับการยอมรับจากผู้อื่น และเด็กก็จะมีความสุขตามมา เมื่อเด็กมีความสุข เด็กจะมีก าลังใจ มี

แรงจูงใจในการท างานตามท่ีมุ่งหวัง และสามารถทนต่อความขัดแย้งได้ดี ท าให้ประสบความส าเร็จ ถ้าเด็กไม่

สามารถท าได้ตามข้ันตอนพัฒนาการ เด็กจะรู้สึกเป็นปมด้อย และจะท างานในขั้นตอนพัฒนาการที่สูงขึ้นยาก 

อายุ พัฒนาการด้านอารมณ์ 

3 ปี 

 

 

แสดงอารมณ์ตามความรู้สึก 
ชอบที่จะท าให้ผู้ใหญ่พอใจและได้ค าชม 

กลัวการพลัดพรากจากผู้เลี้ยงดูใกล้ชิดน้อยลง 

4 ปี 

 

 

แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับบางสถานการณ์ 
เริ่มรู้จักชื่นชมความสามารถ และผลงานของตนเองและผู้อื่น 

ชอบท้าทายผู้ใหญ่ ต้องการให้มีคนฟัง คนสนใจ 

5 ปี 

 

 

แสดงอารมณ์ได้สอดคล้องกับสถานการณ์อย่างเหมาะสม 
ชื่นชมความสามารถและผลงานของตนเองและผู้อื่น 

ยึดตนเองเป็นศูนย์กลางน้อยลง มีวินัย จัดเก็บของเล่นเรียบร้อย 

 

ตารางที่ 2.3.1.2 แสดงพัฒนาการด้านอารมณ์ของเด็กปฐมวัย 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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พัฒนาการด้านสังคม 

  พัฒนาการทางสังคม หมายถึง การพัฒนาความสามารถในการแสดงพฤติกรรมให้สอดคล้องกับแบบ

แผนที่สังคมยอมรับ เพ่ือด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างเป็นปกติสุข ซึ่งเด็กอายุ 3-6 ปีจะเป็นช่วงวัยที่สนใจเรียนรู้

สังคมภายนอกบ้านมากข้ึน เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างสัมพันธภาพกับบุคคลอ่ืนที่อยู่รอบตัว พัฒนาการ

ด้านสังคมของเด็กวัยนี้จึงเป็นพ้ืนฐานการสร้างบุคลิกภาพที่เหมาะสมของเขาในอนาคต 

 เมื่อเด็กย่างเข้าสู่วัยสามขวบ เด็กจะเรียนรู้กระบวนการที่ส าคัญและจ าเป็นส าหรับเขา และจะท าให้

เด็กเรียนรู้แนวทางการปฏิบัติตัวในสังคมท่ีถูกต้อง นั่นคือการปรับตัวให้บุคคลอื่นยอมรับ เพ่ืออยู่ร่วมกับบุคคล

รอบตัวได้ ซึ่งการเรียนรู้นี้เป็นกระบวนการปรับตัวทางสังคม (Socialization process) เด็กเรียนรู้ที่จะร่วมมือ

กับผู้อ่ืนในลักษณะกลุ่ม รู้จักการเป็นสมาชิกของกลุ่ม รู้จักปฏิเสธ การรับ การสื่อสาร หรือการใช้ภาษา ซึ่ง

ส่วนมากเด็กจะเรียนรู้ผ่านการเล่น ดังนั้น การเล่นและการท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนจะช่วยให้เด็กเรียนรู้ที่จะลด

ตนเองจากการเป็นศูนย์กลางไปสู่การปฏิบัติที่ยอมรับคนอ่ืนมากขึ้น แต่การมีสัมพันธภาพกับบุคคลอ่ืนยังอยู่ใน

ช่วงเวลาสั้นๆ เราจึงมักจะเห็นว่าเด็กมีพฤติกรรมการแสดงอารมณ์ดีสลับอารมณ์ไม่ดีอยู่เช่นนั้น การอบรมเลี้ยง

ดูเด็กด้วยความเข้าใจ ด้วยการเป็นแบบอย่างที่ดีและแนะน าสั่งสอนเด็กด้วยความอ่อนโยน ชี้แนะระเบียบ

กฎเกณฑ์ของสังคม การจัดกิจกรรมกลุ่ม การชวนเล่นแบบมีข้อตกลง จะช่วยพัฒนาการด้านสังคมให้เด็กไปสู่

คุณลักษณะที่พึงประสงค์  

อายุ พัฒนาการด้านสังคม 

3 ปี 

 

เล่นแบบคู่ขนาน คือ เล่นของเล่นชนิดเดียวกัน แต่ต่างตนต่างเล่น 

ชอบเล่นสมมุติ รู้จักการรอคอย 

4 ปี 

 

แต่งตัวได้ด้วยตนเอง ไปห้องน้ าได้เอง เล่นร่วมกับคนอ่ืนได้  

รอคอยตามล าดับก่อนหลัง แบ่งของให้คนอ่ืน เก็บของเล่นเข้าท่ีได้ 

5 ปี 

 

 

ปฏิบัติกิจวัตรประจ าวันได้ด้วยตนเอง เล่นหรือท างานโดยมีจุดมุ่งหมายร่วมกับคนอ่ืนได้  

พบผู้ใหญ่รู้จักไหว้ ท าความเคารพ รู้จักขอบคุณ เมื่อรับของจากผู้ใหญ่  

รับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย 

ตารางที่ 2.3.1.3 แสดงพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ในช่วงวัย 3-6 ปี เด็กมีพัฒนาการทางสังคมมากข้ึน และต้องการเรียนรู้สังคมจากสมาชิกในครอบครัว 

แต่ปจัจุบันเด็กใช้เวลาอยู่ในสถานศึกษามากกว่าอยู่กับครอบครัวหรือญาติผู้ใหญ่เหมือนสมัยก่อน เนื่องจาก

สภาพสังคมไทยปัจจุบันเป็นครอบครัวเดี่ยว หลายครอบครัวมีแต่พ่อแม่เลี้ยงลูกตามล าพัง การสร้าง

สัมพันธภาพทางสังคมที่ใช้ครอบครัวเป็นศูนย์กลาง จึงเป็นหน้าที่ที่พ่อแม่ควรร่วมมือกันปฏิบัติเพื่อพัฒนาลูก

โดยการฝึกหัดให้เกิดการเรียนรู้ทางสังคม ซึ่งมีบทบาทในการก าหนดบุคลิกภาพของเด็กไม่น้อยกว่าช่วงวัย

ทารก  

พัฒนาการด้านสติปัญญา 

  เด็กวัยอนุบาล (3-6 ขวบ) เป็นวัยที่มีลักษณะเฉพาะของพัฒนาการทางสติปัญญา คือ เป็นวัยที่

สามารถใช้สัญลักษณ์แทนสิ่ง ของ วัตถุ และสถานที่ได้ เริ่มมีทักษะในการใช้ภาษาที่จะอธิบายสิ่งต่างๆ มี

ความคิดค านึง มีความตั้งใจทีละเรื่อง และยังไม่สามารถจะพิจารณาหลายๆเรื่องรวมกันได้ นอกจากนี้เด็กวัยนี้

ยังไม่มีความเข้าใจเกี่ยวกับความคงตัวของสสาร พัฒนาการทางด้านสติปัญญา เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับความคิด

และความเข้าใจของเด็ก เป็นสิ่งที่สามารถพัฒนาให้ประสบความส าเร็จในอนาคตได้ ด้วยการที่พ่อแม่ไม่ปิดกั้น

หนทางในการสร้างสรรค์ของเด็ก แต่ครอบครัวหรือผู้ใหญ่รอบตัวจะเป็นจุดเริ่มต้นที่จะสร้างแรงจูงใจให้เด็กมี

ความใฝ่รู้ ได้แสดงความสามารถ กล้าแสดงความคิดเห็น โดยปลูกฝังให้เด็กเป็นคนรู้จักคิด ฝึกให้สังเกตสิ่ง

รอบตัว ให้ความสนใจในสิ่งที่เด็กท า ให้เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้จากการลองผิดลองถูกในเรื่องต่างๆ ให้เด็กได้ฝึก

คิดแก้ปัญหาต่างๆด้วยตัวเอง ทั้งนี้โดยอยู่บนพ้ืนฐานของการใช้เหตุผลและความถูกต้องเหมาะสม 

 พัฒนาการด้านสติปัญญา แบ่งออกเป็น 6 ส่วน ดังนี้ 
1) การคิด หมายถึง การใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 ด้วยการมอง ฟัง สัมผัส ชิมรส และดมกลิ่น การคิดเชื่อมโยง
ความสัม พันธ์สิ่งของต่างๆ การคิดสร้างสรรค์ และการคิดแก้ปัญหา 

2) การใช้ภาษาในการสื่อสาร ด้วยการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน 

3) การสังเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ ได้แก่ การจ าแนกเปรียบเทียบความเหมือน-ความต่าง การ
จัดหมวดหมู่สิ่ง ของ และการเรียงล าดับสิ่งต่างๆ 

4) จ านวน ทั้งการนับจ านวนและการรู้ค่าของจ านวน 

5) มิติสัมพันธ์ คือ การเข้าใจและการอธิบายในเรื่องพ้ืนที่ ต าแหน่ง ระยะทาง ทิศทาง 

6) เวลา ใช้ในการเปรียบเทียบเวลาต่างๆ เรียงล าดับเหตุการณ์ และความเข้าใจเกี่ยวกับฤดูกาล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เด็กท่ีมีพัฒนาการด้านสติปัญญาเป็นอย่างดี หรือท่ีเรามักเรียกว่า เด็กฉลาด จะเป็นเด็กช่างสังเกต เรียนรู้เร็ว 
ชอบตั้งค าถาม ใช้ค าศัพท์ได้มากและถูกต้อง มีความคิดเป็นของตัวเอง มีความจ าดี ชอบอ่านหนังสือ ชอบเป็น
ผู้น า ชอบแสดงความคิดเห็น ชอบวาดภาพตามความคิดของตัวเอง มีความอยากรู้อยากเห็น ชอบส ารวจ ชอบ
ทดลองสิ่งต่างๆ ชอบคิดแก้ปัญหา มีจินตนา การ และชอบสร้างสรรค์สิ่งต่างๆอย่างเป็นอิสระ 

  ลักษณะเฉพาะของพัฒนาการด้านสติปัญญาในวัยนี้ สรุปได้ดังนี้ 

  วัยที่ใช้สัญลักษณ์ได้ ใช้สัญลักษณ์แทนสิ่งของ วัตถุ และสถานที่ มีทักษะในการอธิบาย สามารถเล่า
ประสบการณ์ของตนได้ สามารถวาดภาพในใจได้ ลักษณะพิเศษของเด็กวัยนี้ คือ การใช้ความคิดค านึงหรือการ
สร้างจินตนาการ และการประ ดิษฐ์ แต่บางครั้งอาจไม่สามารถแยกสิ่งที่ตนสร้างจากความคิดค านึงออกจาก
ความจริงได้ ผู้ใหญ่จะต้องพยายามช่วยเหลือ มีความตั้งใจทีละอย่าง ยังไม่มีความสามารถท่ีจะพิจารณาหลายๆ
อย่างผสมกัน ไม่สามารถแบ่งกลุ่มโดยใช้เกณฑ์หลายอย่างปนกัน จะแบ่งโดยใช้รูปร่างอย่างเดียว เช่น 
สามเหลี่ยมอยู่ด้วยกัน และวงกลมอยู่กลุ่มเดียวกัน ความเข้าใจเกี่ยวกับการเปรียบเทียบน้ าหนัก ปริมาตร และ
ความยาว ยังค่อนข้างสับสน ยังไม่มีความเข้าใจเกี่ยวกับความคงตัวของสสาร และความสามารถในการ
จัดล าดับ การตัดสินใจของเด็กในวัยนี้ขึ้นกับการรับรู้ ยังไม่รู้จักใช้เหตุผล 

(ที่มา: พัฒนาการด้านสติปัญญาในแต่ละช่วงวัย จากหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546) 

 

สรุป ข้อมูลพัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กปฐมวัย 

  ของเล่นในโครงการนี้ ควรมีลักษณะที่ตอบสนองต่อพัฒนาการของกล้ามเนื้อ ตามแบบทดสอบ

ความสามารถในแต่ละอายุ เป็นของเล่นที่มีหลายชิ้นในชุด เพื่อสามารถเล่นร่วมกับผู้อ่ืน และเรียนรู้ที่จะจัดเก็บ

อย่างเป็นระเบียบตามแบบแผนได้ โดยมีลักษณะรูปทรง ที่เอ้ือต่อการจินตนาการ เพ่ือส่งเสริมสติปัญญา สร้าง

สัญลักษณ์ได้ตามต้องการ 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4 ข้อมูลของเล่นเด็กปฐมวัย ช่วงอายุ 3 – 5 ปี 

2.4.1 รูปแบบของเล่นส าหรับเด็กปฐมวัย 
  ของเล่น (Toys)หมายถึง วัสดุต่างๆหรือของเล่นทั้งท่ีเป็นของเล่นจากวัสดุธรรมชาติและของเล่นที่ผลิต
จากโรงงานอุตสาหกรรมที่น ามาให้เด็กเล่นเพ่ือพัฒนาเด็กท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและ
สติปัญญา 
   ของเล่นส าหรับเด็กปฐมวัย แบ่งออกเป็น 4 ประเภทดังนี้  
  - วัสดุของเล่นเกี่ยวกับการสอนและให้ความรู้ ได้แก่ ภาพตัดต่อ ของเล่นประเภทเรียงล าดับ  
  - วัสดุการเล่นที่เป็นของจริง ได้แก่ ทราย น้ าและโคลน ดินเหนียวและแป้งโด อาหาร ไม้  
  - วัสดุของเล่นเกี่ยวกับการสร้าง ได้แก่ บล็อก ชุดการสร้าง เลโก้ โดมิโน 
  - ของเล่น ได้แก่ ของเล่นที่เป็นเครื่องใช้ในบ้านเรือน ของเล่นที่เป็นยานพาหนะ  
  ของเล่นที่เป็นรูปสัตว์หรือตัวการ์ตูน  

  การเล่นช่วยให้เด็กได้พัฒนาในด้านต่างๆ ตัวอย่างเช่น ด้านร่างกาย จะช่วยให้เด็กมีร่างกายแข็งแรง

สมบูรณ์ เพ่ิมทักษะในการใช้กล้ามเนื้อต่างๆ ด้านอารมณ์ท าให้เด็กมีอารมณ์เบิกบาน สนุกสนาน ด้านสังคมจะ

ช่วยเสริมสร้างให้เด็กเป็นผู้มีความเชื่อม่ันในตนเอง กล้าแสดงออก สามารถร่วมเล่นกับเพ่ือนได้อย่างสร้างสรรค์

และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน เป็นผู้ที่สามารถปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมได้ง่าย มีทักษะในการสื่อสาร ด้าน

สติปัญญา จะช่วยให้เด็กรู้จักคิดท้ังทางด้านการคิดอย่างมีเหตุผล การคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการ รู้จัก

วางแผน แก้ปัญหา มีน้ าใจ มีความอดทน เป็นการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมให้กับเด็ก 

  นอกจากนี้ของเล่นยังมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมทางสังคมของเด็กด้วย การเล่นจะท าให้เด็กมีพฤติกรรม

ทางสังคมดีขึ้น แต่เด็กท่ีเล่นของเล่นที่ใช้ความรุนแรง (Violent Toys) จะมีพฤติกรรมความก้าวร้าวบ่อยกว่า

เด็กกลุ่มที่เล่นของเล่นที่ไม่ใช้ความรุนแรง 

  ส าหรับการจัดกิจกรรมเพ่ือให้เด็กมีโอกาสเล่นของเล่นแบ่งเป็น 4 ประเภท ได้แก่  

1) วัสดุของเล่นเกี่ยวกับการสอนและให้ความรู้ (INSTRUCTIONAL MATERIALS)  

  ส่วนใหญ่เป็นของเล่นส าเร็จรูปที่เน้นพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็ก โดยการออกแบบให้สอนทักษะ

เฉพาะด้าน ก่อให้เกิดความคิดรวบยอดภายในตัวเด็ก ไม่ว่าจะเป็นเรื่องการอ่าน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ

การศึกษาทางสังคม ของเล่นประเภทดังกล่าวจ าแนกได้ดังนี้  

 - ภาพตัดต่อ (PUZZLES) มักได้รับการออกแบบมาเพ่ือส่งเสริมการใช้ประสาทสัมผัสตาและมือร่วมกัน โดย

การฝึกหาความสัมพันธ์ทางด้านรูปทรงและขนาด รวมทั้งฝึกการสร้างความคิดแบบองค์รวมจากชิ้นส่วนภาพ

ต่อ โดยทั่วไปภาพต่อส าหรับเด็กควรใช้แบบกระดานโฟม ขนาดของชิ้นส่วนค่อนข้างใหญ่ประมาณ 4 – 6 ชิ้น 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ส่วนภาพต่อส าหรับเด็กโตควรเป็นภาพต่อที่มีขนาดชิ้นส่วนเพิ่มมากข้ึน ซึ่งช่วยส่งเสริมทักษะการใช้กล้ามเนื้อ

เล็กและการพัฒนาความคิดรวบยอดข้ันสูงได้เป็นอย่างดี  

- ของเล่นประเภทเรียงล าดับ (STACKING TOYS) ออกแบบมาเพ่ือให้เด็กฝึกการล าดับเรียบเรียงสิ่งของ โดยใช้

ขนาดและสีเป็นหลักจากขนาดเล็กที่สุดไปสู่ขนาดใหญ่ที่สุด ซึ่งของเล่นชนิดนี้จะช่วยสอนให้เด็กเกิดความคิด

เกี่ยวกับการเรียงล าดับ รวมทั้งเสริมการท างานร่วมกันระหว่างมือและตาให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน  

- ของเล่นประเภทเชือก (STRINGING TOYS) เป็นของเล่นที่ท าจากวัสดุหลากหลายแบบ เช่น ไม้ พลาสติกและ

โลหะ โดยปกติชุดของเล่นเชือกจะประกอบด้วยเชือกที่ปราศจากความคมและชิ้นส่วนขนาดเล็กมีรูตรงกลาง

เพ่ือให้เด็กร้อยเชือกเข้าไป การเล่นของเล่นดังกล่าวจะช่วยฝึกการท างานประสานกันระหว่างมือกับตา ทั้งยัง

ฝึกการเรียนรู้การล าดับก่อนหลังอีกด้วย  

- วัสดุการเล่นแบบซ้อนภาพ (NESTING MATERIALS) ออกแบบมาเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียงล าดับตามกัน

และเข้าใจความสัมพันธ์ของขนาดของเล่น เช่น การฝึกให้เด็กเลือกขนาดชิ้นส่วนที่เหมาะสมชิ้นหนึ่งใส่เข้าไปใน

ชิ้นส่วนอีกชิ้นเพื่อให้กลายเป็นชิ้นส่วนเดียวกันอย่างสมบูรณ์  

- ชุดหมุดดอก (PEGBOARD SETS) เป็นของเล่นเกี่ยวกับการสอนที่ได้รับความนิยมมาก ซึ่งช่วยสอนให้เด็ก

เข้าใจในเรื่องรูปทรงของสิ่งของที่แตกต่างกัน เช่น รูปสี่เหลี่ยมกับรูปวงกลม  

2) วัสดุของเล่นที่เป็นของจริง (REAL MATERIALS) เป็นวัสดุที่มีลักษณะเฉพาะและไม่สามารถใช้เล่นได้ในโลก

ของผู้ใหญ่ วัสดุของเล่นเหล่านี้จะช่วยเสริมการเรียนรู้ของเด็กได้อย่างดีเนื่องจากสามารถปรับเปลี่ยนได้หลาย

รูปแบบ และท าให้เด็กเกิดแรงจูงใจในการอยากเล่นเลียนแบบผู้ใหญ่ที่ตนเองยึดเป็นต้นแบบ วัสดุของเล่นชนิด

นี้ ได้แก่ ทราย โคลน น้ า ดินเหนียว อาหาร เครื่องมือช่างไม้ เสื้อผ้าแบบผู้ใหญ่  

- ทราย น้ าและโคลน (SAND WATER AND MUD) ถือเป็นวัสดุของเล่นที่ไม่มีรูปแบบหรือรูปร่างที่แน่นอน 

ทั้งนี้จะขึ้นอยู่กับภาชนะท่ีใช้รองรับวัสดุ เช่น กรวย หลอดหรือแม่พิมพ์ คุณสมบัติของวัสดุของเล่นชนิดนี้

นอกจากจะมีราคาไม่แพงแล้วยังสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการเล่นได้อย่างไม่จ ากัดดินเหนียวและ 

- แป้งโด (CLAY AND PLAY - DON) ดินเหนียวเป็นวัสดุของเล่นที่ได้จากธรรมชาติอีกชนิดหนึ่งที่เหมาะสม

อย่างยิ่งกับการเล่นเพ่ือส่งเสริมพัฒนาการทางการคิดของเด็ก วัสดุของเล่นนี้สามารถม้วน ตัดแบ่ง ผสมกันหรือ

ใช้เล่นกับสิ่งของต่างๆได้ เช่น แม่พิมพ์คุกกี้ เป็นต้น นอกจากนี้ดินเหนียวสังเคราะห์หรือแป้งโด ก็สามารถใช้

เล่นแทนดินเหนียวจากธรรมชาติได้เป็นอย่างดีเหมือนกัน  

- อาหาร (FOOD) เป็นวัสดุของเล่นทางธรรมชาติที่ไม่ค านึงถึงสถานะเดิมเช่นกัน สามารถเปลี่ยนสถานะได้

หลายอย่างไม่ว่าจะเป็นแบบดิบหรือแบบแช่แข็ง เด็กปฐมวัยมีโอกาสได้รับประสบการณ์จากลักษณะของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อาหารที่มีความแตกต่างกันจากการใช้ประสาทสัมผัสของตนเอง 

- ไม้และเครื่องมือช่างไม้ (WOOD AND WOODWORKING TOOLS) วัสดุของเล่นไม้ส่วนใหญ่จะท ามาจากไม้

แปรรูปของเล่น ไม้ท่ีดีจะต้องมีผิวเรียบ ไม่มีเสี้ยนคม น้ าหนักเบาและปรับเปลี่ยนรูปทรงได้ง่าย แต่เพื่อป้องกัน

อันตรายที่เด็กอาจได้รับจากการใช้เครื่องมือช่างไม้ ผู้ปกครองควรให้การดูแลอย่างใกล้ชิด  

3) วัสดุของเล่นเกี่ยวกับการสร้าง (CONSTRUCTION MATERIALS) เป็นของเล่นที่ออกแบบมาให้เด็กเล่นได้

หลายวิธีด้วยกัน แต่จะมีความแตกต่างจากวัสดุของเล่นเกี่ยวกับการสอนและให้ความรู้ที่มีวิธีการเล่นเฉพาะ

แบบ ส่วนวัสดุเกี่ยวกับการสร้างจะมีรูปแบบการเล่นที่มีอิสระมากกว่า 

- เลโก้ (LEGO) สามารถปรับสร้างรื้อรูปทรงแล้วสร้างอีกได้เป็นร้อยรูปแบบ ในขณะที่ภาพต่อซึ่งเป็นของเล่น

เกี่ยวกับการสอนจะสมบูรณ์เป็นภาพไม่ได้ ถ้าไม่ต่อชิ้นส่วนชิ้นสุดท้ายลงไปในภาพ  

- บล็อก (BLOCKS) สามารถมีรูปร่าง ขนาด สี วัสดุที่ใช้ อาทิ ไม้ พลาสติกท่ีแตกต่างกันได้มากมายหลายแบบ 

โดยปกติขนาดและรูปร่างของบล็อกควรได้มาตรฐานสัมพันธ์กัน วัสดุที่ใช้จะต้องได้รับการขัด ลบเหลี่ยมคม

ต่างๆเพ่ือความปลอดภัยในการเล่นของเด็ก  

- ชุดการสร้าง (BUILDING SETS) เป็นชุดของเล่นที่ประกอบด้วยชิ้นส่วนจ านวนมาก ชิ้นส่วนเหล่านี้สามารถต่อ

เข้าด้วยกันและท าออกมาได้หลายวิธี เป็นของเล่นที่มีประโยชน์อย่างยิ่งส าหรับเด็กปฐมวัยเนื่องจากมีความ

ยืดหยุ่นในการเล่นและสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการใช้ได้มากมาย เช่น เลโก้ โดมิโน บล็อก เอบีซี เป็นต้น  

4) ของเล่น (TOYS) เป็นแบบจ าลองของสิ่งของที่เด็กพบเห็นและสัมผัสจากสิ่งแวดล้อมทางสังคมรอบตัว ของ

เล่นบางชนิดจ าลองมาจากของจริงในชีวิตประจ าวัน เช่น บ้าน รถ สัตว์ บางชนิดสร้างจากความคิดจินตนาการ 

เช่น ซุปเปอร์ฮีโร่ (SUPERHEROES) เด็กสามารถเล่นของเล่นชนิดนี้ได้ง่ายและเล่นได้ทุกแห่ง สามารถจัดกลุ่ม

ของเล่นประเภทนี้ได้ 3 กลุ่มคือ  

- ของเล่นที่เป็นเครื่องใช้ในบ้านเรือน (HOUSEKEEPING TOYS) ของเล่นกลุ่มนี้เป็นตัวแทนของคนและสิ่งของ

ในครอบครัว เช่น ตุ๊กตา ชุดเครื่องครัว โต๊ะ เตาอบ รถเข็นของเล่นเด็ก 

- ของเล่นที่เป็นยานพาหนะ (TRANSPORTATION TOYS) ประกอบด้วย รถไฟ รถเก๋ง รถบรรทุกหรือเรือของ

เล่น เป็นของเล่นที่เล่นได้ทั้งเด็กเล็กและเด็กโต 

- ของเล่นที่เป็นรูปสัตว์หรือตัวการ์ตูน (ANIMATE TOYS) ของเล่นกลุ่มนี้เป็นตัวแทนของสัตว์ คนและสิ่งสมมติ

ทุกประเภท โดยมากของเล่นชนิดนี้จะท าจากพลาสติกและเด็กนิยมเล่นของเล่นที่มาจากตัวละครในการ์ตูนทาง

ภาพยนตร์โทรทัศน์อย่างมาก 
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 พัฒนาการในช่วงเด็กปฐมวัย พฤติกรรมที่ส่งเสริม
พัฒนาการ 

ของเล่นที่ส่งเสริมพัฒนาการ 

ร่างกาย - กล้ามเนื้อใหญ่ก าลังก้าวหน้า 
- ตาและมือ ก าลังพัฒนาให้
สามารถท างานได้อย่าง 
สอดคล้องกัน 

- ต่อบล็อกไม้ 7 - 10 ชั้น 
- ร้อยวัสดุที่มีรู  
ขนาดใหญ่ 1 นิ้ว  
ต่อกันได้ 6 - 8 ชิ้น 

 
อารมณ์ - วัยแห่งรากฐานของ

บุคลิกภาพและทัศนคติ 
- วัยแห่งการเรียน 
รู้ทีจ่ะสร้างสัมพันธ์กับผู้อ่ืน 

- จัดเก็บของเล่นได้เป็น
ระเบียบ 
- รู้จักแบ่งปันของเล่นกับผู้อ่ืน 

 
สังคม - เรียนรู้ที่จะลดตนเองเป็น

ศูนย์กลางความสนใจ 
- มักมีความคิดแบบคู่ขนาน 

- ชอบเล่นสมมติ ของเล่นชนิด
เดียวกันแต่เล่นต่างกัน 
- รอคอยตามล าดับได้  

สติปัญญา - เริ่มเข้าใจมิติสัมพันธ์สิ่งของ 
ตามความสนใจ 
- สังเกต จัดหมวด แยกความ
เหมือน ความแตกต่าง 
เรียงล าดับได้ 

- ใช้สัญลักษณ์แทนสิ่งของได้ 
- แบ่งกลุ่มโดยใช้เกณฑ์เดียว 
- รู้ค่าจ านวน 

 
 

ตารางที่ 2.4.1.1 แสดงพัฒนาการ พฤติกรรม และของเล่นที่ส่งเสริมพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

2.4.2 พฤติกรรมการเล่นของเด็ก 

  การเล่นกับเด็กเป็นสิ่งที่คู่กัน มีผู้ให้ค าจ ากัดความของการเล่นว่า เป็นสิ่งที่เกิดข้ึนเองโดยธรรมชาติ 

เป็นสัญชาติญาณของมนุษย์ เกิดข้ึนด้วยความสมัครใจ อีกท้ังเป็นกิจกรรมที่ให้ความสนุกสนานแก่เด็ก และยัง

ท าให้เด็กได้เรียนรู้ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมรอบตัว ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์และความรู้ให้แก่

เด็ก โดยประสบการณ์ท่ีเด็กได้จากการเล่นจะน าไปสู่การรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้อ่ืน และช่วยให้เด็กสามารถ

ปรับตัวให้เข้ากับสังคมและผู้อื่นได้อย่างมีความสุข     ดังนั้นการเล่นจึงเป็นหัวใจส าคัญส าหรับการพัฒนา

ความสามารถด้านต่าง ๆ ของเด็ก   เพ่ือให้เด็กสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมเมื่อเด็กเติบโตขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  1. การเล่นเลียนแบบ (Imitation) การเล่นเลียนแบบเป็นการสะท้อนให้ผู้อื่นเห็นและทราบถึงการรับรู้

สิ่งแวดล้อมต่างๆ ของเด็กการเล่นเลียนแบบช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว โดยรับรู้ผ่านประสาท

สัมผัส แต่ยังไม่อาจจะเข้าใจหรือความรู้ความหมายได้ในทันที   ในการเล่นเลียนแบบเด็กมักจะเล่นเลียนแบบ

คนที่ตนคุ้นเคย และเห็นว่าส าคัญ สถานการณ์หรือสิ่งที่เด็กน ามาเล่นจะแตกต่างกันไป ขึ้นอยู่กับประสบการณ์

ของเด็กแต่ละคน 

          2. การส ารวจ(Exploration) เป็นคุณสมบัติประจ าวัยของเด็กระยะ 3-6 ปี รากฐานของการเล่นแบบ

ส ารวจ คือมีความสนใจ สงสัย และกระตือรือร้นใคร่รู้ในสิ่งที่อยู่รอบตัว ในการเล่นส ารวจนี้เด็กจะใช้ประสาท

สัมผัสต่างๆ มากกว่าการสัมผัสจับต้องหรือดูเฉยๆ เด็กอาจจับของเล่นกลิ้งไปมา ลองดม หรือฟังว่ามีเสียงมาก

จากส่วนไหนของเครื่องเล่น และ ค้นหาที่มาของเสียง ด้วยการถอดออกมาดู การเล่นส ารวจนี้จะเป็นพฤติกรรม

ที่จะน าไปสู่การค้นพบและการแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ท่ีเด็กไม่เคยเรียนรู้และมีประสบการณ์มาก่อน 

          3. การทดสอบ (Testing) เด็กจะอาศยัความรู้ใหม่ที่ได้จากการส ารวจและความรู้จากประสบการณ์ที่

คุ้นเคยเป็นพ้ืนฐาน สิ่งที่เด็กได้ส ารวจศึกษาแล้วจะเป็นอุปกรณ์ท่ีเด็กน ามาเล่นเพ่ือทดสอบดูว่า คุณสมบัติของ

เครื่องเล่นและวิธีการเล่นที่วางไว้จะเป็นไปตามที่เขาคิดหรือไม่ อย่างไร และรู้จักแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึน มีความ

สนใจและพยายามท าให้ส าเร็จ คุณค่าของการเล่นทดสอบที่เห็นได้เด่นชัดก็คือส่งเสริมพัฒนาการด้านการ

เรียนรู้ คิดอย่างมีเหตุผล เหตุและผลจะได้จากการสรุปความสามารถท่ีเกิดข้ึนจากการทดสอบ และผู้เล่นมี

โอกาสได้เรียนรู้เกี่ยวกับตนเองและเป็นการช่วยตนเองด้วย 

        4. การสร้าง (Construction)  เป็นการเล่นที่ผู้เล่นสร้างความสัมพันธ์ระหว่างตนเองกับ       

สิ่งแวดล้อมในลักษณะต่างๆ โดยเด็กจะน าเอาประสบการณ์ต่างๆของตนเข้ามารวมกัน การเล่นชนิดนี้จะ

สะท้อนให้เห็นถึงความสามารถของเด็กในการรวบรวมอารมณ์ ความคิด และเหตุผลให้สัมพันธ์กันข้ึนใหม่เพ่ือ

ก่อให้เกิดความคิดจินตนาการอย่างสร้างสรรค์(Creative Imagination) และเพ่ือให้เป้าหมายของการกระท า

ประสบความส าเร็จ 
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2.4.3 ข้อค านึงในการออกแบบของเล่นเด็ก 

 ระเบียบความปลอดภัยของเล่นของสหภาพยุโรป สหภาพยุโรป ได้ประกาศใช้ระเบียบความปลอดภัย
ของเล่น (Toys Safety) มาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2531 (ค.ศ. 1988) ระเบียบนี้เป็นที่มาของมาตรฐานร่วมในชุด EN-
71: Safety of Toys ที่ผู้ผลิตของเล่นทั่วโลกรู้จัก และมาตรฐานนี้ได้ถูกน าไปประยุกต์ใช้ประกอบกฎหมายใน
ประเทศต่างๆ ทั่วโลก รวมทั้งประเทศไทย (มาตรฐาน มอก 685-2540) 

 ระเบยีบความปลอดภัยของเล่น ได้บัญญัติความเสี่ยงของของเล่นไว้ 6 ด้าน และสารเคมีก็เป็นหนึ่งใน 
ความเสี่ยงที่ผู้ผลิตต้องป้องกัน โดยสินค้าจะต้องสอดคล้องกับมาตรฐาน EN 71-3 ที่มีก าหนดขีดจ ากัด ปริมาณ 
การรั่วไหล สูงสุดของธาตุ 8 ชนิดจาก (พลวง สารหนู แบเรียม แคดเมียม โครเมียม ตะกั่ว ปรอท และ เซเล
เนียม)  วัสดุของเล่น 

ประเด็นหลักในด้านสารเคมี ในระเบียบฉบับใหม่ สรุปได้ดังนี้ 

  - ของเล่นต้องไม่มีส่วนผสมของสารเคมีท่ีเป็นสารต้องห้าม ที่มีกฎหมายบังคับอยู่ (เช่น ระเบียบ   

  Phthalate และสารเคมีที่มีรายชื่อใน Annex XVII ของกฎ REACH 

 - ห้าม ใช้สารเคมี ที่ถูกจัดอยู่ในกลุ่มสารก่อมะเร็ง (Carcinogen: C) สารที่ก่อให้เกิดการกลาย พันธุ์  

  (Mutagenic: M) หรือสารที่เป็นพิษต่อระบบการสืบพันธุ์ (Toxic for reproduction: R) (CMR)  

  ประเภท 1A, 1B หรือ 2 ตามกฎ 1272/2008 ในของเล่น ชิ้นส่วนของของเล่น หรือส่วนประกอบย่อย 

  ของของเล่น ("Micro-structurally distinct parts") โดยมีข้อยกเว้น ในบางกรณี เช่น – มีความ   

  เข้มข้นต่ ากว่าเกณฑ์ก าหนดประเภท ส าหรับสาร CMR ชนดินั้นๆ – สามารถป้องกันเด็กได้รับสาร 

  เหล่านี้ ไม่ว่าจะในรูปแบบใด (เช่น การสัมผัส การอม หรือการสูดดม เป็นต้น) ได้ทั้งในสภาวะการเล่น 

  ของเล่นตามปกติ และตามพฤติกรรมของเด็ก ที่คาดการณ์ได้ - กรณีนิกเกิลในสเตนเลส  

  - ข้อก าหนดเฉพาะส าหรับ Nitrosamines และ Nitrosable Substances (สารที่สามารถก่อ  

  สารประกอบไนโตรเจนได้) – ห้ามใช้ในของเล่นส าหรับเด็กอายุต่ ากว่า 36 เดือน - ห้ามมี  

  Nitrosamine เกิน 0.05mg/kg (ppm) และ Nitrosable Substances เกิน 1 mg/kg ในของเล่นอ่ืน  

  น าเข้าปากได้ของเล่นประเภทเครื่องส าอาง (Cosmetic toys) ต้องเป็นไปตามข้อก าหนดของ 

  กฎหมายเครื่องส าอาง (ระเบียบ 76/768/EEC)  

  - สารให้กลิ่นที่กอ่ให้เกิดภูมิแพ้ - สารต้องห้าม: ของเล่นทุกชนิด ต้องปลอดสารให้กลิ่นที่ก่อให้เกิด 

  ภูมิแพ้ 55 รายการที่ก าหนด เว้นแต่จะเป็นการปนเปื้อนในปริมาณน้อยๆ ที่ไม่สามารถ หลีกเลี่ยงได้ 

  ในทางเทคนิคภายใต้ สภาวะการผลิตที่ดี (Good Manufacturing Practice) ซึ่งในกรณีนี้ อนุญาตให้ 

  ได้ไม่เกิน 100mg/kg (ppm) (ไม่ใช่เป็นการ ใส่โดยเจตนา) – สารต้องส าแดง: ก าหนดรายการสาร 
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  ให้กลิ่นที่ก่อให้เกิดภูมิแพ้ 11 รายการที่ต้อง ส าแดง บนตัวของเล่น, บน Label, บนบรรจุภัณฑ์,  

  หรือบนเอกสารประกอบ ของเล่น หากมีการใช้งานในปริมาณเกิน 100mg/kg  

  - ข้อก าหนดขีดจ ากัดการรั่วไหลสูงสุดของธาตุที่เป็นอันตรายต่อร่างกาย 19 รายการ จากตัว ของ 

  เล่นหรือจากส่วนประกอบของของเล่น (Components of toys) (จากเดิมท่ีเคยมี เพียง 8 รายการ  

  ครอบคลุมของเล่นทั้งชิ้น รวมถึงการปรับลดระดับการยอมรับลง จนเหลือเพียงไม่ ถึงร้อยละ 1-2  

  ของค่าท่ีก าหนดไว้เดิม) เว้นแต่จะสามารถป้องกันไม่ให้เด็กสามารถเข้าถึงส่วนที่มี สารเหล่านี้ หรือ 

  ป้องกันไม่ให้เด็กได้รับสารเหล่านี้ได้อย่างชัดเจน โดยค านึงถึงพฤติกรรมการเล่น ของเล่นของเด็ก  

  ที่รวมถึงการดูด การเลีย การกลืน หรือการสัมผัสของเล่นเป็นเวลานาน  

 

หลักในการเลือกของเล่นที่ดี 

1. เลือกของเล่นให้เหมาะสมกับช่วงวัยของเด็ก โดยมีหลักการดังนี้ 

- ผู้ปกครองต้องเข้าใจพฤติกรรมการเล่นของเด็กตามช่วงอายุ 

- ผู้ปกครองต้องรู้ความสามารถของเด็ก 

- เลือกของเล่นให้ความเหมาะสมกับอายุและพัฒนาการของเด็ก 

- เลือกของเล่นให้มีความยากง่ายเหมาะกับพัฒนาการการเล่นของเด็กในแต่ละช่วงอายุ 

ยกตัวอย่าง ของเล่นที่ง่ายเกินไป จะท าให้เด็กเบื่อ ไม่อยากเล่น ไม่ให้ความสนใจ 

ของเล่นที่ยากเกินไป จะบั่นทอนความสนใจ ท าให้เด็กรู้สึกท้อถอย 

2. ค านึงถึงวัตถุประสงค์ในการใช้ 

- ก าหนดวัตถุประสงค์ในการใช้ของเล่น 

- เลือกของเล่นให้สัมพันธ์กับพัฒนาการและวัตถุประสงค์ที่ใช้ 

- สามารถกระตุ้นความสนใจและท าให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

- สามารถใช้ในกิจกรรมการเล่นได้หลายรูปแบบ 

- สามารถเล่นได้หลาย ๆ คน เพ่ือท าให้เด็กสามารถเรียนรู้ในการเล่นกับผู้อ่ืน 

- สามารถน ามาเล่นได้ทั้งกลางแจ้งและในร่ม 
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3. ค านึงถึงส่วนประกอบและวัสดุที่ใช้ 

- ของเล่นที่ดีต้องมีความสะอาด ปลอดภัย ไม่มีพิษและอันตรายกับเด็ก 

- มีความแน่นหนา ไม่หลุดหรือแตกหักง่าย 

- ไม่แหลมคม มีความปลอดภัยในการเล่น 

- มีขนาดเล็กและเบาเหมาะกับเด็ก ซึ่งท าให้เด็กเล่นได้เองโดยไม่ต้องให้ผู้ใหญ่คอยช่วยเหลือ 

- มีสีสันสดใส เพ่ือกระตุ้นความสนใจของเด็ก แต่ไม่เป็นอันตรายส าหรับเด็ก 

 

สรุป ข้อมูลของเล่นเด็กปฐมวัย 

  ออกแบบชองเล่นให้ตอบสนองกับพฤติกรรมชองเด็ก ทั้งยังค านึงระหว่างการออกแบบให้เป็นไปตาม

ข้อก าหนดในการออกแบบของเล่นให้เด็ก ตั้งแต่รูปร่างหน้าตาของเล่น วิธีการเล่น การเลือกใช้วัสดุ ตลอดจน

กรรมวิธีในการผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



45 

 

2.5 ข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุ และกรรมวิธีการผลิต 

ข้อมูลวัสดุประเภทไม้ 

การแบ่งประเภทไม้ 

การใช้วัสดุประเภทไม้ท าเฟอร์นิเจอร์ในระบบอุตสาหกรรมนั้น ส่วนใหญ่จะมีการแปรรูปออกมาเป็น

แผ่น ซึ่งใช้เป็นโครงสร้างของชิ้นส่วนเฟอร์นิเจอร์ต่างๆ ซึ่งการเลือกใช้วัสดุประเภทไม้นั้นจ าเป็นต้องเลือกใช้ไม้

ที่มีคุณสมบัติเหมาะสมต่อวัตถุประสงค์การใช้งานของเฟอร์นิเจอร์  

 ตามหนังสือของกรมป่าไม้ที่   กส.5752/0079 ได้แบ่งประเภทของไม้ โดยถือเอาค่าความแข็งแรงใน

การดัดของไม้และความทนทานตามธรรมชาติของไม้นั้นๆ ออกเป็น 3 ประเภท คือ ไม้เนื้ออ่อน ไม้เนื้อแข็งปาน

กลาง และไม้เนื้อแข็ง 

    1. ไม้เนื้ออ่อน คือไม้ที่มีความแข็งแรงในการดัดต่ ากว่า 055 กก./ซม3 ได้แก่  ไม้ที่มีเนื้อค่อนข้าง

เหนียว  ท าการเลื่อย  ไสกบ  ตกแต่งได้ง่าย  ลักษณะเนื้อมีสีซีดจาง  น้ าหนักเบา  ขาดความแข็งแรง

ทนทาน  รับน้ าหนักได้ไม่ดี  เช่น  ไม้ฉ าฉา  ไม้กะบาก  ไม้ยาง  ฯลฯ 

ลักษณะ คุณสมบัติ ประโยชน์ 
- เป็นไม้มีน้ าหนักเบา 
- เนื้อไม้หยาบ มีรู สามารถ
มองเห็นได้ด้วยตาเปล่า 
- สีขาว ซีด หรือจาง 
- เนื้ออ่อน 

- ไม่คงทนต่อแดด ฝน ความชื้น ผุ
ได้ง่าย 
- หดตัวได้ง่าย 
- เลื่อย ตัด ผ่า ไสกับตกแต่งได้ง่าย 

- ใช้ประกอบอาคาร บ้านเรือน 
หรือพวกเครื่องเรือน 
- ใช้ท างานประเภทชั่วคราวหรือ 
ของเล่น ของที่ไม่ได้รับน้ าหนัก 
มาก(ยกเว้นไม้สัก) 

 

ตารางที่ 2.5.1.1 แสดงลักษณะไม้เนื้ออ่อน 

 

 2. ไม้เนื้อแข็งปานกลาง คือ ไม้ท่ีมีความแข็งแรงในการดัดอยู่ระหว่าง 055 – 1555  

กก./ซม3   ได้แก่  ไม้ที่มีเนื้อแข็งปานกลาง  ท าการเลื่อย  ไสกบ  ตกแต่งได้ยาก  ลักษณะเนื้อไม้มีสีเข้มค่อน ไป

ทางสีแดง  มีความแข็งแรงทนทาน  เช่น  ไม้ตะเคียน  ไม้ชิงชัน  ไม้เต็ง  ไม้มะม่วง  ฯลฯ  
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ลักษณะ คุณสมบัติ ประโยชน์ 

- เป็นไม้ที่น้ าหนักมาก มีสีเข้ม 
- เนื้อไม้ละเอียดกว่าไม้เนื้ออ่อน 

- มีความคงทนต่อแดด ฝน และอยู่
ได้ในทุกสภาพอากาศรับน้ าหนัก
ได้มาก 
- เนื้อเหนียว ทนความชื้นได้ดี 
ปานกลาง 

- ใช้ในงานโครงสร้างรับน้ าหนัก 
ของอาคาร บ้านเรือน 

 

ตารางที่ 2.5.1.2 แสดงลักษณะไม้เนื้อแข็งปานกลาง 

3. ไม้เนื้อแข็ง คือ  ไม้ที่มีความแข็งแรงในการดัดมากกว่ากว่า 15555 กก./ซม3  โดยไม้ที่มีเนื้อแกร่ง

จะท าการเลื่อย  ไสกบ  ตกแต่งได้ยากมาก  ลักษณะเนื้อไม้เป็นมันในตัว  แน่น ลายละเอียด  น้ าหนักมาก  มีสี

เข้มจัดจนถึงสีด า  มีความแข็งแรงทนทานดีมาก  เช่น  ไม้ประดู่  ไม้แดง  ไม้เกลือ  ฯลฯ 

ลักษณะ คุณสมบัติ ประโยชน์ 
- สีเข้ม ค่อนข้างแดง หรือ  
น้ าตาลปนแดง 
- เสี้ยนไม้ละเอียด มีน้ าหนักมาก 
เนื้อไม้แข็ง เหนียว ไสกล 
เลื่อยตกแต่งได้ยาก 

- คงทนต่อแดด ฝน 
- เมื่อแห้งสนิทแล้วไม่ยืด หรือ 
หอตัว 
- การตกแต่งท าได้ยาก 
- มีลวดลายสวยงามทนต่อการสึก
กร่อนและแมลง 

- ใช้ในงานท าเครื่องเรือน 
- ใช้ในงานท าเครื่องมือ หรือ 
ด้านเครื่องใช้ต่างๆ 
- ใช้ในส่วนที่ต้องการอวด หรือโชว์ 
เพ่ือการแสดงคุณค่าของไม้ เช่น 
พ้ืนบ้าน วงกบ ประตู หน้าต่างเป็น
ต้น 

 

ตารางที่ 2.5.1.3 แสดงลักษณะไม้เนื้อแข็ง 

 

 แผ่นวัสดุที่ใช้ไม้เป็นวัตถุดิบ (WOOD BASED SHEET MATERIAL) 

 โดยทั่วไปแผ่นวัสดุที่ใช้ไม้เป็นวัตถุดิบ แบ่งได้ 3 กลุ่ม โดยพิจารณาจากวัตถุดิบในการแปรรูป คือ 

1. กลุ่มท่ีใช้ไม้ชิ้น หรือแผ่นไม้แปรรูปเล็กๆ มาประสานกัน เรียกว่ากลุ่ม LAMINATED BOARD 
2. กลุ่มท่ีใช้ไม้สับ เรียกว่า กลุ่ม PARTICLE BOARD 
3. กลุ่มท่ีใช้เส้นใยจากพืชจ าพวกไม้เป็นวัตถุดิบ เรียกว่า กลุ่ม FIBER BOARD 
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ตารางที่ 2.5.1.4 แสดงแผ่นวัสดุที่ใช้ไม้เป็นวัตถุดิบ 

1. กลุ่มที่ใช้ไม้ชิ้น ารือแผ่นไม้แปรรูปเล็กๆ มาประสานกัน (LAMINATED BOARD)  

 แผ่นวัสดุในกลุ่มนี้โดยทั่วไป ประกอบด้วยวัตถุดิบที่ท ามาจากไม้แผ่นบาง (VENEERS) ซึ่งได้จากการ

ปอกหรือผ่านด้วยเครื่องจักร แล้วน ามาซ้อนกันโดยให้ไม้บางแต่ละแผ่นวางขวางเสี้ยนกัน ปกติการวางขวาง

เสี้ยนเป็นมุมฉากอาจใช้แผ่นไม้บางล้วนๆ หรือแผ่นไม้แปรรูปเล็กๆ ที่ต่อเป็นแผ่นมาท าเป็นไส้ (CORE) เพ่ือให้

แผ่นหนาขึ้น แผ่นวัสดุนี้จะทนทานต่อความชื้นได้ในระดับที่แตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับกาวหรือวัสดุที่ใช้ประสาน ซึ่ง

แยกเป็นชนิดย่อย ดังนี้ 

 ไม้อัด (PLYWOOD) 

 วัสดุที่ใช้ท าไม้อัด คือ ไม้ซุง มีทั้งไม้ซุง ไม้สัก และไม้ซุงกระยาเลย จัดอยู่ในจ าพวก LAMINATED 

BOARDS สามารถผลิตได้หลายแบบ โดยใช้ไม้บางน ามาปอกหรือผ่านเครื่องผ่านให้เป็นไม้บางตามต้องการ 

แล้วน าไปอบให้มีความชื้นพอเหมาะเพ่ือกันการหดตัว จากนั้นจัดทิศทางในการวางซ้อนกัน อัดด้วยกาวในส่วน

ของไม้ชั้นใน แต่ในส่วนของไม้ชั้นนอกไม่ต้องทากาวลักษณะแบบนี้จะท าให้ความแข็งแรงและคุณสมบัติ

เปลี่ยนแปลงไป แผ่นไม้วัตถุดิบผลิตไม้อัดถูกคัดเลือกให้ปลอดตุ่ม ตา การเสียดสี หรือสีต่างและต าหนิ ทั้งนี้มี

กฎเกณฑ์ก าหนดส าหรับจ าแนกชั้นไม้บางแต่ละชนิด เพ่ือให้เลือกใช้ง่ายขึ้น ไม้อัดที่ท าจากไม้เบิช (BIRCH) มี

ความหนาแน่นระหว่าง 660-750 กิโลกรัม/ลูกบาศก์เมตร 

- ไมอ้ดั 

- ไมอ้ดัไสไ้มร้ะแนง 

- ไมอ้ดัไสไ้มป้ระกบติดตั้ง 

 

- แผน่ไมส้บัอดั 

- แผน่สน้ใยป่านลินิน 

- แผน่ชานออ้ย 

- แผน่เกลด็ไม ้

 

 

- แผน่ใยไมแ้ขง็ 

- แผน่ใยไมอ้ดัหนาแน่นปาน
กลาง 

 

 

แผน่วสัดุท่ีใชไ้มเ้ป็นวตัถุดิบ 

Laminated Board Particle Board Fiber Board 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 แผ่นไม้อัดไส้ไม้ระแนง (BLOCK BOARD) 

 คือ ไม้อัดที่มีไส้ท าจากไม้แปรรูปชิ้นเล็กๆ ยาวๆ มาเรียกต่อกัน หรือมีไส้ท าจากแผ่นวัสดุ WOOD 

BASE SHEET MATERIAL มาเรียงต่อกันปกติกว้าง 7 มม. แต่ไม่เกิน 30 มม. โดยไม่ใช้ไม้กาวแต่คงรูปอยู่ได้

โดยใช้แผ่นไม้บาง หรือแผ่นไม้อัดกาวปิดทับทางด้านราบทั้ง 2 ด้าน ปัจจุบันใช้น้อย 

 แผ่นไม้อัดไส้ไม้ประกบตั้ง (LAMINATED BOARD) 

 เป็นไม้อัดที่มีไส้ไม้แปรรูปชิ้นยาวๆ หรือชิ้นส่วนของแผ่นวัสดุที่ใช้ไม้เป็นวัตถุดิบมาอัดกาวติดกันเป็น

แผ่น ชิ้นไม้กว้างไม่เกิน 7 มม. มักใช้ท าแผ่นปูหน้าโต๊ะ หรือชั้นวางของที่ต้องรับน้ าหนักมากๆ 

 คุณสมบัติของแผ่นไม้อัด 

 1.คงรูปได้ดี ไม่ว่าจะอยู่ในสภาพอากาศอย่างไร 

 2.ไม่เป็นสื่อความร้อน เนื่องจากการน าความร้อนของไม้อัดเป็นการควบคู่ ระหว่างชั้นของไม้บาง 

  หลายๆ ชั้น 

 3.ดูดความชื้นได้น้อย เพราะจะดูดได้เฉพาะผิวหน้าเท่านั้น ยิ่งมีจ านวนชั้นมากยิ่งดูดความชื้นได้  

  น้อยลง 

 4.สามารถตอกตะปูได้ไม่แตก โดยเฉพาะไม้อัดที่มคีวามหนามาก แต่รับตะปูเกลียวน้อยกว่าไม้แปรรูป 

 5.เบากว่าไม้แปรรูปอื่นๆ ท าให้สะดวกในการขนส่ง และเคลื่อนย้าย 

 6.ความแข็งแรงในแนวต่างๆ ของไม้จะไม่เท่ากันแต่ท่ัวไปจะแข็งแรงกว่าไม้แปรรูป 

 7. การดูดสีจะท าได้น้อยเนื่องจากไม้อัดดูดความชื้นได้น้อย 

 

2. กลุ่มแผ่นชิ้นไม้สับอัด (PARTICLE BOARD) 

 ใช้วัสดุที่มีเซลลูโลสสูง (CELLULOISIC MATERIALS) เช่น ไม้ ป่าน ลินิน ชานอ้อย ผ่านขบวนการ

เครื่องย่อยสับเป็นชิ้นเล็กๆ ขนาดต่างกันไป ท าให้แห้ง คลุกด้วยกาวหรือวัตถุประสานอ่ืนๆ ปูเป็นแผ่นเข้า

เครื่องอัดร้อนที่มีก าลังอัดสูง เพื่อท าเป็นแผ่นบางตามขนาดที่ต้องการ นิยมใช้ในงานตกแต่งภายใน เครื่องเรือน 

เช่น ท าผนังกั้นห้อง ท าประตู ท าตู้ ท าลิ้นชัก ในส่วนของงานที่อยู่ในร่มไม่ถูกน้ า ถูกแดด และไม้ใช้ในการรับ

แรงมาก มีความหนาแน่นระหว่าง 550-750 kg/m3  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 แผ่นไม้อัดสับ (WOOD CHIP BOARD) 

 เป็นวัสดุที่ใช้วัตถุดิบในกลุ่ม PARTICLE BOARDS โดยปกติท าจากไม้ท่อนจากเศษปลายไม้ของ

โรงเลื่อย ในทวีปยุโรปนิยมใช้ชนิดที่ท าจากไม้เนื้ออ่อน แต่ไม้เนื้อแข็งก็ดีเหมือนกันในการผลิตชิ้นไม้ที่สับย่อย

เป็นชิ้นๆ ตามขนาดที่ต้องการ ชิ้นไม้หยาบจะเรียงเป็นแผ่นไส้ใน ส่วนชิ้นละเอียดเป็นแผ่นนอกทั้งสองด้าน ท า

ให้ง่ายในการตกแต่งแผ่นไม้สับอัด แบ่งออกได้หลายชั้นขึ้นอยู่กับขนาดวัตถุดิบการแผ่กระจายตัวขณะสร้างแผ่น 

กาวที่ประสานและคุณภาพของการอัด 

 แผ่นเส้นใยป่านลินิน (FLAX BOARD) 

 ท าจากเศษป่านลินินเหลือจากโรงงานทอผ้าลินิน จัดเข้ากลุ่ม PARTICLE BOARDS ส่วนใหญ่แผ่นมีผิว

เรียบ แต่มีความแข็งแรงน้อย WOOD CHIP BOARD 

 แผ่นเกล็ดไม้อัด (FLAKE BOARD) 

 ท าจากไม้ไส หรือฝานเป็นเกล็ดบางๆ น ามาอัดกาวทางด้านบน ดังนั้นด้านบนของเกล็ดไม้จึงขนานกับ

ผิวของแผ่น จัดอยู่ในกลุ่ม PARTICLE BOARDS 

 แผ่นเกล็ดไม้อัดเรียงช้ัน (ORIENTED STRAND BOARD (OSB)) 

 OSB คือ แผ่นเกล็ดไม้อัดเรียงชั้นวัตถุดิบแบ่งเป็น 3 ชั้น แผ่นเกล็ดไม้เรียงอยู่ทางผิวนอกทั้งสองด้าน 

จะเรียงขนาดตามความยาวของส่วนไส้จะเรียงทางขวางจัดอยู่ในกลุ่ม PARTICLE BOARDS 

คุณสมบัติของแผ่นพาร์ติเคิล บอร์ด และการน าไปใช้ 

1. แผ่นพาร์ติเคิล บอร์ดชนิดความหนาแน่นต่ า เป็นชนิดที่มีน้ าหนักเบา น ามาใช้เป็นผนังกั้นห้อง กั้นเสลียง -

ความร้อนเย็น หรือใช้เป็นไส้ในงานไม้บางประเภท 

2. แผ่นพาร์ติเคิล บอร์ดชนิดความหนาแน่นปานกลาง นิยมอัดเป็น 3 ชั้น โดยชั้นหน้าจะใช้ไม้พาร์ติเคิลชนิดดี 

เพ่ือความสวยงาม ส่วนชั้นกลาง และต่ าจะใช้ที่เกรดลดลงเพื่อประหยัดค่าใช้จ่าย 

3. แผ่นพาร์ติเคิล บอร์ดชนิดความหนาแน่นสูง จะใช้วัตถุดิบเป็นไม้ที่ละเอียดมากจนเกือบเป็นผง หรือเยื่อไม้ มี

ความแข็งแรงสูงเกือบเท่าฮาร์ดบอร์ด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 คุณสมบัติ 

 1. ความแข็งแรงเท่ากันทั้งแผ่นทุกแนว 

 2. ผิวหน้าเรียบ และแข็งแรง 

 3. การดูดความชื้น และการหดตัวน้อยกว่าไม้ธรรมชาติ 

 4. ความหนาแน่นมากกว่าไม้ธรรมชาติ 

 5. เก็บเสียงได้ด ี

 6. ไม่เป็นตัวน าความร้อน 

3.  กลุ่มแผ่นเส้นใยไม้อัด (FIBER BOARDS) 

     คือ แผ่นวัสดุที่ผลิตจากเส้นใยไม้ หรือมัดของใยไม้ ซึ่งได้จากการย่อยชิ้นไม้สับด้วยขบวนการทางเครื่องที่ใช้

ความร้อนสูงให้เป็นเส้นใย FIBER แล้วน าเส้นใยมาเรียงเป็นแผ่นโปร่งๆ หลังจากนั้นน าเข้าเครื่องอัดเป็นแผ่น

ตามขนาดที่ต้องการ แผ่นมีหลายแบบแตกต่างตามสภาพความเปียกแห้งของเส้ยใย และชนิดของกาวที่น ามาใช้ 

รวมทั้งปริมาณการใช้เป็นตัวประสานด้วย ความแน่นของเส้นใยไม้อัดจะแตกต่างตามก าลังอัดของเครื่องจักรที่

ใช้ มีคุณภาพสม่ าเสมอทั้งแผ่นในทุกแผ่น เนื่องจากการกระจายตัวของเส้นใย ขณะประกอบเป็นรูปแผ่นเป็นไป

อย่างสม่ าเสมอ 

 แผ่นใยไม้อัดแข็ง (HARD BOARD) 

 เป็นผลิตภัณฑ์ในกลุ่ม FIBER BOARDS ซึ่งส่วนใหญ่ผลิตโดยกรรมวิธีเปียก แต่ก็มีที่ผลโดยกรรมวิธีแห้ง 

วิธีเปียกเส้นใยจะลอยตัวอยู่ในน้ า เมื่อน้ าและเส้นใยถูกกดและอัดให้น้ าแยกตัวระบายออกไปทางตระแกรง

ด้านล่าง เส้นใยจะรวมตัวกันเป็นแผ่น จากนั้นน าเข้าลูกกลิ้งอัดรีด แล้วอัดทับให้เรียบด้วยเครื่ องอัดร้อนที่มี

ก าลังสูง คุณภาพความแข็งแรงของแผ่นใยไม้อัดแข็งอยู่ในระดับสูงมาก เกิดจากการอัดด้วยเครื่องจักรและการ

เชื่อมตัวระหว่างเส้นใยด้วยกัน โดยธรรมชาติอาจใช้กาววิทยาศาสตร์ช่วยบางเล็กน้อย เพ่ือช่วยเพ่ิมคุณสมบัติ

ด้านความแข็งแรงให้สูงขึ้นมีความหนาแน่นระหว่าง 900-10,000 kg/m3  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 แผ่นใยไม้อัดความานาแน่นปานกลาง (MEDIUM BOARD) 

 ผลิตโดยกรรมวิธีเปียก เช่นเดียวกับ HARD BOARD แต่มีความหนาแน่นต่ ากว่า คืออยู่ระหว่าง 260-

550 kg/m3 เรียกว่าแผ่นใยไม้อัดความหนาแน่นปานกลางขั้นต่ า (LM BOARDS) ส่วนที่ผลิตมีความหนาแน่น

ระหว่าง 560-800 kg/m3 เรียกว่า แผ่นใยไม้อัดความหนาแน่นปานกลางขั้นสูง (HM BOARDS) การก าหนด

ความหนาแน่นของผลิตภัณฑ์ขึ้นกับการปรับก าลังอัดของเครื่องจักรผลิตความแข็งแรงของกาวธรรมชาติที่ได้

จากไม้ท าเส้นใยวัตถุดิบด้วย 

 

การผลิตเฟอร์นิเจอร์ไม้ 

 การผลิตเฟอร์นิเจอร์ไม้ในระบบอุตสาากรรม 

1) คัดขนาดไม้แปรรูป 

เป็นการคัดขนาดไม้แปรรูปที่ได้จากโรงเลื่อย ซึ่งไม้ที่ได้จะเป็นไม้ที่มีความหนาไม่เกิน 1.5 นิ้ว 

โดยมีความกว้างไม่เกิน 3 นิ้ว และมีความยาวมากที่สุด 3.5 เมตรแต่ได้ท าการตัดแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 

โดยมีความยาวมากสุด  2.0 เมตร เพ่ือสะดวกในการขนส่ง (ไม้ยางพาราสามารถแปรรูปได้ตั้งแต่ไม้

หน้าหนึ่ง(หน้าตัด 1 นิ้ว x 1นิ้ว) ถึงไม้หน้าสี่ (หน้าตัด 4 นิ้ว x 1นิ้ว) และได้ความยาว 1.3 เมตร) 

คุณภาพของไม้แบ่งออกเป็น  3 เกรด ดังนี้ 

1. เกรด A คือ ไม้ท่ีไม่มีต าหนิ 
2. เกรด B คือ ไม้ท่ีมีต าหนิเล็กน้อย 
3. เกรด C หรือ AB คือ ไม้ท่ีมีต าหนิมาก 
ในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ประเภทโต๊ะ และเก้าอ้ี ในระบบอุตสาหกรรม จะบางการผลิต

ออกเป็น 2 ส่วน หลังจากการคัดขนาดของไม้ คือ 

1. งานที่ใช้ไม้หน้าแคบ เช่น ขาโต๊ะ และขาเก้าอ้ี 
2. งานที่ใช้ไม้หน้ากว้าง เช่น หน้าโต๊ะ และส่วนที่นั่งของเก้าอ้ี 
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2) ไสสองหน้า 

เป็นการไสเปิดผิว เพื่อดูระดับความเข้มของสีของเนื้อไม้ 

 

ภาพที่ 2.5.1.1 การไสไม้ 
 

3) ตัดหยาบ 

เป็นการตัดโดยเผื่อความผิดพลาด โดยปกติถ้าต้องการไม้ยาว 1 เมตร จะต้องเผื่อความยาว

ไว้ 3 ซม. ท าให้ต้องตัดไม้ขนาด 1.03 เมตร 

 

 

ภาพที่ 2.5.1.2 การตัดหยาบ 
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4) ไสสี่หน้า 

     เป็นการไสเพื่อให้ได้ขนาดใกล้เคียงกับขนาดจริงมากที่สุด โดยจะไสทั้ง 4 ด้านของหน้าไม้ 

 

ภาพที่ 2.5.1.3 การไสสี่หน้า 
 

5) อัดประสาน 

เป็นขั้นตอนส าหรับงานที่ต้องการไม้หน้ากว้าง ลักษณะเป็นการต่อไม้เป็นระนาบใหญ่โดย

กาวและเครื่องอัดประสาน ไม้ที่อัดประสานใช้ท าส่วนของหน้าโต๊ะ และส่วนที่นั่งของเก้าอ้ี 

โดยปกติแล้วขนาดไม้กระดานมีความกว้างไม่มากนัก แต่ถ้าเราต้องการไม้กระดานที่มี

ความกว้างและยาว เราก็สามารถที่จะท าได้โดยการใช้กาวหรือข้อต่อช่วยยึดให้ติดกันเป็นแผ่นที่มี

ความกว้างและยาวตามต้องการได้ อาจใช้ไม้แผ่น 2 แผ่นหรือมากกว่านั้น ซึ่งเราเรียกว่า End joint 

และถ้าหากเราไม่ต้องการที่จะให้เห็นข้อต่อออกจากแผ่นไม้กระดาน ก็ต้องเรียงไม้ที่จะต่อให้อยู่ใน

ระดับเดียวกัน ซึ่งมีหลายวิธีขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของงานแต่ละชนิด 

 

 

ภาพที่ 2.5.1.4 ภาพแนวไม้ 
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ภาพที่ 1 เนื่องจากเราเลื่อยไม้กระดานจากศูนย์กลางล าต้น ซึ่งเป็นจุดที่อ่อนที่สุด 

ควรที่จะเลื่อยไม้ออกเป็น 2 ซีก และติดกาวยึดเพื่อที่จะท าให้สม่ าเสมอและตรงแนว 

ภาพที่ 2 ควรต่อแผ่นไม้เข้าด้วยกันโดยวงปีรอบนอกหันชนกันจะท าให้ใช้งานได้ดี

เพราะว่าการโค้งบิดงอสมดุลกัน 

ภาพที่ 3 ถ้าน าไม้ที่เลื่อยเป็นท่อนแล้วมาต่อกันโดยใช้ด้านวงปีด้านนอกกับวงปี

ภายในต่อกัน จะได้รอยต่อที่ไม่ดีและไม่เหมาะสมที่จะใช้งาน 

ภาพที่ 4 ถ้าเป็นไม้ที่เราต้องการท าให้ขอบตรง เพ่ือให้เกิดการต่อที่สมบูรณ์ เป็น

เรื่องท่ีมีความส าคัญมาก จะเห็นได้ว่าทิศทางของเสี้ยนไม้จะสลับที่กัน จากไม้แต่ละแผ่นไปยัง

แผ่นต่อไปเพื่อท าให้ไม้นั้นตรึงเท่ากันตลอดซ่ึงอาศัยวงปี 

ภาพที่ 5 ถ้าเราไม่สลับที่เสี้ยนไม้ ไม้กระดานะมีแนวโน้มในการโค้งงอได้ 

การอัดประสานแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 

1. การอัดประสานโดยไม่ผ่านความร้อน            
2.  2. การอัดประสานโดยผ่านความร้อน 

ซึ่งการอัดประสาน 2 ลักษณะ ต่างกันที่เวลาที่ใช้ในการอัดประสาน โดยแบบที่ไม่ผ่านความร้อนจะใช้

เวลาประมาณ 30-45 นาที แต่ถ้าเป็นแบบที่ผ่านความร้อนจะใช้เวลาประมาณ 10 นาที ใช้ในกรณีที่

ต้องการความเร็วในการผลิต 

  6) ขึ้นรูป 

 เป็นการตัดส่วนของหน้าโต๊ะ และส่วนของที่นั่งให้ได้รูปทรงตามท่ีได้ออกแบบไว้ 

 

ภาพที่ 2.5.1.5 การตัดด้วยเลื่อยสายพาน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7) เจาะรู 

เป็นการเจาะรูส าหรับใส่อุปกรณ์ประกอบต่างๆ(Fitting) เช่น อุปกรณ์ประกอบในการรดขา

ของโต๊ะ หรือเก้าอ้ี รวมถึงการเจาะรูเพ่ือใส่เดือยส าหรับการยึดชิ้นส่วนของชุดเฟอร์นิเจอร์แต่ละชิ้น

ด้วย โดยลักษณะของเดือยจะมีรูปแบบที่หลากหลาย แล้วแต่ลักษณะของการใช้งาน แต่ที่นิยมใช้กัน

มาก คือ เดือยกลม เนื่องจาก มีความแข็งแรงพอสมควร และสะดวกต่อการผลิต 

 

8) ขัดคุมขนาด 

เป็นการขัดด้วยเครื่องขัดกระดาษทราย โดยเป็นลักษณะของเครื่องขัดสายพาน กระดาษ

ทรายที่ใช้ คือ กระดาษทรายเบอร์ 180-240 

 

ภาพที่ 2.5.1.6 การขัดไม้ 
9) ขัดแต่ง  

เป็นการขัดด้วยวามละเอียดสูง โดยมากเป็นการขัดด้วยแรงงานคน กระดาษทรายที่ใช้ คือ 

เบอร์  ขึ้นไป 

 

ภาพที่ 2.5.1.7 การขัดแต่ง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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10) ท าสี  

ลักษณะของงานเฟอร์นิเจอร์ไม้จริง การท าสีโดยมากจะเป็นการใช้สีย้อม เนื่องจากต้องการให้

เห็นลายไม้ได้ชัดเจน โดยสามารถแบ่งการท าสีได้เป็น 4 ขั้นตอนหลักๆดังนี้  

 

ภาพที่ 2.5.1.8 ห้องพ่นสี 
 

1. ย้อม เป็นการใช้ผ้าเช็ดสี หลังจากนั้นก็เช็ดสีออก โดยความเข้มของสีจะขึ้นอยู่กับเวลาใน
การปล่อยให้สียึดติดกับเนื้อไม้ ก่อนที่จะเช็ดสีออก  

2. เตรียมผิวด้วยซิลเลอร์(Cealer) 
3. พ่นแลกเกอร์ (Lacquer) เพ่ือเคลือบเงา 
4. ขัดทินเนอร์(Thinner) เพ่ือให้ชิ้นงานเรียบ 
5. ตกแต่งเล็กๆน้อยๆในขั้นตอนสุดท้าย 

 

ภาพที่ 2.5.1.9 เก็บตกแต่งงาน 
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11) ทดลองปะกอบ 

  เป็นการทดลองประกอบเพื่อป้องกันความผิดพลาด ก่อนการบรรจุใส่บรรจุภัณฑ์ 

12) บรรจุภัณฑ์  

เป็นขั้นตอนของการจัดใส่บรรจุภัณฑ์ เพ่ือการขนส่งต่อไป โดยมากบรรจุ ภัณฑ์ของ

เฟอร์นิเจอร์ไม้จริง จะเป็นกล่องกระดาษ และมีกระดาษ ฟองน้ า หรือโฟม คั่นกันการกระแทก 

13) นอกเหนือจากที่กล่าวมาข้างต้นยังมีเครื่องจักรอีกระบบหนึ่งซึ่งพบในอุตสาหกรรม

เฟอร์นิเจอร์ไม้ นั่นก็คือ การขึ้นรูปด้วยการขึ้นรูปชิ้นส่วนเฟอร์นิเจอร์ด้วยเครื่องจักร CNC ( 

ComputerNumerical Control ) CN แปลว่าการควบคุมเชิงตัวเลขด้วยคอมพิวเตอร์ เป็นการใช้

คอมพิวเตอร์ควบคุมการท างานของเครื่องจักรกลต่าง ๆ เช่น เครื่องกัดซีเอ็นซี เครื่องกลึงซีเอ็นซี 

เครื่องเจียระไน เครื่องEDM ฯลฯ ซึ่งสามารถท าให้ผลิตชิ้นส่วนได้รวดเร็วถูกต้อง และเท่ียงตรง 

โดยเครื่องจักรCNC มีความแตกต่างจากเครื่องจักรทั่วไปในส่วนของ แท่นเลื่อน ที่ท าหน้าที่

น าชิ้นงานหรือเครื่องมือตัดให้เคลื่อนที่ไปตามรางเลื่อน โดยการหมุนมือหมุน (Hand Wheel) หรือ

โดยการใช้กลไกป้อนอัตโนมัติ เช่น ลูกเบี้ยวในเครื่องกลึงอัตโนมัติ ซึ่งในขณะเดียวกันนั้นช่างควบคุม

เครื่องจะต้องท าหน้าที่อ่ืนๆ ที่จ าเป็นต้องใช้ในการตัดเฉือนชิ้นงานด้วย เช่นเปิดและปิดสวิทย์ควบคุม

การหมุนของเพลาหัวเครื่อง, เปิดและปิดสวิทย์สารหล่อเย็น เป็นต้น 

เครื่องจักรซีเอ็นซี การเคลื่อนที่ต่างๆ ที่จ าเป็นในการผลิตชิ้นงานจะท างานโดยอัตโนมัติด้วย

ตั วของ เครื่ องจั กร เอง โดยอาศั ยข้ อมู ลจากชุดควบคุม เครื่ อ งจั กรจะท า งานตามข้อมู ล

ตัวเลข (Numerical Information) ที่ป้อนให้กับชุดควบคุมของเครื่องจักร CNC ในรูปแบบของ

รหัส (Code) ที่ชุดควบคุมสามารถเข้าใจได้ หากใช้เครื่องจักรซีเอ็นซีการผลิตชิ้นงานจ านวนมาก จะ

ลดเวลาของการผลิตชิ้นงานและรูปทรงที่ได้จะเหมือนกันโดยตลอด การท างานต่างๆ จะถูกก าหนดไว้ 

และยังสามารถน าโปรแกรมนั้นมาใช้ใหม่ได้อีกเม่ือมีการผลิตชิ้นต่อๆ ไปได้อีก 
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ข้อมูลการแบ่งประเภทโครงสร้างของเฟอร์นิเจอร์ 

 กระบวนการผลิตนับเป็นส่วนหนึ่งที่ต้องค านึงถึงในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ทุกประเภท เนื่องจาก

กระบวนการผลิตเป็นปัจจัยส าคัญท่ีก าหนดราคาต้นทุนของเฟอร์นิเจอร์ ยิ่งกระบวนการผลิตมีขั้นตอนที่น้อย

เท่าไร ราคาต้นทุนก็จะถูกลงเท่านั้น เพราะในกระบวนการผลิตมีการใช้ทั้งแรงงาน และแรงกลในขั้นตอนต่างๆ 

ซึ่งถ้าจะแบ่งโครงสร้างในการประกอบตามลักษณะการใช้งานจะสามารถแบ่งได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

 1.โครงสร้างแบบประกอบเสร็จ (Complete Type) 

 2.โครงสร้างประเภทถอดประกอบ (Knock-down Type) 

 3.โครงสร้างประเภทพับเก็บได้ (Folding Type) 

 4.โครงสร้างประเภทซ้อน (Stacking Type) 

 

 โครงสร้างประเภทประกอบเสร็จ (Complete Type) 

 โครงสร้างรูปแบบนี้เป็นโครงสร้างที่บริษัทใช้ในการผลิตเป็นส่วนใหญ่ โดยจะประกอบชิ้นงานเสร็จมา

จากโรงงาน ไม่สามารถแยกชิ้นส่วนออกจากกันได้อีก เฟอร์นิเจอร์ลักษณะนี้จะมีการขนส่งไปเลยทั้งชิ้นท าให้

สิ้นเปลืองพ้ืนที่ในการขนส่งและจัดเก็บสินค้า และมีโอกาสเสียหายได้ง่ายในขณะขนส่ง ส่วนมากถ้าเป็น

เฟอร์นิเจอร์ที่มีขนาดใหญ่จะต้องอาศัยบริการขนส่งจากบริษัทผู้ผลิต 

 

 

ภาพที่ 2.5.2.1  ภาพตัวอย่างเฟอร์นิเจอร์ที่มีโครงสร้างประเภทประกอบเสร็จ 
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 โครงสร้างประเภทถอดประกอบ (Knock-down Type) 

 โครงสร้างประเภทถอดประกอบถูกออกแบบให้สามารถแยกชิ้นส่วนต่างๆออกจากกันได้ในขณะที่ท า

การขนส่งและน าไปประกอบเป็นเฟอร์นิเจอร์ที่ส าเร็จที่หน้างานหรือที่พักอาศัยของลูกค้า เฟอร์นิเจอร์ประเภท

ถอดประกอบสามารถถูกน ามาใช้เพื่ออ านวยความสะดวกแก่บริษัทในสองด้านก็คือ 

 -แบบถอดประกอบเพ่ืออ านวยความสะดวกในการขนส่ง การถอดประกอบแบบนี้ใช้กับเฟอร์นิเจอร์ที่มีขนาด

ใหญ่ เช่น เตียง หรือตู้เสื้อผ้า โดยการที่บริษัทน าเฟอร์นิเจอร์ไปส่งให้ลูกค้าโดยการถอดไปเป็นส่วนๆเพื่อ

ประหยัดเนื้อที่ในการขนส่ง และน าไปประกอบติดตั้งให้จนส าเร็จ ซึ่งบริษัท ไอดีแอลเอ็ม ได้ใช้รูปแบบนี้กับ

เฟอร์นิเจอร์ของบริษัท เช่น เตียง ตู้  เป็นต้น 

 -แบบกึ่งถอดประกอบ หรือ เครื่องเรือนแบบรอการประกอบ โครงสร้างแบบนี้จะให้ผู้ใช้ซื้อและน า

กลับไปประกอบติดตั้งเองที่บ้าน ซึ่งจัดเป็นระบบโครงสร้างของเฟอร์นิเจอร์ประเภทดีไอวาย โดยบริษัทจะท า

การผลิตชิ้นส่วนต่างๆ และบรรจุลงบรรจุภัณฑ์พร้อมคู่มือการประกอบติดตั้งส าหรับผู้ซื้อ ดังนั้นรูปแบบของการ

ประกอบติดตั้งแบบนี้ต้องมีข้ันตอนที่ง่ายและอ านวยความสะดวกแก่ผู้ซื้อ 

 

 

ภาพที ่2.5.2.2 ภาพตัวอย่างเฟอร์นิเจอร์ที่มีโครงสร้างประเภทถอดประกอบ 
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 โครงสร้างประเภทพับเก็บได้ (Folding Type) 

 โครงสร้างลักษณะนี้ถูกออกแบบมาเพ่ืออ านวยความสะดวกในเรื่องของพ้ืนที่จัดเก็บ ทั้งพ้ืนที่ในการ

ขนส่ง และพ้ืนที่ที่ใช้ในการเก็บเฟอร์นิเจอร์ โดยเฟอร์นิเจอร์จะถูกประกอบส าเร็จมาจากโรงงานแต่สามารถพับ

เก็บเพ่ือลดขนาดของตัวเฟอร์นิเจอร์ เมื่อผู้บริโภคต้องการใช้งานก็เพียงแค่กางตัวเฟอร์นิเจอร์ออก ไม่ต้อง

ประกอบใหม่ทั้งหมด เฟอร์นิเจอร์ประเภทนี้ยกตัวอย่างเช่น เก้าอ้ีพับ ราวตากผ้า โต๊ะ เป็นต้น เนื่องจากข้อดีใน

การประกอบติดตั้งที่ง่ายและประหยัดเนื้อที่ท าให้เฟอร์นิเจอร์ชนิดนี้ถูกใช้ในการจัดงาน ออกร้านค้านอก

สถานที่ หรือใช้กับร้านอาหาร 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.5.2.3 ภาพตัวอย่างเฟอร์นิเจอร์ผลงานของกลุ่ม About:Blank ที่มีโครงสร้างประเภทพับเก็บได้ 

  

โครงสร้างประเภทซ้อน (Stacking Type) 

 โครงสร้างประเภทซ้อนเป็นโครงสร้างที่ออกมาเพ่ืออ านวยความสะดวกในเรื่องของการขนส่งเช่นกัน 

โดยใช้การซ้อนเฟอร์นิเจอร์ที่มีลักษณะเหมือนๆกันเข้าด้วยกัน เพื่อประหยัดพ้ืนที่ในการจัดเก็บหรือขนส่ง 

เฟอร์นิเจอร์ประเภทนี้เหมาะส าหรับ พ้ืนที่ที่ต้องมีการใช้เฟอร์นิเจอร์เหมือนๆกันจ านวนมาก เช่น ร้านอาหาร 

หรือ ห้องประชุม หรือแม้กระทั่งการจัดงานหรือบริการที่ต้องใช้เฟอร์นิเจอร์นอกสถานที่ ยกตัวอย่างเช่น เก้าอ้ี

สตูลส าหรับร้านอาหาร ที่สามารถซ้อนเก็บได้เมื่อเก็บร้าน เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 2.5.2.4 ภาพตัวอย่างเฟอร์นิเจอร์ที่มีรูปแบบโครงสร้างประเภทซ้อน 

 

การประกอบเฟอร์นิเจอร์ไม้แบบต่างๆ 

1)  ข้อต่อไม้ส าารับโครงสร้างเครื่องเรือน 

  ในการออกแบบและผลิตเครื่องเรือนนั้นเราจ าเป็นที่จะต้องพิจารณาถึงลักษณะโครงสร้างของ

เครื่องเรือนดูก่อนว่าเป็นอย่างไร รูปแบบใด โดยทั่ว ๆ ไปแล้วโครงสร้างของเครื่องเรือนไม้จะอาศัยข้อต่อ

เป็นตัวประกอบที่ส าคัญของโครงสร้าง ซึ่งข้อต่อท าหน้าที่ยึดชิ้นส่วนต่าง ๆ ของโครงสร้างให้คงรูปอยู่ได้เมื่อท า

การประกอบชิ้นส่วนเครื่องเรือน รวมทั้งการถอดประกอบของเครื่องเรือนนั้น ๆ ด้วย ช่วยท าให้การท างานได้

รวดเร็วขึ้น เครื่องเรือนจะแข็งแรงหรือไม่อยู่ที่ข้อต่อเป็นส าคัญ ฉะนั้นนักออกแบบหรือผู้ผลิตควรที่จะค านึงถึง

หลักเกณฑ์ที่ประกอบด้วย โครงสร้างจะแข็งแรงหรือไม่สวยงามหรือไม่เหมาะสมกับการใช้งานหรือการผลิต

หรือไม่ขึ้นอยู่กับการเลือกใช้ข้อต่อที่ถูกต้องและเหมาะสมกับงานเครื่องเรือนนั้น ๆ ซึ่งงานเครื่องเรือนแต่

ละประเภทแต่ละชนิดย่อมมีความต้องการข้อต่อที่แตกต่างกัน เช่น ความสามารถที่จะถอดประกอบได้ 

สามารถที่จะรับแรงหรือน้ าหนัก การผลิต รวมทั้งราคา เป็นต้น 
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  2)  ความามายของค าว่า ข้อต่อไม ้(Wooden Joints) 

  ข้อต่อไม้  หมายถึง  วัสดุไม้ตั้งแต่ 2 ชิ้นขึ้นไปมาต่อรวมกัน ซึ่งต่างก็ท าหน้าที่เป็นตัวยึดและ

รับแรงหรือน้ าหนักซ่ึงกันและกัน การยึดต่อกันได้โดยมีวัสดุชิ้นหนึ่งเป็นแกนกลางซึ่งเรียกว่า ข้อต่อไม้  ข้อต่อไม้

มีหลายแบบหลายชนิดที่จะให้เราเลือกใช้ซึ่งจะกล่าวในรายละเอียดต่อไปนี้ ในการเลือกและน าไปใช้กับงาน

เครื่องเรือนควรที่พิจารณาถึงความเหมาะสมกับงานนั้น ๆ นอกจากนี้แล้วต้องค านึงถึงการผลิตและอ่ืน ๆ ที่

เกี่ยวข้องประกอบด้วย ทั้งนี้เพราะว่าโครงสร้างของเครื่องเรือนแต่ละแบบนั้นย่อมมีการรับแรงหรือน้ าหนักที่ไม่

เหมือนกัน แรงต่าง ๆ นั้นก็คือ แรงเฉือน แรงอัด แรงดึง แรงดัด เป็นต้น ในการรับแรงหรือน้ าหนักของข้อต่อ

แบบต่าง ๆ นั้นย่อมมีความแตกต่างกัน ข้อต่อบางชนิดสามารถรับแรงอัดเเละแรงดึงได้ บางชนิดก็สามารถรับ

แรงดึงได้ดีแต่ไม่สามารถรับแรงอัดได้เป็นต้น ในการรับแรงของข้อต่อไม้ส าหรับโครงสร้างเครื่องเรือนนั้นจะ

สามารถรับแรงได้มากน้อยแค่ไหนขึ้นอยู่กับแบบที่เราได้ออกแบบขนาดไว้รวมทั้งชนิดของวัสดุ  ในการเลือกข้อ

ต่อและน าไปใช้กับงานเครื่องเรือนควรที่พิจารณาถึงความเหมาะสมกับงานนั้น ๆ นอกจากนี้แล้วต้องค านึงถึง

การผลิตและอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องประกอบด้วย ทั้งนี้เพราะว่าโครงสร้างของเครื่องเรือนแต่ละแบบนั้นย่อมมีการ

รับแรงหรือน้ าหนักที่ไม่เหมือนกัน แรงต่าง ๆ นั้น ก็คือแรงเฉือน แรงอัด แรงดึง แรงดัด เป็นต้น ในการรับแรง

หรือน้ าหนักของข้อต่อแบบต่าง ๆ นั้นย่อมมีความแตกต่างกัน ข้อต่อบางชนิดสามารถรับแรงอัดได้ดีแต่ไม่

สามารถรับแรงดึงได้ เป็นต้น ในการรับแรงของข้อต่อไม้ส าหรับโครงสร้างเครื่องเรือนนั้นจะสามารถรับแรงได้

มากน้อยแค่ไหนขึ้นอยู่กับแบบที่เราได้ออกแบบขนาดไว้รวมทั้งชนิดของวัสดุ 
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3)  ชนิดและรูปแบบของข้อต่อไม้ประเภทต่างๆ 

ตารางที่ 2.5.2.1 แสดงข้อต่องานไม้พ้ืนฐาน 

ชนิด รูปแบบ รายละเอียด 

1. การเจาะรูตรง

(Hole Drilling) 

 

ส าหรับการจับยึดชิ้นงาน หรือใช้ในงานยึด

ชิ้นส่วนด้วยเดือยกลม โดยใช้เครื่องเจาะ

สามารถปรับระยะความลึกของรูได้ตาม

ต้องการ 

2. การเจาะรูเอียง

(Stated Hole) 

 

ใช้เครื่องเจาะพร้อมกับปากกาปรับเอียงมุมได้ 

สามารถเจาะรูเอียงได้ตามต้องการ ความ

ลึกของรูก็เช่นกัน สามารถปรับระยะของรูได้ 

3. บังใบตรง

(Rabbet) 
 

โดยใช้เลื่อยวงเดือน หรือกบส าหรับไสไม้ 

4. บังใบโค้ง 

(Curved 

Rabbet) 
 

โดยใช้เลื่อยวงเดือน หรือกบส าหรับไสไม้ 

5. บังใบร่องตัวเมีย 

(Groove or Slot) 
 

โดยใช้เครื่องวงเดือนหรือเราเตอร์ 

6. บังใบลิ้นตัวผู้

(Tongue) 
 

ใช้กบส าหรับไสไม้หรือเลื่อยวงเดือน 

7. บากร่องตลอด

(Dado) 
 

ใช้เลื่อยมือหรือสิ่วหรือเครื่องมือหรือเราเตอร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8. บากร่องไม่

ตลอด(Stopped 

Dado) 
 

โดยใช้สิ่ว หรือเครื่องเลื่อยวงเดือน หรือเรา

เตอร์ 

9. การท าเดือย

เาลี่ยม (Tenon) 
 

ใช้เลื่อยมือ และตะไบ หรือเครื่องเลื่อยวง

เดือน หรือเครื่องเลื่อย 

10. บากปากอม

(Notch) 

 

ใช้เลื่อยมือและสิ่ว 

11. บากร่องลิ้น

(Through) 
 

ใช้เลื่อยมือและตะไบ 

12. เจาะรูฝังเดือย

(Blind Mortise) 

 

โดยสิ่วเจาะร่อง และตะไบ 

13. การบากเดือย

เาลี่ยม(Box Joint 

or Finger Lap)  

ใช้เลื่อยมือ สิ่ว ตะไบ เครื่องเลื่อยวงเดือน 

14. การบากเดือย

าางเายี่ยวตัวผู้ 

(Edge Dovetail)  

ใช้เลื่อยมือ สิ่ว และเราเตอร์ 

15. การบากเดือย

าางเายี่ยวตัวเมีย 

(Edge Dado)  

ใช้เลื่อยมือ และเราเตอร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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16. ข้อต่อเดือย

าางเาย่ียว

(Dovetail Joint)  

ใช้เลื่อยมือ สิ่ว และเราเตอร์ 

17. การบากาาง

เายี่ยวเข้ามุม(Half 

- Blind 

Dovetail) 

 

โดยใช้เลื่อยมือ สิ่ว และเราเตอร์ 

18. การบากาาง

เายี่ยวบากปากกบ 

(Blind Dovetail)  

ใช้เลื่อยมือ สิ่ว และเราเตอร์ 

 

3.1)  ข้อต่อไม้พื้นฐาน 

ตาราง 2.5.2.2 แสดงข้อต่อไม้พ้ืนฐาน 

ชนิด รูปแบบ รายละเอียด 

1. ข้อต่อตรง (Straight 

Joint) 

 

เป็นแบบข้อต่อที่ง่ายและใช้กันมาก 

2. เพลาะบังใบ (Rabbet 

Joint) 

 

คล้ายข้อต่อตรง แต่ใช้กันน้อยเพราะท า

ยากกว่า 

3. ข้อต่อเดือยกลม 

(Dowel Joint) 

 

ใช้แบบธรรมดา ใช้กันมากกับงานที่

ต้องการพื้นที่กว้างและในปัจจุบันใช้น ามา

ผลิตเครื่องเรือนที่ผลิตจ านวนมาก ๆ 

อาจจะเป็นถอดประกอบ หรืออ่ืน ๆ ที่
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ต้องการ 

4. ข้อต่อลิ้นและร่อง 

(Tongue and Groove) 

 

วัสดุที่ใช้ปูพ้ืนมักใช้วิธีนี้ และเหมาะกับ

งาน เครื่องเรือน 

5. ข้อต่อแบบบังใบสอดลิ้น 

(Feather Joint) 

 

เป็นอีกวิธีหนึ่ง ที ่เป็นวิธีต่อไม้กระดาน

แบบขนาน 

6. บังใบร่องลิ้น (Loose 

Tongue and Groove) 

 

ข้อต่อนี้ใช้บ่อยในงานผนังห้อง 

7. บังใบทับแนว (Shiplap 

Joint) 

 

วิธีนี้ใช้กันอย่างกว้างขวาง ส่วนใหญ่ใช้กับ

ผนังบ้านกันน้ า 

8. ข้อต่อเข้าลิ้นาัวไม้ 

 

 

ร่องไม้ท าหน้าที่ป้องกันการโค้ง การบิดงอ 

หรือเปลี่ยนแปลง 

9. ข้อต่อเข้าลิ้นเดือยอัดตัว

ไม้ 

(Wedge Mortise and 

Tenon) 

 

 

วิธีนี ้ใช้เมื ่อลักษณะงานอยู่นอกอาคาร

ต้องตากแดดตากฝน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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10. ข้อต่อเข้าเดือยล่ิมสวน

ทาง 

(Straight Joint with 

Wedges) 
 

ใช้กับงานที่ประกอบกันโดยใช้ลิ่มช่วยใน

การยึด 

11. ข้อต่อเข้าปากร่องลิ่ม 

(Straight Joint with 

Dovetail Wedges)  

วิธีนี้ เป็นวิธีที่ดีส าหรับใช้กับข้อต่อตรง 

หรืองานพิเศษใช้ภายนอก 

 

3.2)  ข้อต่อรางขาเฟอร์นิเจอร์ 

 การสร้างข้อต่อรางเป็นสิ่งส าคัญ เพราะข้อต่อเหล่านี้เป็นแก่นของโครงสร้างพ้ืนฐานในงานโครงสร้าง

ของเฟอร์นิเจอร์ชนิดต่าง ๆ รางตรง และรางขวางอาจจะใช้ท าโครงสร้างชนิดต่าง ๆ ได้ ต้องเลือกชนิดของงาน

ที่จะท าให้เหมาะสมกับชนิดของข้อต่อ ต้องพิจารณาขนาดความกว้าง ความยาว และความหนาของรางตรง 

และรางขวาง คุณภาพของไม้และต าแหน่งของโครงสร้าง เรื่องราวจากภาพของข้อต่อจะแสดงชนิดและอธิบาย

ลักษณะของแต่ละอัน 

ตารางที่ 2.5.1.3 แสดงข้อต่อรางขา 

ชนิด รูปแบบ รายละเอียด 

1. ข้อต่อปากอมอย่างละ

ครึ่ง 

(End Half – Lap Joint) 

 

ข ้อ ต ่อ ช น ิด นี ้ส ร ้า ง ไ ด ้ง ่า ย  ถ ้า

ต้องการให้แข็งแรงก็ยึดด้วยตะปู

เกลียว แต่ไม่ทนทาน เหมาะกับงาน

ซ่อมแซม หรืองานชั่วคราว 

2. ข้อต่อเดือยกลม  

(Dowel Joint) 

 

เหมาะส าหรับงานที่ผลิตเป็นจ านวน

มาก ๆ ซึ่งปัจจุบันนิยมใช้ในการ

ผลิตเฟอร์นิเจอร์ และเหมาะกับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



68 

 

งานซ่อมแซม 

3. ข้อต่อบากเข้าเดือยตลอด 

(Trough Mortise and 

Tenon Joint) 
 

ข้อต่อชนิดนี ้ใช้กันบ่อย ส่วนมาก

ช่างทั่วไปมักจะใช้เสมอ 

4. ข้อต่อบากเข้าเดือย 

(Open Mortise and 

Tenon Joint) 

 

ข้ อต่ อชนิ ดนี้ ท า ง่ า ย ใช้ กั บ ง าน

เฟอร์นิเจอร์ธรรมดา 

5. ข้อต่อเดือยบังใบ   

(Rabbet Mortise and 

Stub Tenon Joint) 

 

ใช้กันอย่างกว้างขวางที่สุดในงาน

เฟอร์นิ เจอร์ที่ต้องการข้อต่อที่ยึด

สมบูรณ์ 

6. ข้อต่อเดือยคู่ปากกบ 

(Double Mortise and 

Tenon with Miter) 

 

แสดงให้เห็นส่วนประกอบต่าง ๆ 

7. ข้อต่อเดือยปากกบาัวไม้

ข้างเดียว (Trough 

Mortise and Tenon 

with Groove and Miter 

on The Inner Edge)  
 

ใช้กับงานที่ประกอบโครงสร้างเป็น

ลักษณะกรอบรูป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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8. ข้อต่อบากาัวไม้ตลอด

แบบมีลิ่ม (Trough 

Mortise and Tenon) 

 

ข้อต่อยึดแบบนี้เจตนาที่จะหุ้มโดยไม้

อัดลิ่มนั้นป้องกันการยึดต่อของแผ่น

ไม้อัดโผล่ 

9. ข้อต่อปากกบเข้าเดือย 

(Dowel Miter Joint) 

 

ใช้กับงานเกือบทุกชนิด 

10. ข้อต่อปากกบเข้าเดือย 

(Open Mortise and 

Tenon with Miter) 
 

ใช้กับงานทั่วไป 

11. ข้อต่อปากกบเข้าเดือย

เาลี่ยม (Miter with Blind 

Mortise and Tenon) 

 

ใช้กับงานทั่วไป 

12. ข้อต่อมุม 45 มีสลัก 

(Miter Joint with 

Spline) 

 

ข้อต่อชนิดนี้ท าง่าย ช่างทั่วไปใช้กัน

บ่อย 

13. ข้อต่อมุม 45 มีลิ้น 

(Meter Mortise and 

Tenon Joint) 

 

เป็นข้อต่อธรรมดาทั่วไปในงานผลิต

มาตรฐาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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14. ข้อต่อบากมุม 45 แบบ

มีเดือย (Meter Tongue 

and Joint) 

 

เป็นข้อต่อยึดที่แข็งแรงมากเหมาะ

กับงานท่ีอยู่ในที่ชื้น 

15. ข้อต่อมุม 45 มีลิ้นไม่

ตลอด 

(Meter Sub Tongue 

Joint)  

เป็นข้อต่อยึดที่ไม่ต้องการให้เห็นลิ้น 

 

3.3)  ข้อต่อรางขากลาง 

ตารางที่ 2.5.2.4 แสดงข้อต่อรางขากลาง 

ชนิด รูปแบบ รายละเอียด 

1. ข้อต่อบากอม  

(Lap Tee Joint) 

 

เป็นข้อต่อยึดง่าย ๆ ที่ใช้กันบ่อยกับงาน

ซ่อมแซมเหมาะกับช่างที่ไม่ช านาญ 

2. ข้อต่อเดือยกลม  

(Dowel Joint) 
 

เป็นแบบที ่ใช ้ยึดงานทั ่วไป และเป็นที่

นิยมในงานที่ผลิตจ านวนมาก ๆ 

3. ข้อต่อเดือยอัดลิ่ม 

(Trough Mortise 

and Tenon)  

การเพิ ่มต ่อเต ิมของลิ ่มท าให ้ข ้อต ่อย ึด

แข็งแรงใช้กับงานภายนอกที่ต้องการให้

เห็นรอยเข้าไม้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. ข้อต่อเดือยไม่ตลอด 

(Blind Mortise and 

Tenon)  

เป็นข้อต่อยึดที่ใช้กับงานทั่วไป ไม่ต้องการ

แสดงให้เห็นการเข้าไม้ ท าได้ง่าย 

5. ข้อต่อบากเดือยาาง

เายี่ยว 

(Dovetail Stub 

Joint) 

 

วิธีนี้ใช้กับงานโครงสร้างที่รับแรงดึงพิเศษ 

และงานที่ต้องการโครงสร้างที่แข็งแรง 

6. ข้อต่อบากเอียงาาง

เายี่ยว 

(Double Dovetail 

Joint)  
 

ลักษณะคล้ายข้อต่อบากเดือยหางเหยี่ยว 

ต ่างก ันที ่ ข้อต่อยึดบางเอียง และบาก

ตลอด 

7. ข้อต่อาางเาย่ียว

พิเศษ 

(Special Dovetail)  

เป็นข้อต่อที่ท ายาก ใช้กับงานที่ต้องการ

ความประณีตเท่านั้น 

8. ข้อต่อาางเาย่ียวคู่ 

(Double Dovetail 

Joint)  

หลักการเหมือนหางเหยี่ยวทั่ว ๆ ไป แต่

ท าคู่เพ่ือให้  ข้อต่อยึดแข็งแรงขึ้น 

9. ข้อต่อเดือยบังใบ 

(Mortise and 

Tenon with 

Rabbet)  

ข้อต่อยึดที่ใช้กับกรอบประตูหน้าต่าง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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10. ข้อต่อบากร่องฝัง

เดือย 

(Mortise and 

Tenon with 

Groove) 

 

เป็นแบบข้อต่อยึดที่ใช้เดือยเหลี่ยมช่วยยึด

ให้แข็งแรงขึ้น 

11. ข้อต่อร่องฝังเดือย

เาลี่ยม 

(Miter and Tenon 

with Miter-Red)  

เป็นข้อต่อที่ ใช้กับงานโครงสร้างประตู

หน้าต่าง 

12. ข้อต่อเดือยสองบ่า

าัวชน 

(Double Mortise 

and Tenon)  

วิธีนี้ใช้กับข้อต่อยึดรางขวาง 

13. ข้อต่อบากอมาน้า

ไม้ 

 

แบบนี้ เป็นข้ อต่อที่ ใช้ กันบ่อย เป็นรู ป

กากบาท 

14. ข้อต่อบากอมข้าง

ไม้ 

(Cross Lap Joint) 
 

แบบนี้นิยมใช้กันมากเช่นกัน และท าไม่ยาก 

15. ข้อต่อชนเดือย

กลม 

(Dowel Joint)  

เป็นที่นิยมใช้กันแพร่หลายในอุตสาหกรรม

เฟอร์นิเจอร์ 
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16. ข้อต่อชนเดือย

เาลี่ยม 

(Mortise and 

Tenon Joint) 
 

มักนิยมกับรางขาหลัง 

17. ข้อต่อชนเดือย

เาลี่ยมคู่ 

(Double Mortise 

and Tenon Joint)  

ข้อต่อยึดแบบนี้ใช้ความแข็งแรงพิเศษ 

18. ข้อต่อชนาาง

เายี่ยว 

(Dovetail Joint) 
 

ใช ้ก ับงานที ่ต ้องการแรงดึงและงานที่

ต้องการถอดประกอบ 

19. ข้อต่อเดือยอัดลิ่ม 

(Exposed Wedge 

Joint) 
 

แบบนี้ลิ่มช่วยอัดชิ้นงานให้แน่นยิ่งขึ้น ท า

ให้ข้อต่อยึดแข็งแรง 

20. ข้อต่อเดือยอัดลิ่ม

กลม 

(Exposed Dowel 

Joint)  

ลักษณะคล้ายข้อต่อเดือยอัดลิ่มแต่เดือยไม่

ช่วยให้แน่นในการอัด 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



74 

 

3.4)  ข้อต่อโครงสร้างขอบนอก 

 ข้อต่อยึดส่วนของกรอบเป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่ง ของการสร้างเฟอร์นิเจอร์ไม้ มีแนวโน้มที่จะหดตัว

และการหดตัวจะเป็นเหตุให้เกิดรอยร้าวได้ ควรเลือกข้อต่อที่เหมาะสมกับลักษณะของงานที่เกี่ยวกับความ

แข็งแรงและการตกแต่งชิ้นงาน 

ตารางที่ 2.0.2.5 แสดงข้อต่อโครงสร้างขอบนอก 

ชนิด รูปแบบ รายละเอียด 

1. ข้อต่อชนยึดด้วยตะปู

เกลียว (Butt Joint with 

Nail or Screws) 
 

เป็นข้อต่อทั่วไป 

2. ข้อต่อชนโดยใช้อุปกรณ์

ช่วยยึด 

(Butt Joint with 

Corrugated Fasteners 

or Chevrons) 
 

เป็นข้อต่อทั่วไป 

3. ข้อต่อชนยึดด้วยเดือย

กลม 

(Dowel Joint) 
 

เป็นข้อต่อทั่วไป 

4. ข้อต่อบังใบยึดด้วยกาว 

ตะปู ารือตะปูเกลียว 

(Rabbet  

Joint with Glue and 

Nail or Screws) 

 

เป็นข้อต่อทั่วไป 
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5. ข้อต่อเข้าลิ้น 

(Box Corner Joint) 

  

ไม่นิยมใช้ เนื่องจากจะท าให้เกิด

การแตกร้าวที่ขอบ 

6. ข้อต่อชนด้วยานังารือ

เชือก 

(Butt Joint with Cord 

or Leather) 
 

ข้อต่อยึดนี้ ใช้ส าหรับการสร้าง

พิเศษ เช่น เฟอร์นิเจอร์เด็ก 

7. ข้อต่อมุมรางลิ้น 

(Milled Corner Joint) 

 

ขอบชิดของข้อต่อชนิดนี้ ช่วย

ป้องกันการแตกร้าว เป็นการเข้า

ไม้แบบปิดขอบ ข้อต่อชนิดนี้ใช้

ในการสร้างลิ้นชัก 

8. ข้อต่อชนเข้าลิ้น 

(Lock Butt Joint) 

 

เป็นข้อต่อยึดดีเลิศท าให้ข้อต่อ

แน่น และเที่ยงตรง แต่การบาก

จะต้องให้ได้สนิท 

9. ข้อต่อปากกบฝังเดือย

กลม 

(Dowel Miter Joint) 
 

เป็นข้อต่อที่ใช้กันโดยทั่วไป 

10. ข้อต่อปากกบเข้าลิ้น 

(Feather Miter Joint) 

 

เป็นข้อต่อธรรมดาใช้ในการผลิต

เป็นจ านวนมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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11. ข้อต่อยึดต่อสอดลิ้นอัด

ล่ิม 

(Feather Joint) 

 

ลิ่มช่วยป้องกันการโผล่ของแผ่น

ไม้บางจากข้อต่อยึด 

12. ข้อต่อบากปากกบมี

เดือยกลม 

(Miter and Rabbet with 

Dowel)  

ใช้กับงานที่ผลิตจ านวนมาก 

13. ข้อต่อปากกบอัดลิ่มาัว

ไม้ 

(Spline Miter Joint) 

 

ใช้กับงานสมัครเล่น ไม่แข็งแรง 

14. ข้อต่อปากกบอัดลิ่ม

โลาะ 

(Miter with Metal 

Clamp)  

ใช้งานได้หลากหลายและได้ผลดี 

15. ข้อต่อปากกบมีบ่า 

(Miter Tongue and 

Groove Joint) 
 

ใช้บ่อยในงานเฟอร์นิเจอร์ 

16. ข้อต่อบากปากกบมีลิ้น 

(Lock Miter Joint) 

 

เป็นวิธีที่แข็งแรงกว่าข้อต่อปาก

กบ   มีบ่า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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17. ข้อต่อเข้าเดือยเาลี่ยม

ตรงมุม (Box Joint) 

 

ท าง่ายและแข็งแรงมาก 

18. ข้อต่อเดือยาางเาย่ียว 

(Dovetail Joint) 

 

ข้อต่อแบบนี้ ให้ความแข็งแรง

ที่สุด 

19. ข้อต่อาางเายี่ยวปิด 

(Blind Dovetail Joint) 

 

เป็นวิธีที่ปกปิดรอยข้อต่อทั้ ง 2 

ด้าน และมีความแข็งแรง 

20. ข้อต่อาางเายี่ยวเข้ามุม 

(Half Blind Dovetail 

Joint) 

 

ใช้กับงานลิ้นชัก 

 

3.5)  ข้อต่อโครงสร้างส่วนกลาง 

ตารางที่ 2.5.2.6 แสดงข้อต่อโครงสร้างส่วนกลาง 

ชนิด รูปแบบ รายละเอียด 

1. ข้อต่อบากปากชน  

(Dado Joint) 

 

ใช้กับงานธรรมดา โดยเฉพาะงานที่

ทาสี 
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2. ข้อต่อชนเดือยกลม  

(Dowel Joint) 

 

ใช้งานบ่อยเหมาะกับช่างที่ไม่ช านาญ 

3. ข้อต่อบากครึ่งไม้ 

(Stopped Dado 

Joint) 

 

เป็นวิธีที่ดี และมองไม่เห็นรอยต่อ

ด้านหน้า 

4. ข้อต่อบากครึ่งไม้ 

(Stopped Dado 

Joint) 

 

ใช้กาวช่วยยึด และเป็นข้อต่อที่ดี 

5. ข้อต่อบากาางเายี่ยว

เต็ม 

(Dovetail Slip Joint)  
 

ด้านข้างสามารถรับแรงดึงได้ 

6. ข้อต่อบากสอดที่ยึด

โลาะ 

(Metal Clamp Joint) 

 

เป็นวิธีที่ง่ายในการประกอบ 
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3.6)  ข้อต่อแผ่นกระดานด้านาลัง 

ตารางที่ 2.5.2.7  แสดงข้อต่อแผ่นกระดานด้านหลัง 

รูปแบบ รายละเอียด 

 

วิธีทั้ง 2 เป็นการติดไม้ด้านหลัง โดยวิธีแรกเป็นวิธีส าหรับ

ช่างที่ไม่มีความช านาญ (Two Methods of Attaching 

Back Panel) ขั้นที่ 1 แผ่นไม้ยึดติดกับสกรู 

ขั้นที่ 2 แผ่นไม้สอดร่องยึดกับสกรู (Back in Rabbet 

Joint) 

 

3.7)  ข้อต่อยึดชิ้นงาน 3 ชิ้น 

ตารางที่  2.5.2.8  แสดงข้อต่อยึดชิ้นงาน 3 ชิ้น 

รูปแบบ รายละเอียด รูปแบบ รายละเอียด 

 

ด้านรอบบากข้อต่อ

ยึด 

 
 

ด้านบนกับด้านข้าง

ยึดติดกันด้วยเดือย

กลม 
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ข้อมูลเกี่ยวกับอลูมิเนียมที่ใช้ในงานเฟอร์นิเจอร์ 

 คุณสมบัติและลักษณะโดยทั่วไป 

 อลูมิเนียมเป็นโลหะที่มีน้ าหนักเบา โลหะผสมบางอย่างมีความแข็งแกร่งมาก เช่น เหล็กเหนียว

ธรรมดาและยังมีคุณสมบัติในการดัดโค้ง บิดงอเป็นอย่างดี ทนต่อการกัดกร่อนของสารเคมีต่าง ๆ ในสถานะ

ปกติไม่มีสีของเกลือและสารพิษปรากฏอยู่  อลูมิเนียมบริสุทธิ์เป็นสารละลายที่ชนะไฟฟ้าและความร้อนได้ดี 

นอกจากนั้นยังเป็นโลหะที่ไม่มีประกายไฟและไม่เป็นสื่อน าแม่เหล็ก 

 ดังนั้นการเลือกใช้หน้าลึกมากขึ้น พวกหน้าตัดบาง ๆ ต้องป้องกันการโก่งเฉพาะเเห่ง (Local 

Buckling) โดยเฉพาะตัวตั้งแกนอาจเสียหายได้ง่าย ควรใช้หน้าตัดพวกมีปีกยื่นหรือมีหน้าตัดอ้วนล่ า หรือ

มีหน้าตัดเป็นรูปกล่อง ปลายยื่นเป็นตุ่ม หรือปุ่มก่อนจะเกิดการเสียหาย อลูมิเนียมมีการยืดตัวเพียง

เล็กน้อย มีการแปรรูปพลาสติกน้อย ทนสนิมได้ดี การยืดตัวเป็น 2 เท่าของเหล็กต้องเตรียมป้องกันการยืดตัว

เนื่องจากอุณหภูมิ ดังนั้นจะเห็นว่างานโครงสร้างที่มีน้ าหนักบรรทุกน้อย เบา ๆ ใช้ได้เหมาะมาก ส่วนพวก

โครงสร้างมาก ๆ มีอัตราส่วนระหว่างน้ าหนักตัวกับน้ าหนักบรรทุกมากก็ใช้ได้ โครงพวกที่มีความมั่นคงดีอยู่

มากไม่ต้องรับแรงบิดมาก พวกโครงท่อสั้น ๆ บรรทุกน้ าหนักน้อย  พวกโครงสร้างเป็นตารางรับน้ าหนักใช้

อลูมิเนียมได้ด ี

อลูมิเนียมผสมที่ใช้ในงานเฟอร์นิเจอร์ 

 จ าแนกตามลักษณะได้ 2 ประเภท คือ ชนิดนิ่มและชนิดหล่อ ลักษณะการใช้งานต้องเป็นงานเบา 

เมื่อกลึงหรือไส จะต้องใช้ความเร็วตัดสูง ๆ วัสดุหล่อเย็นที่ต้องใช้ ได้แก่ น้ ามันเครื่องชนิดใสหรือน้ ามันสบู่ 

ชิ้นงานที่ยากและการดัดเกลียว จะต้องหล่อลื่นและหล่อเย็นด้วยปิโตรเลียม น้ ามันสนหรือน้ ามันสบู่เสมอ 

 อลูมิเนียมผสมเป็นวัสดุที่มีราคาแพง  เมื่อต้องผ่านงานปาดหน้าไม่ควรปาดผิวออกมาก  ขนาด

ชิ้นงานเริ่มต้นงานไม่ควรโตกว่าชิ้นงานส าเร็จมากนัก ยิ่งกว่านั้นเพ่ือเป็นการประหยัด มีดที่ใช้ส าหรับอลูมิเนียม

ผสมควรเป็นมีดที่มีมุม จะใช้มีดที่ท างานกับเหล็กไม่ได้ ยังต้องมีร่องน าเศษที่กัดหรือตัดเป็นร่องโต ๆ น าออกไป

ให้พ้นผิวงานได้เร็วอีกด้วย 
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ตารางที่ 2.5.2.9 แสดงข้อดี – ข้อเสียของอลูมิเนียม 

ข้อดี ข้อเสีย 
1.  น้ าหนักเบามาก ประมาณ 1 ใน 3 ของเหล็ก 
2.  ไม่เป็นสนิม 
3.  ทนต่อการกัดกร่อนได้ดี 
4.  หาซื้อง่าย 
0.  ขึ้นรูปง่าย 
0.  เมื่อชุบสีเเล้วจะเพ่ิมความเเข็งแรง 
7.  อายุการใช้งานนานพอสมควร 
8.  ราคาถูกกว่าสแตนเลสแต่ราคาแพงกว่าเหล็ก 
9.  บ ารุงรักษาง่าย 

1.  เกิดการขีดข่วนได้ง่าย 
2.  รับน้ าหนักได้ไม่ดี  มีการแอ่นตัว 
3.  ราคาแพงกว่าเหล็ก 
 

 

ข้อมูลเกี่ยวกับสแตนเลสที่ใช้ในงานเฟอร์นิเจอร์ 

 คุณลักษณะและลักษณะโดยทั่วไป 

 สแตนเลสเป็นโลหะเปลือยประเภทเฟอร์รัส ซึ่งมีส่วนประกอบด้วยเหล็กโครเมียมนิเกิลและธาตุอื่น 

ๆ อีกเล็กน้อย สแตนเลสมีมากมายหลายชนิด สามารถเลือกมาใช้ให้เหมาะสมกับความต้องการโดยปกติ

ผิวจะคล้ายสีเงินมันเงา ใช้ได้ดีทั้งภายในและภายนอกอาคารโดยไม่ต้องทาสีหรือเคลือบผิวเพื่อป้องกันการผุ

กร่อน สแตนเลสมีอยู่ด้วยกันหลายชนิด ขึ้นอยู่กับส่วนผสมที่กล่าวมาข้างต้น โดยทั่วไปมีส่วนผสมของ เหล็ก นิ

เกิล โครเมียม เเบ่งออกเป็น 3 ชนิดใหญ่ ๆ ดังนี้ 

 1.  Augtenitic Stainless Steel  ประกอบด้วย โครเมียม 18 % นิเกิล 8 % และธาตุอ่ืน ๆ 

ประมาณ 2 - 4 % มีคุณสมบัติคือแข็งแรงและไม่เป็นแม่เหล็ก 

 2.  Martenitic Stainless Steel  ประกอบด้วย โครเมียมระหว่าง 11.5 - 17 % และมี

ส่วนผสมของธาตุคาร์บอนอีกไม่เกิน 1 - 2 % โดยสแตนเลสชนิดนี้มีความเเข็งเเรงมากแต่เปราะ 

 3.  Ferritic Stainless Steel  ประกอบด้วย  โครเมียมอยู่ระหว่าง 17 - 27 % และมีส่วนผสม

ของธาตุคาร์บอนอีกไม่เกิน 0.2 % ซึ่งสแตนเลสชนิดนี้มีความเหนียวมา 
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 สแตนเลสเป็นโลหะที่มีราคาค่อนข้างสูงแต่อายุการใช้งานยาวนาน ทนทานต่อการกัดกร่อนได้ดี

และค่าการบ ารุงรักษาถูก เมื่อเทียบกับโลหะชนิดอื่นๆ 

ตารางที่ 2.5.2.10 แสดงข้อดี - ข้อเสียของสแตนเลส 

ข้อดี ข้อเสีย 

1.  แข็งแรงทนทานมาก 
2.  ไม่เกิดสนิม 
3.  อายุการใช้งานยาวนานมาก 
4.  ทนการกัดกร่อนได้ดี 
0.  บ ารุงรักษาง่าย 
0.  ผิวมีความมันวาว 

1.  น้ าหนักมาก 
2.  ราคาแพง 
3.  หาซื้อยาก 
4.  พับหรือตัดขึ้นรูปยาก 
0.  การซ่อมหรือเชื่อมต่อท าให้ผิววัสดุเสื่อม 
0.  นิยมใช้ผิวของวัสดุ 

 

ข้อมูลเกี่ยวกับเาล็กที่ในงานเฟอร์นิเจอร์ 

 คุณลักษณะและลักษณะโดยทั่วไป 

 เหล็กบริสุทธิ์มีความเหนียว อ่อนตัวสูง มีความหนาแน่นที่อุณหภูมิ 20 องศาเซลเซียส 

หลอมเหลวที่ 153.9 องศาเซลเซียส และจะเดือดเป็นไอที่ 245 องศาเซลเซียส เหล็กจัดเป็นโลหะที่จัดว่ามี

ความเเข็งแรงมากประเภทหนึ่ง การยึดประกอบ การตกแต่งก็สามารถท าได้โดยง่าย แต่เหล็กมีข้อเสียที่

ส าคัญมากอย่างหนึ่ง คือ สามารถรวมตัวกับออกซิเจนได้ดี ท าให้เป็นสนิมได้ง่าย ท าให้ขาดคุณสมบัติการ

บ ารุงรักษาที่ดี และยังท าให้ผุกร่อนได้ง่ายด้วย แต่สามารถป้องกันได้โดยการเคลือบผิว ชุบสารกันสนิม เช่น 

โครเมียม สังกะสี หรือ ใช้วิธีการพ่นสี ทาสีกันสนิม 
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 ชนิดของเาล็กที่ผลิตออกสู่ท้องตลาด 

 1.  เาล็กาล่อ (Cast lron)  

 เหล็กหล่อที่ใช้งานทั่วไปมีคาร์บอนผสมอยู่ระหว่าง 2.5 % - 4.0 % เป็นที่ทราบกันว่าเมื่อมี

คาร์บอนผสมอยู่มากเหล็กจะเปราะและมีความเหนียวน้อยลงเพราะฉะนั้นเหล็กหล่อจึงขึ้นรูปเย็นไม่ได้  แต่เมื่อ

น าไปหลอมเหลวแล้วจะไหลได้ง่ายจึงสามารถจะหล่อเป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้ดี เมื่อเย็นตัวลงแล้วท าการบ่มจะท า

ให้สามารถตัดกลึงได้ เหล็กหล่อมีความต้านแรงดึงต่ ากว่าความต้านแรงกด จึงเหมาะกับชิ้นงานที่รับแรงกด 

นอกจากนั้นคุณสมบัติของเหล็กหล่อยังเปลี่ยนแปลงไปได้มาก เมื่อผสมโลหะผสมชนิดต่าง ๆ และผ่านกรรมวิธี

ทางความร้อนต่างกัน เพ่ือความเหมาะสมกับการใช้งาน  

 2.  เาล็กอ่อน  เป็นเหล็กที่สามารถตีข้ึนรูปได้ง่าย 

 3.  เาล็กกล้า  เเบ่งเป็น 7 ชนิด 
3.1  เหล็กกล้าคาร์บอนธรรมดา (Plain Carbon Steel)  ยังแบ่งออกเป็น 3 ประเภทได้แก ่

 ก.  เหล็กกล้าคาร์บอน  

 ข.  เหล็กกล้าคาร์บอนปานกลาง 

 ค.  เหล็กกล้าคาร์บอนสูง 

 3.2  เหล็กกล้าผสมต่ าความต้านแรงสูง (High - Strength, Low - Alloy Steel)  

 3.3  เหล็กกล้าโครงสร้างผสมต่ า (Low Alloy Structural Steel) 

 3.4  เหล็กกล้า 

 3.5  เหล็กกล้าไร้สนิม  มีอยู่ 3 ชนิด คือ 

 ก.  เหล็กกล้าไร้สนิมแบบออสตินิติก (Austenitic)  

 ข.  เหล็กกล้าไร้สนิมแบบเฟอร์ริดิก (Ferritic)  

 ค.  เหล็กกล้าไร้สนิมแบบมาร์เทนซิติก (Martensitic)  

 3.6  เหล็กเครื่องมือ  

 3.7  เหล็กกล้าพิเศษ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4.  เาล็กคาร์บอนและเาล็กผสม 

 มีคุณสมบัติอย่างไรนั้น ขึ้นอยู่กับส่วนผสมในเนื้อเหล็ก เช่น 

คาร์บอน -  ท าให้เหล็กแข็งขึ้น 
นิเกิล            -  ท าให้เหล็กเหนียว ทนความร้อน 
โครเมี่ยม -  ช่วยป้องกันสนิม 
แมงกานีส -  ช่วยเพิ่มความแข็งแรงโดยเฉพาะต้านแรงดึงมากข้ึน 
ทังสเตน -  ช่วยท าให้เหล็กแข็งตัวในอุณหภูมิที่สูงได้ 

 

 5.  เาล็กท่อ 

 เหล็กท่อเป็นเหล็กที่ผ่านกรรมวิธีรีดออกมาเป็นท่อ (Extrusion) ตามรูปร่างหน้าตัดที่ต้องการ 

เหล็กท่อที่ใช้งานพิเศษ อาจจะผสมธาตุอ่ืนเข้าไป เช่น ผสมคาร์บอน เหล็กที่น ามา 

พิจารณาใช้ได้แก่ 

 -   ท่อเหล็กแป็ป  มีความต้านทานต่อเเรงถึง 33 - 47 กิโลกรัม/ตารางเซนติเมตร และได้

ตรวจสอบจากแรงอัดของเหลวโดยมีความต้านทาน 50 กิโลกรัม/ตารางเซนติเมตร  ท่อเหล็กกล้าชนิดนี้มีทั้งชนิดชุบ

สังกะสีและไม่ชุบสังกะสี  มีเส้นผ่าศูนย์กลางตั้งแต่ 1/2 - 6 นิ้ว  ทั้งชนิดธรรมดาจนถึงชนิดหนาพิเศษ  มีความ

ยาวท่อนละ 6 เมตร 

 -  ท่อเหล็กกล้าเฟอร์นิเจอร์  ส าหรับใช้งานเฟอร์นิเจอร์และงานโครงสร้างทั่วไปมีทั้งชนิดกลม

และชนิดเหลี่ยม ท าจากเหล็กรีดเย็นคุณภาพสูงจึงมีผิวเรียบสวยงาม สามารถชุบโครเมี่ยมได้และง่ายต่อการดัด

โค้ง ซึ่งท่อชนิดนี้จะมีเส้นผ่าศูนย์กลางขนาด 1/2 - 3 นิ้ว และความหนา 0.9 – 3.2 มม. 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



85 

 

โลาะท่อที่ใช้ท าเฟอร์นิเจอร์  ส่วนใหญ่ได้แก่ 

1.  ท่อโลหะกลม 

 

 

 

ตารางที่  2.5.2.11  แสดงขนาดและน้ าหนักของเหล็กกลวงหน้าตัดกลม 

เส้นผ่าศูนย์กลางภายนอก ความานา 
(T) 
มม. 

น้ าานัก 
(W) 

กก./1 เมตร 

น้ าานัก 
(W) 

กก./6 
เมตร 

นิ้ว มม. 

8

3  9.0 5.9 5.18 1.1 

2

1  12.7 
5.9 
1.2 

5.27 
5.30 

1.0 
2.1 

8

5  10.9 
5.9 
1.0 

5.30 
5.43 

2.1 
2.0 

  
19.1 

5.9 
1.2 
1.0 

5.45 
5.03 
5.77 

2.4 
3.2 
4.0 

 

22.2 

5.9 
1.2 
1.0 
2.5 

5.48 
5.03 
5.80 

2.9 
3.8 
0.1 

 

20.4 

5.9 
1.2 
1.0 
2.5 

5.07 
5.72 
5.93 

3.4 
4.3 
0.0 

 
28.0 

1.2 
1.0 

5.82 
1.57 

4.9 
0.4 
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2.5 

 
31.8 

1.2 
1.0 
2.5 

5.88 
1.12 
1.40 

0.3 
0.7 
8.8 

 
34.9 

1.2 
1.0 
2.5 

1.52 
1.34 
1.00 

0.1 
8.5 
15.5 

 
38.1 

1.2 
1.0 
2.5 

1.58 
1.30 
1.08 

0.0 
8.1 
15.1 

 
41.3 

1.2 
1.0 
2.5 

1.18 
1.43 
1.97 

7.1 
8.0 
11.8 

 
44.0 

1.2 
1.0 
2.5 

5.72 
5.93 
2.10 

4.3 
0.0 
12.9 

 
47.0 

1.2 
1.0 
2.5 

1.30 
1.07 
2.23 

8.1 
15.5 
13.4 

 
05.8 

1.0 
2.5 
3.5 

1.85 
2.38 

15.8 
14.3 
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2.  ท่อโลหะเหลี่ยม   สามารถเเบ่งได้เป็น 2 แบบ คือ 

 2.1  ท่อรูปหน้าตัดสี่เหลี่ยมจัตุรัส (Square Tubing) 

 

ตารางที่  2.5.2.12  แสดงขนาดและน้ าหนักของเหล็กกลวงสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ขนาด DxD มม. 
ความานา (T) 

มม. 
น้ าานัก (W) 

กก./ม. 
พื้นที่ภาคตัดขวาง (A) ตร.

ซม. 

20 x 25 1.6 1.12 1.43 

38 x 38 1.6 1.78 2.264 
50 x 50 1.6 2.38 3.032 

2.3 3.34 4.252 
60 x 60 1.6 2.88 3.672 

2.3 4.06 5.172 

75 x 75 2.3 5.14 6.552 
3.2 7.01 8.927 

90 x 90 2.3 6.23 7.932 

3.2 8.51 10.847 

100 x 100 
2.3 6.95 8.852 

3.2 9.52 12.127 

125 x 125 
3.2 12.03 15.327 
4.0 14.87 18.148 

150 x 150 
5.0 22.26 28.356 
6.0 26.40 33.633 

175 x 175 
6.0 26.18 33.356 

8.0 31.11 39.633 

200 x 200 
6.0 35.82 45.633 

8.0 46.94 59.793 

250 x 250 
6.0 45.24 57.633 
8.0 59.50 75.793 

300 x 300 6.0 54.66 69.633 
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2.2  ท่อรูปหน้าตัดสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

 

 

 

 

ตารางที่  2.5.2.13 แสดงขนาดและน้ าหนักของเหล็กกลวงสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

ขนาด DxD 
มม. 

ความานา (T) 
มม. 

น้ าานัก (W) 
กก./ม. 

พื้นที่ภาคตัดขวาง (A) ตร.
ซม. 

20 x 25 
1.6 1.75 2.232 
2.3 2.44 3.102 

60 x 30 
1.6 2.13 2.712 

2.3 2.98 3.792 

75 x 45 
2.3 4.06 5.172 

3.2 5.50 7.007 

90 x 45 
2.3 4.60 5.172 
3.2 6.25 7.967 

100 x 50 
2.3 5.14 6.552 
3.2 7.01 8.927 

125 x 40 
2.3 5.69 7.242 

3.2 7.76 9.887 

125 x 75 
3.2 9.52 12.127 

4.0 11.73 14.948 

150 x 80 
4.5 15.20 19.369 
6.0 19.81 25.233 

150 x 100 
4.5 16.62 21.169 

6.0 21.69 27.633 

200 x 100 
4.5 20.15 25.669 

6.0 26.40 33.633 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.  ท่อโลหะทรงพิเศษ   เช่น ท่อหน้าตัดรูปหน้าตัดรูปเหลี่ยมปลายมน เป็นต้น 

ตารางที่  2.5.2.14 แสดงข้อเปรียบเทียบของท่อโลหะกลมและเหลี่ยม 

ข้อเปรียบเทียบของท่อโลาะกลมและเาลี่ยม 

ท่อโลาะกลม ท่อโลาะเาลี่ยม 
1.  สามารถดัดโค้งงอได้อย่างสะดวกกว่าท่อ  
     สี่เหลี่ยม 
2.  สามารถต้านแรงกระแทกได้ดีกว่าท่อสี่เหลี่ยม    
     เนื่องจากความโค้งของผิววงกลมจะช่วยกระจาย
แรง 
3.   ผิวสัมผัสระหว่างท่อจะน้อยกว่า ท าให้ความ     
      เเข็งแรง  ในทางโครงสร้างด้อยลงไปเล็กน้อย 
4.  การเจาะต าแหน่งต่าง ๆ บนท่อกลมนั้นจะท าให้  
     แม่นย า ได้ยาก และจะท าให้เสียประสิทธิภาพ          
     ด้านความแข็งแรง 
5.  การเชื่อมตัดรอยต่อบริเวณหน้าตัดซึ่งท ามุมฉาก       
     กับท่อ ท าได้ยาก 

1.  ไม่สามารถดัดให้โค้งงอได้สะดวก อาจท าให้เกิด   
     รอยย่นยับตามผิว 
2.  รับแรงกระแทกได้เพียงเล็กน้อย โดยเฉพาะแรง   
     ผิวหน้าที่ไม่ใช่ด้านสัน 
3.   ผิวสัมผัสระหว่างท่อจะมีมากกว่าท่อกลม ท าให้       
      เกิดความแข็งแรงมากขึ้น      
4.  การเจาะต าแหน่งต่าง ๆ บนท่อเหลี่ยมจะ
สะดวก   
     และแม่นย ากว่าท่อกลม ส่วนด้านที่เกี่ยวกับความ   
      แข็งแรงนั้น ยังไม่ค่อยมีผลเท่าไร 
5.  สามารถลดต้นทุนการผลิตได้ เพราะลดโครงสร้าง 
     ได ้
      

 

การดัดโค้งงอท่อโลาะ 

 การดัดโค้งงอท่อ  คือ  การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของชิ้นงาน โดยที่เกิดเศษโลหะ ชิ้นวัสดุทุกชิ้นที่ยึด

ตัวได้ดี จะสามารถเปลี่ยนรูปร่างได้โดยการดัดงอความยืดตัวจะสูงขึ้น ถ้าส่วนผสมคาร์บอนยิ่งน้อยลงเหล็ก

ที่มีส่วนผสมคาร์บอนสูง จะมีความยืดตัวน้อย  

 ท่อที่มีเส้นผ่าศูนย์กลางเกินกว่า 10 มม. ขึ้นไป ส่วนมากจะถูกสอดไส้ก่อนดัดท่อที่ท าขึ้น โดยการ

ดึงยืด และถูกเผาให้นอนตัว ชนิดที่ท าด้วยเหล็ก ทองแดงทองเหลือง ตลอดจนท่อที่ท าด้วยโลหะผสมของโลหะ

ที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางถึง 16 มม. เวลาดัดมักใช้ขดลวดสปริงสอดเพ่ือป้องกันไม่ให้ท่อถูกบีบตรงรอยตัด 

ขดลวดสปริงที่ใช้พันด้วยลวด ซึ่งหนา 10 – 41.5 มม. ขนาดของขดลวดต้องให้พอเหมาะกับขนาดของ

เส้นผ่าศูนย์กลาง ภายในท่อก่อนบรรจุขดลวดเข้าภายในท่อ ต้องใช้น้ ามันจารบีทาที่ขดลวด ก่อนหลังการดัด

ขดลวดสปริง จะถูกดึงออกโดยการหมุนไปตามทิศทางที่ขด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ท่อเหล็กท่ีมีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางเกินกว่า 16 มม. ขึ้นไป จะถูกบรรจุด้วยทราย ก่อนดัดทรายที่ใช้

ต้องเเห้งสนิท และมีเม็ดละเอียดโดยประมาณ 0.5 มม. ขณะบรรทุกทรายต้องใช้ไม้ง่ามหรือด้ามค้อนเคาะตรง

ผนังด้านนอก เพ่ือป้องกันไม่ให้เกิดโพรงภายในท่อ การเคาะนี้จะท าให้ทรายอุดอยู่ที่ท่อจนเต็มแน่น หลังจาก

นั้นจึงอุดปลายท่อด้วยจุกไม้คอร์ก โดยการบิดปลายเข้าหากันโดยการเชื่อมหรือใช้ฝาเกลียวปิดส าหรับท่อเเก๊ส 

 ถ้าใช้ทรายเปียกชื้นบรรจุ เวลาเผาเกิดความร้อนภายในท่อเกิดความร้อนความดันไอน้ าอาจสูงพอที่

ดัดเอาฝาที่ปิดอยู่กระเด็นไปถูกผู้อื่นได้รับอันตราย ส าหรับที่มีผนังที่ท าด้วยทองแดงทองเหลืองอลูมิเนียม ก่อน

ดัดจะถูกเผาไฟให้ค่อนตัวเสียก่อน ส่วนในท่อจะถูกท าความสะอาดและบรรจุด้วยโคโลโฟเนียม ถ้าเติม

น้ ามันหล่อลื่นลงไป 1 - 2 % ท าให้ความเหนียวข้นข้ึน ตรงปลายท่อต้องปิดเช่นเดียวกับการบรรจุด้วยทราย 

 ท่อที่บรรจุด้วยโคโลโฟเนียม ต้องดัดในสภาพที่เย็นเท่านั้น หลังจากดัดผนังภายในจะถูกเผาให้ร้อน

เล็กน้อย เพ่ือให้โคโลโฟเนียมไหลออก ส่วนที่เหลืออยู่ในท่อจะล้างออกด้วยน้ ามันเบนซิน ในการดัดท่อโดยใช้

บรรจุด้วยโคโลโฟเนียม จะได้รอยดัดที่ขดเรียบร้อย (โคไลโฟเนียม คือ ชันสน ซึ่งเป็นส่วนเหลือจากการกลั่น

น้ ามันสน) 

 ตารางแสดงขนาดรัศมีโค้งที่เล็กที่สุดของท่อ ที่จะใช้ในการดัดท่อส าหรับท่อที่มีผนังบางกว่า 1 

มม. ต้องใช้ค่าถัดไป ค่าที่บอกไว้ในตารางจะบอกถึงรัศมีส่วนโค้งภายในท่อขอบโค้ง  

ตารางที่ 2.5.2.15 แสดงขนาดรัศมีโค้งที่เล็กท่ีสุดของท่อ 

เส้นผ่าศูนย์กลาง
ของท่อ (มม.) 

เาล็ก ทองแดง ทองเาลือง อลูมิเนียม 
โลาะ
ผสม 

0 0 0 10 15 10 

8 15 15 10 10 25 
15 15 15 10 25 20 

12 15 15 25 25 30 

14 10 10 25 20 35 
10 10 10 25 35 30 

10 10 10 25 35 345 

18 10 10 20 30 05 
25 10 10 25 45 155 

22 25 25 35 40 75 
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20 25 25 30 05 85 

35 35 35 45 70 115 
30 45 45 05 95 130 

45 45 45 05 150 105 

 

2.  กรรมวิธีการผลิตผลิตภัณฑ์โลาะ 

 แบ่งเป็น 4 กระบวนการ คือ 

 1.  การตัด (Cutting) เป็นการตัดโลหะออกเป็นชิ้นส่วนตามความต้องการมี 8 วิธี คือ 

1. การเลื่อย (Sawing)  คือ การตัดโดยใช้เครื่องมือที่มีฟันตามขอบ 

2. ตัด (Shearing)  คือ การตัดโดยใช้เครื่องมือที่มีขอบแข็งและคมเฉือนชิ้นผลงาน 

3. เจาะร ู(Drilling)  คือ การตัดให้ทะลุเป็นรูโดยใช้ดอกสว่าน 

4. การขัด (Abrading)  คือ การท าให้หลุดออกไปด้วยการใช้วัสดุที่แข็งกว่าขัด 

5. ตัดด้วยความร้อน (Thermate Cutting)  คือ การตัดโดยใช้ความร้อนเป็นตัว 

 หลอมให้ขาด 

6. การไส (Sharping)  คือ การเอาเครื่องจักรไปขูดชิ้นงานให้เรียบ 

7. การบด (Melling)  คือ การตัดโดยเครื่องที่มีลักษณะคล้ายใบมีด ใช้กับโลหะบาง ๆ 

8. การกลึง (Turing)  คือ การแยกส่วนที่ไม่ต้องการโดยการตัดโลหะในขณะที่ชิ้นงาน 

 หมุนอยู่ 
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 2.  การตกแต่งผิวโลาะ (Finishing)  

 กรรมวิธีการตกแต่งนั้น จะต้องเลือกให้เหมาะสมกับสภาพการใช้งาน โดยมากแล้วในงานเฟอร์นิเจอร์ 

มักใช้วิธีการพ่นสี (Acrylic Lacquer Spray) และการอบเคลือบด้วยสีผง วิธีหลังนี้ให้ประสิทธิภาพที่ดีกว่า 

ทนต่อการกระแทก การขีดข่วนไม่แตกกร่อน แต่ค่าใช้จ่ายค่อนข้างสูง สามารถแบ่งการตกแต่งผิวงานโลหะ

ได้เป็น 3 กลุ่มใหญ่ ๆ ดังนี้ 

 ก)  การเพิ่มวัสดุบนผิวหน้าชิ้นงาน เช่น การใช้สี การเคลือบเเก้วและการใช้แลคเกอร์ เพ่ือที่จะ

ปรับปรุงให้ผลิตภัณฑ์มีความสวยงามเป็นจุดสนใจ 

 ข)  การเคลือบด้วยวัสดุอ่ืน ๆ คือ จุ่มหรือพ่น เช่น การเคลือบอาบสังกะสี การพ่นพลาสติก 

 ค)  การชุบผิวด้วยไฟฟ้า ได้แก่ การชุบทองเเดง การชุบสังกะสี การชุบนิเกล การชุบโครเมียม การ

ชุบทองและการชุบเงิน เป็นต้น งานที่ผ่านการชุบจะดูมีราคามากขึ้น 

 การตกแต่งผิวควรที่จะสามารถท าได้ง่าย รวดเร็วและราคาไม่แพงจนเกินไป 
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สีและจิตวิทยาการใช้สี 
  เฉดสีแต่ละเฉดจะสื่อถึงความหมายและความรู้สึกที่แตกต่างกัน ด้วยหลักดังกล่าวจึงเกิดการศึกษาของ
นักจิตวิทยา และเกิดการน าไปใช้ที่หลากหลาย ดังนั้นเพื่อให้เกิดการเลือกเฉดสีที่เหมาะสมต่อการน าไปใช้งาน 
จะมีหลักการง่ายๆ ดังนี้ (Kandinsky, 1988, P.132) 
   สีมีพลังที่สามารถกระตุ้นการตอบสนองทางอารมณ์ของผู้ดูได้ดี อย่างไรก็ตามบุคคลแต่ละคนอาจจะ
แสดงความรู้สึกต่อสีดีกันออกมาแตกต่างกันได้ ทั้งนี้ขึ้นกับการเรียนรู้ประสบการณ์ แต่โดยทั่วไปสีที่จัดอยู่ใน
วรรณะร้อน จะให้ความรู้สึกมีชีวิตชีวา ตื่นเต้น เร้าใจ และสีที่จัดอยู่วรรณะเย็น จะให้ความรู้สึกผ่อนคลาย สงบ 
ยิ่งกว่านั้น สีแต่ละสียังมีลักษณะเฉพาะตัวที่มีการน าไปใช้ในลักษณะต่างๆ กันได้มาก ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

  สีแดง เป็นสีที่มีความร้อนแรงมากที่สุด มองเห็นได้รวดเร็วที่สุด จึงมักเลือกให้เป็นสีที่ใช้ดึงดูดความ
สนใจมากที่สุดสีหนึ่ง สีแดงจะให้ความรู้สึกการมีพละก าลัง ความก้าวร้าว รุนแรง รวดเร็ว และปราดเปรียว จึง
นิยมใช้เป็นสีส าหรับรถสปอร์ต เสื้อทีมส าหรับนักกีฬา นอกจากนี้ สีแดงยังเป็นสีที่แทนความรู้สึกรักชาติ ความ
เป็นชาตินิยม จึงมักพบว่าสีแดงเป็นสีประจ าชาติของหลายชาติ และสีแดงยังใช้เป็นสัญลักษณ์ของความรัก 
ตลอดจนอารมณ์ต่างๆ ที่เก่ียวกับความเร้าร้อน ความขัดแย้ง ทะเลาะวิวาทและอันตราย เป็นต้น 
  สีน้ าเงิน เป็นสีที่มีความสว่างสีต่ า ให้ความรู้สึกเยือกเย็น เงียบสงบ ความรับผิดชอบ ความจริงใจ สีน้ า
เงินเข้มมักเป็นสีที่นักบริหารชั้นสูงเลือกใช้เป็นสีรถ เครื่องแต่งกาย ส าหรับสีน้ าเงินอ่อนหรือสีฟ้า มักท าให้นึกถึง
ความสะอาด ความเย็น และผ่อนคลาย มักใช้เป็นสีพ้ืนหลังบรรจุภัณฑ์ของผลิตภัณฑ์ที่ให้ความรู้สึกเย็นและชุ่ม
ชื่น เช่น ลูกอมที่มีเมนทอลผสม เป็นต้น 
  สีเหลือง เป็นสีที่ความสว่างสีสูง สีเหลืองท่ีสดใสเป็นสัญลักษณ์ของดวงอาทิตย์ จะให้ความรู้สึกท่ี
อบอุ่น ความสนุกสนานร่าเริง ความใหม ่ความทันสมัย สุขภาพที่ดี แต่ถ้าเป็นสีเหลืองหม่น จะให้ความรู้สึกถึง
ความขี้ขลาด ความอ่อนแอ และโรคภัยไข้เจ็บ 
  สีเขียว เป็นสีที่ให้ความรู้สึกใกล้เคียงกับสีน้ าเงิน คือ รู้สึกผ่อนคลาย สงบ แต่ให้ความรู้สึกสดชื่นความมี
ชีวิตชีวา การเติบโต ความเป็นธรรมชาติ นิยมใช้เป็นสีส าหรับสินค้าปลอดสารเคมี หรือการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
  สีม่วง เป็นสีที่เกิดจากสีแดงผสมกับสีน้ าเงิน จึงรวมคุณลักษณะของทั้งสองสีเข้าด้วยกันคือ ความมี
อ านาจของสีแดง และความมีคุณธรรม รับผิดชอบของสีน้ าเงิน สีม่วงมักจะให้ความรู้สึกยิ่งใหญ่ ความหรูหราโอ่
อ่า และความประทับใจ 
  สีขาว เป็นสีที่มีความสว่างสีสูงที่สุด ให้ความรู้สึกโปร่งเบา ละเอียดอ่อน บริสุทธิ์ ความดีงาม ความมี
คุณธรรม การใช้ธงขาวจะหมายถึง การยอมแพ้ สงบศึก ในบางประเทศใช้สีขาวแสดงถึงความเศร้าโศก 
  สีด า เป็นสีที่มีความสว่างสีต่ าที่สุด ให้ความรู้สึกหดหู่ เคร่งขรึม ลึกลับ น่ากลัว ชั่วร้าย ความเป็นอมตะ 
ในบางประเทศใช้สีด าแสดงถึงความเศร้าหมองและความตาย 
ความรู้สึกเก่ียวกับขนาดสีอ่อนหรือสีที่มีความสว่างสีสูง เช่น วัตถุสีเหลืองจะให้ความรู้สึกว่ามีขนาดใหญ๋กว่า
และน้ าหนักเบากว่าวัตถุท่ีมีสีเข้มหรือสีที่มีความสว่างสีต่ า เช่น สีน้ าเงิน แม้ว่าความจริงแล้ววัตถุท้ังสองนั้นจะมี
ขนาดเท่ากันก็ตาม 
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  ในด้านความรู้สึกเกี่ยวกับระยะ สีแต่ละสีอาจให้ความรู้สึกเกี่ยวกับระยะใกล้ไกลต่างกัน กล่าวคือ สีที่
อยู่ในวรรณะร้อน เช่น สีแดง สีเหลือง สีส้ม จะให้ความรู้สึกว่าอยู่ระยะใกล้ ส่วนสีที่อยู่ในวรรณะเย็น เช่น สี
ม่วง สีน้ าเงิน จะให้ความรู้สึกว่าอยู่ไกล 
  ในด้านความรู้สึกเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว แนวคิดเก่ียวกับสีให้ความรู้สึกของการเคลื่อนไหวมี ดังนี้ 
– สีน้ าเงิน จะให้ความรู้สึกถึงการเคลื่อนไหวภายในตัวเอง 
– สีเหลือง จะให้ความรู้สึกถึงการเคลื่อนไหวสู่ภายนอก 
– สีเขียว จะให้ความรู้สึกถึงการเคลื่อนไหวเข้าสู่ศูนย์กลาง 
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บทท่ี 3 

การพัฒนาการออกแบบ 
 
3.1 ขั้นตอนและกระบวนการออกแบบ 

  ขั้นตอนและกระบวนการออกแบบ มีดังนี้ 
  3.1.1 เริ่มจากการน าข้อมูลที่ค้นคว้าทั้งหมด (เนื้อหาบทที่ 2) มาท าการวิเคราะห์ แล้วน าข้อมูลสรุปที่
ได้เหล่านั้นมาใช้ในการออกแบบ โดยข้อมูลที่ใช้ในการออกแบบ มีดังนี้ 
   1) ข้อมูลจากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย ว่ามีลักษณะพัฒนาการเน้นในส่วนไหน ปัจจัยที่ 
        ส่งเสริมพัฒนาการเหล่านั้นคืออะไร  
   2) ข้อมูลการใช้งานและพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมาย ว่ามีลักษณะการใช้งานอย่างไร มี 
        อุปกรณ์อะไรเกี่ยวข้องบ้าง พบปัญหาอะไร เพ่ือน ามาออกแบบให้แก้ปัญหา  และพัฒนา 
        ให้ดีกว่าเดิม 
   3) ข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ท่ีใช้งาน ลักษณะห้องเรียน เพ่ือให้เห็นพื้นที่ท่ีใช้งาน น ามา 
        ออกแบบให้สอดคล้อง เหมาะสมกับสถานที่ 
   4) ข้อมูลรูปแบบของผลิตภัณฑ์ท่ีมีในปัจจุบัน ท าให้เห็นข้อดีในแต่ละรูปแบบและข้อเสียที่ 
        เป็นจุดบกพร่องควรแก้ไข เพื่อออกแบบแล้วจะไม่เกิดปัญหาเช่นนั้น 
   5) ข้อก าหนดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก เพื่อให้เป็นไปตามมาตรฐาน 
        อุตสาหกรรมที่ได้ก าหนดไว้ สามารถน าไปใช้งานได้จริง 
   6) ข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิต เพื่อหารูปแบบที่เหมาะสมกับโครงการ 

 3.1.2 น าข้อมูลที่ได้สรุปมาวิเคราะห์เพ่ือหาแนวคิดและที่มาของเฟอร์นิเจอร์ในโครงการ 

3.1.3 ท าการวาดแบบร่างเพ่ือหาแนวทางท่ีสามารถน าไปพัฒนาต่อได้  
   1) โต๊ะเรียน 
   วาดแบบร่างเพ่ือแก้ปัญหาจากพฤติกรรมดั้งเดิมของเด็ก หาโครงสร้างและฟังก์ชันการใช้ 
   งานที่เหมาะสมกับเด็ก ใช้งานได้ง่าย ปลอดภัย แข็งแรง 
    2) เก้าอ้ี 
   วาดแบบร่างเพ่ือแก้ปัญหาจากพฤติกรรมดั้งเดิมของเด็ก หาโครงสร้างที่แข็งแรง ใช้งาน 
   รองรับน้ าหนักได้ดี ปลอดภัย 
  3) ของเล่น 
   วาดแบบร่างเพ่ือหารูปแบบของเล่น โดยของเล่นนี้ต้องมีรูปแบบที่สามารถตอบสนองการ 
   เล่นเพ่ือส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้านได้ 
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  3.1.3 ท าการวิเคราะห์แบบร่างทั้งหมด โดยดูข้อดีข้อเสียของแต่ละแบบ 
 3.1.4 น าแบบที่ได้ มาท าโมเดลจ าลอง เพ่ือดูมิติ ขนาด และสัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ว่ามีความ 
            เหมาะสมหรือไม่ 
 3.1.5) น าข้อแก้ไขท่ีได้จากการวิเคราะห์แบบจ าลอง พร้อมกับข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์มาใช้ 
            พิจารณา เพื่อหาแนวทางในการพัฒนาแบบสุดท้ายต่อไป 

 

3.2 สรุปและวิเคราะห์ข้อมูลในการออกแบบ 

DESIGN CONCEPT 
กกกกกกกออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมต้น ส่งเสริมการเรียนรู้ตามหลัก BBL และออกแบบ
ของเล่นส าหรับเด็กด้อยโอกาส อายุ 3-5 ปี จากชิ้นส่วนเฟอร์นิเจอร์นั้น 
 
แนวทางการแก้ไขปัญหา 
  ลิ้นชัก – จากแบบเดิมท่ีเป็นลิ้นชักด้านล่าง เกิดปัญหาใช้งานล าบาก จึงปรับเปลี่ยนให้เปิดจากด้านบน 
เพ่ือช่วยให้สามารถมองเห็นของทั้งหมดในลิ้นชักได้ถนัดยิ่งขึ้น แก้ไขข้อเสียจากอันตรายจากการโดนส่วนบน
ลิ้นชักทับนิ้วด้วยการเซาะร่องด้านล่างให้มีระยะวางมือ ให้ไม่โดนทับนิ้ว และลดขนาดของส่วนบนลิ้นชักให้มี
ขนาดเล็กลง เพื่อที่จะได้เปิดได้ง่าย น้ าหนักเบา โดยให้มีขนาดเท่ากับระยะแขนแบบไม่เอ้ือมมือของเด็ก 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



97 

 

 ที่จัดเก็บกระเป๋า – จากแบบเดิมไม่มีที่จัดเก็บกระเป๋าเป็นกิจจะลักษณะ จึงท าให้เกิดปัญหาเกะกะ
ขวางทางเดิน นั่งไม่สบาย อาจเกิดอันตรายเมื่อสะพายบนกระเป๋าด้านหลังเก้าอ้ี จึงแก้ไขให้เก้าอ้ีมีพนักพิงที่ต่ า
กว่าเดิมเพ่ือช่วยถ่ายแรง และปรับให้ขาหลังเอียงไปทางด้านหลังมากขึ้น เพ่ือช่วยป้องกันไม่ให้ขาล้มไป
ด้านหลัง สามารถรับน้ าหนักกระเป๋าได้ดี 
 โครงโต๊ะ – ออกแบบให้โต๊ะสามารถวางเรียงต่อกันได้หลายรูปแบบตามกิจกรรมการเรียนการสอนที่
เกิดขึ้น ลดโครงสร้างที่ไม่จ าเป็นลง เพื่อลดน้ าหนักให้น้อยลง 
 วัสดุ -  เลือกใช้วัสดุไม้บอร์ดยางพารา เพ่ือตอบสนองกับโครงการในการออกแบบให้ใช้ได้ทั้งสองชิ้น  
โดยกระบวนการ CNC เพ่ือลดการสูญเสียเนื้อไม้ และเพ่ิมความหลากหลายในการออกแบบ 
 
แนวคิดหลักในการออกแบบ  
กกกกกกก-  ออกแบบชิ้นส่วนที่สามารถผลิตทั้งเฟอร์นิเจอร์และของเล่นได้ในการตัดครั้งเดียว 
กกกกกกก-  ออกแบบชิ้นส่วนเฟอร์นิเจอร์และคัดเฉพาะส่วนที่จ าเป็น เพ่ือน าชิ้นส่วนที่เหลือมาท าเป็นของเล่น 
       ให้เด็กด้อยโอกาส 
 
แนวคิดในการออกแบบหน้าตา 
   – ออกแบบให้ตอบสนองกับหลักการเรียนรู้แบบอิงตามพัฒนาการทางสมอง BBL (brain-based 
learning) โดยเลือกใช้โทนสีอ่อน และไม้ยางพาราที่มีสีอ่อน ใช้รูปร่างเส้นสายที่สื่อถึงธรรมชาติ แต่ลดทอนให้
เรียบง่าย เพ่ิมความโค้งมนเพ่ือให้เหมาะกับเด็ก 
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สรุปการออกแบบ 
  จากแผ่นน าเสนอชุดนี้ ได้น าเสนอเฟอร์นิเจอร์ในห้องเรียนส าหรับเด็กนักเรียนชั้นประถมต้น ที่ใช้กับ
ห้องเรียนขนาดมาตรฐาน 6 * 8 เมตร ที่สามารถรองรับนักเรียนได้มากท่ีสุด 40 คน โดยมีการปรับเปลี่ยน
ลักษณะให้เป็นไปตามหลักการการเรียนรู้ตามแนวทางการพัฒนาสมอง BBL (brain-based learning) 
  โต๊ะนักเรียน มีลิ้นชักเปิดจากบานพับทางด้านบนช่วยให้มองเห็นสิ่งของด้านในได้ชัดเจน ขาโต๊ะ
ลดทอนจากเส้นสายของกิ่งไม้ บิดเอียงเข้าศูนย์กลาง เพื่อความแข็งแรงไม่ล้มง่ายแม้เป็นไม้แผ่น 
  เก้าอ้ีนักเรียน ปรับให้มีลักษณะน่ารัก สดใส มีชีวิตชีวา ปรับให้ส่วนขาหลังเอียงไปทางด้านหลังมากขึ้น 
เพ่ือความแข็งแรง รองรับพฤติกรรมจากผู้ใช้งาน 
 

 
ภาพที่ 4.17 รูปต้นแบบเฟอร์นิเจอร์ 

 
  เลือกใช้สีโทนอ่อน 3 สี ได้แก่ ฟ้า เหลือง ชมพูอมส้ม ร่วมกับการใช้วัสดุจริงอย่างไม้ยางพาราประสาน 
ที่เป็นไม้สีอ่อน เพ่ือให้ความเป็นธรรมชาติและสีสันกระตุ้นการเรียนรู้โดยพร้อมกัน โดยเลือกท าสีกับส่วนลิ้นชัก 
และด้านข้างของเก้าอ้ี เนื่องจากเป็นส่วนที่เห็นได้ชัดเจน ส่วนพื้นที่ท่ีสัมผัสกับผู้ใช้โดยตรงจะแสดงวัสดุจริง เพื่อ
ความสบายตาจากสีธรรมชาติ และทนทาน สีไม่ลอกหลุดได้ง่าย 
  ชุดเฟอร์นิเจอร์นี้ ตอบสนองต่อการเรียนการสอนหลายรูปแบบ ทั้งการบรรยาย เข้ากลุ่ม และน าเสนอ
ผลงาน โดยสีสันและลวดลายของเฟอร์นิเจอร์ มีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน สามารถ
ช่วยในการจัดพื้นที่ ช่วยให้การแบ่งกลุ่ม มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น เช่น การแบ่งกลุ่มตามสีของชุดเฟอร์นิเจอร์
ตามเกณฑ์สีเดียวกันอยู่ด้วยกัน หรือกลุ่มหนึ่งต้องมีหลากหลายสี 
  จากวิธีการผลิตชิ้นส่วนเฟอร์นิเจอร์นี้ เลือกใช้แนวคิดออกแบบในการตัดให้ได้ทั้งของเล่นและ
เฟอร์นิเจอร์พร้อมกัน และปรับชิ้นส่วนให้สามารถน ามาผลิตได้อย่างคุ้มค่ามากท่ีสุด โดยหากมีพ้ืนที่ส่วนไหนไม่
จ าเป็น ไม่รบกวนความแข็งแรงของโครงสร้าง ก็จะท าการลดทอน หรือปรับให้น ามาใช้เป็นของเล่น 
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ภาพที่ 4.18 พนักพิงเก้าอ้ี แสดงตัวอย่างการจัดวางชิ้นส่วนเพื่อการผลิต 

 
  โดยผลจากการออกแบบในโครงการนี้ สามารถออกแบบให้ไม้บอร์ดยางพารา 7 แผ่น สามารถผลิตชุด
เฟอร์นิเจอร์ได้ 8 ชุด พร้อมทั้งของเล่น 14 ชุด เป็นภาพจิ๊กซอว์สัตว์ 7 ชุด และบล็อกไม้รูปนก 7 ชุด 
  ภาพจิ๊กซอว์สัตว์ ช่วยให้เด็กปฐมวัย เรียนรู้เรื่องความสัมพันธ์ของรูปร่าง เสริมจินตนาการ เป็นตัว
ละครสร้างเรื่องเล่าในแบบของตัวเอง ส่วนบล็อกไม้รูปนก ช่วยให้เด็กปฐมวัยได้ฝึกกล้ามเนื้อมัดเล็กในการเรียง
ต่อกันในแนวตั้ง และการจินตนาการน ามาต่อกันแบบไม่รู้จบ โดยของเล่นทั้งสองชุด นั้นประกอบด้วยชิ้นส่วน
หลายชิ้น เอ้ือต่อการเล่นกับผู้อ่ืน ฝึกการเข้าหาสังคม เรียนรู้กติกาในการเล่นร่วมกัน ตามพัฒนาการของเด็ก
ในช่วงอายุ 3 – 5 ปี 
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4.2 ภาพถ่ายหุ่นจ าลอง 

 
ภาพที่ 4.2.1 ลักษณะโต๊ะและนักเรียนเมื่ออยู่รวมกัน 

 

 
 

ภาพที่ 4.2.2 บรรยากาศในห้องเรียน 
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ภาพที่ 4.2.3 จ าลองรายละเอียดโต๊ะ 

 
ภาพที่ 4.2.4 จ าลองรายละเอียดเก้าอ้ี 
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ภาพที่ 4.2.5 จ าลองห้องเรียน 
 

4.3 ภาพถ่ายผลงานจริง 

 

 
ภาพที่ 4.3.1 ผลงานจริง ขาโต๊ะ 
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ภาพที่ 4.3.2 ผลงานจริง ขาหน้าและพนักพิงเก้าอ้ี 

 

 
 

ภาพที่ 4.3.3 ผลงานจริง ขาด้านข้างเก้าอ้ี 
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ภาพที่ 4.3.4 ผลงานจริง ด้านข้างเก้าอ้ี 
 

 
 

ภาพที่ 4.3.5 ผลงานจริง ลิ้นชักโต๊ะ 
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บทท่ี 5 
(เว้น 1 บรรทัด) 

ข้อเสนอแนะ 
 

กกกกกกกจากรูปแบบที่น าเสนอต่อคณะกรรมการ มีแนวทางที่ควรปรับแก้ไขได้ในอนาคต ดังนี้ 
กกกกกกก1.ddการประกอบและการท าสีมีความซับซ้อน ไม่เหมาะกับรูปแบบงานในอุตสาหกรรม อาจปรับ
การประกอบใหม่ โดยยึดสกรูแทนการยึดเกาะกาวไม้ เพื่อที่จะสามารถท าสีได้ก่อนประกอบ 
กกกกกกก2.ddเฟอร์นิเจอร์ในตอนนี้ไม่มีส่วนช่วยในการประหยัดพ้ืนที่ ทั้งท่ีเป็นเฟอร์นิเจอร์ที่ใช้ร่วมกันเป็น
จ านวนมาก และขนาดห้องก็มีอย่างจ ากัด ควรปรับให้สามารถซ้อนกันได้ หรือลดพื้นที่ทางใดทางหนึ่ง 
กกกกกกก3.ddกระบวนการผลิตยังมีความวุ่นวายกว่าการผลิตแบบทั่วไป น่าจะสามารถท าให้เรียบง่ายกว่านี้ 
กกกกกกก4.ddบานพับสามารถเปลี่ยนให้เป็นแบบที่ซ่อนไว้ด้านในได้ จะช่วยให้โต๊ะเรียบกว่าเดิม 
กกกกกกก5.ddชิ้นส่วนที่ตัดออกไปจากเฟอร์นิเจอร์ ในส่วนของลิ้นชักไม่ชัดเจน ไม่เห็นเป็นตัวสัตว์ ไม่เป็น
ลวดลายที่สวยงาม น่าจะปรับให้สวยงามได้มากกว่านี้ 
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00
12

0.
00

300.00

300.00

12
0.

00

20.00

50
.0

0
63

.5
0

77
.0

0

20.00

20.00

CHAIR : BACKREST

BACKREST A

BACKREST B

BACKREST C

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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300.00

320.00

30
0.

00
10

.0
0

20
.0

0

CHAIR : SEAT

FRONT VIEW

BOTTOM VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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30
1.

00

20.00

418.00

280.00

61.00

R25.00

R386.50

R900.00

CHAIR : LEFT PLATE

LEFT SIDE VIEW FRONT VIEW

53
0.

00

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R900.00

R386.50

R25.00

61.00

280.00

418.00

20.00

30
1.

00

CHAIR : RIGHT PLATE

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

53
0.

00

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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29
0.

00

10
.0

0

90.00 20.00

CHAIR : LEG

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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BLOCK : SPECIFICATION TABLE

NO.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

SPECIFICATION TABLE : BLOCK

PART NAME

BLOCK 1

BLOCK 2

BLOCK 3

BLOCK 4

BLOCK 5

BLOCK 6

BLOCK 7

BLOCK 8

BLOCK 9

BLOCK 10

BLOCK 11

BLOCK 12

BLOCK 13

BLOCK 14

QUANTITY

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

MATERIALS

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

COLOUR

MATT RED

MATT RED

MATT RED

MATT ORANGE

MATT ORANGE

MATT ORANGE

MATT ORANGE

MATT YELLOW

MATT YELLOW

MATT YELLOW

MATT YELLOW

MATT GREEN

MATT GREEN

MATT GREEN 

4

2

1

7

8

9

10

11

12

13

14

3

56

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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20.00

24
0.

00

264.00

BLOCK : OVERALL

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R4.50

R15,00

R15,00

R2.50

16
.0

0

R19.50

30
.0

0

65
.0

0

R23.00

R20.50

64.50

R23.00 R20.00

R10.50

R10.50

R11.00

97.50

R9.00

R9.00

74
.0

0

R20.00

29.75
R2.50

BLOCK : 1 & 2

FRONT VIEW FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R238.00

R80.00

R86.00
R27.00

R34.00

R22.50

R7.00

R1.50

38.50R25.50

10
7.

00

R2.50

R22.50

R3.50

R4.00
R25.50

R25.50

R6.00

55.00

75.00

63
.5

0

R1.50
R19.54

BLOCK : 3 & 4

FRONT VIEW FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R32.50

R11.50

R13.00

R20.00

R29.00

87
.5

0

R18.00

R1.50

R20.00

R6.00

51.50

R2.50

R22.50

R34.00

R3.50R16.50

R18.00

R13.00

73
.0

0

R11.50

R15.50 R7.00

46.00

BLOCK : 5 & 6

FRONT VIEW FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R2.50

60.00

38
.0

0

R31.00

R20.50

12.50
R27.00

R18.00

R16.00

R2.50

R2.50

R2.50

38.80

R29.50
R24.00

R23.00

55
.5

0

R24.50 R31.00

R2.50

BLOCK : 7 & 8

FRONT VIEW FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R18.00

63
.5

0

85.00

29.00

R14.00

R37.50

R13.00

R21.00

R24.00

R2.50

R2.50

56
.0

0 R38.50

R21.00

R23.00

78.00

86.00

R35.50

BLOCK : 9 & 10

FRONT VIEW FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R2.50

99.00

48.00

22.00

10
1.

00

R18.50

R41.50

R14.00

R37.50

R38.50

R15.30
R41.50

R13.50

67
.5

0 R35.50

96.00R50.00

BLOCK : 11 & 12

FRONT VIEW FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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R15.30

R2.50

48
.5

0

R19.00

81.00

R29.00

R28.50

R32.00

R11.00

58.50

35
.5

0

R19.00

R33.50

R24.50

BLOCK : 13 & 14

FRONT VIEWFRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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NO.

1

2

3

SPECIFICATION TABLE : COW SET

PART NAME

COW

PIG

DUCK

QUANTITY

1

1

1

MATERIALS

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

COLOUR

MATT ORANGE

MATT ORANGE

MATT ORANGE

NO.

1

2

3

SPECIFICATION TABLE : ELEPHANT SET

PART NAME

ELEPHANT

DEER

RABBIT

QUANTITY

1

1

1

MATERIALS

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

COLOUR

MATT YELLOW

MATT YELLOW

MATT YELLOW

NO.

1

2

3

SPECIFICATION TABLE : SEAL SET

PART NAME

SEAL

FISH

PENGUIN

QUANTITY

1

1

1

MATERIALS

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

RUBBER WOOD

COLOUR

MATT BLUE

MATT BLUE

MATT BLUE

2

1

3

2

1

3

2

1

3

PUZZLE : SPECIFICATION TABLEเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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246.00

18
2.

00

20.00

COW SET : OVERALL 

FRONT VIEW RIGHT SIDE VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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18
2.

00

246.00

R45.50

124.50

R3.50

R29.50

R26.00

R38.50

R18.00

R95.00

R50.00

R25.50

21.00

COW SET : COW

FRONT VIEW

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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