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บทคัดย่อ 

 ในการท าวิทยานิพนธ์เรื่อง “โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในเสนอแนะ  The Stairs 

พื้นที่เขตกรุงเทพมหานคร เป็นพื้นที่ CBD ที่มีการพฒันาเชิงธุรกิจตลอดเวลา เตม็ไปด้วยการแข่งขัน ธุรกจิและ

บริการแนวใหม่ ที่เปิดโอกาศทางธุรกจิให้นกัลงทุนและนักพฒันา 

 ในพื้นที่เขตกรงุเทพยังต้องการพื้นทีส่ าหรับการแสดงออก และ สรรค์สร้าง เชิงความคิดสร้างสรรค์ ใน

รูปแบบที่ น่าดึงดูดต่อนักลงทุนและนกัพัฒนา เป็นพื้นทีท่ี่เหมาะส าหรบัเพิม่ก าลงัความสามารถของประชากรนักคิด

ที่ต้องการ สร้างโอกาศทางการลงทุน และ สรรค์สร้างนวัตกรรมในรูปแบบ ผลิตภัณฑ์, บรกิาร, ศิลปะแขนงต่างๆ 

 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เป็นสถานที่ตอบสนองความต้องการด้านต่างๆในการสร้างสรรค์นวัตกรรม ให้กบัผู้เริ่มต้นท าธุรกิจยุคใหม่ 

2. เป็นสถานที่ส าหรบั น าเสนอผลงานนวัตกรรม หรือ แนวคิดที่น่าดึงดูดให้แกผู่้บริโภคยุคใหม่ 

3. เป็นศูนย์รวมโอกาศทางธุรกิจ ทีจ่ะน าไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจในวงกว้าง 

4. เป็นชุมชนและเครือข่ายของนกัคิด, นักพัฒนา สง่เสรมิใหเ้กดิการร่วมงานและ การว่าจ้าง 

วิธีการวิจัย 

 1. ค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องกบัโครงการ 

1.1 ศึกษาสภาพความเป็นอยู่ของโครงการ  

1.2 ศึกษาโครงการทีม่ีลกัษณะใกลเ้คียง เพื่อน ามาปรับใช้กบังาน ออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน 

2. ศึกษาพฤติกรรมและอัตราก าลงัของบุคคลทีเ่กี่ยวข้อง 

 3. ศึกษาสภาพแวดล้อมของสถานที่ตั้งโครงการ 

 6. ศึกษารูปแบบสถาปัตยกรรมและแนงทางการตกแตง่ การเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสม 
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สรุปผลการวิจัย 

1. สถานที่ตั้งมีความเหมาะสมกับสภาพของโครงการ ลักษณะที่ดินมีขนาดยาว และราดชัน การวางอาคาร

จึงต้องค านงึถึงความเช่ือมโยงในแต่ละส่วนเป็นส าคัญ 

2. การจัดวางอาคารมผีลมาจากพฤติกรรมการเข้าใช้อาคารเปน็หลัก และทัศนียภาพที่แต่ละพื้นที่ต้องการ 

3. การใช้งานทั้งภายในและภายนอกมีความสมัพันธ์ต่อเนื่องกัน 

4. งานระบบต้องมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับความต้องการ 

5. วัสดุอุปกรณ์และพนกังานที่ดจีะท าให้โครงการมีความสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน 

 

ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั 

1. ศึกษาพฤติกรรมนกัพัฒนาความคิดต้ังต้น กบักลุม่คนที่ต้องการประกอบธุรกจิใหม่ 

2. หลักการการแก้ไขอาคารทีม่ีสภาพทรุดโทรม,ใช้สอยไม่คุ้มค่า และสร้างบรรยากาศทัศนียภาพที่ไม่ด ี
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ค าน า 

 

สาเหตุที่ “มนุษย”์ ถูกนับพัฒนาการแยกจากสัตว์เดรชัฉาน อาจสรุปได้จากเหตุผลที่ว่า มนุษย์รู้จักที่จะใช้
จินตนาการ รูจ้ักทีจ่ะพจิรณาทรัพยากรณ์ และ เทโนโลย ี ที่ตนมีอยู่ในช่วงเวลาน้ันๆ เพื่อจัดการกับปัญหาความ
ต้องการพืน้ฐานของชีวิต รวมไปถึงการเอาชีวิตรอดในสภาพแวดล้อม อาจกล่าวได้ว่า การที่มนุษย์รูจ้ักการประดิษย์ 
“นวัตกรรม” ออกมาคือปจัจัยพื้นฐานที่มีคุณค่าย่ิง ส่งผลใหม้นุษย์มีคุณมบัติเหนือกว่า สัตว์เดรัจฉาน 

 “นวัตกรรม” นั้นเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการพฒันาสงัคมมนุษย ์ โดยมีรากมาจากการแก้ปัญหาด้วย”ความคิด
สร้างสรรค์” เกิดข้ึนจากการใช้จินตนาการ พฒันา เทคโนโลยีและทรัพยากรณ์ ของตน ประกอบกันเพื่อแก้ปัญหา 
และพัฒนาคุณภาพชีวิต ในยุคสมันปจัจบุันน้ี ปฏิเสธไม่ได้เลยว่า นวัตกรรมนั้นน าสังคมไปสู่การพัฒนาทางด้าน
เศรษฐกจิและธุรกิจเป็นหลกั มีผลิตภันท์ บริการ หรือเทคโนโลยีทางเลือกต่างๆ ออกมาตอบสนองผู้บริโภคมากมาย 
แต่ความต้องการที่ไมม่ีทีส่ิ้นสุดน้ัน ท าให้สิง่ประดิษย์เปลี่ยนชีวิตเหล่าน้ี สามารถเปิดโอกาศทางธุรกิจใหม่ๆ ได้
ตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็นกรรมวิธีใหม่ในการเพิม่ประสทิธิภาพในการผลิต สร้างจุดขายหรือข้อไดเ้ปรียบทางการค้า 
เกิดการยกระดบัทางธุรกจิและการต่อยอด น าไปสู่การเตบิโตของกลไกเศรษฐกจิ เกิดการว่าจ้างในธุรกจิใหม่ตอ่ไป 
ส่งผลให้สงัคมมนุษย์น้ันๆ เจรญิเตบิโตข้ึนอย่างไมห่ยุดยั้ง 

 “โอกาศทางธุรกิจ”ส าหรบัผูเ้ริม่ต้น ในความเป็นจริงของกลไกสังคมมนุษย์ปัจจุบัน จะเกิดข้ึนได้ด้วยแรงบลั
ดาลใจหรือแค่เพียงมีแนวคิด อย่างเดียวไม่ได้ สิ่งที่จ าเป็นต่อการสร้างโอกาศทางธุรกจิ ด้วยนวัตกรรมใหม่ๆประกอบ
ไปด้วย ต้นทุนการผลิต, แรงงานบุคลากรทีม่ีองค์ความรู,้ และพื้นทีส่ าหรับสร้างสรรค์ผลงาน หากขาดองค์ประกอบ
เหล่าน้ี จะท าใหก้ารด าเนินงานเป็นไปอย่างยากล าบาก ทั้งยังเต็มไปด้วยความเสี่ยงของการลงทุนที่ยากจะแบกรบัไว้
ส าหรับผู้เริ่มต้นสร้าง ธุรกิจหรือบรกิารของตน 

 โครงการเสนอแนะมีขึ้นเพื่อ สร้างพื้นที่ที่ตอบสนองการสร้างสรรค์ผลงานเชิง “นวัตกรรม” ของกลุ่มผู้
เริ่มต้นท าธุรกจิของตน ที่ต้องการการสนับสนุนด้าน เงินทุน, แรงงานนักคิดและนกัพัฒนา, ต้องการพื้นทีส่ าหรับ
พัฒนา และ น าเสนอผลงาน ของตน โดยที่ไม่ตอ้งแบกรบัความเสี่ยงมาก โครงการนี้จะท าให้เกิด ชุมชนของนักคิด
และนักพฒันา และเกิดการประชาสัมพันธ์ กับผู้บริโภคทั่วไปที่สนใจในการออกแบบ 

สุดท้ายนี้ได้มีความคาดหวังว่าโครงการวิทยานิพนธ์นีจ้ะสง่เสริมใหเ้กิดประโยชน์ต่อบุคคลและสงัคมในภาย

ภาคหน้า หากมีข้อผิดพลาดใด ขออภัยมา ณ ที่นี้ด้วย  

นายอรัญ รมยานนท ์ 

                                                                                                             ผู้จัดท า 
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บทที่1 

หัวข้อวิทยานิพนธ์     โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน ชุมชนนักพัฒนา 

 ประเภทโครงการ  โครงการเสนอแนะ 

1.1ความเป็นมาของโครงการ 

 พื้นที่เขตกรุงเทพมหานคร เป็นพื้นที่ CBD ที่มีการพฒันาเชิงธุรกิจตลอดเวลา เตม็ไปด้วยการแข่งขัน ธุรกจิ

และบริการแนวใหม่ ที่เปิดโอกาศทางธุรกจิให้นักลงทุนและนักพัฒนา 

 ในพื้นที่เขตกรงุเทพยังต้องการพื้นทีส่ าหรับการแสดงออก และ สรรค์สร้าง เชิงความคิดสร้างสรรค์ ใน

รูปแบบที่ น่าดึงดูดต่อนักลงทุนและนกัพัฒนา เป็นพื้นทีท่ี่เหมาะส าหรบัเพิม่ก าลงัความสามารถของประชากรนักคิด

ที่ต้องการ สร้างโอกาศทางการลงทุน และ สรรค์สร้างนวัตกรรมในรูปแบบ ผลิตภัณฑ์, บรกิาร, ศิลปะแขนงต่างๆ 

1.2 เหตุผลสนนัสนุนโครงการ 

 สาเหตุที่ “มนุษย”์ ถูกนับพฒันาการแยกจากสัตว์เดรัชฉาน อาจสรุปได้จากเหตุผลที่ว่า มนุษย์รูจ้ักทีจ่ะใช้
จินตนาการ รูจ้ักทีจ่ะพจิรณาทรัพยากรณ์ และ เทโนโลย ี ที่ตนมีอยู่ในช่วงเวลาน้ันๆ เพื่อจัดการกับปัญหาความ
ต้องการพืน้ฐานของชีวิต รวมไปถึงการเอาชีวิตรอดในสภาพแวดล้อม อาจกล่าวได้ว่า การที่มนุษย์รูจ้ักการประดิษย์ 
“นวัตกรรม” ออกมาคือปจัจัยพื้นฐานที่มีคุณค่าย่ิง ส่งผลใหม้นุษย์มีคุณมบัติเหนือกว่า สัตว์เดรัจฉาน 

 “นวัตกรรม” นั้นเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการพฒันาสงัคมมนุษย ์ โดยมีรากมาจากการแก้ปัญหาด้วย”ความคิด
สร้างสรรค์” เกิดข้ึนจากการใช้จินตนาการ พฒันา เทคโนโลยีและทรัพยากรณ์ ของตน ประกอบกันเพื่อแก้ปัญหา 
และพัฒนาคุณภาพชีวิต ในยุคสมันปจัจบุันน้ี ปฏิเสธไม่ได้เลยว่า นวัตกรรมนั้นน าสังคมไปสู่การพัฒนาทางด้าน
เศรษฐกจิและธุรกิจเป็นหลกั มีผลิตภันท์ บริการ หรือเทคโนโลยีทางเลือกต่างๆ ออกมาตอบสนองผู้บริโภคมากมาย 
แต่ความต้องการที่ไมม่ีทีส่ิ้นสุดน้ัน ท าให้สิง่ประดิษย์เปลี่ยนชีวิตเหล่าน้ี สามารถเปิดโอกาศทางธุรกิจใหม่ๆ ได้
ตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็นกรรมวิธีใหม่ในการเพิม่ประสทิธิภาพในการผลิต สร้างจุดขายหรือข้อไดเ้ปรียบทางการค้า 
เกิดการยกระดบัทางธุรกจิและการต่อยอด น าไปสู่การเตบิโตของกลไกเศรษฐกจิ เกิดการว่าจ้างในธุรกจิใหม่ตอ่ไป 
ส่งผลให้สงัคมมนุษย์น้ันๆ เจรญิเตบิโตข้ึนอย่างไมห่ยุดยั้ง 

 กรุงเทพมีความเหมาะสมในเรื่องของการลงทุนเชิงธุรกิจด้านการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ 
เนื่องจากในตัวเมืองกรุงเทพ มีประชากรที่มีความคิดสร้างสรรค์จ านวนมาก อุดมไปด้วยความแนวคิดแบบใหม่ๆ  มี
การเคลื่อนไหวทางความคิดสร้างสรรค์ตลอดเวลา แต่เป็นความจริงทีห่ลายแนวคิดไม่สามารถท าให้เป็นจริงได้ 
เนื่องจาก ขาดโอกาศทางธุรกิจ 
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 “โอกาศทางธุรกิจ”ส าหรบัผูเ้ริม่ต้น ในความเป็นจริงของกลไกสังคมมนุษย์ปัจจุบัน จะเกิดข้ึนได้ด้วยแรงบลั
ดาลใจหรือแค่เพียงมีแนวคิด อย่างเดียวไม่ได้ สิ่งที่จ าเป็นต่อการสร้างโอกาศทางธุรกจิ ด้วยนวัตกรรมใหม่ๆประกอบ
ไปด้วย ต้นทุนการผลิต, แรงงานบุคลากรทีม่ีองค์ความรู,้ และพื้นทีส่ าหรับสร้างสรรค์ผลงาน หากขาดองค์ประกอบ
เหล่าน้ี จะท าใหก้ารด าเนินงานเป็นไปอย่างยากล าบาก ทั้งยังเต็มไปด้วยความเสี่ยงของการลงทุนที่ยากจะแบกรบัไว้
ส าหรับผู้เริ่มต้นสร้าง ธุรกิจหรือบรกิารของตน 

 โครงการเสนอแนะมีขึ้นเพื่อ สร้างพื้นที่ที่ตอบสนองการสร้างสรรค์ผลงานเชิง “นวัตกรรม” ของกลุ่มผู้
เริ่มต้นท าธุรกจิของตน ที่ต้องการการสนับสนุนด้าน เงินทุน, แรงงานนักคิดและนกัพัฒนา, ต้องการพื้นทีส่ าหรับ
พัฒนา และ น าเสนอผลงาน ของตน โดยที่ไม่ตอ้งแบกรบัความเสี่ยงมาก โครงการนี้จะท าให้เกิด ชุมชนของนักคิด
และนักพฒันา และเกิดการประชาสัมพันธ์ กับผู้บริโภคทั่วไปที่สนใจในการออกแบบ 
 

1.3 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

5. เป็นสถานที่ตอบสนองความต้องการด้านต่างๆในการสร้างสรรค์นวัตกรรม ให้กบัผู้เริ่มต้นท าธุรกิจยุคใหม ่

6. เป็นสถานที่ส าหรบั น าเสนอผลงานนวัตกรรม หรือ แนวคิดที่น่าดึงดูดให้แกผู่้บริโภคยุคใหม่ 

7. เป็นศูนย์รวมโอกาศทางธุรกิจ ทีจ่ะน าไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจในวงกว้าง 

8. เป็นชุมชนและเครือข่ายของนกัคิด, นักพัฒนา สง่เสรมิใหเ้กดิการร่วมงานและ การว่าจ้าง 

1.4 กลุ่มเปา้หมาย 

กลุ่มเป้าหมายหลัก 

1. ศิลปินและนักเรียนนักออกแบบที่ว่างงาน และชอบท างานทีม่ีแนวคิดใหม่ๆ ช่วงอายุ 18-40 ปี 

2. ผู้ที่มีไอเดีย หรอื ความคิดสร้างสรรค์ ที่ต้องการท าธุรกิจส่วนตัว ช่วงอายุ 18-40 ปี 

กลุ่มเป้าหมายรอง 

3. กลุ่มคนที่ชอบ บรโิภคนวัตกรรม หรือศิลปะที่มีแนวคิดใหม่ๆ ทุกเพศทุกวัย 
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1.5 ขอบข่ายโครงการและขอบเขตในการท าวิทยานิพนธ ์

เนื่องจากเป็นโครงการเสนอแนะ จะสามารถทราบถึงขอบข่ายของโครงการได้จากการพจิารณา

วัตถุประสงค์และกจิกรรมที่ตอบสนองวัตถุประสงค์นั้น เพื่อหาว่าองค์ประกอบทีจ่ าเป็นคืออะไร 

ตารางแสดงวัตถุประสงค์ กิจกรรม และองค์ประกอบของโครงการ 

วัตถุประสงค์ กิจกกรม องค์ประกอบ 

1. เป็นสถานที่ตอบสนองความ
ต้องการด้านต่างๆในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม ใหก้ับผู้
เริ่มต้นท าธุรกจิยุคใหม ่

- เช่าออฟฟสิท างาน 
- พื้นที่แสดงผลงานนวัตกรรม 
- การนั่งคิด และ พฒันาช้ินงาน 

- พื้นที่ออฟฟสิส าหรับเช่า 
- Workshop Space 
- Exhibition Space 
- Co-Working Space 
- ห้องกระตุ้นความคิด 
- ห้องสมุด 
-  

2. เป็นสถานที่ส าหรบั น าเสนอ
ผลงานนวัตกรรม หรือ แนวคิดที่
น่าดึงดูดให้แก่ผูบ้รโิภคยุคใหม ่

- การร่วมแสดงความคิดเห็นใน
ช้ินงาน 

- ชมการสาธิต หรือ ชม
รายละเอียดช้ินงาน 

- แสดงการสนบัสนุนช้ินงาน 

- Exhibition Space 
- Co-Working Space 
 

3. เป็นศูนย์รวมโอกาศทางธุรกิจ ที่
จะน าไปสูก่ารพฒันาเศรษฐกิจใน
วงกว้าง 

- เจรจาธุรกจิ 
- ท าความรู้จัก 

- Exhibition Space 
- พื้นที่เจรจาธุรกจิส าหรบันัก

ลงทุน 
4. เป็นชุมชนและเครือข่ายของนกั

คิด, นักพัฒนา ส่งเสริมใหเ้กิด
การร่วมงานและ การว่าจ้าง 
 

- การแสดงออก และ แลกเปลี่ยน
ความคิด ระหว่างนักคิด 

- ท าความรู้จักกับผู้คน 

- Exhibition Space 
- Co-Working Space 
- ร้านกาแฟ 
- ห้องสมุด 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากวัตถุประสงค์และโครงการณ์กรณีศึกษาสามารถสรปุขอบเขตและขอบข่ายของโครงการได้ดังนี้ 

ตารางที่3 แสดงขอบข่ายโครงการและขอบเขตในการท าวิทยานิพนธ์ 

องค์ประกอบการใช้งาน ขอบข่าย ขอบเขต ขนาดพื้นที่ 

1.ส่วนโถงทางเข้าหลัก (entrance hall)   400 ตรม. 

1.1 โถงทางเข้า   200 ตรม. 

1.2 ประชาสัมพันธ์   50 ตรม. 

1.3 ห้องน้ าสาธารณะ   150 ตรม. 

2.ส่วนจัดแสดง (exhibition)   1600 ตรม. 

2.1 จัดแสดงผลิตภันท ์   600 ตรม. 

2.2 จัดแสดงงานมัลติมเีดีย   200 ตรม. 

2.3 ห้องฉายภาพยนตร ์   200 ตรม. 

2.4 ห้องควบคุม   50 ตรม. 

2.5 ห้องเกบ็อปุกรณ์   50 ตรม. 

2.6 เวทีแสดง   450 ตรม. 

2.7 ห้องน้ า   50 ตรม. 

3.ส่วนการค้นคว้า   1400 ตรม. 

3.1 ห้องเรียนWorkshop   500 ตรม. 

3.2 ห้องรบัรอง   50 ตรม. 

3.3 Co-Working Space   400 ตรม. 

3.4 ห้องพัฒนาไอเดีย   200 ตรม. 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.5 ห้องเกบ็อปุกรณ์   25 ตรม. 

3.6 ห้องสมุด   200 ตรม. 

3.7 ห้องน้ า   25 ตรม. 

3.8 ศูนย์ข้อมูล   20 ตรม. 

4.ส่วนบรกิารเสริม   100 ตรม. 

4.1 ร้านค้า   20 ตรม. 

4.2 ร้านอาหาร / กาแฟ / เบเกอรี ่   80 ตรม. 

องค์ประกอบการใช้งาน ขอบข่าย ขอบเขต 500 ตรม. 

5.ส่วนบรหิาร (office)   100 ตรม. 

5.1 ส่วนท างานผูบ้รหิาร   100 ตรม. 

5.2 ส่วนท างานเจ้าหน้าทีร่ะดับสูงและระดับทั่วไป   100 ตรม. 

5.3 ห้องประชุม   100 ตรม. 

5.4 ห้องน้ า   20 ตรม. 

5.5 ห้องรบัรองแขกVIP   20 ตรม. 

5.6 ห้องน้ า   20 ตรม. 

5.7 ห้องเกบ็ของ   40 ตรม. 

6.ส่วนอื่นๆ   200 ตรม. 

6.1 ห้องฝ่ายอาคารสถานที่และซอ่มบ ารุง   50 ตรม. 

6.2 ห้องเจ้าหน้าทีฝ่่ายบริการ(รักษาความปลอดภัย /    50 ตรม. 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6.3 ห้องเครื่อง   30 ตรม. 

6.4 บริเวณรวมขยะ   70 ตรม. 

 

1.6 องค์กรณ์รองรับโครงการ 

 

TCDC (Thailand Creative & Design Center หรือ ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ) ก่อตัง้ข้ึนเพื่อเป็นศูนย์กลางการ

เรียนรู้และแหลง่ค้นคว้าข้อมูลด้านการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ใหก้ับสังคมไทย ตลอดจนเพิ่มขีด

ความสามารถของนกัออกแบบและผูป้ระกอบการไทยให้สามารถแข่งขันในตลาดโลกได้อย่างภาคภูมิ  

TCDC เปิดให้บริการที่กรุงเทพฯ ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2548 และที่เชียงใหม่ ตั้งแต่เดือนเมษายน 2556 โดยเป็น

หนึ่งในหน่วยงานภายใต้ส านักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู้ สังกัดส านักนายกรัฐมนตรี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.7 ท่ีตั้งโครงการ  

1.7.1 เหตุผลในการเลือกท่ีตั้งโครงการ 

คุณสมบัติทีจ่ าเป็นส าหรบัโครงการ “ชุมชนนักพัฒนา” 

1. เป็นพื้นที่ใจกลางเมืองส่วน CBD ของกรงุเทพมหานคร 

2. การคมนาคมสะดวก 

3. ดึงดูดต่อผู้เริ่มต้นในการท าธุรกิจส่วนตัว 

จากคุณสมบัติทีจ่ าเป็นท าใหส้ามารถสรปุที่ตัง้ที่เหมาะสมกับโครงการ 

คือพื้นที่ อาคารภายใน Arena 10 ซอยทองหลอ่-เอกมัย5 เขตคลองตันเหนือ กรงุเทพมหานคร 

 

 

รูปที่1 แสดงที่ตั้งของที่ดินและถนนโดยรอบ 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.7.2 สภาพแวดล้อมโดยรอบ   

พื้นที่โดยรอบ อาคารอยู่ในโครงการ Arena 10 

 

รูปที่2 แสดงอาณาเขตติดต่อโดยรอบบริเวณที่ดิน 

1.7.3 อาณาเขตติดต่อ  

ทิศเหนือ ติดกับแนวถนนซอยเอกมัย 7 

ทิศใต ้  ติดกับพื้นที่โครงการ ARENA 10 บรเิวณที่จอดรถด้านในสุด 

ทิศตะวันออก  ติดกับอาคารตึกแถว 

ทิศตะวันตก  ติดกับพื้นที่โครงการ ARENA 10 ร้าน Funky villa 

    
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ทิศเหนือ ซอยเอกมัย 7 ทิศใต้ ที่จอดรถ ทิศตะวันตก ร้านFunky Villa ทิศตะวันออก อาคารตึกแถว 

 

 

1.7.4 การเข้าถึงโครงการ 

1. รถยนตร์ส่วนตัว เลี้ยวเข้าโครงการ ARENA 10 จากถนน เอกมัย 5 

2. BTS สถานี ทองหล่อ ระยะทางถนน 1.8  กิโลเมตร 

3. BTS สถานี เอกมัย ระยะทางถนน 2.7 กิโลเมตร 

1.7.5 ลักณะท่ัวไปภายในท่ีดิน  

 

คือพื้นที่ของโครงการ ARENA 10 

ขนาดและลักษณะที่ดิน  

เป็นที่ดินอาคารเป็นทรงสีเ่หลี่ยมผืนผ้า กว้าง 20เมตร ยาว 50เมตร  รวมเป็นพื้นที่ 1000 ตรม.  

ประกอบด้วย 1. พื้นที่อาคาร (เป็นแนวราบ สูง5ช้ัน กว้าง 20เมตร ยาว 50เมตร) 

                    2. โซนพื้นที่โครงการ ARENA 10 (เป็นพื้นที่ Community mall ขนาด.พื้นที่ 31,075 ตรม.) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.8 ลักษณะอาคาร 

ลักษณะอาคาร : เป็นอาคารอยูอ่าศัย Apartment เก่า อยู่ในสภาพทรุดโทรม และใช้ประโยชน์ใช้สอยได้ไม่เต็มที่ 

ปัจจุบัน มีการรีโนเวทพื้นทีอ่าคารบางส่วนเป็นร้านอาหาร และ Pub  

 

  

รูปที่3 แสดงรูปถ่ายภายนอกอาคาร 

เป็นอาคารคอนกรีต หลังคาFlat สูง 5 ช้ัน มีการพัฒนาพื้นที่อาคารส่วนล่างเป็นร้านอาหารและ Pubส่วน

พื้นที่อาคารด้านบน ช้ัน3-5 ปัจจบุันไม่มีการใช้งานอย่างเหมาะสม 

1.8.1 เหตุผลในการเลือกอาคาร 

คุณสมบัติทีจ่ าเป็นส าหรบัอาคารโครงการ “ชุมชนนักพฒันา” 

1. เป็นอาคารแนวราบไมสู่งมาก(ไม่เกิน 5 ช้ัน) แต่เป็นอาคารเพดานสูง 

2. เป็นอาคารช่วงเสากว้าง ส าหรับห้องจัดแสดงผลงาน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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15.ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั 

3. เพื่อเป็นสถานที่ส าหรบัพัฒนาความคิดต้ังต้น ให้กบักลุ่มคนที่ต้องการประกอบธุรกจิใหม่ 

4. เพื่อเป็นการแก้ไขอาคารที่มสีภาพทรุดโทรม,ใช้สอยไม่คุ้มค่า และสร้างบรรยากาศทัศนียภาพที่ไม่ด ี

5. เพื่อเป็นสถานที่ ที่ให้นักออกแบบ และศิลปินที่ ได้มีพื้นทีท่ี่จะน าผลงานของตนเองออกสูส่ายตาประชาชนและ

สร้างเครือข่าย ส าหรบัการท างานร่วมกัน 

  

 20 เมตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่2 

2.1.1 องค์ประกอบของโครงการ  

รูปแบบและวิธีการจัดนิทรรศการ (Exhibition) 

นิทรรศการคืออะไร 

ค าว่านิทรรศการตรงกับภาษาอังกฤษว่า "Exhibition " มีความหมายใกล้เคียงกับ

ภาษาอังกฤษว่า Display แบ่งออกได้เป็นหลายระดับ ตั้งแต่ขนาดเล็กมาปานกลาง จนถึง

ขนาดใหญ่ แต่ถ้าเป็นงานขนาดใหญ่ระดับชาติเรียกว่า Exposition 

นิทรรศการหมายถึงการจัดแสดงข้อมูลเนื้อหาผลงานต่างๆ ด้วยวัสดุสิ่งของอุปกรณ์และ

กิจกรรมที่หลากหลายแต่มีความสัมพันธ์กันในแต่ละเรื่องโดยมีจุดมุ่งหมายที่ชัดเจนมีการ

วางแผนและออกแบบที่เร้าความสนใจให้ผู้ชมมีส่วนร่วมในการดูการฟังการสังเกตการจับต้อง

และการทดลองด้วยสื่อที่หลากหลาย 

 

ประเภทนิทรรศการ (แบ่งตามระยะเวลาที่จัด) 

นิทรรศการถาวร(Permanent Exhibition) 

มีวัตถุประสงค์จัดแสดงเป็นระยะเวลานาน อาจเป็น 5-10 ปีข้ึนไป ค านึงถึงและเนื้อหาที่จะ

สามารถอยู่ในความสนใจของผู้ชมเป็นระยะเวลายาวนาน รวมทั้งสื่อที่ใช้ต้องสามารถดึงดูดใจ 

มีความหลากหลาย และน่าประทับใจ 

นิทรรศการช่ัวคราว(Temporary Exhibition) 

จัดตามเทศกาลต่างๆ ใช้เวลาจัดประมาณ 2 – 10 วันจัดระยะสั้นเป็นครั้งเป็นคราว ตาม

เทศกาลต่างๆเนื้อหาเน้นเรื่องราวใหม่สื่อที่ใช้จัดเป็นแบบช่ัวคราว  ซึ่งเป็นทั้งสื่อประเภทวัสดุ

และกิจกรรม 

นิทรรศการเคลื่อนที่ 

เป็นนิทรรศการที่จัดท าเพื่อแสดงในสถานที่ต่างๆเพื่อเข้าถึงพื้นที่ของกลุ่มเป้าหมาโดยให้มี

ความสะดวกในการเคลื่อนย้ายไปจัดในที่อื่นๆได้ไม่เสียรูปทรงและเกิดปัญหาด้านการ

เคลื่อนย้ายนิทรรศการแบบช่ัวคราว 

 

 

เส้นทางการเข้าชมสามารถแบ่งได้ออกเป็น เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.เส้นทางการเดินทางเดียว 

2.เส้นทางการเดินแบบกว้าง 

3.เส้นทางการเดินแบบวงกลม 

4.เส้นทางการเดินแบบอิสระ 

ไม่ก าหนดเส้นทางเดิน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ชมเลือกเดินได้อย่างอิสระ โดยการจัดกลุ่มของ

เนื้อหาที่แตกต่างกันในแต่ละส่วนของพื้นที่นิทรรศการ โดยแต่ละพื้นที่ที่มีจุดสนใจของตนเอง

เฉพาะเรื่อง ผู้ชมไม่จ าเป็นต้องเดินตามล าดับเพราะไม่มีการก าหนดไว้ก่อน สามารถที่จะค้นหา

และส ารวจในสิ่งที่ตนสนใจและเห็นภาพรวมของเนื้อหาทั้งหมดได้จากการรวมเนื้อหาของแต่

ละส่วนเข้าด้วยกัน 

 

การจัดกลุ่มห้องแสดงการจัดกลุ่มห้องแสดงสามารถแบ่งได้เป็น 4 ลักษณะ คือ 

1.ROOM TO ROOM ARRANGMENT  เป็นการจัดแสดงที่ให้ผู้ชมเดินเรื่อยๆโดยไม่ต้อง

ย้อนกลับ ท าให้ชมได้ทั่วถึงตามล าดับ อาจจะใช้ห้องใหญ่ห้องหนึ่งแล้วกั้นเป็นส่วนๆ 

 

ข้อด ี เป็นการจัดที่ประหยัดเนื้อที ่

ข้อเสีย  ถ้าใช้ในพิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ๆเมือท าการปิดห้องหนึ่งจะมีผลกระทบ 

 

2.CORRIDOR TO ROOM ARRANGMENTมีลักษณะเป็นทางเดินย่อย  

แล้วมีทางแยกออกไปยังห้องแสดงส่วนต่างๆแต่ละห้องมีทางออก-เข้า โดยไม่ผ่านห้องอื่นส่วน

ทางเดินอาจใช้เป็นที่แสดงภาพได้ 

 

ข้อดี   ผู้ชมสามารถเลือกชมได้ในห้องแสดงห้องใดห้องหนึ่ง 

ข้อเสีย   การแสดงไม่ติดต่อกันเป็นการขัดจังหวะการแสดงและเสียพื้นที่

ทางเดิน หากผู้ชมเกิดความเบื่อหน่ายก็เดิน ผ่านห้องจัดแสดงไป ท าให้รับ

รายละเอียดไม่ครบ 

3.CENTER ARRANGEMENTรวมเอาระบบการจัดทั้ง 3 ลักษณะเข้าด้วยกัน มีห้องโถงกลาง

เป็นตัวกลางแยกสู่ห้องต่างๆ  แต่ละห้องสามารถติดต่อถึงกันได้ เมื่อเปิดห้องใดห้องหนึ่งก็

สามารถใช้COURT หรือ HALL เป็นจุดจ่ายไปยังห้องแสดงต่างๆได้ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เวลาในการชมนิทรรศการ 

ข้อมูลที่มนุษย์สนใจจะรับอยู่ได้ระหว่าง 60 ภาพ ต่อวินาที  ภาพ 16ภาพ ที่มนุษย์รับรู้ภายใน 

1วินาที มีเพียง 1 ใน 3 เท่านั้นที่มนุษย์จ าได้และมีข้อมูลไม่เกิน 160 ภาพ 

จากการศึกษาพบว่าประมาณ 40-60 นาที ผู้ชมจะเกิดอาการล้า ระบบความรู้สึกทางประสาท 

ควรเปิดโอกาสให้สายตาเคลือ่นที่ในลกัษณะการพักผอ่น  เช่นการเปลี่ยนสีสดใสเป็นสีที่เย็นลง

จากสว่างเป็นมืด  การทดแทนการยืนยันของระบบประสาทท าได้โดยการนั่ง ยืน เดิน นอน 

เป็นต้น  ควรมีที่พักทุกๆ 45 นาที 

 

ปัจจัยมนุษย์ที่เกี่ยวข้องในการจัดนิทรรศการ 

ก.)สัดส่วนมนุษย์มาตรฐานเป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลที่สุดในการออกแบบ 

สัดส่วนมนุษย์มาตรฐาน เป็นสิ่งที่มนุษย์ใช้วัดความสัมพันธ์จองตนเองกับพื้นที่รอบๆการ

ออกแบบ SPACE ภายในนิทรรศการ สามารถก าหนดอารมณ์ความรู้สึกของผู้เข้าชมได้ 

ข.)ขอบเขตของการมองเห็นและพิกัดจ าเป็นในห้องจัดแสดงโดยปกติแล้วแบ่งออกเป็น 3 แบบ 

มนุษย์มุมมองที่สามารถมองเห็นโดยที่ไม่ต้องหัน ใช้ศีรษะประมาณ 40 องศา  ความจริง

มุมมองของมนุษย์ มากกว่าน้ี โดยที่มนุษย์มองทางตั้ง มากกว่าทางนอน 

องค์ประกอบนิทรรศการ 

ส่วนจัดนิทรรศการยังแบ่งเป็นส่วนๆตามหลักการบริหารและความจ าเป็นดังนี้ 

1. ส่วนจัดแสดง  หมายถึงบริเวณจัดตั้งวัตถุแสดงให้ผู้ใช้บริการได้เข้าชมและศึกษาเป็นส่วน

สาธารณะส าหรับผู้เข้าชมทั่วไป  การออกแบบต้องค านึงถึงลักษณะของวัตถุแสดงเป็นส าคัญ  

อันจะส่งผลต่อการก าหนดเนื้อที่จัดแสดง ปริมาตรรูปทรงและการเลือกใช้ระบบประกอบ

อาคารให้สอดคล้องกัน 

2. ส่วนเก็บรูปวัตถุ(คลัง)  เป็นคลังเก็บวัตถุที่ได้มาแต่ยังไม่พร้อมจะน าแสดงหรือเก็บวัตถุที่

เหลือจากการแสดงแล้ว จึงสมควรจะต้องมีขนาดใหญ่และเป็นสัดส่วนกับขนาดของส่วนจัด

แสดงและวัตถุแสดง ในกรณีที่มีพื้นที่น้อยอาจแก้ปัญหาโดยการดัดแปลงส่วนจัดแสดงให้

สามารถเก็บวัตถุแสดงได้ด้วยเช่น การเล่นระดับเพดานท าเป็นที่เก็บของ  ออกแบบลิ้นชัก

ตอนล่างของตู้แสดง  เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. ส่วนบริหารงาน  เป็นฝ่ายบริหารและด าเนินงานต่างๆ  มีลักษณะเป็นศูนย์กลางกิจกรรมใน

นิทรรศการ   จะมีขนาดเล็กหรือขนาดใหญ่ข้ึนกับขนาดของนิทรรศการส่วนบริหารนี้เป็น

เหมือนกับเขตแบ่งส่วนสาธารณะออกจากส่วนอื่นๆ ซึ่งการออกแบบจะต้องค านึงถึงด้วย 

4. ส่วนปฏิบัติงานช่าง  เป็นส่วนท าการปรุงแต่งวัตถุแสดงใหเ้หมาะสมส าหรับเกบ็รกัษาและน า

ออกแสดง  เป็นบริเวณที่ใช้ท าการวิจัยค้นคว้าและเสริมสร้างสิ่งอื่นๆ ส าหรับจัดเก็บและการ

แสดง  จึงต้องกว้างและมีอุปกรณ์พร้อม 

 

แผนภูมิแสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบส่วนนิทรรศการดังนี้ 

สัญลักษณ์และความหมาย 

1     หมายถึง    ส่วนแสดงนิทรรศการ  2     หมายถึง    ส่วนบริหารงาน 

3     หมายถึง    ส่วนคลังพิพิธภัณฑ์  4     หมายถึง    ส่วนปฏิบัติงานช่าง 

 

สื่อที่ใช้ในการจัดนิทรรศการของโครงการ 

Board 

ข้อพิจารณาคือ  วัตถุประสงค์ของนิทรรศการ เนื้อหาที่ต้องการแสดง และห้องหรือสถานที่ที่

จะใช้จัดแสดง ซึ่งรูปแบบที่นิยมใช้มีกันดังต่อไปนี้ 

- จัดแผงบอร์ดต่อกันด้วยข้อต่อให้ติดพื้น 

- จัดแผงบอร์ดลอย โดยมีโครงสร้างมาช่วย 

- จัดต้ังลอยตัว 

- ต่อห้อยจากเพดานลงมา 

- จัดแขวนด้านข้างตามผนังโครงสร้างต่างๆ 

- ถ้าเป็นนิทรรศการถาวร  อุปกรณ์ส่วนใหญ่จะเป็นสิ่งประดิษฐ์ หุ่นจ าลอง ตู้แสดง และบอร์ดจัด

แสดง  แต่ถ้าเป็นนิทรรศการช่ัวคราวแล้วมักจะใช้บอร์ดจัดแสดงเป็นหลัก 

 

ขนาด สี และส่วนสัมพันธ์อื่นๆ   และประการสุดท้ายคือ  ศูนย์ในใจ ซึ่งหมายถึงจุดที่ท าให้เกิด

ความน่าสนใจในเนื้อหาของการน าเสนอทั้งหมดนั้นเอง 

 

ลักษณะการจัดท่านแสดงที่นิยมมีทั้งหมด 3 แบบดังนี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.จัดแสดงแบบหันออก เป็นลักษณะการจัดแสดงที่ดึงดูดผู้ชมทั่วไปแต่ให้ความสะดวกกับผู้ชม

ที่สนใจได้ไม่ดีเท่าที่ควร การจัดแสดงแบบนี้เหมาะกับห้องนิทรรศการขนาดเล็ก 

2. จัดแสดงแบบหันเข้าหาผู้ชม เป็นการจัดแสดงที่ให้ความสะดวกแก่ผู้ชมที่สนใจได้ดี

โดยเฉพาะผู้ชมที่เป็นผู้ใหญ่ เพราะสามาระน าเสนอเรื่องพร้อมทั้งสามารถจัดเจ้าหน้าที่ให้

ค าแนะน าได้อย่างใกล้ชิด 

3. แนะผู้ชมเดินเข้าหา ให้ความสะดวกแก่ผู้ชมได้ดี ผู้ชมที่เป็นเป้าหมายเฉพาะราย โดยจะมี

การชักชวนให้ผู้ชมกล้าที่จะเดินเข้ามาถาม และมีการป้องกันสิ่งรบกวนเพื่อให้ผู้ชมมีสมาธิกับ

การศึกษาวัตถุนั้น 

 

การใช้สีภายในห้องสมุด 

ในทางจิตวิทยา สีทุกสีมีอิทธิพลต่อมนุษย์ในด้านอารมณ์เป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะในห้องสมุด 

ซึ่งเฉลี่ยผู้มาใช้บริการแล้วจะอยู่ในห้องสมุดประมาณ 3 ช่ัวโมงสูงสุด ดังนั้นสีที่ใช้ควรเป็นสีที่ดู

แล้วไม่เบื่อง่าย สามารถดึงดูดใจคน เมื่อเข้าไปแล้วรู้สึกสบายตา นิยมสีเย็นตาเรียบ ๆ 

 

 

การจัดลานกิจกรรมกลางแจ้ง 

การจัดลานกลางแจ้งโดยทั่วไปควรมีลักษณะเป็นพื้นที่โล่งส าหรับท ากิจกรรมโดยขนาดของ

ลานจะข้ึนกับกิจกรรมนั้นๆและข้ึนกับจ านวนคนที่จะใช้ โดยส่วนใหญ่ลานกลางแจ้งควรตั้งอยู่

ในส่วนที่สังเกตเห็นได้ง่าย สามารถมองได้รอบเหมือนกับเป็นศูนย์กลาง 

บรรยากาศรอบๆลานกลางแจ้งควรปลูกประดับด้วยพรรณไม้เพื่อให้ความร่มรื่นและสร้างร่ม

เงาให้แก่ลาน  วัสดุที่ใช้ควรเป็นวัสดุที่ทนทาน สามารถล้างและท าความสะอาดได้ง่าย เช่น หิน 

หรือกระเบื้อง ที่ใช้ภายนอกอาคารต่างๆ เนื่องจากเป็นพื้นที่ที่มีการใช้งานบ่อยต้องมีการ

ปรับเปลี่ยนกิจกรรมตลอดเวลา ควรที่เก็บของเก็บอุปกรณ์อยู่ในบริเวณใกล้เคียงด้วย 

 

การจัดร้านอาหาร 

1. การวางผังความสัมพันธ์ระหว่างโต๊ะอาหาร เคาน์เตอร์ ครัวและเนื้อที่ใช้สอยอื่นๆ 

2. ต าแหน่งทางเข้าออกและประตูเพื่อความสะดวกของลูกค้า 

3. วัสดุที่ใช้ในการตกแต่งโดยเฉพาะวัสดทุี่ใช้ปูพื้น 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. การออกแบบวิธีการจัดโต๊ะเก้าอี้ และเครื่องเรือนชนิดอื่นๆ 

5. การให้แสงสว่างในส่วนต่างๆ  

6. ระบบการระบายอากาศและกลิ่นอาหาร 

 

ทางเข้าร้านอาหารในบริเวณนี้จะต้องค านึงถึง                  

- ต าแหน่งนี้จะต้องสัมพันธ์กับทางเข้าภายนอกอาคารเพื่อสะดวกต่อการ ลูกค้า 

- การให้แสงเพื่อความเด่นชัดของทางเข้า 

- ทางเข้าสามารถที่จะเห็นการโชว์ท าอาหารที่ดึงดูดใจแก่การเข้าใช้                        

- ทางเดินของลูกค้าและบริกร 

 

การให้แสงสว่าง 

โดยทั่วไปควรให้แสงขนาด 35 Lumens ส่วนเคาน์เตอร์เก็บเงินและส่วนโชวอาหาร 56 

Lumens   สีที่ใช้ควรอยู่ในโทนร้อนเพื่อเพิ่มความน่ารับประทานอาหารให้แก่อาหาร ส าหรับ

ดวงไฟที่ใช้ห้อยจากเพดานควรที่จะมีฝาครอบที่มีความลึกมากพอที่จะปิดหลอดไฟได ้

 

ระบบถ่ายเทอากาศและกลิ่น 

เพื่อป้องกันกลิ่นและควันจากครัว  ควรที่จะมีการระบายอากาศที่นอกเหนือจากการใช้ระบบ

ปรับอากาศคือมีการติดตั้งเครื่องดูดอากาศหรือระบายอากาศในส่วนการบริการอาหาร  

นอกจากนี้แล้วภายในครัวเองควรที่จะมีพัดลมดูดอากาศเองต่างหากเพื่อป้องกันควันหรือกลิ่น

ที่จะเล็ดลอดออกไปข้างนอก 

 

ฉากกั้นทางเข้าครัว 

โดยปกติการเดินเข้าออกของบริกรเพื่อเข้าออกมักจะมีประจ า  จึงท าให้เกิดโอกาสที่ลูกค้าจะ

เห็นสภาพภายในครัวที่ไม่น่าได้  ดังนั้นทางเข้าครัวจึงน่าจะมีฉากกั้นและประตูทางเข้าครัว

จะต้องกว้าง 

 

การจัดล าดับของส่วนบริการ 

1. ต าแหน่งของเคาน์เตอร์ต้องสัมพันธ์กับทางเข้าและโต๊ะรับประทานอาหาร 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



18 
 

2. ต าแหน่งและความชัดเจนของรายการอาหารที่แสดงไว้และป้ายอื่นๆ 

3. เนื้อที่ที่พอกับคนที่แออัดอยู่หน้าเคาน์เตอร์ คนที่มาคนเดียวมักจะมาน่ังบริเวณเคาน์เตอร์ 

4.  ที่ว่างทางเข้ามีเพื่อที่เป็นพื้นที่กันชนก่อนที่จะเข้ามาถึงส่วนบริการเพื่อการปรับตัวของ

ลูกค้า 

5. พยายามปกป้องและหลีกเลี่ยงการจัดทางเดินที่เดินตัดกลุ่มของโต๊ะอาหาร 

 

ความสัมพันธ์ของพื้นที่ในส่วนต่างๆ 

โดยปกติแล้วการใช้พื้นที่ในการรับประทานอาหารของแต่ละบุคคลจะใช้พื้นที่ประมาณ 16 

ตรม. พื้นที่ที่บริการร้อยละ 15 ของพื้นที่รับประทานอาหารทั้งหมด ครัวประมาณร้อยละ 25 

ของพื้นที่รับประทานอาหารรวมกับส่วนบริการ  พื้นที่ส าหรับเตรียมอาหารร้อยละ 15 ของ

พื้นที่ครัว  ที่เก็บอาหารประมาณร้อยละ 25 ของพื้นที่ครัวและที่ทิ้งขยะประมาณร้อยละ 5 

ของพื้นที่ครัว 

 

ครัว พื้นที่ครัวทั้งหมดจะแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ 

1. บริเวณปรุงอาหาร  บริเวณนี้ถือว่าเป็นส่วนที่ส าคัญที่สุดของครัว เพราะใช้เป็นที่ปรุงอาหารไม่ว่าจะเป็น  

ทอด ปิ้ง ต้ม อบ ย่าง ผัด บริเวณนี้จะแบ่งเป็น 2 ส่วนคือ 

2. บริเวณเตรียมอาหาร      ในส่วนที่สองในครัวเป็นบริเวณที่จัดเตรียมอาหารหลังจากที่น าอาหารเข้ามาใน

ครัว มีข้อค านึงถึง คือ 

-   การเตรียมเนื้อต้องมีอุปกรณ์รองรับ  การหั่นเนื้อ กระดูก จะท าให้เกิดการเลอะเทอะ 

-   การเตรียมผักก็มักจะมีส่วนที่เสียต้องทิ้ง จะต้องใช้น้ าเป็นส่วนประกอบในการเตรียม 

    ท าให้เกิดความเลอะเทอะจากน้ ามันในบริเวณที่เตรียม 

-   การเตรียมอาหารจ าพวกแป้ง ต้องการส่วนที่แห้ง ดังนั้นโดยทั่วไปจึงนิยมแยกส่วน เตรียม 

อาหารออกจากกันเป็น  4  ส่วน  คือ  บริเวณเตรียมผัก   บริเวณเตรียมเนื้อ   บรเิวณเตรียม

แป้ง 

และบริเวณเตรียมทั่วไป 

3. บริเวณพักอาหาร คือส่วนที่น าอาหารจากส่วนทีป่รงุแล้วไปสูส่่วนบรกิารโดย 

-   ใช้พนักงานในกรณีที่มีการบริการ 

-   ลูกค้ายกไปเองในกรณีที่ช่วยตัวเอง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ในบางแห่งพนักงานในครัวจ ากัด หรือเป็นสถานทีบ่รกิารขนาดเล็ก  บรเิวณปิ้งขนมปัง  ที่ชง

กาแฟ  ที่ท าเครื่องดื่ม  ที่เกบ็น้ าแข็ง  ตู้เย็นที่เกบ็ไอศกรมี  ทั้งนี้เพือ่ลดภาระของพ่อครัว  จะ

ให้พนักงานเสริ์ฟเป็นผู้ท าเอง  นอกจากนี้ยังรวมส่วนผูท้ี่เกบ็เครื่องใช้บนโต๊ะอาหารและอ่าง

ล้างมือไว้ด้วย 

2.2 กรณีศึกษา

 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3 ข้อมูลเฉาะของโครงการ 

“Coworking Space” หรือ พื้นที่ท างานร่วมกัน เริ่มใช้เป็นครั้งแรกเมื่อปี 1999 โดย Bernie 

Dekoven ในช่วงแรกได้ความนิยมในวงจ ากัด เฉพาะกลุ่มที่ท างานด้านไอที ก่อนจะเริ่มแพร่หลายในกลุม่

อาชีพอื่นในเวลาต่อมาทั้งศิลปิน นักเขียน นักศึกษา นักธุรกิจ ฯลฯคุณลักษณะเด่นของพื้นที่ท างานแบบนี้

คือเป็นพื้นที่ที่เหล่าฟรีแลนซ์จะสามารถเปิดประตูเข้ามานั่งท างานได้ในมุมเงียบสงบ มีสัญญาณ WIFI 

ชนิดความเร็วสูงคอยให้บริการตลอด อยากจะลุกไปเข้าห้องน้ าก็ไม่ต้องกลัวทรัพย์สินจะหาย หรือจะนั่ง

ท างานทั้งวันก็ไม่ต้องโดนเหล่เหมือนน่ังในร้านกาแฟ ที่ส าคัญพื้นที่ท างานดังที่ว่านี้มักจะแวดล้อมไปด้วย

มนุษย์ฟรีแลนซ์คอเดียวกัน ซึ่งอาจจะกลายมาเป็นคู่หูธุรกิจใหม่ของคุณในอนาคต 

ประเภทงานบริการ 

นอกจากสิ่งจ าเป็นพื้นฐานที่ได้เตรียมไว้ อาทิ อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง มุมพักผ่อน ห้องสมุด ห้องครัว 

ล็อคเกอร์เก็บสัมภาระ สนามหญ้า และงานบริการส านักงานทั่วไป เช่น เครื่องโทรสาร เครื่องพิมพ์ 

สแกนเนอร์ เครื่องถ่ายเอกสาร ฯลฯ แล้ว พื้นที่ใช้สอยภายใน ยังแบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก คือ 

1) พื้นที่ท างานส่วนบุคคล ที่คุณสามารถสมัครใช้บริการได้แบบรายวัน รายสัปดาห์ หรือรายเดือน  

2) ส านักงานขนาดเล็ก ส าหรับผู้ที่ก าลังเริ่มสร้างธุรกิจภายใต้งบจ ากัด 

3) พื้นที่จัดประชุม อีเว้นท์ หรืองานสัมมนา  

Coworking Space บรรยากาศจะแตกต่างจากออฟฟิตทั่วไปตรงที่มีการตกแต่งที่หลากหลายและ

ยืดหยุ่นได้ตามแต่ Concept ของแต่ละ Coworking Space บาง Coworking Space มีบริเวณให้

ผ่อนคลาย เช่น ห้องนั่งเล่น ห้องสมุด ห้องเล่นเกม ฯลฯ ซึ่งเป็นการสร้างบรรยากาศให้ดูไม่น่าเบื่อ ใน

ปัจจุบันมี Coworking Space เปิดให้บริการแล้วกว่า 2,000 แห่งใน 6 ทวีปทั่วโลก 

การจะท าธุรกิจ Coworking Space สามารถท าได้ต้ังแต่บ้านเดี่ยว ทาวน์เฮาส์ พื้นที่เช่าในอาคาร โกดัง 

ฯลฯ ในโลเคช่ันช้ันดี ใจกลางย่านธุรกิจที่เดินทางสะดวกหากท าเลโดนใจแล้ว ล้วนสามารถแปรสภาพให้

เป็น Coworking Space ได้ ข้ึนอยู่กับไอเดียของเจ้าของธุรกิจแต่ละราย ลึก ๆ ก็คือการเปลี่ยนโหมด

บรรยากาศการท างาน ซึ่งตรงกับจริตของคนรุ่นใหม่ ที่อยากหาความต้องการสร้า งบรรยากาศความ

กระตือรือร้นและสร้างสรรค์มากกว่าการท างานแบบเก่า ไม่เหมือนออฟฟิศรูปแบบเดิมๆ  และอาจจะเจอ

โอกาสที่พบปะผู้คนหลากหลายอาชีพ 

มีการเปรียบเทียบกับร้านกาแฟ กับธุรกิจนี้ในเรื่องสิ่งอ านวยความสะดวกและบรรยากาศคือ การไปนั่ง

ท างานตามร้านกาแฟ ก็คงท าได้แค่ปฏิสัมพันธ์กับหน้าจอแล็ปท็อป เป็นการนั่งท างานแบบโดดเดี่ยวเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ท่ามกลางคนแปลกหน้า  ถูกจ ากัดในเรื่องของ ‘ปลั๊กไฟ’ และพื้นที่ในการบริการ ความพลุกพร่านของคน 

และเสียงอาจจะกระทบกับสมาธิ รวมถึงหากติดต่อธุรกิจหรือประชุมก็จะไม่เป็นกิจจะลักษณะ และอาจ

ลดทอนความน่าเช่ือถือลงได้  การนั่งแช่ในร้านกาแฟด้วยเอสเปรสโซ่แก้วเดียว 4 ช่ัวโมงก็อาจจะมีสายตา

เพ่งคุณให้ร้อนก้นร้อนหลังได้เช่นกัน 

และหากเทียบกับ Home Office แม้จะสะดวกสบายกว่าที่ใด แต่เสี่ยงต่อการนอนกลางวัน หรือเกิด

อาการข้ีเกียจ เฉ่ือยชาข้ึนมา และนั่นคือความเสี่ยงเฉพาะตัวที่ ราคงไม่ อยากให้เกิดข้ึน ปัจจุบันมี 

Coworkers (คนที่มาใช้บริการ Coworking Space) มากถึง 110,000 คนใน Coworking Space 

2,500 แห่ง และยังเปิดใหม่ 4.5 ที่ในทุกๆ วัน และในขณะเดียวกันก็จะพบว่ามีสมาชิกเพิ่มข้ึนถึงเฉลี่ยวัน

ละ 245 คน 

ระบบสภาพแวดล้อมโครงการ 

ระบบไฟฟ้าและแสงสว่าง 

การให้แสงสว่างภายในโครงการ แบ่งเป็น 2 ชนิดใหญ่ๆ คือ 

1.แสงสว่างตามธรรมชาติ (Natural light) 

เป็นแสงสว่างหลักที่เลือกใช้ภายในโครงการ เพราะ แสงสว่างธรรมชาติเป็นแสงสว่างที่มีประสิทธิภาพ

สูงและมีความเหมาะสมสูงสุดและมีความเหมาะสมสูงสุดส าหรับการใช้งานของมนุษย์ และปัจจุบัน

ได้รับการพิสูจน์ทางวิทยาศาสตร์แล้วว่ามนุษย์มีความพึงพอใจในแสงสว่างธรรมชาติ ไม่ว่าจะเป็นใน

ห้องท างานหรือในร้านค้าต่างๆ ในโรงเรียนที่ใช้แสงสว่างธรรมชาติ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีกว่า ยิ่ง

ไปกว่านั้น แสงสว่างธรรมชาติยังมีข้อได้เปรียบคือ เป็นแสงสว่างที่ได้มาเปล่าๆไม่ต้องลงทุน และ

สามารถใช้งานได้ตลอดช่วงเวลาใช้งานของอาคารที่มีการใช้งานในเวลากลางวัน 

หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคาร 

การให้แสงสว่างแบบธรรมชาติมี 4 วิธี คือ 

1.การให้แสงสว่างจากด้านบน  เหมาะส าหรับหารแสดงวัตถุ  มีข้อเสียคือแสงส่วนใหญ่จะตกที่พื้นห้อง

มากกว่าผนัง  นิยมท ากันโดยให้แสงส่งผ่านช่องเปิดของหลังคาของอาคาร  ควรเป็นเพดานสูงและ

ผลเสียอีกประการคือ  อาจเกิดการสะท้นที่กระจก  ท าให้เกิดความรู้สึกว่าห้องมีขนาดเล็กลง และรู้สึก

ไม่สบายตา  การให้แสงสว่างจากด้านบน  ท าได้โดยการสร้างหลังคาด้วยกระจก   อาจเป็นกระจก

ทั้งหมดหรือบางส่วน  แต่ในเขตร้อนไม่เป็นที่นิยม  จะใช้กระจกไม่เกิน 6 %ของพื้นที่หลังคาทั้งหมด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.การให้แสงสว่างจากด้านข้าง  อาคารมีการเปิดช่องหน้าต่างทางด้านข้าง  ซึ่งบังคับแสงสว่างได้ยาก

เพราะแสงแผ่ออกไม่เท่ากัน  บางส่วนของห้องได้รับแสงไม่เพียงพอ  นอกจากนี้ยังเสียพื้นที่ของผนัง

ด้วย 

3.การให้แสงสว่างจากหน้าต่างทีค่่อนข้างสูง เป็นการให้แสงสว่างที่เหมาะสมทีสุ่ด  แสงที่ตกลงมาท ามมุ 

45  องศา และกระจายไปได้ทั้งห้อง  จะไม่ท าให้เกิดแสงสะท้นและนัยน์ตาพร่า 

4.การให้แสงสว่างทางอ้อม  เป็นการใช้โดยก่อให้เกิดแสงสะท้อน  เช่นการให้แสงส่องตรงมายังผนังสี

ขาว  เพื่อให้สะท้อนออกมาหรืออาจจะใช้กระจกมาสะทอ้นแสงสว่างเข้ามาในห้อง การให้ไม่เพียงแต่ใช้

กับแสงธรรมชาติ  ยังใช้กับแสงประดิษฐ์ได้อีกด้วย มีการใช้แสงหลายลักษณะ  การให้แสงสว่างแบบนี้

จะช่วยให้สายตาไม่พร่ามัวมาก 

เมื่อแสงสว่างธรรมชาติเข้ามาในห้องผ่านทางหน้าต่าง ช่องเปิด หรือผนังโปร่งแสง ค่าความส่องสว่างทีบ่รเิวณใกล้กบั

ช่องเปิดจะมีค่าสูงกว่าบริเวณที่อยูล่ึกเข้าไปในห้อง 

ผู้ออกแบบควรพยายามออกแบบให้แสงสว่างกระจายเข้าไปภายในห้องให้ได้มากที่สุด โดยอาจใช้การ

ออกแบบส่วนของอาคารหรือใช้อุปกรณ์ที่ช่ายในการสะท้อนแสงติดตั้งไว้ที่ช่องแสงเพื่อสะท้อนแสง

สว่างเข้าไปในอาคารได้ลึกมากข้ึน 

 

อัตราส่วนที่เหมาะสมของพื้นทีห่น้าต่างหรือผนังโปรง่แสงต่อพื้นทีผ่นังอาคารทั้งหมด ควรอยู่ที่ประมาณ 

25-40% ส าหรับกรณีผนังโปร่งแสงเป็นกระจกใสธรรมดา (clear glass) แต่หากใช้กระจกที่มี

คุณสมบัติดีข้ึน อัตราส่วนดังกล่าวก็จะเพิ่มข้ึนได้ 

 

ค่าการสะท้อนแสงที่แสดงในตารางเป็นค่าเมือเพดานเป็นสีขาวหรือเกือบขาว ผนังสีอ่อนมาก และพื้น

เป็นสีอ่อนถึงเข้มปานกลาง (light to medium dark) ค่าการสะท้อนแสงของผนังและเพดานเป็น

ส่วนที่ส าคัญที่ต้องพิจารณา ทั้งนี้เพราะพื้นที่ทั้ง 2 ส่วนดังกล่าว สามารถสะท้อนแสงสว่างเข้าไปภายใน

อาคารได้ปริมาณมาก 

ช่องเปิดเพื่อน าแสงธรรมชาติเข้าสูอ่าคาร แบ่งออกเป็น การน าแสงเข้าจากด้านบน ได้ แก่ หลงัคา ฝ้า

เพดาน และการน าแสงสว่างเข้าด้านข้าง ได้แก่ หน้าต่าง ประตู และต้องคิดร่วมกบัการระบายอากาศ 

การลดความร้อนจากแสงแดด ลกัษณะการใช้งานของพื้นที่ใช้สอย การกันฝน ความสวยงาม และการ

บ ารุงรักษา ประเทศไทยของเราจะมีทิศทางของแสงทีเ่หมาะสมทางทิศเหนือและทิศ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



23 
 

ตะวันออกเฉียงเหนือ ซึง่จะเป็นทิศทางที่ไม่รบัแดดจากดวงอาทิตย์โดยตรง จงึมีความรอ้นน้อยกว่าทิศ

อื่นๆ 

 

 

 

 

 

 

 

อุปกรณ์ที่เกี่ยวกับแสงธรรมชาติ 

1.แผ่นหลังคาโปร่งแสง 

เป็นวัสดุมุงหลังคา ที่มีคุณสมบัติโปร่งแสง ช่วยกรองแสงธรรมชาติให้ผ่านเข้ามาในพื้นที่ที่ต้องการ 

สามารถใช้ร่วมกับหลังคากระเบื้องลอนต่างๆ มีให้เลือกทั้งแบบลอนคู่ แบบลูกฟูกลอนเล็ก แบบลูกฟูก

ลอนใหญ่ แบบบานเกล็ด และแบบลอนพรีม่า พร้อมสีสันให้เลือก คือ สีขาวใส สีขาวขุ่น สีเหลือง และ

สีน้ าเงิน 

คุณสมบัติ 

-     ให้ความสว่าง และช่วยกระจายแสงธรรมชาติได้เป็นอย่างดี 

- เคลือบปิดผิวด้วยสีสันทั้ง 2 ด้าน ป้องกันรังสีอัลตราไวโอเลต 

- ไม่เกิดการสะสมของคราบสกปรก เนื่องจากภายในสามารถระบายน้ าได้ดี 

- ให้แสงแดดเข้าถึงภายในห้อง จึงช่วยลดความอับช้ืนได้เป็นอย่างดี 

วิธีการใช้งาน 

แผ่นโปร่งแสงตราช้าง เป็นวัสดุมุงหลังคาที่มีน้ าหนักเบาเป็นพิเศษ จึงสะดวกและง่ายต่อการติดตั้ง ทั้ง

กับแปไม้และแปเหล็ก หรือติดตั้งกับบานเกล็ด ในขณะเดียวกันก็เป็นการช่วยลดน้ าหนักของโครงสร้าง

อาคารภายในตัว 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.ม่าน sky light 

เหมาะส าหรับห้อง GREEN HOUSE หรือ TERRACE ใช้บังแสงแดด ท าให้ห้องไม่ร้อนในเวลากลางวัน 

และเปิดให้เห็นดวงดาว ท้องฟ้า อันงดงามในยามราตรี   มีทั้งระบบ  มอเตอร์ไฟฟ้ารีโมทคอนโทรล , 

แบบ MANUAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.แสงประดิษฐ์ (ARTIFICAL  LIGHTING) 

แสงประดิษฐ์ภายในโครงการ จะใช้ในส่วนที่มีแสงธรรมชาติเข้าถึงไม่เพียงพอ และส่วนที่จัดแสดงงาน

นิทรรศการต่างๆ(จัดเปลี่ยนตามงาน) 

ประเภทของแสงประดิษฐ์  โดยทั่วไปแบ่งออกเป็น 2 ชนิด 

1. แสงไฟ    INCANDESCENT  ความร้อนและแสงจะมีก าลังความส่องสว่างของแสง ยิ่งกว่าแสงจาก

ดวงอาทิตย์  แสงจากดวงอาทิตย์มีสีน้ าเงินมากกว่า  เพื่อแก้ข้อแตกต่างนึ้จึงใช้หลอดสีขาวปนกับหลอด
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สีน้ าเงิน  แต่ปรากฏว่าเวลาเคลื่อนแสงตัดกันแล้วไม่เท่ากัน  เมื่อปรากฏให้เห็นบนเพดานความเท่ากัน

ของแสงเสียไป 

2.แสงไฟ FLUORESCENT เดิมใช้แต่เฉพาะร้านค้าและท้องถนน  เพราะเป็นแสงสว่างที่ไม่มีเงา  

เหมาะกับงานที่เกีย่วกับภาพเขียน  แต่ภาพจะเสียไปตอนที่เงาน้ ามันที่ฉาบอยู่บนภาพเขียนนั้นหายไปสี

ของไฟคล้ายแสงธรรมชาติมาก  และอาจดัดแปลงให้เหมาะกับศิลปวัตถุได้  และเป็นแสงที่ดีที่สุด

ส าหรับแสงประดิษฐ์  

แสงไฟ FLUORESCENT ได้เปรียบกว่า แสงไฟ    INCANDESCENT  ในเรื่องการกระจายแสงออก

ทางกว้าง  ในปัจจุบันจึงจ าเป็นต้องรวมหลอดสีต่างๆ เพือ่จะลดข้อเสียให้น้อยลง  INCANDESCENT 

ให้แสงที่นุ่มนวลและชัดกว่า  จึงเหมาะส าหรับการให้แสงเนน้จุดที่ส าคัญ  ความเข้มของแสงไดป้รบัปรุง

ให้เหมาะสมและแตกต่างไปตามลักษณะความต้องการของแต่ละแหง่  เมื่อต้องการความเข้มมาก  ก็

เน้นที่แหง่นั้นใหเ้ด่นกว่าที่อื่น   

อุปกรณ์ในการให้แสงสว่าง 

หลอดไฟถือเป็นหัวใจของระบบการให้แสงสว่าง  โดยจะเจาะจงชนิดที่มกีารเลือกใช้ในการจัดแสดง

นิทรรศการและสร้างบรรยากาศ ซึ่งมหีลักการให้แสงโดยอาศัยกระจกหรือเลนส์ภายในในการบงัคับ

ทิศทางของแสง  มักใช้เป็นไฟส าหรับส่องเฉพาะจุดที่นิยมเรยีกว่า   SPOT LIGHT โดยมีคุณสมบัติ

หลักดงันี ้

1.หลอดไฟธรรมดาแบบประเภทมีไส้  ( INCANDESCENT LAMP )  เป็นหลอดแก้วที่มีการเคลือบ

สารปรอทด้านในกระเปราะแก้ว  เพื่อช่วยในการสะท้อนแสงและบังคับทิศทางของแสงไม่ให้กระจาย

ออกด้านข้างของหลอด  โดยมีการผลิตลักษณะรปูร่างต่างๆ เพื่อคุณสมบัติบางประการ 

-หลอดพาราโบลา  หรือ   PAR  (PARABOLIC ALUMINIZED  REFLECTOR)คือหลอดไฟสะท้อน

แสงกระเปราะแก้ว  จากรูปร่างหลอดไฟที่เป็นพาราโบลาท าให้เกิดการสะท้อนแสงและล าแสงโดยรวม 

-หลอดทรงรี  หรือ  ER (ELLIPSODIAL  REFLECTOR)  จากรปูร่างของหลอดไฟท าให้เกิดการ

สะท้อนแสง  และเกิดจุดรวมแสง( FOCAL POINT) บรเิวณหน้าหลอดไฟ 

 นอกจากนี้ยังมีการผลิตหลอดสะท้อนแสงทีม่ีคุณสมบัติพิเศษต่างๆกัน  เช่น หลอดสะท้อนแสงแก้ว

หนา  แบบเฉพาะจุดที่ต้องการแสงสว่างมาก  แบบส่องกระจายส าหรบับริเวณกว้าง  หลอดสะทอ้น

แสงแก้วหนาชนิดล าแสงเย็น  โดนการให้ความรอ้นไหลวนผา่นกลับไปด้านหลังแทน 

2.หลอดไฟฮาโลเจน (TUNGSTEN  HALOGEN)  หลอดไฟนี้กระเปาะท ามาจากควอตซ์  เพราะต้อง

บรรจุก๊าซฮาโลเจนที่มีความดันสูง  ประสิทธิภาพการส่องสว่าง 20 รุเมน/วัตต์ มีขนาดแตกต่าง
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มากมายใช้วัตต์สูงมาก อายุการใช้งานค่อนข้างยาว  ขณะใช้งานจะมอีุณหภูมิทีผ่ิวหลอดสงูมาก  ท าให้

เปราะบาง โดนกระทบเบาๆอาจแตกได ้

จิตวิทยาของแสง 

-แสงสีขาว  ให้ความรู้สึกระมัดระวัง  สงบ  สะอาด  บรสิุทธ์ิ  ให้ความรู้สึกเบาและเย็น 

-แสงสเีหลือง  ให้แสงที่กระตุ้นความสนใจ  ใช้เพื่อสร้างน้ าหนัก  

-แสงสีแดง  ให้แสงเกิดการกระตุ้น  และการแสดงออก  ดึงดูดสายตาได้ดี  

 

ระบบปรบัอากาศ สขุาภิบาลและดับเพลิง 

ระบบระบายอากาศ 

 อาคารภายในโครงการส่วนใหญ่เป็นอาคารแบบ open air (ไม่ติดเครื่องปรบัอากาศ) จงึเน้นการ

ระบายอากาศ เพื่อไหลเวียนอากาศภายในอาคารใหเ้กิดภาวะน่าสบายแทนการใช้เครือ่งปรบัอากาศ 

การระบายอากาศ (Ventilation)  

การระบายอากาศเป็นการน าอากาศภายนอกเข้ามาภายในอาคาร และกระจายไปสู่ส่วนต่าง ๆ ของ

อาคาร โดยทั่วไปวัตถุประสงค์ของการระบายอากาศ คือ การท าให้อากาศดีเหมาะสมต่อการหายใจโดย

การเจือจางมลภาวะในอากาศในอาคาร และขจัดมลภาวะในอากาศออกจากอาคาร (Atkinson et 

al., 2009a, p.7, quoted in Etheridge & Sanberg, 1996; Awbi, 2003) ที่ส าคัญ คือ 

ก่อให้เกิดความสบายแกผู่้ใช้คาร การระบายอากาศแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลัก ๆ ได้แก่ การระบาย

อากาศแบบธรรมชาติ (natural ventilation) และการระบายอากาศแบบเครื่องกล (mechanical 

ventilation) ซึ่งมรีายละเอียดดงันี  ้ (ASHRAE, 2005a)  1. การระบายอากาศแบบธรรมชาติ คือ 

การไหลของอากาศผ่านทางช่องเปิ ดหน้าต่าง ประตู และช่องเปิ ดของเปลือกอาคาร เกิดข้ึนจาก

แรงดันอากาศที่แตกต่างตามธรรมชาติ หรือที่มนุษย์สร้างขึ  ้น ดังภาพที่ 2.1     

2. การระบายอากาศแบบเครือ่งกล คือ การตั้งใจให้เกิดการเคลื่อนที่ของอากาศเข้า และออกจาก

อาคารโดยใช้พัดลมในการระบายอากาศ ดังภาพที่ 2.2  
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การระบายอากาศทัง้สองประเภทต่างกม็ีข้อดีและข้อเสีย ดังตารางที่ 2.1   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบบปรับอากาศ ภายในอาคารใช้ระบบปรับอากาศแบบแยกส่วน (SPLIT TYPE) เพราะพื้นที่ๆมีการ

ติดเครื่องปรับอากาศภายในโครงการส่วนใหญ่เป็นพื้นที่ย่อยขนาดเล็ก 

1.) ระบบปรับอากาศแบบแยกส่วน (SPLIT TYPE) 

เป็นเครื่องปรับอากาศที่ได้รับการพัฒนาข้ึนมา เพื่อแก้ปัญหาสถานที่ที่ต้องการติดตั้งไม่มีผนังติดกับ

ภายนอกหรือไม่สามารถน าเครื่องปรับอากาศมาติดตั้งใกล้สถานที่ปรับอากาศได้ โดยการแยกส่วน

ระบายความร้อนไปไว้นอกห้อง เนื่องจากเป็นส่วนที่มีเสียงดังและเครื่องส่งลมเย็นอยู่ภายในห้อง ซึ่งจะ

ได้ยินเพียงเสียงลมและเสียงน้ ายาฉีดเพียงเล็กน้อยเท่านั้น  ต าแหน่งที่ติดตั้ง ได้แก่ 

-  เครื่องส่งลมเย็น มี 2 แบบ คือ แบบแขวนและแบบตั้งพื้น โดยต าแหน่งที่ติดตั้งจะต้องพิจารณาถึง

ต าแหน่งของเครื่องระบายความร้อนควบคู่กันไปด้วย  คือ ควรให้เครื่องทั้งสองมีระยะอยู่ใกล้กัน (โดย
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เฉลี่ย 6 เมตร เป็นอย่างมาก) ท่อน้ ายา ท่อน้ าทิ้ง จะต้องสามารถเดินได้สะดวก และถ้าจะให้ดีควรจะ

อยู่ใกล้กับแหล่งจ่ายไฟฟ้าด้วย 

-  เครื่องระบายความร้อน ต าแหน่งควรอยู่ใกล้กับเครือ่งสง่ลมเย็น ซึ่งเป็นต าแหน่งที่ลมจะระบายความ

ร้อนเข้า และออกจากเครื่องได้โดยสะดวก 

ข้อดีและข้อเสียของระบบปรับอากาศแบบแยกส่วน (SPLIT TYPE) 

ข้อด ี

1. มีขนาดความเย็นให้เลือกหลายขนาด ตามความต้องการ 

2. ไม่มีเสียงดังรบกวนเหมือนแบบหน้าต่าง 

3. ติดตั้งง่ายกว่าเครื่องปรับอากาศแบบศูนย์รวม 

ข้อเสีย 

1. ส าหรับห้องที่กว้างหรือมีหลายห้อง จะท าให้การเดินท่อตัวน ายุ่งยาก และถึงแม้แยกชุดก็จะยุ่งยาก

ต่อการหาที่ติดตั้งหน่วยระบายความร้อน 

2. การเดินท่อยาวมากๆ ท าให้สิ้นเปลืองและเกิดการเล็ดลอดของความร้อนสู่ภายในท่อ 

 

 

 

 

ระบบสุขาภิบาล 

ระบบน้ าประปา ภายในโครงการใช้ระบบกระจายน้ าแบบส่งข้ึน (UP FEED SYSTEM) 

ระบบกระจายน้ าแบบส่งข้ึน (UP FEED SYSTEM) น้ าประปาจะถูกแรงดันส่งข้ึนไปบนแต่ละช้ัน 

แรงดันจากท่อใหญ่ของการประปาประมาณ 50 สามารถส่งข้ึนไปได้สูง 115 ฟุต ซึ่งเป็นความสูงของ

อาคาร 8-12 ช้ัน แต่แรงดันอาจเสียไป เนื่องจากการติดตั้งท่อน้ าต่างๆของสุขภัณฑ์ จึงก าหนดให้สูงได้

ไม่เกิน 6 ช้ัน เพราะไม่สามารถเพิ่มแรงดันให้เกิน 50 เพราะจะเป็นอันตรายต่อสุขภัณฑ์ต่างๆได้ 

 

ระบบบ าบัดน้ าเสียและการก าจัดขยะ 

ระบบก าจัดน้ าทิ้งมี 4 ระบบ คือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1. ระบบบ่อเกรอะ บ่อซึม (SEPTIC TANK AND SAND FILTER) เป็นระบบก าจัดที่ให้สิ่งที่สกปรก

ประเภทของแข็งแยกตัวออกมาตกตะกอนในบ่อเกรอะ แล้วซึมไปยังส่วนต่างๆของบ่อซึม ซึ่งต้องใช้

ที่มากและก าจัดน้ าทิ้งได้น้อย 

2. ระบบ OXIDATION POND เป็นระบบก าจัดน้ าทิ้งที่ง่ายที่สดุอาศัยธรรมชาติมากที่สดุ โดยท าบ่อให้

สารตกตะกอนและย่อยสลายได้ภายใน 7 วัน โดยแบคทีเรียต้องใช้อย่างน้อย 2 บ่อ เรียงแบบอนุกรม 

3. ระบบ AERATED LAGOON คล้ายระบบที่ 2 เพียงแต่มีการเติมอากาศลงไปจึงสามารถขุดบ่อได้

ลึก ลดพื้นที่ลงไปจากระบบที่ 2 ประมาณ 8-10 เท่า 

4. ระบบ ACTIVATED SLUDGE เป็นระบบที่ใช้เครื่องจักรกลมากที่สุด แต่ใช้พื้นที่น้อยที่สุด จึงนิยม

ท ากันมาก และยังมีการเติมคลอรีนและอากาศลงไป ระบบนี้ได้ท าเป็นระบบส าเร็จรูปแบบถังแซท

ข้ึนมาใช้ 

ระบบการเดินท่อภายในอาคารส าหรับน้ าทิ้ง แบ่งออกเป็น 3 ระบบใหญ่ๆ ดังนี้ 

1. TWO PIPE SYSTEM เครื่องสุขภัณฑ์จะถูกจัดออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

- SOIL FITTING (ท่อกรอง รับของเสีย POUL MATTER) ได้แก่ WASTE CLOSTET,URINAL 

- WASTE FITTING ( ท่อกรองรับของเสีย WASTE WATER ) ได้แก่ BUTH TUBE,SHOWER 

2. ONE PIPE SYSTEM หลักการระบบนี้ คือ ท่อSOILและWASTEต่อเข้ากับMAIN STACK เพียง

อันเดียว ซึ่งลงโดยตรงกับท่อDRAINโดยต้องมี TRAP ซึ่งเปน็ชนิดที่ระดับน้ าภายในSEAL สูง เพื่อ

ป้องกันการระเหยของ SEAL ต้องกันแรงดันออก ข้อดี คือ ประหยัดท่อและค่าติดต้ัง ส่วนแบบที่ 1 มี

ข้อเสียคือ การท าSTACKแยกกนัท าใหเ้กิดแรงดันมากที่สุด ค่าบ ารุงรักษาสงู ท่อมจี านวนมาก และเสีย

พื้นที่ส าหรบัการวางท่อมาก ดังนั้นท่อระบบน้ าทิ้งในโครงการ ซึ่งมกีารใช้สอยมากมาย ในการเดินท่อ

จะประหยัดมาก ถ้ามีการออกแบบจัดกลุม่ของห้องทีม่ีการใช้ใกล้เคียงกัน เข้าไว้ด้วย แล้วเลือกใช้ระบบ

การเดินทอ่ทีเ่หมาะสมตามชนิด ขนาดและการเทกรดด่างลงในท่อ จึงจะท าใหป้ระหยัดค่าใช้จ่ายในการ

เดินท่อน้ าทิง้ได้มาก และเลือกระบบก าจัดน้ าเสียในโครงการ จะใช้หลายระบบผสมกัน แต่ความ

เหมาะสมของแต่ละอาคาร 

การก าจัดขยะ 

วิธีการก าจัดขยะโดยทั่วไป มีดังนี ้

1. การถมทีลุ่่ม 

2. การน าขยะไปเลี้ยงสัตว์ 

3. เผา INCINERATION 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. ปรับปรงุหน้าดินด้วยขยะ 

ส่วนใหญ่การก าจัดขยะ มักปล่อยใหเ้ป็นหน้าที่ของเทศบาล เนื่องจากการก าจัดขยะต้องเสียค่าใช้จ่าย

ในการซื้อเครื่องมือสูง และเสียพื้นที่ ส าหรบัขยะในโครงการโดยทั่วไปไม่มีปญัหามาก เพราะไม่สง่กลิ่น

เหม็น และไม่แพรเ่ช้ือ แต่ขยะประเภทเน่าสลาย จะต้องเก็บให้มิดชิด แล้วหาวิธีก าจัดโดยเร็ว 

 

ระบบรักษาความปลอดภัยและป้องกันอัคคีภัย 

ระบบแจ้งเหตุ 

ระบบกดปุม่แจง้เหตุ มีสัญญาณเตือนในบรเิวณโถงทั่วไป ระบบ HEAT and SMOKE DETECTOR 

ในบริเวณหอ้งโถงทั่วไป และในส่วนทีอ่าจเป็นต้นเหตุเพลงิไหม้ 

ระบบดับเพลิง 

1. ระบบท่อน้ าแรงดันและสายสบู ในส่วนของโถงทางเดิน สว่นส านักงานและบริเวณอื่นๆโดยทั่วไป 

2. ระบบสปริงเกอร์ ใช้ระบบสปรงิเกอร์แบบ WET PIPE (คือ ระบบท่อน้ าที่น้ ามีแรงดันอยู่ตลอดเวลา 

เมื่อเกิดเพลิงไหม้ ความร้อนจะกระตุ้นให้กลไกทีห่ัวสปรงิเกอร์เปิดและน้ าที่มีแรงดันสงู จะพุง่กระจาย

ลงมา) ติดตั้งในส่วนบริการหลกัของตัวอาคาร (BACK OF THE HOUSE) เช่น บริเวณที่มกีารเสี่ยงต่อ

การเกิดเพลิงไหม ้

3. ระบบก๊าซ ใช้ระบบก๊าซอาลอน 1301 (คุณสมบัติของก๊าซฮาลอน 1301 คือ สามารถหยุดปฏิกิริยา

ลูกโซ่ของระบบเผาไหม้จากโมเลกุลหนึ่งภายใน 10 วินาที ลักษณะของก๊าซเป็นก๊า ซเหลวไม่เป็น

อันตรายต่อคน และมีประสิทธิภาพสูง เหมาะกับห้องที่ไม่สามารถดับไฟได้โดยการใช้น้ าได้ เช่น ห้องที่มี

ระบบอิเล็กทรอนิกส์ ห้องควบคุมระบบโทรศัพท์) 

4. เครื่องมือผจญเพลิง ดับไฟที่เคลื่อนที่ได้ ติดตั้งเป็นชุดรวมกันกับสายสูบและท่อน้ า ระบบท่อน้ า

แรงดันรวมเป็น1หน่วย (HOSE CABINET WALL) ทุกระยะ 20 เมตร 

การท างานของ Sprinkler System 

ระบบนี้ได้จัดให้มีการเดินท่อน้ าไว้เหนือฝ้าเพดานไปตามจุดต่างๆของโครงการ ในลักษณะตาข่าย โดย

เว้นระยะของหัวฉีดให้กระจายออก ครอบคลุมไปตามทุกจุดของอาคารที่ต้องการการป้องกัน หัวฉีด

ของSprinklerเป็นหลอดแก้ว เมื่อเกิดเพลิงไหม้ หลอดแก้วที่ได้รับความร้อนประมาณ 135-160องศา

ฟาเรนไฮต์จะแตก ท าให้ลิ้นเปิดอัตโนมัติและปล่อยน้ าออกมา โดยมีหัวฉีดแบบที่พ่นน้ าออกมาเป็น

บริเวณกว้างประมาณ 200 ตารางฟุต/1หัวฉีด เหมาะส าหรับการใช้ภายในอาคารที่มีโอกาสติดไฟยาก 

และประมาณ90ตารางฟุต ส าหรับอาคารที่มีโอกาสติดไฟง่าย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อแนะน าในการป้องกันอัคคีภัย 

1. วางระเบียบข้อบังคับส าหรับเจ้าหน้าที่ในการปฏิบัติงาน 

2. มีเจ้าหน้าที่ไฟฟ้าโดยตรง ท าหน้าที่รับผิดชอบเกี่ยวกับกระแสไฟฟ้า ตรวจตราสายไฟ เปลี่ยนสายไฟ 

และซ่อมแซม 

3. มีห้องเก็บเช้ือเพลิงและสารเคมีที่ปลอดภัย 

4. ต้องเป็นอาคารที่ออกแบบโดยการเตรียมการป้องกันอัคคีภัยไว้ด้วย ได้แก่ ท าห้องประตูเหล็กที่จะ

ปิดกั้นไฟไม่ให้ลุกลามไปยังห้องอื่นๆ  เป็นต้น 

5. ติดตั้งสัญญาณแจ้งเหตุไฟไหม้ อันได้แก่ เครื่องมือดักควัน และเครื่องมือดักความร้อน เมื่อมีความ

ร้อนหรือควันไฟเกิดข้ึนในห้องจนถึงระดับอันตราย จะเกิดเสียงกริ่งสัญญาณให้เจ้าหน้าที่ทราบ 

6. เตรียมตัวสบูและสายสบู ส าหรบัฉีดน้ าเมื่อเกิดเพลงิไหม้ จะต้องติดตัง้ให้หัวสูบน้ ามอียู่ในจุดต่างๆ

เป็นระยะ และในกรณีที่มีน้ าประปาไม่เพียงพอ จะต้องมีน้ าบาดาลไว้ใช้ มีเครื่องสูบน้ าและเครื่องท า

ไฟฟ้าอัตโนมัต ิ

7. เตรียมสารเคมีส าหรบัดับไฟในส่วนต่างๆของอาคาร 

8. เตรียมฝึกเจ้าหน้าที่ให้พร้อมต่อสถานการณ์ และระมัดระวังในเรื่องอัคคีภัย ฝึกเจ้าหน้าที่ให้รูจ้ัก

สารเคมีป้องกันไฟ และแจ้งเหตุเพลงิไหม้ มกีารซอ้มดับเพลงิเป็นครั้งคราว 

9. มีสัญญาณแจ้งเพลงิไหม้ไปยงัสถานีดับเพลิง 

10. เทคนิคในปัจจบุัน อาจติดตั้งเครื่องตรวจจับความร้อนและสารเคมสี าหรบัดับไฟโดยอัตโนมัติ 

 

ระบบเสียงและการจัดนิทรรศการ 

ระบบเสียงและการควบคุม การออกแบบเพื่อให้มรีะบบเสียงที่ดีต้องค านึงถึงการสะทอ้นของเสียง การ

ดูดกลืนเสียง  และการกระจายของเสียง ทัง้นี้ความเกี่ยวข้องกันของการออกแบบห้อง การวางเครื่อง

เรือนและการเลือกใช้วัสดุด้วย 

ระบบการสะท้อนและการหักเหเสียง คือ การใช้ระนาบเป็นตัวสะท้อนและหักเหไปในทิศทางที่ต้องการ 

เช่น ใน HALL AUDITORIUM ระบบการดูดซับเสียง คือ การ ABSORBTIONเสียง เป็นตัวกักเสียง

หรือดูดซับความเข้มของเสียงด้วยวัสดผุิวนุ่ม ลดการเกิดเสียงก้อง นิยมใช้ในห้องขนาดเล็ก เช่นโรง

ภาพยนตร์ขนาดเล็ก เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การกระจายเสียง เป็นระบบทีเ่กิดจากการพัฒนาทฤษฎีการสะท้อนและหักเหของเสียง โดยคุณสมบัติ

การกระจายทั่วทิศทาง มีการเปลี่ยนเฟสไปตามธรรมชาติและมีการเฉลี่ยความเข้มของเสียงออกไป 

การออกแบบและการควบคุมเสียงที่ใช้ในอาคาร จะน าความรู้จากทั้งสามระบบมาประยุกต์ใช้ให้

เหมาะสม คือ ฟังก์ช่ันของสถานที่นั้นๆ, ความเหมาะสม ขนาด รูปร่างของสถานที่นั้นๆ และ ความ

สวยงามในการออกแบบตกแต่งภายใน 

ชนิดของวัสดุดูดซับเสียง (SOUND ABSOROIN MATERIAL) 

คุณสมบัติในการดูดกลืนเสียงขึ้นอยู่กับลักษณะของผิว ความหนา และความหนาแน่นของวัสดุ  วัสดุที่

เก็บเสียง แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

- PREFABRICATED ACOUSTICAL UNIT ดึงวัสดุดูดซับเสียงส าเร็จรูป รวมทั้ง ACOUSTIC  

ITEM  ที่ท าขายตามท้องตลาดเป็นแผ่นๆ 

- ACOUSTIC PLASTER AND SPRAYED ON MATERIAL เป็นวัสดุรูพรุนพวกพลาสติกและวัสดุ

มีใย (BINDER UNIT) 

- ACOUSTIC BLANKETS เป็นวัสดุจ าพวก MATERIAL WOOL, WOOD WOOL, FIBER 

GLASS, KAPOK BATTS AND HAIR FELT 

1. PREFABRICATED ACOUSTICAL UNITS 

แบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 

ประเภทที่1 เป็นแผ่นส าเร็จรูป รูพรุนหรือผิวขรุขระ แบ่งออกเป็น 

- ALL MATERIAL UNIT เป็นเม็ดเล็กๆและใช้ยิปซั่มเป็นตัวยึด 

- ALL MATERIAL UNIT เป็นเม็ดเล็กๆและใช้ PORTLAND CEMAENT เป็นตัวยึด 

- MINERAL หรือไส้ไม้อ่อนผสมกับ MINERAL BUNDER ซึ่งไม่ติดไฟ เช่น แผ่น SOFTIONS 

ประเภทที่2  เป็นแผ่นส าเร็จรูปเจาะรูพรุน ด้วยเครื่องจักรและมีรูปเป็น PATTERN มีระเบียบแบ่งเป็น 

- แผ่นที่มีผิวหนาแข็งและแกร่ง เจาะรูพรุนใช้ส าหรับเป็นแผ่นปิดหน้าหรือเป็นตัวยึดให้กับวัสดุดูดเสียง

ที่อ่อนนุ่ม เช่น พวกBLANDET เป็นต้น แบบนี้ใช้สีที่ไม่อุดรูพรุนทาบนผิวหน้าได้ 

- เป็นแผ่นวัสดุที่มีผิวหน้านุ่มกว่าแบบแรก และเจาะรูพรุน สามารถที่จะทาสีได้โดยไม่ท าให้คุณสมบัติ

ดูดเสียงลดลง 

- เป็นวัสดุแบบเดียวกัน แต่จะเจาะให้ทะลุเป็นทางยาว หรือท าเป็นร่อง ซึ่งสามารถดูดเสียงได้ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประเภทที่3 เป็นแผ่นที่มีผิวหน้าหยาบ (FISSURED SURFACE) อาจท าได้จากวัสดุหลายชนิด เช่น 

พวก MINERAL UNIT ที่เป็นเม็ดหรือพวก COCK มีคุณสมบัติดูดเสียงได้ดีเหมือนประเภทที่2 วัสดุ

ชนิดนี้มีผิวหน้าหยาบ และเป็นหลุมเป็นบ่อมาก ทาสีได้ 

ประเภทที่4 เป็นแผ่นผิวหน้า เป็นใย POLTED FIBER SURFACE แบ่งเป็น 

- ท าให้เป็นแผ่นที่ท าด้วยใยไม้บางๆ เช่น ข้ึนผสมกับ MINERAL BINDER ผิวหน้าที่ทั้งราบปานกลาง 

และเรียบ 

- ท าด้วยไส้ไม้ชนิดอ่อน เช่น ไส้ไม้สด หญ้าปล้อง ฯลฯ วัสดุชนิดนี้ติดได้ง่าย แต่ราคาถูก ดูดเสียงได้ดี 

มักท าเป็นแผ่นส าเร็จรูป ขนาดกว้าง 4 ฟุต, ยาว 4-10-12 ฟุต ทาสีไม่ได้ 

- ท าด้วยพวก MINERAL FIBERS น ามาตัดซึ่งท าเช่นเดียวกับพวก ACOUSTIC PLASTIC คุณสมบัติ

ข้ึนอยู่กับวัตถุที่ใช้ โดยเฉพาะดูดเสียงที่มีความถ่ีต่ าๆ มีความหนาพอเหมาะและประหยัด ควรหนา ½ 

นิ้ว 

คุณสมบัติของ ACOUSTIC PLASTIC จะดีหรือไม่ข้ึนอยู่กับความแห้ง หรือตัววัสดุที่ใช้ ปูนฉาบ 

จะต้องมีคุณสมบัติในการดูดซึมไม่มากนัก และต้องมีความช้ืนพอดี ไม่เพียงเปียกมากหรือแห้งมาก 

เพราะถ้าเปียกมาก การเกาะกับระหว่างผิวหน้ากับปูนหรือวัตถุที่ฉาบจะไม่เกาะกันดี แต่ถ้าแห้งเกินไป 

มันจะดูดเอาความช้ืนจากปูน ท าให้เสื่อมคุณสมบัติและร่วน 

ข้อควรระวังเกี่ยวกับการป้องกันเสียงต่างๆ 

1. เสียงว่ิงไปว่ิงมาในห้อง  (ROOM FLUTTER) มักเกิดจากห้องที่มีผนัง2ด้าน มักท าให้เกิดเป็นเสียง

อุโฆษได้ วิธีแก้อาจท าให้ก าแพงไม่ขนานกันได้ โดยการแขวนรูป มีหิ้งวางของสิ่งอื่นๆ ประตูหน้าต่าง ก็

ช่วยแก้ปัญหาไปในตัว วัสดุที่ขรุขระ ตู้ โต๊ะ ม่านเป็นริ้วๆ จะช่วยลดลักษณะเสียงว่ิงไปมาในห้องได้ 

2. เสียงรบกวนที่เกิดจากพัดลม เครื่องปรับอากาศ เป็นเสียงที่เกิดภายในอาคาร การแก้ปัญหาท าได้

ดังนี้ คือ  - บุวัสดุดูดกลืนเสียง ท าหน้าต่างกระจก2ช้ัน ป้องกันเสียงที่แทรกผ่านตรงรอยต่อของประตู

และรอยกุญแจ โดยใช้วัสดุพวกสักหลาด ยาง ปิดช่องโหว่ 

- โครงสร้างของพื้น เช่น การปูพื้นไม้บนพื้นคอนกรีต การท า FINISHED บนพื้นคอนกรีต เช่น COCK 

BOARD กระเบื้องยาง พรม 

3. การทาสีบนวัสดุดูดเสียง การพิจารณาอย่างรอบคอบ ก่อนทาสีวัสดุดูดซับเสียงเป็นสิ่ งจ าเป็นมาก 

เพราะวัสดุบางอย่างเมื่อทาสีแล้วคุณสมบัติจะลดลง 

3.1 วัสดุที่เป็นแผ่นบางๆ ดูดเสียงด้วยการสั่นไหว และวัสดุที่มีรูพรุน การใช้สีอาจไปอุดรูพรุนดูดซับ

เสียงเหล่าน้ันได้ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2 วัสดุจาก MINERAL หรือ FIBER BOARD จะไม่สามารถทาสีได้ เนื่องจากเนื้อสีจะไปอุดรูพรุน ไม่

สามารถดูดเสียงที่ความถ่ีประมาณ 50 คน/นาที จะใช้วิธีพ่นแลคเกอร์แทนการเพนส์สีและควรใช้การ

พ่นมากกว่าการทาด้วยแปรง 

 

 

 

วัสดุตกแต่งภายใน 

วัสดุที่ใช้ภายในโครงการ 

1.ปูนเปลือย คือลักษณะพื้นผิวที่โชว์เนื้อคอนกรีต ไม่มีการทาสี โดยทั่วไปแบ่งออกได้เป็น 2 แบบ 

ปูนเปลือยแบบแรก คือ พื้นผิวคอนกรีตหล่อที่ไม่มีการฉาบแต่งผิว หรือที่เรียกกันแบบสั้นๆ ว่าคอนกรีต

เปลือย พื้นผิวประเภทนี้เกิดจากการ หล่อคอนกรีตลงไปในแบบ เมื่อครบอายุคอนกรีต ก็ถอดแบบ

ส าหรับหล่อคอนกรีตออก ก็จะได้คอนกรีตพื้นผิวคอนกรีตที่ยังไม่มีการฉาบแต่งผิวใดๆ ทั้งสิ้น 

ลวดลายพื้นผิวของคอนกรีตเปลือยจะข้ึนอยู่กับ วัสดุที่น ามาใช้ท าแบบหล่อคอนกรีต พื้นผิวคอนกรีต

เปลือยส่วนใหญ่ที่เราพบเห็นในนิตยสารต่างประเทศเกิดจากการใช้ แบบเหล็ก ซึ่งจะท าให้ผิวของ

คอนกรีตหลังจากถอดแบบแล้ว มีความเรียบเนียน และมันวาวเล็กน้อย แต่ส าหรับประเทศไทย ยังนิยม

การใช้ แบบไม้ ซึ่งมีข้อจ ากัด จากเรื่องขนาดของไม้แบบ เนื้อไม้ จ านวนครั้งที่ใช้ของไม้แบบ ซึ่งจะท าให้

ผิวคอนกรีตไม่สวยงามเท่ากับการใช้ แบบเหล็ก นอกจากนั้นเมื่อเปรียบเทียบต้นทุนของการใช้แบบ

เหล็กจะมีราคาแพงกว่าการใช้แบบไม้อีกด้วย ความลึกบากในการท าคอนกรีตเปลือย ความยากของ

การท าคอนกรีตเปลือย ก็คือ ความสม่ าเสมอของสีคอนกรีต ซึ่งสัมพันธ์กับอัตราส่วนในการผสม

คอนกรีต หากส่วนผสมของ ซีเมนต์ หิน ทราย และน้ า ในแต่ละครั้งไม่เท่ากัน ก็จะท าให้สีของคอนกรีต

ไม่เท่ากัน 

 

ปูนเปลือยแบบที่สอง คือ ผนังที่ก่อด้วยวัสดุก่อและฉาบปูนซีเมนต์ แบบขัดหยาบ หรือขัดมัน โดยไม่

ทาสี โดยส่วนมากการใช้ผิวปูนเปลือยแบบที่สองนี้ มักจะเกิดความต้องการของผู้ออกแบบที่อยากได้

พื้นผิวแบบคอนกรีตเปลือย แต่ด้วยข้อจ ากัดดังที่กล่าวไปข้างต้น จึงท าให้นักออกแบบในบ้านเรามักจะ

เลือกใช้ผิวซีเมนต์ผิวมันแทน 

ความยากของการท าผิวซีเมนต์ขัดมัน คล้ายคลึงกับการท าคอนกรีตเปลือย นั่นคือ ความยากในการท า

ให้ผิวขัดมันให้มีสีสันที่สม่ าเสมอ เนื่องจากการขัดมันจะต้องท าการขัดมันในขณะที่คอนกรีตก าลังเซต
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัว ดังนั้นจึงไม่สามารถขัดพื้นที่ได้กว้างนัก ท าให้เกิดความแตกต่างบริเวณรอยต่อระหว่างพื้นผิวในการ

ขัดแต่ละครั้ง ปัจจัยที่ส าคัญที่สุดที่อยากให้ผู้ที่ก าลังตัดสินใจจะสร้างบ้านแบบปูนเปลือยชนิดขัดมัน

ตระหนักถึงมากที่สุดก็คือช่างฝมีือ ควรหาช่างที่มีประสบการณ์ในการท าผิวขัดมันเพราะหากใช้ช่างที่ไม่

มีประสบการณ์แล้วนอกจากจะไม่ได้ผิวขัดมันตามที่ต้องการแล้ว ยังอาจท าให้เกิดการแตกลายงาของ

พื้นผิวซึ่งแก้ไขได้ยากล าบากเป็นอย่างยิ่งอีกด้วย 

2.วัสดุประเภทดินเผา วัสดุประเภทดินเผา เช่น อิฐ กระเบื้อง และ TERA COTTA สามารถใช้กรุพื้น-

ผนัง มีราคาถูก ทนทานต่อสภาพดินฟ้า อากาศ ทนการสึกกร่อน บ ารุงรักษาง่ายตลอดจนมีสีลวดลาย

ให้เลือกมากกว่า 

วัสดุประเภทดินเผาที่ใช้มากในโครงการคือ ผนังก่ออิฐโชว์แนว คือผนังที่มีการก่ออิฐเรียงกัน และไม่มี

การฉาบทับ เพื่อต้องการโชว์แนวของอิฐผนังชนิดนี้ จึงไม่มีปูนฉาบหน้า กันความช้ืน ดังนั้นในการก่ออิฐ

โชว์แนวส าหรับผนัง ด้านนอกอาคาร ไม่ควรจะก่อโชว์ทั้งสองด้าน เพราะเวลาฝนตก หรือมีความช้ืน 

เข้ากระทบผนัง น้ าจะซึมเข้าด้านในได้โดยง่าย ข้อควรระวัง อีกประการ ก็คือ อย่าก่อในบริเวณที่มีรถ

ว่ิงผ่านหรือว่ิงเฉียด (เช่นโรงรถ ข้างถนน เป็นต้น) เพราะหากมีการกระทบให้อิฐโชว์แนวมีรอย การ

แก้ไขท าได้ยาก ส่วนใหญ่มักต้องทุบผนังทั้งแผงออก และก่อข้ึนใหม่ 

3.วัสดุประเภทไม้ 

ไม้สัก เป็นไม้เนื้อปานกลางระหว่างไม้เนื้อแข็งกับไม้เนื้ออ่อน จึงเป็นไม้ที่ใช้ในงานประณีตได้ ประกอบ

กับเนื้อวัสดุมีสีและลวดลายที่สวยงาม จึงเหมาะที่สุดส าหรับเครื่องเรือนที่ใช้ไม้สักทั้งตัว ก็จะมีราคาสูง

มาก แต่จะมีความคงทนมาก เครื่องเรือนไม้สักหรือที่ใช้ไม้สักเป็นส่วนใหญ่  จะสามารถออกแบบ

อย่างไรก็ได้ รวมทั้งการสลักก็ท าได้ทุกประเภท ถึงแม้ที่เป็นลายขนาดเล็กหรือลายที่มีความละเอียด

มาก 

ไม้อัดOSB  ย่อมาจาก “Oriented Strand Board” หรือสามารถเรียกในภาษาไทยว่า “เกล็ดไม้อัด

เรียงช้ิน” เป็นไม้แผ่นอีกประเภทหนึ่งในรูปแบบ แผ่นไม้อัดไม้ประกอบ (Wood-based Panels) ซึ่ง

ใช้วิทยาการความรุ้ทางไม้มาประยุกต์รวมแผ่นช้ินไม้อัด (Particleboard) แผ่นไม้อัด (Ply-wood) 

และลักษณะแผ่นไม้แปรรูป (Lumber) กล่าวคือแผ่น OSB ประกอบด้วยช้ินไม้เล็กๆ หลากหลาย

ขนาดและความยาวโดยน้ าแผ่นเศษไม้มาผสมกาวก่อนที่จะน าไปเรียงให้เสี้ยนไม้อยู่ในทิศทางเดียวกัน

ในแต่ละช้ัน ซึ่งแผ่น OSB จะมีอย่างน้อย 3 ช้ัน แต่ละช้ันจะวางสลับเสี้ยนขวางตั้งฉากกันจากนั้นน าไป

อัดด้วยความร้อนได้แผ่นที่กว้างและยาวตามแต่ขนาดที่ต้องการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คุณสมบัติแผ่น OSBหรือข้อดีต่างๆมีการทดลองเปรยีบเทียบแผน่ที่มีการเรียงช้ินไม้แบบช้ันเดียว กัแผ่น

ที่ไม่เรียงช้ินไม้ปรากฎว่า ค่าความแข็งแรงดึงและค่าแรงดัน 

ตามยาวแผ่นให้ค่ามากกว่า 2 เท่าแต่ตามขวางแผ่นให้ค่าน้อยกว่า 2 เท่า แผ่น OSB มีความคงขนาด

และแข็งแรงในสภาวะความช้ืนต่างๆ มีความเหมาะสมในงานก่อสร้าง ใช้ท าผนังบา้นแบบหล่อคอนกรีต 

ป้ายสัญญาณจราจรและตู้ขนส่งสินค้า และแผ่น OSB นี้สามารถใช้ทดแทนแผ่นไม้อัดได้คือ 

 

1) ใช้เป็นโครงสร้าง 

- พื้นหลังคา พื้น ผนัง (โดยไม่ต้องขัดผิวแผ่น OSB) 

- ช้ินส่วนบันได ขอบค้ิวไม้ หิ้งหรือช้ันวางของ (แผ่น OSB ขัดผิว/หรือปิดทับผิวด้วยวัสดุอื่น) 

2) ใช้ในอุตหกรรม 

- การขนส่ง ได้แก่ ผนังด้านในรถไฟ รถบรรทุก และตู้ขนส่ง 

- ส่วนประกอบที่เป็นไม้ใช้แผ่น OSB ได้โดยปิดทับผิวด้วยพลาสติก เป็นต้น 

- เครื่องเรือนและด้ามจับอุปกรณ์ต่างๆ 

- ช้ันวางของในอุตสหกรรม 

3) ใช้งานได้สะดวกด้วยตนเอง เพราะเป็นแผ่นบางใช้ประโยชน์ได้กว้างขว้าง ขัดทาสีได้ เหมาะส าหรับ

งานประดิษฐ์วัสดุช้ินเล็กๆ 

ด้านความแข็งแรงเมื่อเปรียบเทียบกับแผ่นไม้ อัดอื่นๆ ที่ความหนาแน่นและปริมาณกาวที่เท่ากันแล้ว 

แผ่น OSB ให้ความแข็งแรงมากกว่า 3 เท่าตัวและแผ่น OSB ทั้งชนิดช้ันเดียวและหลายช้ันมีสมบัติที่ดี

เทียบเท่าแผ่นไม้อัดและแผ่นไม้ แปรรูป 

 

4กระจก  กระจกเป็นวัสดุส าคัญในการตกแต่งภายในอย่างมาก เพราะมีความสวยงามในตัวเอง  

สามารถใช้ร่วมกับวัสดุอื่นๆได้อย่างดี มีความโปร่งแสง ทนไฟ และกระจกเงามีความส าคัญในการเพิ่ม

ความโปร่งโล่ง และมีคุณค่า-หรูหรา 

กระจกมีหลายแบบ สามารถเลือกใช้ได้ตามความต้องการ เช่น กระจกดูดความร้อน กระจก 2 ช้ัน ช่วย

กระจายแสง และกรองความร้อน กระจกบานเกร็ดรับลมได้  กระจกมีข้อดี คือ สามารถกั้นน้ า ลม ฝน

ได้ ปลอดภัยจากเช้ือราและสามารถป้องกันเสียงรบกวนได้   แต่มีข้อเสีย คือ มีขนาดใหญ่ไม่มาก ถ้า

ต้องการขนาดใหญ่พิเศษ ต้องสั่งท าจากต่างประเทศ ขนส่งล าบาก ผิวหน้าอาจเกิดรอยขีดข่วนและฝุ่น

เกาะง่าย  มีราคาค่อนข้างสูง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กระจกที่น ามาใช้ในงานออกแบบหลักๆ ได้แก่ 

- กระจกติดฟิล์ม ซึ่งนอกจากสามารถกันความร้อนเข้าสู่ภายในอาคารแล้ว คนจากภายนอกอาคาร

ไม่สามารถมองเห็นภายในอาคาร แต่คนที่อยู่ภายในอาคารสามารถมองเห็นภายนอกได้ ช่วยสร้างความ

เป็นส่วนตัวให้แก่ผู้ใช้งาน และทางเดียวกันก็ช่วยให้ผู้ใช้งานไม่รู้สึกว่าห้องอึดอัดคับแคบ 

- กระจกเงา น ามาใช้กับห้องที่มีขนาดแคบและแทบไม่มีช่องเปิดที่เช่ือมต่อกับสภาพแวดล้อมนอก

อาคาร อย่างส่วนจัดจ าหน่ายลิตภัณฑ์เสริมความงามและเครื่องส าอางต่างๆ ทั้งนี้ก็เพื่อเพิ่มการกระทบ

ของแสงสว่างให้แก่ห้อง ไม่ให้ห้องดูคับแคบ เป็นการลวงตาว่าห้องมีขนาดใหญ่กว่าความจริง และช่วย

เพิ่มความหรูหราอีกด้วย 

- กระจกใสเขียว ช่วยให้ห้องดูโปร่งโล่ง อีกทั้งสีเขียวที่ใช้ก็ให้ความรู้สึกสบายตา ในที่นี้ได้น ามาใช้

ประกอบกับวัสดุประเภทไม้ในห้องสปาของทางศูนย์ 

5.เหล็กรูปพรรณชนิดต่างๆ 

เหล็กเอชบีม (H-Beam) เป็นเหล็กโครงสร้างรูปพรรณข้ึนรูปร้อน เกรด SS400 ความยาวมาตรฐาน 6 

M. เหมาะส าหรับงานโครงสร้างเสา คาน และโครงตึกขนาดใหญ่ 

เหล็กไอบีม (I-Beam) เป็นเหล็กโครงสร้างรูปพรรณข้ึนรูปร้อน เกรด SS400 ความยาวมาตรฐาน 6 

M.เหมาะส าหรับงานท าเสา คาน และรางเครน ที่ต้องการรับน้ าหนักมาก 

เหล็กตัวซี (Light Lip Channel) เป็นเหล็กรูปพรรณข้ึนรูปเย็น ความยาวมาตรฐาน 6 M. มีหน้าตัด

เป็นรูปตัวซี เหมาะส าหรับงานโครงสร้างทั่วไป งานบันได การท าโครงหลังคา แปต่างๆ 

เหล็กฉาก (Equal Angle) เป็นเหล็กโครงสร้างรูปพรรณข้ึนรูปร้อน ความยาวมาตรฐาน 6 M. เหมาะ

ส าหรับงาน โครงสร้างบ้าน, หลังคาโรงงาน งานโครงสร้างขนาดเล็กโดยทั่วไป เสาส่งไฟฟ้าและ วิทยุ 

เหล็กแผ่นลาย (Checkerd Plate) มีลักษณะเป็นแผ่นสี่เหลี่ยมผืนผ้า ผิวเป็นลวดลายนูน เพื่อป้องกัน

การลื่นและน้ าขังเหมาะส าหรับการใช้ปูพื้นทางเดินและบันได พื้นรถบรรทุก ฯลฯ มีหลายขนาดและ

ความหนา 

เหล็กแผ่นด า (Plate) มีลักษณะเป็นแผ่นสี่เหลี่ยมผืนผ้า ผิวเรียบ นิยมใช้ส าหรับงานโครงสร้างทั่ วไป 

การปูพื้น การเช่ือมต่อโครงสร้างยานยนต์ งานต่อเรือ สะพานเหล็ก ฯลฯ มีหลายขนาดและความหนา 

6. กระเบื้องยาง  เป็นพื้นส าเร็จรูปอีกชนิดหนึ่งที่มีความสวยงามมาก  ติดตั้งง่าย กาวที่ใช้ไม่มีกลิ่นฉุน

รุนแรง  ทนต่อการลากถูจากสิ่งของหนักได้ดี  ปัจจุบันมีลวดลายให้เลือกใช้จ านวนมาก  เป็นพื้นที่ผลิต

จากวัสดุทนไฟ   ไม่ผสมแร่ใยหิน  คุณสมบัติที่โดดเด่นของกระเบื้องยางคือ ไม่บวมหรือยุ่ยเมือโดนน้ า  

ไม่เป็นเช้ือรา เช็ดถูท าความสะอาดง่าย  เปลียนหรือซ่อมแซมได้เองเพียงใช้ปลายคัตเตอร์งัดกระเบื้อง
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



38 
 

แผ่นที่ต้องการเปลี่ยนออก  เทกาวพอประมาณแล้วปาดให้มาด  ๆ วางกระเบื้องแผ่นใหม่ลงไป  ตบ  ๆ 

ให้แน่นก็ใช้การได้แล้ว 

 

กระเบื้องยางมีให้เลือกใช้หลากหลายชนิด  เช่นกระเบื้องยางชนิดแผ่น มีให้เลือกหลายขนาดและความ

หนาเหมาะส าหรับห้างสรรพสินค้าและที่อยู่อาศัย  เพราะมีลวดลายให้เลือกจ านวนมาก  เช่น  ลายไม้  

ลายหินอ่อน  เป็นต้น  นอกจากนี้กระเบื้องยางยังมีชนิดม้วนที่เหมาะส าหรับทางเดิน  ตามโรงงานหรือ

โรงพยาบาลอีกด้วย 

7.หญ้าเทียม เป็นพื้นผิวที่ท ามาจากเส้นใยสังเคราะห์ โดยท าให้ดูเหมือนหญ้าธรรมชาติ มักใช้กับสนาม

กีฬาที่เป็นกีฬาที่เล่นบนสนามหญ้าจริง อย่างไรก็ตามยังมีใช้ในสนามหญ้าตามที่พักอาศัย และอาคาร

พาณิชย์ด้วย เหตุผลส าคัญคือเรื่องการบ ารุงรักษา หญ้าเทียมสามารถใช้งานได้ทนทาน เช่นการแข่งขัน

กีฬา และไม่ต้องรดน้ า หรือตัดหญ้า ส าหรับสนามที่ครอบโดยหลังคาและมีบางส่วนใช้หญ้าเทียมเพราะ

ยากที่จะปลูกหญา้ที่มีแสงไม่เพียงพอ แต่หญ้าเทียมก็มีข้อเสีย คือ มีอายุการใช้งานต่ า ต้องการท าความ

สะอาดเป็นครั้งคราว มีสารพิษเคมีจากอินฟิลและต้องเพิ่มความปลอดภัยด้านสุขภาพเพิ่มข้ึน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่3 

 

การศึกษาพฤติกรรมและพื้นที่ใช้สอย  
๓.๑ ประเภทผู้ใช้โครงการ  
ผู้ใช้บริการ คือ กลุ่มบุคคลทีม่ีพฤติกรรมเกี่ยวเนื่องกบัโครงการก่อใหเ้กิดความต้องการพื้นที่ภายในโครงการเพือ่ทีจ่ะ
ตอบสนองพฤติกรรมนั้นๆ โดยสามารถแบง่ได้เป็น  
๑. ผู้ให้บริการ  

๒. ผู้ใช้บริการ  
 
ผู้ให้บริการ หมายถึง เจ้าหน้าที่ซึง่ทางานภายใต้องค์กรทีร่ับผิดชอบและบริหารงานในโครงการเพื่อบรหิารงานให้
บรรลุตามเป้าหมายและเพือ่อานวยความสะดวกใหก้ับผู้เข้าชมหรือผู้รบับริการ  
ในการศึกษาเรื่องผู้มาใช้โครงการ (User) สามารถแบ่งผู้ใช้บริการในโครงการได ้3 ประเภท คือ  
๑.ผู้มาใช้บริการ ประกอบด้วย กลุม่นักเรียนนักศึกษาจากสถาบันการศึกษา และ ผู้คนที่สนใจ  
๒. ผู้ให้บริการภายในโครงการ ประกอบด้วย ผู้บรหิาร และพนักงานในระดบัต่างๆภายในโครงการ  
๓.วิทยากรพเิศษที่เชิญมาบรรยายสอนให้ความรู ้ 

๓.๒ พฤติกรรมของผู้เข้าใช้โครงการ  
๓.๒.๑ พฤติกรรมของผู้ใช้บริการ  
เวลาทาการทีเ่ปิดใหบุ้คคลภายนอกเข้ามาติดต่อคือ 09.00-22.00น. โดยเปิดให้บริการทุกวัน แต่ละส่วนจะมี
ช่วงเวลาทาการแตกต่างกันไป  

๓.๒.๒ พฤติกรรมของผู้ให้บริการ  
08.00 – 12.00 น. เป็นเวลาเข้าทางานของเจ้าหน้าที่แต่ละแผนก 12.00 – 13.00 น. เป็นเวลาพักผ่อนทานอาหาร

ภายในโครงการ แต่พนักงานที่ต้องประจาตาแหนง่ตลอดเวลาจะผลัดกันทานอาหาร 13.00 – 18.00น. ปฏิบัติหน้าที่

ตามปกต ิเจ้าหน้าทีส่านักงานจะเลกิงานเวลา18.00 น. ส่วนเจ้าหน้าที่ประจาส่วนบริการต่างๆจะเลิกงานเวลา 

22.00 น.หลังเวลา 18.00 น. เจ้าหน้าทีเ่ดินทานกลับ เหลอืแต่พนักงานรักษาความปลอดภัย 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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๓.๒.๔ แผนภาพแสดงพฤตกิรรมของผู้ให้บริการ และใช้บริการ 

 

พฤติกรรมโดยรวมของผู้เข้าใช้โครงการ 

 

พฤติกรรมของผู้เข้าใช้โครงการ 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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พฤติกรรมของผู้เข้าใช้โครงการ 

 

พฤติกรรมของผู้เข้าใช้โครงการ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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พฤติกรรมของผู้เข้าใช้โครงการ 

 

พฤติกรรมของผู้เข้าใช้โครงการ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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๓.๓ การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยของโครงการที่ต้องการ  
จานวนผู้เข้าใช้โครงการ  
เนื่องจากโครงการนี้เป็นโครงการเสนอแนะ ซึ่งไม่มโีครงการลักษณะนี้มาก่อนทาให้ไมส่ามารถหาโครงการ

เปรียบเทียบเพื่อศึกษาจานวนผู้รบับริการไดจ้ึงต้องอาศัยการหาจานวนผู้ใช้บรกิารแต่ละประเภทจากข้อมลูจรงิของ

การเข้าสู่โครงการของผู้ใช้บริการและจากตัวอย่างทีม่ีขนาดพื้นที่ใกลเ้คียงกบัโครงการ 

 

ภาพตารางแสดงพืน้ท่ีการใช้งานของReception, Exhibition 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพตารางแสดงพืน้ท่ีการใช้งานของFood court, Co-working space

 

ภาพตารางแสดงพืน้ท่ีการใช้งานของ Library 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ ๔ 

การวิเคราะห์โครงการ 

      4.1.1 การวิเคราะห์ท่ีตั้ง และอาคาร  

เหตุผลในการเลือกท่ีตั้งโครงการ 

คุณสมบัติทีจ่ าเป็นส าหรบัโครงการ “ชุมชนนักพัฒนา” 

4. เป็นพื้นที่ใจกลางเมืองส่วน CBD ของกรงุเทพมหานคร 

5. การคมนาคมสะดวก 

6. ดึงดูดต่อผู้เริ่มต้นในการท าธุรกิจส่วนตัว 

จากคุณสมบัติทีจ่ าเป็นท าใหส้ามารถสรปุที่ตัง้ที่เหมาะสมกับโครงการ 

คือพื้นที่ อาคารภายใน Arena 10 ซอยทองหลอ่-เอกมัย5 เขตคลองตันเหนือ กรงุเทพมหานคร 

 

 

รูปที่1 แสดงที่ตั้งของที่ดินและถนนโดยรอบ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



46 
 

สภาพแวดล้อมโดยรอบ   

พื้นที่โดยรอบ อาคารอยู่ในโครงการ Arena 10 

 

รูปที่2 แสดงอาณาเขตติดต่อโดยรอบบริเวณที่ดิน 

อาณาเขตติดต่อ  

ทิศเหนือ ติดกับแนวถนนซอยเอกมัย 7 

ทิศใต ้  ติดกับพื้นที่โครงการ ARENA 10 บรเิวณที่จอดรถด้านในสุด 

ทิศตะวันออก  ติดกับอาคารตึกแถว 

ทิศตะวันตก  ติดกับพื้นที่โครงการ ARENA 10 ร้าน Funky villa 

    

ทิศเหนือ ซอยเอกมัย 7 ทิศใต้ ที่จอดรถ ทิศตะวันตก ร้านFunky Villa ทิศตะวันออก อาคารตึกแถว 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การเขา้ถึงโครงการ 

4. รถยนตร์ส่วนตัว เลี้ยวเข้าโครงการ ARENA 10 จากถนน เอกมัย 5 

5. BTS สถานี ทองหล่อ ระยะทางถนน 1.8  กิโลเมตร 

6. BTS สถานี เอกมัย ระยะทางถนน 2.7 กิโลเมตร 

ลักณะท่ัวไปภายในท่ีดิน  

 

คือพื้นที่ของโครงการ ARENA 10 

ขนาดและลักษณะที่ดิน  

เป็นที่ดินอาคารเป็นทรงสีเ่หลี่ยมผืนผ้า กว้าง 20เมตร ยาว 50เมตร  รวมเป็นพื้นที่ 1000 ตรม.  

ประกอบด้วย 1. พื้นที่อาคาร (เป็นแนวราบ สูง5ช้ัน กว้าง 20เมตร ยาว 50เมตร) 

                    2. โซนพื้นที่โครงการ ARENA 10 (เป็นพื้นที่ Community mall ขนาด.พื้นที่ 31,075 ตรม.) 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ลักษณะอาคาร 

ลักษณะอาคาร : เป็นอาคารอยูอ่าศัย Apartment เก่า อยู่ในสภาพทรุดโทรม และใช้ประโยชน์ใช้สอยได้ไม่เต็มที่ 

ปัจจุบัน มีการรีโนเวทพื้นทีอ่าคารบางส่วนเป็นร้านอาหาร และ Pub  

 

  

รูปที่3 แสดงรูปถ่ายภายนอกอาคาร 

เป็นอาคารคอนกรีต หลังคาFlat สูง 5 ช้ัน มีการพัฒนาพื้นที่อาคารส่วนล่างเป็นร้านอาหารและ Pubส่วน

พื้นที่อาคารด้านบน ช้ัน3-5 ปัจจบุันไม่มีการใช้งานอย่างเหมาะสม 

เหตุผลในการเลือกอาคาร 

คุณสมบัติทีจ่ าเป็นส าหรบัอาคารโครงการ “ชุมชนนักพฒันา” 

3. เป็นอาคารแนวราบไมสู่งมาก(ไม่เกิน 5 ช้ัน) แต่เป็นอาคารเพดานสูง 

4. เป็นอาคารช่วงเสากว้าง ส าหรับห้องจัดแสดงผลงาน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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15.ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั 

6. เพื่อเป็นสถานที่ส าหรบัพัฒนาความคิดต้ังต้น ให้กบักลุ่มคนที่ต้องการประกอบธุรกจิใหม่ 

7. เพื่อเป็นการแก้ไขอาคารที่มสีภาพทรุดโทรม,ใช้สอยไม่คุ้มค่า และสร้างบรรยากาศทัศนียภาพที่ไม่ด ี

8. เพื่อเป็นสถานที่ ที่ให้นักออกแบบ และศิลปินที่ ได้มีพื้นทีท่ี่จะน าผลงานของตนเองออกสูส่ายตาประชาชนและ

สร้างเครือข่าย ส าหรบัการท างานร่วมกัน 

 

 

 

 20 เมตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.2 การวิเคราะห์คา่ความสัมพันธ์ของพ้ืนท่ี และ แผนภาพความสัมพันธ์ของพ้ืนท่ีแบบวงกลม  

ตาราง และแผนภาพ แสดงความสมัพนัธ์ของพืน้ท่ีภาพรวม

 

ตาราง และแผนภาพ แสดงความสมัพนัธ์ของพืน้ท่ี Reception 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง และแผนภาพ แสดงความสมัพนัธ์ของพืน้ท่ี Exhibition

ตาราง และแผนภาพ แสดงความสมัพนัธ์ของพืน้ท่ี Co-working space 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง และแผนภาพ แสดงความสมัพนัธ์ของพืน้ท่ี Food court

 

ตาราง และแผนภาพ แสดงความสมัพนัธ์ของพืน้ท่ี Library 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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      4.1.4 ตารางสรุปผลพ้ืนท่ีท่ีต้องการ และแผนภูมิวงกลมเปรียบเทียบขนาดพ้ืนท่ี  

 

  

    4.1.5 การวิเคราะห์ขนาดพ้ืนท่ี และทางสญัจร  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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      4.1.6 การวิเคราะห์กลุ่มพื้นท่ีสัมพันธ ์ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   4.2 แนวความคิดในการออกแบบ  

      4.2.1 แนวความคิดในการออกแบบ  

 

   

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    4.2.2 ธีม หรือ Mood Board   

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



57 
 

บทท่ี 5 

ผลงานการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน 

   5.1 ผังบริเวณของโครงการ  

 

  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  5.2 ผังเฟอร์นิเจอร์ของอาคารโครงการ

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



62 
 

 

   

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   5.3 รูปตัดของอาคารโครงการ

 

 

   

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.4 ภาพทัศนียภาพภายในโครงกา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   5.5 ภาพไอโซเมตริก
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