
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ภาคนิพนธ์ 
โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในเสนอแนะ 

ศูนย์ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ จ.เชียงใหม่ 
Design Proposal For Interior Architectural Design Of 

 Chiang Mai Creative & Design Showcase 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

นางสาว เกตุวรางค์  คุณาปกรณ์การ  รหัส 54020098 
    MS. KETWARANG  KHUNAPAKORNKARN  CODE 54020098 

 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธน์ีเ้ป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาตร ี
 สถาปัตยกรรมบัณฑิต (สถาปัตยกรรมภายใน) 

กลุ่มวิชาสถาปัตยกรรมภายใน สาขาวิชาสถาปัตยกรรมและการวางแผน 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระลาดบัง 
ประจําปีการศึกษา 2558 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



หัวเรื่องวิทยานิพนธ์ 
 
ชื่อ    นางสาว เกตุวรางค์ คุณาปกรณ์การ 
   Miss Ketwarang Khunapakornkarn 
 
รหัส   54020098 
 
สาขาวิชา  สถาปัตยกรรมภายใน 
 
คณะ   สถาปัตยกรรมศาสตร์ 
 
ที่อยู่   419/10 ถ.ศรนีครินทร์ ต.สําโรงเหนือ อ.เมือง จ.สมุทรปราการ 10270 
 
โทรศัพท ์  084-653-5866 
 
E-Mail   ketwarang.mey@gmail.com 
 
อาจารย์ทีป่รึกษา อ.นรินทร์ เลิศวัศววิวัฒน์  
 
หัวข้อวิทยานพินธ ์ โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในเสนอแนะ 
   Chiang Mai Creative and Design Showcase 
 
ประเภทโครงการ โครงการเสนอแนะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทคัดย่อ 
 ในการทําวิทยานิพนธ์เร่ือง “โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในเสนอแนะ Chiang Mai Creative and 
Design Showcase” น้ี  มีวัตถุประสงค์ที่สาํคัญคือ เพ่ือศกึษาถึงปัญหา และการให้ความสําคัญ  การแก้ปัญหา  และ
หาแนวทางในการออกแบบสร้างสรรค์ทางสถาปัตยกรรมภายใน  เพ่ือใหม้ีลักษณะและบรรยากาศสอดคล้องเข้ากับ
รูปแบบสถาปัตยกรรม  และสภาพแวดล้อม  ตามหลักวิชาการและแนวคิดที่ต้ังไว้  โดยดําเนินการศึกษา  ค้นคว้า  
วิเคราะห์  ออกแบบ  โดยคํานึงถึงพฤติกรรม  และความต้องการของผู้ใช้อาคารเพ่ือให้งานศึกษาค้นคว้า   อยู่บน
พ้ืนฐานของความเป็นจริง  ความเป็นไปได้ของโครงการ และศึกษาข้อมูลจากโครงการใกล้เคียงในเรื่องนโยบาย
เพ่ือที่จะบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางเอาไว้   
 
วัตถุประสงค์ของโครงการ  

1.เพ่ือสร้างพ้ืนที่รวบรวมและจัดแสดงผลงาน และประชาสัมพันธ์ผลงานของนักสร้างสรรค์ 
 2.เพ่ือสร้างพ้ืนที่พบปะ และแลกเปลี่ยนทางความคิดสร้างสรรค์   
 3.เพ่ือสร้างแหล่งรวบรวมและถ่ายทอดความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ 

4.เพ่ือการส่งเสริมการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ และสร้างภาพลักษณ์ใหม่ให้กับเมืองและท้องถิ่น 
 
แนวทางการออกแบบ 
 มีวัตถุประสงค์ที่สําคัญเพ่ือศกึษาการนําเสนอ  การหาแนวทางในการออกแบบสร้างสรรค์ทางสถาปัตยกรรม
ภายใน   เพ่ือให้มีลักษณะและบรรยากาศสอดคล้องเข้ากับรูปแบบสถาปัตยกรรมและสภาพแวดล้อม  นําลักษณะ
ความเป็นพ้ืนถิ่นกับรูปแบบสมัยใหมม่าผสมผสานให้เกิดความร่วมสมัย  โดยนําเรื่องราวของตัวสถาปัตยกรรม พ้ืนที ่
และเรื่องราวของสภาพแวดล้อมมาใช้ในการออกแบบตกแต่ง  ให้ผู้เข้าชมได้สัมผสับรรยากาศผลงานศิลปะที่นํามาโชว์
และเข้าถึงวัฒนธรรมของคนที่ท้องถิ่น 
 
วิธีการวิจัย 
 1. ค้นคว้าข้อมลูที่เก่ียวข้องกับโครงการ 

1.1 ศึกษาสภาพความเป็นอยู่ของโครงการ และสภาพแวดล้อมข้างเคียง 
1.2 ศึกษาโครงการที่มีลักษณะใกล้เคียง เพ่ือนํามาปรับใช้กับงาน ออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน 

2. ศึกษาพฤติกรรมและอัตรากําลังของบุคคลที่เก่ียวข้อง 
 3. ศึกษาข้อมลูลักษณะชีวิตความเป็นอยู่ของศิลปินและชุมชนโดยรอบ และองค์ประกอบต่างๆ 
 4. ศึกษาองค์ประกอบและแนวทางการออกแบบตกแต่งของศูนย์การเรียนรู้และแกลอรี่ทีใ่กล้เคียงกัน 
 5. ศึกษาสภาพแวดล้อมของสถานที่ต้ังโครงการ 
 6. ศึกษารูปแบบสถาปัตยกรรมและแนวทางการตกแต่ง การเลือกใช้วัสดุทีเ่หมาะสม 
 
สรุปผลการวิจยั 

1. สถานที่ต้ังมีความเหมาะสมกับสภาพของโครงการ ขนาดและสัดส่วนเหมาะสมกับที่ต้ังโครงการ และการ

ขยายตัวของโครงการในอนาคต 

2. การจัดวางอาคารมีผลมาจากพฤติกรรมการเข้าใช้อาคารเป็นหลัก และทศันียภาพที่แต่ละพ้ืนที่ต้องการ 
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3. การใช้งานทั้งภายในและภายนอกมีความสัมพันธ์ต่อเน่ืองกัน 

4. งานระบบต้องมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับความต้องการ 

5. วัสดุอุปกรณ์และพนักงานที่ดีจะทําให้โครงการมีความสมบูรณ์มากย่ิงข้ึน 

 

ข้อเสนอแนะ  
1. ที่ต้ังและตัวอาคารมีความเหมาะสมกัน ในเรื่องของขนาด และการวางตําแหน่ง เพราะจะช่วยในเรื่อง

ความสวยงามและใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มที่ 

2. การศึกษาโครงการที่มีลักษณะใกล้เคียง จะช่วยให้ทราบข้อดี-ข้อเสีย เพ่ือมาปรับใช้ในโครงการได้อย่าง

เหมาะสม 

3. ต้องคํานึงถึงสภาพแวดล้อมภายในให้มาก เช่น การนํากระจกมาใช้ในพ้ืนที่สาธารณะ การติดต้ังแสงไฟ 

และดวงโคมในลักษณะพ้ืนที่ทีเ่หมาะสม 

4. การประสานการออกแบบ ภูมิปัญญาชาวบ้าน สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น มคีวามกลมกลืนไม่เด่นหรือด้อย

จนเกินไป 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.  เรียนรู้วิธีการจัดการ ขั้นตอนลําดับในการทําวิทยานิพนธ์ และ สามารถนํามาประยุกต์ใช้ให้เข้ากับ
โครงการ เพ่ือตอบสนองความต้องการแก่ผู้มาใช้         

 2.  ได้เรียนรู้การเก็บข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ทั้งจากการทําแบบสอบถาม ค้นหาในห้องสมุด 
 อินเตอร์เน็ต เพ่ือนํามาวิเคราะห์ แยกแยะ และ สังเคราะห์ออกมาเป็นงานออกแบบ 
 3.   ได้เสนอแนวทางการออกแบบที่ใช้พ้ืนที่ที่มีอยู่ และ อาคารที่ไม่ค่อยได้ใช้งานให้เกิด ประโยชน์ต่อสังคม     

4.   ได้ทําความเข้าเกี่ยวกับงานสถาปัตยกรรม และ สถาปัตยกรรมภายในทั้งงานระบบ  โครงสร้างโดยใช้
บริบท รอบๆโครงการ เป็นส่วนในการออกแบบ 

 5.  สามารถนําความรู้ที่ได้ระหว่างการหาข้อมูลไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน และในอนาคต 
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คํานํา 
 

เชียงใหม่ เป็นเมืองที่เป็นศูนย์รวมนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะซึ่งมีเป็นจํานวนมาก ทั้งนักสร้างสรรค์ด้ังเดิม 
นักสร้างสรรค์หน้าใหม่ รวมไปถึงว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ๆ ที่สามารถผนวกภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น งานแกะไม้ งาน
เคร่ืองเงิน งานผ้าทอ งานเคร่ืองป้ันดินเผา และงานเคร่ืองเรือน ให้เข้ากับวิถีชีวิตร่วมสมัยได้อย่างลงตัว แต่ด้วยสภาพ
ภูมิประเทศและความหลากหลายทางชาติพันธ์ุส่งผลให ้นักสร้างสรรค์ทีม่ีความถนัดในด้านต่างๆมีความกระจัด
กระจาย ขาดพ้ืนที่ที่จะประชาสัมพันธ์ผลงานได้อย่างทั่วถึง และว่าที่นักสร้างสรรค์รุน่ใหม่ยังขาดแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ผลงาน  
 ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น จึงเป็นแนวคิดที่ทําให้เกิดโครงการ ศูนย์ส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ด้าน
ศิลปะจังหวัดเชียงใหม่ โดยพ้ืนที่น้ี เป็นพ้ืนทีท่ี่จะรวบรวม และจัดแสดงผลงานการออกแบบและสร้างสรรค์ จากนัก
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปะทั้งในพ้ืนที่ ในภูมภิาค และชาวต่างชาติ พร้อมทั้งยังเปิดโอกาสให้ว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ 
ไม่ว่าจะเป็นนักเรียน นักศึกษา มีพ้ืนที่ในการจัดแสดง และยังเป็นพ้ืนที่ในการสร้างกําลังใจ แรงบัลดาลใจ พบปะ
แลกเปลี่ยนความรู้และทัศนคติทางความคิดสร้างสรรค์ พรอ้มทั้งยังเป็นแรงกระตุ้นการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์รูปแบบ
ใหม่ให้กับจังหวัดอีกด้วย 

สุดท้ายนี้ได้มีความคาดหวังว่าโครงการวิทยานิพนธ์น้ีจะส่งเสริมให้เกิดประโยชน์ต่อบุคคลและสังคมในภาย
ภาคหน้า หากมีข้อผิดพลาดใด ขออภัยมา ณ ที่น้ีด้วย  

 
นางสาวเกตุวรางค์ คุณาปกรณ์การ           

                                                                                                           ผูจ้ัดทํา 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
 การค้นคว้าวิจัย ตลอดจนการรวบรวมข้อมูลต่างๆ ในการทําวิทยานิพนธ์ในหัวข้อการตกแต่งภายในโครงการ Chiang Mai 
Creative and Design Showcase น้ีได้รับความอนุเคราะห์และความร่วมมือช่วยเหลือเป็นอย่างดีในการเอ้ือเฟ้ือข้อมูล  
และเอกสารต่างๆ และข้อคิดเห็นอันเป็นประโยชน์รวมท้ังแรงกาย แรงใจจากบุคคลต่อไปนี้ 

- ขอบคุณทุกคนครอบครัวที่ทําให้มีทุกวันน้ี คอยช่วยเหลือสนับสนุนทุกอย่างตลอดมา 

- ขอบคุณอาจารย์ตู่ที่ให้คําปรึกษาและช้ีแนะให้ได้ทําโครงการน้ี คอยติดตามงานเสมอ  

- ขอบคุณเพ่ือนๆ ทีฝ่่าฟันทุกอย่าง และอยู่ด้วยกันมาตลอด ให้คําแนะนํา และคําปรึกษาเสมอมา 

- ขอบคุณน้องๆ ที่แวะเวียนเข้ามาหา ให้กําลงัใจ ถามไถ่ ช่วยงาน และซื้อของฝาก 

- ขอบคุณรหัส 04 ที่คอยช่วยเหลือและกําลังใจกันอย่างเอ่อล้นตลอดเวลา 

- ขอบคุณพ่ีๆ ทีแ่วะเวียนมาให้คําปรึกษา 

- ขอบคุณอาจารย์อ้อที่อนุญาตให้ได้อยู่ทํางานที่คณะ 

- ขอบคุณเพ่ือนๆในบูท ที่ร่วมกัน คอยแชร์ความรู้ ความช่วยเหลือกันมาตลอด 2 เดือนทีอ่ยู่บูท 

- ขอบคุณคณะน้ีที่ให้บรรยากาศดีๆในการทาํทีสิส และพื้นที่ความทรงจํา 

- ขอบคุณทุกๆคนที่สร้างความทรงจําร่วมกันจนถึงวันน้ี 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาของโครงการ 
  จังหวัดเชียงใหม่ ศูนย์กลางอาณาจักรที่เคยปกครองตนเอง ที่ซึ่งอุดมไปด้วย
ทรัพยากรทางธรรมชาติ บนความเป็นมาที่ยาวนานของเมืองได้สั่งสมเร่ืองราวจากวิถีชีวิตของผู้คนท่ี
หลายหลาก แล้วค่อยๆคลีค่ลายออกมาผ่านรูปแบบอาหารการกิน ศิลปะงานฝีมือ เคร่ืองแต่งกาย 
สถาปัตยกรรม พิธีกรรมและประเพณีต่างๆ ทั้งหมดน้ีได้สง่เสริมให้เชียงใหม่เป็นจังหวัดที่มีเอกลักษณ์
โดดเด่น ทั้งในด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น ภูมิปัญญาชาวบ้าน สภาพภูมิประเทศ และวิถีชีวิตที่ผสมผสาน
จากหลากหลายชาติพันธ์ุ ด้วยเอกลักษณ์อันโดดเด่นน้ีได้ทําให้เชียงใหม ่เป็นเมืองที่มีศกัยภาพอันไร้
ขอบเขตทั้งในด้านของทรัพยากร และบุคลากร 
  เชียงใหม่ เป็นเมืองที่เป็นศูนย์รวมนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะซึ่งมีเป็นจํานวนมาก 
ทั้งนักสร้างสรรค์ด้ังเดิม นักสร้างสรรค์หน้าใหม่ รวมไปถึงว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ๆ  ทีส่ามารถผนวก
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น งานแกะไม้ งานเคร่ืองเงิน งานผ้าทอ งานเคร่ืองป้ันดินเผา และงานเครื่องเรือน 
ให้เข้ากับวิถีชีวิตร่วมสมัยได้อย่างลงตัว แต่ด้วยสภาพภูมิประเทศและความหลากหลายทางชาติพันธ์ุ
ส่งผลให ้นักสรา้งสรรค์ที่มีความถนัดในด้านต่างๆมีความกระจัดกระจาย ขาดพ้ืนที่ที่จะประชาสัมพันธ์
ผลงานได้อย่างทั่วถึง และว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ยังขาดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน  
  ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น จึงเป็นแนวคิดที่ทําให้เกิดโครงการ ศูนย์ส่งเสริมทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะจังหวัดเชียงใหม่ โดยพ้ืนที่น้ี เป็นพ้ืนที่ที่จะรวบรวม และจัดแสดงผลงาน
การออกแบบและสร้างสรรค์ จากนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะทั้งในพ้ืนที่ ในภูมิภาค และชาวต่างชาติ 
พร้อมทั้งยังเปิดโอกาสให้ว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม ่ไม่ว่าจะเป็นนักเรียน นักศึกษา มพ้ืีนที่ในการจัด
แสดง และยังเป็นพ้ืนที่ในการสร้างกําลังใจ แรงบัลดาลใจ พบปะแลกเปลี่ยนความรู้และทัศนคติทาง
ความคิดสร้างสรรค์ พร้อมทัง้ยังเป็นแรงกระตุ้นการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์รูปแบบใหม่ให้กับจังหวัด
อีกด้วย 
 
 
 

1.2 เหตุผลสนับสนุนโครงการ 
  โครงการน้ีจัดทําเพ่ือเสนอแนะพ้ืนที่รวบรวมนักคิด นักสรา้งสรรค์ทางด้านศิลปะ ที่มี
ส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรมล้านนาและศิลปกรรมอันหลากหลาย ซึ่งเชียงใหม่เป็นหน่ึงใน
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จุดหมายแห่งความโหยหาของผู้คน ทั้งที่มาเที่ยวพักผ่อน การอพยพย้ายถิ่นฐาน โดยจากสถิติด้านการ
ท่องเที่ยว ตัวเลขนักท่องเที่ยวที่เดินทางมาเชียงใหม่ในปี 2555 อ้างอิงจากการเข้าพักที่โรงแรมหรือที่
พักอ่ืนๆ คิดเป็นจํานวนรวม 6,570,642 และในปี 2556 มีตัวเลขนักท่องเที่ยวโดยรวม 7,089,792 
โดยเป็นจํานวนที่เพ่ิมข้ึนในทกุๆปี1 รวมไปถึงภาคธุรกิจ จากข้อมูลทางสถิติทางด้านเศรษฐกิจ พบว่า
เชียงใหม่มีการขยายตัวทางเศรษฐกิจ โดยตัวเลขจีดีพี มีอัตราการขยายตัวสูงข้ึนร้อยละ 8.6 จากปี 
2553 ถึงปี 2554 และยังมีแนวโน้มสูงขึ้นเรื่อยๆ อัตรามูลค่าสินค้าส่งออกของเชียงใหม่ยังมีแนวโน้ม
เติบโตขึ้นอย่างมาก2 ซึ่งเป็นการเติบโตอย่างก้าวกระโดดของเชียงใหม่ ที่เกดิขึ้นต้ังแต่อดีต ปัจจุบัน 
และกําลังที่จะเกิดขึ้นในอนาคต  ทําให้เชียงใหม่เป็นเมืองที่มีความพร้อมในการพัฒนาอย่างมี
ประสิทธิภาพ และเป็นพ้ืนทีท่ี่กําลังผลิบานให้ทั้งคนในพ้ืนที่และนอกพ้ืนที่เข้าไปเก็บเก่ียวเพ่ือสร้าง
ประโยชน์ให้ทวีคูณ เช่นเดียวกับนักสร้างสรรค์ ที่ต่างก็เลือกคว้าโอกาสจากเมืองน้ี ซึ่งเต็มไปด้วยต้นทุน
ทางทรัพยากรอันหลากหลาย ก่อนที่จะบ่มเพาะความรู้ ความสร้างสรรค์ และพร้อมส่งต่อความ
สร้างสรรค์เหลา่น้ัน กลับคืนสูเ่มืองต่อไป โดยการเจริญเติบโตของนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะ (เช่น 
นักออกแบบ ช่างภาพ กราฟฟิกดีไซเนอร์ เว็บดีไซเนอร์ นักทําภาพยนตร์และโฆษณา ศลิปิน และ
อ่ืนๆ) ในเชียงใหม่ พบว่ามีอัตราการการเจริญเติบโตสูงมาก ในเฉพาะย่านนิมมานเหมินทร์ ในช่วงเวลา 
10 ปี พบว่ามีอัตราการเพ่ิมจํานวนของนักสร้างสรรค์ขึ้นถึงร้อยละ 513 ซึ่งเป็นอัตราการเติบโตท่ี
ค่อนข้างสูง ด้วยการเติบโตแบบก้าวกระโดดน้ี ทําให้นักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะเกิดการกระจัด
กระจาย ผลงานหรือผลิตภัณฑ์มีความหลากหลาย ยากต่อการประชาสัมพันธ์อย่างทั่วถึง ขาดพ้ืนที่ใน
การแสดงผลงาน และยากต่อการติดต่อเข้าถึงของลูกค้า ดังน้ันพ้ืนที่น้ีจึงเป็นพ้ืนที่ที่จะรองรับ การ
เติบโตของตลาดสร้างสรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 
 
 
1.3 วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 1.เพ่ือสร้างพ้ืนที่รวบรวมและจัดแสดงผลงาน และประชาสัมพันธ์ผลงานของนักสร้างสรรค์ 
 2.เพ่ือสร้างพ้ืนที่พบปะ และแลกเปลี่ยนทางความคิดสร้างสรรค์   
 3.เพ่ือสร้างแหล่งรวบรวมและถ่ายทอดความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ 

4.เพ่ือการส่งเสริมการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ และสร้างภาพลักษณ์ใหม่ให้กับเมืองและ
 ท้องถิ่น 

 
                                                            
1 ที่มา : สรุปข้อมูล จํานวนนักท่องเท่ียว รายได้ จํานวนโรงแรมและห้องพัก NORTH 2013 จาก สํานักงานการท่องเท่ียวและกีฬา 
จังหวัดเชียงใหม่ www.cm-mots.com 
2 ที่มา : ศูนย์เศรษฐกิจการลงทุนภาคท่ี 1 สํานักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน www.chiangmai.boi.go.th 
3 ที่มา : รายงานการสํารวจหัวข้อ "Chiang Mai Creative City" โดยศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ ,2554 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4 องค์ประกอบของโครงการ 
 

วัตถุประสงค์ กิจกรรม องค์ประกอบ 
1.เพ่ือเป็นพ้ืนที่รวบรวมและจัด
แสดงผลงานของนักสร้างสรรค์ 

- นิทรรศการจดัแสดงผลงาน
ของนักสร้างสรรค์ที่จะทําให้
เกิดความสนใจและก่อเกิดแรง
บันดาลใจ  
- นิทรรศการจดัแสดงผลงานท่ี
จะทําให้เกิดการประชาสัมพันธ์
ตนเองขึ้น 

- พ้ืนที่จัดนิทรรศการ
หมุนเวียน 
- ลานอเนกประสงค์ 
- Creative Studio 
สําหรับการเตรียมงาน
ช่ัวคราวและพักผ่อน 

2.เพ่ือเป็นพ้ืนที่พบปะ และ
แลกเปลี่ยนทางความคิดสร้างสรรค์   
 

- พูดคุย พบปะ ระหว่างนัก
สร้างสรรค์ 
- สร้างแรงบันดาลใจให้แก่นัก
สร้างสรรค์รุ่นใหม่ 
- สัมมนา หรือประชุม 
แลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค ์

- Co creative space 
- ห้องสัมมนา/ประชุม 

3.เพ่ือเป็นแหลง่รวบรวมและถ่ายทอด
ความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ 

- ศึกษาความรู้ด้านการ
ออกแบบ  
- workshop ของนัก
สร้างสรรค์ด้ังเดิม และนัก
สร้างสรรค์หน้าใหม ่ 

- ห้องสมุด 
- พ้ืนที่ workshop 
 

4.เพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียว
รูปแบบใหม ่และสร้างภาพลักษณ์ใหม่
ให้กับเมืองและท้องถิ่น 
 

- นิทรรศการแสดงข้อมูลการ
ท่องเที่ยวด้านศิลปะและการ
พัฒนาการทางด้านการ
สร้างสรรค์ศิลปะของจังหวัด
เชียงใหม่ 
- จําหน่ายผลงาน และ
ผลิตภัณฑ์ 
- ให้ความรู้เก่ียวกับการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปะ 

- พ้ืนที่จัดนิทรรศการถาวร 
- ร้านอาหาร/คาเฟ่ 
- ร้านขายผลงาน 
ผลิตภัณฑ์ และของที่ระลึก 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5 ภาพลักษณ์โครงการ 

 โครงการเสนอแนะ ศูนย์ส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ Chiang Mai Creative 

and Design Showcase เป็นการพัฒนา และ จัดการพ้ืนที่ที่ไม่ได้ก่อให้เกิดการใช้งานอย่างต่อเน่ือง 

ให้เป็นศูนย์กลางการรวบรวมและเผยแพร่ศลิปะด้ังเดิม และศิลปะประยุกต์ของจังหวัดเชียงใหม่ 

รวมทั้งเป็นสถานที่สร้างแรงบันดาลใจให้กบัคนรุ่นใหม ่ได้กล้าคิด กล้าทํา กล้าแสดงออกทางด้าน

ศิลปะ โดยนําเสนอผลงาน และกิจกรรมในรูปแบบใหม ่ทีส่อดคล้องกับพฤติกรรมและกลุ่มเป้าหมาย

ของผู้สนใจด้านศิลปะที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ทั้งยังปรับเปลี่ยนแนวคิด ทัศนคติที่ดีของบุคคลทั่วไป

เก่ียวกับผลงานศิลปะ ที่ไมใ่ช่เร่ืองที่เข้าถึงยากอีกต่อไป 

 
1.6 กลุ่มเป้าหมาย 
  ทางโครงการมีเป้าหมายหลักคือกลุ่มนักสร้างสรรค์ที่ต้องการประชาสัมพันธ์ผลงาน
ของตนเอง และยังให้ความสําคัญกับกลุม่วัยรุ่น เยาวชน และ นักเรียน-นักศึกษาเพ่ือเป็นการสนับสนุน
การคิดริเร่ิมอย่างสร้างสรรค์ เน่ืองจากเป็นกลุ่มที่จะต้องเติบโตขึ้นไปเร่ือยๆ โดยมีการผลดัเปลี่ยนจาก
ยุคหน่ึงไปสู่อีกยุคหน่ึง ทั้งน้ียังรวมไปถึงบุคคลทั่วไป  
 โดยสามารถแบ่งออกมาเป็น 3 กลุ่ม ดังน้ี 

1. กลุ่มนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะ 
2. กลุ่มนักเรียน-นักศึกษาทางด้านศิลปะ 
3. นักท่องเที่ยวที่สนใจในงานศลิปะ 

 
 
 
1.7 การเลือกท่ีตั้งโครงการและเกณฑ์การพิจารณาลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
 
1.7.1 ข้อพิจารณาในการเลือกท่ีตั้งโครงการ 

1. การเข้าถึงโครงการสะดวก มีระบบขนส่งสาธารณะเข้าถึง อยู่ใจกลางเมือง 
2. มีขนาดและสัดส่วนเหมาะสมกับที่ต้ังโครงการ และการขยายตัวของโครงการในอนาคต 
3. เป็นย่านที่มีผู้คนสัญจรผ่านพลุกพล่าน และสามารถเป็นสว่นหน่ึงในโครงการท่องเที่ยวได้ 
4. สอดคล้องและส่งเสริมโครงการที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5. มีลานโล่งกว้างในการจัดกิจกรรมได้ 
6. เป็นย่านที่มีการเจริญเติบโตของนักสร้างสรรค์ 

1.7.2 ลักษณะท่ีตั้งของโครงการ 
 
จากการพิจารณาตําแหน่งที่ต้ังที่เหมาะสมของโครงการมีความเป็นไปได้ คือ 
                    
 หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ (บริเวณถนนนิมมานเหมินทร)์ 

 

 
ภาพที่ 1 แสดงอาณาบริเวณหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

 
ขอบเขตพืน้ทีต้ั่ง  : ภายในมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ใกล้กับแหล่งท่องเที่ยว  
    ถนนนิมมานเหมินทร ์ 
ลักษณะที่ต้ังโครงการ : ที่ต้ังโครงการหอนิทรรศการศลิปวัฒนธรรม    
    มหาวิทยาลัยเชียงใหม่มีสภาพแวดล้อมที่ดี มีความร่มรื่นจาก 
    ต้นไม้ภายในโครงการ มีการเข้าถึงได้ง่ายจากทางถนน 
    นิมมานเหมินทร์ อยู่ภายในมหาวิทยาลัย  
ขนาดพื้นที ่  : ประมาณ 9120 ตร.ม.  
อาณาเขต   :  ทิศเหนือ  พ้ืนที่เปล่าภายในมหาวิทยาลยัเชียงใหม่ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    ทิศใต้   ถนนสุเทพ และตลาดต้นพยอม  
    ทิศตะวันออก  ถนนนิมมานเหมินทร์ และหอประชุม 
      มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
    ทิศตะวันตก  สํานักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม   
      มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
เข้าถึงโครงการโดย  :  รถยนต์ส่วนบคุคล – รถยนต์รับจ้าง ใช้ถนนราชวงศ์ 
 
 

1.7.3 การเข้าถึงโครงการ 
 

 
ภาพที่ 2 แสดงการเข้าถึงหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 
ตําแหน่งที่ต้ัง    :  239 ถ.นิมมานเหมินทร ์ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชียงใหม่ 50200 
พิกัดที่ต้ังโครงการ  : 18°47'32.5"N 98°57'48.0"E 

ขนาดพื้นที่โครงการท้ังหมด  : ประมาณ 9120 ตารางเมตร  
การเขา้ถึงโครงการ 
1. รถประจําทาง  – รถแดงประจําทาง 
2. รถยนตร์ส่วนตัว  – สามารถมาทางถนนนิมมานเหมินทร์ หรือทางถนนสุเทพตัดเข้าถนน 
   นิมมานเหมินทร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.7.4 สภาพแวดล้อมโดยรอบ 

 
อาณาเขตของท่ีตั้ง 
 

 
ภาพที่ 3 แสดงอาณาเขตท่ีติดต่อกับโครงการหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

   
  ทิศเหนือ  พ้ืนที่เปล่าภายในมหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
  ทิศใต้   ถนนสุเทพ และตลาดต้นพยอม  
  ทิศตะวันออก  ถนนนิมมานเหมินทร์ และหอประชุม   
    มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
  ทิศตะวันตก  สํานักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม     
    มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แสดงอาณาเขตติดต่อโดยรอบบริเวณท่ีดิน 
 

  
 ภาพที่ 4 แสดงการเข้าถึงโครงการโดยถนนนิมมานเหมินทร์             ภาพที่ 5 แสดงการเข้าถึงโครงการโดยถนนนิมมานเหมินทร์ 

 

  
       ภาพที่ 6 แสดงลักษณะพ้ืนที่โดยรอบฝ่ังถนนสุเทพ               ภาพที่ 7 แสดงลักษณะพ้ืนที่โดยรอบฝ่ังถนนนิมมานเหมินทร์ 
 

  
        ภาพที่ 8 แสดงอาณาเขตทิศเหนือของโครงการ                     ภาพที่ 9 แสดงอาณาเขตทิศตะวันออกของโครงการ 
 

  
     ภาพที่ 10 แสดงอาณาเขตทิศตะวันตกของโครงการ                        ภาพที่ 11 แสดงอาณาเขตทิศใต้ของโครงการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           ภาพที่12 แสดงลักษณะพ้ืนที่ภายในโครงการ                              ภาพที่13 แสดงลักษณะพ้ืนที่ภายในโครงการ 
 

  
             ภาพที่14 แสดงลักษณะพ้ืนท่ีภายในโครงการ                            ภาพที่15 แสดงลักษณะพ้ืนที่ภายในโครงการ 

 
 
 

1.7.5 ลักษณะอาคารและข้อพิจารณาในการเลอืกอาคาร 
 
 ๑. ลักษณ์โครงสร้างอาคาร  : เป็นอาคารรูปทรงร่วมสมัย เน้นการใช้วัสดุที่เรียบง่าย 
     เช่น คอนกรีต เหล็ก ไม้ มีพ้ืนที่สามารถสร้างการเช่ือมต่อ
     กับภายนอกได้ ความสูงไม ่เกิน 2 ช้ัน จัดเรียงกันเป็น
     อาคารแบบผสมของ อาคารหลัก(ขนาดกลาง) – อาคาร
     ประกอบ(ขนาดเล็ก) มีการเช่ือมต่อกันของอาคาร 
 ๒. ลักษณะพิเศษของพื้นที ่ : มีลานกว้างที่สามารถรองรับการทํากิจกรรมได้ และมี
     ช่วงเสาที่กว้างเหมาะสําหรับการจัดนิทรรศการ  
 ๓. การเข้าถึงอาคาร   : มีทางเข้าหลกัท่ีส่งเสริมตัวอาคารเน้นการให้ความรู้สึก
     ต่อพ้ืนที่ และมกีารเช่ือมต่อกันของการเข้าถึงอาคาร 
 ๔.มุมมองและภาพลักษณ ์ : ส่งเสริมภาพลักษณ์ความสร้างสรรค์ให้กับเมือง มีความ
     น่าเช่ือถือในการเรียนรู้ ศึกษา และลงทุน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากการพิจารณาอาคารที่เหมาะสมของโครงการมีความเป็นไปได้ คือ 
   
  หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ (บริเวณถนนนิมมานเหมินทร)์ 

 
พื้นที่อาคารโดยประมาณ  ประมาณ 5200 ตารางเมตร 
    แบ่งออกเป็นกลุ่มอาคาร 3 หลัง คือ อาคารหอนิทรรศการ อาคาร
    โรงละคร และอาคารสํานักงาน   
ที่ต้ัง    หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  

  239 ถ.นิมมานเหมินทร ์ ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชียงใหม่ 50200 
สภาพแวดล้อมภายนอกอาคาร  เป็นอาคารแบบร่วมสมัย ก่ออิฐฉาบปูน ลักษณะพ้ืนที่ภายในเป็น
    แบบเปิดโล่งเช่ือมกันสองช้ัน มีทางเดินเช่ือมต่อกันระหว่างอาคาร 
    ตัวอาคารต้ังอยู่ท่ามกลางพ้ืนที่ว่าง ภายในมหาวิทยาลัย มคีวาม
    สงบ ร่มรื่น  
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1.8 หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 
หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  
ที่ต้ัง    : 239 ถ.นิมมานเหมินทร ์ ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชียงใหม่ 50200 
พิกัดท่ีต้ังโครงการ : 18°47'28.3"N 98°57'47.5"E 

ข้อมูลเบ้ืองต้น : 
 หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ ก่อต้ังข้ึนในปี 2541 ใช้งบประมาณ
ก่อสร้าง  44,680,200 บาท โดยมีเจตนารมณ์ที่จะให้หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรมจัดต้ังข้ึนในส่วน
ภูมิภาค เพ่ือเป็นศูนย์กลางของการดําเนินกิจกรรมที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในท้องถิน่ภาคเหนือ ทั้งใน
ด้านการจัดนิทรรศการ การแสดง จัดประชุม อบรม สัมมนา อนุรักษ์ การให้บริการแก่ชุมชน ตลอดจน
การสนับสนุนการศึกษาด้านศิลปะแก่คณะวิจิตรศิลป์ นอกจากน้ียังเป็นศูนย์กลางในการติดต่อ
ประสานงานกับหน่วยงานและองค์กรทางด้านศิลปะต่าง ๆ ทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูล ความรู้และประสบการณ์ทางด้านศิลปวัฒนธรรมซึ่งกันและกัน ทั้งน้ี 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้มีประกาศลงวันท่ี 24 มิถุนายน 2541 มอบหมายให้คณะวิจิตรศิลป์เป็น
ผู้ดูแลและรับผดิชอบการดําเนินงานของหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม ให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่
กําหนดไว้ 
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ลักษณะอาคาร 
 

 
ภาพที่ 16 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 18 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 19 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 22 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 24 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 26 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 

 
 

 
ภาพที่ 27 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 28 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 29 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 

 
 

 
ภาพที่ 30 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 31 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 

 
 

 
ภาพที่ 32 แสดงลักษณะอาคารโดยรอบ 
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1.9 ขอบข่ายและขอบเขตของโครงการ 
 

 พ้ืนที่ทั้งหมด ขอบข่าย ขอบเขต พ้ืนที ่
1. ส่วนบริการ    

1.1 ส่วนบริการสาธารณะ    
- ส่วนประชาสมัพันธ์ • •  

- ส่วนโถงทางเข้าออก • •  

- ห้องนํ้าและโทรศัพท์สาธารณะ •   

- ส่วนบริการร้านอาหารและเคร่ืองด่ืม •   
- ส่วนที่จอดรถ •   

- ส่วนทางสญัจรนอกอาคารและบริการ • •  

- ส่วนลานกิจกรรมนอกอาคารและพ้ืนที่สวน • •  

1.2 ส่วนบริการอาคาร    

- ส่วนรักษาและบํารุงอาคารสถานที่ •   

- ส่วนดูแลและบํารุงงานระบบ •   

- ส่วนรักษาความปลอดภัย •   
- ส่วนซ่อมบํารุง •   
- ส่วนคลังศูนย์การเรียนรู้และรักษาอุปกรณ์ •   
2. ส่วนนิทรรศการ    
2.1 ส่วนนิทรรศการชั่วคราว    
- นิทรรศการช่ัวคราว 01 • •  

- ส่วนพักคอยและโถงทางเดินหลัก • •  
- ส่วนห้องเตรียมผลงานการจัดแสดงและทีพั่ก • •  
- ห้องนํ้า • •  
2.2 ส่วนนิทรรศการถาวร    
- ส่วนประชาสัมพันธ์และบรกิารข้อมูลเบ้ืองต้น • •  
- นิทรรศการถาวร • •  
- ส่วนพักคอยและโถงทางเดินหลัก • •  
3. ส่วนส่งเสรมิการสร้างสรรค์    
3.1 ส่วนห้องสมุด    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- ส่วนห้องสมุด • •  

- อินเตอร์เน็ตไร้สาย •   

- ส่วนสํานักงาน •   
- ส่วนรับฝากของ •   

- ส่วนบริการคอมพิวเตอร์ • •  

3.2 ส่วนห้องสัมมนา    

- ส่วนลงทะเบียน • •  

- ส่วนเตรียมเคร่ืองด่ืมและอาหารว่าง •   

- ห้องสัมมนา • •  

- ส่วนเก็บอุปกรณ ์ •   

- ห้องควบคุมเทคนิค •   
3.3 ส่วน workshop    

- ส่วนลงทะเบียน •   

- พ้ืนที่ทํากิจกรรม workshop • •  

- พ้ืนที่พักคอย • •  

- ส่วนเก็บอุปกรณ ์ •   

- ส่วนเตรียมเคร่ืองด่ืมและอาหารว่าง •   

3.4 ส่วนพบปะนักสร้างสรรค์    

- พ้ืนที่พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค์ • •  

- ห้องพักพนักงาน •   

- ห้องเก็บอุปกรณ ์ •   

- ห้องนํ้า • •  

3.4 ลานกิจกรรม    

- พ้ืนที่อเนกประสงค์ • •  

- พ้ืนที่เก็บของ •   

3.5 ร้านขายผลิตภัณฑ์และผลงาน    

- พ้ืนที่ขายของ • •  

- ห้องเก็บของ •   

- ห้องพักพนักงาน •   
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4. ร้านขายอาหารและเคร่ืองด่ืม     

- ส่วนสั่งอาหาร • •  

- โต๊ะทานอาหารและเคร่ืองด่ืม (ภายใน) • •  

- โต๊ะทานอาหารและเคร่ืองด่ืม (ภายนอก) • •  

- ครัว •   

- ห้องนํ้า •   

5. ส่วนสํานักงาน    

- ส่วนสํานักงานดําเนินการตามแผนก •   

- ส่วนสํานักงานออกแบบสิ่งพิมพ์และสื่อมลัติมีเดีย •   

- ส่วนสํานักงานฝ่ายบริการ •   

- ส่วนสํานักงานฝ่ายธุรการ •   

- ส่วนสํานักงานฝ่ายการเงินและการบัญชี •   

- ส่วนสํานักงานฝ่ายประสานงาน •   

- ส่วนสํานักงานฝ่ายประชาสัมพันธ์ •   

- ส่วนสํานักงานฝ่ายการวิจัยและการวางแผน •   

- ส่วนห้องรับรองผู้มาติดต่อ •   

- ส่วนพักคอย •   

รวมพื้นที่ทัง้หมด    

รวมพื้นที่ออกแบบท้ังหมด    
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1.10 ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั 
 
 1.  เรียนรู้วิธีการจัดการ ขั้นตอนลําดับในการทําวิทยานิพนธ์ และ สามารถนํามาประยุกต์ใช้
 ให้เข้ากับโครงการ เพ่ือตอบสนองความต้องการแก่ผู้มาใช้         
 2.  ได้เรียนรู้การเก็บข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ทั้งจากการทําแบบสอบถาม ค้นหาในห้องสมุด 
 อินเตอร์เน็ต เพ่ือนํามาวิเคราะห์ แยกแยะ และ สังเคราะห์ออกมาเป็นงานออกแบบ 
 3.   ได้เสนอแนวทางการออกแบบที่ใช้พ้ืนที่ที่มีอยู่ และ อาคารที่ไม่ค่อยได้ใช้งานให้เกิด
 ประโยชน์ต่อสังคม     
 4.   ได้ทําความเข้าเกี่ยวกับงานสถาปัตยกรรม และ สถาปัตยกรรมภายในทั้งงานระบบ  
 โครงสร้างโดยใช้บริบท รอบๆโครงการ เป็นส่วนในการออกแบบ 
 5.  สามารถนําความรู้ที่ได้ระหว่างการหาข้อมูลไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน และในอนาคต
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บทที่ 2 
ข้อมูลประกอบโครงการ 

 
 

2.1 ข้อมูลทั่วไปของโครงการ 
 
 2.1.1 คาํนิยามและความหมายของโครงการ 
 
 เชียงใหม่เป็นจังหวัดที่มีเอกลักษณ์โดดเด่น ทั้งในด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น ภูมิปัญญาชาวบ้าน 
สภาพภูมิประเทศ และวิถีชีวิตที่ผสมผสานจากหลากหลายชาติพันธ์ุ และยังเป็นเมืองที่เป็นศูนย์รวมนัก
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปะซึ่งมีเป็นจํานวนมาก ทั้งนักสร้างสรรค์ด้ังเดิม นักสร้างสรรค์หน้าใหม่ รวมไป
ถึงว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ๆ  ทีส่ามารถผนวกภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น งานแกะไม้ งานเคร่ืองเงิน งาน
ผ้าทอ งานเคร่ืองป้ันดินเผา และงานเคร่ืองเรือน ให้เข้ากับวิถีชีวิตร่วมสมัยได้อย่างลงตัว แต่ด้วยสภาพ
ภูมิประเทศและความหลากหลายทางชาติพันธ์ุส่งผลให ้นักสร้างสรรค์ทีม่ีความถนัดในด้านต่างๆมี
ความกระจัดกระจาย ขาดพ้ืนที่ที่จะประชาสัมพันธ์ผลงานได้อย่างทั่วถึง และว่าที่นักสรา้งสรรค์รุ่นใหม่
ยังขาดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน ดังน้ันศูนย์ส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ
จังหวัดเชียงใหม่ เป็นพ้ืนที่ที่จะรวบรวม และจัดแสดงผลงานการออกแบบและสร้างสรรค์ เช่น 
ภาพถ่าย ผลงานกราฟฟิก ภาพยนตร์และโฆษณา ผลงานศิลปะ จิตรกรรม ปติมากรรม และอ่ืนๆ จาก
นักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะท้ังในพ้ืนที่ ในภูมิภาค และชาวต่างชาติ พร้อมทั้งยังเปิดโอกาสให้ว่าที่นัก
สร้างสรรค์รุ่นใหม่ ไม่ว่าจะเป็นนักเรียน นักศึกษา มีพ้ืนทีใ่นการจัดแสดง และยังเป็นพ้ืนที่ในการสร้าง
กําลังใจ แรงบัลดาลใจ พบปะแลกเปลี่ยนความรู้และทัศนคติทางความคิดสร้างสรรค์ พร้อมทั้งยังเป็น
แรงกระตุ้นการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์รูปแบบใหมใ่ห้กับจังหวัดอีกด้วย 
 
 
 
 2.1.2 ประเภทของโครงการ 
 
 ศูนย์การเรียนรู้ หมายถึง การจัดพ้ืนที่การเรียนทางกายภาพเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการ
เรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคลหรือผู้เรียนในกลุ่มเล็ก ตามงานที่โปรแกรมกําหนดให้ โดยจัดเป็นคูหา
หรือโต๊ะและมีสื่อการเรียนในรูปแบบสื่อประสม  ช่วยในการเรียนรู้โดยมีครูผู้สอนคอยแนะนํา 
 ลักษณะของศนูย์การเรียนรู้มีพ้ืนฐานจากแนวคิดการศึกษาระบบเปิดในช่วง
ทศวรรษ 1960s ถึง 1970s โดยการจัดพ้ืนฐานการเรียนให้ผู้เรียนมีโอกาสควบคุมการเรียน เพ่ิมขึ้น 
เพ่ือส่งเสริมการทํากิจกรรมด้วยตนเองหรือโดยกลุ่ม จะจัดโดยแบ่งกลุ่ม ตามท่ีได้รับมอบหมาย การจัด
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พ้ืนที่น้ีสามารถจัดภายในห้องเรียนในห้องปฏิบัติการ จะจัดโดยแบ่งออกเป็น 4-6ศูนย์ ภายในห้องหรือ
ศูนย์เดียวกลางห้องหรือมุมใดมุมหน่ึงของห้องหรือแม้แต่ระเบียบทางเดินก็ทําได้แต่ต้องสามารถกําจัด
เสียงรบกวนต่าง ๆ ได้ หรือจดัไว้ในห้องสมุด  แต่ละศูนย์จะจัดในลักษณะเป็นโต๊ะ 1 ตัว และมีเก้าอ้ีอยู่
โดยรอบเพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียน อภิปราย วิจัย แก้ปัญหา หรือทดลองร่วมกัน หรืออาจจัดโต๊ะ
คอมพิวเตอร์ที่ต่อเป็น เครือข่ายหรือในลักษณะที่สามารถทํากิจกรรมคนเดียวหรือเป็นกลุ่มเล็ก
ได้ นอกจากน้ียังจัดในลักษณะเป็นคูหาเพ่ือกําจัดเสียงรบกวนในขณะเรียนหรือทํากิจกรรมจากศูนย์
ใกล้เคียง หรือเสียงรบกวนอ่ืน ที่จะทําให้เสียสมาธิในการเรียน คหูายังแบ่งได้เป็น 2   ประเภท คือ 
คูหาแห้ง (Dry Carrel) และ คูหาเปียก (Wet Carrel) คูหาแห้งจะประกอบด้วยสื่อการเรียนที่ไม่มีวัสดุ
อุปกรณ์อิเลกทรอนิกส์ ส่วนคูหาเปียกจะประกอบด้วยสื่อการเรียนที่เป็นวัสดุอุปกรณ์อิเลกทรอ
นิกส์  เช่น  เทปเสียง ทีวีมอนิเตอร์ เคร่ืองเล่นแถบวีดีทัศน์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นต้น สื่อการเรียนที่
ประจําในแต่ละศูนย์จะอยู่ในรูปแบบสื่อประสมที่แยกตามกิจกรรม หรือเป็นชุดการเรียนก็ได้ 
 ในการเรียนที่แต่ละศูนย์แยกตามกจิกรรมการเรียนออกจากกัน ผู้เรียนทีแ่บ่งออกเป็นกลุ่ม ๆ 
แต่ละกลุ่มต้องเรียนให้ครบทกุศูนย์ ส่วนศูนย์การเรียนรู้ที่จดัทุกกิจกรรมไว้ในศูนย์เดียว แต่ละกลุ่มต้อง
เปลี่ยนกันเข้าไปเรียน 
  
 ข้อดีของศูนย์การเรียนรู้ 
        1. เรียนตามอัตราการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคนหรือภายในกลุ่ม (Self-Pacing) ศูนย์การ
 เรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนเรียนตามความต้องการความสามารถของแต่ละคนหรือผู้เรียนภายในกลุ่ม 
        2. เรียนรู้อย่างกระฉับกระเฉง (Active Learning) ศูนย์การเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
 ในประสบการณ์การเรียน การตอบสนอง และให้ผลย้อนกลับทันท ี
        3. บทบาทของผู้สอน (Teacher Role) ศูนย์การเรียนรู้จะเปลี่ยนบทบาทของผู้สอนมาเป็น 
 ผู้แนะนําและคอยช่วยเหลือการเรียนมากข้ึน 
        4. กระบวนการกลุ่ม (Group Process) ส่งเสริมการทํางานเป็นกลุ่ม ภาวะเป็นผู้นํายอมรับฟัง 
 ความคิดเห็นผู้อ่ืน มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 

 
ประเภทศูนย์การเรียนรู้ (แบ่งตามการประยุกต์ใช้) 

         1. ศูนย์การเรียนสามารถนําไปใช้กับทุกระดับการศึกษาทุกรายวิชา 
         2. ศูนย์ฝึกทักษะ (Skill  Centers) ศูนย์น้ีให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะเพ่ิมขึ้นโดยได้รับการสอนจาก
 บทเรียนผ่านสือ่หรือวิธีการอ่ืนมาก่อนทักษะพ้ืนฐานจะทําให้ฝึกและปฏิบัติในศูนย์จนทําให้มี
 ความชํานาญด้วยตัวผู้เรียนเอง 
         3. ศูนย์ความสนใจ (Interest Centers) เป็นศูนย์ที่สร้างขึน้มาเพ่ือกระตุ้นให้เกิดความสนใจ
 ใหม่ๆ  และให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
         4. ศูนย์สอนเสริม  (Remedial Centers) เป็นศูนย์ที่จะช่วยผู้เรียนที่ต้องการช่วยเสริมความรู้
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 หรือทักษะที่ยังไม่เพียงพอจากการเรียนปกติหรือแยกผู้เรียนที่ต้องการความช่วยเหลือเป็น
 พิเศษ 

5. ศูนย์เพ่ิมพูนความรู้ (Enrichment Centers) ศูนย์น้ีจะกระตุ้นประสบการณ์การเรียนรู้
 เพ่ิมขึ้นหลังจากที่ผู้เรียนได้เรียนหรือทํากิจกรรมบรรลุจุดประสงค์ที่ต้ังไว้แล้ว เช่นผู้เรียนที่มี
 ความสามารถสูงเรียนบทเรียนคณิตศาสตร์จบแล้วแต่ยังมเีวลาให้ไปเรียนในศูนย์น้ันทีม่ี
 บทเรียนยากเพ่ิมขึ้นหรือมีกจิกรรมอ่ืนให้ทาํเพ่ิมความชํานาญ 
         6. ศูนย์สํารอง (Reserved Centers) เมื่อผู้เรียนทํากิจกรรมในศูนย์ใดเสร็จแล้วจะเข้าไปทํา
 กิจกรรมในศูนย์อ่ืนแต่ยังไม่ว่างเน่ืองจากผู้เรียนในศูนย์น้ันยังทํากิจกรรมไม่เสร็จก็ให้มารอใน
 ศูนย์สํารองน้ีโดยมีกิจกรรม ที่สอดคล้องกับเร่ืองที่ศึกษาเตรียมไว้อาจเป็นกิจกรรมในลกัษณะ
 ผ่อนคลายซึ่งทาํให้ไม่ว่างในขณะรอและไม่รบกวนผู้ที่กําลังทํากิจกรรมในศูนย์อ่ืน 
 
 
 
 2.1.3 องค์ประกอบของโครงการ 
 

วัตถุประสงค์ กิจกรรม องค์ประกอบ 
1.เพ่ือเป็นพ้ืนที่รวบรวมและจัด
แสดงผลงานของนักสร้างสรรค์ 

- นิทรรศการจดัแสดงผลงาน
ของนักสร้างสรรค์ที่จะทําให้
เกิดความสนใจและก่อเกิดแรง
บันดาลใจ  
- นิทรรศการจดัแสดงผลงานท่ี
จะทําให้เกิดการประชาสัมพันธ์
ตนเองขึ้น 

- พ้ืนที่จัดนิทรรศการ
หมุนเวียน 
- ลานอเนกประสงค์ 
- Creative Studio 
สําหรับการเตรียมงาน
ช่ัวคราวและพักผ่อน 

2.เพ่ือเป็นพ้ืนที่พบปะ และ
แลกเปลี่ยนทางความคิดสร้างสรรค์   
 

- พูดคุย พบปะ ระหว่างนัก
สร้างสรรค์ 
- สร้างแรงบันดาลใจให้แก่นัก
สร้างสรรค์รุ่นใหม่ 
- สัมมนา หรือประชุม 
แลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค ์

- Co creative space 
- ห้องสัมมนา/ประชุม 

3.เพ่ือเป็นแหลง่รวบรวมและถ่ายทอด
ความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ 

- ศึกษาความรู้ด้านการ
ออกแบบ  
- workshop ของนัก
สร้างสรรค์ด้ังเดิม และนัก

- ห้องสมุด 
- พ้ืนที่ workshop 
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สร้างสรรค์หน้าใหม ่ 
4.เพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียว
รูปแบบใหม ่และสร้างภาพลักษณ์ใหม่
ให้กับเมืองและท้องถิ่น 
 

- นิทรรศการแสดงข้อมูลการ
ท่องเที่ยวด้านศิลปะและการ
พัฒนาการทางด้านการ
สร้างสรรค์ศิลปะของจังหวัด
เชียงใหม่ 
- จําหน่ายผลงาน และ
ผลิตภัณฑ์ 
- ให้ความรู้เก่ียวกับการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปะ 

- พ้ืนที่จัดนิทรรศการถาวร 
- ร้านอาหาร/คาเฟ่ 
- ร้านขายผลงาน 
ผลิตภัณฑ์ และของที่ระลึก 

 
 
 
 2.1.4 ความหมายของความคิดสรา้งสรรค ์
 
  ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นความสามารถทางการคิดอย่างหน่ึงของสมอง
มนุษย ์ซึ่งเป็นสิ่งที่มีอยู่ในตัวบุคคลทุกคนอาจจะมีมากหรือน้อยแตกต่างกันไปมีนักจิตวิทยาและ
นักการศึกษาได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังน้ี  
 กิลฟอร์ด (Guilford. 1959: 389) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมอง
เป็นความสามารถที่จะคิดได้กว้างไกลหลายทิศทางหรือทีเ่รียกว่าแบบอเนกนัย (Divergent thinking) 
ซึ่งลักษณะความคิดเช่นน้ี จะนําไปสู่การคิดประดิษฐ์แปลกใหม่รวมถึงการคิดค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้
สําเร็จอีกด้วย และความคิดสร้างสรรค์น้ีจะประกอบด้วยความคล่องในการคิด (Fluency) ความคิด
ยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดแปลกใหม่ (Originality) คนท่ีมีลักษณะดังกล่าวจะต้องเป็นคนกล้า
คิด ไม่กลัวถูกวิพากษ์วิจารณ์และมีอิสระในการคิด  
 ออสบอร์น (Osborn. 1957: 23) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ 
(Applied imagination) คือเป็นจินตนาการท่ีมนุษย์สร้างขึน้เพ่ือแก้ปัญหายุ่งยากที่มนุษย์ประสบอยู่ 
มิใช่เป็นจินตนาการที่ฟุ้งซ่านเลื่อนลอยโดยทั่วไป ความคิดจินตนาการจึงเป็นลักษณะสําคัญของ
ความคิดสร้างสรรค์ในการนาไปสู่ผลผลิตทีแ่ปลกใหม่และเป็นประโยชน์  
 แอนเดอร์สัน (Anderson. 1959: 7) ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังน้ีว่า 
ความคิดสร้างสรรค์คือความสามารถของบุคคลในการคิดแก้ปัญหาด้วยการคิดอย่างลึกซึ้งที่
นอกเหนือไปจากการคิดอย่างปกติธรรมดา ความคิดสร้างสรรค์เป็นลักษณะภายในตัวบุคคลทีส่ามารถ
จะคิดได้หลายแง่หลายมุม และผสมผสานจนได้ผลผลิตใหม่ที่ถูกต้องสมบูรณ์กว่า  
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 เกทเซลส ์และแจ็คสัน (Getzels & Jackson. 1962: 455-460) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์
เป็นลักษณะการคิดที่หาคาตอบหลายๆ คาตอบในการตอบสนองต่อสิ่งเร้าซึ่งลักษณะเช่นน้ีมักจะเกิด
ขึ้นกับบุคคลทีม่ีอิสระในการตอบสนอง จึงจะสามารถตอบได้มาก  
 ทอร์แรนซ ์(Torrance. 1971: 211) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์คือปรากฏการณ์ ที่เกดิขึ้น
ได้โดยไม่มีขอบเขตจากัด บุคคลสามารถมคีวามคิดสร้างสรรค์ในหลายแบบและผลของความคิด
สร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นน้ันมีมากมายไม่มีข้อจากัดเช่นกัน  
 เมดนิค (Mednick. 2004: 196) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์คือความสามารถเช่ือมโยง
สัมพันธ์องค์ประกอบในแบบใหม่ๆได้ และถา้สิ่งที่นามาเช่ือมโยงกันน้ันมีความห่างไกลกันมากเพียงใด
การเช่ือมโยงสัมพันธ์ก็มีความสร้างสรรค์มากขึ้นเพียงน้ัน  
 วอลลาช และโคแกน (Wallach & Kogan. 2010: 18) ได้กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์
หมายถึง ความคิดโยงสัมพันธ์ได้ คนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์คือคนที่สามารถคิดอะไรได้อย่างสัมพันธ์กัน
เป็นลูกโซ่ย่ิงคิดได้มากเท่าไรย่ิงแสดงศักยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์มากเท่านั้น 
 จากที่มีผูใ้ห้ความหมายดังกล่าวข้างต้น จะเห็นได้ว่าความหมายของความคิดสร้างสรรค์ได้มีผู้
มองในแง่มุมทีแ่ตกต่างกันออกไปอย่างกว้างขวางซึ่งสรุปได้ว่าความคิดสร้างสรรค์หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการคิดตอบสนองต่อเหตุการณ์หรือปัญหาได้มากกว้างไกลหลายทิศทาง 
แปลกใหม่ และมีคุณค่า โดยสามารถคิดดัดแปลงปรุงแต่งผสมผสานความคิดเดิมให้เกิดเป็นสิ่งที่แปลก
ใหม่ และเป็นประโยชน์ 
 
 ความสําคัญของความคิดสร้างสรรค ์ 
 ความคิดสร้างสรรค์มีความสาํคัญเพราะเป็นวิธีการคิดที่จะช่วยให้บุคคลมีความสามารถในการ
คิดเข้าใจปัญหาสามารถแก้ไขและคาดการณ์ล่วงหน้าถึงอุปสรรคที่จะเกิดขึ้นทาให้บุคคลสามารถ
แก้ปัญหาได้ดี ซึ่งได้มีผู้กล่าวถึงความสําคัญของความคิดสร้างสรรค์ไว้หลายท่าน ดังน้ี  
 เฮอร์ลอค (Hurlock. 2009: 319) กล่าวถึงความสําคัญของความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า ความคิด
สร้างสรรค์ใหค้วามสนุกความสุขและความพอใจแก่ผู้เรียนและมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของผู้เรียนมาก
ไม่มีอะไรที่จะทาให้ผู้เรียนรู้สกึหดหู่ใจได้เท่ากับงานสร้างสรรค์ของเขาถูกตําหนิถูกดูถูกหรือถูกว่า สิ่งที่
เขาสร้างขึ้นน้ันไม่มีคุณค่า เจอร์ซิลด์ (Jersild. 2009: 153–158) กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มี
ความสําคัญต่อการเรียนที่ส่งเสริมผู้เรียนในด้านต่างๆ ดังน้ี  
 1. ช่วยส่งเสริมสุนทรียภาพ ผู้เรียนจะช่ืนชมและมีทศันะคติที่ดีต่อสิ่งต่างๆ ที่เขาคิดขึ้นมาซึ่ง
ผู้สอนควรทาเป็นตัวอย่าง โดยการยอมรับและช่ืนชมในผลงานของผู้เรียนการพัฒนาสุนทรียภาพแก่
ผู้เรียนโดยส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นว่า ผลงานที่ผู้เรียนคิดหรอืสร้างขึ้นมามีความหมายสาหรับตัวเขา และ
ส่งเสริมให้ผู้เรยีนรู้จักสังเกตสิ่งที่แปลกจากสิ่งธรรมดาสามัญ ให้ได้ยินในสิ่งที่ไม่เคยได้ยินและหัดให้
ผู้เรียนสนใจในสิ่งต่าง ๆ รอบตัว  
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 2. เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ การทางานอย่างสร้างสรรค์เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ ลดความ
กดดัน ความคับข้องใจ และลดความก้าวร้าว 3. สร้างนิสัยในการทางานที่ดี ในขณะที่ผูเ้รียนทางาน
ผู้สอนควรสอนระเบียบและนิสัยที่ดีในการทางานควบคู่ไปด้วยเช่น หัดให้ผู้เรียนรู้จักเก็บสิ่งของให้เป็น
ที่ ล้างมือเมื่อทางานเสร็จ 4. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศกึษาผู้เรียนส่วนใหญ่จะชอบทากิจกรรมที่
ส่งเสริมให้เขาได้ใช้จินตนาการในการสร้างสิง่ใหม่ๆ ดังน้ันผู้สอนจึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้
จินตนาการของเขาในการพัฒนาการทดลองสร้างสิ่งใหม่เช่น ฝึกให้ผู้เรียนสมมติตนว่าเป็นนักก่อสร้าง
หรือสถาปนิก 
 
 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์  
 นักจิตวิทยาและนักการศึกษา ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังน้ี 
กิลฟอร์ด (Guilford. 1991: 125-143) ได้กําหนดองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังน้ี  
 1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม ่แตกต่างจากความคิด
 ธรรมดา หรือความคิดง่ายๆ ที่เป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
 2. ความคิดคล่องตัว (Fluency) หมายถึง เป็นความคิดในเร่ืองเดียวกันที่ไม่ซ้ํากัน ใน
 องค์ประกอบน้ีความคิดจะโลดแล่นออกมามากมาย  
 3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของความคิดที่พยายามคิดได้
 หลายอย่างต่างๆ กัน เช่น ประโยชน์ของก้อนหินมีอะไรบ้าง หรือความคิดยืดหยุ่นด้านการ
 ดัดแปลงสิ่งต่างๆ มาใช้ให้เกิดประโยชน์  
 4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความคิดที่ต้องทาด้วยความระมัดระวังและมี
 รายละเอียดที่สามารถทาให้ความคิดสร้างสรรค์น้ันสมบูรณ์ขึ้นได้  
ดาลตัน (Dalton. 1988: 5-6) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบ 8 ประการ โดย 4 
องค์ประกอบแรกเป็นความสามารถทางสติปัญญาและ 4 องค์ประกอบหลังเป็นความสามารถทางด้าน
จิตใจและความรู้สึก ดังน้ี  
 1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  
 2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)  
 3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility)  
 4. ความประณีตหรือความละเอียดลออ (Elaboration)  
 5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity)  
 6. ความสลับซบัซ้อน (Complexity)  
 7. ความกล้าเสี่ยง (Risk - taking)  
 8. ความคิดคํานึงหรือจิตนาการ (Imagination)  
 ลักษณะของบุคคลที่มคีวามคิดสร้างสรรค์  
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 ทอร์แรนซ ์(Torrance. 1962: 81–82) ได้ทาการศึกษาเกี่ยวกับบุคลิกภาพของคนที่มี
ความคิดสร้างสรรค์สูงจากการศึกษาพบว่า คนท่ีมคีวามคิดสร้างสรรค์สูงเป็นคนที่มีความคิดแปลกไป
จากคนอ่ืนและมีผลงานที่ทาไม่ซ้ําแบบใคร  
 ครอพเลย์ (Cropley. 1966: 124) กล่าวว่า ผู้มีความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วยลักษณะที่
สําคัญ 4 ประการ คือ มีประสบการณ์ที่กว้างขวาง (Procession of wide categories) เต็มใจและ
พร้อมที่จะเสี่ยง (Willingness to take risks) เต็มใจและพร้อมที่จะก้าวไปข้างหน้า (Willingness to 
have ago) และสามารถที่จะยืดหยุ่นความคิดได้อย่างคล่องแคล่วในระดับสูง  
 ไรซ ์(Rice. 2007: 69) กล่าวถึง ลักษณะคนที่มีความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะ ดังน้ี 1. เป็นคน
ที่มีไหวพริบ 2. มีความสามารถในการประยุกต์ การตอบสนองที่แสดงออกถึงความคิดริเร่ิมและมคีวาม
ยืดหยุ่น 3. มีอิสระในการคิดและแสดงออก 4. สนใจทีจ่ะมีประสบการณ์ต่างๆ สังเคราะห์สิ่งที่ได้พบ
เห็นรวมกับความรู้สึกภายในใจ 5. มีความสามารถในการหย่ังรู้ 6. มีความรู้เกี่ยวกับทฤษฎี และเข้าใจ
คุณค่าของความงาม 7. รู้จักตนเอง เข้าใจถึงจุดมุ่งหมายของสิ่งต่าง ๆ 8. เข้าใจในสภาพของตนใน
กระบวนการที่ตนมีส่วนร่วม  
 
 ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์  
ประสาท อิศรปรีดา (2538: 8–9) กล่าวถึง ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์ว่าความคิด
สร้างสรรค์ไม่ว่าจะอยู่ในระดับบุคคล ระดับกลุ่มหรือระดับสังคมก็ตาม จะขึ้นอยู่กับปัจจัย 2 ส่วน คือ 
 1. ปัจจัยที่เป็นส่วนของความสามารถ (Abilities) ทักษะทางการคิด (Skills) ซึ่งเป็นศักยภาพ
ที่มีอยู่ภายในตัวบุคคล  
 2. ปัจจัยทางแรงจูงใจ (Motivation) ที่อาจเกิดจากการกระตุ้นจากภายนอกอีกส่วนหน่ึง 
บุคคลที่มคีวามคิดสร้างสรรค์ จะต้องมีปัจจัยหลายๆ อย่างที่เอ้ือซึ่งกันและกันเสมอ น่ันคือ ไม่เพียงแต่
มี แรงจูงใจ มทีักษะ หรือความสามารถท่ีจะคิดสร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งเพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน แต่
จะต้องมีศักยภาพทางการคิด (Cognitive) มคีวามอดทน ความอยากรู้อยากเห็น กล้าเสีย่ง ซึ่งเป็น
คุณลักษณะทางอารมณ์ 
 
 
 
 
 
 
 2.1.5 นักสร้างสรรค์คือใคร 
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 นักสร้างสรรค์ คือบุคคลที่สร้างสรรค์ผลงานโดยอาศัยความคิดสร้างสรรค์เป็นตัวผลักดันให้
เกิดผลงานน้ันๆ โดยนักสร้างสรรค์สามารถแบ่งประเภทได้หลากหลายตามกระบวนการทางความคิด 
และผลิตผลทางความคิด อาทิเช่น นักสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะ นักสาํรวจ นักผจญภัย นัก
สร้างสรรค์ประพันธ์ เป็นต้น ซึ่งนักสร้างสรรค์แต่ละประเภทก็จะมีวิธีการคิด และกระบวนการแตกต่าง
กันออกไป แต่ยังคงมีจุดเริ่มต้นกระบวนการเดียวกันคือ การคิดริเร่ิม ซึ่งเป็นส่วนสําคัญในกระบวนการ
การสร้างสรรค์งานแต่ละประเภทข้ึน โดยในวิทยานิพนธ์จะขอกล่าวถึง นักสร้างสรรค์ผลงานทางด้าน
ศิลปะ ซึ่งมผีลผลิตของความคิดสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะในแขนงต่างๆ เช่น จิตรกรรม ปติมากรรม 
สถาปัตยกรรม ภาพยนตร์ วีดีทัศน์ โฆษณา และอื่นๆ 
 
 
 
 2.1.6 การเจรญิเติบโตของนักสรา้งสรรคใ์นจังหวัดเชียงใหม่ 
 
 จังหวัดเชียงใหม่ ศูนย์กลางอาณาจักรที่เคยปกครองตนเอง ที่ซึ่งอุดมไปด้วยทรัพยากรทาง
ธรรมชาติ บนความเป็นมาที่ยาวนานของเมืองได้สั่งสมเร่ืองราวจากวิถีชีวิตของผู้คนท่ีหลายหลาก แลว้
ค่อยๆคลี่คลายออกมาผ่านรูปแบบอาหารการกิน ศิลปะงานฝีมือ เคร่ืองแต่งกาย สถาปัตยกรรม 
พิธีกรรมและประเพณีต่างๆ ทั้งหมดน้ีได้ส่งเสริมให้เชียงใหม่เป็นจังหวัดที่มีเอกลักษณ์โดดเด่น ทั้งใน
ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น ภูมิปัญญาชาวบ้าน สภาพภูมิประเทศ และวิถีชีวิตที่ผสมผสานจากหลากหลาย
ชาติพันธ์ุ ด้วยเอกลักษณ์อันโดดเด่นน้ีได้ทําให้เชียงใหม่ เป็นเมืองที่มีศักยภาพอันไร้ขอบเขตทั้งในด้าน
ของทรัพยากร และบุคลากร ซึ่งเชียงใหม่เป็นหน่ึงในจุดหมายแห่งความโหยหาของผู้คน ทั้งที่มาเที่ยว
พักผ่อน การอพยพย้ายถิ่นฐาน โดยจากสถิติด้านการท่องเที่ยว ตัวเลขนักท่องเที่ยวที่เดินทางมา
เชียงใหม่ในปี 2555 อ้างอิงจากการเข้าพักที่โรงแรมหรือที่พักอ่ืนๆ คิดเป็นจํานวนรวม 6,570,642 
และในปี 2556 มีตัวเลขนักท่องเที่ยวโดยรวม 7,089,792 โดยเป็นจํานวนที่เพ่ิมข้ึนในทกุๆปี1 รวมไป
ถึงภาคธุรกิจ จากข้อมูลทางสถิติทางด้านเศรษฐกิจ พบว่าเชียงใหม่มีการขยายตัวทางเศรษฐกิจ โดย
ตัวเลขจีดีพี มีอัตราการขยายตัวสูงข้ึนร้อยละ 8.6 จากปี 2553 ถึงปี 2554 และยังมีแนวโน้มสูงขึ้น
เร่ือยๆ อัตรามลูค่าสินค้าส่งออกของเชียงใหม่ยังมีแนวโน้มเติบโตขึ้นอย่างมาก2 ซึ่งเป็นการเติบโตอย่าง
ก้าวกระโดดของเชียงใหม่ ที่เกิดขึ้นต้ังแต่อดีต ปัจจุบัน และกําลังที่จะเกิดขึ้นในอนาคต จากข้อมูล
ข้างต้นแสดงให้เห็นถึงศักยภาพของพ้ืนที่ที่ตรงตามความต้องการ และ lifestyle ของนักสร้างสรรค์ จึง
ส่งผลใหก้ารขยายตัวของนักสร้างสรรค์ในเชียงใหม่เป็นไปได้อย่างรวดเร็ว จากการสํารวจพบว่ามีอัตรา
                                                            
1 ที่มา : สรุปข้อมลู จํานวนนักท่องเทีย่ว รายได้ จํานวนโรงแรมและห้องพัก NORTH 2013 จาก สํานักงานการท่องเที่ยวและกีฬา จังหวัดเชียงใหม่ www.cm-
mots.com 
2 ที่มา : ศูนย์เศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 1 สํานักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน www.chiangmai.boi.go.th 
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การการเจริญเติบโตของนักสร้างสรรค์สูงมาก ในเฉพาะย่านนิมมานเหมินทร์ ในช่วงเวลา 10 ปี พบว่า
มีอัตราการเพ่ิมจํานวนของนักสร้างสรรค์ขึน้ถึงร้อยละ 513 ดังน้ันแนวโน้มการเจริญเติบโตของนัก
สร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงใหม่จะมีโอกาสเติบโตสูงข้ึนไปเร่ือยๆ ด้วยเสน่ห์ของทรัพยากรธรรมชาติ 
และบุคคลจังหวัดเชียงใหม่ 
 
 
 
 2.1.7 ผลงานและนักสร้างสรรค์ในจังหวัดเชียงใหม่ 
 
ผลงานสร้างสรรค์ในจังหวัดเชียงใหม ่ มีจํานวนมากมายหลากหลายแขนงและหลากหลายรูปแบบ โดย
ในที่น้ีมีการจําแนกประเภทผลงานสร้างสรรค์ออกเป็น 3 จาํพวก โดยทําการแบ่งประเภทจาก กรรมวิธี 
แนวคิด และลกัษณะในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งประกอบด้วย  
 1.ผลงานและนักสร้างสรรค์ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้ังเดิม เช่น 
ศูนย์
ศึกษา
ศิลปะไทย
โบราณ
สล่าสิบ
หมู่
ล้านนาวัด
ศรี
สุพรรณ  

จัดการเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์และสืบทอดงานศิลปหัตถกรรมเคร่ืองเงิน ต้ังขึ้นโดยความร่วมมือ
ระหว่างวัดศรีสุพรรณ  กับศูนย์การศึกษานอกโรงเรียนกาญจนาภิเษก (วิทยาลัยในวัง) 

สล่าคํา
จันทร์ ยา
โน 

ช่างชุมชนผู้มีฝีมือด้านการแกะสลักไม้ทีส่ะทอ้นวิถีชีวิตและวัฒนธรรมพ้ืนบ้านไทยอย่าง
งดงาม ศิลปินผู้เป็นแกนนําของกลุ่มอนุรักษ์งานแกะสลักไม้พ้ืนบ้านในครัวเรือน บ้านถ้ําผาตอง  

พิพิธภัณฑ์
ผ้าป้าดา 
มูลนิธิแสง
ดา บัน
สิทธ์ิ บ้าน
ไร่ไผ่งาม 

พิพิธภัณฑ์รวบรวมความรู้ ขั้นตอน และอุปกรณ์เก่ียวกับการย้อมสีธรรมชาติ ตลอดจนกรรมวิธีการ
ทอผ้าที่สืบทอดกันมาอย่างละเอียด 

                                                            
3 ที่มา : รายงานการสาํรวจหัวข้อ "Chiang Mai Creative City" โดยศูนย์สรา้งสรรค์งานออกแบบ ,2554 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หมู่บ้าน
เคร่ืองเงิน
วัวลาย 

ชุมชนการผลิตเคร่ืองเงินแนวประเพณีที่สืบสานมรดกศิลปวัฒนธรรมของชาติ 

ชุมชนร่ม
บ่อสร้าง 

ผู้ผลิตและสืบทอดวิธีการทําร่มบ่อสร้าง แหล่งกําเนิดการประดิษฐ์ร่มกระดาษแห่งแรกในจังหวัด
เชียงใหม่ 

บ้านถวาย หมู่บ้านหัตถกรรมไม้แกะสลกั เป็นแหล่งกําเนิดงานไม้แกะสลักของจังหวัดเชียงใหม ่
ศูนย์
หัตถกรรม
ไม้
แกะสลัก
ตําบลยุ
หว่า 

ศูนย์รวมภูมิปัญญาไมแ้กะสลักจากช่างฝีมือระดับสูงของจังหวัดเชียงใหม่ 

บ้านต้น
เปา 

แหล่งผลิตกระดาษสาที่มีช่ือเสียงและยาวนานของจังหวัดเชียงใหม่ ที่ได้รับการสืบทอดกรรมวิธีจาก
บรรพบุรุษ 

กลุ่มผ้า
ทอบ้าน
หนองอาบ
ช้าง 

การทอผ้าของหมู่บ้านเป็นศิลปะหัตกรรมท่ีสืบทอดต่อกันมาและได้รับการพัฒนาเทคนิครูปแบบการ
ทอผ้าให้เข้ากับยุคสมัยเพ่ือการผลิตเป็นสินค้าชุมชนเพ่ิมรายได้แก่หมู่บ้านได้เป็นอย่างดี 

ชุมชมคัว
ตอง วัด
พวกแต้ม 

เป็นชุมชนช่างทําฉัตรพวกแต้ม อันเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นนอกจากการทําฉัตร ก็ยังมีงานหัตถศิลป์ ที่
ถูกรวมไว้ในคัวตองของวัดพวกแต้มอีกด้วย ซึ่งผลงานทั้งหมดน้ัน ก็ยังอนุรักษ์ไว้ซึ่งความเป็น
เอกลักษณ์ทางศิลปะล้านนา ที่ได้รับการสืบทอดกันมาต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

ชุมชนศรี
ปันครัว 

ชุมชนที่ได้รับการสืบทอดกรรมวิธีในการทํา เคร่ืองเขินเก่าแก่มารุ่นสู่รุ่น 

ชุมชนป่า
บง 

แหล่งผลิตเคร่ืองจักสานจากไม้ไผ่ ส่งขายทัง้ใน จ.เชียงใหม่และพื้นทีใ่กลเ้คียง 

 
 2.ผลงานและนักสร้างสรรค์ภูมิปัญญาท้องถ่ินร่วมสมัย เช่น 
Ars D-sine ผู้ผลิตอุปกรณ์เครื่องใช้สํานักงาน กระเป๋า และของตกแต่งที่ทํา

จากหนังและผา้ โดยใช้ฝีมือของช่างในชุมชน และมคีวามเป็น
ลูกผสมระหว่างฝีมือช่างไทยและดีไซน์แบบสมัยใหม่ซึ่งถือเป็น
หัวใจหลักของผลิตภัณฑ์ 

Bua Bhat Factory  ผลิตสินค้าหัตถกรรมและของแต่งบ้านที่มีเอกลักษณ์และคุณภาพ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ที่แตกต่าง โดยใช้ช่างฝีมือในชุมชน 
'Carpenter สร้างสรรค์ผลงานจากเศษไม้แปรรูปจากกระบวนการผลิตของ

โรงงานบนแนวคิดสร้างสรรค์ผลงานไม้บนพ้ืนฐานของความเรียบ
ง่าย และใช้การออกแบบเพ่ิมคุณค่าให้กับไม ้

G-Create ผู้ผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา กระดาษมูลสัตว์ กระดาษกาแฟ 
กระดาษองุ่นและกระดาษชา 

Gerard Collection ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ และเฟอร์นิเจอร์ตกแต่งบ้านจากไม้ไผ ่
KOCH  ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจักสานด้วยวัสดุท้องถิ่น  
Jaritt by HARRN ผลิตภัณฑ์เคร่ืองนุ่งห่ม โดยดึงเอกลักษณ์ที่ผสมผสานความเป็น

ไทยได้อย่างลงตัว โดยใช้วัสดุผ้าไทยผสมผสานกับผ้าชนิดต่างๆ  
Kome Tong Classic ผู้ผลิตโคมไฟโดยผสานศิลปะด้ังเดิมของล้านนามาประยุกต์ให้

ร่วมสมัย เพ่ือให้ศิลปะล้านนากลายเป็นรูปแบบผลงานที่ได้รับ
การยอมรับในระดับสากลมากย่ิงขึ้น 

Loy far  ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์การออกแบบสินค้าตกแต่งบ้านจากโลหะ
ผสมตะกั่วหรือพิวเตอร์ โดยเน้นการออกแบบที่ร่วมสมัยแต่ยังคง
กลิ่นอายของความคลาสสิกไว้ได้อย่างสมดุล 

Maingam Tile กระเบ้ืองไม้งาม ผู้ผลิตกระเบ้ืองมุงหลังคาซีเมนต์ เป็นงานหัตถศิลป์ที่สืบทอดกัน
มาหลายช่ัวอายุคน ซึ่งมีหลากหลายรูปแบบตามความต้องการ
ของผู้ใช้งานและลักษณะของสถาปัตยกรรมท้องถิ่นตามภูมิภาค 

NUSSARA ผลิตภัณฑ์ผ้าทอที่ได้รับแรงบันดาลใจ เทคนิควิธีการจากผ้าทอตีน
โดยอาศัยทักษะพ้ืนถ่ินมาผสมผสานกับเทคนิควิธีใหม่ๆ ในการ
ผลิตเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานที่มีความร่วมสมยัทว่ายังคงสืบสานภูมิ
ปัญญาล้านนาต่อไป 

NOOK NOOK ผู้ผลิตของเล่นทํามือที่สร้างสรรค์ด้วยเทคนิคการต่อผ้า จาก
ความคิดสร้างสรรค์ของทีมช่างฝีมือและทักษะอันเช่ียวชาญกลุ่ม
ชาวเขา จนออกมาเป็นสินค้าประเภทของเล่นที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัวและสร้างรอยย้ิมและมอบความสุขให้แก่เด็กๆ 

SARRAN by Sarran youkongdee ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์โดยใช้ประโยชน์จากวัสดุธรรมชาติ ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และการมีส่วนร่วมของชุมชนมาผสมผสานกับเทคโนโลยี
การผลิตและการออกแบบสมยัใหม่เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ใหม ่

TAKSA ผู้ผลิตเฟอร์นิเจอร์รูปแบบใหม ่โดยการนําเอาเทคนิคและ
ความสามารถเฉพาะตัวของช่างฝีมือมาถ่ายทอดเป็นงานร่วมสมัย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ที่สามารถประยุกต์ใช้ในพ้ืนทีใ่ช้สอยในปัจจบัุน 
United Art ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ที่ให้ความสําคัญของคุณค่าทางความงามใน

ธรรมชาติของไม้ผสมผสานกับความงามของวัสดุสมัยใหม ่
Vila Cini ผู้ผลิตและพัฒนาด้านการออกแบบลวดลายจากผ้าไหมตีนจก

และมัดหมีใ่ห้เป็นลวดลายที่มีความเป็นสากล และยังช่วยปฏิวัติ
วงการอุตสาหกรรมผ้าไหมของไทยให้ตอบโจทย์ความต้องการ
ของตลาดโลก 

Khumpoon coffee bar ร้านที่ผสมผสานระหว่างร้านขายเฟอร์นิเจอร์ สินค้าตกแต่งบ้าน 
แกลลอรี ่และร้านกาแฟ ด้วยแนวคิดในการนําผลงานมารวมเข้า
กับงานศิลปะ 

Hand by Boon ผู้ผลิตกระเป๋าผ้าฝ้ายทอมือตกแต่งด้วยเครื่องหนัง ผลงานที่
สะท้อนเรื่องราวภูมิปัญญาวิถีการทอผ้าด้วยมือแบบด้ังเดิม
ผสมผสานเทคนิคการทอผ้าแบบด้ังเดิมเข้ากับการออกแบบร่วม
สมัย 

Maa Jai Dum หมาใจดํา ผู้ผลิตสุราหมักพ้ืนบ้านที่มีแบรนด์น่าจดจําด้วยโลโก้รูปหมาบูล 
ด๊อก หน้าตาเคร่งขรึม 

Niikki ผู้ผลิตสุราขาวกลั่นจากข้าวเหนียวไทยที่มีกลิ่นหอมและเพาะปลูก
ในนาข้าวแถบชนบทของภาคเหนือ นับเป็นการผลิตสุราแบบ
ล้านนาแท้ที่สบืทอดมานานกว่า 100 ปี  

Inclay Studio ผู้ผลิตงานเซรามิกด้วยการใช้เคลือบธรรมชาติและการตกแต่ง
ลวดลายที่ได้แรงบันดาลใจมาจากประสบการณ์กับธรรมชาติ
รอบตัว  

เปรมประชา คอลเลคช่ัน ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบและการผลิตเซรามิกคุณภาพสูง
จากประสบการณ์ด้านงานเซรามิกกว่า 20 ปี การออกแบบของ
เปรมประชาเน้นการผสมผสานรูปแบบตะวันออกและตะวันตก
เข้าด้วยกัน 

Studio Naenna สตูดิโอผู้ตระหนักถึงศิลปะแห่งการทอผ้าด้วยการผสานเทคนิคใน
การทอแบบต่างๆ โดยสนับสนุนช่างทอที่มีฝีมือและฝึกฝนช่างทอ
รุ่นใหม ่ให้สืบทอดวัฒนธรรมอันเก่าแก่และงดงาม 

Nokhook Design ร้านสําหรับแสดงและจําหน่ายผลงานศิลปะประเภททํามือ โดย
ผลงานแต่ละช้ินของนกฮูกดีไซน์เป็นผลงานที่ได้รับแรงบันดาลใจ
จากวัฒนธรรมท้องถิ่นของเมืองเชียงใหม่ สร้างสรรค์โดยนัก
ออกแบบที่มีผลงานเป็นเอกลักษณ์ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ยางนา สตูดิโอ กลุ่มสถาปนิกผู้มีความเช่ียวชาญในงานสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น 
มุ่งเน้นศึกษาวัสดุ รูปแบบ และทําความเข้าใจวิธีคิดเบ้ืองหลังการ
ก่อสร้าง อันเป็นองค์ความรู้จากภูมิปัญญาของบรรพบุรุษและ
เป็นพ้ืนฐานสําคัญในการสร้างสรรค์งานของสตูดิโอ 

คน.ใจ.บ้าน กลุ่มสถาปนิกที่สนใจกระบวนการทํางานอย่างมีส่วนร่วมของทุก
ภาคส่วน โดยเฉพาะภาคประชาชน เพ่ือนําไปสู่การสร้างสรรค์
และพัฒนาอย่างย่ังยืน ในประเด็นเก่ียวกับ ที่อยู่อาศัย ชุมชน 
วัฒนธรรมชุมชน สิ่งแวดล้อม และมรดกทางวัฒนธรรม ในเขต
พ้ืนที่เชียงใหม่ ภาคเหนือตอนบน และเขตวัฒนธรรมที ่

สบเมย อาร์ต ผู้จัดจําหน่ายผ้าทอลวดลายวัฒนธรรมท้องถิ่น หัตถกรรม
พ้ืนเมือง ต้ังแต่งานทอผ้า งานสานตะกร้า ผ้าม่าน ของชาวเขา
เผ่ากะเหร่ียงโป๋ว อ.สบเมย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 

Oasis Spa ผู้ปฏิวัติการมอบประสบการณ์สปาในเชียงใหม่ด้วยอัตลักษณ์ไทย
ล้านนา ได้ผสมผสานสูตรความลับสมุนไพรของไทยโบราณ 
ผนวกกับความเช่ียวชาญด้านการนวดที่ทันสมัย และนักบําบัดมือ
อาชีพ ภายใต้บรรยากาศที่รื่นรมย์และการตกแต่งแบบล้านนา
ร่วมสมัย  

 
 3.ผลงานและนักสร้างสรรค์ร่วมสมัย เช่น 
Rubber Killer ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์จากยางในรถยนต์และสายนิรภัยมาดัดแปลงเป็น

กระเป๋าสะพายดีไซน์เรียบและทันสมัย แต่ละช้ินมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว ด้วยลวดลายของยางที่แตกต่างกัน 

SABU SABU ผู้ผลิตสบู่และเครื่องหอมท่ีผลติด้วยวิธีการแบบด้ังเดิมและใช้
วัตถุดิบจากธรรมชาติ 100% 

3.2.6 Studio ผู้ผลิตงานไอเดียจากไม้และเซรามิก โดยการผสมผสานความรู้
และทักษะเข้ากับการทดลองทํางานกับวัสดุใหม่ๆ  เพ่ือสร้าง
ผลงานที่มีความพิเศษเฉพาะตัว 

Chiang Mai Healthy products 
and styles (Fora bee) 

ผู้ผลิตและจัดจาํหน่ายผลิตภัณฑ์จากผึ้งและอุปกรณ์เลี้ยงผึ้งครบ
วงจรแห่งแรกและแห่งเดียวในประเทศไทย 

Re+Pair ผลิตภัณฑ์ที่ทําจากวัสดุรีไซเคลิ นําวัสดุเหลือใช้มาเพ่ิมมูลค่าด้วย
การออกแบบ จนพัฒนาเป็นข้าวของเคร่ืองใช้ที่ใช้งานได้จริง 

Boo Koo Studio สร้างสรรค์เซรามิกประเภทเคร่ืองครัวที่ความสวยงามของ
ธรรมชาติรอบตัว ภายใต้แนวคิด “A Belief in Nature” ผ่านเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปแบบและลวดลายที่มีเอกลกัษณ์ ทั้งยังหยิบจับวัสดุธรรมชาติ
อย่าง “ไม้” มาสร้างสรรค์งานผสมผสานกับเซรามิกได้อย่างเรียบ
ง่ายและลงตัว 

แม่เสือสาว รําวง ห้องเสื้อที่มีความโดดเด่นและน่าสนใจด้วยศิลปะการนําเสนอ
เครื่องแต่งกายผ่านมุมมองการถ่ายภาพและจัดองค์ประกอบที่มี
ความหลากหลาย  

DIGITAL ZOO สตูดิโอออกแบบและสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดียครบวงจรช่ือดังใน
เชียงใหม่ รับออกแบบสื่อมัลติมีเดียทั้งภายในและต่างประเทศ 
ด้วยเทคโนโลยีอันทันสมัยและคุณภาพงานจากทีมงานมืออาชีพ 

Tua Pen Not สินค้าสุดฮิปที่เกิดจากไอเดียการนําวัสดุเหลือใช้มาสร้างคุณค่า
และบริบทใหมท่างด้านความงามและการกลับมามีประโยชน์ใช้
สอยได้อีกครั้ง ภายใต้กระบวนการทํางานในรูปแบบการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะกึ่งงานออกแบบ 

 2.1.8 วัฒนธรรมในองค์กร 
 
วัฒนธรรมองค์การ (Organizational culture) หรือ วัฒนธรรมบริษัท (Corporate culture) 

หมายถึง แนวทางที่ได้ยึดถือปฏิบัติกันในองค์การ ซึ่งวัฒนธรรมองค์การจะมีอิทธิพลต่อทัศนคติและ
พฤติกรรมของสมาชิกในองค์การ หรือหมายถึงโครงร่างเก่ียวกับความรู้ ความเข้าใจ (Cognitive 
framework) ซึ่งจะมีลักษณะ  
 1. บ่งช้ีถึงกลุ่มของค่านิยม (set of values) ซึ่งบุคคลที่อยู่ในองค์การน้ัน ยึดถือร่วมกัน 
ค่านิยมเหล่าน้ีเป็นสิ่งที่ใช้เป็นเกณฑ์เพ่ือตัดสินว่า พฤติกรรมใดเป็นสิ่งที่ดีและสามารถยอมรับได้ 
พฤติกรรมใดบ้างที่ไม่ดี และไม่อาจยอมรับได้ ตัวอย่างเช่น ในบางองค์การยึดถือค่านิยมว่า “การตําหนิ
ลูกค้าไม่ว่ากรณีใดเป็นสิ่งที่ไม่อาจยอมรับได้” ดังน้ันจึงมักพบข้อความท่ีเขียน เพ่ือเตือนใจพนักงาน
ขององค์การให้ปฏิบัติต่อลูกค้าเป็น กฎ 2 ข้อ 
  1. The customer is always right.  
  2. If the customer is ever wrong, go back to see rule # 1. 
 องค์การต่าง ๆ อาจมี ค่านิยมเชิงลบหรือเชิงบวกในการปฏิบัติงานก็ได้เช่น เมื่อมีปัญหา
เกิดขึ้นมักจะโยนความผิดไปที่ลูกค้า การลงโทษพนักงานทุกกรณีที่ทําผิด หรือการปฏิบัติต่อพนักงาน
ในฐานะที่เป็นสินทรัพย์ที่ทรงคุณค่า (Valuable assets) สูงสุดขององค์การ เป็นต้น ในแต่ละกรณี
ดังกล่าว ค่านิยมจึงเป็นสิ่งที่ช่วยให้สมาชิกองค์การรู้ว่า ตนควรปฏิบัติอย่างไร ในองค์การน้ัน  
 2. ค่านิยมององค์การส่วนใหญ่อยู่ในลักษณะที่ไม่เป็นลายลักษณ์อักษร แต่เกิดมาจากข้อ
สมมุติพ้ืนฐาน (basic assumption) ของพนักงานในบริษัทร่วมกัน จึงเป็นเรื่องยากถ้าจะให้ฝ่ายบริษัท
เองกําหนดข้อสมมุติเหล่าน้ี เพราะเป็นเรื่องของความเช่ือและค่านิยมส่วนบุคคลของพนักงาน ด้วยเหตุ
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น้ี วัฒนธรรมองค์การที่เข้มแข็งและมีพลังของหน่วยงานใด ๆ ควรสะท้อนถึงค่านิยมและความเช่ือของ
พนักงานร่วมกัน  
 อย่างไรก็ตาม องค์การบางแห่งได้พยายามระบุค่านิยมที่จาํเป็นบางประการขึ้น เพ่ือให้
กลายเป็นวัฒนธรรมขององค์การ โดยผ่านกระบวนการฝึกอบรมให้แก่พนักงาน  
 3. อีกลักษณะหน่ึงที่ทุกนิยามค่านิยมมีเหมอืนกัน ก็คือ การใช้สัญลกัษณ์เป็นสื่อบ่งบอก
ความหมายของค่านิยมที่เป็นวัฒนธรรมขององค์การน้ัน ตัวอย่างที่พบเห็นบ่อย เช่น สัญลักษณก์าก
บาดสีแดงบนพ้ืนสีขาว เป็นเคร่ืองหมายแทนองค์การกาชาด ซึ่งแสดงค่านิยมเรื่องความเมตตากรุณา 
การให้การรักษาพยาบาลผู้ทุกข์ยาก หรือสญัลักษณ์ช่อใบมะกอก (ใบโอลีฟ) ภายใต้แผนที่โลกเป็น
เคร่ืองหมายขององค์การสหประชาชาติ แสดงถึงค่านิยมด้านการรักษาสันติภาพของโลก เป็นต้น 
 บริษัทและองค์การส่วนใหญ่จะพยายามสร้างตราสัญลักษณ์ที่แฝงด้วยค่านิยม หรือ 
วัฒนธรรมองค์การของตนนอกจากสัญลกัษณ์แล้ว คําขวัญหรือ Slogan ก็เป็นอีกสิ่งหนึ่งที่สะท้อน
ค่านิยมหรือความเช่ือซึ่งเป็นวัฒนธรรมองค์การ เช่นบริษัทผลิตเคร่ืองไฟฟ้าชาร์ป (Sharp) ใช้คําขวัญ
ว่า “ชาร์ปก้าวล้ําไปในอนาคต” หรือบริษัทผลิตรถยนต์วอลโว่ ใช้คําขวัญว่า “ทุกชีวิตปลอดภัยในวอล
โว่” เป็นต้น  
 กล่าวโดยสรุปจากลักษณะร่วมทั้ง 3 ประการของค่านิยมที่เป็นวัฒนธรรมองค์การ จึงอาจให้
คํานิยามใหม่ของวัฒนธรรมองค์การได้ว่า “เป็นกลุ่มของค่านิยมที่มีการยึดถือร่วมกัน ซึ่งช่วยให้คนท่ี
อยู่ในองค์การทราบว่า การกระทําใดบ้างที่เป็นที่ยอมรับหรือไม่อาจยอมรับได้ โดยค่านิยมดังกล่าวถูก
สื่อสาร ถ่ายทอดและเผยแพร่ด้วยสัญลักษณ์คําขวัญเรื่องเล่า เป็นต้นทั่วทั้งองค์การ” 
 
 
 
 2.1.9 การออกแบบนิทรรศการ 
 
นิทรรศการคืออะไร 
 คําว่านิทรรศการตรงกับภาษาอังกฤษว่า "Exhibition" มีความหมายใกล้เคียงกับภาษาอังกฤษ
ว่า Display แบ่งออกได้เป็นหลายระดับ ต้ังแต่ขนาดเล็กมาปานกลาง จนถึงขนาดใหญ่ แต่ถ้าเป็นงาน
ขนาดใหญ่ระดับชาติเรียกว่า Exposition  
 นิทรรศการหมายถึงการจัดแสดงข้อมูลเนื้อหาผลงานต่างๆ ด้วยวัสดุสิ่งของอุปกรณ์และ
กิจกรรมที่หลากหลายแต่มีความสัมพันธ์กันในแต่ละเรื่องโดยมีจุดมุ่งหมายที่ชัดเจนมีการวางแผนและ
ออกแบบที่เร้าความสนใจให้ผู้ชมมีส่วนร่วมในการดูการฟังการสังเกตการจับต้องและการทดลองด้วย
สื่อที่หลากหลาย 
 
ประเภทนิทรรศการ (แบ่งตามระยะเวลาท่ีจัด) 
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 นิทรรศการถาวร(Permanent Exhibition) 
มีวัตถุประสงค์จัดแสดงเป็นระยะเวลานาน อาจเป็น 5-10 ปีขึ้นไป คํานึงถึงและเน้ือหาที่จะสามารถอยู่
ในความสนใจของผู้ชมเป็นระยะเวลายาวนาน รวมทั้งสื่อที่ใช้ต้องสามารถดึงดูดใจ มีความหลากหลาย 
และน่าประทับใจ 
 นิทรรศการช่ัวคราว(Temporary Exhibition) 
จัดตามเทศกาลต่างๆ ใช้เวลาจัดประมาณ 2 – 10 วันจัดระยะสั้นเป็นคร้ังเป็นคราว ตามเทศกาลต่างๆ
เน้ือหาเน้นเรื่องราวใหม่สื่อที่ใช้จัดเป็นแบบช่ัวคราว  ซึ่งเป็นทั้งสื่อประเภทวัสดุและกิจกรรม 
 นิทรรศการเคลื่อนที ่
เป็นนิทรรศการที่จัดทําเพ่ือแสดงในสถานทีต่่างๆเพ่ือเข้าถึงพ้ืนที่ของกลุ่มเป้าหมาโดยให้มีความสะดวก
ในการเคลื่อนย้ายไปจัดในที่อ่ืนๆได้ไม่เสียรปูทรงและเกิดปัญหาด้านการเคล่ือนย้ายนิทรรศการแบบ
ช่ัวคราว 
 
 เส้นทางการเข้าชมนทิรรศการ สามารถแบ่งได้ออกเป็น 
  1.เส้นทางการเดินทางเดียว  
 การกําหนดเส้นทางเดินแบบตายตัว เป็นการกําหนดให้เดินจากจุดหน่ึงไปยังอีกจุดหน่ึง
ตามลําดับจนกระทั่งจบนิทรรศการ ซึ่งหากไม่มีทางอ่ืนให้เลือกเดิน และมีผู้ชมจํานวนมากเต็มพ้ืนที่จน
เกิดความรู้สึกอึดอัด 
 ผู้ชมจะละโอกาสท่ีจะรอชมนิทรรศการ และเดินออกไปหาทางออกอย่างรวดเร็วแต่สามารถ
สร้างความรู้สึกและอารมณ์ให้แก่ผู้ชมได้อย่างต่อเน่ือง ก่อให้เกิดความทรงจําที่น่าประทับใจ  หาก
เลือกใช้อย่างเหมาะสม กับเน้ือเรื่องและพ้ืนที่  
  2.เส้นทางการเดินแบบกว้าง  
 การกําหนดเส้นทางการเดินที่เปิดโอกาสให้ผู้ชมสามารถมองเห็นองค์ประกอบของนิทรรศการ
ทั้งหมดในคราวเดียว เช่นเดียวกับการจัดพ้ืนที่พิพิธภัณฑ์ศิลปะทั่วๆไป ทีจ่ะจัดแสดงงานศิลปะชิดกับ
ผนังห้อง เว้นช่องว่างในส่วนกลาง แต่อาจขาดการกระตุ้นให้ผู้ชมเกิดความสนใจ และทาํให้ยากต่อการ
สร้างความต่อเน่ืองของเน้ือหา ในแต่ละส่วนเข้าด้วยกัน 
  3.เส้นทางการเดินแบบวงกลม  
 การกําหนดเส้นทางเดินที่กาํหนดเข้าออกเป็นทางเดียวกันกับบริเวณส่วนกลางของพ้ืนที่ 
เพ่ือให้ผู้ชมได้เข้าไปเดินวนโดยรอบและย้อนกลับมายังทางออกซึ่งเป็นจุดเดียวกับทางเข้า ทําให้ง่ายต่อ
การสร้างความต่อเน่ืองของเน้ือหาเป็นตอนๆ พร้อมทั้งสามารถกําหนดจุดสนใจของเรื่องได้อย่าง
ชัดเจน 
  4.เส้นทางการเดินแบบอิสระ  
 ไม่กําหนดเส้นทางเดิน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ชมเลือกเดินได้อย่างอิสระ โดยการจัดกลุ่มของ
เน้ือหาที่แตกต่างกันในแต่ละส่วนของพื้นที่นิทรรศการ โดยแต่ละพ้ืนที่ทีม่ีจุดสนใจของตนเองเฉพาะ
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เรื่อง ผู้ชมไม่จาํเป็นต้องเดินตามลําดับเพราะไม่มีการกําหนดไว้ก่อน สามารถที่จะค้นหาและสํารวจใน
สิ่งที่ตนสนใจและเห็นภาพรวมของเน้ือหาทั้งหมดได้จากการรวมเน้ือหาของแต่ละส่วนเข้าด้วยกัน 
 
การจัดกลุ่มหอ้งแสดงการจัดกลุ่มห้องแสดงสามารถแบ่งได้เป็น 4 ลักษณะ คือ 
 1.ROOM TO ROOM ARRANGMENT เป็นการจัดแสดงที่ให้ผู้ชมเดินเร่ือยๆโดยไม่ต้อง
 ย้อนกลับ ทําให้ชมได้ทั่วถึงตามลําดับ อาจจะใช้ห้องใหญห่้องหน่ึงแล้วก้ันเป็นส่วนๆ 

 
ข้อดี เป็นการจัดที่ประหยัดเนื้อที่ 
ข้อเสีย  ถ้าใช้ในพิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ๆ เมือทําการปิดห้องหน่ึง
 จะมีผลกระทบ 
 
 

2. CORRIDOR TO ROOM ARRANGMENTมีลักษณะเป็นทางเดินย่อย  แล้วมีทางแยก 
ออกไปยังห้องแสดงส่วนต่างๆแต่ละห้องมทีางออก-เข้า โดยไม่ผ่านห้องอ่ืนส่วนทางเดินอาจใช้
เป็นที่แสดงภาพได้ 

 
ข้อดี   ผู้ชมสามารถเลือกชมได้ในห้องแสดงห้องใดห้องหน่ึง 
ข้อเสีย   การแสดงไม่ติดต่อกันเป็นการขัดจังหวะการแสดงและ
 เสียพ้ืนที่ทางเดิน หากผู้ชมเกิดความเบ่ือหน่ายก็เดิน
 ผ่านห้องจัดแสดงไป ทําให้รับรายละเอียดไม่ครบ 
 3.CENTER ARRANGEMENTรวมเอาระบบการจัดทั้ง 

 3 ลักษณะเข้าด้วยกัน มีห้องโถงกลางเป็นตัวกลางแยกสู่หอ้งต่างๆ  แต่ละห้องสามารถติดต่อ
 ถึงกันได้ เมื่อเปิดห้องใดห้องหนึ่งก็สามารถใช้COURT หรอื HALL เป็นจุดจ่ายไปยังห้องแสดง
 ต่างๆได้ 
 
เวลาในการชมนิทรรศการ 
 ข้อมูลที่มนุษย์สนใจจะรับอยู่ได้ระหว่าง 60 ภาพ ต่อวินาที  ภาพ 16ภาพ ที่มนุษย์รับรูภ้ายใน 
1วินาที มีเพียง 1 ใน 3 เท่าน้ันที่มนุษย์จําได้และมีข้อมลูไมเ่กิน 160 ภาพ 

จากการศึกษาพบว่าประมาณ 40-60 นาท ีผู้ชมจะเกิดอาการล้า ระบบความรู้สึกทาง
ประสาท ควรเปิดโอกาสให้สายตาเคลื่อนที่ในลักษณะการพักผ่อน  เช่นการเปลี่ยนสีสดใสเป็นสีที่เย็น
ลงจากสว่างเป็นมืด  การทดแทนการยืนยันของระบบประสาททําได้โดยการน่ัง ยืน เดิน นอน เป็นต้น  
ควรมีที่พักทุกๆ 45 นาท ี 
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ปัจจัยมนุษย์ทีเ่ก่ียวข้องในการจัดนิทรรศการ 
 ก.) สัดส่วนมนุษย์มาตรฐานเป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลที่สุดในการออกแบบ 
 สัดส่วนมนุษยม์าตรฐาน เป็นสิ่งที่มนุษย์ใช้วัดความสัมพันธ์จองตนเองกับพ้ืนที่รอบๆการ
 ออกแบบ SPACE ภายในนิทรรศการ สามารถกําหนดอารมณ์ความรู้สึกของผู้เข้าชมได้  
 ข.) ขอบเขตของการมองเห็นและพิกัดจําเป็นในห้องจัดแสดงโดยปกติแล้วแบ่งออกเป็น 3 
 แบบ มนุษยม์มุมองที่สามารถมองเห็นโดยที่ไม่ต้องหัน ใช้ศีรษะประมาณ 40 องศา  ความจริง
 มุมมองของมนุษย์ มากกว่าน้ี โดยที่มนุษย์มองทางต้ัง มากกว่าทางนอน 
 
องค์ประกอบนิทรรศการ           
 ส่วนจัดนิทรรศการยังแบ่งเป็นส่วนๆตามหลักการบริหารและความจําเป็นดังน้ี 
  1. ส่วนจัดแสดง  หมายถึงบริเวณจัดต้ังวัตถุแสดงให้ผูใ้ช้บริการได้เข้าชมและศึกษาเป็นส่วน
สาธารณะสําหรับผู้เข้าชมท่ัวไป  การออกแบบต้องคํานึงถึงลักษณะของวัตถุแสดงเป็นสําคัญ  อันจะ
ส่งผลต่อการกําหนดเน้ือที่จัดแสดง ปริมาตรรูปทรงและการเลือกใช้ระบบประกอบอาคารให้
สอดคล้องกัน 
 2. ส่วนเก็บรูปวัตถุ(คลัง)  เป็นคลังเก็บวัตถุที่ได้มาแต่ยังไม่พร้อมจะนําแสดงหรือเก็บวัตถุที่
เหลือจากการแสดงแล้ว จึงสมควรจะต้องมีขนาดใหญ่และเป็นสัดส่วนกับขนาดของส่วนจัดแสดงและ
วัตถุแสดง ในกรณีที่มีพ้ืนที่น้อยอาจแก้ปัญหาโดยการดัดแปลงส่วนจัดแสดงให้สามารถเก็บวัตถุแสดง
ได้ด้วยเช่น การเล่นระดับเพดานทําเป็นที่เก็บของ  ออกแบบลิ้นชักตอนล่างของตู้แสดง  เป็นต้น 
 3. ส่วนบริหารงาน  เป็นฝ่ายบริหารและดําเนินงานต่างๆ  มีลักษณะเป็นศูนย์กลางกิจกรรม
ในนิทรรศการ   จะมีขนาดเลก็หรือขนาดใหญ่ขึ้นกับขนาดของนิทรรศการส่วนบริหารน้ีเป็น
เหมือนกับเขตแบ่งส่วนสาธารณะออกจากส่วนอ่ืนๆ ซึ่งการออกแบบจะต้องคํานึงถึงด้วย 
 4. ส่วนปฏิบัติงานช่าง  เป็นส่วนทําการปรุงแต่งวัตถุแสดงให้เหมาะสมสาํหรับเก็บรักษาและ
นําออกแสดง  เป็นบริเวณท่ีใช้ทําการวิจัยค้นคว้าและเสรมิสร้างสิ่งอ่ืนๆ สําหรับจัดเก็บและการแสดง  
จึงต้องกว้างและมีอุปกรณ์พร้อม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส่วนให้บริการ 

ทางเข้า 

ส่วนรับบริการ 

ทางเข้าส่วนบริการ 

ตดิตอ่กบัผู้ชม  ไมต่ดิตอ่กบัผู้ชม 

1 

2

 

4 

3 
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 ข้อพิจารณาคือ  วัตถุประสงค์ของนิทรรศการ เน้ือหาที่ต้องการแสดง และห้องหรือสถานที่ที่
จะใช้จัดแสดง ซึ่งรูปแบบที่นิยมใช้มีกันดังต่อไปน้ี 

- จัดแผงบอร์ดต่อกันด้วยข้อต่อให้ติดพ้ืน 
- จัดแผงบอร์ดลอย โดยมีโครงสร้างมาช่วย 
- จัดต้ังลอยตัว 
- ต่อห้อยจากเพดานลงมา 
- จัดแขวนด้านข้างตามผนังโครงสร้างต่างๆ 
- ถ้าเป็นนิทรรศการถาวร  อุปกรณ์ส่วนใหญจ่ะเป็นสิ่งประดิษฐ์ หุ่นจําลอง ตู้แสดง 

และบอร์ดจัดแสดง  แต่ถ้าเป็นนิทรรศการช่ัวคราวแล้วมักจะใช้บอร์ดจัดแสดงเป็น
หลัก   

ขนาด สี และสว่นสัมพันธ์อ่ืนๆ   และประการสุดท้ายคือ  ศูนย์ในใจ ซึ่งหมายถึงจุดที่ทําให้เกิดความ
น่าสนใจในเน้ือหาของการนําเสนอทั้งหมดน้ันเอง 
ลักษณะการจัดท่านแสดงท่ีนิยมมีทั้งหมด 3 แบบดังนี ้
 1.จัดแสดงแบบหันออก เป็นลักษณะการจัดแสดงที่ดึงดูดผู้ชมทั่วไปแต่ให้ความสะดวกกับผู้ชม
ที่สนใจได้ไม่ดีเท่าที่ควร การจัดแสดงแบบน้ีเหมาะกับห้องนิทรรศการขนาดเล็ก 
 2. จัดแสดงแบบหันเข้าหาผู้ชม เป็นการจัดแสดงที่ให้ความสะดวกแก่ผู้ชมที่สนใจได้ดี
โดยเฉพาะผู้ชมที่เป็นผู้ใหญ่ เพราะสามาระนําเสนอเรื่องพร้อมทั้งสามารถจัดเจ้าหน้าที่ให้คําแนะนําได้
อย่างใกล้ชิด  
 3. แนะผู้ชมเดินเข้าหา ให้ความสะดวกแก่ผูช้มได้ดี ผู้ชมที่เป็นเป้าหมายเฉพาะราย โดยจะมี
การชักชวนให้ผู้ชมกล้าที่จะเดินเข้ามาถาม และมีการป้องกันสิ่งรบกวนเพ่ือให้ผู้ชมมีสมาธิกับการศึกษา
วัตถุน้ัน  
  
 
 
 2.1.10 การจัดลานกิจกรรมกลางแจ้ง 
 
 การจัดลานกลางแจ้งโดยทั่วไปควรมีลักษณะเป็นพ้ืนที่โล่งสําหรับทํากิจกรรมโดยขนาดของ
ลานจะขึ้นกับกิจกรรมนั้นๆและขึ้นกับจํานวนคนที่จะใช้ โดยส่วนใหญ่ลานกลางแจ้งควรต้ังอยู่ในส่วน
ที่สังเกตเห็นได้ง่าย สามารถมองได้รอบเหมือนกับเป็นศูนย์กลาง 

บรรยากาศรอบๆลานกลางแจ้งควรปลูกประดับด้วยพรรณไม้เพ่ือให้ความร่มรื่นและสร้างร่ม
เงาให้แก่ลาน  วัสดุที่ใช้ควรเป็นวัสดุที่ทนทาน สามารถล้างและทําความสะอาดได้ง่าย เช่น หิน หรือ
กระเบ้ือง ที่ใช้ภายนอกอาคารต่างๆ เน่ืองจากเป็นพ้ืนที่ที่มีการใช้งานบ่อยต้องมีการปรับเปลี่ยน
กิจกรรมตลอดเวลา ควรท่ีเก็บของเก็บอุปกรณ์อยู่ในบริเวณใกล้เคียงด้วย เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.1.11 ลักษณะและองค์ประกอบของห้องสมุด 
  
 ห้องสมุด คือแหล่งสารนิเทศ บริการทรัพยากรสารนิเทศในรูปแบบต่าง ๆ เช่น หนังสือ 
วารสาร หนังสือพิมพ์ จุลสารกฤตภาค วัสดุเทปและโทรทัศน์ CD-ROM DVD VCD รวมถึงไมโครฟิล์ม
ด้วย โดยมีบรรณารักษ์เป็นผู้ดําเนินงานและบริหารงานต่างๆในห้องสมุด โดยจัดระบบเป็นหมวดหมู่ 
และระเบียบเรียบร้อย เพ่ือให้ผู้ใช้ห้องสมุดมคีวามสะดวก สืบค้นได้ง่ายตรงกับความต้องการห้องสมุด
ในปัจจุบันทําหน้าที่เก็บรวบรวม จัดระบบ เพ่ือให้บริการสื่อสารนิเทศต่างๆ ตลอดจนถึงเทคโนโลยีทาง
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีทางการสื่อสาร อีกทั้งยังมีเคร่ืองมือในการค้นหาและดําเนินการให้บริการ
สื่อต่างๆ เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้ใช้ห้องสมุด ห้องสมุดยังมีคําเรียกต่างๆ อีกมากมาย อาทิ ศูนย์ข้อมูล
ศูนย์วัสดุ, ศูนย์วัสดุการศึกษา, สถาบันวิทยบริการ, ศูนย์เอกสาร และ ศนูย์สารนิเทศ เป็นต้น 
          
สรุปความหมายของห้องสมุด 
          ห้องสมุด ตรงกับคําภาษาอังกฤษว่า “Library” ซึ่งมาจากภาษาละติน แปลว่า “หนังสือ”  
          ห้องสมุด หมายถึงสถานที่รวบรวมสรรพวิทยาการต่างๆ คือ สถานที่รวบรวมความรู้ทุก  
สาขาวิชา เป็นต้น ซึ่งบันทึกไว้ในวัสดุสิ่งพิมพ์เช่นหนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ์ และวัสดุที่ไม่ได้พิมพ์ 
เช่น วีดีทัศน์ วีดีโอ เทปเสียง โดย มีวิธีการจัดเก็บอย่างเป็นระบบเพ่ือสะดวกแก่ผู้เข้าใช้บริการของ
ห้องสมุด และผู้ที่สนใจบรรณารักษ์เป็นผู้ดําเนินงานเพ่ืออํานวยความสะดวกให้แก่ผูใ้ช้บริการ 
 

การจัดส่วนห้องสมุด  
ลักษณะของห้องสมุดเฉพาะมีดังน้ี  

1. สถานที่ต้ัง มักจะต้องอยู่ในวงการธุรกิจและองค์การอุตสาหกรรมพวกธนาคารบริษัทบาง
แห่งก็เป็นสมาคมหรือองค์การวิชาชีพ โดยมีนโยบายบริการสังคมด้วย บางแห่งจะเป็น
หน่วยงานของรัฐบาล ของทอ้งถิ่นพิพิธภัณฑ์ ห้องสมุดคณะ หรือเป็นแผนกหน่ึงของ
ห้องสมุดประชาชน  

2. ขอบเขตวิชา และจํากัดของเขตวิชา ให้บริการวิชา และสาขาวิชาที่เก่ียวข้องเท่าน้ัน  
3. ผู้ใช้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือบริการเฉพาะกลุ่มบุคคลที่ต้องการใช้ห้องสมุดเพ่ือค้นคว้าสาขาวิชา

น้ัน 
4. ขนาดของห้องสมุด มีขนาดต่าง ๆ กัน ส่วนมากจะเล็ก บางแห่งมีผู้ใช้จํานวนมากและ

ต่อเน่ืองก็จะมีหนังสือบริหารเป็นหมื่นเล่ม ห้องสมุดขนาดเล็กและใหญส่ดุจะมีเอกสาร
สิ่งพิมพ์ 400 เล่ม - 2800 เลม่ เป็นต้น  

5. หน้าที่การให้บริการ ห้องสมุดทั่วไปมีวัตถุประสงค์เพ่ือการศึกษา สันทนาการสุนทรียภาพ 
วิจัยให้ความรู้ แต่วัตถุประสงค์สําคัญของห้องสมุดเฉพาะคือ ให้บริการความรู้และข้อมลู
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ต่าง ๆ แก่ผูใ้ช้อย่างตรงจุดประสงค์และรวดเร็ว  
 
ข้อควรคํานึงในการออกแบบห้องสมุด  

1. การให้แสงสว่างอย่างสมํ่าเสมอ  
2. มีการควบคุมอุณหภูมิเพ่ือรักษาสภาพหนังสือโดยใช้ระบบปรับอากาศในอย่างสมํ่าเสมอ

ตลอดเวลา นอกจากจะรักษาสภาพหนังสือแล้ว ยังเป็นส่วนให้ความสบายแก่ผู้ใช้บริการ
ของห้องสมุดอีกด้วย  

3. ตําแหน่งที่ต้ังควรให้มีเสียงรบกวนจากภายนอกน้อยที่สุดหรือไม่มีเลย  
4. สามารถขยายได้เมื่อมีหนังสือเพ่ิม  
5. มีการควบคุมดูแลการเข้าออกห้องสมุด โดยเจ้าหน้าที่ผู้รบัผิดชอบ  

  
การจัดวางตําแหน่งส่วนต่าง ๆ ภายในห้องสมุด  

1. ส่วนช้ันหนังสือ โดยมากมักเรียงไปตามฝาห้อง ทั้งน้ีเพ่ือไม่ให้กินเน้ือที่สาํหรับอ่าน นอกจากน้ียัง
ทําให้บรรณารักษ์ หรือเจ้าหน้าที่ได้มีโอกาสควบคุมดูแลห้องสมุดโดยทั่วถึง แต่ปัจจุบัน การจัด
วางช้ันอาจจัดวางตรงกลางห้องหรือข้าง ๆ มีที่ว่างสําหรับอ่านหนังสือให้เป็นสัดส่วนมากขึ้น 
การวางหนังสือกลางห้อง ควรวางระยะห่างกันระหว่าง 1.50 ม. ผู้ใช้จะได้หยิบหนังสือได้
โดยสะดวก  

2. ส่วนช้ันวารสาร วารสารเป็นสิ่งที่ดึงดูดความสนใจและเชิญชวนให้คนเขา้ไปใช้ห้องสมุดได้มาก 
เพราะมีปกสวยงามดูมีชีวิตชีวากว่าหนังสือทั่วไป ดังน้ันช้ันวางจึงควรอยู่ใกล้ทางเข้าหรอืเป็นที่ที่
คนเข้าถึงได้ง่าย และไม่ไกลจากการควบคุมมากนัก  

3. โต๊ะรับ-จ่ายหนังสือ เป็นโต๊ะที่จะมีผู้มาติดต่อยืม และค้นหนังสือเสมอ มกัจะวางอยู่ใกล้
ทางเข้าออกเพราะเป็นการสะดวกแก่ผู้ใช้ในการยืมและส่งหนังสือ ทั้งยังเป็นการช่วยให้
เจ้าหน้าที่ควบคุมดูแลการยืมได้ดีย่ิงขึ้น เพราะเมื่อผู้ใช้ได้ยืมหนังสือไปแลว้เจ้าหน้าที่จะได้ตรวจดู
เป็นคร้ังสุดท้าย ก่อนออกจากห้องสมุด  

4. โต๊ะบัตรรายการ ควรอยู่ในทีเ่ห็นได้ง่ายจากทางเข้า อยู่ตรงกลางระหว่างหนังสือทั่วไปกับหนังสือ
อ้างอิง หรือให้ใกล้กับเจ้าหน้าที่บริการตอบคําถาม และโต๊ะรับจ่าย ซึ่งทําให้ผู้ใช้สามารถค้นหา
หนังสือของห้องสมุดโดยสะดวก  

5. ส่วนช้ันหนังสืออ้างอิง ควรอยู่ใกล้บรรณารักษ์ เพ่ือจะได้คําอธิบายหรือคําแนะนําแก่ผู้ใช้ ควรจัด
ให้มีที่น่ังอ่านด้วยในกรณีที่มีเน้ือที่มากพอ  

6. โต๊ะเจ้าหน้าที่บริการตอบคําถาม ควรอยู่ในที่ที่มองเห็นได้ง่าย ใกล้กับหนังสือทั่วไปสะดวกในการ
ติดต่อสอบถาม  

7. ส่วนแสดงหนังสือใหม ่หรือเร่ืองราวที่น่าสนใจ ควรอยู่ตรงทางเข้าออกให้ผู้ใช้ได้เห็นทันทีเมื่อเข้า
มาใช้ห้องสมุด  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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8. โต๊ะอ่านหนังสือ ควรจัดให้ไมแ่น่นจนเกินไป เพ่ือควรสะดวกในการเดินไม่เกะกะควรจัดให้มีที่น่ัง
สอดแทรกตามบริเวณช้ันหนังสือบ้าง ระยะห่างระหว่างโต๊ะควรห่างกันประมาณ 1.50 - 1.80 ม. 
ระหว่างเก้าอ้ีตัวหน่ึงถึงอีกตัวหน่ึง จัดจากกึ่งกลางเก้าอ้ีประมาณ0.75 -0.90 ม.  

 
ภายในห้องสมุดแบ่งส่วนต่าง ๆ ได้ดังน้ี  

ตารางที่ 2.1 แสดงข้อมูลห้องสมุด 
 บริหาร 

+ 
เทคนิค 

 มีเสียงและความเคล่ือนไหวน้อยหรือ
เป็นคร้ังคราว 

อ่านหนังสือทั่วไป 
 

หนังสือพิมพ์ 
วารสาร 

ติดต่อ 
 
 

สมัครสมาชิก 
ยืม 
 

ห้องประชุม 
มุมกิจกรรม 
นิทรรศการ 

ห้องนํ้า-ฝากของ 

มีเสียงและความเคล่ือนไหวตลอดเวลา 

ตารางที่ 2.2 แสดงลัดษณะการใช้งานห้องสมุด 
ค้นคว้า 

อ่านหนังสือทั่วไป-หนังสือพิมพ์-วารสาร 

มีเสียงและความเคล่ือนไหวน้อย 

 
บริหาร 

+ 
เทคนิค 

 
ติดต่อ 

สมัครสมาชิก 

 
งานด้าน 
โสตฯ 

มีเสียงและความเคล่ือนไหวปานกลาง 

ยืม 
มุมกิจกรรม 

ห้องน้ํา-ฝากของ 

ห้องประชุม 
นิทรรศการ 

 

มีเสียงและความเคล่ือนไหวมาก 

 
การให้แสงสว่างสาํหรับห้องสมุด  
 การให้แสงสว่างเป็นปัญหาสําคัญในการออกแบบ การกําหนดความเข้มของแสงการสะท้อน
แสง การตัดแสง การควบคุมการเกิดเงา จะต้องติดอย่างรอบคอบ การใช้แสงธรรมชาติ ควรหลีกเลี่ยง
การใช้แสงตรง (Direct Sunlight)  
 การเปรียบเทียบระหว่างหลอดไฟฟ้าธรรมดากับหลอดเรืองแสง สิ่งที่ต้องพิจารณาที่สุดคือ 
ค่าใช้จ่าย ในความเข้มของแสงที่เท่ากัน การใช้หลอดธรรมดาจะสูญเสียมากกว่าที่ใช้หลอดเรืองแสง 
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ดังน้ันคุณภาพและปริมาณของแสงสว่างเป็นสิ่งจําเป็น โดยเฉพาะเมื่อมีสีเข้ามามีส่วนสัมพันธ์อยู่ด้วย 
ถึงแม้ว่าเราจะเปลี่ยนสีให้เข้ากับแสงได้ก็ตาม   
 เงาและแสงสะท้อนทําให้เกิดการรบกวนประสาทตา ซึ่งการเลือกใช้วัสดุผนัง พ้ืนเพดานที่ดี
สามารถช่วยได้เป็นอย่างดี การเลือกใช้สี ควรเป็นสีสว่างแต่มีความเข้มของแสงน้อยกว่า บริเวณท่ีจัดไว้
ให้อ่านหนังสือ หากเกิดการตัดกันของแสงขึ้น (สามารถดูได้จากอัตราเปรียบเทียบของ ความสว่าง) จะ
เป็นการเลวร้ายย่ิง เพราะจะทําให้เกิดการเพ่งและล้าในการใช้สายตาอ่านหนังสือ (อัตราเปรียบเทียบ 
ประมาณ 3 ต่อ 1 ในห้องถัดไป) ความเข้มของแสงบริเวณที่อ่านหนังสือประมาณ 75 - 85 ฟุตกําลัง
เทียน  
 ในการเลือกใช้แสงสว่างที่เหมาะสมสําหรับหอ้งสมุดน้ัน ก็เพ่ือความสบายตา และเพ่ือ
วัตถุประสงค์เฉพาะอย่าง จากการพิจารณาในด้านประสิทธิภาพในการใช้สอย การใช้แสงจากไฟฟ้า จะ
มีประโยชน์มากกว่าจากแสงธรรมชาติ เพราะสามารถควบคุมได้ดี และเป็นที่ยอมรับนิยมใช้กันทั่วไป 
การให้แสงมีอยู่ 5 วิธีคือ   

1. การให้แสงโดยตรง เป็นการส่องสว่างโดยตรงจากแหล่งกําเนิดแสง ให้ความเข้มสูง  
2. การให้แสงทางอ้อม ให้คุณภาพดีที่สุด แสงทีไ่ด้จากการสะท้อนจากเพดาน ตกลงบน

พ้ืนที่ที่ต้องการ ได้แสงที่นุ่มนวลปราศจากเงา  
3. การให้แสงทางตรงผสมทางอ้อม ให้แสงสม่าํเสมอที่สุด เป็นการรวมเอา 2 วิธี มาใช้

ร่วมกัน  
4. การให้แสงแบบกึ่งโดยตรง แบบน้ีจะให้แสงน้อยกว่าแบบแรก  
5. การใหแ้สงแบบกึ่งทางอ้อม แบบน้ีจะให้แสงที่ดีกว่าแบบที่ 2   

 ในการออกแบบไฟฟ้าเพ่ือแสงในอาคาร ควรให้แสงสว่างสมํ่าเสมอในอาคารแตกต่างกัน 2: 1 เป็น
อย่างตํ่า แสงแบบที่ให้โดยทางอ้อมถือว่าให้แสงสม่ําเสมอเพราะถือว่าเพดานเป็นตัวให้กําเนิดแสง  
 บริเวณสําคัญที่ต้องคํานึงถึงเร่ืองแสงสว่างเป็นพิเศษ คือบริเวณท่ีน่ังอ่านหนังสือ บริเวณท่ี
ทํางาน และบริเวณที่เก็บหนังสือ การจัดต้องพิจารณาถึงความสะดวกสบาย และเลือกตําแหน่งได้
พอเหมาะ ความสวยงามมาเป็นอันดับสุดท้ายในเร่ืองน้ี  
 บริเวณท่ีจัดไว้สําหรับเป็นที่น่ังอ่านหนังสือ ส่วนมากเนื้อที่มากกว่าบริเวณอ่ืน ๆ เป็นสว่นที่
ให้บริการแก่คนหมู่มากตลอดเวลาที่ห้องสมุดเปิดทําการ จึงต้องให้ความสนใจมากเป็นพิเศษในเรื่อง
แสงสว่าง หลักการกว้าง ๆ กค็ือ ให้ผู้อ่านหนังสือรู้สึกสบายตา และแสงสว่างกระจายได้ทั่วถึง การ
สะท้อนของแสงต้องมีน้อยที่สุด ความสูงตํ่าของเพดาน สีผนังและพ้ืนและเพดานการจัดวางครุภัณฑ์ 
ตลอดจนคุณภาพของดวงไฟ ล้วนมีส่วนให้การจัดและควบคุมแสงสว่างในห้องสมุดมีประสิทธิภาพมาก
หรือน้อย  
 บริเวณท่ีเก็บหนังสือ ส่วนมากกวางช้ันติด ๆ กันมากกว่าบริเวณท่ีอ่านหนังสือและมืดกว่า
ธรรมดา ต้องการแสงสว่างเพียงพอที่จะช่วยให้สามารถอ่านช่ือหนังสือซึ่งวางอยู่ช้ันล่างสุดของที่เก็บ
หนังสือช้ันน้ัน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 การกําหนดตําแหน่งของดวงไฟต่าง ๆ ต้องทําไปพร้อม ๆ กับการออกแบบอาคาร  ด้านที่
ได้รับแสงสว่างตามธรรมชาติเหมาะสําหรับเป็นที่น่ังอ่านหนังสือมากกว่าวางช้ันหนังสือ ช้ันหนังสือหรือ
ลิ้นลิ้นชักเก็บวัสดุต่าง ๆ ถ้าต้ังรับแสงแดดย่อมเสื่อมสภาพเร็ว  
 
 การใชส้ีภายในห้องสมุด  
ในทางจิตวิทยา สีทุกสีมีอิทธิพลต่อมนุษย์ในด้านอารมณ์เป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะในห้องสมุด ซึ่งเฉลี่ยผู้
มาใช้บริการแล้วจะอยู่ในห้องสมุดประมาณ 3 ช่ัวโมงสูงสุด ดังน้ันสีที่ใช้ควรเป็นสีทีดู่แล้วไม่เบ่ือง่าย 
สามารถดึงดูดใจคน เมื่อเข้าไปแล้วรู้สึกสบายตา นิยมสีเย็นตาเรียบ ๆ   
ข้อพิจารณาในการให้สี  
1. ไม่ควรเป็นสีที่มีเงาสะท้อน เมื่อใช้แล้วจะเกิดการสะท้อนดูไม่มีคุณคา่  
2. การไล่วงจรสี ควรใช้สทีี่อยู่ใกล้เคียงกันจะดูดีกว่าสีที่ตัดกัน  
3. ไม่ควรใช้สทีี่จืดชืดหม่นหมองเกินไป เพราะจะทําให้เกิดความรู้สึกมึน ซึมง่วงนอน และเฉื่อยชา 
4. มีหลักอยู่ว่าเพดานควรใช้สีอ่อนที่สุด, พ้ืนใช้สีเข้มทีสุ่ด สว่นผนังใช้สีที่มคีวามเข้มปานกลาง  
 
 การป้องกันเสยีงรบกวนภายในห้องสมุด  
ไม่ว่าสถานที่ใด ย่อมต้องการความเงียบโดยเฉพาะอย่างย่ิงในห้องสมุด เพ่ือสมาธิในการอ่านหนังสือ 
การใช้วัสดุภายในห้องสมุด จึงควรเลือกใช้วัสดุที่สามารถดูดกลืนเสียงได้ เช่น การใช้วัสดุปูพ้ืน เพดาน 
เก้าอ้ี ตลอดจนผ้าม่านต่าง ๆ ในการเลือกใช้วัสดุมีข้อพิจารณาดังน้ีคือ   
  
 ก. สะดวกในการติดต้ัง  
 ข.  ทนไฟ ทนต่อการขีดข่วน เช้ือราต่าง ๆ   
 ค. สะท้อนแสงน้อย  
 ง. เคลื่อนย้าย ได้สะดวก และบํารุงทําความสะอาดได้ง่าย  
 การใช้กระจกเป็นแผ่นก้ันระหว่างห้องทํางานและห้องอ่านหนังสือ เป็นสิง่ดีมากเพราะ
สามารถ ทําให้คนในห้องทํางานมองเห็นบรรยากาศในห้องสมุด ได้โดยตลอด การใช้หิ้งวาง หนังสือตํ่า 
ๆ เป็นเคร่ืองก้ันบริเวณอ่านหนังสือ จะเป็นการลดความดังของเสียงลงได้บ้าง   
 รูปทรงของห้อง พ้ืน  ผนัง และเพดานห้อง มีอิทธิพลต่อเสียงทั้งสิ้น พ้ืนปูกระเบ้ือง ยางเก็บ
เสียงดีกว่าพ้ืนซีเมนต์ พ้ืนไมใ่ห้เสียงก้องเวลาเคลื่อนไหว พ้ืนไม้ปาร์เก้เก็บเสียงได้ก็จริง แต่ราคาก็สูง 
เพดานใช้กระเบ้ืองกรองเสียง ช่วยแก้ปัญหาเรื่องเสียงดังในห้องสมุดได้ดี ห้องกระจกโดยรอบสะท้อน
เสียงมากกว่าธรรมดา 
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 2.1.12 องค์ประกอบและการออกแบบของห้องสัมมนา 
 
หลักเกณฑ์ในการออกแบบห้องให้มีการรับฟังเสียงที่ดี  
         ได้แก่ การขจัดปัญหาเก่ียวกับเสียงที่ไม่ต้องการออกไปการเพ่ิมหรือลดระดับเสียงในห้องและ
การเลือกใช้รูปแบบและทรงของห้องที่เหมาะสม ซึ่งจะนําไปสู่การออกแบบห้องประชุมที่มีการรับฟัง
เสียงที่ดี สิ่งที่จะนําไปสู่การออกแบบห้องประชุมที่มีการรับฟังเสียงที่ดี คือ     
1. ขนาดของห้องประชุม (Capacities) 
         ขนาดความจุของผู้เข้าชมในห้องประชุม โดยทั่วไปจะเรียกความจุเป็นจํานวนคนหรือจํานวนที่
น่ัง เช่น ห้องประชุมขนาด 2000 ที่น่ังหรือ ห้องประชุมขนาดจุคนได้ 450 คน ขนาดของห้องประชุม
แบ่งออกเป็น 3 ขนาด ขึ้นอยู่กับจํานวนคนเป็นหลัก ส่วนประโยชน์ใช้สอยอาจแตกต่างกันบ้าง 
ดังต่อไปนี้ 
1.1  ห้องประชุมขนาดเล็ก    ขนาด 35 – 750 คน 
1.2  ห้องประชุมขนาดกลาง ขนาด 750 -2000 คน 
1.3  ห้องประชุมขนาดใหญ่  ขนาด 2000 คนข้ึนไป 
 
2. รูปแบบห้องประชุม (Auditorium Shape)                 
          รูปแบบห้องประชุมมีหลายลักษณะตามแต่สถาปนิกจะออกแบบในรูปแบบใด เช่น 

2.1  แบบสี่เหลี่ยมผืนผ้า (Rectangular floor shape) 
       การออกแบบห้องที่มีผนังคู่ขนานกันไปหากเป็นที่แคบ จะมีปรากฏการณ์ของเสียงว่ิงกลับไปมา
ในห้อง (Sound Flutter) ดังน้ันการแก้ไขปัญหาห้องรูปแบบสี่เหลี่ยมผืนผ้าแคบๆ จึงต้องทําให้ผนังทั้ง
สองด้านเอนออก (Tilt) จากกันบ้างนอกจากน้ีสัดส่วนของห้องที่เหมาะสมที่สุดในการรบัฟังเสียงที่ดี 
ต้องไม่แคบเกินไปและไม่กว้างเกินไป สัดส่วนของ 
ผนังห้อง กว้าง : ยาว เป็น 1:1.2 ความยาวของห้องที่รับฟังเสียงที่ดีได้ ต้องไม่เกิน 2 เท่าของความ
กว้าง 

 
รูปแบบห้องประชุมสี่เหลี่ยมผืนผ้า  

ที่มา:  Marshall Long, Architectural Acoustics, (Elsevier Academic Press, 1988) p.27. 
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 2.2  แบบรูปพัด (Fan shape) 
 2.3  แบบรูปเกือกม้า (House shoe, ellipse floor shape) 
 2.4  แบบรูปวงกลม (Form circular floor shape) 
 2.5  แบบรูปอิสระ (Free form shape, or irregular form) 
 
3.รูปแบบเวทีห้องประชุม (Stage Types)        
          ตําแหน่งและรูปแบบเวทีมีส่วนสําคญัอย่างย่ิงต่อการออกแบบห้องประชุมทั่วๆ ไป รูปแบบเวที
สามารถแบ่งได้ดังน้ี คือ 
 3.1 End Stage (เวทีปลายห้อง) 
      เป็นรูปแบบของเวทีในห้องประชุมทั่วๆไป คืออยู่ทางปลายด้านหน่ึงของรูปทรงห้องประชุม 
เป็นรูปทรงที่เหมาะที่สุดและสามารถควบคุมการดูและการรับฟังของผู้ชมได้ง่าย ควบคุมเสียงได้ดี
เหมาะสําหรับการชมดนตรี การแสดง และการปาฐกถา 

 
รูปเวทีปลายห้อง 

ที่มา: Michel Barron, Auditorium Acoustics and 
Architectural Design, 

(E & FN Spon, and imprint of Chapman & Hall, 
1933:2) 

 
  
  
 การจัดรูปแบบห้องสัมมนาควรจัดให้วิทยากรมองเห็นหน้าผู้เข้าร่วมสัมมนาได้ทุกคนมีช่อง
ทางเดินสะดวก คล่องตัว ไม่แคบเกินไป จัดสภาพแวดล้อมให้ดูสบาย สะอาด สามารถจัดรูปแบบได้
ตามความเหมาะสม หรือความนิยม โดยยึดประโยชน์ที่ได้รับและความสะดวกเป็นหลัก ส่วนการจัด
วางโต๊ะน่ังของห้องสัมมนาแต่ละขนาด สามารถจัดได้ดังน้ี 
 
           1. ห้องสัมมนาขนาดใหญ ่ถ้าผู้เข้าร่วมสัมมนามีจํานวนมากต้องจัดห้องประชุมขนาดใหญ่โดย
ต้องจัดโต๊ะวิทยากรไว้ด้านหน้า สูงกว่าโต๊ะผู้เข้าร่วมสัมมนา และมีการจัดวาง 2 แบบคือ 
          - จัดแบบโรงภาพยนตร์ ซึ่งมีลักษณะเป็นทีน่ั่งแบบไม่มีโต๊ะ หรือใช้โต๊ะแบบมีแท่น
  รองเขียน แนวตรง หรือเฉียงเข้าหากันคล้ายที่น่ังโรงภาพยนตร์ 
           - จัดแบบห้องเรียน ซึ่งเป็นแถวตอนลึกแต่มีช่องทางเดินไว้ตรงกลาง 
         2. ห้องสัมมนาขนาดกลาง ผู้เข้าร่วมสัมมนา 30-50 คน จดัโดยประยุกต์จาก ห้องสัมมนา
ขนาดใหญ่หรือเล็กตามเหมาะสม ถ้าเป็นห้องสัมมนาขนาดใหญ่กใ็ช้ฉากก้ันที่  สามารถ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



53 
 

ป้องกันเสียงรบกวนกันได้ หรือถ้าประยุกต์จากห้องสัมมนาขนาดเล็กก็จัดโต๊ะเก้าอ้ีให้ เหมาะสม
ประหยัดเน้ือที่ที่สุด 
           3. ห้องสัมมนาขนาดเล็ก ผู้เข้าร่วมสัมมนา 10-20 คน 
           - จัดเรียงโต๊ะ เป็นรูปตัว U หรือ ตัว V วิทยากร หรือประธานน่ังหัวโต๊ะ ด้านซ้าย 
 และขวา วิธีน้ีจะใช้สําหรับการประชุมกลุ่มย่อย ผู้เข้าร่วมสมัมนาจะเห็นและร่วมกิจกรรมได้ดี 
 มีมุมมองได้กว้างและทั่วถึง 
            - การจัดเรียงโต๊ะ เป็นรูปตัว O โดยวิทยากร หรือ ประธานนั่งหัวโต๊ะ เลขานุการน่ัง
 ด้านตรงข้าม ผู้เข้าร่วมสัมมนาน่ังรอบๆ  
            - การจัดวางเรียงโต๊ะเป็นรูปตัว L วิทยากรหรือประธานจะนั่งแยกต่างหาก หันหน้า
 เข้าก่ึงกลางตัว L ผู้เข้าร่วมสัมมนา น่ังเรียงกันอีกด้านตามความยาวของรูป L  
            - จัดวางเรียงแบบโต๊ะกลม และสี่เหลี่ยม วิทยากรหรือประธาน นั่งอยู่หัวโต๊ะ
 ด้านหน้า ผู้เข้าร่วมสัมมนา น่ังรอบๆ โต๊ะจัดง่ายๆ สะดวก อาจมีโต๊ะเดียว หรือหลายโต๊ะก็ได้
 โดยวิทยากร หรือประธานเลือกน่ังตามสะดวก 
 
 
 
2.2 ข้อมูลเฉพาะของโครงการ 
 
 2.2.1 ประวัตคิวามเป็นมาโครงการ 
 
 จังหวัดเชียงใหม่ ศูนย์กลางอาณาจักรที่เคยปกครองตนเอง ที่ซึ่งอุดมไปด้วยทรัพยากรทาง
ธรรมชาติ บนความเป็นมาที่ยาวนานของเมืองได้สั่งสมเร่ืองราวจากวิถีชีวิตของผู้คนท่ีหลายหลาก แลว้
ค่อยๆคลี่คลายออกมาผ่านรูปแบบอาหารการกิน ศิลปะงานฝีมือ เคร่ืองแต่งกาย สถาปัตยกรรม 
พิธีกรรมและประเพณีต่างๆ ทั้งหมดน้ีได้ส่งเสริมให้เชียงใหม่เป็นจังหวัดที่มีเอกลักษณ์โดดเด่น ทั้งใน
ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น ภูมิปัญญาชาวบ้าน สภาพภูมิประเทศ และวิถีชีวิตที่ผสมผสานจากหลากหลาย
ชาติพันธ์ุ ด้วยเอกลักษณ์อันโดดเด่นน้ีได้ทําให้เชียงใหม่ เป็นเมืองที่มีศักยภาพอันไร้ขอบเขตทั้งในด้าน
ของทรัพยากร และบุคลากร 
  เชียงใหม่ เป็นเมืองที่เป็นศูนย์รวมนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะซึ่งมีเป็นจํานวนมาก 
ทั้งนักสร้างสรรค์ด้ังเดิม นักสร้างสรรค์หน้าใหม่ รวมไปถึงว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ๆ  ทีส่ามารถผนวก
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น งานแกะไม้ งานเคร่ืองเงิน งานผ้าทอ งานเคร่ืองป้ันดินเผา และงานเครื่องเรือน 
ให้เข้ากับวิถีชีวิตร่วมสมัยได้อย่างลงตัว แต่ด้วยสภาพภูมิประเทศและความหลากหลายทางชาติพันธ์ุ
ส่งผลให ้นักสรา้งสรรค์ที่มีความถนัดในด้านต่างๆมีความกระจัดกระจาย ขาดพ้ืนที่ที่จะประชาสัมพันธ์
ผลงานได้อย่างทั่วถึง และว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม่ยังขาดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน  
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  ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น จึงเป็นแนวคิดที่ทําให้เกิดโครงการ ศูนย์ส่งเสริมทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะจังหวัดเชียงใหม่ โดยพ้ืนที่น้ี เป็นพ้ืนที่ที่จะรวบรวม และจัดแสดงผลงาน
การออกแบบและสร้างสรรค์ จากนักสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะทั้งในพ้ืนที่ ในภูมิภาค และชาวต่างชาติ 
พร้อมทั้งยังเปิดโอกาสให้ว่าที่นักสร้างสรรค์รุ่นใหม ่ไม่ว่าจะเป็นนักเรียน นักศึกษา มพ้ืีนที่ในการจัด
แสดง และยังเป็นพ้ืนที่ในการสร้างกําลังใจ แรงบัลดาลใจ พบปะแลกเปลี่ยนความรู้และทัศนคติทาง
ความคิดสร้างสรรค์ พร้อมทัง้ยังเป็นแรงกระตุ้นการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์รูปแบบใหม่ให้กับจังหวัด
อีกด้วย 
 
  
 2.2.2 องค์กรท่ีรองรับโครงการ สายการบริหาร และอัตรากําลงั 
 
ลักษณะการบริหารงานของโครงการ 
 สํานักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้ จัดต้ังข้ึนโดยพระราชกฤษฎีกา “จัดต้ังสํานักงาน
บริหารพัฒนาองค์ความรู้ (องค์การมหาชน) พ.ศ. 2547” มีผลบังคับใช้เมื่อวันที่ 5 พฤษภาคม 2547 มี
วัตถุประสงค์หลัก เพ่ือส่งเสริมให้ประชาชนได้มีโอกาสแสวงหา พัฒนาความรู้ความสามารถเพ่ือ
สร้างสรรค์ และพัฒนาคุณภาพความคิดของประชาชนและเยาวชนของประเทศ ทั้งน้ี สบร. ทําหน้าที่
เป็นองค์กรในการผลักดันสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
นําเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ เพ่ือยกระดับประเทศให้เป็นประเทศช้ันนําทั้งในภาคเศรษฐกิจ 
อุตสาหกรรม และสังคม 
 ใช้หลักการบริหารทรัพยากรบุคคลแนวใหม ่   โดยบริหารทรัพยากรบุคคลเชิงกลยุทธ์ 
(Strategic Human Resource Management: SHRM) คือ การมุ่งเน้นพัฒนาขีดความสามารถของ
บุคลากร มีการพัฒนาจูงใจและกําหนดทิศทางการบริหารทรัพยากรบุคคลให้มุ่งสู่เป้าหมายขององค์กร
ดังน้ันจึงเป็นการบริหารทรัพยากรบุคคลแบบบทบาทเชิงรุกมากกว่ารับ 
 
ลักษณะเฉพาะในการบริหารจัดการ  และพฤติกรรมองค์กร 
 มีการแยกส่วนบริหารของโครงการเป็น 3 สว่น  คือ   
 1. เป็นส่วนกลาง ที่ดูแลโครงการทั้งหมด    
 2. ฝ่ายกิจกรรม 
 3. ฝ่ายศึกษา+ค้นคว้า 
 รูปแบบโครงสร้างสร้างองค์กรเป็นแบบแนวราบ  เพ่ือให้แต่ละฝ่ายมีอํานาจในการตัดสินใจเอง
เพ่ือความรวดเร็วในการดําเนินงานโดยใช้โครงสร้างแบบแบ่งตามหน้าที่ การเรียนรู้มีกิจกรรมหลาย
หลาย ส่วนของสํานักงานงานจึงเน้นที่เป็นแบบหน้าที่ ซึ่งแต่ละส่วนจะมีการประสานงานกันอย่างทั่วถึง 
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ตารางแสดงจํานวนและหนา้ท่ี 
ตําแหน่ง อัตรากําลัง หน้าที่ 

ฝ่ายบริหาร   
1. ผู้อํานวยการ 1 - บริหารและควบคุมงานตามแผนงานของศูนย์ 

ประสานงานกับสํานักงานบริหารและพัฒนาองค์
ความรู้ 

2. รองผู้อํานวยการ 3 - ช่วยการบริหารและและควบคุมงานตามแผนงาน
ของศูนย์ ประสานงานกับทุกฝ่ายหน้าที่ 

3. เลขานุการ 4 - ติดต่อร่างจดหมาย  ประสานงาน จัดการประชุม ทํา
รายงานการประชุม  

4. ผู้จัดการ 1 - ควบคุมดูแล หัวหน้าฝ่ายต่างๆ รับเร่ืองจากทุก
แผนกก่อนส่งเข้าที่ประชุม 

5. หัวหน้าฝ่ายบริหาร 1 - ควบคุมและรับผิดชอบงานทุกฝ่ายในฝ่ายธุรการและ
ฝ่ายอาคารสถานที่ 

6. หัวหน้าฝ่ายกิจกรรม 1 - ควบคุมและรับผิดชอบในส่วน workshopและ
นิทรรศการ 

7. หัวหน้าฝ่ายศึกษา และ
ค้นคว้า 

1 - ควบคุรับผิดชอบในฝ่ายของห้องสมุดและฝ่ายพัฒนา
ความรู้และธุรกิจ 

ฝ่ายธุรการ 
8. หัวหน้าฝ่ายธุรการ 1 - ควบคุมและประสานงาน   ฝ่ายการเงิน บุคคล 

จัดซื้อ  ประชาสัมพันธ์และขอ้มูล สถิติ 
9. ฝ่ายบุคคล 1 - บริหารงานบุคคล คัดเลือก แต่งต้ัง และควบคุม

บุคลากร ที่จะเข้ามาปฏิบัติงานในศูนย์ฯโดยดูแล
พนักงานของฝ่ายบริการโครงการในศูนย์ทั้งหมด   

10. ฝ่ายบัญชี และการเงิน 2 - จัดทําบัญชีรายรับ-จ่ายของศูนย์ฯ 
- จ่ายเงินแก่พนักงานและจ่ายบิล ลงการรับ จ่าย
ประจําวันแผนกการตลาด 

11. ฝ่ายข้อมูล และสถิติ 1 - จัดทําข้อมูลและสถิติขององค์กร 
ฝ่ายบริการ 
12. เจ้าหน้าที่ดูแลร้านกาแฟ
และร้านอาคาร 

6 - ควบคุมดูแลส่วนร้านอาหารและเคร่ืองด่ืม 

13. เจ้าหน้าที่ดูแลร้านขาย 4 - ควบคุมดูแลส่วนร้านขายของที่ระลึก จัดการสต็อค
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ของที่ระลึก และอุปกรณ์ 
14. เจ้าหน้าที่ดูแล สตูดิโอ
และที่พักผู้จัดงานแสดง 

2 - ควบคุมดูแลส่วนสตูดิโอและที่พักผู้จัดแสดง จัดทํา
ตาราง และประสานงาน 

15. เจ้าหน้าที่ดูแลสวัสดิการ
ทั่วไป 

2 - ควบคุมดูแลความเรียบร้อยต่างๆ 

16. เจ้าหน้าที่ฝ่ายให้ข้อมลู 4 - ให้ข้อมูลแก่ผูม้าติดต่อ และฝ่ายอ่ืนๆ 
ฝ่ายอาคารสถานที ่
17. หัวหน้าฝ่ายอาคาร
สถานที ่

1 - ควบคุมดูแลส่วนอาคารโดยมีหัวหน้าฝ่ายบริหารเป็น
ผู้ตัดสินใจและประสานงานกับฝ่ายอ่ืนๆ 

18. ฝ่ายเทคนิค 4 - วางแผนงาน ออกแบบ ควบคุม 
19. ฝ่ายรักษาความปลอดภัย 4 - รักษาความปลอดภัยรอบบริเวณ 
20. ฝ่ายรักษาความสะอาด 6 - รักษาความสะอาดรอบบริเวณ 
21. เจ้าหน้าที่ดูแลภูมิทัศน์
ภายนอก 

2 - ดูแลส่วนภูมทิัศน์ภายนอก แลนด์สเคป สวน และที่
จอดรถ 

ฝ่ายกิจกรรม 
22. หัวหน้าฝ่ายกิจกรรม 
workshop 

1 - ควบคุมดูแลความเรียบร้อยทั้งหมด และ
ประสานงานกับหัวหน้าฝ่ายกิจกรรม 

23. เจ้าหน้าที่ดูแล 
workshop 

4 - ควบคุม จัดการรายช่ือ ผู้เข้าฟัง 
- ดูแลขั้นตอนการเข้ากิจกรรม 

24. ส่วนบริหารงาน 
workshop 

1 - ติดต่อกับส่วนกลาง และ ทาํสื่อโฆษณา 

25. เจ้าหน้าที่บริการ 2 - ดูแลขั้นตอนระหว่างการทํากิจกรรม และการพัก
เบรค 

26. เจ้าหน้าที่อุปกรณ์และ
เทคนิค 

2 - ดูแลอุปกรณ์ในการเข้ากิจกรรม 

ฝ่ายนิทรรศการ 
27. หัวหน้าฝ่ายนิทรรศการ 1 - ควบคุมดูแลการจัดนิทรรศการ และประสานงานหับ

หัวหน้าฝ่ายกิจกรรม และฝ่ายอ่ืนๆ 
- รวบรวมองค์ความรู้เพ่ือประสานงานกับฝ่าย
กิจกรรม และตัดสินใจผลงานที่ส่งเรื่องเข้ามาเพ่ือ
พัฒนาต่อ 

28. รองหัวหน้าฝ่าย 1 - ควบคุมดูแลการจัดนิทรรศการ ดูแลด้านนิทรรศการ
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นิทรรศการ ทั่วไป 
29. ฝ่ายให้ข้อมูลนิทรรศการ
และแกลอรี ่

4 - บริการข้อมูลแก่ผู้มาติดต่อ และประสานงาน
ระหว่างผู้มาติดต่อ 

30. ฝ่ายออกแบบและฝ่าย
ศิลป์ 

2 - ดูแลการจัดวางนิทรรศการ และองค์ประกอบศิลป์
ต่างๆ 

31. พนักงานทั่วไป 6 - ติดต่อสอบถามเรียงลําดับ การเข้าชม 
- นําชมตัวนิทรรศการ 

ฝ่ายศึกษาและค้นคว้า 
32. เจ้าหน้าที่ห้องสมุด 1 - ดูแลภาพรวมและประสานงานกับฝ่ายต่างๆ ทําเรื่อง

การขอเป็นสมาชิกและดูแลสมาชิก 
33. หัวหน้าบรรณารักษ ์ 1 - ดูแลตรวจสอบทรัพยากรห้องสมุด 
34. บรรณารักษ์ 3 - ดูแลตรวจสอบทรัพยากรห้องสมุด และให้ข้อมูล

อํานวยความสะดวกแก่ผู้เย่ียมชม 
35. เจ้าหน้าที่ฝ่ายโสตและ
ทัศนอุปกรณ์ 

1 - ดูแลตรวจสอบทรัพยากรโสต เรียงลําดับและจัด
หมวดหมู่เรื่องราว 

36. พนักงานฝ่ายโสต 2 - ดูแลทั่วไป และอํานวยความสะดวกแก่ผู้เย่ียมชม 
รวม 84 คน 
 
 2.2.3 รายละเอียดองค์ประกอบโครงการ 
 

วัตถุประสงค์ กิจกรรม องค์ประกอบ 
1.เพ่ือเป็นพ้ืนที่รวบรวมและจัด
แสดงผลงานของนักสร้างสรรค์ 

- นิทรรศการจดัแสดงผลงาน
ของนักสร้างสรรค์ที่จะทําให้
เกิดความสนใจและก่อเกิดแรง
บันดาลใจ  
- นิทรรศการจดัแสดงผลงานท่ี
จะทําให้เกิดการประชาสัมพันธ์
ตนเองขึ้น 

- พ้ืนที่จัดนิทรรศการ
หมุนเวียน 
- ลานอเนกประสงค์ 
- Creative Studio 
สําหรับการเตรียมงาน
ช่ัวคราวและพักผ่อน 

2.เพ่ือเป็นพ้ืนที่พบปะ และ
แลกเปลี่ยนทางความคิดสร้างสรรค์   
 

- พูดคุย พบปะ ระหว่างนัก
สร้างสรรค์ 
- สร้างแรงบันดาลใจให้แก่นัก
สร้างสรรค์รุ่นใหม่ 

- Co creative space 
- ห้องสัมมนา/ประชุม 
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- สัมมนา หรือประชุม 
แลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค ์

3.เพ่ือเป็นแหลง่รวบรวมและถ่ายทอด
ความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ 

- ศึกษาความรู้ด้านการ
ออกแบบ  
- workshop ของนัก
สร้างสรรค์ด้ังเดิม และนัก
สร้างสรรค์หน้าใหม ่ 

- ห้องสมุด 
- พ้ืนที่ workshop 
 

4.เพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียว
รูปแบบใหม ่และสร้างภาพลักษณ์ใหม่
ให้กับเมืองและท้องถิ่น 
 

- นิทรรศการแสดงข้อมูลการ
ท่องเที่ยวด้านศิลปะและการ
พัฒนาการทางด้านการ
สร้างสรรค์ศิลปะของจังหวัด
เชียงใหม่ 
- จําหน่ายผลงาน และ
ผลิตภัณฑ์ 
- ให้ความรู้เก่ียวกับการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปะ 

- พ้ืนที่จัดนิทรรศการถาวร 
- ร้านอาหาร/คาเฟ่ 
- ร้านขายผลงาน 
ผลิตภัณฑ์ และของที่ระลึก 

  
 2.2.4 ความสาํคัญของอาคารหอศลิปวัฒนธรรมมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 
 หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ ก่อต้ังข้ึนในปี 2541 ใช้งบประมาณ
ก่อสร้าง  44,680,200 บาท โดยมีเจตนารมณ์ที่จะให้หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรมจัดต้ังข้ึนในส่วน
ภูมิภาค เพ่ือเป็นศูนย์กลางของการดําเนินกิจกรรมที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในท้องถิน่ภาคเหนือ ทั้งใน
ด้านการจัดนิทรรศการ การแสดง จัดประชุม อบรม สัมมนา อนุรักษ์ การให้บริการแก่ชุมชน ตลอดจน
การสนับสนุนการศึกษาด้านศิลปะแก่คณะวิจิตรศิลป์ นอกจากน้ียังเป็นศูนย์กลางในการติดต่อ
ประสานงานกับหน่วยงานและองค์กรทางด้านศิลปะต่าง ๆ ทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูล ความรู้และประสบการณ์ทางด้านศิลปวัฒนธรรมซึ่งกันและกัน ทั้งน้ี 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้มีประกาศลงวันท่ี 24 มิถุนายน 2541 มอบหมายให้คณะวิจิตรศิลป์เป็น
ผู้ดูแลและรับผดิชอบการดําเนินงานของหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม ให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่
กําหนดไว้ 
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 2.2.5 co working space 
Coworking Space คือ สถานที่ที่เปิดโอกาสให้คนมาใช้ทาํงาน โดยสร้างบรรยากาศเอ้ือให้

คนได้ทํางานร่วมกันแบ่งปันทรัพยากร และแบ่งปันไอเดีย ซึ่งคําว่า Coworking Space เร่ิมใช้เป็นคร้ัง
แรกเมื่อปี 1999 โดย Bernie Dekoven ในช่วงแรกได้ความนิยมในวงจํากัด เฉพาะกลุ่มที่ทํางานด้าน
ไอที ก่อนจะเร่ิมแพร่หลายในกลุ่มอาชีพอ่ืนในเวลาต่อมาทั้งศิลปิน นักเขยีน นักศึกษา นักธุรกิจ ฯลฯ
บรรยากาศจะแตกต่างจากออฟฟิตทั่วไปตรงที่มีการตกแต่งที่หลากหลายและยืดหยุ่นได้ตามแต่ 
Concept ของแต่ละ Coworking Space บาง Coworking Space มีบรเิวณให้ผ่อนคลาย เช่น 
ห้องน่ังเล่น ห้องสมุด ห้องเล่นเกม ฯลฯ ซึ่งเป็นการสร้างบรรยากาศให้ดูไม่น่าเบ่ือ ในปัจจุบันมี 
Coworking Space เปิดให้บริการแล้วกว่า 2,000 แห่งใน 6 ทวีปทั่วโลกการจะทําธุรกิจ Coworking 
Space สามารถทําได้ต้ังแต่บ้านเด่ียว ทาวน์เฮาส์ พ้ืนที่เช่าในอาคาร โกดัง ฯลฯ ในโลเคช่ันช้ันดีใจ
กลางย่านธุรกิจที่เดินทางสะดวกหากทําเลโดนใจแล้ว ล้วนสามารถแปรสภาพให้เป็น Coworking 
Space ได้ ขึ้นอยู่กับไอเดียของเจ้าของธุรกิจแต่ละรายลึก ๆ กค็ือการเปลี่ยนโหมดบรรยากาศการ
ทํางาน ซึ่งตรงกับจริตของคนรุ่นใหม ่ที่อยากหาความต้องการสร้างบรรยากาศความกระตือรือร้นและ
สร้างสรรค์มากกว่าการทํางานแบบเก่า ไม่เหมือนออฟฟิศรูปแบบเดิมๆ  และอาจจะเจอโอกาสที่พบปะ
ผู้คนหลากหลายอาชีพ มีการเปรียบเทียบกับร้านกาแฟ กับธุรกิจน้ีในเรื่องสิ่งอํานวยความสะดวกและ
บรรยากาศคือ การไปน่ังทํางานตามร้านกาแฟ ก็คงทําได้แค่ปฏิสัมพันธ์กับหน้าจอแลป็ท็อป เป็นการ
น่ังทํางานแบบโดดเด่ียวท่ามกลางคนแปลกหน้า  ถูกจํากัดในเร่ืองของ ‘ปลั๊กไฟ’ และพ้ืนที่ในการ
บริการ ความพลุกพร่านของคน และเสียงอาจจะกระทบกับสมาธิ รวมถึงหากติดต่อธุรกิจหรือประชุมก็
จะไม่เป็นกิจจะลักษณะ และอาจลดทอนความน่าเช่ือถือลงได้  การน่ังแช่ในร้านกาแฟด้วยเอสเปรสโซ่
แก้วเดียว 4 ช่ัวโมงก็อาจจะมีสายตาเพ่งคุณให้ร้อนก้นรอ้นหลังได้เช่นกัน  และหากเทียบกับ Home 
Office แม้จะสะดวกสบายกว่าที่ใด แต่เสี่ยงต่อการนอนกลางวัน หรือเกิดอาการขี้เกียจ เฉื่อยชาข้ึนมา 
และนั่นคือความเสี่ยงเฉพาะตัวที่ เราคงไม่อยากให้เกิดขึ้น 
  
 
 
2.3 ระบบสภาพแวดล้อมภายใน และวัสดุ 
 
 2.3.1 ระบบไฟฟ้าและแสงสว่างในอาคาร 

  1.ให้ทัศนวิสัยที่ดีในการมอง 
  2.สร้างบรรยากาศที่ดี 
  3.เน้นวัสดุให้มกีารโดดเด่นตาม  DESIGN  

 ระบบการให้แสงแบ่งออกเป็น 5 ประเภทคือ 
1.  DIRECT  LIGHTING ดวงไฟส่องตรง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.  SE-MI    DIRECT  LIGHTINGแสงทางตรงและทางอ้อม 
3.  CENTRAL  DIFFUSE แสงกระจายรอบตัว 
4.  SE-MI    INDIRECTIONAL 
5. INDIRECTIONAL  LIGHTING  ดวงไฟส่องทางอ้อม 

ลักษณะต่าง ๆของแสงส ี
   ใช้ไฟสีเขียว 

ผนังสี ความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 
1.แดง เทาอมนํ้าตาล 
2.เหลือง เขียว 
3.เขียวเข้ม เขียวย่ิงขึ้น 
4.ม่วง เทาน้ําเงิน 
5.ส้ม เหลืองอมเทา 
6.นํ้าเงิน เขียวอมนํ้าเงิน 

 ใช้ไฟสีเหลือง 
ผนังสี ความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 
1.แดง ส้ม 
2.เหลือง เหลืองจัด 
3.นํ้าเงินอ่อน เทาอ่อน 
4.เขียวเข้ม เขียวออกเทา 
5.เขียวอ่อน เทาจัดมาก 
6.ม่วง ม่วงแดง 
7.ส้ม เหลือง 

 
  ข้อควรคํานึงในการใช้แสง 

- คํา CRI  ของหลอดและสีที่นํามาใช้จะมีผลกบัความถูกต้องของสีโดยรวม 
- มีความเข้มและส่องสว่างเพียงพอท่ีจะเน้นรูปร่างและรายละเอียดของวัสดุ 
- ในพ้ืนที่เพดานสูงมากแล้วใช้ไฟตลอดทั้งวัน ควรดูค่าอายุการใช้งานและการประหยัดพลังงาน

ควบคู่ไปกับบรรยากาศที่เราต้องการ 
- การป้องกันแสงสะท้อนจากวัสดุ (ทํามุมไม่เกิน 35 องศา) 
- นํ้าหนักของสีในการมองเห็น  สีอ่อนจะสะทอ้นมากกว่า  สเีข้มจะดูดแสงสว่างมากกว่า 

 
แสดงการสะทอ้นแสงของสีบนส่วนต่าง ๆ ภายในอาคาร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ระนาบ เปอร์เซ็นต์ของการสะท้อนแสง 
เพดาน 70-80% 
พ้ืน 35-50% 
ผนัง 50-60% 
ผนังใต้ของหน้าต่าง 50-60% 
โต๊ะและเก้าอ้ี 35-50% 
บัวเชิงผนัง 40% 

 
ข้อดี-ข้อเสีย ของแสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ 

ข้อดีแสงธรรมชาติ 
1. แสงธรรมชาติเป็นของที่ได้ตามธรรมชาติ  อายุการใช้งานไม่มีกําหนด 
2. ให้ผลในการทางมอง เพราะแสงธรรมชาติเปลี่ยนแปลงไปได้เร่ือย ๆ ไม่น่าเบ่ือ 
3. ทําให้วัตถุต่าง ๆ มคีวามงดงามตามธรรมชาติไม่เปลี่ยนสีวัตถุ 

ข้อเสีย 
1. ไม่สามารถควบคุมได้ เพราะต้นแสงเปลี่ยนทิศทางและความเข้มของการส่องสว่าง

อยู่ตลอดเวลา 
2. แสงธรรมชาติควบคุมได้ยาก หากกําลังความร้อนสูงทําให้เกิดความรําคาญให้แก่ผู้อยู่

อาศัย 
3. แสงธรรมชาติควบคุมสีของแสงไม่ได้ 
4. เราไม่สามารถจะใช้ประโยชน์จากแสงธรรมชาติได้ทั้งวัน ในเวลากลางคืนต้องหา

พลังงานข้ึนมาชดเชย 
ข้อดีแสงประดิษฐ ์

1. ใช้ได้นานตลอด 24 ช่ัวโมง สามารถควบคุมประดับแสงได้ตามความต้องการ 
2. การจัดแปลนภายในอาคารท่ีใช้แสงประดิษฐ์ สามารถทําให้คงที่ได้ 
3. สามารถเลือกบรรยากาศได้ โดยการเปลี่ยนแปลงความเข้มของสี และการให้แสงได้

ตามความต้องการ 
ข้อเสีย 

1. เสียค่าใช้จ่ายมาก 
2. การให้แสงกําหนดขนาดของแสงผิดก็ทําใหห้มดความเหมาะสมและสิ้นเปลือง 
3. สีของแหล่งกําเนิดแสง อาจทาํให้สิ่งที่อยู่ภายในดูผิดความเป็นจริงไปได้ สีของวัตถุที่ถูก

แสงของหลอดไฟอย่างหน่ึงจะต่างกันอีกอย่างหน่ึง แม้ว่าสีของแสงจากหลอดไฟทั้ง
สองชนิดน้ันจะใกล้เคียงกันมากก็ตาม 

4. เกิดความร้อน เน่ืองจากความร้อนที่แผ่นกระจายออกมาจากหลอดไฟฟ้า 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. หากมีความผิดพลาดในการติดต้ัง ย่อมเกิดอันตรายได้ง่าย 
 

เทคนิคเก่ียวกับการให้แสงสว่าง 
1. แสงธรรมชาติ  ก่อให้เกิดบรรยากาศเป็นไปตามธรรมชาติ และมีชีวิตชีวาบังคับไม่ได้  

เปลี่ยนแปลงไปตามวัน เวลา ฤดู เปลี่ยนทิศทางและตามอากาศ บางวันแดดจัด บางวันมืดครึ้ม แสง
จากทิศต่าง ๆ ก็ไม่เหมือนกัน เช่น แสงจากทิศเหนือ จะให้สีนํ้าเงินมากที่สุดในฤดูร้อน 
 
 การให้แสงสว่างธรรมชาติในห้องแสดงงาน  มี 4 วิธี คือ 

1.1 การให้แสงสว่างจากด้านบน  แสงที่มาจากเหนือศีรษะยิ่งเหมาะกับ  การแสดงทางวัตถุ  
แต่มีส่วนเสียคอืแสงสว่างส่วนใหญ่จะตกลงท่ีพ้ืนมากกว่าผนัง และเกิดการสะท้อนที่ตู้กระจกทําให้เกิด
ความรู้สึกว่าห้องแสดงแคบลงไป ลักษณะสว่นใหญ่ของการให้แสงจะได้จากหลังคากระจก แถบ
ประเทศร้อนไม่นิยมใช้แต่อาจให้กระจก เลก็ ๆ ไม่เกิน 6 % ของพ้ืนที่หลังคาข้อเสียของหลังคากระจก 

- กระจกอ่อนไหวตัวง่าย  เมื่อถูกความร้อนและความช้ืน  อาจทําให้เกิดการ
เสียหายแก่สิ่งแสงได้ 

- ควบคุมปริมาณแสงได้ยาก จะทําให้เกิดมดืครึ้ม ถ้าแดดจัดแก้ไขโดยใช้ม่านปิด
เปิดใต้หลังคา  ซึ่งบางที่ต้องใช้ ARC LIGHT ช่วย 

- การกระจายแสงทางเหนือและทางใต้ มีปรมิาณและคุณภาพไม่เหมือนกัน 
- หลังคากระจกต้องทําสูงมากเพ่ือกันนัยน์ตาพร่า  เพราะแสงจ้ามากเกินไป ทําให้

ผู้ชมไม่เห็นที่มาของแสง แก้ไขโดยใช้แผ่นโลหะเล็ก ๆ เปลีย่นแปลงตามแสง
สว่างของวันและฤดู 
 

1.2 การให้แสงสว่างด้านข้างแสงสว่างจากหน้าต่างที่อยู่ในระดับตํ่าทําให้ด้านหลังวัตถุรับ
แสงไม่เพียงพอเกิดมีแสงสะท้อนทําให้ผู้ชมนัยน์ตาพร่าเมื่อมองไปนอกหน้าต่างจะทําให้เงาผู้ชมปรากฏ
บนวัตถุ 
การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการใช้แสงสว่างแบบน้ี 

- ควรมีขอบหน้าต่างบานเดียว 
- ขอบหน้าต่างควรอยู่สูงกว่านัยน์ตาผู้ชม 
- กรอบหน้าต่างต้องลึกเพ่ือไม่ให้มีแสงเฉพาะกลางห้อง 
- หน้าต่างต้องกว้าง ½ ของความกว้างของห้องและความสูง  ½ ของความลึกห้อง 
- ใช้กระจกหน้าต่างที่มีแก้วรูปสามเหลี่ยมเลก็ ๆ ย่ืนออกไปแต่สิ้นเปลืองมาก 

 
1.3 การใช้แสงสว่างจากหน้าต่างค่อนข้างสูง  เป็นการใช้แสงที่เหมาะสมทีส่ดุ  แสงตกทํา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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มุม 45 องศา  และกระจายได้ทั่วห้อง หน้าต่างที่สูงมากจะไม่ทําให้เกิดแสงสะท้อนและนัยน์ตาพร่า
อาจใช้ฉากหรือเพดานแขวนกลางห้อง  เพ่ือการกระจายแสง  แสงสว่างที่ส่องลงมาก็เป็นแค่แสง
สะท้อน  ทําใหไ้ด้แสงที่สม่ําเสมอ 

1.4 การใช้แสงสว่างจากธรรมชาติโดยทางอ้อมไม่เพียงแต่จะใช้กับแสงวิทยาศาสตร์
เท่าน้ัน แต่ยังใช้กับแสงธรรมชาติได้เพ่ือไม่ให้สายตาพร่า 

- ให้แสงสว่างมายังผนังสะท้อนแสงรูปโค้ง  ผนังจะกลืนแสงเสียส่วนมาก  ถ้าทาสี
ขาว จะส่องสว่างมากถึง 68% ปูนฉาบธรรมดาเพียง 64 %  

- อาจใช้แสงที่ลอดจากหลังคาซึ่งซ้อนอยู่หลายช้ันแบบน้ีเหมาะสําหรับประเทศที่
แสงแดดจัด 
 

2. แสงสว่างประดิษฐ์  แบ่งออกได้ 2 ชนิด 
2.1 แสงไฟฟ้าธรรมดา  มีความร้อนและมีกําลังส่องสว่างของแสงสีแดงยิ่งกว่าจากดวง

อาทิตย์  แสงจากดวงอาทิตย์มีสีนํ้าเงินมากกว่า 
2.2 แสงไฟฟลูออเรสเซนต์  ไม่เหมาะกับงานประติมากรรม เพราะเป็นแสงสว่างที่ไม่มีเงา สี

ของไฟทั่วไปคล้ายแสงธรรมชาติมาก และอาจดัดแปลงให้เหมาะกับวัตถุได้  นับเป็นแสง
ที่เหมาะสมทีส่ดุ 

- ไฟฟ้าธรรมดา  ที่มีโป๊ะกัน มขี้อเสียมากทําให้ตาพร่าแสงกระจายไม่เท่ากัน 
- ไฟฟ้าที่ส่องออกมาโดยเฉพาะถ้ามีโดยรอบจะเห็นวัตถุแสดงอย่างดี แต่ ตําแหน่ง

ของวัตถุจะต้องอยู่หน้าไฟ 
 

วิธีที่ดีเกี่ยวกับไฟฟ้าธรรมดา  และไฟฟ้าที่สอ่งออกมาโดยเฉพาะ  คือการทําแนวไฟฟ้าตาม 
ยาวใช้ฉากก้ันระหว่างหลอดไฟฟ้าเพ่ือมิให้นัยน์ตาพร่า 
 การปรับปรุงในทางไฟฟ้า ในศตวรรษที่ 20  ได้ใช้แสงธรรมชาติทางด้านข้างและปรับปรุงให้
แสงทาง SKY LIGHT  แสงธรรมชาติจากแสงกลางวันได้ทดลองมาใช้ได้ผลมากขึ้น  ทําให้มองเห็นสี
ธรรมชาติของวัตถุ  และเห็นได้ชัดซึ่งไม่สามารถมองเห็นได้จากแสงวิทยาศาสตร์ 

ความเข้มของแสงในระดับธรรมดา  แสงจะต้องดีกว่าระดับสูงข้ึนไป  จากการค้นคว้าภายหลัง
แสดงให้ทราบถึงการมองตัวพิพม์สีดําบนพ้ืนขาว จะต้องใช้แสงประมาณ 25 – 30 แรงเทียน ถ้า
ต้องการความชัดมากก็ต้องเพ่ิมความเข้มเข้าไป 

การใช้แสงวิทยาศาสตร์ต้องระวังไม่ให้เกิดการเบ่ือหน่ายในการชมนิทรรศการ ควรมีจดุพัก
สายตาให้มองไปยังภายนอกได้เพ่ือรับแสงธรรมชาติและทศันียภาพ 
 
 2.3.2 ระบบควบคุมอุณหภูมิและปรับอากาศ 
ระบบปรับอากาศท่ีนิยมใช้โดยทั่วไปมี 2 ระบบ คือ   
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1.ระบบทําความเย็นโดยตรง เป็นระบบที่นําอากาศผ่านโดยทําความเย็นขอ 
เคร่ืองปรับอากาศโดยตรง ทําให้เกิดลมเย็นและพัดสู่ภายนอก 

2.ระบบทําความเย็นโดยอ้อมเป็นระบบที่มีระบบทําความเย็นที่ใช้นํ้าเป็นตัวกลาง 
แล้วนําตัวกลางน้ีไปหมุนเวียนทําให้เกิดความเย็นในอากาศเลือกมาใช้ 2 ระบบได้แก่ 

1. WATER  COOLED    CHILLER  SYSTEM 
2. VRV.  (Variable Refrigerant Volume ) 

โดย พิจารณาตามลักษณะของกิจกรรมที่เกิดขึ้น ปริมาตรของห้อง และโอกาสของการใช้งาน 

ระบบ WATER  COOLED    CHILLER SYSTEM  

ระบบการทํางานแบ่งเปน็ 2 ส่วน คือ   
1. ส่วนทําหน้าที่ความเย็น 
2. ส่วนส่งต่อไปยังห้องต่าง ๆ โดยมีนํ้าเย็นอุณหภูมิ 18 องศาเซลเซียส 

ข้อดี   
 1.สามารถต่อท่อไปได้ทั่วอาคารทําให้กระจายลมเย็นได้ทั่วถึง   
 2.เหมาะกับอาคารและโครงการขนาดใหญ ่   
 3.ไม่มีเสียงดังรบกวน 
ข้อเสีย   
 1.ค่าใช้จ่ายสูงมาก 
 2.อาคารต้องมีการออกแบบพิเศษสําหรับการเดินท่อต่าง ๆ   
 3.ค่าใช้จ่ายในการบํารุงรักษาสูง 
 
 
การติดต้ังเคร่ือง 
 จะมีห้องเฉพาะและต้ังอยู่ในบริเวณ CORE ของอาคารระบบจะถ่ายเทอากาศในห้องลมเย็น
ไปตาม SUPPLY AIR DUCT และไประบายความร้อนภายในห้อง อากาศร้อนจะถูกดูดกลับมาทาง 
AIR RETURN DUCT และจะมี FILTER กรองอากาศเย็นและปล่อยลมเย็นประมาณ 75 % ผสมกับ
อากาศบริสุทธ์ิภายนอกอีก 25%  และผ่านความเย็นที่เกิดจากนํ้ากลายเป็นลมเย็นออกมา 

DUAL DUCT  คือท่อสําหรับปล่อยไอร้อนและไอเย็นเป็นท่อคู่ขนานกันไปตลอดตามความ
ยาวของอาคารในท่ีปล่อยแต่ละอันจะมีไอออกสู่  ATTENUATOR  UNIT  ซึ่งไอร้อนและไอเย็นผสมกัน
ใน ATTENUATOR  UNIT  และนํากลับมาใช้ยังพ้ืนที่ที่ต้องการ  
 ปัญหาของCHILLED  WATER 
1.ต้องมีทีมงานดูแลประจํา  เพ่ือดูแลเรื่องนํ้าและเรื่องห้องควบคุม 
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2.นํ้าที่มาเกาะท่อเย็นแล้วหยดลงมาบนฝ้า  ระบบน้ีตอนติดต้ังใหม่ ๆ จะไม่มีปัญหา แต่เมื่อนานปี 
ฉนวนหุ้มท่อจะเสื่อม 

หัวจ่าย [ AIR  REGISTER ] 
 หัวจ่ายลมเรียกรวม ๆ ทั่วไปว่า  AIR  GRILLE  และหน้ากากจ่ายลมเรียกว่า SUPPLY  AIR  
GRILLE    RETURN  หน้ากากกลับลมเรียกว่า  AIR  GRILLE 

การติดต้ังแบ่งออกได้ดังน้ี   
1.SIDE  WALL  UNITคือติดต้ังขนานกับกําแพงของห้อง 
2.UNDER THE  WINDOW  UNIT ติดต้ังไว้ใต้หน้าต่าง 
3.CEILING UNITS ใช้กระจายออกจากเพดาน เป็นวิธีที่นิยมและนํามาใช้ในโครงการ 

ลมกลับ [ RETURN  AIR  SYSTEM ] 
 ลมที่เป่าออกมาแล้วจะถูกกลบัเข้าเคร่ืองเพ่ือไปทําให้เย็นแล้วปล่อยกลบัมาใหม่ เน่ืองจาก ลม
ภายนอกห้องร้อนกว่าลมเก่า  ถ้าเราใช้ลมจากภายนอกห้องมาทําเป็น RETURN  AIR  ทั้งหมดจะต้อง
มีห้อง AHU ขนาดใหญ่  จึงจะมาสารถปรับอุณหภูมิได้ตามต้องการ 
ลักษณะการออกแบบช่องทางเดินของลมกลับ 
1. เจาะช่องแล้วใส่หัวลมกลับเป็นบานประตูหรือผนัง   ลมที่ปล่อยออกมาจากหัวจ่ายจะกลับเข้าสู่

ห้อง AHU  ทางช่องน้ี 
2. เจาะช่องใส่หัวลมกลับทีฝ่้า โดยมีหัวลมกลบัอันหน่ึงอยู่ในห้อง  ถ้าจะให้ดีควรจะทําท่อลมระหว่าง

ท่อลมกลับสองอันน้ีด้วย เพ่ือป้องกันมิให้ได้รับความร้อนจากอากาศใต้ฝ้า 
3. เดินท่อลมกลับจากห้องต่าง ๆ กลับไปยังเคร่ืองส่งความเย็น (เป็นวิธีที่ใช้ในโครงการ) 

 
หลักพิจารณาการใช้ท่อลมในอาคาร 
1. ใช้การปรับอากาศพร้อมกันหมด  ใช้สําหรบัห้องขนาดกลางและขนาดใหญ่ ซึ่งมีการแบ่งซอย

ออกเป็นห้องย่อยที่ต้องการใช้ปรับอากาศพร้อม ๆ กัน เพราะบางขณะบางห้องไม่ต้องการใช้
ระบบปรับอากาศแต่เคร่ืองก็ยังคงทํางานอยู่ 

2. ต้องการประหยัดและสวยงาม  การปรับอากาศบางบริเวณที่ไม่ต้องใช้ท่อลมจะมีการใช้ท่อส่งลม
เย็นขนาดเล็กหลายตัวเพ่ือให้กระจายลมเป็นไปอย่างทั่วถึง 

3. การกระจายลมให้ทั่วห้อง ทอ่ลมเย็นจะเป็นตังพาลมไปยังที่ต่าง ๆ  อย่างทั่วถึง หัวจ่ายแต่ละหัว
สามารถเป่าลมตามแนวราบได้ไม่ตํ่ากว่า 2-3 เมตร 

4. ต้องการควบคุมสภาพอากาศบางห้อง เช่น ห้องคอมพิวเตอร์ จําเป็นต้องใช้ท่อลมควบคุมอุณหภูมิ
และควบคุมความช้ืน ที่ค่าหน่ึงมักต้องใช้ท่อลมที่ช่วยให้อากาศสม่ําเสมอและอุปกรณ์กาํจัดฝุ่น  
อุปกรณ์เพ่ิมและลดความเย็นยังสามารถติดต้ังได้ในระบบท่อลม นอกจากน้ีการปรับปริมาณ
อากาศบริสุทธ์ิจะทําได้ง่ายกว่า  
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สิ่งที่ควรสํารวจก่อนออกแบบท่อลม 
1. จะมีการตีฝ้าหรือไม่  ระยะหา่งระหว่างช่องฝ้าเป็นเท่าไร ระยะแคบสุดคอืตรงที่มีคานว่ิงผ่านมักจะ

เดินท่อลมรอบ ๆ แล้วตีกกลอ่งปิดป้องกันความเสียหาย 
2. ตําแหน่งและโครงสร้างของอาคาร เช่น ตําแหน่งของคานซึ่งดูจากแนว GRIDของเสา  ควรเลือกที่

ลงของหัวจ่ายให้เหมาะสมกับบริเวณท่ีจะปรับอากาศ เช่น บริเวณท่ีน่ัง ตําแหน่งของห้องเป็นต้น 
3. สภาพของห้อง เช่น โดนแดดตลอดวัน    คนจํานวนมากก็ควรจะปล่อยลมบริเวณน้ันมาก ๆ    
4. โครงสร้างหลังคาว่ามาสารถแขวนท่อลมได้อย่างไร 

 

ระบบปรับอากาศแบบ VRV. (Variable Refrigerant Volume) 
 
เป็นระบบปรับอากาศแบบSplit Type ขนาดใหญ่ทีใ่ช้นํ้ายาปรับอากาศเป็นสื่อความเย็นโดย

มีความสามารถปรับปริมาณนํ้ายาทําความเย็นที่ส่งออกจากตัวคอมเพรสเซอร์(CDU) สู ่Fan Coil 
(FCU) เปลี่ยนแปลงตามความต้องการ ระบบน้ีใช้พลังงานน้อยกว่าระบบ CRV ( Constant 
Refrigerant Volume )ที่ปรมิาณนํ้ายาทําความเย็นที่ส่งออกจากคอมเพรสเซอร์จะมีปริมาณคงที่
ตลอดเวลาการที่ระบบ VRV สามารถปรับเปลี่ยนปริมาณน้ํายาทําความเย็นส่งผลใหส้ามารถควบคุม
อุณหภูมิในพ้ืนที่ปรับอากาศได้ดีกว่าระบบเดิม 

ข้อดี  
1. มีความยุ่งยากซับซ้อนน้อยกว่าระบบปรับอากาศแบบ WATER  COOLED    CHILLER  

SYSTEM 
2. สามารถเดินทอ่นํ้ายาปรับอากาศได้ไกลกว่าระบบ Split Type แบบเดิม 
3. สามารถ Share Load ของ CDU. หน่ึงตัวกับ FCU. ได้หลายตัว 
4. การเพ่ิมระบบควบคุมCDU.ให้คอมเพรสเซอร์สามารถทํางานเป็นขั้นได้ส่งผลให้ประหยัด

พลังงาน และ สามรถควบคุมอุณหภูมิภายในห้องปรับอากาศได้ดีย่ิงข้ึน 
5. การเพ่ิมระบบควบคุมแบบ ดิจิตอล เข้าไปเป็น อุปกรณ์มาตรฐานเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ

การใช้งานและง่ายต่อการบํารุงรักษา 
ข้อเสีย 

1. เน่ืองจากตัวควบคุมระบบของเครื่อง VRV เป็นระบบอิเล็กทรอนิค ทั้งหมดถ้าคุณภาพ
ของไฟฟ้าในบริเวณท่ีติดต้ังเครื่องมีคุณภาพไม่ดี เช่น มีโอกาสเกิดกระแสไฟฟ้าตก, 
กระแสไฟฟ้าเกิน, ไฟกระชาก บ่อยคร้ัง จะทําให้อุปกรณ์อิเล็กโทรนิคภายในเครื่อง
เสียหายได้ 
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2. ราคาของระบบ VRV ที่เข้ามาทําตลาดในประเทศไทยขณะนี้ มีราคาสูงกว่าระบบอ่ืนเมื่อ
เทียบกับปริมาณตันทําความเย็นที่เท่ากัน 

3. ขาดแคลนช่างเพ่ือการซ่อมบํารุงเน่ืองจากเป็นระบบปรับอากาศชนิดใหม่สําหรับประเทศ
ไทยช่างระบบปรับอากาศทั่วไปไม่สามารถซอ่มบํารุงระบบชนิดนี้ได้ต้องใช้ช่างโดยเฉพาะ
ของผู้ขายเท่าน้ัน โดยเฉพาะการติดต้ังงานในต่างจังหวัดที่ไม่มีตัวแทนขาย จะเป็นอุป
สรรค์สําคญัในการติดต้ัง และบํารุงรักษา 

 
 
ภาพที่  แสดงคุณภาพของการ
ควบคุมอุณหภูมิอากาศภายในพ้ืนที่
ปรับอากาศของ VRV มีความ
สม่ําเสมอกว่าระบบท่ีใช้กันอยู่เดิม 

 

ระบบน้ีได้รับการพัฒนาในต่างประเทศมานานมากกว่าสิบปีหน่ึงในผู้ทําการพัฒนาระบบคือ 
บริษัทไดกิ้นแห่งประเทศญี่ปุ่น โดยมี บริษทัสยามไดกิ้นเซลล ์จํากัดเป็นผู้นําระบบน้ีเข้ามาจัดจําหน่าย
ในประเทศไทยระบบปรับอากาศ VRV ที่บริษัทไดกิ้น นําเข้ามาน้ันนอกเหนือจากความสามารถในการ
ปรับเปลี่ยนปริมาณนํ้ายาทําความเย็นในระบบที่เป็นคุณสมบัติหลักของเครื่องปรับอากาศแบบ VRV 
แล้ว ระบบที่นําเข้ามายังมีคุณสมบัติอ่ืนๆทีน่่าสนใจดังน้ี 

ปรับเปลี่ยนระดับการทํางานของคอมเพรสเซอร ์
 ระบบ VRV ซึ่งเป็น ระบบหลักของเครื่องระบบน้ีทํางานผ่านอุปกรณ์ที่เรียกว่า Inverter ทํา
ให้ คอมเพรสเซอร์ของระบบน้ีสามารถปรับเปลี่ยนการทํางานเป็นขั้นๆตามภาระการทําความเย็นที่
ต้องการโดยที่ในรุ่นเล็ก ซึ่งมีขนาด 6 แรงม้า(ประมาณ 5 ตันความเย็น)สามารถควบคุมการทํางานขึ้น
ลงได้ 13 ขั้น ส่วนในรุ่นใหญข่นาด 10 แรงม้า (ประมาณ 9 ตันความเย็น) สามารถควบคุมรอบการ
ทํางานของคอมเพรสเซอร์ได้ 21 ขั้น 

อุปกรณ์ท่อแบ่งจ่ายน้ํายา (REFNET Pipe System) 
เป็นอุปกรณ์เสริมที่ทําให้ สามารถเดินท่อนํ้ายาแบบหรือแยกท่อเหมือนการเดินระบบท่อนํ้าปะปา ทํา
ให้การติดต้ังท่อนํ้ายาปรับอากาศ สะดวก,ประหยัดและยืดหยุ่น กว่าการเดินท่อนํ้ายาในระบบเดิมซึ่ง
คุณสมบัติข้อน้ีรวมกับคุณสมบัติในข้อแรก ทําให้ระบบน้ีสามารถติดต้ัง FCU. หลายชุด กับ  

CDU. เพียงตัวเดียวได้ 
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นอกจากน้ัน ผูผ้ลิตรายน้ียังได้เสนออุปกรณ์ FCU. หรือ Indoor Units หลายชนิดให้สามารถเลือกใช้
ตามความเหมาะสม เช่น แบบฝังฝ้าเพดาน (Ceiling Mounted Cassette), แบบซ่อนในฝ้าเพดาน 
(Ceiling Mounted Duct Type และ Ceiling Mounted Built-in Type), แบบแขวนใต้ฝ้า (Ceiling 
Suspended Type), แบบติดผนัง (Wall Mounted Type), แบบต้ังพ้ืนภายนอก (Floor Stand 
Type), แบบต้ังพ้ืนชนิดซ่อน (Concealed Floor Stand Type) เพ่ือให้เกิดความหลากหลายในการ
ใช้งาน 
 
ระบบควบคุม 
 การควบคุมของระบบปรับอากาศชนิดน้ีจะใช้ Super Wiring System ลักษณะจะเป็น
สายสัญญาณทีต่่อกันเป็นอนุกรมจากเครื่อง FCU.เข้าหากัน แล้วต่อเข้าเคร่ือง CDU. การต่ออุปกรณ์
ควบคุมสามารถต่อกับ CDU. เพียงจุดเดียว จะสามรถควบคมุการทํางานของระบบทั้งหมด 
(รายละเอียดเก่ียวกับระบบควบคุมการทํางานมีข้อปลีกย่อยอีกมากสามารถศึกษาได้จากเอกสารของ
ผู้ขาย) 
 
 2.3.3 ระบบเสียงและป้องกันเสียงรบกวน 
การออกแบบเพ่ือให้มีระบบเสียงที่ดีต้องคํานึงถึงการสะท้อนของเสียง การดูดกลืนเสียง และการ
กระจายของเสียง ทั้งน้ีความเกี่ยวข้องกันของการออกแบบห้อง การวางเคร่ืองเรือนแลการเลือกใช้วัสดุ 
ด้วย  
ระบบการสะท้อนและการหักเหเสียง 
 คือการใช้ระนาบเป็นตัวสะท้อนและหักเหไปในทิศทางที่ต้องการ เช่น บริเวณ MUSIC HALL   
AUDITORIUM   
 
ระบบการดูดซับเสียง 
 คือการ ABSORBTION เสียง เป็นตัวกักเสียงด้วยวัสดุผิวนุ่มลดการเกิดเสียงก้อง นิยมใช้ใน
ห้องขนาดเล็ก เช่น โรงภาพยนตร์ขนาดเล็ก เป็นต้น   
 
การกระจายเสียง 
 เป็นระบบที่เกิดจากการพัฒนาทฤษฎีการสะท้อนและหักเหของเสียงโดยคุณสมบัติการ
กระจายทั่วทิศทางโดยมีการเปลี่ยนเฟสไปตามธรรมชาติและมีการเฉล่ียความเข้มของเสียงออกไป 
 

การออกแบบและการควบคุมเสียงที่ใช้ในอาคาร จะนําความรู้จากทั้งสามระบบมาประยุกต์ใช้
ให้เหมาะสม คอื   
 1.FUNCTION  ของสถานที่น้ัน ๆ   
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 2.ความเหมาะสม ขนาด และรูปร่างของห้อง 
 3.ความสวยงามในการออกแบบตกแต่งภายใน 
 

ชนิดของวัสดุดูดซับเสียง (SOUND ABSOROINMATERIAL) 
 คุณสมบัติในการดูดกลืนเสียงขึ้นอยู่กับลักษณะของผิว ความหนา และความหนาแน่นของ
วัสดุ วัสดุที่เก็บเสียง แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ  
 1. PREFABRICATED  ACOUSTICAL  UNIT   ดึงวัสดุดูดซับเสียงสําเร็จรูป รวมทั้ง 
ACOUSTIC ITEM   ที่ทําขายตามท้องตลาดเป็นแผ่น ๆ   
 2. ACOUSTIC  PLASTER   AND  SPRAYED  ON  MATERIAL  เป็นวัสดุรูพรุนพวก
พลาสติกและวัสดุมีใย (BINDER  UNIT)   
 3. ACOUSTIC  BLANKETS  เป็นวัสดุจําพวก MINERAL WOOL,  WOOD WOOL, FIBER 
GLASS, KAPOK BATTS AND HAIR FELT  

วัสดุต่างๆ มีสมัประสิทธ์ิของการดูดเสียง  ที่ความถ่ี  512  ไซเกิล 
  พรม    1.20 
  ผ้าม่านหนา   0.40-0.60 
  Plaster    0.025 
  แผ่นกระจกหรือแก้ว  0.025 
  เซโลเท็กซ ์   0.36 
  ไม้ที่ทานํ้ามันวานิช  0.30 
  เก้าอ้ีทึบ    0.30 

สิ่งที่ระวังเก่ียวกับการป้องกันเสียงต่าง ๆ คอื  
เสียงว่ิงไปว่ิงมาในห้อง (ROOM FLUTTER) มักเกิดจากห้องที่มีผนัง 2 ด้าน มักทําให้เกิดเป็น

เสียงอุโฆษได้ วิธีแก้อาจทําให้กําแพงไม่ขนานกันได้ โดยการแขวนรูป มหีิ้งวางหนังสือหรือหิ้งวาง
สิ่งของอ่ืน ๆ ประตูหน้าต่างก็ช่วยแก้ไขไปในตัว วัสดุที่ขรุขระ ตู้ โต๊ะ ม่านเป็นริ้ว ๆ จะช่วยให้ ROOM 
FLUTTER หายได้   

เสียงรบกวนที่เกิดจากพัดลมเครื่องปรับอากาศ เป็นเสียงที่เกิดภายในอาคาร การแก้ปัญหาทํา
ได้ ดังน้ีคือ  
- บุวัสดุที่ดูดกลืนเสียง ทําหน้าต่างกระจก 2  ช้ัน ป้องกันเสียงที่แทรกผ่านตรงรอยต่อของประตูและ

รอยกุญแจ โดยใช้วัสดุพวกสักหลาด ยาง ปิดช่องโหว่  
- โครงสร้างของพ้ืน เช่นการปูพ้ืนไม้บนพ้ืนคอนกรีต การทํา FINISHED  บนพ้ืนคอนกรีต เช่น 

CORK BOARD กระเบ้ืองยาง พรม   
ควรทําฝ้าเพดาน ฝ้าเพดานชนิดแขวน (SUSPERNEE CEILING) ให้มีจุดที่แขวนน้อยทีสุ่ดและ

ยืดหยุ่น (FLEXIBLE) ได้เช่น เหล็กเส้น ลวด เพื่อไม่ให้เป็นสื่อสะท้อนมาสู่เพดาน   
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การทาสีบนวัสดุดูดเสียง 
 การพิจารณาอย่างรอบคอบก่อนทาสีวัสดุดูดเสียงเป็นสิ่งจําเป็นมาก เพราะวัสดุบางอย่างเมื่อ
ทาสีแล้วคุณสมบัติจะลดลง 
1. วัสดุที่เป็นแผ่นบาง ๆ  ดูดเสียงด้วยการสั่นไหว และวัสดุทีม่ีรูพรุน  การใช้สีอาจไปอุดรู พรุนซับ

เสียงเหล่าน้ันได้ 
2. วัสดุจาก  MINERAL  หรือ  FIBER  BOARD   จะไม่สามารถทาสีได้  เน่ืองจากเนื้อสีจะไปอุดรู

พรุน  ไม่สามารถดูดเสียงที่ความถ่ีประมาณ 50 คน   /นาที  จะใช้วิธีพ่นแลคเกอร์แทนการเพนส์สี
และควรใช้การพ่นมากกว่าการทาด้วยแปรง 

3.  
สรุปการใช้เสียงและการควบคุม  

 การแก้ปัญหาเสียงที่เกิดขึ้นจะมีผลกระทบต่อผู้ใช้สอยอาคารน้ัน  นอกจากการจัดวางผังให้
เป็นสัดส่วนแยกประเภทของ  FUNCTION  ให้ดีแล้วน้ัน ยังต้องคํานึงถึงเสียงภายในอาคารด้วย  เช่น   
-   ส่วนRECEPTIONเป็นบริเวณที่จะเกิดเสียงสะท้อนได้ง่ายต้องมีการก้ันเสียง  
-   ส่วน  OUTDOOR ACTIVITY  และ LIBRARY เป็นส่วนที่มีกิจกรรมต่างๆสูง ทําให้เกิดเสียง   
รบกวนกันได้ง่าย จึงควรใช้โซนอ่ืนมากั้นระหว่าง OUTDOOR ACTIVITY กับLIBRARY 
- ส่วนสํานักงานแยกพ้ืนที่ต่างหากสําหรับส่วนผู้บริหารระดับสูงเพ่ือบรรยากาศการทํางานที่สงบ 
 
 2.3.4 ระบบรกัษาความปลอดภัยและป้องกันอัคคีภัย 

ระบบแจ้งเหตุ  
1.  ระบบกดปุ่มแจ้งเหตุ มีสญัญาณเตือนในบริเวณโถงทั่วไป  
2.  ระบบ HEAT & SMOKE DETECTOR ในบริเวณห้องโถงทั่วไป และในส่วนที่อาจเป็นต้นเหตุเพลิง
ไหม้  

ระบบดับเพลิง  
1. ระบบท่อนํ้าแรงดัน และสายสูบ ในส่วนของโถงทางเดิน ส่วนสํานักงานและบริเวณอ่ืน ๆ  

โดยทั่วไป  
2. ระบบสปริงเกอร์ ใช้ระบบสปริงเกอร์ แบบ WET PIPE (คือระบบท่อนํ้าที่นํ้ามีแรงดันอยู่

ตลอดเวลาเมื่อเกิดเพลิงไหม้ ความร้อนจะกระตุ้นให้กลไกที่หัวสปริงเกอร์เปิดและนํ้าที่มีแรงดันสูง
จะพ่นกระจายลงมา) ติดต้ังในส่วนบริการหลักของตัวอาคาร (BACK  OF THE HOUSE) เช่น 
บริเวณท่ีมีการเสี่ยงต่อการเกิดเพลิงไหม้   

3. ระบบก๊าซ ใช้ระบบก๊าซอาลอน 1301 (คุณสมบัติของก๊าซฮาลอน 1301 คือ สามารถหยุด
ปฏิกิริยาลูกโซ่ของระบบเผาไหม้จากโมเมกุลหน่ึงภายใน 10 วินาที ลักษณะของก๊าซเป็นก๊าซเหลว
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ไม่เป็นอันตรายต่อคน และมปีระสิทธิภาพมาก เหมาะกับห้องที่ไม่สามารถดับไฟได้โดยการใช้นํ้า
ได้ เช่น ในห้องที่มีระบบอิเล็กโทรนิคส์ ห้องควบคุมระบบโทรศัพท)์  

4. เคร่ืองมือผจญเพลิง   ดับไฟที่เคลื่อนที่ได้ ติดต้ังอยู่เป็นชุดรวมกันกับสายสูบและท่อนํ้า ระบบท่อ
นํ้าแรงดันรวมเป็น 1 หน่วย (HOSE CABINET WALL) ทุกระยะ 20 เมตร  

 
 2.3.5 การใชส้ีในการตกแต่ง 

อิทธิพลของสี   
  มีสีต่าง ๆ ย่อมมีอิทธิพลต่อจิตใจมนุษย์เปน็เหตใุห้เกิดอารมณ์เปลี่ยนแปลงได้
หลายอารมณส์ําหรบัในด้านการตกแต่งภายใน จําเป็นอย่างย่ิงที่จะต้องรู้จักจิตวิทยาของสีว่าสีใด
ให้ความรูส้ึกอย่างไร เพราะการใช้สีใหค้ลอ้ยตามไปกับหน้าที่  ประโยชน์ใช้สอยของสถานที่นัน้ ๆ 
ทําให้การใชส้มีีประสทิธิภาพดีขึ้น และช่วยเกิดความรูส้ึกต่าง ๆ ได้ด้วย เช่น ใหค้วามรู้สึก
สนุกสนาน ใหค้วามรูส้ึกเย็นสบาย 
  ตัวอย่างสีที่มีปฏิกิริยาต่อความรู้สึกของมนุษย์โดยตรง 
  สีเทา -  ทําใหเ้กิดความรู้สึกเคร่งขรึม สุภาพ  ผู้ดี เรียบร้อย เงียบสงัด 
  สีดํา -  ให้ความรู้สกึลึกลับ  มืด  ทุกข์โศก  น่ากลัว 
  สีขาว -  ให้ความรู้สกึสะอาด บรสิทุธิ์ ปราศจากมลทิน 
  สีแสด -  ให้ความรู้สกึต่ืนเต้น เร้าใจ สนุก อันตราย อบอุ่น 
  สีเหลือง -  ให้ความรู้สกึเปรี้ยว ร่าเรงิ  ดีใจ มีอํานาจ ความม่ังคัง่ 
  สีแดง  -  ให้ความรู้สกึม่ังคั่งสมบรูณ์ ความสวย ความสขุ ความหวาน  
  สีน้าํเงนิ -  ให้ความรู้สกึ  สุภาพ  ถ่อมตน หนักแนน่ เยือกเย็น 
  สีม่วง -  ให้ความรู้สกึในด้านความรัก ความเศร้า มีฐานันดรศักด์ิ 
  สีเขยีว -  ให้ความรู้สกึร่าเริง สดชืน่ กระชุมกระชวย 
 

ระบบการใชส้แีบบง่าย ๆ 5 แบบ 
  มีอยู่หลายทางด้วยกันที่จะจัดสีของผนังให้อยู่ในสภาพท่ีงดงามในตัวของมันเอง  
แต่ไม่มาแข่งกับสินค้าท่ีต้ังโชว์อยู่  การจัดดังกล่าวมีถึง 2 วิธีด้วยกันคือ 

1. ผนัง พื้น และเพดาน สามารถใช้ที่แตกต่างกันแต่สามารถเข้ากันได้ 
2. เพดานใหส้ีทีร่นุแรง ส่วนหนงัของพืน้ให้สทีีเ่รียบง่าย 
3. พื้นที่ให้สทีี่รุนแรง  ส่วนเพดานและผนังให้สีเรียบง่าย 
4. พื้นผนังและเพดานที่ไม่ใช้โชว์สินค้าให้สกีลาง ๆ ส่วนผนังโชว์สนิคา้ให้สีที่

รนุแรง 
5. พื้นผนัง และเพดานทั้งหมดให้สคีลายคลึงกันแต่ตัดกับสนิค้า 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ปรากฏการณข์องสี ของแสง 
ใช้ไฟสีแดง (RED LAMPS) 

ผนังส ี จะเปลี่ยนเป็นส ี

1. แดง (RED) 
2. เหลือง (YELLOW) 
3. เขียวอ่อน (LIGHT GREEN) 
4. เขียวเข้ม  (DARK GREEN) 
5. ม่วง (PURPLE) 
6. ส้ม (ORANGE) 
7. สีน้าํเงนิอ่อน (LIGHT BLUE) 

แดงมากขึ้น  (INTENSE RED) 
ส้ม (ORANGE) 
เทา ๆ (MORE GRAY) 
แดงเข้มเกือบดํา 
ม่วงแดง  (RED VIOLET) 
แสด (RED ORANGE) 
ม่วงอ่อน  (LIGHT PURPLE) 

 
ใช้สีเหลืองนํ้าตาล 

ผนังส ี จะเปลี่ยนเป็นสี 

1. แดง (RED) 
2. เหลือง (YELLOW) 
3. เขียวเข้ม  (DARK GREEN) 
4. ม่วง (PURPLE) 
5. ส้ม (ORANGE) 
6. สีน้าํเงนิ (BLUE) 

เทาอมนํ้าตาล 
เขียว (GREEN) 
เขียวย่ิงขึ้น  (MORE INTENSE GREEN) 
GRAY BLUE GREEN 
เหลืองอมเทา (GRAY YELLOW) 
เขียวอมนํ้าเงิน  (BLUE GREEN) 

 
 
 
ใช้ไฟสีเขียว 

ผนังส ี จะเปลี่ยนเป็นสี 

1. แดง (RED) 
2. เหลือง (YELLOW) 
3. เขียวเข้ม  (DARK GREEN) 
4. ส้ม (ORANGE) 
5. สีน้าํเงนิอ่อน (  LIGHT BLUE)  

ส้ม (ORANGE) 
เหลืองจัด (AMBER OR HIGH VALUE) 
เขียวออกเทา / อ่อนกว่า (GRAY GREEN) 
สีส้มค่อนข้างเหลือง  (YELLOW ORANGE) 
เทา / เทาอ่อน (GRAY OR LOW VALUE) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.3.6 ประเภทและคณุสมบติัของวัสดุทีใ่ชใ้นงานตกแต่ง 
พ้ืน 
 พ้ืนในอาคารสาธารณะทั่วไป คํานึงถึงความทนทานถาวรและความสวยงามควบคู่กันพ้ืนใน
อาคารสาธารณะทั่วไป ไปแบ่งออกเป็นส่วน ๆ ของโครงการน้ีจะเลือกใช้ ทั้งปูนเปลือย แต่ อีพอกซ ีใน
ส่วนของโถงกิจกรรมหลักๆเพราะมีกลุ่มคนเข้าใช้คราวละมากๆ  แต่ในบางส่วนเช่น ร้านอาหาร 
ห้องสมุดมัลติมีเดีย จะเลือกใช้วัสดุที่ค่อนขา้งดูอ่อนลงอีก เช่น กระเบ้ือง ไม้ พรมหรือเลือกใช้พ้ืน
กระเบ้ืองยางโดยสั่งขนาดทําพิเศษ และพื้นหินขัด   ในบางส่วนพ้ืนที่ 
 
ผนัง  
 ผนังในงานสถาปัตยกรรมแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ 

ผนังหนัก (WALLS)  หมายถึง ผนังอาคาร ซึ่งส่วนของสถาปัตยกรรมมีนํ้าหนักมากจําเป็นต้อง
มีคานรับ ผนังหนักทําหน้าที่เป็นกรอบของอาคาร เน้นแสดงรูปฟอร์มของอาคารภายนอกความสําคัญ
ในการใช้ผนัง   ภายในส่วนใหญ่ขึ้นอยู่กับผนังเบา (PATITIONS)  เป็นผนังภายในโครงสร้างเบาไม่
จําเป็นต้องมีคานมารับ ใช้กั้งแบ่งส่วนต่าง ๆ ของห้องทํางาน ความต้องการของเน้ือที่ใช้สอย ส่วนใหญ่
เป็นงานตกแต่งภายในซึ่งช่างไม้เป็นผู้ทํา แบ่งเป็น 2 ชนิด คือ 

1. ผนังเบาโครงสร้างไม้ (PERMANENT PATITION WOOD FLAMING) 
2. ผนังเบาโครงสร้างโลหะเฟลม (OERMANENT PATITION LIGHTWEIGHT METAL 

FRAMIN)  ซึ่งปูด้วยไม้อัด ยิบซั่มบอร์ด หรอืพลาสติกแผน่ ซึ่งลักษณะการใช้งานแตกต่างกันไปตาม
ความเหมาะสม ข้อดีและข้อเสียของโครงสร้างดังกล่าว มีดังน้ี 

 
 
 
ตารางที่   แสดงลักษณะของผนัง 

ผนังเบาโครงสร้างไม้ ผนังเบาโครงสร้างโลหะเฟลม 

1. นํ้าหนักเบา 
2. ติดต้ังยาก 
3. เหมาะสมกับงานขนาดเล็ก 
4. มีความอ่อนตัวในการเปลี่ยนแปลงน้อย 
5. เดินสายหรือท่อภายในโครงสร้างลําบาก 

1. นํ้าหนักเบา 
2. ติดต้ังง่าย รวดเร็ว 
3. เหมาะสมกับงานขนาดใหญ ่
4. มีความอ่อนตัวในการเปลี่ยนแปลงมาก 
5. สามารถเดินสายหรือเดินท่อภายในโครงสร้าง 
ได้ดีกว่าเพราะมีรูตลอดทุกเฟลม 
6. ใช้กับอาคารที่ติดต้ังระบบป้องกันไฟ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เพดาน 
ได้รับการออกแบบติดต้ังวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่มีระบบกลไกท่ีทันสมัย อาทิเช่น ระบบป้องกัน

ไฟ ระบบป้องกันเสียงสะท้อน  และระบบปรับอากาศเพดานแขวนกริตอลูมิน่ัม  บุ ACUSTIC 
(SUSPENDED SSCUSSTICAL GLID CELLING) มีความสําคัญมากในงานดังกล่าว ระบบการติดต้ัง 
ระบบกริด (GRID SYSTEMS)  ประกอบขึ้นด้วย 

1. MAIN TEES เป็นอลูมิน่ัน  รูปตัวทีแขวนกับพ้ืนอาคารด้วยเส้นลวด 
2. CROS TEE   เป็นตัวเสริมระหว่างแผ่นฝ้าเพดาน 
3. WALL ANGLES  ใช้สําหรับเป็นตัวประกอบเข้ามุมผนัง 
นอกจากน้ี การติดต้ังเพดานที่มีความละเอียดรอบคอบมากข้ึนไปอีก ยังใช้  FLAY SPLIN (มี

ลักษณะเป็นไมห้รือโลหะอลูมน่ัิมบาง ๆ เป็นตัวเช่ือมต่อของแผ่นฝ้าเพดาน โดยซ่อนไว้ระหว่างรอยต่อ
ฝ้าเพดาน) 

 
 วัสดุในการออกแบบตกแต่งสภาพแวดล้อมภายในโครงการ 
 วัสดุที่ใช้กับอาคารประเภทสารธารณะ  เช่น  โรงละคร  อาคารเพ่ือการศึกษา  อาคาร
สมาคม จะต้องมีคุณสมบัติทีส่ะดุดตา  คงทนถาวร และราคาไม่แพงนัก จะต้องเป็นวัสดุที่ดูแลรักษาทํา
ความสะอาดง่ายด้วย  เพ่ือประหยัดค่าดูแลรักษา วัสดุที่แลดูไม่เบ่ือง่าย ได้แก่ วัสดุประเภทหิน ไม้ อิฐ 
โลหะ กระจกและฝ้า ดังจะกลา่วถึงวัสดุที่ใช้บ่อยที่สุดและเหมาะสมดังต่อไปนี้ 
 
 1. วัสดุประเภทหิน 
  เหมาะสําหรับผนังภายในและภายนอก  หินที่ใช้ควรเป็นหินประเภทเน้ือละเอียด
สามารถขัดให้เป็นมันได้  ควรหลีกเลี่ยงหินที่มีเน้ือยุ่ยขรุขระ เพ่ือความทนทานแต่สภาพดินฟ้าอากาศ
และใช้กันผนังและพ้ืนที่ใช้งานสมบุกสมบัน  ตลอดจนเนื้อที่ที่คนพลุกพล่าน เน่ืองจากหินทนทานต่อ
การสัมผสัและทําความสะอาดง่าย 
  เหตุผลสําคญั   ที่เลอืกใช้หินก็เน่ืองจากหินมีคุณสมบัติที่ใหค้วามงดงามเป็นที่
ประทับใจ  มคี่าและดูหรูหรา ดังน้ัน  สถานที่เหมาะสมแก่การใช้หินมากที่สุดของอาคาร ได้แก่ บันได 
ทางเข้าบริเวณทางเข้าผนังด้านทางเข้าเป็นต้น หินที่นิยมใช้ได้แก่ 
 หินอ่อน  หินอ่อนสามารถทนสกปรกได้ดี  ทนต่อสารเคมีได้บ้าง บางชนิดมักใช้กับผนัง
ภายในเป็นส่วนมาก  หินอ่อนให้ลักษณะทมีีคุณค่ากว่าหินประเภทอ่ืน มีสีให้เลือกหลายสี เช่น สีชมพู 
สีเทา สีขาว สฟ้ีา 
 หินแกรไนท์  ส่วนมากใช้กรุผนังหรือพ้ืนทางเดินต่าง ๆ เน่ืองจากเป็นหินที่แข็งแรงที่สุด  
เน้ือแน่น  และทนทานเมื่อขัดให้ขึ้นเงาจะมีลกัษณะคล้ายหนิอ่อนและบํารุงรักษาความสะอาดได้ง่าย 
 หินชนวน  หินชนวนมีสีต่าง ๆ ให้เลือก ได้แก่ สีดํา สีฟ้า สีเทา และสีนํ้าตาล มีราคาอยูบ้่าง 
แต่ประหยัดค่าบํารุงรักษาได้ดี 
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 หินหล่อ ได้แก่ วัสดุประเภทหินผสมกับซีเมนต์ดูมีค่าน้อยกว่าหินแท้แต่มีความงดงาม
ทนทานและบํารุงรักษาได้ง่ายเท่ากับหินแท ้
 ส่วนหินชนิดอ่ืน ๆ ที่มิได้นํามากล่าว ณ ที่น้ี ได้แก่ LIMESTON, TRAVERTINE, 
FILDSTONE 
 
  
2. วัสดุประเภทดินเผา 
  วัสดุประเภทดินเผา  เช่น อิฐ กระเบ้ือง และ TERRA COTTA สามารถใช้กรุพ้ืนและ
ผนังของโถงพักคอย ราคาถูกกว่าหิน ทนทานดินฟ้าอากาศ ทนการสึกกร่อน บํารุงรักษาง่ายตลอดจนมี
สี  และลายได้มากชนิดกว่า ดังจะกล่าวเป็นชนิดต่อไปนี้ 
 อิฐ  อิฐสามารถนําไปใช้ได้โดยสีธรรมชาติของมันหรือทาสีทับก็ได้  ซึ่งใช้ได้ทั้งภายในและ
ภายนอกอาคาร  สีธรรมชาติของอิฐมีสีแดง  แสด  เหลือง  เทา  หรือขาว ราคาถูกกว่าหิน ถ้าหากใช้
อย่างถูกวิธีก็ได้ความคงทน และง่ายต่อการบํารุงรักษา 
 กระเบ้ือง  กระเบ้ืองดินเผาใช้เป็นวัสดุกรุต่าง ๆ มีสี พ้ืนผิว และลายให้เลือกมากมาย
ส่วนมากใช้กรุเสา ผนัง และพ้ืน สามารถใช้กบัอาคารสาธารณะได้เป็นอย่างดีและยังมีราคาถูกอีกด้วย 
 3. วัสดุประเภทผสมเหลว 
  วัสดุผสมเหลวไม่ว่าจะเป็นวัสดุที่ใช้เช่ือมต่ออิฐ  หรือใช้ฉาบหน้าของผนัง และพื้น
ย่อมเป็นวัสดุที่ใช้กันมาก และจําเป็นสําหรับอาคาร เน่ืองจากการกรุวัสดุบนผนัง หรือพ้ืนย่อม 
ต้องการวัสดุผสมเหลวเหล่าน้ี เช่น อิฐ หิน กระเบ้ือง TERRAZZO  และ  TERRA  COTTA เป็นต้น 
วัสดุผสมเหลวเหล่าน้ียังแบ่งออกเป็น 
 
 PLASTER AND STUCCOปูนฉาบ  เป็นวัสดุที่คงทน และประหยัดมากที่สุด และยากแก่
การดูแลรักษา งานฉาบต้องใช้เวลานาน ทําให้ส่วนอ่ืน ๆ ของอาคารสกปรกทั้งยังไม่อ่อนตัวต่อการ
เปลี่ยนแปลงอีกด้วย  ดังน้ัน   PLASTER AND STUCCO จึงไม่ใครใช้กบัผนังกั้นโดยทั่วไป  แต่เหมาะ
กับผนังซึ่งอยู่โดยรอบอาคาร  ซึ่งเป็นผนังช้ันนอก ไม่ต้องการเปลี่ยนแปลงอีกต่อไปทั้งยังเหมาะกับการ
ตกแต่งผนังภายนอกที่จะให้ผวิเรียบ  แต่ปัญหาที่สําคญัก็คือ  จะต้องทาสีบ่อย ๆ และเมื่อสีที่ทาทับ
หนาขึ้นฝาผนังอาจเกิดรอยร้าว  หรือสีทีท่าอาจลอกออกมาให้ไม่น่าดู 
 
 คอนกรีตเปลือย  ปัจจุบันอาคารต่าง ๆ มักนิยมตกแต่งผนังในลักษณะคอนกรีตเปลือยฉาบ
ด้วยสีปูน  ดังน้ัน  คอนกรีตในอดีตซึ่งใช้เป็นเพียงวัสดุ  ปัจจุบันก็มีบทบาทมากในการตกแต่ง ซึ่งให้
ความรู้สึกที่แขง็แรง  ทึบ มพ้ืีนผิวหยาบเป็นธรรมชาติ และแสดงความจริงใจออกมา แต่ข้อเสียของ
คอนกรีตเปลือย คือ ดูแลรักษาลําบาก ไม่สามารถรับการสัมผสับ่อย ๆ อาจทําสีฉาบสกปรกและต้อง
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ทาสีใหม่เสมอ  ทั้งยังให้ความรู้สึกที่เป็นอันตราย ไม่สามารถเข้าใกล้ได้  ดังน้ัน คอนกรีตเปลือยจึงมัก
ใช้เฉพาะภายนอกอาคารเป็นส่วนใหญ ่
 
 หินขัด  การทําพ้ืนหินขัด ได้แก่ การนําเอาเม็ดหินอ่อนผสมกับปูนแล้วขดัด้วยเครื่องให้เรียบ 
ซึ่งเป็นที่นิยมใช้อย่างแพร่หลาย เน่ืองจากมีราคาถูก และดูแลรักษาได้ง่าย เพ่ือป้องกันการแตกร้าวใน
พ้ืนที่กว้าง  เน่ืองจากการยืดหดตัว  จะต้องแบ่งพ้ืนที่ออกเป็นตาราง  และผังเส้นทองเหลืองไว้  อาจใช้
เส้นอลูมิเนียม หรือพลาสติกได้  สามารถที่จะแบ่งสลบักัน โดยผสมสีลงในปูนขาว  ให้สง่างาม  
ทนทาน  ทําความสะอาดง่าย ทั้งยังสามารถใช้กับผนัง  และเสาได้อีกด้วย 
 
 4.  ไม ้
  ไม้เป็นวัสดุที่สาํคัญอีกชนิดหน่ึง ซึ่งขาดเสียไม่ได้ในการออกแบบ ซึ่งสามารถนํามาใช้
เป็นวัสดุกรุผนัง พ้ืน ตลอดจนเคร่ืองเรือนและอุปกรณ์โดยทั่วไป  โดยใช้ผลิตภัณฑ์ เช่น ไม้จริง ไม้อัด 
แผ่นปกกันความร้อน ปกกันเสียงสะท้อน เป็นต้น สามารถก่อสร้างได้เร็ว ราคาถูกสามารถร้ือถอนและ
นํามาประกอบใหม่ได้ง่าย ซึ่งหาวัสดุที่มีลักษณะเหมือนไมไ้ด้ยากมาก  ทั้งยังทําความสะอาดง่าย ราคา
ถูก ให้ความงดงาม และความรู้สึกท่ีอ่อนนุ่มตามธรรมชาติอีกด้วย  ไม้ยังแบ่งออกเป็นประเภท ดังน้ี 
 ไม้ธรรมชาติ  ไม้ธรรมชาติสามารถแปรรปูให้เข้ากับงานได้ง่าย  ความน่าสนใจ  ความ
งดงาม และมลีายในตัวของมันเอง  สามารถนํามากรุผนังภายในอาคาร หรือมาใช้ในการทําโครงผนัง 
และเครื่องเรือนต่าง ๆ ได้ 
 ไม้อัด  ไม้อัดที่จําหน่ายในท้องตลาดแบ่งออกเป็นหลายชนิดด้วยกัน  เช่น  ไม้อัดยาง  ไม้อัด
สักตลอดจนขนาดความหนาที่แตกต่างกันออกไป  เช่น  4 มม.6 มม.10 มม.  เป็นต้น 
 ไม้อัด  มีคณุลกัษณะพิเศษ  คือ  โครงสร้างแข็งแรง  สามารถนํามาย้อมสี  เคลือบเซลเลค  
แลคเกอร ์หรือพ่นสีให้มสีภาพคงทนถาวรได้   ไม้อัดจึงนับว่าเป็นประโยชน์มากไม่ว่าจะกรุผนัง หรอืทํา
เคร่ืองเรือนก็ตาม 
 PARTICAL  BOARDได้แก่  วัสดุซึ่งอัดประสานกันจากเซลไม้ หรือเย่ือไม้  ลักษณะเป็นแผ่น
มีขนาดต่าง ๆ นํ้าหนักเบา  ราคาถูก  สามารถนํามาใช้กับผนังภายในอาคารได้ผลดี  เมื่อเคลือบสีแลว้
มีความคงทน และทําความสะอาดได้ง่ายเช่นกัน 
 
 5.  วัสดุกรุผนัง 
  วัสดุเหล่าน้ี ได้แก่ กระดาษปิดผนัง แผ่นนีเวีย ไม้อัด โฟโต้บอร์ด เป็นต้น วัสดุเหล่าน้ี
สามารถนํามาตกแต่งบางส่วนของผนังเพ่ือดึงดูดความสนใจ  แต่ปัญหาที่เกิดก็คือ วัสดุเหล่าน้ีดูแล
รักษาความสะอาดลําบาก  แต่ปัจจุบันใช้วัสดุกระผนังที่ทําจากพลาสติกจึงตัดปัญหานี้ออกกไป 
 
 6.  โลหะ 
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  ปัจจุบันโลหะเป็นเทคโนโลยีความก้าวหน้า  ไม่ว่าจะป็นวัสดุกรุ  ใช้ในโครงสร้างหรือ
ใช้ในอุปกรณ์เครื่องใช้ต่าง ๆ  ก็ตาม โลหะพ้ืนฐานที่ใช้กันมากก็ได้แก่  เหล็กกล้า  เหล็กปลอดสนิม 
อลูมิเนียม ทองเหลือง แมงกานีส โลหะผสมของอลูมิเนียม ตลอดจนวัสดุประเภทบรอนซ์ซึ่งสามารถ
ขึ้นรูปรัดเป็นแผ่น หรือหล่อเป็นรูปร่างลักษณะต่าง ๆ โลหะที่จะกล่าวในที่น้ีมีดังน้ี คือ 
 เหล็กกล้าโดยมากเหล็กกล้าใช้ในโครงสร้างของตึก  โดยทั่วไป นํามาใช้กับกรอบกระจก
หน้าต่าง  แต่ส่วนใหญ่เหลก็กล้ามักซ่อนตัวอยู่ในโครงสร้างทั่วไป  เช่น ในเสาคาน ตลอดจนพ้ืน
คอนกรีต เป็นต้น 
 อลูมิเนียม  โลหะชนิดน้ีให้ความมันวาว มีราคาถูก จึงเป็นที่นิยมใช้กันมาก ทั้งงานตกแต่ง
ภายใน และนกมาทําเคร่ืองเรือน 
 
 ทองเหลือง  เป็นโลหะผสม เป็นวัสดุทีดูมีค่า เมื่อนํามาใช้ในงานตกแต่งภายใน ก็จะเกิด
ความหรูหรา สง่างาม สามารถใช้ได้ทั้งในงานเฟอร์นิเจอร์ และใช้เป็นวัสดุตกแต่งโดยทั่วไป 
 
 บรอนซ์  บรอนซ์เป็นโลหะที่แข็งและได้รับความนิยมมาเป็นเวลานานในการใช้ตกแต่ง
ภายใน  เช่น  เดินคิ้วฝ้าเพดาน  เป็นต้น  บรอนซ์ให้สีธรรมชาติมีคุณค่า  แต่ราคาแพง  และต้องดูแล
รักษาบ่อย ๆ  จึงไม่นิยมใช้เทา่กับอะลูมิเนียม   แต่อาจใช้เพ่ือแสดงความหรูหรา  สง่างามได้ 
 
  
 
7.  วัสดุอ่ืน ๆ ได้แก่ 
 
 กระจก   มบีทบาทสําคัญในการตกแต่งในปัจจุบันเป็นอย่างมาก  เพ่ือผลิตผนังโปร่งแสง 
และทนไฟได้  ส่วนกระจกเงาก็มีบทบาทสําคัญมใิช่น้อย ใช้กระเสาเพ่ือโปร่งโล่งราวกับไม่มีเสา 
 ผ้า  วัสดุประเภทผ้ามีลาย ส ีและแบบให้เลอืกมากมาย  ใช้ทําผ้าม่านกรุ  และบุเคร่ืองเรือน  
เป็นวัสดุที่มีความสําคัญในการตกแต่งอีกชนิดหน่ึง  มักอยู่ในรูปของการตกแต่งภายใน 
 
 พลาสติก  พลาสติกเป็นวัสดุใหม่และทันสมยัมาก  ทนน้ํา และล้างได้  เป็นวัสดุที่ทนทาน
และราคาไม่แพงนัก  วัสดุพวกโฟไมก้าก็มีบทบาทในการทําเคร่ืองเรือนมากเช่นกัน  เป็นวัสดุที่สามารถ
ดัดโค้งงอได้ตามใจชอบ  จึงเหมาะที่จะนํามากรุผนังประตูและพื้นโต๊ะ  กันนํ้าและทนความร้อนได้ดี 
ดังน้ัน พลาสติกจึงสามารถนํามาใช้ได้ทั้งผนัง และเพดาน เน่ืองจากนํ้าหนักเบาสามารถผลิตเป็นกลอ่ง 
เพ่ือป้องกันการชํารุดเสียหายของสินค้าได้ นอกจากจะป้องกันนํ้า เสียง และไฟแล้ว ยังมีส ี และ
กรรมวิธีอ่ืน ๆ ที่ช่วยให้การตกแต่งสะดวกย่ิงขึ้น 
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 สีวัสดุเคลือบและการย้อมไม ้   สีทาเป็นวัสดุที่คงทนน้อยที่สุด  การทาสีในจุดที่แออัดมักมี
การสัมผสับ่อยทําให้ต้องการทาสีใหม่บ่อย ๆ ดังน้ี บริเวณเหล่าน้ีควรกรุวัสดุชนิดอ่ืนที่มีความคงทนต่อ
ความสกปรกแทน  เช่น ไม ้ หิน โลหะ หรือพลาสติก วัสดุเคลือบ เช่น แลคเกอร์ สามารถให้ความ
ทนทานกว่าสีเทา  สามารถลดค่าดูแลรักษาลงได้ด้วย 
 
 2.3.7 การแสดงป้ายและสญัลักษณ ์
1. ระบบแสดงบอกป้ายสัญลักษณ์ที่ดี มีส่วนช่วยเป็นอันมากในการขนย้าย (เคลื่อนย้ายถ่ายเท
หมุนเวียน) ผู้โดยสารและยานพาหนะต่างๆ ณ ท่าอากาศยานได้สะดวก ราบรื่นง่ายดาย และมี
ประสิทธิภาพ แต่ถ้าการประกอบงานไม่ถูกต้องเหมาะสมก็จะทําให้เกิดความยุ่งยากสับสน 
  2. โดยอุดมคติ (อย่างดีเลิศแล้วน้ัน) อาคารสุดท้ายควรจะรวบรวมเส้นทางเคลื่อนย้าย
ผู้โดยสารที่ชัดแจ้ง แต่ละเส้นทางไว้เป็นเส้นทางเดียวโดยตลอดอาคาร แต่บริเวณท่ีจะให้มีการแสดง
สัญลักษณ์ (เคร่ืองหมาย) จะต้องบอกทิศทางโดยต่อเน่ืองกันไป 
 

 หลักการต่อไปนี้ควรใช้เป็นขอ้สังเกตกับระบบการแสดงป้ายบอกสญัลกัษณ์ 
  สัญลักษณ์ทีใ่ช้ ณ อาคารท่าอากาศยานนานาชาติทั่วโลกควรเป็นแบบมาตรฐาน ตัวอย่าง
สัญลักษณ์ ซึ่งแนะนําให้ใช้ในการแสดงบอกป้ายเครื่องหมาย ได้จัดทําขึ้นโดยองค์การบินนานาชาติ 
เพ่ือให้สัญลักษณ์เผยแพร่ไปทัว่โลก เพ่ือได้มาซึ่งมาตรฐานในงานด้านนี้ ได้มีการพิจารณาแนวทางที่
เป็นประโยชน์ในการจัดทําสัญลักษณแ์บบมาตรฐานขึ้นมา แม้ว่าประสบการณ์ได้รับในเวลาต่อมา
อาจจะมีข้อยืนยันว่าต้องการการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง ไม่แน่นอน แม้แต่สัญลักษณ์ตามท้องถนน ณ 
ท่าอากาศยานควรเป็นอย่างเดียวกันกับที่ใช้บนถนน ภายนอกในประเทศที่เก่ียวข้องน้ันๆ 
  1. ความต่อเน่ือง เคร่ืองหมายบอกทิศทางควรมีไว้ทุกแห่งที่ต้องการการแนะนํา และควรให้
ติดต่อกันไปตามลําดับที่สมควร 
  2. สัญลักษณ์แสดงตําแหน่งและบอกทิศทาง สญัลักษณท์ี่บอกให้ทราบแน่นอน เช่น “NO 
SMOKING” จะต้องมีไว้ในที่ซึ่งจะไม่ต้องมีสัญลักษณ์แสดงตําแหน่งและบอกทิศทางเท่าน้ัน 
  3. การมองเห็นได้สัญลักษณ์ต่างๆ ควรมีคุณสมบัติที่สามารถมองเห็นได้ และอ่านได้อยู่ใน
จุดที่เหมาะสมที่จะอ่านได้ สัญลักษณค์วรทําให้รู้แจ่มชัด โดยเฉพาะอย่างย่ิงควรเป็นของบ้านเมืองน้ันๆ 
และควรต้ังอยู่ในที่ซึ่งหลีกเลีย่งความสับสนใดๆที่จะเกิดได้กับการแสดงข้อความ และการทําให้เป็นท่ี
รู้จักกันโดยทั่วไป 
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  2.3.8 ระบบสขุาภิบาล 
 ระบบนํ้าประปาในโครงการ มี 2 ระบบ 
1. ระบบกระจายนํ้าแบบส่งขึ้น (UP FEED SYSTEM) นํ้าประปาจะถูกแรงดันส่งขึ้นไปบนแต่

ละช้ัน แรงดันจากท่อใหญ่ของการประปาประมาณ 50 สามารถส่งขึ้นไปได้สูง 115 ฟุต ซึ่งเป็นความ
สูงของอาคาร 8-12 ช้ัน แต่แรงดันอาจเสียไป เน่ืองจากการติดต้ังท่อนํ้าต่างๆของสุขภัณฑ์ จึง
กําหนดให้สูงได้ไม่เกิน 6 ช้ัน เพราะไม่สามารถเพ่ิมแรงดันให้เกิน 50 เพราะจะเป็นอันตรายต่อ
สุขภัณฑ์ต่างๆได้ 

2. ระบบกระจายนํ้าแบบส่งลงมา (DOWN FEED SYSTEM) นํ้าประปาจะถูกเคร่ืองป๊ัมป๊ัมขึ้น
ไปเก็บไว้บนถังช้ันบนสุด แล้วปล่อยลงตามช้ันต่างๆ ส่วนล่างของนํ้า ใช้สํารองไว้ดับเพลิง ซึ่งเหมาะกับ
ระบบฉีดนํ้าอัตโนมัติมากและเหมาะกับอาคารสูงหลายๆช้ัน ระบบน้ีจําเป็นต้องมีนํ้าสํารองเป็น
ตัวกลางระหว่างจ่ายนํ้ากับท่อของการประปา ถุงสํารองน้ําทําหน้าที่รองรับนํ้าไว้ให้ป๊ัมสูบขึ้นไปเก็บไว้
บนถังนํ้าหลังอาคาร 

การใช้นํ้าในศูนย์ส่งเสริมสุขภาพและความงามแห่งน้ี แบ่งออกเป็น 4 ชนิด 
1. นํ้ากรอง ( FILTER WATER ) เป็นนํ้าใช้โดยทั่วไป 
2. นํ้าอ่อน ( SOFT WATER ) จะกําจัดแคลเซียมให้กับเคร่ืองมือที่ไม่ต้องการให้มีตะกอนจับ 
เช่น ใช้กับเคร่ืองต้มนํ้าส่วนซักล้าง เป็นต้น 
3. นํ้ากลั่น ใช้ในการทําส่วนผสมที่เกี่ยวข้องกับการทําสปา 
4. นํ้าสําหรับดับไฟ มีเคร่ืองสูบนํ้าจากแทงค์ โดยมีนํ้าสํารองไว้ใช้ดับเพลิง 
ระบบจ่ายนํ้าในโครงการใช้แบบ UP FEED เน่ืองจากความสูงของอาคารในโครงการ จะมีถัง

เก็บนํ้าบริเวณใต้อาคาร เพ่ือสํารองนํ้าไว้ใช้ด้วย 
 
 
  2.3.8 ระบบลฟิต์ขนส่ง 
 ระบบขนส่งทางแนวต้ัง (LIFT) 
ลิฟต์ตามมาตรฐาน ว.ส.ท แบ่งออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ 
 1.ลิฟต์โดยสาร (Passenger Lifts) ใช้สําหรับขนผู้โดยสารภายในอาคาร มีขนาดต้ังแต่ 6 
–30 คน (450-2000 กก.) และความเร็วต้ัง แต่ 1m/s. – 5m/s. 
 2.ลิฟต์ดับเพลงิ (Firemen’s Lifts) เป็นลิฟต์ที่พนักงานดับเพลิง สามารถควบคุมการใช้ 
งานได้ในยามที่เกิดเพลิงไหม้ตัวลิฟต์ต้องมีขนาดบรรทุกไม่น้อยกว่า 8 คน หรือ 630 กก. 
 3.ลิฟต์ส่งของ (Dumbwaiters) ใช้ขนส่งสินค้าต่าง ๆ มีความเร็วไม่สูงมากนัก (ต่ํากว่า 1 
m/s.)มีขนาดสัดส่วนทั้ง กว้างยาวและสูง ไม่เกินด้านละ 1.40 m. มีความจุไม่เกิน 500 กก. 
 4.ลิฟต์สําหรับคนพิการ (Disabilities Lifts) โดยปกติจะใช้มาตรฐานของลิฟต์โดยสาร แต่ 
จะต้องมีการจัดเตรียมสิ่งอํานวยความสะดวกแก่คนพิการเพ่ิมเติม เช่น อักษรเบรลล์ กํากับไว้ที่ปุ่มกด 
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ลิฟต์, ราวจับ ฯลฯ 
 5.ลิฟต์เตียงคนไข ้(Bed Lifts) สําหรับขนเตียงคนไข้ระหว่างช้ัน ต่าง ๆ ภายในโรงพยาบาล 
มีอัตราความเร็วระหว่าง 0.75 m/s. – 1.75 m/s. ขนาดบรรทุกม2ี ขนาด ได้แก่750 และ 1000 กก. 
 6.ลิฟต์ขนของ (Goods Lifts or Freight Lifts) ใช้สําหรับขนสินค้า,วัสดุต่าง ๆ ระหว่าง
ช้ัน 
ภายในอาคาร มีขนาดใหญ ่มีนําหนักบรรทุก ต้ังแต่ 2000 – 3000 กก. ความเร็วค่อนข้างตํ่า 
 
 Pneumatic system 
 เคร่ืองจักร เคร่ืองกลทุนแรงต่างๆ ได้ถูกพัฒนามาเป็นระบบที่อํานวยความสะดวก ระบบขน
ถ่ายที่มีความรวดเร็วและแมน่ยําในปัจจุบัน  ระบบนิวเมติก [Pneumatic] หรือระบบลมน้ันได้ถูก
พัฒนา ปรับปรุง ความสามารถ และความปลอดภัยในการใช้งานขึ้นจากในอดีตมาก ด้วยคุณประโยชน์ 
และคุณสมบัติต่างๆ ที่ระบบน้ีเป็นที่นิยมนําไปประยุกต์ พัฒนาใช้ในอุตสาหกรรมต่างๆ 
 สาเหตุหลักสําคัญที่โรงงานอุตสาหกรรมนิยมนํา ระบบนิวเมติก มาใช้ในระบบ 

 ความปลอดภัย ระบบนิวเมติก [Pneumatic] เป็นระบบท่ีมีลมเป็นตัวกลางในการทํางาน จึงไม่มี
การระเบิดหรือติดไฟ อันเป็นสาเหตุให้เกิดความเสียหายจากอัคคีภัย ระบบนิวเมติกจึงช่วยลด
ค่าใช้จ่ายในส่วนของระบบป้องกันการเกิดเพลิงไหม้ 

 ความแม่นยําและรวดเร็วในการทํางานของระบบนิวเมติก [Pneumatic] โดยปกติความเร็วใน
การทํางานของระบบนิวเมติกอยู่ที่ 1-2 เมตรต่อวินาที [m/s] แต่ในบางระบบที่ต้องการความเร็ว
ในการใช้งานที่สูงกว่า ก็สามารถใช้กระบอกสูบชนิดพิเศษ ซึ่งสามารถทําความเร็วได้สูงถึง 10 
เมตรต่อวินาที และเพ่ิมรอบการทํางานด้วยอุปกรณ์ควบคุมความเร็วได้สูงถึง 800 รอบต่อนาที 
[rpm] 

 ความสะอาด เน่ืองจาก ลม ทีเ่ป็นตัวกลางในการทํางานของระบบนิวเมติก [Pneumatic]น้ันเป็น
สิ่งที่สะอาด ทาํให้สิ่งที่เหลือหรือถูกระบายออกจากระบบท่ีเกินจากความจําเป็นของระบบ เป็นสิ่ง
ที่สะอาดและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมอีกด้วย 

 ความง่ายในการนํามาประยุกต์ใช้กับงาน ด้วยระบบนิวเมติกน้ัน เราสามารถ เพ่ิมหรือลด และ
ปรับเปลี่ยนอุปกรณ์ต่างๆ ที่ทาํงานร่วมกันในระบบได้ง่าย เช่น ปรับระยะก้านสูบ ขนาดกระบอก
สูบ เพ่ิมหรือลดความดันลม เป็นต้น 

 ความเหมาะสมในการทํางานของระบบนิวเมติก [Pneumatic] ระบบนิวเมติกน้ันเป็นระบบที่มี
ลมเป็นตัวกลางในการทํางาน ดังน้ันระบบน้ีจึงสามารถทํางานได้ในสภาวะที่มีอุณหภูมิแตกต่างกัน 
ดังกล่าวก็เป็น เหตุผลส่วนหน่ึงที่โรงงานอุตสาหกรรมต่างๆ นิยมนําระบบนิวเมติก [Pneumatic] ไป
ใช้ในส่วนของการประกอบ ติดต้ังหรือผลิต ในบทความต่อไปเราจะมาดูถึงเร่ืองที่เราควรให้ความ
ระมัดระวัง และใส่ใจกับระบบนิวเมติกในโรงงานอุตสาหกรรม 
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2.4 กรณีศึกษา 
 การศึกษากรณีตัวอย่าง จะเลือกศึกษาโครงการท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกันในด้านวัตถุประสงค์ 
ลักษณะของโครงการหรืออาจเลือกศึกษาโครงการประเภทใกล้เคียงในด้านการใช้งาน มีหัวข้อใน
การศึกษาดังน้ี 
ก. ศึกษาข้อมลูทั่วไป เพ่ือทราบถึงลักษณะโดยรวมของโครงการรวมถึงขอบเขตการให้บริการ 
ข. ศึกษาภารกิจและหน้าที่ เพ่ือทราบวัตถุประสงค์ ซึ่งจะนําไปสู่การวิเคราะห์ออกมาเป็นองค์ประกอบ
ของโครงการและจํานวนผู้ใช้งานในโครงการ 
ค. ศึกษาองค์ประกอบและพ้ืนที่ภายในโครงการ เพ่ือนํามาวิเคราะห์พ้ืนที่ให้เหมาะสมกับปริมาณผู้ใช้
โครงการ และพิจารณาปริมาณของผู้ใช้บริการต่อพ้ืนที่ของโครงการตัวอย่าง เพ่ือประกอบการ
วิเคราะห์พ้ืนที่ในโครงการ 
ง. ศึกษากิจกรรม และพฤติกรรม ที่เกิดขึ้นในโครงการตัวอย่าง 
จ. ศึกษาลักษณะของการออกแบบ การวางแนวคิดในการออกแบบ เพ่ือนํามาประกอบในการพิจารณา
การออกแบบและการใช้พ้ืนที่ของอาคาร 
  
 2.4.1 TCDC (ศูนยส์ร้างสรรค์การออกแบบ) 
  
 ก.ศึกษาข้อมูลทั่วไป 
ที่ต้ัง : ช้ัน 6 ดิ เอ็มโพเรียม ช็อปป้ิง คอมเพล็กซ ์622 สุขุมวิท 24 กรุงเทพฯ 10110 
พ้ืนที่ : 4,600 ตร.ม. 
การให้บริการ : เวลาทําการ  อังคาร - อาทติย์ (ปิดวันจันทร์)เวลา 10.30 - 21.00 น.(ศูนย์สร้างสรรค์

งานออกแบบ ปิดทําการในช่วงวันปีใหม่ วันสงกรานต์ และวันหยุดประจําปีของศูนย์ฯ) การ
ให้บริการภายในโครงการประกอบด้วย ส่วนจัดแสดงนิทรรศการถาวร(350ตร.ม.) ส่วนจดัแสดง
นิทรรศการหมนุเวียน (550ตร.ม.) ส่วนห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ(730ตร.ม.) ส่วน
ห้องสมุดวัสดุ(270ตร.ม.) ร้านจําหน่ายของท่ีระลึก the shop@ TCDC (90ตร.ม.) coffee 
shop @TCDC(105ตร.ม.) ออดิทอเรี่ยมและห้องwork shop (520ตร.ม.) 

 
 
ข.ภารกิจและหน้าที่ 
วัตถุประสงค์ของศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงในการผลักดันให้ประเทศไทยก้าวเข้า
สู่สังคมแห่งการเรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือก่อให้เกิดการพัฒนาธุรกิจ ที่เข้าใจถึงคุณค่าทางสังคม
และวัฒนธรรมของตนเอง สามารถผลิตสินคา้และบริการทีม่ีมูลค่า พร้อมส่งเสริมให้ประชาชนที่เป็น
ผู้ผลิตเหล่าน้ี เป็นผู้ขับเคลื่อนประเทสไปสุ่ระบบเศรษฐกิจแบบสร้างสรรค์มูลค่า 
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ค. ศึกษาองค์ประกอบและพ้ืนที่ภายในโครงการ 
ตารางที่ แสดงการเปรียบเทียบพ้ืนท่ีองค์ประกอบของศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ 
 จํานวนห้อง พ.ท.  (ตร.

ม./หน่วย) 
จํานวน
ผู้ใช้งาน 

พ.ท.(ตร.
ม./คน) 

ส่วนแสดงนิทรรศการ     
       1. นิทรรศการถาวร 1 350 500 0.70 
       2. นิทรรศการหมุนเวียน 1 550 826 0.66 
       3. ห้องเก็บผลงานศิลปะ 1 90 - - 
       4. ห้องเก็บรักษาผลงาน 1 55 - - 
       5. ส่วนเตรียมอุปกรณ์การแสดง
นิทรรศการ 

1 35 - - 

6.ส่วนเตรียมอุปกรณ์ประกอบ 1 45 - - 
7. ห้องเก็บอุปกรณ์ 1 120 - - 
8. ห้องเก็บโสตทัศนูปกรณ์ 1 30 - - 
9. ห้องควบคุม 1 18 - - 

รวมพ้ืนที่ส่วนนิทรรศการ                                                                  1,293        ตร.ม. 
ส่วนห้องสมุดเพ่ือการออกแบบ     

1. โถงต้อนรับส่วนห้องสมุด 1 80 - - 
2. พ้ืนที่ภายในห้องสมุดและ
คอมพิวเตอร์ 

1 580 48 12.08 

3. ส่วนยืม-คืน 2 12 4 3 
4. ห้องชมภาพยนตร์ 4 6.5 4 1.65 
5. ห้องประชุมขนาดเล็ก 1 94 100 0.94 
6. member lounge 1 150 155 0.96 
7. multi-purpose workshop studio 1 21 - - 
8. ห้องเก็บของ 1 21 2 10.5 
9. ส่วนซ่อมแซมหนังสือ 1 8 1 8 
10. ส่วนแสดงกิจกรรม 1 85 120 0.70 
11. ร้านอาหาร เคร่ืองด่ืม 1 40 16 2.50 

รวมพ้ืนที่ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ                                       1,097.50     ตร.ม. 
ส่วนห้องสมุดวัสดุ     

1. ส่วนห้องสมุดวัสดุ 1 200 - - 
2. ส่วนติดต่อสอบถาม 1 24 6 4 
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3. โถง 1 58 40 1.45 
4. ส่วนสํานักงานควบคุม 1 18 4 4.50 

รวมพ้ืนที่ห้องสมุดวัสดุ                                                                        300        ตร.ม. 
ส่วนร้านค้า The Shop @ TCDC     

1. ส่วนพ้ืนที่ขาย 1 60 - - 
2. ส่วนพ้ืนที่คดิเงิน 1 8 3 2.60 
3. ส่วนพ้ืนที่เก็บของ 1 20 - - 

รวมพ้ืนที่ส่วนรา้นค้า The Shop @ TCDC                                             88        ตร.ม. 
ส่วนโถง สํานักงานและส่วนประกอบอ่ืนๆ     

1. ส่วนสํานักงาน 1 255 - - 
2. ส่วนโถงบริการ 1 615 - - 

รวมพ้ืนที่ส่วนโถง สํานักงานและส่วนประกอบอ่ืนๆ                                870       ตร.ม. 
รวมพ้ืนที่ทั้งหมด                                                                             3648.50   ตร.ม. 
 
 
ง. ศึกษากิจกรรม และพฤติกรรม 
กิจกรรมภายในศูนย์สร้างสรรค์การการออกแบบ แบ่งได้เป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ  
1. ผู้มาชมนิทรรศการ                                                                                                                    
2. ผู้มาใช้บริการห้องสมุด                                                                                                                
3. ผู้มาworkshop หรือสัมนา 
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1. ผู้มาชมนิทรรศการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ผู้มาใช้บริการห้องสมุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ผู้มาworkshop หรือสัมมนา 
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จ. ศึกษาลักษณะของการออกแบบ 
TCDC ศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ เน้นการตกแต่งให้ดูทันสมัย ใช้วัสดุเรียบๆ เช่น พ้ืนไม้ ผนังเป็น
ปูนขัดมัน ฝ้าเพดานโชว์โครงสร้างทาสีดํา  กระจกใส  เฟอร์นิเจอร์ไม้สีเบจ   โต๊ะเก้าอ้ีดีไซน์เรียบๆสี
ขาว  มีเก้าอ้ีมาสเตอร์ –พีชวางกระจายอยู่ทั่วไป  เน้นแสงธรรมชาติจากหน้าต่างขนาดใหญ่ด้านข้าง  
ส่วนของนิทรรศการเป็นห้องขนาดใหญ่สี่เหลี่ยมทาสีดํา  เน้นไฟที่ปรับได้เฉพาะจุด  
 
 
 
 
 

 
 
 

รูป  แสดงห้องสมุดวัสดุ(ซ้าย)  ห้องนิทรรศการช่ัวคราว(ขวา) 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป  แสดงบรรยากาศภายในส่วนห้องสมุดเพ่ือการออกแบบ 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

รูป แสดงผงัของTCDC 
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 2.4.2 HUBBA 
ก.ศึกษาข้อมูลทั่วไป 
 
ที่ต้ัง : เลขที ่19 เอกมัยซอย 4สุขุมวิท 63 พระโขนงเหนือเขตวัฒนากรุงเทพมหานคร 
พ้ืนที่ : 325 ตร.ม 

การให้บริการ:เปิดให้บริการทกุวัน  9.00- 22.00หยุดทกุวันจันทร ์
ข.ภารกิจและหน้าที่ 

HUBBA คือ CO WORKING SPACEที่ไม่ได้ให้แค่พ้ืนที่ในการทํางาน ห้องประชุม หรือ internet 
เท่าน้ัน แต่ยังให้ 

o สภาพแวดล้อมของการทํางานที่เต็มไปด้วย Inspiration 
o กลุ่มคนทีม่ีจิตวิญญาณในการสร้างสรรงานที่มีคุณภาพ 
o ความรู้ใหม่ๆ  ที่เกิดขึ้นจาก Community Event ต่างๆ 
o ความสนุกสนาน ผ่อนคลาย และเป็นกันเองของพนักงานและคนใน Coworking Space 
o โอกาสในการเจอ Business Partner หรือ Co-Founder 
o เพ่ือนใหม่ในสายงานอาชีพต่างๆ 
 
ค. ศึกษาองค์ประกอบและพ้ืนที่ภายในโครงการ 
1.) private office, flexidesk ,  hot desk เป็นพ้ืนที่ทํางานตาม function น้ันๆ 
2.) ห้องประชุมขนาดเล็ก 6-10 คน 
3.) ห้องประชุมขนาดใหญ ่10-20 คน 
 
ง. ศึกษากิจกรรม และพฤติกรรม 
กิจกรรมภายน HUBBA CO WORKING SPACE 
1. ผู้มาน่ังทํางานในโครงการ 
2. ผู้มาเช่าออฟฟิตส่วนตัว 
3. ผู้มาฟังสัมนา 
4.ผู้มางาน EVENT 
 
จ. ศึกษาลักษณะของการออกแบบ 

HUBBA ออกแบบตกแต่งในโทนสีขาว และมีไม้เป็นส่วนประกอบ ให้เกินการสบายในการ
ทํางาน ทําให้บรรยากาศไม่เครียด ต่างจากออฟฟิตทั่วไป มี่ทั้งพ้ืนที่ใช้สอบภายใน และภายนอก 
แล้วแต่อริยาบทของผู้เข้ามาใช้ 
ว่าต้องการบรรยากาศการทํางานแบบไหน 
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 2.4.3  Chiang Mai Design Week 2014 
ก.ศึกษาข้อมูลทั่วไป 
 Chiang Mai Design week 2014 คืองานเทศกาลงานออกแบบประจําปี จังหวัดเชียงใหม่ 
เทศกาลงานออกแบบถือเป็นเคร่ืองมือสําคัญในการสนับสนุนผู้ประกอบการท้องถิ่น นักสร้างสรรค์ 
และสตูดิโอออกแบบในพ้ืนที่ เช่นเดียวกัน Chiang Mai Design Week จึงต้ังเป้าเป็นเทศกาลงาน
ออกแบบที่รวมกลุ่มของทั้งนักธุรกิจ นักออกแบบ ผู้ประกอบการจากทุกแวดวง และผู้คนในพ้ืนที่ 
บทสรุปของศักยภาพด้านการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ที่เติบโตบนรากฐานทางวัฒนธรรมและ
งานฝีมือของเมืองเชียงใหม่ ภายใต้แนวคิด Born Creative เราได้เช่ือมโยงและสานต่อทุกกิจกรรมให้
แสดงถึงความพิเศษของผลงานสร้างสรรค์อันน่าช่ืนชม วัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมและสร้างเวที
สร้างสรรค์แลกเปลี่ยนองค์ความรู้และเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ศักยภาพการออกแบบสร้างสรรค์ของ
ชาวเชียงใหม่ให้เป็นที่ประจักษ์ทั้งภายในและต่างประเทศ พร้อมกับการจุดประกายและกระตุ้นสร้าง
นักออกแบบรุ่นใหม่ในพ้ืนที่ นอกจากน้ียังเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ ให้เป็นที่รูจ้ัก
แก่นานาประเทศมากย่ิงข้ึน  
ข.ภารกิจและหน้าที่ 
 เทศกาลงานออกแบบถือเป็นเคร่ืองมือสําคัญในการสนับสนุนผู้ประกอบการท้องถิ่น นัก
สร้างสรรค์ และสตูดิโอออกแบบในพ้ืนที่ เช่นเดียวกัน Chiang Mai Design Week จึงต้ังเป้าเป็น
เทศกาลงานออกแบบที่รวมกลุ่มของทั้งนักธุรกิจ นักออกแบบ ผู้ประกอบการจากทุกแวดวง และผู้คน 
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ในพ้ืนที่ โดยมกีารอํานวยความสะดวกในด้านพ้ืนท่ีและสาธารณูปโภคเพ่ือให้สอดรับกับบรรยากาศและ
สีสันของเทศกาล เพ่ือสร้างกิจกรรมทีม่ีลักษณะเฉพาะอันจะก่อให้เกิดการยกระดับอุตสาหกรรมใน
ท้องถิ่น ตลอดจนสร้างรายได้หมุนเวียนจากการขายสินค้าและบริการไปพร้อมๆ กัน 
 
ค. ศึกษาองค์ประกอบและพ้ืนที่ภายในโครงการ 
 Chiang Mai Design week 2014 ประกอบด้วยกิจกรรมหลักๆ 5 อย่าง คือ 
 1. Design Showcase  การแสดงผลงานของนักอออกแบบ ผูผ้ลิต ผู้ประกอบการระดับ
ไอคอนของเชียงใหม่ มีการเปิดตัวคอลเลคช่ันใหม่ และเปิดตัวนักออกแบบรุ่นใหม่ไปกับงานน้ี 
 2. Creative Space Workshop เป็นกิจกรรมรว่มวงสร้างสรรค์ผลงานช้ันเย่ียมกับนัก
ออกแบบ สตูดิโอ และนักการตลาดมือทองที่ประสบความสําเร็จในเชียงใหม่ ที่จะมาร่วมคิดค้น ต่อ
ยอด และถ่ายทอดประสบการณ์แบบมืออาชีพผ่านการสัมมนาเชิงปฏิบัติการ เพ่ือเรียนรู้เคล็ดลับ 
ตลอดจนกลยุทธ์ในการสร้างธุรกิจสร้างสรรค์ ที่จะกระตุ้นและสร้างแรงบันดาลใจให้กบัคนรุ่นใหม่ได้ลง
มือสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ  ได้ในอนาคต 
 3. City Installation and Tour กิจกรรมที่เกิดขึ้นจากการปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับคน 
คนกับไอเดียสร้างสรรค์ และคนกับเมือง ผ่านพาเหรดกิจกรรมซึ่งผสานทกุศาสตร์แห่งงานออกแบบสู่
ผลงานระดับสากลท่ีเข้าถึงและจับต้องได้ 
 4. Business Program กิจกรรมทางธุรกิจที่จะช่วยสร้างสะพานเช่ือมต่อกับคู่ค้า พร้อม
เจรจากับคู่ขาย ผ่านกิจกรรมหลากหลายบรรยากาศ ทั้งกิจกรรมการจับคู่ทางธุรกิจเพ่ือเพ่ืมโอกาสทาง
การค้าและต่อยอดความเติบโตทางธุรกิจ การเจรจาแบบตัวต่อตัวระหว่างผู้ประกอบการสร้างสรรค์
และพันธมิตรทางการค้าจากหลากหลายอุตสาหกรรมทั้งแบบตัวต่อตัวและแบบหมูค่ณะ การเย่ียมชม
สตูดิโอออกแบบ และโรงงานของผู้ประกอบการ ตลอดถึงตลาดที่รวบรวมสินค้าไอเดียสดใหม ่งาน
ออกแบบ งานหัตถกรรม และสินค้าแฮนด์เมด 
 5. Creative Dialogue เวทีรวบรวมเหล่านักคิด นักเขียน นักสร้างสรรค์ นักออกแบบ และ
ผู้ประกอบการ จากหลากหลายสาขาอาชีพ ภายใต้หัวข้อ “หัตถกรรมกับงานออกแบบ” และ “ธุรกิจ
กับการตลาด” ด้วยเช่ือว่าการผสมผสานภูมปัิญญาแห่งท้องถ่ินเข้ากับความรู้ในการประกอบธุรกิจ จะ
ช่วยยกระดับคุณภาพของผลิตภัณฑ์และการบริการ เพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจทั้งในระดับท้องถิ่นและ
ระดับประเทศต่อไปด้วยการบรรยายจากวิทยากรไทยและจากองค์การระหว่างประเทศมากมาย 
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2.4.4 สรุปสิง่ที่นํามาใช้ในโครงการ 
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บทที่ 3 
การศกึษาพฤติกรรมและพืน้ที่ใชส้อย 

 

3.1 ประเภทผูใ้ช้โครงการ 
 

ผู้ใช้บริการ คอืกลุ่มบุคคลที่มพีฤติกรรมเก่ียวเน่ืองกับโครงการก่อให้เกิดความตอ้งการพื้นท่ีภายใน
โครงการเพ่ือทีจ่ะตอบสนองพฤติกรรมน้ันๆ โดยสามารถแบ่งได้เป็น 

1. ผู้ให้บริการ 
2. ผู้ใช้บริการ 

 ผู้ให้บริการ หมายถึงเจ้าหน้าที่ซึ่งทํางานภายใตอ้งค์กรทีร่บัผิดชอบและบริหารงานในโครงการเพ่ือ
บริหารงานให้บรรลุตามเป้าหมายและเพ่ืออํานวยความสะดวกให้กับผู้เข้าชมหรอืผู้รับบริการ   
 ในการศึกษาเร่ืองผู้มาใช้โครงการ (User) สามารถแบ่งผู้ใชบ้ริการในโครงการได้  
3 ประเภท คอื 
 1.ผู้มาใช้บริการ ประกอบด้วย กลุ่มนักสร้างสรรค์ กลุ่มนักเรียนนักศึกษาจากสถาบันการศึกษา 
 นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ และ ผู้คนทีส่นใจ 
 2. ผูใ้ห้บริการภายในโครงการ ประกอบด้วย ผู้บริหาร และพนักงานในระดับต่างๆภายใน
 โครงการ 
 3.วิทยากรพิเศษท่ีเชญิมาบรรยายสอนให้ความรู้  
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3.2 กิจกรรมและพฤติกรรมของผู้ใชโ้ครงการ 

 เวลาทําการที่เปิดให้บุคคลภายนอกเข้ามาตดิตอ่คอื 09.00- 22.00น. โดยเปิดให้บริการทุกวัน แต่
ละส่วนจะมีช่วงเวลาทําการแตกต่างกันไป ซึ่งพนักงานต้องเดินทางมาก่อนเวลาเปิดทําการ 1 ชั่วโมง 

12.00 – 13.00 น. เป็นเวลาพักผ่อนทานอาหารภายในโครงการ แต่พนักงานที่ตอ้งประจําตาํแหน่ง
ตลอดเวลาจะผลัดกันทานอาหาร 

15.00-16.00 น. เจ้าหน้าที่จะมกีารผลัดเวรงานกัน โดยจะมีอีกทมีเข้ามารับช่วงต่อ  

จนถึง 22.00น 

หลังเวลา 2.00 น. เจ้าหน้าที่เดินทางกลับครบทกุฝ่าย เหลอืแต่พนักงานรักษาความปลอดภัย 
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3.2.พฤติกรรมของผู้รบับรกิาร และ ผู้ให้บริการ 
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3.3 พื้นที่รองรบักิจกรรม พฤติกรรม และอปุกรณ์ประกอบพฤติกรรม 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 
การวิเคราะห์ที่ต้ัง และ อาคารการออกแบบ 

  
4.1 การวิเคราะห์ที่ต้ัง 

 
หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่(บริเวณถนนนิมมานเหมินทร์) 

 
 
ขอบเขตพ้ืนทีต้ั่ง  : ภายในมหาวิทยาลัยเชียงใหม ่ใกล้กับแหล่งท่องเที่ยว   
    ถนนนิมมานเหมินทร ์ 
ลักษณะท่ีต้ังโครงการ : ที่ตั้งโครงการหอนิทรรศการศลิปวัฒนธรรม     
    มหาวิทยาลัยเชียงใหมม่ีสภาพแวดล้อมท่ีด ีมีความร่มรื่นจาก  
    ต้นไม้ภายในโครงการ มีการเข้าถึงได้ง่ายจากทางถนน 
    นิมมานเหมินทร์ อยู่ภายในมหาวิทยาลัย  
ขนาดพ้ืนที ่  : ประมาณ 9120 ตร.ม.  
อาณาเขต   :  ทิศเหนือ  พื้นที่เปล่าภายในมหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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    ทิศใต ้  ถนนสุเทพ และตลาดต้นพยอม  
    ทิศตะวันออก  ถนนนิมมานเหมินทร์ และหอประชมุ  
      มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
    ทิศตะวันตก  สํานักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม    
      มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
เข้าถึงโครงการโดย  :  รถยนต์สว่นบคุคล – รถยนต์รับจ้าง ใช้ถนนราชวงศ์ 
 
การเข้าถงึโครงการ 

 

 
ภาพที่ 2 แสดงการเข้าถึงหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 
ตําแหน่งที่ต้ัง    :  239 ถ.นิมมานเหมินทร์ ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชียงใหม่ 50200 
พิกัดทีต่ั้งโครงการ  : 18°47'32.5"N 98°57'48.0"E 

ขนาดพ้ืนที่โครงการทั้งหมด  : ประมาณ 9120 ตารางเมตร  
การเข้าถงึโครงการ 

1. รถประจําทาง  – รถแดงประจําทาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. รถยนตร์ส่วนตัว  – สามารถมาทางถนนนิมมานเหมินทร์ หรือทางถนนสุเทพตัดเข้าถนน  

   นิมมานเหมินทร์ 

 

สภาพแวดล้อมโดยรอบ 

 
อาณาเขตของที่ต้ัง 

 

 
ภาพที่ 3 แสดงอาณาเขตที่ติดต่อกับโครงการหอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

   
  ทิศเหนือ  พื้นที่เปล่าภายในมหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
  ทิศใต ้  ถนนสุเทพ และตลาดต้นพยอม  
  ทิศตะวันออก  ถนนนิมมานเหมินทร์ และหอประชมุ    
    มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
  ทิศตะวันตก  สํานักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม      
    มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
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แสดงอาณาเขตติดต่อโดยรอบบริเวณท่ีดิน 
 

  
 ภาพท่ี 4 แสดงการเขา้ถึงโครงการโดยถนนนิมมานเหมินทร ์            ภาพที่ 5 แสดงการเขา้ถึงโครงการโดยถนนนิมมานเหมินทร ์

 

  
       ภาพที่ 6 แสดงลักษณะพื้นที่โดยรอบฝั่งถนนสุเทพ               ภาพที่ 7 แสดงลักษณะพื้นที่โดยรอบฝั่งถนนนิมมานเหมินทร ์
 

  
        ภาพที่ 8 แสดงอาณาเขตทิศเหนือของโครงการ                     ภาพที่ 9 แสดงอาณาเขตทิศตะวันออกของโครงการ 
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     ภาพท่ี 10 แสดงอาณาเขตทิศตะวันตกของโครงการ                        ภาพท่ี 11 แสดงอาณาเขตทิศใต้ของโครงการ 
 

  
           ภาพท่ี12 แสดงลักษณะพ้ืนที่ภายในโครงการ                              ภาพที่13 แสดงลักษณะพื้นที่ภายในโครงการ 
 

  
             ภาพที่14 แสดงลักษณะพื้นที่ภายในโครงการ                            ภาพที่15 แสดงลักษณะพื้นที่ภายในโครงการ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



105 
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4.2 อาคารของโครงการ 
 
หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่(บริเวณถนนนิมมานเหมินทร)์ 
 

 
พื้นท่ีอาคารโดยประมาณ  ประมาณ 5200 ตารางเมตรแบ่งออกเป็นกลุ่มอาคาร 3 หลัง คือ  
    อาคารหอนิทรรศการ อาคารโรงละคร และอาคารสํานักงาน   
ที่ต้ัง    หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่  

  239 ถ.นิมมานเหมินทร์  ต.สุเทพ อ.เมอืง จ.เชียงใหม ่50200 
สภาพแวดล้อมภายนอกอาคาร  เป็นอาคารแบบร่วมสมัย ก่ออิฐฉาบปูน ลักษณะพ้ืนที่ภายในเป็น 
    แบบเปิดโล่งเชือ่มกันสองชั้น มีทางเดินเชือ่มตอ่กันระหว่างอาคาร  
    ตัวอาคารตั้งอยู่ท่ามกลางพ้ืนที่ว่าง ภายในมหาวิทยาลัย มคีวาม 
    สงบ ร่มรื่น  
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4.3 ตารางวิเคราะห์ค่าความสัมพันธ์แบบต่างๆ 
4.3.1 การวิเคราะห์ค่าความสัมพันธ์ (Relation Metrix) และ ค่าความสัมพันธ์แบบตอ่เน่ือง 

(Bubble Diagram) 
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4.3.2 การวิเคราะห์ขนาดพ้ืนที่ใชส้อยในอาคาร (Area Requirment) 
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4.3.3 ตารางวิเคราะห์เปรียบเทียบขนาดพ้ืนที่ (Pie Chart) 
 

 
 

4.3.4 ตารางความสัมพันธ์ของการใช้พื้นที่ (Functional Diagram) 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



114 
 

4.3.5 การแบ่งพ้ืนท่ีใชส้อบส่วนต่างๆในโครงการ (Zoning) 

 
 

 
4.3.6 แนวความคิดในการออกแบบ (Conceptual Design) 
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6.2 ผังฝ้าเพดานและดวงโคม (Reflect Ceiling Plan) 
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6.3 ภาพทัศนียภาพของโครงการ (Perspective)  
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บรรณานุกรม 

 
นายสุปรีด์ิ    เปียถนอม โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน  
THE CHALET PASSIVE INCOME FACTORY 
วิทยานิพนธ์สถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
Thailand Creative & Design Center หรือ ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ 
เข้าถึงได้จาก : http://www.tcdc.or.th 
(วันที่สืบค้นข้อมูล 23 สิงหาคม 2558) 
 
Chiang Mai Design Week 2014 
เข้าถึงได้จาก : http://www.chiangmaidesignweek.com/ 
(วันที่สืบค้นข้อมูล 23 สิงหาคม 2558) 
 
สมาคมผู้ผลิตและผู้ส่งออกสินค้าหัตถกรรมภาคเหนือ 

เข้าถึงได้จาก : http://www.nohmex.com/home.html#.VyNPzfl96Uk 
(วันที่สืบค้นข้อมูล 23 สิงหาคม 2558) 
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