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บทคัดย่อ 

 โครงการเดอะ เอสเคป ไอซ์แลนด์ รีสอร์ท เป็นรีสอร์ทและสถานที่ส่งเสริมการเรียนรู้การใช้ชีวิตบนเกาะแบบ
วิถีธรรมชาติบนเกาะส่วนตัวในจังหวัดภูเก็ต โดยมุ่งเน้นไปที่การท ากิจกรรมต่างๆภายในโครงการ เกิดการเรียนรู้เข้าใจ 
เพ่ือปลูกจิตส านึกของการอยู่ร่วมกันของธรรมชาติและมนุษย์ ผู้เข้าพักจะได้ผ่อนคลายท่ามกลางธรรมชาติที่สวยงาม 
พร้อมทั้งสัมผัสประสบการ์ณใหม่ๆ ผ่านกิจกรรมต่างๆภายในโครงการ อีกท้ังยังเป็นการสร้างจุดเด่น และแหล่ง
ท่องเที่ยวแห่งใหม่ในจังหวัดภูเก็ต เพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยว และสร้างรายได้ให้กับคนในพ้ืนที่อีกด้วย 

ความเป็นมาของโครงการ 
ในปัจจุบัน มีธุรกิจโรงแรมท่ีพักท่ีมีลักษณะเฉพาะตัวได้เพ่ิมจ านวนขึ้นอย่างรวดเร็วได้รับความนิยมทั่วโลกหรือ

แม้แต่ในประเทศไทยเองก็ตามเพ่ือตอบสนองความต้องการของ LIFESTYLE ที่แตกต่างกันของนักเดินทางยุคใหม่ 
เพราะความคาดหวังจากการเดินทางไม่ใช่แค่ความสะดวกสบาย แต่การได้สัมผัสกับแหล่งท่องเที่ยว แหล่งชุมชน และ
พบประสบการณ์ การเดินทางที่แตกต่างจึงเป็นค าตอบส าหรับการท่องเที่ยวในยุคสมัยนี้ รวมไปถึงแหล่งท่องเที่ยวเชิง
อนุรักษ์ ได้กลายเป็นกระแสนิยมของการท่องเที่ยว แต่มจี านวนน้อยที่จะให้ความสนใจในเรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
และสร้างความแตกต่างของประสบการ์ณที่แปลกใหม่ของที่พักไปพร้อมๆกัน 

จึงเกิดโครงการ เดอะ เอสเคป ไอซ์แลนด์ รีสอร์ท นี้ขึ้นที่เกาะราชาน้อย จังหวัดภูเก็ต โดยยึดแนวความคิดที่
อยากให้ผู้คนในยุคปัจจุบันที่เคยชินกับการใช้ชีวิตแบบทุนนิยม ได้มีโอกาสกลับมาลองใช้วิถีชีวิตแบบพ่ึงพาธรรมชาติ 
โดยการใช้ชีวิตบนเกาะนั้นถือเป็นหนึ่งในความท้าทายและแปลกใหม่ เพราะการจะด ารงชีวิตอยู่ใต้สภาวะที่ขาด
เครื่องมือเครื่องใช้ที่ช่วยอ านวยความสะดวกสบายนั้นกลายเป็นเรื่องยากส าหรับคนในยุคปัจจุบัน โดยเปิดโอกาสให้
ผู้ใช้ได้ทดลองใช้ชีวิตกับธรรมชาติและเปิดประสบการณ์ใหม่ในการใช้ชีวิตบนพื้นที่ที่ไม่เคยสัมผัส ผ่านกระบวนการการ
เรียนรู้แบบทดลองจริง ภายใต้แนวความคิด PLAY AND LEARNING WITH NATURAL SPACE เพ่ือให้ผู้เข้าพักได้อยู่
และเรียนรู้ สนุกสนาน ที่จะพ่ึงพาตนเอง ไปกับห้องทดลองธรรมชาติแห่งนี้ 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ  
1. เพ่ือหลีกหนีจากความเครียดความวุ่นวายในเมืองและสนองความต้องการการพักผ่อนในเชิงอนุรักษ์ 
2. เพ่ือเป็นการเพ่ิมทางเลือกในการพักผ่อนและสร้างประสบการณ์รูปแบบใหม่ให้ผู้เข้าพัก 
3. เพ่ือเป็นสถานที่เรียนรู้ สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวิถีชีวิตการอยู่ร่วมกับธรรมชาติของคนที่ใช้ชีวิตอยู่บนเกาะ  
4. เพ่ือเพ่ิมจุดสนใจให้กับแหล่งท่องเที่ยวทางภาคใต้ ส่งผลให้เกิดการเพ่ิมขึ้นของจ านวนนักท่องเที่ยว และสร้างรายได้
ให้กับชาวบ้าน 
 

แนวทางการออกแบบ  
มีวัตถุประสงค์ท่ีส าคัญเพ่ือศึกษา การออกแบบอาคารให้สอดคล้องกับธรรมชาติ โดยอาศัยหลักการของการออกแบบ
ทางสถาปัตยกรรมภายใน เพ่ือให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม พ้ืนที่ใกล้เคียง วัตถุประสงค์และกลุ่มเป้าหมายของ
โครงการ  
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วิธีการวิจัย  
1. ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมทั่วไปของโครงการ 

2. ศึกษาข้อมูลจ าเพาะที่เกี่ยวข้องกับโครงสร้างอาคาร และงานระบบเพ่ือใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการออกแบบ 

3. ศึกษาข้อมูลของหน่วยงาน,ลักษณะการด าเนินการของรีสอร์ทและหน่อยงานที่เก่ียวข้อง 

4. ศึกษาโครงการเปรียบเทียบที่มีลักษณะใกล้เคียงกับโครงการด้านต่างๆทั้งด้านการออกแบบตกแต่ง วัสดุ รวมไปถึง
การจัดวางแปลน เป็นต้น 

5. ศึกษาพฤติกรรมในการใช้งานพื้นที่ส่วนต่างๆภายในโครงการเพ่ือวิเคราะห์ออกมาให้เป็นจ านวนพื้นที่  

6. จดัวางผังโครงการจากข้อมูลที่ได้ท าการศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางไปสู่การออกแบบ  

7. ด าเนินการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในให้สอดคล้องกับข้อมูลเบื้องต้นและน าเสนอ  
 

สรุปผลการวิจัย  
1. งานออกแบบที่ผสมผสานงานเอกลักษณ์ของท้องถิ่นนั้นลงไปในงานสถาปัตยกรรม งานสถาปัตยกรรมภายในและ
สภาพแวดล้อม โดยการน าเอาวัสดุในท้องถิ่นมาพัฒนาและใช้อย่างเหมาะสม โดยการจัดองค์ประกอบที่ลงตัว ย่อม
ก่อให้เกิดเอกลักษณ์ในงานออกแบบและสามารถสร้างงานสร้างรายได้ให้แก่คนในพ้ืนที่นั้นๆ อีกทั้งวัสดุที่มีไม่จ ากัดยัง
สามารถลดปัญหาเรื่องการพ่ึงพาระบบอุตสาหกรรมได้ 

2. การออกแบบที่ดึงเอาเอกลักษณ์พ้ืนที่นั้นๆมาใช้ในการออกแบบรีสอร์ทเพ่ือให้สอดคล้องกับสภาพพ้ืนที่สามารถบ่ง
บอกถึงเรื่องราวและความเป็นอยู่ของสภาพพ้ืนที่นั้นๆได้ 

3. ผู้เข้าใช้บริการเป็นตัวก าหนดรูปแบบการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน 

4. การก าหนดรูปแบบการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในนั้น จะต้องตั้งอยู่บนพ้ืนฐานความเป็นจริง รวมไปถึงความ
ต้องการของผู้ใช้อาคาร ซึ่งจะค านึงถึงความงาม ประโยชน์ใช้สอย โครงสร้างของอาคารและสภาพแวดล้อมอาคาร  

 

ข้อเสนอแนะ  
1. การจัดวางผังอาคารและการจัดองค์ประกอบภายในอาคารมีผลต่อพฤติกรรมของผู้ใช้งานเป็นอย่างมาก  

2. ในการสร้างสภาพแวดล้อมในสถาปัตยกรรมภายในให้กลมกลืนกับธรรมชาติ หากพิจารณาในการออกแบบย่อม
ส่งผลกระทบอย่างแน่นอนไม่มากก็น้อย ดังนั้นในการออกแบบควรตระหนักถึงการแก้ปัญหาเพื่อลดผลกระทบให้น้อย
ที่สุดจนถึงไม่มีผลกระทบ ทั้งนี้วิธีการออกแบบยังรวมถึงวิธีการการคิด,ขั้นตอนการออกแบบ,การจัดการ,การบริการ
และกิจกรรมต่างๆภายในรีสอร์ท 

3. การศึกษาโครงการที่มีลักษณะใกล้เคียงกันท าให้ทราบถึงข้อดีและข้อเสีย เพ่ือน ามาปรับใช้ภายในโครงการได้  

4. การศึกษาพฤติกรรมของผู้ใช้งานส่งผลให้การออกแบบพ้ืนที่ใช้สอยและการจัดวางองค์ประกอบภายในโครงการ 
เป็นไปได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
1. ได้ศึกษาเกี่ยวกับวิถีชีวิตแบบพ่ึงพาธรรมชาติ ทั้งในแง่พฤติกรรมและการออกแบบ 

2. ได้ศึกษาเกี่ยวกับระบบการจัดการและการออกแบบเบื้องต้นของโรงแรมอย่างละเอียด  

3. ได้ศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะห์องค์ประกอบต่างๆ เพ่ือนาไปใช้เป็นแนวทางในการออกสถาปัตยกรรมภายใน  

4. สามารถนาความรู้ที่ได้จากการท าวิทยานิพนธ์ในครั้งนี้ ไปใช้ต่อยอดในด้านการออกแบบทางสถาปัตยกรรมภายใน
ในรูปแบบอื่น  
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ค าน า 
ในปัจจุบัน มีธุรกิจโรงแรมท่ีพักท่ีมีลักษณะเฉพาะตัวได้เพ่ิมจ านวนขึ้นอย่างรวดเร็วได้รับความนิยมทั่วโลกหรือ

แม้แต่ในประเทศไทยเองก็ตามเพ่ือตอบสนองความต้องการของ LIFESTYLE ที่แตกต่างกันของนักเดินทางยุคใหม่ 
เพราะความคาดหวังจากการเดินทางไม่ใช่แค่ความสะดวกสบาย แต่การได้สัมผัสกับแหล่งท่องเที่ยว แหล่งชุมชน และ
พบประสบการณ์ การเดินทางที่แตกต่างจึงเป็นค าตอบส าหรับการท่องเที่ยวในยุคสมัยนี้ รวมไปถึงแหล่งท่องเที่ยวเชิง
อนุรักษ์ ได้กลายเป็นกระแสนิยมของการท่องเที่ยว แต่มจี านวนน้อยที่จะให้ความสนใจในเรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
และสร้างความแตกต่างของประสบการ์ณที่แปลกใหม่ของที่พักไปพร้อมๆกัน 

โครงการ เดอะ เอสเคป ไอซ์แลนด์ รีสอร์ท จึงจัดท าขึ้นโดยยึดแนวความคิดที่อยากให้ผู้คนในยุคปัจจุบันที่เคย
ชินกับการใช้ชีวิตแบบทุนนิยม ได้มีโอกาสกลับมาลองใช้วิถีชีวิตแบบพ่ึงพาธรรมชาติ โดยการใช้ชีวิตบนเกาะนั้นถือเป็น
หนึ่งในความท้าทายและแปลกใหม่ เพราะการจะด ารงชีวิตอยู่ใต้สภาวะที่ขาดเครื่องมือเครื่องใช้ที่ช่วยอ านวยความ
สะดวกสบายนั้นกลายเป็นเรื่องยากส าหรับคนในยุคปัจจุบัน โดยเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้ทดลองใช้ชีวิตกับธรรมชาติและ
เปิดประสบการณ์ใหม่ในการใช้ชีวิตบนพื้นที่ท่ีไม่เคยสัมผัส ผ่านกระบวนการการเรียนรู้แบบทดลองจริง ภายใต้
แนวความคิด PLAY AND LEARNING WITH NATURAL SPACE เพ่ือให้ผู้เข้าพักได้อยู่และเรียนรู้ สนุกสนาน ที่จะ
พ่ึงพาตนเอง ไปกับห้องทดลองธรรมชาติแห่งนี้ 

 
นางสาวณัฐธิดา   ตั้งตะธารากุล  

รหัส 54020116  
ผู้จัดท า 
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กิตติกรรมประกาศ 
ในการจัดท าวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ได้รับความอนุเคราะห์และความร่วมมือเป็นอย่างดีจากบุคคลในหลายฝ่าย สา

หรับการค้นคว้าข้อมูล การในค าปรึกษา ชี้แนะ ตลอดจนการให้ความช่วยเหลือในทุกเรื่องที่จะเป็นประโยชน์ต่อการท า
วิทยานิพนธ์  
- ขอขอบคุณทุกคนในครอบครัวที่ให้การสนับสนุน ส่งเสริมและให้กาลังใจตลอดการท าวิทยานิพนธ์  

- ขอขอบคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นพปฎล สุวัจนานนท์ ที่ได้ให้คาแนะนาต่างๆอันเป็นประโยชน์ต่อวิทยานิพนธ์ในครั้ง
นี้รวมถึงการเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาที่ให้ค าปรึกษาได้ในทุกๆเรื่อง และติดตามผลงานมาโดยตลอดจนกระทั่งจบ
การศึกษา  

- ขอขอบคุณอาจารย์ภาควิชาสถาปัตยกรรมภายในทุกท่าน ที่ได้ให้ค าปรึกษา ชี้แนะและติชม เพ่ือนาไปพัฒนาและต่อ
ยอดงานส่วนต่างๆให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

- ขอขอบคุณพ่ีอิท พี่นานา น้องนัท น้องปิ้ก น้องเฟรม น้องมิ้นท์ และพ่ีๆน้องๆสายรหัส 22 ทุกๆคน รวมไปถึงพ่ีพลอย 
ที่ได้ให้ความช่วยเหลือ แนะน า ให้ค าปรึกษาและก าลังใจ รวมถึงช่วยงานจนส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี  

- ขอขอบคุณน้องๆ ที่แวะเวียนเข้ามาถามไถ่ ช่วยงาน ถือของ ซื้อขนมมาให้เวลาทางานอยู่ที่คณะ ท าให้รู้สึกมีก าลังใจ
ในการท างาน  

- ขอขอบคุณเพ่ือนๆในบูท ที่ร่วมทุกข์ร่วมสุข ช่วยเหลืองาน และคอยสร้างสีสันให้การท างานในบูทไม่น่าเบื่อ  

- ขอขอบคุณเพ่ือนๆจากภาคอ่ืนๆ(ทั้งท่ีลาดกระบังและมหาวิทยาลัยอื่นๆ) ที่แวะเวียนเข้ามาให้ก าลังใจ ช่วยงาน และ
ให้ค าปรึกษามาโดยตลอด  

- ขอขอบคุณคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ที่สอนให้รู้จักการใช้ชีวิต และการท างานเพ่ือน าไปใช้ในอนาคต  
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บทที่ 1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำของโครงกำร 

ในปัจจุบัน มีธุรกิจโรงแรมท่ีพักท่ีมีลักษณะเฉพาะตัวได้เพ่ิมจ านวนขึ้นอย่างรวดเร็วได้รับ
ความนิยมทั่วโลกหรือแม้แต่ในประเทศไทยเองก็ตามเพ่ือตอบสนองความต้องการของ LIFESTYLE ที่
แตกต่างกันของนักเดินทางยุคใหม่ ทีเ่ริ่มเปลี่ยนแปลงสวนทางและหลากหลายมากขึ้นเพราะ ความ
คาดหวังจากการเดินทางไม่ใช่แค่ความสะดวกสบาย แต่การได้สัมผัสกับแหล่งท่องเที่ยว แหล่งชุมชน 
และพบประสบการณ์ การเดินทางที่แตกต่างจึงเป็นค าตอบส าหรับการท่องเที่ยวในยุคสมัยนี้ รวมไปถึง
แหล่งท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ ได้กลายเป็นกระแสนิยมของการท่องเที่ยว มีสถานที่พักตากอากาศเกิดข้ึน
มากมายในประเทศไทยเพ่ือรองรับนักท่องเที่ยวที่ต้องการสัมผัสบรรยากาศความเป็นอยู่แบบใกล้ชิด
ธรรมชาติ หลีกหนีจากมลภาวะ,วิถีชีวิต,ความเครียดจากการด าเนินชีวิตในเมือง ท าให้กระแสการ
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์จึงเป็นการท่องเที่ยวที่นิยมกันมากอยู่ ณ ตอนนี้ 

โดยเฉพาะหมู่เกาะต่างๆทางภาคใต้ ทีแ่ม้จะมีรีสอร์ตพักตากอากาศ หรือ ฮิพ โฮเท็ลเกิด
ขึ้นมามากมายแต่มีจ านวนน้อยที่จะให้ความสนใจในเรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสร้างความ
แตกต่างของประสบการ์ณที่แปลกใหม่ของที่พักไปพร้อมๆกัน เพ่ือสร้างสถานที่ผ่อนคลายดึงดูด
นักท่องเที่ยวยุคใหม่ด้วยกิจกรรมที่แปลกใหม่ โดยค านึงถึงผลกระทบกับสภาพแวดล้อม โดยมุ่งเน้นใน
เรื่องหลักส าคัญได้แก่ เรื่องการตกแต่งที่ใช้วัสดุธรรมชาติ,เรื่องงานระบบของโครงการเพ่ือให้อนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมให้ได้มากท่ีสุด และเรื่องของระบบการจัดการที่จะท าให้โครงการสามารถด ารงอยู่ได้
ตลอดไป 

ด้วยเหตุผลที่กล่าวมานี้ จึงขอเสนอโครงการ เดอะ เอสเคป ไอซ์แลนด์ รีสอร์ท ขึ้นที่เกาะ
ราชาน้อย จังหวัดภูเก็ต ซึ่งเป็นเกาะส่วนตัว ที่ปราศจากสภาวะรบกวนจากภายนอก และมีความอุดม
สมบูรณ์ของธรรมชาติ โดยยึดแนวความคิดท่ีอยากให้ผู้คนในยุคปัจจุบันที่เคยชินกับการใช้ชีวิตแบบ
ทุนนิยม ไดม้ีโอกาสกลับมาลองใช้วิถีชีวิตแบบพ่ึงพาธรรมชาติ โดยการใช้ชีวิตบนเกาะนั้นถือเป็นหนึ่ง
ในความท้าทายและแปลกใหม่ เพราะการจะด ารงชีวิตอยู่ใต้สภาวะที่ขาดเครื่องมือเครื่องใช้ที่ช่วย
อ านวยความสะดวกสบายนั้นกลายเป็นเรื่องยากส าหรับคนในยุคปัจจุบัน โดยเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้
ทดลองใช้ชีวิตกับธรรมชาติและเปิดประสบการณ์ใหม่ในการใช้ชีวิตบนพื้นที่ท่ีไม่เคยสัมผัส ผ่าน
กระบวนการการเรียนรู้แบบทดลองจริง ภายใต้แนวความคิด PLAY AND LEARNING WITH 
NATURAL SPACE เพ่ือให้ผู้เข้าพักได้อยู่และเรียนรู้ สนุกสนาน ที่จะพ่ึงพาตนเอง ไปกับห้องทดลอง
ธรรมชาติแห่งนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.2 เหตุผลสนบัสนุนโครงกำร 

 โครงการนี้เป็นโครงการเสนอแนะ เพ่ือเป็นสถานที่ที่เปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวที่เบื่อกับ
โรงแรม รีสอร์ทแบบเดิมๆ ได้ลองพักผ่อนในที่พักท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ในการอยู่ร่วมกับธรรมชาติ
อย่างแท้จริง โดยมุ่งเน้นไปที่การท ากิจกรรมต่างๆภายในโครงการ เกิดการเรียนรู้เข้าใจ เพ่ือปลูก
จิตส านึกของการอยู่ร่วมกันของธรรมชาติและมนุษย์ อีกท้ังยังเป็นการสร้างจุดเด่น และแหล่ง
ท่องเที่ยวแห่งใหม่ในจังหวัดภูเก็ต เพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยว และสร้างรายได้ให้กับคนในพ้ืนที่
อีกด้วย 

1.3 จุดประสงค์ของโครงกำร 

1. เพ่ือหลีกหนีจากความเครียดความวุ่นวายในเมืองและสนองความต้องการการพักผ่อนในเชิงอนุรักษ์ 

2. เพ่ือเป็นการเพ่ิมทางเลือกในการพักผ่อนและสร้างประสบการณ์รูปแบบใหม่ให้ผู้เข้าพัก 

3. เพ่ือเป็นสถานทีเ่รียนรู้ สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวิถีชีวิตการอยู่ร่วมกับธรรมชาติของคนที่ใช้ชีวิตอยู่
บนเกาะ 

4. เพ่ือเพ่ิมจุดสนใจให้กับแหล่งท่องเที่ยวทางภาคใต้ ส่งผลให้เกิดการเพ่ิมขึ้นของจ านวนนักท่องเที่ยว 
และสร้างรายได้ให้กับชาวบ้าน 

1.4 กลุม่เป้ำหมำย 

กลุ่มเป้าหมายหลัก 

- กลุ่มนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ ระดับ Hi-End ที่ต้องการพักผ่อนท่ามกลางธรรมชาติ  

- กลุ่มนักท่องเที่ยวที่ต้องการแสวงหาประสบการณ์ที่แตกต่างในการเข้าพัก 

1.5 ภำพลักษณ์ของโครงกำร 

                         

 โครงการเดอะ เอสเคป ไอซ์แลนด์ รีสอร์ท เป็นรีสอร์ทและสถานที่ส่งเสริมการเรียนรู้การใช้
ชีวิตบนเกาะแบบวิถีธรรมชาติบนเกาะส่วนตัวในจังหวัดภูเก็ต โดยผู้เข้าพักจะได้ผ่อนคลายท่ามกลาง
ธรรมชาติที่สวยงาม พร้อมทั้งสัมผัสประสบการ์ณใหม่ๆ ผ่านกิจกรรมต่างๆภายในโครงการ 

2. 

NATURAL RELAXING EXPERIENCE 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.6 ที่ตัง้โครงกำร (Site Analysis) 

1.6.1 ลักษณะพึงประสงค์ของที่ตั้ง 

1. สภาพแวดล้อมของที่ตั้ง ควรมีพ้ืนที่อยู่ท่ามกลางธรรมชาติที่เงียบสงบ มีทิวทัศน์ที่สวยงาม  
2. ลักษณะที่ตั้งที่เหมาะสมกับโครงการ ควรอยู่บนเกาะ ที่มีลักษณะเป็นพื้นที่ราบติดทะเล และมี

พ้ืนที่ติดกับภูเขาลาดชันเล็กน้อย  เพ่ือให้เห็นทัศนียภาพได้ชัดเจน   
3. โครงการควรอยู่บนเกาะส่วนตัวไม่มีที่พัก หรือโรงแรมรีสอร์ทอ่ืนอยู่ในบริเวณเดียวกัน และไม่เป็น

อุทยานแห่งชาติ 
4. การเข้าถึงโครงการ ควรมีระยะทางไม่ไกลจากตัวเมืองมากนัก เพ่ือความสะดวกในการเดินทาง

ของ ผู้ใช้บริการ และเพ่ือให้สามารถเข้าถึงได้ง่ายจากการขนส่งสาธารณะเช่น สนามบินจังหวัด 
สถานีขนส่ง มวลชนจังหวัด เป็นต้น อีกท้ังควรมีระบบขนส่งของทางรีสอร์ทเพ่ืออ านวยความ
สะดวกให้แก่ผู้เข้าพัก  

1.6.2 ลักษณะที่ตั้งของโครงกำร  

โครงการตั้งอยู่ที่เกาะราชาน้อย จังหวัดภูเก็ต เป็นเกาะส่วนตัวขนาดเล็กที่อยู่ห่างจากเกาะ
ราชาใหญ่ ประมาณ 6 กม. ยังมีธรรมชาติที่บริสุทธิ์ มีแนวหาดทรายขาวละเอียดและน้ าทะเลสีฟ้าใส 
เกาะมีลักษณะ แคบและยาว เป็นเนินเขาและโขดหิน ในช่วงที่น้ าลดจะเกิดเป็นทะเลแหวกท่ีสามารถ
เดินเชื่อมไปยังอีกฝั่ง หนึ่งได้การเดินทางไปยังเกาะเริ่มจากท่าเรืออ่าวฉลอง ด้วยเรือสปีดโบ้ท มุ่งหน้า
ทิศไปทางทิศใต้ เป็น ระยะทาง 40 กม. ใช้เวลาประมาณ 1 ชม. สู่อ่าวรังไก่ เกาะราชาน้อย  

พิกัดที่ตั้งโครงกำร : 7.467803, 98.307021  

 

 

 

 

 

 รูปที่1.1 ต าแหน่งที่ตั้งของเกาะราชา

น้อย 

รูปที่1.2 เกาะราชาน้อย จงัหวดัภเูก็ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อำณำเขตของที่ตั้ง  

ทิศเหนือ  ติดกับ  เกาะราชาใหญ่  

ทิศตะวันออก  ติดกับ  ทะเลอันดามัน  

ทิศตะวันตก  ติดกับ  ทะเลอันดามัน  

ทิศใต้   ติดกับ  ทะเลอันดามัน    

พื้นที่โครงกำรทั้งหมด :  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่1.3 ต าแหน่งที่ตั้งของโครงเสนอแนะ เดอะ เอสเคปไอซ์แลนด์ รีสอร์ท จ.ภูเก็ต 

 

 

 

 

รูปที่1.4 ทะเลแหวก อ่าวรังไก่ เกาะราชาน้อย รูปที่1.5 หาดทรายทางทิศตะวันออกเฉียงใต้ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5 
 

 

 

 

 

รูปที่1.6 หาดทรายทางทิศตะวันออกเฉียงใต้   รูปที่1.7อ่าวรังไก่ เกาะราชาน้อย   

 

 

 

 

รูปที่1.8 สภาพแวดล้อมทางทิศเหนือของเกาะ     รูปที่1.9 สภาพแวดล้อมทางทิศตะวันออกของเกาะ 

 

     

 

 

รูปที่1.10 สภาพแวดล้อมทางทิศตะวันตกของเกาะ รูปที่1.11 สภาพแวดล้อมทางทิศใต้ของเกาะ 

1.6.3 กำรเข้ำถึงโครงกำร 

เริ่มจากเส้นทางออกจากตัวเมืองภูเก็ตไป 11 กิโลเมตร เมื่อถึงห้าแยกฉลอง เลี้ยวซ้ายตรงไป
ทางเส้นถนนซันไรซ์ ประมาณ 1 กิโลเมตร ถึงท่าเรืออ่าวฉลอง เดินทางต่อด้วยเรือสปีดโบ้ทของ
โครงการ มุ่งหน้าไปทางทิศใต้เป็นระยะทางประมาณ 40 กม. ใช้เวลาประมาณ 50 นาที สู่อ่าวรังไก่ 
เกาะราชาน้อย ที่ตั้งของโครงการ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.7 ลักษณะของอำคำร 
1.7.1 ลักษณะพึงประสงค์ของอำคำร 
1. เป็นอาคารที่มีการเชื่อมต่อกันอย่างต่อเนื่อง 
2. อาคารมีรูปลักษณ์ของความเป็นพื้นถิ่น และดูกลมกลืนกับธรรมชาติ 
3. อาคารมีการระบายอากาศได้ดี สามารถป้องกันแดดและฝนได้อย่างมีสิทธิภาพ 

1.7.2 SIX SENSES HIDEAWAY YAO NOI , PHANG-NGA THAILAND 

ลักษณะสถาปัตยกรรมเน้นความเป็นพ้ืนถิ่น โดยมีการใช้วัสดุจากธรรมชาติเป็นส่วนใหญ่ ท า

ให้กลมกลืนกับธรรมชาติโดยรอบ ตัวอาคารใช้ผนังไม ้และใช้โครงสร้างไม้ หลังคามุงหญ้าแฝก ซึ่งเป็น

ฉนวนกันความร้อนและระบายอากาศได้ดี พร้อมสระว่ายน้ าส่วนตัวกลางแจ้งและบริการผู้ช่วยส่วนตวั  

ข้อมูลอำคำร 

ชื่อโครงการ  SIX SENSES HIDEAWAY YAO NOI 

สถาปนิก  Habita Architect 

องค์ประกอบภำยในรีสอร์ท 

-VILLA TYPE : Hideaway Pool Villa , Ocean Pool Villa  154 sq.m 

  : Ocean Deluxe , Panorama Pool Villa  181 sq.m 

  : Beachfront Pool Villa    154 sq.m 

  : Beachfront Pool Villa Suite    228 sq.m 

  : Hideaway , Ocean 2 bedroom Pool Villa  228 sq.m 

  : Hideaway 4 bedroom Pool Villa   300 sq.m 

-LOBBY&ARRIVAL BUILDING 

-RESTAURANT 

- FITNESS 

- SPA , YOGA 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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BUILDING 1 : Owner Villa 

 

 

 

 

 

 

รูปที่1.12 อาคารส่วนกลาง       รูปที1่.13 ภาพสระว่ายน้ าส่วนกลาง 

รูปที่1.14  ภาพอาคารโดยรวม 
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รูปที่ 1.15 แปลนอาคาร Owner Villa (อัตราส่วน 1:250) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.16 รูปตัดอาคาร Owner Villa (pool view) (อัตราส่วน 1:125) 

น้อย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.17 รูปด้าน 1 อาคาร Owner Villa (pool view) (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.18 รูปด้าน 2 อาคาร Owner Villa (pool view) (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.19 รูปตัด 1 อาคาร Owner Villa (Left Building) (อัตราส่วน 1:125) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.20 รูปตัด 2 อาคาร Owner Villa (Left Building) (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.21 รูปตัด 3 อาคาร Owner Villa (Left Building) (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.22 รูปตัดอาคาร Owner Villa (Right Building) (อัตราส่วน 1:125) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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BUILDING 2 : Beachfront Pool Villa Suite (220 sq.m.) 

 

 

รปูที ่1.23 อาคาร Beachfront Pool Villa Suite 

  

รปูที ่1.24-1.25 ภำพบรรยำกำศ อำคำร Beachfront Pool Villa Suite 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.26 แปลนอาคาร Beachfront Pool Villa Suite ชัน้ 1 (อัตราส่วน 1:125) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.27 แปลนอาคาร Beachfront Pool Villa Suite ชัน้ 2 (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.28 รูปด้าน 1 Beachfront Pool Villa Suite (อัตราส่วน 1:125) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.29 รูปด้าน 2 Beachfront Pool Villa Suite (อัตราส่วน 1:125) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.30 รูปด้าน 3 Beachfront Pool Villa Suite (อัตราส่วน 1:125) 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.31 รูปด้าน 4 Beachfront Pool Villa Suite (อัตราส่วน 1:125) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.32 รูปตัด 1 Beachfront Pool Villa Suite (อัตราส่วน 1:125) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.33 รูปตัด 2 Beachfront Pool Villa Suite (อัตราส่วน 1:125) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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BUILDING 3 : Hideaway Pool Villa (154 sq.m.) 

  

    รูปที่ 1.34 อาคาร Hideaway Pool Villa        รูปที่ 1.35 อำคำร Hideaway Pool Villa 

    

รูปที่ 1.36 อำคำร Hideaway Pool Villa 

 
 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.37 แปลนอาคาร Hideaway Pool Villa (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.38 รูปด้าน 1 อาคาร Hideaway Pool Villa (อัตราส่วน 1:125) 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 52 รูปด้าน 2 อาคาร Hideaway Pool Villa 

 

 

 

 

รูปที่ 1.39 รูปด้าน 4 อาคาร Hideaway Pool Villa (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



29 
 

 

รูปที่ 1.40 รูปด้าน 3 อาคาร Hideaway Pool Villa (อัตราส่วน 1:125) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.41 รูปตัด 1 อาคาร Hideaway Pool Villa (อัตราส่วน 1:125) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 1.42 รูปตัด 2 อาคาร Hideaway Pool Villa (อัตราส่วน 1:125) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.7.3 ISLAND HIDEAWAY RESORT&SPA ,MALDIVES 

ลักษณะสถาปัตยกรรมเป็นสไตล์ โมเดิร์น ทรอปริเคิล ซึ่งเป็นการผสมผสานความเป็นพ้ืนถิ่นกับความ

ทันสมัยเข้าด้วยกัน โดยมีการใช้วัสดุจากพ้ืนที่นั้นๆกับวัสดุใหม่ๆ แต่สามารถท าให้กลมกลืนกับ

ธรรมชาติโดยรอบ ตัวอาคารใช้ผนังฉาบปูนสีขาว และใช้โครงสร้างไม้เป็นส่วนใหญ่ หลังคามุงหญ้า

แฝก ซึ่งเป็นฉนวนกันความร้อนและระบายอากาศได้ดี   

ข้อมูลอำคำร 

ชื่อโครงการ  ISLAND HIDEAWAY RESORT&SPA 

สถาปนิก  Architects 49 Limited  

องค์ประกอบภำยในรีสอร์ท 

-VILLA TYPE    : Funa Pavilion   176 sq.m 

     : Water Villa    385 sq.m 

     : Dhonakulhi Residence 550 sq.m 

     : Jasmine Garden Villa  705 sq.m 

     : Hideaway Water Suite 235 sq.m 

     : Hideaway Palace  1,420 sq.m 

-LOBBY&ARRIVAL BUILDING 

-BAR DISCO&COFFEE SHOP 

-RESTAURANT    : PIZZA HUT 

     : ASIAN  RESTAURANT 

     : ARABIC  RESTAURANT 

     : NEW POOL  RESTAURANT 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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-DIVE CENTER 

-WATER SPORT LOBBY 

-JETTY 

- SPA 

- BOUTIQUE 

Villa 1 – Water Villa (385 sq.m.) 

 

 

 

 

 

 

 

  

รูปที่ 1.43 อาคาร Water Villa 

 

 

 

 

 

 

                                      รูปที่ 1.44-1.45  ภาพบรรยากาศบริเวณห้องพัก Water Villa  
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รูปที่ 1.46 แปลนอาคาร Water Villa (อัตราส่วน 1:125) 

 
 

รูปที่ 1.47 รูปด้าน1,2 อาคาร Water Villa (อัตราส่วน 1:125) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 1.48 รูปด้าน 3,4 อาคาร Water Villa (อัตราส่วน 1:125) 
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รูปที่ 1.49 รูปด้าน5,6 อาคาร Water Villa (อัตราส่วน 1:125) 
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1.8 องค์ประกอบของโครงกำร 

ตารางที่1 แสดงวัตถุประสงค์ กิจกรรม และองค์ประกอบของโครงการ 

จุดประสงค์ กิจกรรม องค์ประกอบ 
1.เพ่ือหลีกหนีจาก
ความเครียด ความวุ่นวาย
ในเมือง และสนองความ
ต้องการการพักผ่อนใน
เชิงอนุรักษ์ 

- พักอาศัยท่ามกลางธรรมชาติที่
สวยงาม 

-ใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับธรรมชาติ 

- REPCEPTION 

- LOBBY 

2.เพ่ือเป็นการเพ่ิม
ทางเลือกในการพักผ่อน
และสร้างประสบการณ์
รูปแบบใหม่ให้ผู้เข้าพัก 

- พักผ่อนในห้องพักที่มีรูปแบบ
เฉพาะตัว 

- รับประทานอาหารท่ามกลางวิว
ทิวทัศน์ที่งดงาม 

- กิจกรรมส่งเสริมสุขภาพ 

- ACCOMMODATION 

   - EXCLUSIVE VILLA    

   - DELUXE VILLA      

   - STANDARD VILLA 

- RESTAURANT 

3.เพื่อเป็นสถานที่เรียนรู้ 
สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ
วิถีชีวิตการอยู่ร่วมกับ
ธรรมชาติของคนที่ใช้ชีวิต
อยู่บนเกาะ 

- WORKSHOP การใช้ชีวิตอยู่กับ
ธรรมชาติภายใต้ข้อจ ากัดต่างๆ 

- DIVING & FISHING COURSE 

- CAMPING & TREKKING 

- การประกอบอาหารด้วยตนเอง 

- WORKSHOP 

- ACTIVITY AREA 

- OUTDOOR POOL 

- COOKING AREA 

- ที่พักกลางป่า 

- แปลงปลูกผัก 
4.เพ่ือเพ่ิมจุดสนใจให้กับ
แหล่งชุมชนส่งผลให้เกิด
การเพิ่มข้ึนของจ านวน
นักท่องเที่ยว และสร้าง
รายได้ให้กับชาวบ้าน 

- จ าหน่ายผลิตภัณฑ์พ้ืนถิ่น จาก
ชาวบ้าน 

- SOUVENIR 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขอบข่ำยและขอบเขตของโครงกำร 
จัดท า PLANNING AND DESIGN โดยละเอียดในส่วนของ FRONT OF THE HOUSE, FACILITY และ 
GUEST ROOM ทั่งหมด และจัดวาง ZONING AND DESIGN CIRCULATION ในส่วนของ BACK OF THE 
HOUSE 

พื้นที่ทั้งหมด ขนำดพื้นที่ 

(ตร.ม.) 

ขอบข่ำย ขอบเขต 

1.พื้นที่ส่วนต้อนรับและบริกำร 

- พ้ืนที่ส่วนตอนรับและบริการ 

- พ้ืนที่โถงต้อนรับ  (LOBBY) 

- เคาน์เตอร์ต้อนรับและพ้ืนที่ส่วนพักย่อย  (RECEPTION  
AND LOUNGE) 

- ร้านขายของที่ระลึก  (SOUVENIR SHOP) 

- ห้องรับรองแขก  (GUEST ROOM) 

- พ้ืนที่ส่วน FRONT OF HOUSE 

              - ห้องผู้จัดการ 

              - ห้องออฟฟิศ 

              - ห้องเก็บของ          

820 

 

 

O 

O 

O 

 

O 

O 

 

O 

O 

O 

 

O 

O 

O 

 

O 

 

 

 

 

2.พื้นที่ส่วนร้ำนอำหำรและครัว 

- ร้านอาหารภายในอาคาร (INDOOR RESTAURANT) 

- ห้องเตรียมอาหารและพ้ืนที่ครัว  

  (PREPARATION ROOM & MAIN KITCHEN)                          

- ห้องเก็บของ (STORAGE) 

600 

 

 

O 

O 

 

O 

 

O 
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3.พื้นที่บริกำรในด้ำนต่ำงๆ 

- พ้ืนที่ว่ายน้ ากลางแจ้ง (OUTDOOR POOL) 

- ห้องน้ าและห้องอาบน้ าของสระว่ายน้ า (SHOWER) 

- ห้องเก็บของส าหรับผู้ที่มาใช้สระว่ายน้ า (LOCKER) 

- พ้ืนที่ส่วนสปา (SPA) 

- ห้องพยาบาล (WARD) 

- ลานกิจกรรม (WORKSHOP & ACTIVITY AREA) 

- พ้ืนที่จอดรถ (PARKING AREA) 

2,500 

 

 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

 

O 

 

 

O 

O 

4.พื้นที่ส่วนพนักงำนและลำนจอดรถ 

- พ้ืนที่ส่วนพนักงาน (BACK OF HOUSE) 

- พ้ืนที่ส่วนซักอบรีด (LAUNDRY) 

- พ้ืนที่ส่วนห้องเครื่อง,ห้องเก็บของ,ห้องน้ าพนักงาน  

  และงานระบบ 

-พ้ืนที่จอดรถพนักงาน (PARKING FOR STAFF) 

724 

 

 

O 

O 

O 

 

O 

 

5.พื้นที่ส่วนห้องพัก 

- EXCLUSIVE VILLA TYPE (ห้องละ 385  ตร.ม 5 
ห้อง)   

- DELUXE VILLA TYPE (ห้องละ 220 ตร.ม 10 ห้อง) 

- VILLA TYPE (ห้องละ 154 ตร.ม 10 ห้อง) 

 

5,665 

 

 

O 

O 

O 

 

O 

O 

O 

รวมพื้นที่ทั้งหมด (ตร.ม.) 10,359 10,359 7,415 
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1.9 ผลประโยชน์ที่คำดวำ่จะได้รับ 

1. ได้เรียนรู้วิธีการการวิเคราะห์ข้อมูล   และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้เข้ากับโครงการรีสอร์ท เพื่อ
ตอบสนองความต้องการแก่ผู้มาใช้งาน 

2. ท าให้เข้าใจเกี่ยวกับงานสถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมภายใน   ที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม
โดยรอบ 

3. สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ได้จริงและสามารถเสนอข้อมูลแนวทางวีธีการแก้ปัญหาแก่
ผู้ที่มีความสนใจที่จะน าไปศึกษาต่อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2 

ข้อมูลทั่วไปและโครงการเปรียบเทียบ 

2.1 ข้อมูลทั่วไป 

2.1.1ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับรีสอร์ท 

ในปัจจุบันโรงแรมตากอากาศ (Resort Hotel) คือ โรงแรมที่อยู่ตามสถานที่ท่องเที่ยวทีมี
ลักษณะเป็นธรรมชาติ อยู่ในบริเวณท่ีมีภูมิประเทศสวยงาม อากาศดี เช่น ชายทะเล ภูเขา ในป่าที่มี
ธรรมชาติงดงาม เป็นต้น เพ่ือบริการในด้านที่พักและ บริการด้านพักผ่อนหย่อนใจแก่ผู้มาพักผ่อน
จริงๆ ดังนั้นโรงแรมตากอากาศจะต้องมีลักษณะเฉพาะตัวที่แตกต่างจากโรงแรมประเภทอ่ืนๆ ใน
หัวข้อต่างๆดังต่อไปนี้ คือ 

2.1.1.1 ประเภทของโรงแรม 

 โรงแรมท่ีแบ่งตามท าเลที่ตั้ง ( Location ) 

 โรงแรมในเมืองใหญ่ ( Large Cities ) ซ่ึงต้ังอยู่ใจกลางเมืองในย่านธรุกิจ การท่องเท่ียว 
ตลอดจนสถานบันเทิงต่าง ๆ ลักษณะของโรงแรมมักมีขนาดใหญ่ตั้งแต่ 100 ห้องตกแต่งหรูหรา       
มีบริการอ่ืน ๆ ครบครัน 

 โรงแรมในเมืองเล็ก ( Small Cities ) มักตั้งอยู่ในเมืองเล็ก ลูกค้าส่วนใหญ่คือ นักธุรกิจ 
นักท่องเที่ยว       นักเดินทาง และลูกค้าในทอ้งถิ่นท่ีมาสังสรรค์ 

 โรงแรมชานเมือง ( Saburban Hotel ) ตั้งอยู่ชานเมืองหรือนอกเมือง มีการคมนาคม
สะดวก บรรยากาศเงียบสงบ มีอากาศบริสุทธิ์ 

 โรงแรมสถานตากอากาศ ( Resort Hotel ) จะแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

•     โรงแรมที่ตั้งอยู่ใกล้สถานที่ท่องเที่ยว เช่น ภูเขา ทะเล ทะเลสาบ ฯลฯ 

•     โรงแรมที่ไม่มีธรรมชาติดึงดูดนกท่องเที่ยว เป็นโรงแรมที่มุ่งเน้นด้านกิจกรรมนันทนาการ
ต่าง ๆ เช่น สนามกอล์ฟ ขี่ม้า ฯลฯ 

 โรงแรมท่าอากาศยาน (  Airport Hotel ) ตั้งขึ้นเพ่ือให้บริการที่สนามบิน ทั้งนี้เพราะ
สนามบินส่วนใหญ่ตั้งอยู่ไกลเมือง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.1.2 ลักษณะท าเลที่ตั้ง 

1. โรงแรมตากอากาศจะตั้งอยู่ในท าเลที่มีภูมิประเทศท่ีเอ้ืออ านวยต่อการพักผ่อน แวดล้อมด้วย
ธรรมชาติที่สวยงามเช่นภูเขา,ทะเล,แม่น้ า,ป่าไม้,ทะเลสาบ เป็นต้น 

2. บรรยากาศของโรงแรมตากอากาศเป็นบรรยากาศที่บริสุทธิ์ ต้องไม่มีสิ่งรบกวน เช่น การจราจร
,ความแออัดของตึกรามอาคาร อันก่อให้เกิดการรบกวนทางประสาทสัมผัส ทางด้านการมองและเสียง 

2.1.1.3 สภาพแวดล้อม 

1. ผู้มาพักจะต้องได้สัมผัสธรรมชาติให้มากที่สุด ไม่ว่าจะเป็นอากาศท่ีบริสุทธิ์ เช่น จากชายทะเล ป่า
เขา สายลม แสงแดด ซึ่งเป็นที่พอใจของผู้ที่มาพัก ดังนั้นการปรับอากาศจึงไม่จ าเป็นมากนัก อีกท้ังยัง
เป็นตัวปิดกั้น ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติอีกด้วย 

2. กรณีของเสียงก็เช่นกัน ผนังของโรงแรมตากอากาศไม่จ าเป็นต้องใช้วัสดุกันเสียง เพราะผู้มาพัก
ต้องการมาสัมผัสธรรมชาติอยู่แล้ว ไม่ว่าจะเป็นเสียงคลื่น ลม น้ าตก เสียง สัตว์ป่า ฯลฯ ยกเว้นบาง
ห้องท่ีจ าเป็น เช่น ไนต์คลับ หรือสถานที่เต้นร า เป็นต้น 

3. ลักษณะของตัวอาคารต้องเข้ากับสภาพแวดล้อมไม่เป็นตัวท าลายธรรมชาติ เช่นโรงแรมชายทะเล 
ควรจะสร้างในแนวราบตามลักษณะของชายหาด หรือโรงแรมตามชายเขาควรมีการลดหลั่นของตัว
อาคารให้เข้ากับความลาดของเชิงเขา 

4. การเน้นด้านมุมมองของผู้มาพัก โรงแรมตากอากาศจะต้องเน้นถึงข้อนี้เป็นพิเศษ เช่น จัดให้มี
ระเบียงของห้องพักแขกเมื่อมาพักผ่อน และมีมุมมองและทิวทัศน์ที่ดี รวมทั้งส่วนอื่นๆของโรงแรม 
เช่น ภัตตาคารและสระน้ า ฯลฯ จะต้องกลมกลืนสัมพันธ์กับบรรยากาศที่เป็นธรรมชาติอย่างเต็มท่ี 
และเหมาะสมกับการใช้สอย เหมือนการพักผ่อนท่ามกลางธรรมชาติจริงๆ 

2.1.1.4 ความต้องการพื้นฐานในที่พักตากอากาศ 

1. ความสะดวกสบายแก่ผู้รับบริการเป็นสิ่งส าคัญ ทั้งทางด้านการให้บริการ ด้านสถานที่และความ
ปลอดภัย 

2. ความต้องการด้านที่พักที่สวยงาม แสดงความสดชื่น 

3. มีพ้ืนที่ในการพักผ่อนที่มีความเป็นส่วนตัว เช่น ที่พัก และความเป็นสาธารณะ เช่นโถงรับรอง 
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4. ความต้องการด้านความสะอาด โดยเฉพาะห้องห้องน้ า 

5. การติดต่อสื่อสารและการประชาสัมพันธ์ที่สะดวก 

6. ความต้องการด้านราคาที่พักนั้น เหมาะสมกับสิ่งที่ผู้รับบริการได้รับจากท่ีพักตากอากาศ 

7. ความต้องการความสะดวกด้านอาหารการกิน ทั้งการบริการในห้องพัก และบริการนอกสถานที่ ซึ่ง
ทางท่ีพักตากอากาศควรค านึงถึงอนามัยเป็นส าคัญ 

8. ที่เก็บเสื้อผ้าที่ต้องการแขวน และลิ้นชัก 

9. เก็บรองเท้าและเครื่องใช้ต่างๆตลอดจนของมีค่า เช่น โต๊ะแต่งตัวที่มีกุญแจ เป็นต้น 

10. มีสิ่งอ านวยความสะดวก เช่น โทรทัศน์ วิทยุ 

11. มีไฟฟ้าและแสงสว่างที่เพียงพอในพ้ืนที่ที่ต้องการ 

2.1.1.5 วัสดุและอุปกรณ์  

1. การเลือกใช้วัสดุในการตกแต่ง    ควรน าวัสดุที่บ่งบอกถึงความเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นนั้นมาใช้  
เพ่ือความกลมกลืนระหว่างที่พักตากอากาศกับท้องถิ่น 

2. การเลือกใช้วัสดุควรค านึงถึงผลในระยาว   ควรเลือกวัสดุที่ทนและเข้ากันได้กับสภาพแวดล้อม    
หรือการเลือกใช้วัสดุที่ท าความสะอาดง่าย  จึงเป็นเรื่องดี 

3. ห้องน้ าและพ้ืนที่ส าหรับช าระล้างร่างกาย  ควรมีระบบสุขาภิบาลที่ดี   ทั้งการระบายอากาศและ
การกรองเพ่ือแก้ปัญหาการอุดตันของท่อระบายน้ า 
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2.1.2 ข้อมูลการออกแบบสถานที่พักเพื่อการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ (ECO RESORT) 

 ปัจจุบันกระแสการท่องเที่ยวได้เปลี่ยนรูปแบบไปจากเดิม การท่องเที่ยวเพื่อรักษาสิ่งแวดล้อม
ถูกให้ความส าคัญมากขึ้น กล่าวได้ว่า ส่วนหนึ่งเป็นเพราะผู้ประกอบกิจกรรมการท่องเที่ยวมีแรงจูงใจ
ด้านนันทนาการหรือมีความต้องการในประสบการณ์ทางนันทนาการที่เปลี่ยนไป อีกส่วนหนึ่งสืบ
เนื่องมาจากกระแสความตื่นตัวทางด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ในสังคมท่ี
เพ่ิมความดึงดูดใจให้กับพ้ืนที่ธรรมชาติ และผลักดันให้กิจกรรมด้านนันทนาการและการท่องเที่ยวให้
ความส าคัญกับผลกระทบที่จะเกิดขึ้นกับพ้ืนที่ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมโดยรวมมากข้ึน การท่องเที่ยว
แห่งประเทศไทย ในฐานะที่เป็นหน่วยงานหลักท่ีท าหน้าที่พัฒนาและก ากับดูแลนโยบายด้านการ
ท่องเที่ยวของประเทศมีแนวนโยบายที่ชัดเจนที่จะสนับสนุนการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์และส่งเสริมให้
การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวแบบการท่องเทียวเชิงอนุรักษ์เป็นไปอย่างเหมาะสมถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

 ในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวแบบการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ นอกจากจะต้องให้ความส าคัญกับ
ศักยภาพโดยรวมของพ้ืนที่ เพ่ือที่จะก าหนดกิจกรรมที่เหมาะสมและก าหนดระดับในการพัฒนาที่จะ
ช่วยรักษาคุณภาพของแหล่งท่องเที่ยวควบคู่กับการรักษาไว้ซึ้งประสบการณ์นันทนาการที่มีคุณภาพ
ของนักท่องเที่ยวแล้ว หน่วยงาน/องค์กร ที่รับผิดชอบยังจะต้องให้ความส าคัญกับรูปแบบที่เหมาะสม
ของสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีจ าเป็นต่อกิจกรรมการใช้ประโยชน์ลักษณะต่างๆภายในแหล่งท่องเที่ยว 

เงื่อนไขในการพัฒนาและออกแบบ สิ่งอ านวยความสะดวกในแหล่งท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์มี 5 อย่างคือ 

1. สนับสนุนการใช้ทรัพยากรย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 

2. เน้นความกลมกลืนและไม่ท าลายสภาพแวดล้อมของแหล่งท่องเที่ยว 

3. ท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดการ 

4. ส่งเสริมการสร้างงาน สร้างอาชีพ และกระจายรายได้สู่ท้องถิ่น 

5. ใช้อุปกรณ์หรือวัสดุท้องถิ่นเป็นส่วนประกอบในการด าเนินการพัฒนา 

2.1.2.1 กระบวนการพัฒนาและออกแบบ 

1. ตรวจสอบประเภทแหล่งท่องเที่ยวกับนิยามและความหมายของแหล่งท่องเที่ยวแบบเชิงอนุรักษ์ 

2. วิเคราะห์นโยบายที่เกี่ยวข้องกับการจัดการแหล่งท่องเที่ยวแบบท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 
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3. ก าหนดกลุ่มชั้นของแหล่งท่องเที่ยวและรับดับการพัฒนา ที่เหมาะสม 

4. ก าหนดขีดความสามารถในการรองรับของแหล่งท่องเที่ยว 

5. วิเคราะห์พื้นที่และความต้องการของผู้ใช้ประโยชน์ 

6. ก าหนดโปรแกรมในการพัฒนาที่สอดคล้องกับขีดความสามารถในการรองรับ 

7. ออกแบบผังบริเวณ ออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกและออกแบบตกแต่งภูมิทัศน์ 

8. ด าเนินการพัฒนาตามผังบริเวณและแบบที่ก าหนด 

9. เปิดให้บริการ ตรวจสอบ ติดตามผลและบ ารุงรักษาสิ่งอ านวยความสะดวก อย่างต่อเนื่อง 

2.1.2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 

 ควรสะท้อนถึงความเป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่ ที่ธรรมชาติหรือวัฒนธรรมท้องถิ่นได้สร้างสรรค์
มา และควรมีบทบาทในการกระตุ้นให้นักท่องเที่ยวได้ตระหนักถึงเจตนารมณ์ของการท่องเที่ยวเชิง
อนุรักษ ์การพัฒนาสิ่งอ านวยความสะดวกควรเป็นเหมือนการสร้าง “แบบอย่าง” หรือ “ROLE 
MODEL” ส าหรับนักท่องเที่ยว เช่น สถาปัตยกรรมของที่พักค้างคืนควรให้อารมณ์และความรู้สึกที่
กระตุ้นให้นักท่องเที่ยวได้ตระหนักว่าได้เข้ามาอยู่ใกล้ชิดกับธรรมชาติ และมีพฤติกรรมคล้อยตามใน
การรักษาสภาพธรรมชาติ ช่วยป้องกับผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นและช่วยกันอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 
เช่น การประหยัดพลังงานและการน าของเก่ากลับมาใช้ใหม่ เป็นต้น 

 ปัจจุบันยังไม่ปรากฏว่ามีการก าหนดมาตรฐานที่ชัดเจนส าหรับการออกแบบสิ่งอ านวยความ
สะดวกในแหล่งท่องเที่ยวแบบเชิงอนุรักษ์ อย่างไรก็ดี กรมอุทยานแห่งชาติของสหรัฐอเมริกา ได้
พยายามก าหนดกรอบของสิ่งอ านวยความสะดวกส าหรับการท่องเที่ยวในพื้นที่อนุรักษ์ขึ้น โดยมี
ประเด็นโดยสรุปได้ดังนี้ 

- สิ่งอ านวยความสะดวกประเภทอาคาร : ให้ความส าคัญเรื่องของแสงสว่าง การถ่ายเทอากาศ 
ทิศทางลม และความผสมกลมกลืนกับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติของแหล่งท่องเที่ยว 

- ระบบคมนาคมและการหมุนเวียนภายในแหล่งท่องเที่ยว : ให้ความส าคัญกับเส้นทาง
คมนาคมทางเลือก เช่น ทางจักรยาน ทางเดินเท้า ทางขี่ม้า ทางส าหรับพายเรือพาย ฯลฯ ควบคู่กับ
ระบบถนน – ลานจอดรถท่ีเป็นมาตรฐาน และระบบป้าย – สัญลักษณ์ท่ีให้ข้อมูลเกี่ยวกับทิศทางและ
ที่ตั้งของแหล่งท่องเที่ยวอย่างชัดเจน 
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- ระบบสาธารณูปโภค : เน้นระบบที่ใช้พลังงานอย่างประหยัดและมีประสิทธิภาพอนุรักษ์น้ า 
ก าจัดน้ าเสียและของเสียอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการน าของเก่ากลับมาใช้ใหม่ 

- การออกแบบโดยรวม : ให้ความส าคัญก าการลดผลกระทบสิ่งแวดล้อมจากการพัฒนาทั้งใน
และนอกแหล่งท่องเที่ยว และให้ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาอย่างยั่งยืนต่อผู้ใช้ประโยชน์สิ่งอ านวยความ
สะดวกและผู้มาเยือนอย่างต่อเนื่อง 

 ส าหรับมุมมองด้านการจัดการพื้นที่ สิ่งอ านวยความสะดวกในแหล่งท่องเที่ยวแบบการ
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์อาจจ าแนกได้เป็น 4 กลุ่ม ดังนี้ 

1. สิ่งอ านวยความสะดวกที่จัดสร้างข้ึนเพื่อวัตถุประสงค์ในการป้องกันผลกระทบจากการท่องเที่ยว
และกิจกรรมของมนุษย์ที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติ ได้แก่ ทางเดินเท้าและสิ่งประกอบ,ทางจักรยาน,
ถนนและท่ีจอดรถ ถังขยะและระบบก าจัด ระบบบ าบัดน้ าเสีย ห้องสุขาและป้ายเตือน 

2. สิ่งอ านวยความสะดวกที่จัดสร้างข้ึนเพื่อเป็นเครื่องมือสื่อความหมาย เพื่อให้ความรู้สร้างความ
เข้าใจและความเพลินเพลินแก่นักท่องเที่ยว ในการศึกษาธรรมชาติและเรียนรู้วัฒนธรรม ได้แก่ คู่มือ
ศึกษาธรรมชาติ/ศึกษาวัฒนธรรม หมุดบอกต าแหน่งใช้คู่กับแผ่นพับ นิทรรศการริมทาง และ
ศูนย์บริการนักท่องเที่ยว 

3. สิ่งอ านวยความสะดวกที่จัดสร้างข้ึนเพื่อเพ่ิมความสะดวกสบายในการประกอบกิจกรรมให้กับ
นักท่องเที่ยวในรูปแบบที่เรียบง่าย กลมกลืนกับธรรมชาติและวัฒนธรรมท้องถิ่น ได้แก่ พ้ืนที่กางเต็นท์ 
บ้านเดี่ยว เรือนแถว ระบบน้ าใช้ ระบบไฟส่องสว่าง ร้านจ าหน่ายอาหาร ศาลาชมวิว ม้านั่ง โต๊ะปิกนิก 
ซุ้มดอกเห็ด 

4. สิ่งอ านวยความสะดวกเพ่ือการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่หรือผู้ที่ท าหน้าที่ดูแลแหล่งท่องเที่ยว ได้แก่ 
บ้านพักเจ้าหน้าที่ อาคารที่ท าการ และอาคารสนับสนุนต่างๆ เช่น โรงรถ โรงเก็บพัสดุอุปกรณ์ ป้อม
ยาม ด่านตรวจ ฯลฯ 

 การพัฒนาและออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกทุกประเภทในแหล่งท่องเที่ยวแบบการ
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์จะอาศัยแนวความคิดในการออกแบบเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน ซึ่งสนับสนุนให้มี
การใช้ทรัพยากรบนผืนโลกอย่างชาญฉลาด ให้เกิดการสูญเสียน้อยที่สุดและสามารถคงฐานทรัพยากร
อยู่ได้อย่างยั่งยืนเป็นพื้นฐาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.1.2.3 สถานที่พักเชิงอนุรักษ์  

โรงแรมรีสอร์ทกับการอนุรักษ์ธรรมชาติ สมัยนี้ไม่ว่าจะไปส่วนไหนของโลกก็มีแต่คนพูดถึง
เรื่องโลกร้อน และการอนุรักษ์ธรรมชาติ เป็นสิ่งที่คนทั่วโลกให้ความสาคัญและเข้าไปสอดแทรกกับ
แทบทุกเรื่องในชีวิต ซึ่งก็รวมไปถึงการเดินทางท่องเที่ยว และการเข้าพักโรงแรมด้วยเช่นกัน “กรีน โฮ
เทล” แนวคิดท่ีควบคู่ไปกับการสร้างบูติคโฮเทล ช่วยอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ ส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวแบบยั่งยืน และยังช่วยสร้างภาพลักษณ์ในเชิงบวกให้กับแหล่งท่องเที่ยว และให้กับตัว
โรงแรมเองด้วย 

โรงแรมส่วนใหญ่ในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิกเริ่มสนับสนุนให้แขกที่มาพักเก็บผ้าเช็ดตัวไว้ใช้ซ้า
โดยที่ไม่ต้องส่งซักทุกวัน หลายๆ โรงแรมก็เปลี่ยนมาใช้บัตรเพ่ือเปิดระบบไฟฟ้าในห้องพัก และใช้
หลอดประหยัดไฟในพ้ืนที่ส่วนกลาง โรงแรมจานวนมากหันมาใช้กระดาษรีไซเคิล จ ากัดการใช้พลา
พลาสติก ใช้ฝักบัวประหยัดน้า และใช้โปรแกรมชดเชยการปลดปล่อยคาร์บอนไดออกไซด์ ซึ่งกิจกรรม
ต่างๆ เหล่านี้ เป็นเพียงส่วนหนึ่งของแนวคิด “กรีน โฮเทล” 

EcoDesign มิใช่เป็นเพียงแค่แนวทางในการลดผลกระทบสิ่งแวดล้อมหรือการจัดการเชิงรุก
ในด้านสิ่งแวดล้อมเท่านั้น แต่ยังมีความสาคัญในแง่ของการค้าและการส่งออกอีกด้วยเนื่องจากสังคม
ในโลกปัจจุบันโดยเฉพาะประเทศพัฒนาแล้ว เช่น สหภาพยุโรป อเมริกา และญี่ปุ่นให้ความสนใจด้าน
สิ่งแวดล้อมมากข้ึน จึงมีข้อกาหนดและกฎระเบียบทางการค้าท่ีเกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อมเป็นจานวน
มาก ยกตัวอย่างเช่น ระเบียบว่าด้วยการจัดการเศษเหลือทิ้งจากผลิตภัณฑ์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
(WEEE), ระเบียบว่าด้วยการห้ามใช้สารอันตรายบางชนิดในผลิตภัณฑ์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
(RoHS), ระเบียบเกี่ยวกับการใช้สารเคมีในผลิตภัณฑ์ต่างๆ (REACH), ระเบียบเกี่ยวกับการจัดการซาก
ของยานยนต์ (ELV) เป็นต้น เท่ากับว่าผู้ผลิตและผู้ส่งออกสินค้าที่ท าการค้าขายกับประเทศต่างๆ
เหล่านี้ จะต้องปฏิบัติตามข้อกาหนดอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ กลุ่มผู้ประกอบการไทยที่ได้รับผลกระทบ
มากที่สุด เห็นจะหนีไม่พ้นกลุ่มผู้ผลิตและผู้ส่งออกสินค้าจ าพวก เครื่องใช้ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
หลายฝ่ายเริ่มมองหาแนวทางการแก้ไขซึ่ง EcoDesign ก็เป็นค าตอบที่ท าให้อุตสาหกรรมไทยเกิดการ
ตื่นตัวและมีความจ าเป็นต้องพัฒนาองค์ความรู้ด้านนี้ต่อไป 

ความหมายของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Economic & Ecological Design หรือ 
EcoDesign)เป็นกระบวนการที่ผนวกแนวคิดด้านเศรษฐศาสตร์และด้านสิ่งแวดล้อมเข้าไปในขั้นตอน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยพิจารณาตลอดวัฎจักรชีวิตของผลิตภัณฑ์ (Product Life Cycle) ตั้งแต่
ขั้นตอนการแผนผลิตภัณฑ์ ช่วงการออกแบบ ช่วงการผลิต ช่วงการน าไปใช้ และช่วงการทาลายหลัง
การใช้งาน ซึ่งจะช่วยลดต้นทุนในแต่ละข้ันตอนของการพัฒนาผลิตภัณฑ์และลดผลกระทบต่อ
สิ่งแวดล้อมไปพร้อมๆ กัน โดยส่งผลดีต่อธุรกิจ ชุมชน และสิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นแนวทางนาไปสู่การ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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พัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable Development) หลักการพื้นฐานของการท า EcoDesign คือการ
ประยุกต์หลักการของ 4R ในทุกช่วงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ ตั้งแต่ขั้นตอนการออกแบบ ช่วงของวงจร
ชีวิตของผลิตภัณฑ์ที่ว่านี้ ได้แก่ ช่วงการวางแผนผลิตภัณฑ์ (Planning Phase) ช่วงการออกแบบ 
(Design phase) ช่วงการผลิต (Manufacturing phase) ช่วงการน าไปใช้ (Usage phase) และช่วง
การท าลายหลังการใช้เสร็จ (Disposal phase) สาหรับหลกัการของ 4R ได้แก่ การลด (Reduce) 
การใช้ซ้ า (Reuse) การน ากลับมาใช้ใหม่ (Recycle) และ การซ่อมบ ารุง (Repair) ซึ่งทั้ง 4R จะมี
ความสัมพันธ์ กับแต่ละช่วงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ 

การลด (Reduce) หมายถึงการลดการใช้ทรัพยากรในช่วงต่าง ของวงจรชีวิต ซึ่งสามารถ
เกิดได้ในทุกช่วงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์ โดยมากจะพบในช่วงการออกแบบ ช่วงการผลิต และ 
การน าไปใช้ อาทิเช่น การลดการใช้ทรัพยากรในการออกแบบ การออกแบบเพื่อลดอัตราการใช้
วัตถุดิบในกระบวนการผลิต การออกแบบเพ่ือลดอัตราการใช้พลังงานในกระบวนการผลิต และ การ
ออกแบบเพ่ือลดอัตราการใช้พลังงานในระหว่างการใช้งาน เป็นต้น 

การใช้ซ้า (Reuse) หมายถึงการน าผลิตภัณฑ์หรือ ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ซึ่งผ่านช่วงการ
น าไปใช้เรียบร้อยแล้ว และพร้อมที่จะเข้าสู่ช่วงของการท าลาย กลับมาใช้ใหม่ ทั้งที่เป็นการใช้ใหม่ใน
ผลิตภัณฑ์เดิม หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ก็ตาม ได้แก่ การออกแบบเพื่อการน ากลับมาใช้ซ้ า (Design for 
Reuse) เช่นการออกแบบให้ผลิตภัณฑ์แต่ละรุ่นมีชิ้นส่วนบางชิ้นส่วนที่ใช้ร่วมกันได้ เมื่อรุ่นแรกหยุด
การผลิตแล้วยังสามารถเก็บคืนและน าบางชิ้นส่วนมาใช้ในการผลิตรุ่นต่อไปได้ เป็นต้น 

การน ากลับมาใช้ใหม่ (Recycle) หมายถึงการน าผลิตภัณฑ์ หรือชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ ที่
อยู่ในช่วงของการท าลาย มาผ่านกระบวนการแล้ว น ากลับในใช้ใหม่ตั้งแต่ช่วงของการวางแผน การ
ออกแบบ หรือ แม้แต่ช่วงของการผลิต ได้แก่ การออกแบบให้ถอดประกอบได้ง่าย (Design for 
Disassembly) การออกแบบเพ่ือการน ากลับมาใช้ใหม่ (Design for Recycle) เช่นการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์โดยใช้วัตถุดิบพลาสติกหรือ กระดาษท่ีง่ายต่อการนากลับมาใช้ใหม่ เป็นต้น  

การซ่อมบ ารุง (Repair) หมายถึงการออกแบบให้ง่ายต่อการซ่อมบ ารุง ทั้งนี้มีแนวคิดท่ีว่า 
หากผลิตภัณฑ์สามารถซ่อมบ ารุงได้ง่ายจะเป็นการยืดอายุช่วงชีวิตของการใช้งาน (Extended Usage 
Life) ซึ่งท้ายท่ีสุดสามารถลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมได้ การซ่อมบ ารุงนี้เกิดภายในช่วงชีวิตของการ
ใช้งานเท่านั้น แตกต่างจากการใช้ซ้ า (Reuse) ซึ่งเป็นการน าชิ้นส่วนหรือผลิตภัณฑ์ที่เสร็จจากช่วงการ
ใช้งานแล้วมาใช้อีกครั้ง การซ่อมบ ารุงนี้ได้แก่ การออกแบบให้ง่ายต่อการซ่อมบารุง (Design for 
serviceability / Design for maintainability) เช่นการออกแบบให้เปลี่ยนอะไหล่ได้ง่าย เป็นต้น 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.2.4 ประโยชน์ของการใช้ EcoDesign 

1. เพ่ือลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม โดยจะส่งผลดีต่อธุรกิจ ชุมชน และสิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นแนวทางนา
ไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable Development) 

2. เพ่ือสร้างผลกาไรให้กับองค์กรโดยการนากระแสความต้องการสินค้า และบริการที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อมมาใช้เป็นจุดเด่นในการสร้างความเชื่อมั่นให้กับผู้บริโภค 

3. สามารถลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการผลิตจากการลดปริมาณวัตถุดิบ หีบห่อ การใช้พลังงานในการ
ผลิตสินค้าและบริการ  

4. สามารถน าวัสดุหรือชิ้นส่วนกลับมาใช้ได้ใหม่โดยการปรับปรุงผลิตภัณฑ์จากการออก 

5. เพ่ือป้องกันปัญหาการใช้ประเด็นด้านสิ่งแวดล้อมมาเป็นกาแพงทางการค้าที่มิใช่ภาษี (Non-tariff 
Barrier; NTB) และรองรับการเปลี่ยนแปลงของกฎระเบียบทางด้านสิ่งแวดล้อมต่างๆที่มีความเข้มงวด
จากประเทศพัฒนาแล้ว เช่น WEEE, RoHS, EuP เป็นต้น  

6. ส่งเสริมภาพลักษณ์ที่ดีให้กับองค์กรและผลิตภัณฑ์ 

ในการศึกษารายละเอียดของที่พักเชิงอนุรักษ์นี้ในส่วนของสถานที่พักนั้นเป็นการสรุปแบบ
คร่าวๆ เพ่ือเป็นเกณฑ์ในการน าไปประกอบการออกแบบในโครงการ โดยเป็นข้อมูลส่วนหนึ่งของ
นโยบายการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 

2.1.2.5 ลักษณะของโรงแรมเชิงอนุรักษ์ 

   1. ลักษณะภูมิสถาปัตยกรรม (LANDSCAPE) 

-  ไม่มีการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิทัศน์ ที่จะท าให้เกิดการชะล้างพังทลายของดิน และการเปลี่ยน
ทางเดินน้ า 

-  ไม่ปิดก้ันหรือลุกล้ าทางน้ า และทางสาธารณะในขั้นตอนการออกแบบ การก่อสร้าง และด าเนิน
ธุรกิจโรงแรม 

-  ไม่ลุกล้ าประโยชน์ใช้สอย หรือท าให้เกิดผลกระทบต่อพ้ืนที่อนุรักษ์ไม้เข้าป่าสงวน เขตอุทยาน
แห่งชาติ เขตรักษาพันธ์สัตว์ป่า เขตห้ามล่ า ฯลฯ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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-  ไม่น าเอาโบราณวัตถุ ก้อนหิน หรือทรัพยากรอ่ืนใดที่ท าให้เกิดผลกระทบต่อระบบนิเวศน์ของป่าไม้ 
มาใช้จัด LABDSCAPE 

-  มีการหมุนเวียนน้ าที่ผ่านการบ าบัดแล้วมาใช้ใหม่ 

-  มีการใช้เทคโนโลยีประสิทธิภาพน้ า ในการดูแลพรรณไม้เพ่ือให้มีการใช้น้ าอย่างมีประสิทธิภาพ 

-  เลือกใช้เทคโนโลยีประสิทธิภาพพลังงานแสงสว่างโดยรอบอาคารและ LANDSCAPE 

-  การเลือกใช้พันธุ์ไม้ท้องถิ่น หรือไม้สมุนไพรต่างๆ 

-  ไม่ปลูกพรรณไม้ต่างถ่ินที่จ าเป็นต้องมีการดูแลพิเศษ และมีการใช้สารเคมี สารเร่งการเติบโต และ
วัตถุมีพิษอ่ืนๆ ในการบ ารุงดูแล 

-  ไม่น าสัตว์ป่าทุกชนิดมาเลี้ยงเพ่ือดึงดูดให้มีผู้มาใช้บริการโรงแรม 

   2. ลักษณะสถาปัตยกรรม (EXTERIOR) 

-  ไม่ประดับสถานที่ภาพนอกอาคารด้วยชิ้นส่วน หรือของจากสัตว์ป่า และสัตว์ทะเลทุกชนิด 

-  ไม่เพ่ิมแรงกดดันต่อการเปลี่ยนแปลงของระบบนิเวศน์ในป่า ด้วยการใช้ไม่เนื้อแข็งในการก่อสร้าง
และประดับตกแต่งภายนอกอาคาร 

-  มีการออกแบบ ปลูกสร้าง และจัดการดูแลพรรณไม้ให้สอดคล้องกับลักษณะทางกายภาพและ
ชีวภาพท้องถิ่น 

-  ไม่จัดให้มีการเดินสายไฟฟ้า และการระบายน้ าเสีย ที่จะท าให้ผลกระทบต่อสมดุลของระบบนิเวศน์
ในดินและน้ าในบริเวณท่ีตั้งด าเนินการธุรกิจการบริการของโรงแรม 

-  ไม่ปล่อยให้มีการถ่ายเทกากของเสีย ทั้งของเหลวและของแข็ง ที่จะมีผลกระทบต่อคุณภาพน้ าใต้ดิน
และผิวดิน 

-  จัดให้มีการก าจัดกากของเสียทั้งแข็งและเหลวอย่างเหมาะสม และไม่เป็นเหตุเดือนร้อนและร าคาญ
กับผู้อ่ืน 

-  มีการออกแบบและก่อสร้างอาคารสถานประกอบการ ที่สอดคล้องและกลมกลืนกับสภาพสังคมและ
วัฒนธรรมท้องถิ่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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-  มีการก่อสร้างที่ไม่ท าให้เกิดกากของเสีย และผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและการใช้ทรัพยากรของ
ชุมชน 

-  เลือกใช้วัสดุก่อสร้างที่ไม่เพ่ิมภาระการใช้พลังงานในขั้นตอนการผลิตมากเกินไป 

   3. ลักษณะสถาปัตยกรรมภายใน 

-  ไม่ใช้โบราณวัตถุ และวัตถุมงคลที่เป็นที่เคารพนับถือของชุมชนและสังคม เป็นส่วนประดับสถานที่
ของสถานประกอบการ 

-  ไม่อนุญาตให้มีการขายผลิตภัณฑ์และของที่ระลึก ที่ท ามาจากชิ้นส่วนของสัตว์ป่าในสถาน
ประกอบการ 

-  ไม่ติดตั้งหรือปรับสถานที่ทุกส่วนด้วยวัสดุที่ได้จากขบวนการผลิตที่จะท าให้เกิดมลพิษต่อ
สิ่งแวดล้อมในขั้นตอนการผลิต เช่น โฟร์ม หรือวัสดุอ่ืนใดที่มีการใช้เพียงครั้งเดียวแล้วทิ้งเลย 

-  มีการใช้เทคโนโลยีประสิทธิภาพพลังงานแสงอาทิตย์ และน้ าในพื้นท่ีบริการ และปฏิบัติงานของ
พนักงานทุกแห่ง 

-  มีการใช้แสงสว่างจากธรรมชาติ ในพื้นที่บริการต่างๆอย่างมีประสิทธิภาพ 

-  ไม่ใช้สารเคมี และวัตถุมีพิษในการท าความสะอาดและบ ารุงดูแลผิวและภาชนะท่ีอาจส่งผลกระทบ
ต่อสุขภาพของผู้ใช้บริการและผู้ปฏิบัติงานทั้งทางตรงและทางอ้อม 

-  เลือกใช้ผ้าไม่ผอก ย้อม ในทุกส่วนของการบริการ  

-  ลดปริมาณการใช้กระดาษ เพ่ิมประสิทธิภาพการใช้กระดาษและลดการสูญเสียในทุกข้ันตอนของ
การบริการและการจัดการบริการ 

-  ส่งเสริมการใช้กระดาษและวัสดุต่างๆที่ได้จากการหมุนเวียนทรัพยากรกลับมาใช้ใหม่แทนการเจาะ
ใช้วัสดุและกระดาษท่ีได้จากการผลิตจากทรัพยากรต้นก าเนิด 

-  เลือกใช้ผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่นเช่น เสื่อ,พรม,ผ้าม่าน,วัสดุบุผนัง และพ้ืน ซึ่งมีส่วนสะท้อนถึงประวัติ
ความเป็นมาของวัฒนธรรมท้องถิ่นและมีส่วนช่วยในการสร้างงานในชุมชนที่ตั้งสถานประกอบการ 
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2.1.3 องค์ประกอบของโรงแรมตากอากาศ 

2.1.3.1 Hotel Entrance 

ทางเข้าของรีสอร์ทจะเป็นจุดแรกท่ีแขกผู้มาใช้บริการได้พบเห็น  หรือเป็นทางเข้าส่วนเข้าของส่วน

ส านักงาน และส่วนบริเวณภายในโรงแรมแบ่งได้เป็น 

 Main Entrance  

เป็นทางเข้าหลักของผู้มาใช้บริการ ควรมีลักษณะที่เด่นเห็นได้ชัดและแสดงออกถึงการ เชื้อ

เชิญรวมทั้งบรรยากาศท่ีดีสามารถเข้าถึงที่จอดรถ และตรงไปส่วนต้อนรับ Reception ได้สะดวก 

ส าหรับทางเข้าท่ียกระดับขึ้นเพ่ือเน้นความส าคัญควรจัด GAGR Reception ระดับริมถนนเพื่อบริการ

ขนกระเป๋าให้แขกส าหรับทางลาดที่เหมาะสม 1:10 หรือ 1:20 

 Secoundary Entrance or sub Entrance    

เป็นทางเข้าส าหรับบุคคลภายนอกที่ไม่ได้เข้าพักในโรงแรมแต่เข้ามาใช้บริการของโรงแรม 

เช่น  เข้ามารับประทานอาหาร เช่ายืมอุปกรณ์ด าน้ า ติดต่องาน 

2.1.3.2 Public Area 

 Lobby (โถงต้อนรับ) 

เป็นส่วนที่ติดอยู่กับทางเข้าโรงแรมเป็นศูนย์กลางของอาคาร สามารถเชื่อมเข้ากับส่วนต่างๆ 

อาทิ Lobby,Lounge,Coffee Shop หรือส่วนบริการอื่นๆขนาดของ Lobbyขึ้นอยู่กับขนาดของรี

สอร์ท  เนื้อที่ 

 Main Lobby    0.8-1.0  ตร.ม / ห้อง 

 Combined Lobby / Luggage Area  0.9-1.2 ตร.ม / ห้อง 

 ในส่วนของLobby ใกล้กับแผนกต้อนรับ Front Office มีส่วน Bell Boy ท าหน้าที่ควบคุม

เกี่ยวกับการขนสัมภาระให้แขกท่ีมาพัก ต าแหน่งที่ท าการใกล้พนักงานตอนรับ ส่วนนี้จะติดต่อ 

Baggage Storage 0.02-0.05 ตร.ม./ ห้องพัก เพ่ือขนสัมภาระเข้าไปเก็บไว้ในกรณีท่ีแขกมาในลักษณะ 

Baggage Tour  คือ ส่งสัมภาระบางส่วนไว้ ไม่น าเข้าห้องพัก อาทิ อุปกรณ์ ด าน้ า นอกจากนี้ยังมี

โทรศัพท์สาธารณะ โทรศัพท์ภายในส าหรับติดต่อแขกภายในห้องพัก มีห้องน้ าบริการส าหรับแขก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ส่วนห้องน้ าบริการ 

เครื่องสุขภัณฑ์ แหล่งอ้างอิง ส าหรับผู้ชาย ส าหรับผู้หญิง 

โถส้วม(Water 

Closet) 

 1 ที่ : 100 คน 1 ที่ : 50 คน 

โถปัสสาวะ (Uniral)  1 ที่ : 25 คน  

อ่างล้างหน้า

(Lavotary) 

  1 ที่ : 1-25 คน 

2 ที่ : 25-35 คน 

3 ที่ : 36-65 คน 

4 ที่ : 56-100คน 

5ที่ : มากกว่า100

คน 

 

ขนาดพื้นที่ห้องน้ ารวม เส้นทางสัญจร 

สุขภัณฑ์ พื้นที่ตารางเมตร 

โถส้วม(Water Closet) 3.0 

โถปัสสาวะ (Urinal) 1.3 

อ่างล้างหน้า(Lavatory) 1.5 

ผ้าเช็ดหน้า (Napkin) 1.1 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



54 
 

2.1.3.3 Food and Beverage Space 

ส่วนบริการอาหารเครื่องดื่มแก่แขกท่ีเข้ามาพักตลอดจนผู้มาใช้โครงการโดยจัดบริการดังนี้ 

 Restaurant 

เป็นส่วนบริการอาหารทั้ง 3 มื้อแก่นักท่องเที่ยว เปิดบริการตั้งแต่ 10.00-22.00 น ควรตัง้อยู่

บริเวณท่ีมีทิวทัศน์ที่สวยงามและต่อเนื่องครัวใหญ่ เพ่ือความสะดวกในการขนส่งอาหาร ควรออกแบบ

ให้สะดวกในการขนส่งอาหาร และทางเข้าท่ีสะดวก ตามปกติแขกที่มาพักใช้บริการห้องอาหารไม่

พร้อมกันทั้งหมด ขนาดของห้องอาหารคิดเป็น 30-40% ของจ านวนแขกท่ีพักเต็มอัตราคือ 

0.6 ที่นั่ง- 1 ห้องพัก โดยพื้นที่ 1.1ตร.ม./1 ที่นั่ง ดังนั้น คิดเป็น 

0.6x54=32 ที่นั่ง  พ้ืนที่ 1.1x54 = 59.4 ตร.ม. 

ส าหรับแขก  6 คน/โต๊ะ  คิดเป็นร้อยละ 35.4 

ส าหรับแขก  2 คน, 4 คน/โต๊ะ  คิดเป็นร้อยละ 34.9,26.3 

ทั้งนี้อัตราร้อยละเป็นไปตามลักษณะการเดินทางของนักท่องเที่ยว 

 Cocktail Lounge 

เป็นส่วนบริการนันทนาการจัดให้อยู่ใกล้ส่วน Lobby เน้นการตกแต่ง และบรรยากาศนั่งเล่น

แบบไทยและเสียงเพลงเบาๆในบางครั้งแขกสามารถสั่งเครื่องดื่มโดยมีบริกรมาบริการ 

คิดเป็น0.8 ที่นั่ง / ห้องพัก  พ้ืนที่ 0.455 ตร.ม./ที่นั่ง ดังนั้น คิดเป็น 

0.8 x 54 = 43 ที่นั่ง  พ้ืนที่ 0.455 x 43 = 19.65 ตร.ม. 

- Women’s Toilet and Men’s Toilet ในส่วนนี้จะมีชุดเดี่ยว คือ Main Dining Room 

และ Coffee Shop ซึ่งจะใช้ Toilet เดียวกันมีห้องท าอุปกรณ์ท าความสะอาดโดยคิดจากจ านวนเก้าอ้ี 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางแสดงจ านวนชุดสุขภัณฑ์ต่อปริมาณผู้ใช้ในส่วน Food & Beverage 

จ านวนเก้าอ้ีบริการ จ านวนชุด 

10-24 2 

25-49 3 

50-74 4 

75-100 5 

ส่วนเกิน 100 คิดจ านวน 1 ชดุ/30 ที่นั่ง 

หมายเหตุ 1 ชุด ห้องน้ าชายประกอบด้วย 1 โถส้วม 1อ่างล้างหน้า 1 โถปัสสาวะ 

  1 ชุด ห้องน้ าหญิงประกอบด้วย 1 โถส้วม 1อ่างล้างหน้า  

2.1.3.4 Administration Department (ฝ่ายบริหาร) 

 Front Desk and Front office  

หน้าที่เป็นศูนย์กลางการควบคุมกิจกรรมต่างๆของโครงการเป็นจุดที่แยกออกผู้ที่ต้องการมาติดต่อ

ธุรกิจในโรงแรมจะต้องมาส่วนนี้ก่อนและยังเป็นส่วนที่ควบคุมการเข้าออกของแขกด้วย ประกอบด้วย

กิจกรรม ดังนี้ 

 ส่วนต้อนรับและลงทะเบียนแขก (Guest Reception) 

 ส่วนไปรษณีย์และเก็บกุญแจ (Mail and Keys) 

 ส่วนเก็บเงิน (Cashier) 

 ส่วนการส ารองห้องพัก (Arrange Reservation) 

 ส่วนแลกเปลี่ยนเงินตรา (Money Exchange) 

 ส่วนโทรศัพท์ (Telephone Operation, Sound and Massage Relays) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ส่วนต้อนรับและบริการแขก (Guest Reception) 

 หน้าที่ตอนรับแขกและเป็นที่ติดต่อสอบถามของผู้มาใช้บริการในโครงการควรอยู่บริเวณท่ี

เห็นได้ง่าย แผนกทะเบียนจะใกล้แผนกส ารองห้องพักและแผนกการเงิน เพ่ือสะดวกในการด าเนินงาน 

เนื้อท่ีบริเวณ Front Office 0.093 ตร.ม. / ห้องพักขนาดความยาว Counter คิดดังนี้ 

Room Desk length (a) 

(m)                       

(ft) 

Station (b) Area (c) 

(m)                      

(ft) 

50 3                           

10 

1 – 2 (d) 9.3                     

100 

100 4.5                        

15 

2 – 3  14.0                   

150 

200 7.5                        

25 

3 – 4 23.2                   

250 

400 10.5                      

35 

4 – 5 32.5                   

350 

Note   (a) Including concierge – information section. In larger hotels this may be 

separate desk 

           (b) For registration and cashier services. The central station are made 

adaptable to serve both function as required 

           (c) Area of desk, work space and back fittings (excluding guest areas) 

           (d) Multipurpose use – including telephone exchange. 

ที่มา Fred Lawson, (1995) Hotels and Resorts : Planning, Design and Refurbishment 

P207 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Front Office 

Area / Room Office Location 

Front office 0.65 m x n Reception area Adjacent to front desk 

ดังนั้นพื้นที่ส่วน Front 

Office 

Front office manager  

29.25 ตร.ม. Secretaries : reception, 

mail 

 

 Credit manager  

 Court room  

 Cashier  

 Safe deposit area  

 Telephone operator  

 Computer room  

 Fire central room  

 Accountant  

 Controller  

 Payroll manager  

 Accountancy room  

 Secretaries  

ที่มา : Fred Lawson, (1995) Hotels and Resorts : Planning, Design and Refurbishment 

P209 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความสัมพันธ์ของการบริการส่วนหน้า 

(Relationship between front desk service and back up service) 

Front desk service Back service 

 Fire control room 

Meters and records 

Comptroller 

Accountant, cashier 

Cashier Safe deposit and vault 

Telephone operator 

Mail, Keys message Paging and communication 

Front office manager 

Computer operations 

Reservation Office 

Registration Mail sorting, copy 

Stationary store, records 

Information Typing and clerical office 

Reception 

ที่มา : Fred Lawson, (1995) Hotels and Resorts : Planning, Design and Refurbishment 

P207 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



59 
 

Executive Office 

Area / Room Offices Location 

Executive offices Reception area  

0.25m x m ดังนั้นพื้นที่ 

executive 

  

11.25 General manager Accesseble to front office 

but May be sited on 

different floor 

 Food and beverage 

manager 

 

ที่มา : Fred Lawson, (1995) Hotels and Resorts : Planning, Design and Refurbishment 

P.207 

Sale and Catering 

Area / Room Office Location 

Sale and Catering Reception area, 

secretaries 

 

 Sales Office  

 Sales and marketing 

Manager 

Interview – Meeting Room 

Preferable accessible to 

the Banquet – conference 

area 

ที่มา : Fred Lawson, (1995) Hotels and Resorts : Planning, Design and Refurbishment 

P.209 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 เป็นส่วนท างานของฝ่ายขาย ประชาสัมพันธ์ ฝ่ายโฆษณา และงานเลขานุการต่างๆ 

- ห้องประชุม (Conference Room) เป็นห้องส าหรับเจ้าหน้าที่บริหารชั้นสูงและคณะกรรมการ

โรงแรมต าแหน่งเข้าประชุมปรึกษาหารือ วางแผนงาน นโยบาย ขนาดความจุ 20 คน พื้นที่ใช้สอย 2.5 

ตร.ม. 

2.1.3.5 Food Preparation 

ส่วนบริการของส่วน Restaurant และ Lobby Louge บริการอาหารและเครื่องดื่มแก่แขก
ที่มาพักภายในโครงการ ประกอบด้วย 

 Main Kitchen (ครัวใหญ่) 

 เป็นส่วนปรุงอาหารที่จะส่งไปบริการส่วนต่างๆ ของโรงแรมและ Lobby Louge หรืออาจ

รวมไปถึงห้องอาหารส าหรับพนักงานด้วยดังนั้นจึงต้องอยู่ในบริเวณท่ีสามารถบริการได้สะดวกท่ีสุด 

สามารถส่งไปยังแผนกต่างๆได้สะดวก รวดเร็ว ไม่ขัดกับทางสัญจรของแขกผู้มาพัก 

 พ้ืนที่ใช้สอย 0.7 / Seat ในการหาพื้นที่ครัวได้รวมส่วน Lobby Louge พ้ืนที่  รวมเป็นดังนี้      

90 x 0.7 = 63 ตร.ม. 

 ส่วนครัวประกอบด้วยส่วนส าคัญ คือ 

 ส่วนเตรียมอาหาร ( Preparation Area ) 
 เป็นบริเวณเตรียมเครื่องปรุง ท าความสะอาด ล้างผักและเนื้อก่อนปรุง เป็นส่วนส าคัญเพราะ

พ่อครัว จะต้องใช้อยู่เสมอ ไม่ว่าจะอยู่จุดไหนก็ตาม จะต้องค านึงถึงแสงสว่างและอากาศถ่ายเท

เพียงพอ บริเวณนี้ ประกอบด้วยโต๊ะอาหาร ตู้เก็บของพวกเขียง ผ้ากันเปื้อน 

 - ส่วนเนื้อสัตว์และการเตรียม (Meat Preparation)    คิดเป็น  4% ของพ้ืนที่ครัว 

 - ส่วนผักสดและการเตรียม (Vegetable Preparation) คิดเป็น  7% ของพ้ืนที่ครัว 

 - ส่วนอาหารแช่เย็น (Cool Foods)          คิดเป็น 10% ของพ้ืนที่ครัว 

 ส่วนปรุงอาหาร (Cooking Area) 
  เป็นบริเวณปรุงอาหารมีผู้ช่วยเป็นลูกมือ (Commit) ในการหั่นผัก ล้างต่างๆแบ่งเป็น 

2 ส่วน คือ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. ครัวร้อน (Hot Kitchen) คือ แผนกผัด ทอด นึ่ง อบ เป็นอาหารร้อนอุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบอาหาร 
เช่น เตาแก๊ส เตาอบ เตาอุ่นอาหารให้ร้อน อ่างล้างมือ ล้างภาชนะหลายชุด โต๊ะวางอาหาร ตู้เก็บ
อุปกรณ์ชุดครัว 
2. ครัวเย็น (Cool Kitchen) คือแผนกอาหารที่ความเย็นประเภทสลัด HOR-D’S OEUVRE  
SAUCE เป็นอาหารที่ต้องใช้ความเย็นอยู่เสมอ จ าเป็นต้องใช้ผักและการแกะสลัก ผัก ผลไม้ พับ เนย 
และการแกะสลักอีกด้วยส่วนปรุงอาหารนี้คิดพ้ืนที่ใช้สอยเป็น 12% ของพ้ืนที่ครัว 

 ส่วนเก็บอาหาร (Storage Area) แบ่งเป็น 5 ส่วน 
- Dry food storage    30% ของพื้นที่ครัว 

- Refrigerated food storage   25%  ของพ้ืนที่ครัว 

- Frozen food storage    10%  ของพ้ืนที่ครัว 

- Beverage storage    15%  ของพ้ืนที่ครัว 

- Refrigerated beverage storage  5%  ของพ้ืนที่ครัว 

- Non storage (Paper service)   15%  ของพ้ืนที่ครัว 

 Food controller 
เป็นส่วนพนักงานตรวจเช็คอาหารออกจาก storage 

 Washing Area 
เป็นส่วนบริเวณล้างภาชนะ ถ้วย ชาม ช้อน ส้อมต่างๆ ใช้เครื่องล้างภาชนะแยกกันไปแต่ละ

ชนิด โดยมีควบคุมตรวจสอบ และในส่วนนี้ยังรวมแผนกสจ๊วตด้วย  แผนกรักษาความสะอาดภายใน

ครัวต่างๆ ได้แก่ 

- หัวหน้าสจ๊วต 
- พนักงานล้างจาม ชาม แก้ว ฯลฯ 
- พนักงานท าความสะอาดเครื่องดื่มต่างๆ 
- พนักงานท าความสะอาดครัว 
ส่วน Washing Area ของพื้นที่ครัว 

 Dispenser Bay 
เป็นส่วนตรวจเช็คอาหาร เป็นส่วนหน้าสุดของครัวส าหรับเช็คอาหารไปเสิร์ฟ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 Chef Office 
เป็นส่วนท างานของหัวหน้าพ่อครัวช านาญด้านอาหารและเครื่องดื่มมีหัวหน้าคนครัวคอย

ควบคุมกิจการภายในทั้งหมด 

 Bake shop 
สามารถจัดอยู่ในส่วนหนึ่งยอดครัวหรือแยกต่างหาก (ในโรงแรมใหญ่มักแยกออกต่างหาก) 

อุปกรณ์ที่ใช้ท า Bakery ประกอบด้วยเครื่องอบ ชั้นเก็บขนมปัง เครื่องบด เครื่องตีไข่ เครื่องผสม โต๊ะ

ท าขนม อ่างล้างพร้อมตู้และห้องเย็น ส าหรับเก็บอาหารส าเร็จรูป 

2.1.3.6 General Service Area 

พ้ืนที่ส่วนนี้เป็นส่วน Productive Space ของโครงการประกอบด้วย 

a. Receiving and Storage 
b. Employee Area 
c. Laundry and House Keeping 
d. Engineering and Maintenance work shop 
e. Mechanical Area 
 

2.1.3.7 Receiving and Storage 

เป็นทางเข้าด้านหลังโครงการ ควรมีจุดเดียว เพื่อสะดวกในการควบคุม แบ่งเป็น 2 ส่วน 

-   ทางเข้าพนักงาน พนักงานทุกคนจะต้องเข้าออกทางนี้โดยมียามรักษาการเป็นผู้ควบคุม เพื่อ
ป้องกันคนแปลกปลอม พนักงานทุกคนตอกบัตรเวลาที่เข้า- ออกท่ีเครื่อง Time Keeper 
-   ทางเข้าสิ่งของที่ทางโครงการจัดซื้อโดยพื้นที่ส่วนนี้มีการควบคุมการเข้าออกเช่นกัน จัดซื้อ อาทิ 
อาหาร อุปกรณ์ 
 ที่จอดรถสินค้า (Truck store)  

เป็นที่ส่งของขนาดใหญ่ 4-6 ล้อ เช่น รถขนอาหาร เครื่องดื่ม รถขนขยะ ก าหนดให้ใช้จอดได้
ครั้งละ 1-2 คัน เนื้อที่ 50 ตร.ม. / คัน 
 ชานรับส่งของ (Loading Platform)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เป็นบริเวณขนถ่ายสิ่งของลงจากรถ โดยเป็นชานสูง 0.90 – 1.20 ม. เพื่อความสะดวกในการ
ขนย้ายจะต้องติดกับ Receiving Area ได้โดยตรงพื้นที่ เพื่อท าการตรวจเช็คสิ่งของเข้าออกได้สะดวก 
พ้ืนที่ 20.0 – 30.0 ตร.ม. 
 บริเวณรับของ (Receiving Area) 

แผนกรับสินค้าเป็นบริเวณพักส่งของเพ่ือรอการตรวจเช็คก่อนจะส่งไปแผนกต่างๆ ควรติดกับ
ชานส่งออก และทางเข้าออกของส่วนบริการ เนื้อที่ 0.148 ตร.ม. / ห้องพัก ดังนั้นคิดเป็นพ้ืนที่ 0.148 
x90 = 13.32  ตร.ม. 
 แผนกเก็บขยะ 

จะต้องรับสภาพกลิ่นเหม็นและสภาพที่ไม่น่าดู ใช้พ้ืนที่ 0.069 ตร.ม. / ห้องพัก 
- ส่วนแยกชนิดขยะ (Garbage sorting area) 
- ส่วนขยะแช่เย็น (เพ่ือมิให้บูดเน่า) (Refrigerated storage) 
- ส่วนเก็บขยะแห้ง (Trash storage) 
- ส่วนเก็บขวดเปล่า (Empty bottle storage) 
 แผนกสั่งซื้อ (Purchasing department) 

เป็นแผนกที่ท าหน้าที่เก่ียวกับการสั่งซื้อของโครงการ แผนกนี้จัดในส่วนบริหาร 
 General storage 

เก็บวัสดุประเภทเครื่องอะไหล่ต่างๆ (Build storage) ควรอยู่ใกล้บริเวณตรวจสอบรับของ
ขนาด 0.2 – 0.4 ตร.ม. / ห้องพัก 
 Ground equipment storage 
เก็บอุปกรณ์สนามต่างๆ 
 
2.1.3.8 Employee Area 
 เป็นส่วนบริการเจ้าหน้าที่และพนักงานในเรื่องสวัสดิการไม่รวมเจ้าหน้าที่ระดับบริหารชั้นสูง

ของโรงแรมแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 

 ส่วนบุคคล (Personal) แบ่งเป็นส่วนต่างๆ ดังนี้ 
ใช้พื้นที่ 0.20 – 0.25 / room คิดเป็นพ้ืนที่ 0.20 x 90 = 18  ตร.ม. 

- งานควบคุมและเช็คเวลา (Control and Time Keeper) 
จัดร่วมกับแผนกตรวจสอบ ท าหน้าที่ ตรวจสอบบุคคลที่เข้า ออก และตรวจสอบเวลาท างานพนักงาน 

- ยามรักษาการ (Security) ครวจสอบและรักษาความปลอดภัย 
- Personal Department เป็นแผนกบุคคล ประกอบด้วย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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-    Personal Manager ผู้จัดการฝ่ายบุคคล 

 แผนกนี้มีหน้าที่ควบคุมการท างานของพนักงานทุกส่วนของโรงแรมโดยมีเจ้าหน้าที่ระดับสูง 

ได้แก่ ผู้จัดการ คอยควบคุมเรื่องการท างาน สวัสดิการ และการจัดการด้านประวัติพนักงาน สถิติ

ต่างๆ 

       - Interview เป็นส่วนตรวจสอบหรือรับพนักงานสัมภาษณ์พนักงานเข้าใหม่ 

- Training ส าหรับฝึกสอบพนักงานเป็นกลุ่มย่อยๆ 

- File storage เป็นส่วนเก็บเอกสารรายชื่อพนักงานต่างๆของส่วนบุคคล 

 ส่วนบริการพนักงาน (Employee Facilities) ประกอบด้วย 
- Employee’s Locker and toilets เป็นส่วนส าหรับเปลี่ยนเครื่องแต่งกายของพนักงาน 
ประกอบด้วยตู้เก็บของ ห้องน้ า – ส้วม โดยจัดแยกเป็นส่วนชาย – หญิง 

Typical areas Per employee Per guest room 

WCs and washing room 0.4 0.6 

Locker and changing 

room 

0.6 0.6 

  Note :  (a) Based on 100 – 200 room hotel of good grade 

 (b) Ratio of space for male : female facilities depend on local pattern of 

employment Normally 1:1 

 (c) Includes changing cubicles and showers 

ดังนั้นคิดเป็นพ้ืนที่ 0.6 x 90 = 54  ตร.ม. 

- Cafeteria   
- เป็นส่วนรับประทานอาหารและพักผ่อน ส่วนของอาหารของเจ้าหนาที่ จ านวนที่นั่งคิดจาก 
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Typical area Per seat Per guest room 

Staff feeding 0.9 0.2 

Note :  (a) With compact seating plan 

            (b) Allowing for staggered use 20% at one time 

ดังนั้นคิดเป็นพ้ืนที่ 0.2 x 90  = 18  ตร.ม. 

2.1.3.9 Laundry & Housekeeping 

 Laundry 
เป็นส่วนซักรีด ภายในห้องนี้จะมีเครื่องซักผ้า เครื่องบิดผ้า (Estractors) ที่รีดผ้า (Ironer) 

Trumble Dried มีเนื้อที่ใช้สอยประมาณ 0.65 – 0.79 / ห้องพัก มีข้ันตอนการปฏิบัติดังนี้ 
1. ผ้าสกปรกจากส่วนต่างๆ ของโรงแรม 
2. คัดแยกผ้า ท าเครื่องหมาย 
3. น าเข้าเครื่อง น าเข้าเครื่องบิดแห้ง 
4. เครือ่งรีด 
5. บรรจุ รอการเบิกใช้ 
  ในการให้บริการโครงการสามารถติดต่อเอกชน     ในการติดต่อสัมปทาน   การซักรีด

จากเอกชนก็ได้ 

 Linen Room  
ห้องเก็บผ้ารวมเป็นส่วนที่เก็บผ้าทุกชนิดที่ใช้ภายในโรงแรม   เนื้อที่ใช้สอย 0.4/1 ห้องพัก 

ดังนั้นพื้นที่ ที่ใช้  0.4 x 90 = 36 ตร.ม.   แต่เนื่องจากผ้าส าหรับใช้ใน guest room จะแบ่งน าไปไว้
ในจุด service ของแต่ละกลุ่มบ้าน ดังนั้น จึงให้พื้นที่เหลือกึ่งหนึ่ง คือ 9 ตารางเมตร 
1. ผ้าใช้ประจ าวัน เช่น ผ้าปูโต๊ะ – เตียง 
2. เครื่องแบบพนักงาน (Uniform Issue) 
3. ที่เก็บรถเข็น 
4. ส่วนเบิกจ่ายผ้าทุกชนิด 
5. ส่วนซ่อมแซมผ้าที่ช ารุด ควรอยู่ใกล้ห้องซักรีดและแผนกท างานของแม่บ้าน 
6. ส่วนเก็บอุปกรณ์และน้ ายาหรือผงซักฟอกประเภท Liner Room ต่างๆ 
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 Housekeeping Office 
 เป็นส่วนท างานของแผนกแม่บ้านประกอบด้วย ส่วนท างานของแม่บ้านและผู้ช่วย ควรอยู่
สัมพันธ์กับส่วนอื่นโดยเฉพาะ Lost and Found ใช้พื้นที่ 0.33 – 0.46 / room ดังนั้นคิดเป็นพื้นที่ 
0.33 x 90 = 29.7 ตร.ม.    
- Lost and Found เป็นแผนกที่ดูแลเรื่องทรัพย์สินที่แขกท้ิงไว้หรือสูญหาย โดยภายใต้การ
ควบคุมของแม่บ้าน 
 
2.1.3.10  Engineering & Maintenance Work Shop 

ในส่วนช่างวิศวกรรมในการบริหารงานโครงการจัดให้มีฝ่ายช่างคอยดูแลโครงการในส่วนที่จ าเป็นทั้งนี้

สามารถติดต่อหรือให้ผู้ประกอบการจากข้างนอกเข้ามาจัดการเพ่ือลดขั้นตอนในการควบคุมดูแล

บริหารส่วนนี ้

Workshop requirement per guestroom 

Engineering workshops, office and stores 0.3 – 0.5 

Plant room 0.9 – 1.4 

Note : (a) increased to 0.9 m2 in developing countries. 

           (b) Reduced in budget hotels. 

 Engineer Office เป็นห้องพัก – ท างานควบคุมเครื่องจักรของวิศวกร ดังนั้นคิดเป็นพื้นที่ 
0.3 x 54 = 16.2 m2 

 Electrical Shop มีหน้าที่ตรวจสอบ ซ่อมแซม เครื่องไฟฟ้าต่างๆ ภายในโรงแรม เช่น 
โทรทัศน์ วิทยุ โคมไฟ ในส่วนนี้สามารถติดต่อช่างจากภายนอกเข้ามาซ่อมแซมได้ 

 Plumbing Shop ตรวจสอบซ่อมแซมเครื่องจักรต่างๆ 

 Carpenter Shop มีหน้าที่ซ่อมแซมเครื่องเรือน เช่น โต๊ะ เก้าอ้ี 

 Paint and Vanush Shop มีหน้าที่เรื่องการทาสี 

 Upholdstery Shop มีหน้าที่ซ่อมแซมหุ้มเบาะเครื่องเรือน 

 Furniture Storage เป็นส่วนที่เก็บเครื่องเรือนที่ไม่ได้ใช้หรือช ารุด หรือรอซ่อมแซมห้องพัก
แขกเนื้อที่ประมาณ 0.02 ม2/1 ห้องพัก 

 Mechanical Area 
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- Mechanical Treatment Palant เป็นกระบวนการขั้นตอนการก าจัดของเสียในแต่ละกลุ่ม
บ้าน ใช้ Safe to Tank 
- Boiler Room (ห้องน้ าร้อน ไอน้ า) ในโครงการใช้ระบบท าน้ าร้อนจากน้ าผ่านด้วยระบบ 
Cooling Wall ในห้องพัก 
- Transformer Room ห้องหม้อแปลงไฟฟ้า ควรมีการระบายอากาศดี ใกล้สายไฟฟ้า  main 
ใหญ่ อันจะท าให้การสิ้นเปลืองสาย main น้อยลง เนื่องจากเป็นห้องที่ใช้ไฟฟ้ามาก 
 Emergency Generater เครื่องแปลงไฟฟ้าส ารอง อยู่ภายในห้องแปลงไฟฟ้าก็ได้ 
 Telephone Equipment Room ศูนย์ควบคุมชุมสายโทรศัพท์ ควรอยู่ใกล้สายไฟ main 
ใหญ่ (เนื่องจากสายโทรศัพท์เดินพ่วงมากับสายไฟฟ้า) 
 Electrical Switch Board เป็นแผงควบคุมไฟฟ้าใหญ่ทั้งหมดของอาคารอยู่ใกล้ห้องหม้อ
แปลงไฟฟ้า และใกล้กับห้องควบคุมของวิศวกร 
 Fuel Storage ถังเก็บน้ ามันอาจอยู่ใต้ดิน หรือเหนือดิน ควรอยู่ใกล้ห้องเครื่องท าไอน้ า ห้อง
เครื่องไฟฟ้าส ารอง และควรอยู่ในบริเวณท่ีรถน้ ามันส่งเข้าถึงได้สะดวก ทั้งเป็นที่เก็บก๊าซ และเชื้อเพลิง
อ่ืนๆด้วย 
 Meter Room ห้องเก็บอุปกรณ์มาตรวัดน้ า หรืออุปกรณ์อ่ืนๆ 
 Fire Pump ปั๊มน้ าฉุกเฉินของอาคารใช้ในกรณีฉุกเฉิน หรือเกิดเพลิงไหม้ ควรอยู่ในบริเวณท่ี
รถดับเพลิงต่อท่อเข้าสะดวก 
 PABX Audio ส่วนควบคุม และอุปกรณ์การสื่อสาร จัดอยู่ในส่วนห้องควบคุมวิศวกร 
 

2.1.3.11 Guest Room Space 

เป็นส่วนที่ส าคัญที่สุดของโรงแรม เพราะจุดประสงค์ของอาคารประเภทนี้ คือการให้เช่าพักซ่ึงเป็นส่วน

ท าก าไรให้กับโครงการเป็นส่วนมาก การสร้างความประทับใจให้แก่แขกผู้มาใช้ส่วนนี้ ก็เป็นเครื่องจูง

ใจให้แขกกับมาใช้บริการอีกในอนาคต ประกอบด้วย 

 Guest Room 
 ลักษณะของโรงแรมในโครงการเป็นประเภท Resort Hotel ซึ่งผู้มาพักส่วนใหญ่หรือเกือบ

ทั้งหมด จะมาเป็นกลุ่ม หรือมาเป็นคู่ โดยอาศัยการวิเคราะห์จากอัตราส่วนนักท่องเที่ยวที่มาท่องเที่ยว

เกาะสมุย เป็นดังนี้ จากจ านวนห้องพักท้ังหมด 90 ห้องพัก 
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Typical Ratios of Room Types          

Resort Hotels Single/Double 15% Twin 85% Convertible family 

rooms 

Note: (a) Usually with double or queen – sized beds for flexibility 

ที่มา Fred Lawson, (1995) Hotels and Resort: Planning, Design and refurbishment. 

P.223 

 เปรียบเทียบอัตราส่วนนักท่องเที่ยวเกาะสมุย กับอัตราส่วนห้องพักสังเกตได้ว่า หาก

นักท่องเที่ยวมาเดี่ยว แนวทางการตลาดสามารถจัดห้องพักแบบ Single หรือ Double ก็ได้

เปรียบเทียบอัตราส่วนนักท่องเที่ยวจังหวัดกระบี่ 

นักท่องเที่ยวมาเที่ยวคนเดียว 20.2% 

นักท่องเที่ยวมาเป็นคู่ 34.9% 

นักท่องเที่ยวมาเป็นกลุ่ม มากกว่า 2 เฉลี่ย 6 คน 44.9% 

  จากจ านวนห้องพักท้ังหมด 90 ห้อง แบ่งได้ดังนี้ เพ่ือตอบสนองนักท่องเที่ยว สามารถแบ่ง

ออกได้ 3 แบบ เป็นจ านวนทั้งหมด ดังนี้ 

Type A Standard Suite 82 ห้อง 

Type B Luxury Deluxe Suite 2 ห้อง 

Type C Pool Villa 6 ห้อง 

 

 - Standard Suite   เป็นห้องพักรองรับนักท่องเที่ยวมาเดียวหรือมาเป็นคู่ จะมีแต่ง 2 แบบ

ให้เลือก คือ Double กับแบบ Twin 

 - Luxury Deluxe Suite เป็นห้องพักเดี่ยวรองรับนักท่องเที่ยวมาเป็นคู่ มีห้องน้ าในห้องพัก 

เลือกการจัดแบบ Double  มีสระว่ายน้ าส่วนตัวและมีอ่าง Jacuzzi ขนาดใหญ่ 
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 - Pool Villa เป็นบ้านพักรองรับนักท่องเที่ยวมาเป็นคู่ เหมือนมาเป็นสวีทฮันนีมูล  มีห้องน้ า

ในห้องพัก เลือกการจัดแบบ Double  มีสระว่ายน้ าส่วนตัวและมีอ่าง Jacuzzi ขนาดใหญ่ มี

เตียงนวดสปาส่วนตัว 

 Internal Room Areas 

Hotel type Room without 

Bathroom or lobby 

Bathroom Overall including 

Lobby area 

Mid-grade 4.9 x 3.6 2.35 x 2.0 7.0 x 3.6 

Note: (a) Metric dimensions includes pipe ducts and are based on standard 1700 – M 

Bathtub 

          (b) May have compact shower room 2.8 m2 

ที่มา: Fred Lawson, (1995) Hotels and Resort: Planning, Design and refurbishment. 

P.229 

 Ceiling Hight 

Specific Area Height (M) 

Normal – Over sleeping/living area minimum 2.50 – 2.30 

Preferable in hot climates 3.00 

Bathroom and Entrance lobby minimum 2.20 

ตารางแสดง ข้อก าหนดเกี่ยวกับความสูงของห้องพัก 

ที่มา: Fred Lawson, (1995) Hotels and Resort: Planning, Design and refurbishment. 

P.231 
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รายละเอียดเกี่ยวกับชนิด ขนาด และความสัมพันธ์ของเครื่องเรือน 

1. เตียง (BED) มี 2 มาตรฐานอเมริกา และยุโรป ซึ่งในการออกแบบโครงการนี้จะยึดมาตรฐานยุโรป 

เพราะมีตัวเลขลงตัวในมาตรฐานแบบเมตริก 

 เตียงเดี่ยว (Single Bed)                  กว้าง 1.00 ม. ยาว 2.00 ม. 

 เตียงคู่ (Double Bed)  กว้าง 1.50 ม. ยาว 2.00 ม. 

 เตียงคู่ขนาดใหญ่ (King Size) กว้าง 2.00 ม. ยาว 2.00 ม. 

2. หัวเตียง (Heads Boards) เป็นส่วนตกแต่งให้เตียงนอนมีบรรยากาศดี อาจเป็นที่ตั้งไฟอ่านหนังสือ 

หัวเตียงนี้สูงประมาณ 0.90 ม. จากพ้ืน 

3. ที่แขวนผ้า ชั้นเก็บของ 

  - ที่แขวนผ้ายาว 0.90 ม. ส าหรับห้องเตียงเดี่ยว และ 1.20 ตร.ม. ส าหรับห้องเตียงคู่ 

  - ชั้นเก็บของมีพ้ืนที่รวม 1.10 ตร.ม. ส าหรับห้องเตียงเดี่ยว และ 1.50 ตร.ม. ส าหรับห้อง

เตียงคู่ 

4. โต๊ะหัวเตียง เป็นโต๊ะส าหรับวางของ เช่น โทรศัพท์ หนังสือ ความกว้าง 0.30 -0.45 ม. ส าหรับ

เตียงเดี่ยว และกว้าง 0.60 ม. ส าหรับใช้ร่วม 2 เตียง สูงประมาณ 0.60 – 0.75 ม. 

5. ชั้นวางกระเป๋าเดินทาง ยาว 0.75 – 0.90 ม. สูง 0.45 ม. อาจเป็นส่วนหนึ่งของโต๊ะ 

6. กระจกเงา (Mirror) ติดตั้งบริเวณโต๊ะเครื่องแป้ง ในห้องน้ าและบริเวณอ่ืนๆ ที่เหมาะสม 

7. เครื่องเรือนที่เคลื่อนที่ได้ ได้แก่ 

  เก้าอ้ีแต่งตัว 

  เก้าอ้ีพักผ่อน 

  โต๊ะวางของชุดรับแขก 

  โต๊ะตั้งโคมไฟ 
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  ตระกร้าทิ้งขยะ ที่เข่ียบุหรี่ 

8. ต าแหน่งติดตั้งดวงไฟ ได้แก่ บริเวณหัวเตียง กลางห้อง โต๊ะเครื่องแป้ง โถงทางเข้า ห้องน้ า 

9. ระดับการติดตั้งสวิทซ์ (วัดจากศูนย์กลางสวิทซ์) 

  ปลั๊กไฟฟ้า                สูงจากพ้ืน 0.30 ม. 

  บริเวณขอบโต๊ะ                    สูงจากพ้ืน 1.20 ม. 

  สวิทซ์ปิดเปิดดวงไฟ     สูงจากพ้ืน 1.20 ม. 

  ปลั๊กเครื่องโกนหนวดไฟฟ้า    สูงจากพ้ืน 1.35 ม. 

  ดวงไฟในห้องน้ า     สูงจากพ้ืน 2.10 ม. 

10. ประตูทางเข้า สามารถน ารถเข็นกระเป๋าเข้า – ออก ได้โดยสะดวก ควรกว้างประมาณ 0.90 ม. 

ตัวบานสามารถกันเสียงจากภายนอกได้ 

11. เครื่องเรือนในห้องน้ า ประกอบด้วย 

  - อ่างอาบน้ า ขนาดทั่วไป 0.70 x 1.70 x 0.50 ม. พร้อมพรมยางปูในอ่างกันลื่น 

  - อ่างล้างหน้า ขนาดทั่วไป 0.40 x 0.55 ม. สูง 0.75 x 0.80 ม. 

  - โถส้วม (นิยมใช้ชนิดมีโถเก็บน้ ามากกว่าชนิด Flushing Valve เพราะเงียบและ

ประสิทธิภาพมากกว่า) 

  - ฝักบัวอาบน้ า 

  - ชั้นกระจกเหนืออ่างล้างหน้า 

  - ที่ใส่สบู่ กระดาษช าระ ที่เขี่ยบุหรี่ 

  -อ่ืนๆ 
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2.1.3.12 ห้องบริการ (Floor Service Room) 

 เป็นส่วน     Back Of The House    ซึ่งเป็นบริการหนี่งที่โรงแรมจัดแยกไว้ประจ าส าหรับ

คอบบริการแขกที่มาพักแต่ละกลุ่มบ้านพัก การออกแบบต้องค านึงถึงการติดต่อกับส่วนของแม่บ้าน 

ส่วนบริการต่างๆ และแผนกซ่อมแซม และจะต้องไม่รบกวนห้องพักแขก ประกอบด้วย 

 1. ส่วนแม่บ้าน ก าหนดโดยใช้ Maid Module คือ 1 MAID MODULE / 30 ห้องพัก โดยใช้

พ้ืนที่ MAID MODULE 3.0 x 4.2 นอกจากนี้ ใน Maid Services ได้ส ารองส่วน Pantry ให้บริการ

อาหาร แก่ลูกค้าในแต่ละบ้าน 

ที่มา: Fred Lawson, (1995) Hotels and Resort: Planning, Design and refurbishment. 

P.238 

 2. ส่วนบริการของพนักงาน (Service Station) ลักษณะเปิดโล่ง มีพนักงานประจ า (Bell 

Boy) จัดให้มี เคาน์เตอร์พร้อมที่นั่ง โต๊ะเขียนหนังสือ แผงกริ่งไฟหรือสัญญาณ ซึ่งต่อมาจากห้องพัก 

ควรอยู่ในต าแหน่งส่วนกลางของแต่ละกลุ่มบ้าน และใกล้กับทางข้ึนลง เพ่ือคอยตรวจสอบดูแลคนผ่าน

เข้าออกของแต่ละกลุ่มบ้านเพ่ือรักษาความปลอดภัยอีกชั้น รวมทั้งมีหน้าที่คอยรับค าสั่งจากแผนก

ต้อนรับชั้นล่าง ให้ปฏิบัติตามค าสั่งอ่ืนๆ 

  1. ส่วนเก็บผ้า (Linen Room) เป็นส่วนที่เก็บของใช้ประเภทผ้า เช่น ผ้าปูที่นอน ผ้าปูโต๊ะ 

ผ้าเช็ดตัว ปลอกหมอน ฟูก หมอน ที่ใช้ในแต่ละกลุ่มของห้องพักแขก ประกอบด้วย 

  - บริเวณเก็บหาบ ก าหนดให้มีหาบ 1 คัน  12 – 18 ห้องรับแขก 

  - บริเวณเก็บผ้า (Racking and Shelves for Linen) ประกอบด้วยช่องและชั้นแก็บผ้า

โดยทั่วไปผ้าที่ใช้ในห้องพักแขก 4 – 5 Sets ต่อห้อง 

  - บริเวณเก็บผ้าสกปรก (Soiled Linen Area) มักจะเก็บไว้กับห้องผ้าสะอาด และมีห้องเก็บ

เครื่องมือท าความสะอาด (Cleaner Store) อาจอยู่ในส่วนเก็บผ้า อยู่ที่พักของพนักงานท าความ

สะอาด (Maid Room) อุปกรณ์ต่างๆ มีดังนี้ ผ้า สบู่ ผงซักฟอก แปรง เครื่องดูดฝุ่น ไม้กวาด ถังน้ า 

อ่างส าหรับล้างท าความสะอาด ลึก 0.45 ม. เพ่ือที่วางถังได้ 
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 2. ส่วนเตรียมอาหาร (Food Pantry) เพ่ือบริการแขกในห้องพัก รายละเอียด ดังนี้ 

  - ผนังควรบุกระเบื้องเคลือบสูงจากพ้ืนอย่างน้อย 1.80 ม. 

  - พ้ืนต้องท าความสะอาดให้ง่าย กันน้ า ทนความร้อน ทนการขีดข่วน 

  - มีที่ล้างภาชนะ 

  - มีอุปกรณ์เตรียมเครื่องดื่มต่างๆ เครื่องท าน้ าแข็ง และเตาอุ่นอาหาร 

  - มีบริเวณเก็บรถเข็น ถาด ถ้วยชาม เป็นต้น 

  - ประตูส่วน Service เข้าสู่ Guest Cabana ต้องมีความกว้างอย่างน้อย 1.05 ม. (บานเดียว) 

หรืออย่างน้อย 1.35 ม. (บานคู่) ประตูเปิดภายในห้อง 

2.1.3.13 Special Accomodation 

 Sea Food Barbeque (ลานปิ้งย่าง) 

ลานส าหรับท าอาหารปิ้งย่างในช่วงสุดสัปดาห์ให้บริการแก่นักท่องเที่ยวที่มาพักลานนี้ ควรสะดวกใน

การรับประทาน และบริการขนาดของลานเป็นดังนี้ 

จ านวนคน ขนาดกองไฟ ระยะห่าง (เมตร) 

20 – 30 1.00 2.00 – 3.00 

30 – 50 1.50 – 2.00 5.00 – 6.00 

50 - 100 3.00 6.00 

 ระยะห่างจากกองไฟไม่ควรเกิน 8 ม. ถ้าต้องการจ านวนคนเพ่ิม ควรเพ่ิมขนาดกองไฟและจัด

แถวที่นั่งให้ซ้อนกัน 

 อุปกรณ์ต่างๆ ประกอบด้วย 

บริเวณก่อไฟ, ม้านั่งเล่น, โต๊ะวางของ, ก๊อกน้ า, ถังขยะ, เตาบาร์บีคิว 

- Parking Area 
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บริเวณท่ีจอดรถในโครงการแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 

Public parking ได้แก่ รถตู้ ซึ่งเป็นบริการของโครงการ เป็นการควบคุมผู้เข้ามาพัก การเดินทางเข้า

มาท่ีพัก เป็นจ านวนมากจึงมีน้อย 

Bus coach – parking ที่จอดรถบริเวณโรงแรม ได้แก่รถตู้ รถขนของต่างๆ และรวมถึงรถท่ีจะต้อง

เข้าออก ส่วน Control & Timekeeper ด้วยส่วนจอดนี้ อยู่บริเวณด้านหลังส่วนบริการของโรงแรม 

Staff parking ที่จอดรถของพนักงานส่วนหน้าหรือส าหรับเจ้าหน้าที่ฝ่ายบริหาร 

การค านวณจ านวนที่จอดรถ คิดจากหลักเกณฑ์ ตาม พ.ร.บ. ควบคุมการก่อสร้างอาคาร พ.ศ. 2522 

โดยมีวิธีค านวณ คือ 

1. น าจ านวนรถรวมทั้งหมดที่ได้จากการหาจ านวนรถในส่วนของโรงแรม ภัตตาคาร ส่วนจัดเลี้ยง 
และห้องโถงมาเปรียบเทียบกับจ านวนรถที่คิดจากการค านวณวิธีที่ 2 
2. คิดจากพ้ืนที่ทั้งอาคารโดยวิธีใดมีจ านวนมากกว่าถือให้วิธีนั้นเป็นเกณฑ์ 
โรงแรมที่มีห้องพักไม่เกิน 100 ห้อง ให้มีที่จอดรถไม่น้อยกว่า 10 คัน ส าหรับ 30 ห้องพักแรก ส่วนที่

เกิน 30 ห้อง ให้คิดอัตรา 1 คัน ต่อ 5 ห้อง เศษท่ีเหลือให้คิดเป็น 5 ห้อง ดังนั้น โรงแรมขนาด 54 

ห้อง จะต้องมีที่จอดรถ 22 คัน หาจากพ้ืนที่ภัตตาคารทั้งหมด โดยข้อก าหนดภัตตาคารที่มีพ้ืนที่ ไม่

เกิน 750 ตร.ม. ให้มีที่จอดรถยนต์ไม่น้อยกว่า 1 คัน ต่อพ้ืนที่ตั้งโต๊ะอาหาร 15 ตร.ม. ดังนั้น 

ภัตตาคารมีพ้ืนที่รวม 240 ตร.ม. มีที่จอดรถ 17 คัน หาจากพ้ืนที่ห้องโถงทั้งหมด ให้มีที่จอดรถ 1 คัน 

ต่อ 10 ตร.ม. เศษของ 10 ตร.ม. คิดเป็น 10 ตร.ม. ดังนั้นห้องโถงมีพ้ืนที่รวม 61.30 ตร.ม. มีพื้นท่ี

จอดรถ 11 คัน ดังนั้นพื้นที่จอดรถในโครงการเป็นจ านวน 26 คัน 
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ตาราง สรุปประเภทของโครงการ The Knight Horse club and Resort, Pattaya 

เกณฑ์การพิจารณา ประเภทของโรงแรม ลักษณะโรงแรม 

1. ขนาดของโรงแรม โรงแรมขนาดกลาง เนื่องจากมีจ านวน ( 25 ห้อง) 

2. ที่ตั้งของโรงแรม โรงแรมตากอากาศ 

(Resort  Hotel) 

มุง่เน้นทางด้านกิจกรรม เช่นการท าเวิร์คช็

อปวิถีชีวิตชาวเกาะ เป็นต้น  

3. คุณภาพและ 

    มาตรฐานการ 

    บริการ 

โรงแรมชั้นหนึ่ง 

(First  Class  Hotel) 

เป็นโรงแรมที่มีส่วนให้ความสะดวกสบาย  

และบริการครบถ้วน  มีการจัดบริการที่ดี 

4. แบ่งชนิดตาม 

    ลักษณะการ 

    ด าเนินงานของ 

    โรงแรม 

ลักษณะยุโรป 

(Europe Plan Hotel ) 

คิดอัตราค่าห้องพักเท่านั้น ส่วนค่าอาหาร 

ถ้าแขกท่ีมาพักจะรับบริการเพ่ิมก็ต้องเสีย

เพ่ิมอีก 

5. แบ่งประเภท ตาม

ระยะเวลาเข้าพัก 

Resident  Hotel เนื่องจากขึ้นอยู่กับแขกว่ามีระยะเวลาเข้า

พักเท่า  แต่เมื่อพิจารณาจากกลุ่มเป้าหมาย

ของรีสอร์ท  ที่เป็นชาวต่างประเทศ  ซึ่งมี

เวลาพักผ่อนที่ยาวนาน  โดยเฉลี่ยประมาณ 

3-5 วัน 

6. ลักษณะการใช้ 

สอยและลักษณะ 

  พิเศษ 

Beach  Resort  Hotel เนื่องจากเป็นรีสอร์ทที่อยู่ติดกับทะเล  และ

มีกิจกรรมเกี่ยวกับทะเลมากมาย  รวมทั้งผู้

ที่มาเข้าพักที่ต้องการพักผ่อน , ด าน้ า,  

พายเรือ,  เล่นน้ าทะเล เป็นต้น 
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รูปที่ 2.1 ต าแหน่งและแผนที่จังหวัดภูเก็ต  

2.2 ข้อมูลเฉพาะของโครงการ 

2.2.1ข้อมูลทั่วไปจังหวัดภูเก็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

จังหวัดภูเก็ตมีลักษณะเป็นเกาะซึ่งมีขนาดใหญ่ที่สุดของประเทศไทย ตั้งอยู่ฝั่งทะเลด้าน
ตะวันตกของภาคใต้ ความยาวของเกาะจากเหนือจรดใต้ประมาณ 48.7 กิโลเมตร และความกว้างจาก
ตะวันตกไปตะวันออกประมาณ 21.3 กิโลเมตร ประกอบด้วยเกาะบริวารอีก 39 เกาะ เกาะบริวารที่
ส าคัญ ได้แก่ เกาะสิเหร่ เกาะแก้ว เกาะมะพร้าว เกาะราชาใหญ่ เกาะราชาน้อย เกาะโหลน เกาะเฮ 
เป็นต้น 

   ภูเก็ตมีพ้ืนที่ทั้งหมดประมาณ 867 ตารางกิโลเมตร เป็นพ้ืนที่ของเกาะภูเก็ตร้อยละ 95.25 ที่เหลือ
นั้นเป็นพ้ืนที่ของเกาะภูเก็ตอยู่ห่างจากกรุงเทพฯ 862 กิโลเมตร มีอาณาเขตติดต่อกับพ้ืนที่ต่างๆดังนี้ 

ทิศเหนือ     - ติดต่อกับจังหวัดพังงา โดยมีสะพานสารสินเชื่อมอ าเภอตะกั่วป่า จังหวัดพังงา 

ทิศใต้และตะวันตก  - ติดต่อกับทะเลอันดามัน 

ทิศตะวันออก     - ติดต่อกับอ่าวพังงาและจังหวัดพังงา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.2 กราฟแสดงปริมาณฝนประจ าปี จังหวัดภูเก็ต 

ภูมิประเทศ 

   พ้ืนที่จังหวัดภูเก็ตประมาณร้อยละ 70 เป็นภูเขาสลับซับซ้อนทอดจากแนวทิศเหนือถึงทิศใต้ ส่วน
ใหญ่อยู่ทางด้านตะวันตกของเกาะมียอดเขาท่ีสูงที่สุดประมาณ 529 เมตร คือ ยอดเขา "ไม้เท้าสิบ
สอง" อยู่ในเขตต าบล ป่ตอง อ าเภอกะทู้ และอีกประมาณร้อยละ 30 เป็นพ้ืนที่ราบอยู่ตอนกลาง และ
ตะวันออกของเกาะ ส่วนพื้นที่ฝั่งตะวันตกเป็นภูเขาและหาดทราย นอกจากนี้ยังมีล าคลองเล็กๆ อาทิ 
คลองบาใหญ่ คลองท่าจีน คลองท่าเรือ คลองบางโรง เป็นต้น จังหวัดภูเก็ตแบ่งการปกครอง ออกเป็น 
3 อ าเภอ คือ อ าเภอเมือง อ าเภอถลาง และอ าเภอกะทู้ 

ภูมิอากาศ 

   จังหวัดภูเกต็ มีลักษณะภูมิอากาศแบบเขตศูนย์สูตร อยู่ในเขตอิทธิพลลมมรสุม อากาศจึงอบอุ่น 
และชุ่มชื้นตลอดปีมีเพียง 2 ฤดู คือ ฤดูฝน ได้รับอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้เริ่มตั้งแต่เดือน
พฤษภาคมถึงพฤศจิกายน และ ฤดูร้อนได้รับอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ เริ่มตั้งแต่
เดือนธันวาคมถึงเมษายน เดือนมีนาคมเป็นเดือนที่มีอุณหภูมิเฉลี่ยสูงสุดคือ 33.4 เซลเซียล และเดือน
มกราคม เป็นเดือนที่มีอุณหภูมิเฉลี่ยต่ าสุดคือ 22 เซลเซียล 
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รูปที่ 2.3 ตารางแสดงปริมาณฝนประจ าปี จังหวัดภูเก็ต 

 

 

 

 

 

 

สภาพเศรษฐกิจ 

1.ธุรกิจการท่องเที่ยว ภาคเศรษฐกิจที่มีการขยายตัวด้านการลงทุน และเป็นแหล่งที่มาของรายได้
เป็นอันดับหนึ่ง คือธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมท่องเที่ยวได้แก่ โรงแรม ร้านอาหาร บริษัทน า
เที่ยว ร้านสินค้าที่ระลึกเป็นต้น 

2.เกษตรกรรม เกษตรกรรมที่ส าคัญ ได้แก่ การปลูกยางพารา มะพร้าว สับปะรด การประมง และ
การเพาะเลี้ยงสัตว์น้ า 

3.อุตสาหกรรม อุตสาหกรรมที่ส าคัญได้แก่ อุตสาหกรรมแปรรูปสินค้าเกษตร และอุตสาหกรรมด้าน
ประมง 

ศาสนา 

   ชาวภูเก็ตนับถือศาสนาต่างๆดังนี้ ศาสนาพุทธประมาณร้อยละ 67 อิสลามร้อยละ 30 คริสต์และ
ศาสนาอื่นๆร้อยละ 3 มีประชากรบางกลุ่มนอกจากจะมีศาสนาประจ าแล้ว ยังนับถือลัทธิอื่นๆพร้อม
กันไปด้วย เช่น ขงจื้อ เต๋า เป็นต้น ส าหรับชาวเลนั้นปัจจุบนันับถือศาสนาพุทธกันมากข้ึน แทนการนับ
ถือเทวดาภูตผีวิญญาณ ดังเช่นที่เคยปฏิบัติมา ทั้งนี้เนื่องมาจากการเจริญเติบโตของบ้านเมือง การ
ติดต่อสื่อสารท าให้ชาวเลได้รับอิทธพลของส่วนกลางมากขึ้น เกาะภูเก็ตมีวันทั้งหมด 28 วัด มัสยิด 29 
แห่ง โบสถ์คริสต์ 4 แห่ง 

ภาษา 

    ชาวจังหวัดภูเก็ตนอกจากจะใช้ภาษาไทยภาคกลางเป็นภาษาราชการแล้วภูเก็ตยังใช้ภาษาท้องถิ่น
หรือภาษาปักษ์ใต้ในการติดต่อสื่อสารกันอีกด้วยแต่ภาษาปักษ์ใต้ของภูเก็ตมีลักษณะแปลกว่าจังหวัด
อ่ืนๆในภาคใต้คือ เป็นภาษาปักษ์ใต้ที่มีภาษาต่างชาติอื่นๆ ปะปนอยู่ เช่น จีน มลายู อังกฤษ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.3 ตารางแสดงปริมาณฝนประจ าปี จังหวัดภูเก็ต 

 

2.2.2 ข้อมูลทั่วไป เกาะราชาน้อย จังหวัดภูเก็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมู่เกาะราชาตั้งอยู่ด้านทิศใต้ของเกาะภูเก็ต โดยระยะทางจากหาดราไวย์ถึง เกาะราชาใหญ่ 

ราว 20 กิโลเมตร และถืงราชาน้อย ราว 35 กิโลเมตร กว่าจะไปถึงเกาะนี้ต้องผ่านร่องน้ าลึกหรือ ไหล่

ทวีป 3 ขั้น ในช่วงเวลาน้ าใหญ่ คือ 15 ค่ า ถืง 3 ค่ า จะมีเกลียวน้ าถึง 3 แนว กว่าจะไปถึง 

เกาะราชาน้อยมีลักษณะเป็นรูปยาว แคบๆ ทอดตัวจากเหนือลงใต้ ประกอบด้วยเกาะสอง

เกาะที่อยู่ในแนวติดกัน มีช่องแคบเขาขาด ลักษณะเป็นโขดหินยาวประมาณ 50 เมตร เชือ่มเกาะทั้ง

สองไว้ ลักษณะของเกาะราชาน้อย เป็นภูเขาและหน้าผาหินชัน มีพ้ืนที่และที่ราบน้อยกว่าเกาะราชา

ใหญ่ เกาะราชาน้อย ไม่มีชุมชน ไม่มีบ้าน ไม่มีคนอยู่อาศัย แต่นับเป็นที่พักเรือของชาวประมง 

โดยเฉพาะการมาหลบคลื่นลมในช่วงที่ทะเลมีพายุ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.4 สภาพแวดล้อมและภาพใต้น้ าเกาะราชาน้อย 

 

เกาะราชาน้อยมีชายหาดอยู่ 2 แห่ง คือ หาดอ่าวพร้าว และชายหาดอ่าวรังไก่ หาดทรายขาว 

สะอาดความยาวประมาณ 100 เมตร บริเวณด้านหน้าของหาดทั้งสองแห่งมีแนวปารังน้ าตื้น และน้ า

ลึกที่สมบูรณ์มาก แม้ไม่เด่น เรื่องชายหาด แต่เด่นเรื่องการด าน้ า นักท่องเที่ยวที่มาเท่ียวเกาะราชา

ใหญ่นิยมเดินทางต่อมา ยังเกะราชาน้อยเพ่ือด าน้ าชมปะการังด้วย ความลึกของน้ า รอบๆ เกาะ 

ประมาณ  60 - 80 เมตร อาณาบริเวณรอบหมู่เกาะแห่งนี้มี หินกอง หรือ"หมาย" มากมายกว่า 50 จุด  

เมื่อนั่งเรือ วนไปรอบๆเกาะรายาน้อย นอกจากจะเห็นนกอินทรีขนาดใหญ่บินโฉบไปมาแล้ว 

มองไปบนเกาะตามสันเขาและหน้าผา เรามักจะพบเห็น สัตว์ใหญ่ชนิดหนึ่ง มีจ านวนหลายตัว

เหมือนกัน สัตว์ที่ว่านี้คือ  "แพะ"  ชาวประมงเอาแพะไปปล่อยไว้เป็นการแก้บน ที่ได้ลาภผลจากการ

หาปลาในน่านน้ ารอบๆเกาะนั่นเอง 

หินช้าง สุดทางเหนือของเกาะ ถือเป็น "ประตู" ส าคัญที่จะผ่านเข้าสู่เกาะรายาน้อย มีความ

อุดมสมบูรณ์ของปลาหลากหลายชนิตไม่ว่าจะเป็นปลาอินทรี อินซา ปลาสาก ปลามง Dog Tooth 

Tunaฯลฯ ตามหินกองรอบๆเกาะถ้าจอดตกหน้าดินก็มีปลานานาชนิดรวมทั้งอ้ังเกย อ้ังโจว สีเงินและ

เก๋าชนิดต่างๆ  แต่ที่ท าให้รายาน้อยเป็นแหล่งเกมฟิชชื่อก้อง คือ ปลายแหลมด้านใต้สุดของเกาะ รวม

ตลอดไปถึง หินกอง หรือภูเขาใต้น้ า ยอดต่างๆ ประมาณ 7 ยอด  มีทั้งนัน้ไม่ว่าจะเป็น อินทรี วาฮู ทู

น่า มาลิน มงพร้าวขึ้นเป็นฝูงก็ท่ีนี่ ฉลามใหญ่ก็ได้กันแถวนี้ ขนาดไม่ต่ ากว่า 100 กิโลกรัม 
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2.2.3 การด าเนินชีวิตของคนในสังคมเมืองที่เปลี่ยนแปลงไป 

สังคมเมืองมีประชาชนอาศัยอยู่หนาแน่น มีการปกครองแบบเทศบาล บางแห่งมีการปกครอง
โดยเฉพาะ เช่น กรุงเทพมหานคร เมืองพัทยา สังคมเมืองมีความเจริญทางด้านวัตถุ เป็นศูนย์กลาง
ความเจริญทางด้านเศรษฐกิจ การศึกษา สาธารณสุข ฯลฯ ผู้คนไม่เคร่งครัดต่อระเบียบ วินัย 
กฎเกณฑ์ ชอบความสะดวกสบาย สนุกสนาน การไม่เคร่งครัดต่อระเบียบวินัยเป็นผลให้เกิดความย่อ
หย่อนในการรักษา กฎเกณฑ์ ข้อบังคับ และกติกาของสังคม ผู้คนจะมีการแข่งขันกันสูง เป็นการ
แข่งขันเพ่ือชัยชนะคู่แข่ง หรือเพ่ือความอยู่รอดในสังคม คนในสังคมเมืองจึงเป็นโรคประสาทมากเมื่อ
เปรียบเทียบกับชาวชนบท 

การใช้ชีวิตของคนในสังคมเมืองท่ีมีความเร่งรีบ 

ส่งผลให้พฤติกรรมสุขภาพของเราเปลี่ยนไป โดยเฉพาะคนวัยท างาน นักศึกษาหรือนักเรียนที่ต้องเร่ง
รีบออกจากบ้านแต่เช้าเพื่อไปให้ถึงท่ีท างานหรือสถานศึกษาให้ทันเวลา เป็นเมืองที่เติบโตในสังคมยุค
อุตสาหกรรม ปัจจุบันนี้กลับมีเพ่ิมมากข้ึนในหลายต่อหลายประเทศด้วยกันในเอเชีย ซึ่งท าให้หมด
ประเทศชนบทลงไป ส าหรับกรณีประเทศไทยอาจช้าหน่อย คนไทยเข้ามาอยู่ในเมืองเพ่ิมมากข้ึนๆใน
อัตราที่อาจจะไม่รวดเร็วเท่าบางประเทศแต่ว่าคนไทยส่วนใหญ่จะเป็นคนในเมืองมากว่าคนในชนบท
อย่างที่เคยเป็นมา ประเทศไทยก็จะเปลี่ยนจากประเทศชนบทมาเป็นประเทศเมืองมากข้ึนตามล าดับ 
ปรากฏการณ์อย่างนี้เกิดข้ึนทั่วไปหมดในเอเชีย 

สังคมเมืองที่มีการอพยพเคลื่อนย้ายไปสู่ถิ่นอ่ืนสูง เนื่องจากประชาชนส่วนใหญ่มีการศึกษาต่ า 
ยากจน อัตราการเกิดของประชาชนเพิ่มมากขึ้น อัตราการตายลดลง ท าให้ชาวชนบทอพยพเข้าเมือง
หรืออพยพไปชนบทอ่ืนๆสูง ส่วนใหญ่เป็นการอพยพย้ายถิ่นแบบชั่วคราว เช่น ชาวอีสานไปรับจ้างใน
เมือง หรือเดินทางไปขายแรงงานในต่างประเทศ ฯลฯ และสังคมไทยยอมรับวัฒนธรรมต่างชาติ
โดยเฉพาะอย่างยิ่งวัฒนธรรมตะวันตกเข้ามาท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลง ความคิด วิถีด าเนินชีวิตไป
จากเดิมเป็นอันมาก การพัฒนาประเทศจะให้ความส าคัญการพัฒนาวัตถุมากกว่าการพัฒนา จิตใจ 
สภาพวิถีชีวิตของบุคคลโดยเฉพาะสังคมเมืองเปลี่ยนแปลงไปโดยรวดเร็ว 

การป้องกันและแก้ไขปัญหาสังคมไทย 

1. ให้การศึกษาแก่ประชาชนให้ทั่วถึงและสูงขึ้น การศึกษาเป็นการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษย์ให้
สูงขึ้น 

2. รัฐต้องจัดสวัสดิการที่ดีให้แก่ประชาชน ต้องจัดให้ประชาชนมีการศึกษาท่ีดีและมีงานท าทุกคน 
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3. พัฒนาเศรษฐกิจอย่างเหมาะสมกับประเทศ โดยพัฒนาเศรษฐกิจเพื่อส่วนรวม กระจายรายได้สู่
ชนบทมากขึ้น 

4. มีการพัฒนาสังคมให้เหมาะสม โดยเฉพาะระดับครอบครัว ซึ่งเป็นสถาบันที่ส าคัญต้องพัฒนาก่อน
สถาบันอื่นๆ 

2.2.4 วิเคราะห์พฤติกรรมและเทรนการออกแบบเพ่ือการท่องเที่ยวยุคใหม่ 

บริษัทที่ปรึกษาด้านการบริการชื่อดังระดับโลกอย่าง Accenture ได้เปิดเผยข้อมูลการวิจัย
เชิงลึกเก่ียวกับพฤติกรรมผู้บริโภคของ Gen-M หรือ Millennial generation กลุ่มคนที่เกิดในช่วงปี 
1980-2000 ปัจจุบันคือผู้มีอายุระหว่าง 15-35 ปี Gen-M คือส่วนผสมอันลงตัวระหว่างคนยุค
ศตวรรษท่ี 20 และคนรุ่นบุกเบิกสู่ยุคดิจิทัล การปะทะกันระหว่างศตวรรษเก่าและเทคโนโลยีใหม่นี้ 
กลายเป็นโจทย์อันท้าทายส าหรับธุรกิจที่ต้องรองรับกับพฤติกรรมอย่างทันท่วงที เพราะเพียงแค่ Gen-
M ในสหรัฐอเมริกาก็แตะจ านวนตัวเลขมากถึง 80 ล้านคน ที่ในแต่ละปี คนกลุ่มนี้ใช้จ่ายเงินไปกับการ
บริโภคมากถึง 6 แสนล้านเหรียญสหรัฐฯ 

ไม่สามารถปฏิเสธได้ว่ากลุ่ม Gen-M ในวันนี้คือส่วนส าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของ
ประเทศ แม้ว่าพวกเขา (หรือพวกเรา) จะใช้ชีวิตอยู่ในโลกของความจริงขนานไปกับความต้องการ
เปลี่ยนแปลงในเรื่องต่างๆ ผ่านหน้าจอมือถือก็ตาม เราขอยกตัวอย่างการเปลี่ยนแปลงในอุตสาหกรรม
การให้บริการ ว่าปรับตัวตาม Gen-M อย่างไรในวันที่ความรวดเร็วในการอ่านและศึกษาข้อมูลของ
พวกเขานั้น ส่งผลเชื่อมโยงกับการตัดสินใจซื้อของคนกลุ่มนี้ได้รวดเร็วกว่าเจเนอเรชั่นไหนๆ ที่เคย
เป็นมา 

Gen-M รุ่นใหญ่ หรือคนที่อยู่ในช่วงอายุ 20 ตอนปลายถึง 30 ตอนต้น คนกลุ่มนี้เริ่มออก
เดินทางบ่อยครั้งมากข้ึน ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ทริปต่อปี และจะเพ่ิมข้ึนเป็นสองเท่าเม่ืออายุเกิน 35 ปีขึ้นไป 
(จากรายงาน Future of travel report โดย Expedia) ความแตกต่างของคน Gen-M กับคนยุคก่อน
หน้าคือ การเดินทางแต่ละครั้งพวกเขาต้องการประสบการณ์ท่ีมีความหมาย ต้องการเรียนรู้วัฒนธรรม
ท้องถิ่นแบบถึงแก่นแท้ และสะสมเรื่องราวเฉพาะตัวเพ่ือมาแชร์กับกลุ่มเพ่ือน Gen-M เลือกที่จะพักใน
โฮลเตล Airbnb และโรงแรมบูติกไม่กี่ดาว มากกว่าลงทุนคืนละหลายพันไปกับโรงแรมหรูชื่อดัง 

ไลฟ์สไตล์การเดินทางที่เปลี่ยนไปของ Gen-M  ในลักษณะดังกล่าวนี้ มีพลังมากพอจะให้
โรงแรมห้าดาวขนาดใหญ่เริ่มต้นปรับตัว 

ตัวอย่างเช่น โรงแรมมาริออทเริ่มสังเกตเห็นถึงความเปลี่ยนแปลง จากเจเนอเรชั่นเบบี้-บูม
เมอร์ส รุ่นคุณพ่อคุณแม่ ที่ต้องการพักโรงแรมที่คุ้นเคย สะดวกสบาย และปลอดภัย Gen-M กลับเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เลือกทุกอย่างที่ตรงกันข้ามกับบริการที่โรงแรมหรูเหล่านี้มอบให้ Wolfgang Lindlbauer ต าแหน่ง 
chief discipline leader  มาริออท อินเตอร์เนชันแนล ตัดสินใจเริ่มเปลี่ยนภาพลักษณ์และการ
ให้บริการของมาริออทให้ดู “ฮิพ” มากยิ่งขึ้น โดยท างานร่วมกับบริษัทที่ปรึกษาอย่าง Fahrenheit 
212 เพ่ือร่วมกันพัฒนาการบริการให้รองรับกลุ่ม Gen-M ให้ครอบคลุมได้มากท่ีสุด 

Fahrenheit 212 รู้ดีว่า Gen-M ต้องการในสิ่งที่มีความเป็นท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์ ต้องการใช้
เวลาในพื้นที่ท่ีให้ความรู้สึกถึงชุมชน รู้สึกถึงความไม่สมบูรณ์แบบ แต่ความต้องการเหล่านี้ก็ท าให้เกิด
ค าถามส าคัญว่า โรงแรมยักษ์ใหญ่อย่างมาริออทจะลงทุนเปลี่ยนวิธีการด าเนินธุรกิจเข้าหาความ
ต้องการนี้ได้อย่างไร? 

การเดิมพันในครั้งนี้จึงเต็มไปด้วยความเสี่ยง มาริออทก าหนดเป้าหมายว่าภายในปี 2020 
แขกท่ีเข้ามาพักในมาริออทนั้นต้องมีสัดส่วนคนที่เป็น Gen-M มากกว่า 50% ขึ้นไป และเลือกใช้กล
ยุทธ์เปลี่ยนจากล่างขึ้นบน ท างานร่วมกับมาริออทสาขาในประเทศต่างๆ ที่มีความรู้ความเข้าใจถึงจิต
วิญญาณของคนในท้องถิ่นอย่างถ่องแท้ เข้ามาร่วมกันคิดค้นวิธีการเปลี่ยนรูปแบบการให้บริการของ
โรงแรมที่รองรับกลุ่มลูกค้า Gen-M ที่ต่างกันออกไป ไม่ว่าจะเป็นเซียงไฮ้ ดูไบ บูดาเปส และลอนดอน 
ทีมเล็กๆ ถูกรวมตัวกันขึ้นมาเพ่ือทดลองหาคอนเซปต์ใหม่ ภายใต้วิธีคิดแบบ lean startup 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



84 
 

2.2.5 การใช้ชีวิตบนเกาะร้าง 

เทคนิคการเอาตัวรอดบนเกาะร้าง 

ในกรณีที่คุณพบว่าตัวเองติดอยู่บนเกาะ สิ่งส าคัญท่ีจะช่วยให้คุณมีชีวิตอยู่ คือการปฏิบัติตามเทคนิค
การอยู่รอดที่เหมาะสม ในบรรดาเทคนิคเหล่านี้ได้แก ่การหาน้ าสะอาดด่ืม การสร้างที่พักอาศัยและ
การพยายามขอความช่วยเหลือ 

1. หยุดและคิด 

"STOP" คติย่อการเอาตัวรอดของลูกเสือ ซึ่งย่อมาจาก "Stop ,Think , Observe and Plan"     
(หยุด, คิด, สังเกตุ, วางแผน) 

หากคุณค้นพบว่าคุณอยู่คนเดียวบนเกาะร้าง และไม่แน่ใจว่าเมื่อไหร่การช่วยเหลือจะมาถึง นี่คือ
รายการในสิ่งที่ควรจะท าตามล าดับความส าคัญดังต่อไปนี้ 

1. ค้นหาแหล่งน้ าดื่ม 

2. ค้นหา / สร้างที่พักพิง 

3. จุดไฟ 

4. สร้างสัญญาณกู้ภัย 

5. หาแหล่งอาหาร 

6. สร้างเครื่องมือส าหรับการดักจับสัตว์หรือหาอาหาร 

7. อาวุธส าหรับการป้องกันตัวเอง 

8. สร้างแพที่จะออกจากเกาะ 

2. การหาน้ า 

การหาน้ าดื่มที่สะอาดนั้นเป็นสิ่งที่ควรจะท าเป็นอันดับแรก เพราะร่างกายจะไม่สามารถอยู่
รอดได้โดยปราศจากน้ านานกว่า 3-4 วัน แต่สามารถอยู่รอดได้ถึง 3 สัปดาห์โดยไม่มีอาหาร ข้อส าคัญ
คือห้ามดื่มน้ าทะเลเป็นอันขาด เพราะความเค็มของน้ าทะเลจะยิ่งท าให้เกิดภาวะขาดน้ าได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.5 การดื่มน้ าฝนที่ค้างอยู่บนใบไม้ขนาดใหญ่ 

 

น้ าฝน:   

ค้นหาภาชนะหรือวัสดุอะไรก็ได้ที่สามารถน้ ามารองน้ าฝนหรือจะใช้ใบไม้ใบใหญ่ๆ มารองไว้ก่อนเพื่อ
เพ่ิมพ้ืนที่ในการดักจับน้ าฝนที่ตกลงมา และน ามาเก็บส ารองไว้ส าหรับดื่ม  

 

 

 

 

ตามหาแหล่งน้ าจืดบนเกาะ : 

อีกหนึ่งทางเลือกท่ีดีในการหาน้ าจืดคือ การเสี่ยงออกตามหาแหล่งน้ าจืดภายในเกาะ เพราะมีโอกาสที่
จะเจอแหล่งน้ าทางธรรมชาติหลบซ่อนอยู่เช่น ล าธาร หรือน้ าตก ยิ่งเกาะนั้นมีขนาดใหญ่มากเท่าไหร่ก็
จะยิ่งเพ่ิมโอกาสในการเจอแหล่งน้ ามากข้ึนเท่านั้น 

สร้างน้ าจากพลังงานแสงอาทิตย์ (Solar Water Still) : 

หากไม่มีฝนตกหรือแหล่งน้ าจืดบนเกาะเลยและคุณมีแผ่นพลาสติกติดตัวอยู่ คุณสามารถสร้างน้ าจาก
พลังงานแสงอาทิตย์ได้อีกด้วย 

วิธีการสร้างน้ าจากพลังงานแสงอาทิตย์ 

ขั้นตอนที่ 1: ขุดหลุมทรายใกล้กับบริเวณท่ีมีต้นไม้ คุณจะต้องขุดให้ลึกพอเพ่ือที่จะเจอทรายชื้นๆ 

ขั้นตอนที่ 2: วางภาชนะไว้ตรงกลางของหลุม 

ขั้นตอนที่ 3: เติมช่องว่างโดยรอบภาชนะด้วยสิ่งของเปียกๆเช่น ใบไมเ้ปียกๆ 

ขั้นตอนที่ 4: วางแผ่นพลาสติกไว้ด้านบนหลุมและภาชนะยึดพลาสติกไว้ด้วยก้อนหินรอบขอบหลุม 

ขั้นตอนที่ 5: วางหินขนาดเล็กไว้ด้านบนของพลาสติก ตรงกลางภาชนะพอดี 

ขั้นตอนที่ 6: การควบแน่นจะเกิดข้ึนที่ด้านล่างของพลาสติกและวิ่งไปที่จุดศูนย์กลางบริเวณท่ีวางหิน
ก้องเล็กไว้บนภาชนะ สุดท้ายน้ ากลั่นจะหยดลงในภาชนะที่รองไว้ด้านล่างพอดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.6 Solar Water Still 

 

รูปที่ 2.7 Lean To Shelter 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การสร้าง / หาที่ก าบัง 

การหาที่พักพิงก็เป็นสิ่งส าคัญของการอยู่รอดเช่นกัน เพ่ือเป็นสถานที่พักผ่อนและป้องกันตัวเองจาก
ภัยอันตราย ทั้งแดด ลมและฝนเป็นต้น 

การสร้างที่พักพิงแบบ"โน้มเอียง" (Lean-To shelter) : 

ขั้นตอนที่ 1: ค้นหากิ่งไม้ขนาดใหญ่ วางมันไว้บนพ้ืนโดยยันปลายด้านหนึ่งลงบนล าต้นของต้นไม้ใหญ่ 

ขั้นตอนที่ 2: วางก่ิงที่มีขนาดเล็กกว่าท ามุม 45 องศา ไปตามความยาวของกิ่งไม้ใหญ่ 

ขั้นตอนที่ 3: คลุมโครงสร้างทั้งหมดด้วยใบไม้ที่หาได้จากบริเวณนั้น 

  

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.8 Tepee Shelter 

 

รูปที่ 2.9 ตัวอย่าง Tepee Shelter 

 

ถ้าคุณไม่ได้รับการช่วยเหลือภายใน2-3สัปดาห์ และแปลว่าคุณอาจจะต้องใช้เวลาอยู่บนเกาะ
นี้อีกสักพักแล้วแหละ ดังนั้นจึงควรจะสร้างที่อยู่ที่แข็งแรงขึ้นกว่าเดิมโดยคุณสามารถใช้ "Lean-To 
Shelter" เป็นที่อยู่อาศัยชั่วคราวในขณะที่คุณสร้างถาวร "Tepee Shelter" 

การสร้างท่ีพักพิงถาวรแบบอินเดียนแดง (Tepee Shelter): 

ขั้นตอนที่ 1: รวบรวมกิ้งไม้ยาวๆมา 10 ถึง 20 กิ่ง ยิ่งกิ่งไม้หนาและแข็งแรงมากเท่าไหร่ ที่พักก็จะยิ่ง
แข็งแรงมากขึ้นเท่านั้น 

ขั้นตอนที่ 2: ปักก้ิงไม้ใหญ่ลงดิน3กิ่งก่อน เพ่ือสร้างโครงสร้างหลักสามขา 

ขั้นตอนที่ 3: วางก่ิงไม้ที่เหลือรอบโครงสร้างหลักในลักษณวงกลม โดยอย่าลืมเว้นช่องเอาไว้ส าหรับ
เป็นทางเข้าออกด้วย 

ขั้นตอนที่ 4: ค้นหาใบไม้ที่ใหญ่ที่สุดเท่าท่ีจะหาได้ น ามาท าความสะอาดและคลุมไว้ด้านบนที่พัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.10 ตัวอย่าง The Log Cabin 

 

4. การจุดไฟ 

การสร้างไฟไม่เพียง แต่ช่วยให้คุณอบอุ่น แต่มันจะช่วยในการส่งสัญญาณเตือนให้เครื่องบินกู้ภัยที่บิน
อยู่ด้านบนอีกด้วย 

การสร้างโครงสร้างส าหรับก่อกองไฟ : 

แบบท่ี 1 - The Log Cabin 

ขั้นตอนที่ 1: การสร้างกองซุงเริ่มจากการวาง ซุงหรือกิ่งไม้ขนาดใหญ่ขนาดเท่าๆกัน วางขนานกัน 
และวางอีก2ท่อนขนานกัน ขวางไว้ด้านบน 

ขั้นตอนที่ 2: วางซ้อนทับ สลับกันไปมาจนได้ความสูงที่พอใจ 

ขั้นตอนที่ 3: ใส่เชื้อเพลิงเช่น กิ่งไม้แห้ง ใบไม้แห้ง ลงไปตรงกลาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.11 ตัวอย่าง The Lean To 

 

รูปที่ 2.12 ตัวอย่าง The Tee Pee 

 

แบบท่ี 2 - The Lean To 

ขั้นตอนที่ 1: เริ่มจากการ น าท่อนซุงขนาดใหญ่มาวางไว้ด้านหนึ่ง พิงก่ิงไม้ขนาดเล็กทาบไว้กับซุง 
ล้อมไว้ทั้งด้านหน้าและด้านข้าง 

ขั้นตอนที่ 2: สุดท้ายด้านในจะเหลือช่องว่างระหว่างก่ิงไม้และซุง วางเชื้อเพลิงแห้งไว้ในช่องว่างนั้น 

 

 

 

 

 

 

แบบท่ี 3 - The Tee Pee 

ขั้นตอนที่ 1: รวบรวมเชื้อเพลิงแห้ง ใบไม้และกิ่งไม้ขนาดต่างๆ 

ขั้นตอนที่ 2: การใช้กิ่งไม้ขนาดเล็กกว่าสร้างโครงสร้าง3ขา(TeePee) วางเชื้อเพลิงไว้ด้านใน 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.13 การจุดไฟด้วยแว่นขยาย 

 

รูปที่ 2.14 การจุดไฟด้วยการไถไม้ 

 

การจุดไฟด้วยเลนส์ : 

หากคุณมีแว่นตา กล้องสองทางไกล หรือกล้อง คุณสามารถใช้เลนส์ รับแสงอาทิตย์ไว้มันจะรวม
แสงอาทิตย์ ส่งผ่านความร้อนและส่องมาท่ีจุดๆเดียว ท าให้เกิดความร้อนมากพอท่ีจะจุดให้เกิดไฟติด
ขึ้นมาได้ โดยจะต้องวางเชื้อเพลิงไว้ที่จุดรวมแสง เพ่ือให้ไฟลุกติดได้ง่ายยิ่งขึ้น แต่ถ้าไม่มีเลนส์หรือ
อะไรติดตัวมาเลย ทางเลือกท่ีดีที่สุดที่ท าได้คือการใช้ "ไฟไถ" 

 

 

 

 

 

การจุดไฟด้วยแรงเสียดสีจากการไถไม้ : 

ขั้นตอนที่ 1: หาไม้อ่อนและเซาะร่องตรงกลางเพ่ือใช้เป็นฐานและวางเชื้อเพลิงตรงร่องด้านหน้าของไม้ 

ขั้นตอนที่ 2: ใช้ไมเ้นื้อแข็งไถปลายไมข้ึ้นลงในร่องไม้อย่างเร็วเพ่ือสร้างแรงเสียดทานและความร้อน 

ขั้นตอนที่ 3: ใช้ไมเ้นื้อแข็ง ไถปลายไมข้ึ้นและลงในร่องนี้เพ่ือสร้างแรงเสียดทานและความร้อน 

ขั้นตอนที่ 4: เชื้อเพลิงจะเริ่มไหม้ ต้องเป่าที่เชื้อเพลิงไปพร้อมๆกับการไถไม้เพ่ือช่วยให้ไฟติดง่ายขึ้น 

ขั้นตอนที่ 5: เมื่อไฟเริ่มติด ให้วางกิ่งไม้ขนาดเล็กและเชื่อเพลิงลงไปด้านบนเพ่ือช่วยให้ไฟติดมากขึ้น 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.15 การจับปลาด้วยหอก 

 

5. การหาอาหาร 

การจับปลา : 

แหล่งอาหารที่ดีที่สุดบนเกาะคือปลาในพ้ืนที่รอบชายหาดน้ าตื้น โดยความลึกของน้ าควรจะ
ตื้นพอที่จะเดินผ่านและมองหาปลาได้ 

เทคนิคการจับปลาที่ง่ายที่สุดคือการใช้หอกประมง โดยสร้างหอกยาวจากกิ่งไม้ที่พบบนเกาะ 
ท าให้ปลายแหลมคมที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ แต่ต้องแน่ใจว่าหอกนั้นจะยาวพอที่เมื่อเวลาโยนออกไป
แล้วจะทิ้งน้ าหนักพอที่จะไม่ลอยน้ าและทิ่มเหยื่อได้ 

การยืนเล็งเหยื่ออยู่บนโขดหินนั้นจะได้ผลทีด่ีกว่าเพราะจะท าให้ปลาไม่รู้ตัวและสังเกตุเห็น
ปลาที่ว่ายหลบอยู่ตามซอกหินหรือสาหร่ายได้ชัดเจน รวมถึงสามารถมองเหยื่ออ่ืนๆไปพร้อมๆกันได้ 
ท าให้โอกาสที่จะหาอาหารได้สูงมากข้ึน ถ้าจ าเป็นต้องเดินในน้ าจริงๆ ควรจะเดินช้าๆเพ่ือไม่ให้ปลาตื่น
ตกใจจนรู้ตัว 

ถือหอกไว้ที่มือด้านที่ถนัด ถือไว้ข้างล าตัวเหนือน้ า เมื่อปลาหยุดค้างอยู่กับท่ี ให้รีบยกแขน
และโยนหอกเล็งไปที่หัวของปลา การฝึกฝนจะท าให้ยิ่งสามารถกะระยะที่จะแทงเหยื่อได้อย่างแม่นย า
มากขึ้น 
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รูปที่ 2.16 การส่งสัญญาน SOS 

 

การหาผลไม้ พืชผัก และสมุนไพรรักษาโรค : 

การจะรับประทานพืชที่ข้ึนบนเกาะนั้นควรจะเลือกอย่างระมัดระวัง เพราะพืชบางชนิดอาจมี
พิษได้ เห็ดพิษ เป็นต้น ดังนั้นจึงควรจะเลือกผัก ผลไม้ที่รู้จักอยู่แล้วเช่น มะพร้าว กล้วย เป็นต้น หรือ
อีกวิธีหนึ่งคือสังเกตุจากสัตว์ว่ามันกินหรือไม่กินพืชชนิดไหน ก็จะยิ่งเพ่ิมความม่ันใจได้ว่าพืชชนิดนั้น
สามารถรับประทานหรือใช้เป็นยารักษาโรคได้ 

6. การระวังนักล่า 

อันตรายจากนักล่านั้นจะมากน้อยขนาดไหนทั้งนี้ขึ้นอยู่เกาะนั้นๆ ไม่ควรประมาทสัตว์ร้ายที่มี
โอกาสจะอาศัยอยู่บนเกาะ หรือแม้กระทั่งในน้ าด้วย ซึ่งหมายความว่าจะต้องระวังตัวอยู่ตลอดเวลา
เพ่ือความปลอดภัย เพราะสุดท้ายเราอาจจะกลายเหยื่อเองก็ได้ 

เพราะฉะนั้นจึงควรที่จะพกมีด หอก หรืออาวุธใดๆติดตัวไว้เสมอ โดยเฉพาะอย่างยิ่งระหว่าง
ที่ก าลังมีสมาธิจับปลาอยู่นั้น ก็ต้องคอยระวังฉลามที่อยู่บริเวณนั้น จึงควรที่จะอยู่เพียงบริเวณน้ าตื้น
เท่านั้น อย่าลงไปในน้ าที่ลึกมากจนเกินไป 

7. การขอความช่วยเหลือ 

การก่อกองไฟเพ่ือส่งสัญญานขอความช่วยเหลือนั้นเป็นวิธีที่ดูจะดีและชัดเจนที่สุดและเพ่ือ
เพ่ิมโอกาสในการถูกสังเกตเห็นคุณควรเขียนข้อความ SOS ลงบนทราย เพ่ือทีเ่ครื่องบินที่บินอยู่เหนือ
ศีรษะจะสามารถเห็นได้ง่ายยิ่งขึ้น 

โดยสัญญาณ SOS มีที่มาจากการกดรหัสมอร์ส ซึ่งบัญญัติตั้งแต่ปีค.ศ.1908 ให้เป็นสัญญาณ
แสดงภัยพิบัติสากล หลังจากศึกษาแล้วว่า SOS เป็นสัญญาณท่ีกดง่าย เห็นปุ๊บรู้ปั๊บ เพียงกดแค่ 3 จุด 
ขีด 3 ขีด หรือ จุด 3 จุดเท่านั้น เป็นอันเข้าใจกันทันที หลายคนมักเข้าใจว่า SOS ย่อมาจาก Save 
Our Souls (เซฟ อาวเวอร์ โซลส์) หมายถึงช่วยปกปักรักษาดวงวิญญาณของเรา แต่จริงๆแล้วมีที่มา
จากรหัสมอร์สที่กล่าวถึงข้างต้น 
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รูปที่ 2.17 การเลือกขนาดขอนไม้เพ่ือสร้างแพ 

 

รูปที่ 2.18 ขอนไม้2อันด้านล่างจะเป็นฐานปล่อยแพ 

 

8. วางแผนการเดินทางออกจากเกาะ : 

ช่วงเวลากลางวันที่ยังมีแสงอยู่ให้รีบใช้เวลาให้คุ้มค่า จัดการจัดแจงหาของที่จะเตรียมออก
จากเกาะและใช้เวลากลางคืนเป็นเวลาพักผ่อนเพ่ือฟ้ืนฟูพละก าลัง 

การที่จะออกจากเกาะได้นั้นจ าเป็นต้องมีการสร้างแพ ของสองสิ่งที่ขาดไม่ได้ในการสร้างแพ
คือ “ขอนไม้และเถาวัลย์” 

เทคนิคการสร้างแพ : 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 1: รวบรวมขอนไม้10-20ท่อน โดยแพควรจะมีขนาดประมาณ 3.6 x 1.8 ม.
เส้นผ่าศูนย์กลางล าต้นของต้นไม้ประมาณ 12-14 นิ้ว 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 2: น าขอนไม้ขนาดใหญ่2ท่อนมารองไวด้านล่างโดยวางslope ไปกับแนวหาดเพ่ือให้ง่าย
เวลาจะดันแพตอนออกจากฝั่ง หาหินหรือไม้มาค้ ายันไว้ก่อนเพื่อไม่ให้แพไถลลงในทะเล 
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รูปที่ 2.19 บากขอนไม้ทั้ง2ด้าน เพ่ือให้มัดติดกันแน่นขึ้น 

 

รูปที่ 2.20 การใช้เถาวัลย์มัดโครงสร้างทั้งหมดไว้ด้วยกัน 

 

รูปที่ 2.21 ตัวอย่างแพที่ท าจากไม้ 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 3: วางขอนไม้มาเรียงกันเป็นแนว สร้างรอยบากลงบนขอนไม้ที่ปลายทั้งสองด้าน ตรง
บริเวณท่ีจะเอาเถาวัลย์มัดมันติดไว้ด้วยกันเพ่ือที่จะล็อคแพไว้ได้แน่นยิ่งขึ้น  

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 4: เริ่มต้นมัดเถาวัลย์โดยพันข้ึนและลง รัดให้แน่น เมื่อเสร็จแล้วก็มัดปิดปลายเถาวัลย์เก็บ
ปลายไว้ให้มิดชิดจะได้ไม่หลุดออกจากกัน 
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2.3 กรณีศึกษาเปรียบเทียบ 

2.3.1 กรณีศึกษาองค์ประกอบ-พื้นที่

 

2.3.2 กรณีศึกษาแนวทางการออกแบบ 
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2.3.3 สายการบริหารและอัตราก าลัง 
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บทที่ 3 

พฤติกรรมและพื้นที่ที่ต้องการใช้ 

3.1 ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับระดับการบริหาร 

ระดับบริหารแบ่งเป็น3ประเภท คือ เจ้าของรีสอร์ท คณะกรรมการและผู้จัดการรีสอร์ท 

3.1.1 เจ้าของรีสอร์ทหรือบริษัทเจ้าของรีสอร์ท(Hotel Owner Of Owning Company) 

อาจเป็นบุคคลธรรมดา หรือ อาจจะรวมทุนกันหลายคนในรูปของบริษัท 

3.1.2 คณะกรรมการของรีสอร์ท(Board Of Director) 

คือเป็นคณะบุคคลอีกกลุ่มหนึ่งที่ผู้ถือหุ้นเลือกเข้ามาจัดการรีสอร์ท กรรมการของรีสอร์ทนั้น
จะมีกี่คนก็ได้ หน้าที่หลักของคณะกรรมการ พอจะสรุปได้ดังนี้ 

1. พยายามรักษาระดับผลก าไรจากการด าเนินงาน และทรัพย์สินต่างๆเพ่ือประโยชน์ของถือหุ้น
พนักงานและสังคมคนส่วนรวม 

2. จัดวางนโยบายและวัตถุประสงค์ที่ส าคัญของรีสอร์ท ตลอดจนแนะน าและควบคุมพนักงานของ
บริษัท ให้ด าเนินงานไปตามนโยบายและวัตถุประสงค์นั้น 

3. ปฏิบัติหน้าที่ให้ส าเร็จลุลวงไป โดยการมอบอ านาจหน้าที่ให้แก่ผู้บริหารขั้นสูงและพนักงานอ่ืน
กระท าแทน 

4. เป็นผู้คัดเลือกผู้บริหารและพนักงานขั้นสูง ตลอดจนก าหนดเงินเดือนและสิ่งตอบแทน 

3.1.3 ผู้จัดการรีสอร์ท(General Manager) 

คือ บุคคลที่มีหน้าที่รับผิดชอบในการจัดการในด้านธุรกิจเพ่ือให้ธุรกิจของรีสอร์ทถึงผลส าเร็จ
ตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ โดยได้รับมอบหมายจากคณะกรรมการของรีสอร์ท มีหน้าที่หลักดังนี้ 

1. รายงานเกี่ยวกับการด าเนินการของรีสอร์ทให้คระกรรมการทราบ 

2. ควบคุมดูแลและแนะน าการปฏิบัติงานของหน่วยงานยกเว้นแผนการเงิน 
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3. ก าหนดแนวทางและวางแผนการด าเนินงานของหน่วยงานต่างๆ 

4. ควบคุมดูแลเจ้าหน้าที่และพนักงานให้ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

3.2 ประเภทของผู้ใช้โครงการ 

ผู้ใช้อาคารรีสอร์ท แบ่งออกเป็นประเภทใหญ่ๆได้ 2 ประเภทคือ 

3.2.1 ผู้ให้บริการ    ได้แก่  เจ้าหน้าที่พนักงาน อ านวยความสะดวกต่างๆภายในรีสอร์ท 

3.2.2 ผู้รับบริการ  ได้แก่ ผู้ที่เข้ามาในอาคารเพ่ือเข้ามารับบริการทั้งในด้านการพักอาศัย, มา
เที่ยวพักผ่อนหย่อนใจ,มาธุระติดต่อธุรกิจ,มารับประทานอาหารหรือมาใช้บริการต่างๆภายในรีสอร์ท 

3.2.1 พฤติกรรมผู้ให้บริการ และขนาดพื้นที่  

สามารถแยกได้เป็น 3 ประเภท คือ 

1. ฝ่ายบริหาร คือ บุคคลที่ท างานในระดับบริหาร หรือระดับสมองของรีสอร์ท เช่น ผู้จัดการหรือ
ผู้ช่วยผู้จัดการแผนกต่างๆ  

2. เจ้าหน้าที่ คือ บุคคลที่ท างานภายในรีสอร์ท แต่มีต าแหน่งหน้าที่ประจ าของรีสอร์ท เช่น
เจ้าหน้าที่ประชาสัมพันธ์ ฝ่ายแคชเชียร์ ฝ่ายลงทะเบียนห้องพักแขกเป็นต้น เจ้าหน้าที่เหล่านี้มักจะ
ท างานอยู่ใน Front Of The House ซึ่งต้องพบปะติดต่อแขกอยู่เสมอ 

3. พนักงานทั่วไป คือ พนักงานครัว,พนักงานช่าง,พนักงานท าความสะอาด,พนักงานขนของ เป็นต้น 
พนักงานส่วนนี้จะท างานอยู่ในส่วนของ Back Of The House 

3.2.2 พฤติกรรมผู้รับบริการ และขนาดพื้นที่    

สามารถแยกได้ 2 ประเภท คือ 

1. ผู้มาพักในรีสอร์ท 

หมายถึง ผู้มาใช้บริการห้องพักของรีสอร์ทอาจเป็น นักท่องเที่ยว นักธุรกิจ หรือผู้มาพักผ่อนเป็น
ครอบครัว โดยทั่วไปแบ่งสามารถแบ่งประเภทได้ดังนี้ 

• F.I.T. (FREE LANCE INDIVIDAUL TRAVELLER) 
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• โดยมากจะมาเป็นส่วนตัว โดยท าการ RESERVATION ผ่านทาง TOUR AGENCY หรือมาพัก
เอง โดยตัวเองเป็นผู้เลือกมาพักรีสอร์ทนี้เอง 

• GROUP TOUR  -  เป็นประเภทที่มาเป็นกลุ่มประมาณ 15-30 คนโดยผ่าน TOUR AGENCY 

• G.I.T (GROUP INDIVIDUAL TRAVELLER)  -  หมายถึงพวกท่ีจัดเป็นกลุ่มเอง ประมาณ 7-
15 คนโดยมากแล้วจะเป็นนักท่องเที่ยว 

• COMMERCIAL  -  เป็นแขกประเภทที่มาท าธุรกิจ หรือมาประชุม สัมมนาต่างๆ 

2. ผู้มาใช้บริการร่วม 

• ผู้มาใช้บริการประชุมสัมมนาต่างๆ วางหมายก าหนดเป็นทางการ 

• ผู้มาใช้บริการสถานที่จัดเลี้ยงต่างๆ เช่น งานประชาสัมพันธ์งานเลี้ยงแต่งงาน เป็นต้น 

• บุคคลทั่วไประดับต่างๆ ซึ่งสามารถเข้ามาจับจ่าย รับประทานอาหารในรีสอร์ทได้ หรือผู้ใช้     

• สถานที่รีสอร์ทเป็นที่นัดพบติดต่อการงาน หรือมาพักผ่อนหย่อนใจ เช่น มานั่งฟังเพลง ฯลฯ 

• ผู้มาติดต่อธุระกับแขกที่รีสอร์ท 

3.2.3 สายการบริหารและอัตราก าลังภายในโครงการ 
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3.3 พฤติกรรมของผู้เข้าใช้อาคาร 

พฤติกรรมของผู้ให้บริการของรีสอร์ท จะแตกต่างตามประเภทของบุคคลที่ท างาน 

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ฝ่ายบริหารหรือเจ้าหน้าที่ระดับสูง 

เวลาท างาน 08.00 น. – 21.00 น. 

12.00 น. – 13.00 น. 

พฤติกรรม     เดินทางมาถึงรีสอร์ท จอดรถในที่ที่จัดไว้เฉพาะตรงไปห้องตรอกบัตรเพ่ือลงเวลา
เข้าถึงงาน ต่อจากนั้นตรงไปส่วนที่ปฏิบัติหน้าที่และปฏิบัติหน้าที่ของตนจนหมดเวลาท างานไปตอก
บัตรเพื่อลงเวลากลับแล้วจึงเดินทางกลับ 

2. เจ้าหน้าที่  

เวลาท างาน   แบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือ 

- แบ่งท างานเป็นพลัด  

เวลา  08.00น.–16.00น. 

  16.00น.–24.00น. 

  24.00 น. – 08.00 น. 

- ท างานไม่เป็นพลัด 

 เวลา 08.00 น. – 17.00 น. 

 เวลาพัก ผลัดกันไปพัก 

พฤติกรรม เมื่อเดินทางมาถึงจะต้องไปลงเวลาที่ TIME KEEPER ไปยังห้องแต่งตัวเพ่ือเปลี่ยน
เสื้อผ้าเป็นแบบฟอร์มของรีสอร์ท ตรงไปยังส่วนที่ปฏิบัติหน้าที่โดยทางบันไดและลิฟท์เจ้าหน้าที่เฉพาะ 
ปฏิบัติหน้าที่จนหมดเวลาท างาน ไปตอกบัตรเพ่ือลงเวลาเลิกงาน แล้วเดินทางกลับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.1 ลูกจ้างหรือพนักงานบริการ 

เวลาท างาน แบ่งการท างานเป็นผลัด และเข้าปฏิบัติงานตามเวลาบริการของส่วนที่ตนท างานอยู่ 

พฤติกรรม เช่นเดียวกับเจ้าหน้าที่ 

3.3.2 พฤติกรรมของผู้รับบริการ 

 พฤติกรรมของผู้รับบริการนั้น ก็จะแตกต่างกันตามประเภทและความประสงค์ของการเข้าใช้
อาคาร โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. แขกท่ีมาพักภายในรีสอร์ท จะเป็นแบบ  

• F.I.T. (FREE LANCE INDIVIDAUL TRAVELLER) 

โดยมากจะมาเป็นส่วนตัว โดยท าการ RESERVATION ผ่านทาง TOUR AGENCY หรือมาพักเอง โดย
ตัวเองเป็นผู้เลือกมาพักรีสอร์ทนี้เอง 

2. ผู้มาใช้บริการ อาจเป็นบุคคลคนเดียวหรือเป็นกลุ่มก็ได้ แบ่งเป็น 

• ผู้ใช้บริการซื้อของ รับประทานอาหาร พักผ่อนหย่อนใจ 

 การเดินทางเข้าสู่รีสอร์ท โดยรถส่วนตัว รถรับจ้าง 

พฤติกรรม การเดินทางมาถึงรีสอร์ทแล้วเข้าสู่บริการต่าง ๆตามความต้องการ เช่น ร้านขายของ
ที่ระลึก ภัตตาคาร COFFEE SHOP , LOUNGE เป็นต้น และเมื่อเสร็จสิ้นภารกิจแล้วเดินทางกลับ 

• ผู้มาติดต่อกับแขกที่มาพักภายในรีสอร์ท 

การเดินทางเข้าสู่รีสอร์ท โดยรถส่วนตัว รถรับจ้าง 

พฤติกรรม บุคคลที่เข้ามาติดต่อกับแขก ที่พักในรีสอร์ท อาจจะใช้โทรศัพท์โทรไปหาแขกที่
ห้องพักและรอที่ LOBBY LOUNGE , COFFEE SHOPภายในรีสอร์ท มีการปรึกษาพูดคุยธุรกิจและสั่ง
เครื่องดื่ม นั่งพักผ่อนแล้วจึงกลับ 
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3.4 ผู้ให้บริการ 

พฤติกรรมของผู้ให้บริการ บริเวณส่วนต่างๆ 

3.4.1 การศึกษาพฤติกรรมภายในส่วนต้อนรับ&ล็อบบี้  

เปิดบริการ 24 ชั่วโมง พนักงานบริเวณ เคาน์เตอร์ต้อนรับ แบ่งการท างานเป็น 3 ผลัด 

 ผลัดที่ 1    6.30 น. - 15.00 น. 

 ผลัดที่ 2  14.00 น. - 22.30 น. 

 ผลัดที่ 3  22.00 น. - 6.30 น. 

 แบ่งหน้าที่ของหน่วยงานดังนี้ 

1. แผนกทะเบียน (Registration) 

 หน้าที่   : ลงทะเบียนการเข้าพักของแขก Check in-Check out 

 บทบาท  :  

• ประจ า เคาน์เตอร์ต้อนรับ 

• ท าการเข้าลงทะเบียนการเข้าห้องพักของแขกแต่ละคน 

• ถ้าแขกไม่ได้จองห้องไว้ล่วงหน้า จะเป็นผู้จัดหาห้องพักให้แขก 

• บันทึกสถิติการเข้าพัก 

• เก็บรักษากุญแจห้องพัก 

• ต้อนรับแขก 

พฤติกรรม : 

• เมื่อแขกแสดงความจ านงจะขอเข้าพักในรีสอร์ท จะมาติดต่อที่เคาน์เตอร์ตรงบริเวณแผนก
ลงทะเบียน พนักงานจะกล่าวต้อนรับและถามแขกว่าจองห้องพักไว้หรือเปล่า ถ้าไม่ได้จองก็

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จะตรวจดูใน Room rack โดยจะดูว่าแขกมากี่คน ก็จะจัดห้องให้ไปตามนั้นหรือแขกท่ียื่น
ความจ านงว่าต้องการห้องชนิดใด 

• ท าการ Check in ให้แขกโดยแขกจะเขียนชื่อที่อยู่ลงในใบกรอกเรียกว่าบัตรจดนามผู้พักซ่ึง
ในใบนี้จะก าหนดวันและเวลาเข้าพัก ระยะเวลาและการเบิกพักในเวลาใด วันใด 

• เมื่อแขกเซ็นชื่อ ที่อยู่แล้ว พนักงานจะขอใบส าคัญ เช่นพาสปอร์ต หรือบัตรประชาชน เพ่ือ
การเช็คดูให้ถูกต้อง 

• หยิบกุญแจให้แขก 

• ในกรณีที่เป็นลักษณะทัวร์ ไกด์จะเป็นผู้มาติดต่อกับพนักงานทะเบียนแล้วน ากุญแจไปให้แขก 
ซึ่งนั่งคอยอยู่บริเวณ ล็อบบี้ 

• ส าหรับกรณีที่แขกจองห้องพักไว้แล้ว พนักงานจะถามชื่อ นามสกุลเพื่อเช็คกับบัตรจองห้อง
ของทางรีสอร์ท จากนั้นให้บัตรจดนามผู้เข้าพักแก่แขกเพ่ือจดข้อความ เมื่อเสร็จแล้วก็ส่งมอบ
กุญแจห้องพักแล้วบอกเส้นทางไปห้องพัก 

• เมื่อพนักงาน Check in เรียบร้อยแล้วจะน าไปบันทึกลงสมุดลงทะเบียนของรีสอร์ท (การ
บันทึกนี้เป็นการท าสถิติเพ่ือไปเช็คกับกองตรวจคนเข้าเมือง) จากนั้นออกบิลห้องพักแขกและ
น าไปส่งให้แคชเชียร์ เพ่ือคิดจ านวนอีกที 

• ท าการลงรายงานประจ าวัน ว่าวันนั้นมีแขกเข้าพักเป็นจ านวนเท่าไหร่ 

• โทรศัพท์ไปทางแผนกแม่บ้านว่าแขกเข้าพักห้องไหน จะได้เตรียมห้องและของตกแต่งให้
พร้อม 

• ในการที่แขกจะย้ายห้องท าการเช็คว่าห้องไหนว่างจากนั้นรับกุญแจเก่าคืน ให้กุญแจใหม่แก่
แขก และป้อนข้อมูลใหม่เข้าคอมพิวเตอร์ จากนั้นแจ้งไปยังแคชเชียร์และแผนกแม่บ้านแผนก
โอเปอร์เรเตอร์จะท าการต่อสายโทรศัพท์เข้ากับเครื่องใช้ในห้องพักใหม่ 

• ท าการตอบข้อซักถามและคอยต้อนรับแขก 

• เมื่อแขกจะกลับท าการ Check out แขกจะคืนกุญแจมาใส่ใน key drop ที่เคาน์เตอร์ 
พนักงานก็จะน าไปใส่ในช่อง key rack ตามเดิม เมื่อแขกกลับมาก็จะมาขอกุญแจคืนได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ประชาสัมพันธ์ (Information) 

หน้าที่   : ให้ข่าวสารและตอบค าถามแขก 

บทบาท  : 

• ต้อนรับแขกผู้มาเข้าใช้บริการในรีสอร์ท 

• ตอบข้อซักถามและให้ค าแนะน าแก่แขก 

• ให้เอกสารแนะน าสถานที่ท่องเที่ยว 

พฤติกรรม : 

• เมื่อแขกมีข้อข้องใจเก่ียวกับรายละเอียดของสถานที่ต่างๆ ในโรงแรมหรืออย่างอ่ืน เจ้าหน้าที่
ประชาสัมพันธ์จะคอยดูแลตอบข้อซักถามนั้น 

• ในกรณีทีบุ่คคลต้องการเข้าพบกับแขกท่ีพักในรีสอร์ท แต่ไม่ทราบว่าพักห้องไหน ก็ให้แจ้งชื่อ 
นามสกุล ของแขกแก่พนักงาน ทางพนักงานก็จะสามารถตรวจเช็คจาก เคาน์เตอร์
ประชาสัมพันธ์ ซึ่งจะใส่ชื่อแขกเรียงตามตัวอักษรและหมายเลขห้อง เพ่ือสะดวกในการค้นหา 

• ส าหรับกรณีที่มีการใช้ห้องจัดเลี้ยง แขกอาจจะมาขอรายละเอียดจาก ประชาสัมพันธ์ ด้วย 

• ต้องมีการ์ดส าหรับแจกให้แขก ส าหรับแขกที่ต้องการไปเที่ยวตามล าพังเมื่อถึงเวลาจะกลับรี
สอร์ทแขกจะน าการ์ดนี้ส่งให้ แท็กซี่ (ส่วนประชาสัมพันธ์ จะท างานร่วมกับ Guest relation 
แต่ต่างกันตรงที่ guest relation จะไม่นั่งประจ าที่เหมือน ประชาสัมพันธ์) 

3. ฝ่ายไปรษณีย์และโทรเลข (Mail & Telex) 

หน้าที่   : บริการด้านไปรษณีย์และโทรเลข 

บทบาท   : 

• รับไปรษณีย์โทรเลขหรือเทเล็กซ์จากแขกผู้เข้ามาใช้บริการโรงแรม และรวบรวมจดหมายทั้ง
รับและส่ง 

• แยกจดหมายตามรายชื่อแล้วน าไปเสียบไว้ที่ Key rack ตรงบริเวณลงทะเบียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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• ในการส่งเทเล็กซ์ก็ท าในลักษณะเดียวกัน เพียงแต่พนักงานจะส่งข้อความที่แขกต้องการส่งไป
ยังห้องเทเล็กซ์เพ่ือท าการพิมพ์เทเล็กซ์ และรับข้อความที่ส่งมาโดยเทเล็กซ์ให้กับแขกทางช่อง 
key rack และพนักงานฝ่ายลงทะเบียนจะมาส่งให้กับแขกมากับกุญแจไป 

4. พนักงานการเงิน (Front Cashier) 

หน้าที่   : เก็บค่าบริการต่างๆ ของแขกที่เข้ามาพักในโรงแรม 

บทบาท  : 

• รับบิลจากแผนกทะเบียนมาจัดเก็บเข้าแฟ้ม 

• คิดเงินค่าห้องพักของแขก ขณะที่แขกยังเข้าพักในโรงแรม 

• เช็คไปตามแผนกต่างๆ ว่าแขกได้เข้าไปใช้บริการอะไรบ้าง เป็นจ านวนเงินเท่าไหร่ 

• Check out ให้แขก 

พฤติกรรม : 

• รับบิลห้องพักแขกจากฝ่ายทะเบียน (เม่ือแขก Check in แล้ว เจ้าหน้าที่ฝ่ายทะเบียนจะออก
บิลห้องพักน ามาให้ฝ่ายแคชเชียร์) โดยน ามาเข้าแฟ้ม แล้วมาเรียงล าดับรายชื่อ แบ่งตามปัก
ของอาคาร 

• พนักงานแคชเชียร์จะน าบิลดังกล่าวของทุกห้องเข้าเครื่องทุกวัน (ตัวเลขจะไปปรากฏบนบิล 
ตราบใดที่แขกยังพักอยู่ในโรงแรมเป็นการคิดเงินค่าห้องพักแขกประจ าวัน) 

• เมื่อแขกมา Check out พนักงานแคชเชียร์จะโทรศัพท์ไปถามแผนกแม่บ้าน ร้านคอฟฟ่ีช้อป 
และ ประชาสัมพันธ์ เพื่อเช็คว่ามีการสั่งอาหารและเครื่องดื่ม หรือโทรศัพท์กี่ครั้ง แล้วน าบิล
ฝ่ายทะเบียนออกให้น าเข้าเครื่อง รวมจ านวนเงินค่าใช้จ่ายของแขก 

• รับเงินค่าบริการจากแขก 

• เช็คยอดเงินที่ได้รับลงไปยังแผนกบัญชี 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5. ส่วนพนักงานบริการสัมภาระ (Bell Captain) 

หน้าที่   :  ให้ความสะดวกแก่ลูกค้า และ ควบคุมการท างานของพนักงานขนสัมภาระ 

บทบาท   : 

• หัวหน้าพนักงานยกกระเป๋า จะเป็นผู้ดูแลการท างานของ พนักงานยกกระเป๋า ให้มี
ประสิทธิภาพและในกรณีท่ีแขกมาเป็นจ านวนมาก หัวหน้าพนักงานยกกระเป๋าจะเป็นผู้
ช่วยเหลือ พนักงานยกกระเป๋า ด้วย 

พฤติกรรม : 

• นั่งท างานอยู่บริเวณเคาน์เตอร์ 

• คุมการท างานของ พนักงานยกกระเป๋า อีกทีหนึ่ง 

• กรณีแขก check out แล้วแต่มีธุระข้างนอกก็จะฝากกระเป๋าไว้บริเวณนี้ โดยพนักงานจะท า
การออกตั๋วจดลักษณะกระเป๋าให้แขกตรวจดูชื่อรายละเอียดเกี่ยวกับการ check out 
จากนั้นน ากระเป๋าไปเก็บใน baggage handling 

6. ส่วนงานบริการท่องเที่ยว (Tour Service) 

หน้าที่   : บริการแนะน าการเดินทางท่องเที่ยว 

บทบาท   : 

• ให้ค าปรึกษาด้านการท่องเที่ยว 

• ติดต่อจองที่นั่งให้แขกท่ีต้องการท่องเที่ยวตามโปรแกรมของบริษัทท่องเที่ยวนั้นๆ 

พฤติกรรม : 

• นั่งประจ าเคาน์เตอร์บริการการท่องเที่ยว 

• ให้การต้อนรับผู้มาขอค าแนะน าด้านการท่องเที่ยวและอ านวยความสะดวกในการติดต่อแทน 
 บริษัทท่องเที่ยวนั้นๆ 

• แจกและจัดหาสื่อสิ่งพิมพ์ที่ช่วยให้แขกเข้าใจสถานที่ท่องเที่ยวอย่างชัดเจน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7. ส่วนเก็บทรัพยสิน (Safe Deposit) 

หน้าที่   : เก็บของมีค่าของแขก 

บทบาท   : 

• ประจ าอยู่ที่เคาน์เตอร์ 

• รับฝากของมีค่าของแขก 

พฤติกรรม : 

• รับของมีค่าจากแขกเม่ือแขกน ามาฝาก 

• เก็บของมีค่าอย่างระมัดระวัง 

• คืนของแก่แขกเมื่อมารับคืน 

8. ส่วนรับจองห้องพัก(Reservation) 

 หน้าที่   : รับจองห้องพัก 

 บทบาท   : 

• คอยรับความประสงค์แขกว่าต้องการห้องพักจ านวนเท่าไหร่แบบไหน 

พฤติกรรม : 

• คอยรับโทรศัพท์ของแขกท่ีโทรมาติดต่อหรือมาติดต่อด้วยตนเองเพ่ือทราบความต้องการ 
 ขนาดของห้องและจ านวนห้อง 

• ตรวจเช็คกับฝ่ายทะเบียนแล้วแจ้งแก่ผู้จองว่ามีห้องหรือไม่มี 

• เมื่อตกลงเรียบร้อย จะท าบัตรจองห้องให้แก่แขกและมีส ารองอีกก็จะส่งไปยังฝ่ายทะเบียน
เพ่ือรองรับการมาของแขกอีก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4.2 การศึกษาพฤติกรรมภายในส่วน ร้านอาหาร 

เปิดบริการ เวลา 07.00 น. – 22.00 น.  

  แบ่งการท างานเป็น 2 ผลัด 

 ผลัดที่ 1    6.30 น. – 13.00 น. 

 ผลัดที่ 2  13.00 น. - 22.30 น. 

1. ผู้จัดการ (Manager restaurant) 

หน้าที่   : ดูแลงานบริการให้เป็นที่พอใจของลูกค้าและผู้บริหารและควบคุมดูแล 

 บทบาท  : 

• รับค าสั่งจากฝ่ายบริหารมาด าเนินการ และประสานงานกับพนักงานในความรับผิดชอบ 

• ตรวจตราดูแลความเรียบร้อยภายในร้านอาหาร 

• ให้ค าแนะน าแก้ไข้ ปรับปรุงบริการอยู่เสมอ 

พฤติกรรม : 

• คอยต้อนรับและแนะน าแขก 

• ให้ค าแนะน าด้านปรับปรุงแก่พนักงาน 

• แก้ไขปัญหาอันเกิดจากการบริการและปัญหาอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 

• ควบคุมรายได้ของร้านอาหาร 

2. ผู้ดูแลความเรียบร้อย (Supervisor) 

หน้าที่   : ชว่ยดูแลการปฏิบัติงานของพนักงาน 

บทบาท  : 

• รับค าสั่งจากผู้จัดการและท าหน้าที่แทน และรับผิดชอบอย่างเคร่งครัด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



109 
 

• ตรวจเช็คของรับจ่ายของแต่ละวัน 

• ดูแลต้อนรับแขก และความเรียบร้อยภายใน ร้านอาหาร 

พฤติกรรม : 

• ให้การต้อนรับแขกท่ีมาใช้บริการ 

• ประสานงานกับร้านอาหาร 

• น าบิลมาให้แขกเม่ือเรียกเก็บเงิน 

3. พนักงานการเงิน (Cashier) 

หน้าที่   : ท าบัญชีรายรับและเช็คยอดการรับบริการของแขก 

บทบาท  : 

• รับเงินจากแขก 

• คิดค่าอาหารที่แขกสั่งแต่ละโต๊ะ 

• ท าบัญชีรายวันเสนอผู้จัดการ 

พฤติกรรม : 

• บริกรจะน าใบสั่งเครื่องดื่มมาเสียบที่โต๊ะแคชเชียร์ 

• เมื่อคิดเงินแคชเชียร์จะหยิบเอาค าสั่งรายการอาหารมารวมยอดค่าเครื่องดื่ม แล้วลงบิลให้
บริกรไปเก็บเงินและทอนเงิน 

• รวมยอดใบเสร็จ 

• ท าบัญชีรวมยอดเงินแต่ละวันเสนอ ผู้จัดการแผนกบัญชี 

4. พนักงานบริการ (Waiter) 

หนา้ที ่   : บริการเสิร์ฟอาหารและจดรายการสั่งอาหาร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



110 
 

บทบาท  : 

• รับค าสั่งจากแขกไปแจ้งพ่อครัว 

• เสิร์ฟอาหารตามสั่ง 

• น าบิลไปเก็บเงินจากแขกผู้มาใช้บริการ 

พฤติกรรม : 

• ช่วยกันจัดโต๊ะ โดยปูผ้าปูโต๊ะ จัดช้อนส้อม แก้วน้ า จาน ชาม ถ้วย และเชิงเทียน แผ่นรอง
จานให้อยู่ในภาพเรียบร้อยพร้อมจะใช้ได้ทันที 

• เมื่อแขกเข้ามาคอยบริการกล่าวทักทาย พาแขกไปนั่งโต๊ะที่ว่างอยู่ ตามจ านวนแขก และ
เลื่อนเก้าอ้ีให้แขก 

• จดรายการเครื่องดื่มที่แขกสั่งเป็น 2 ชุด ให้พ่อครัว 1 ชุด และแคชเชียร์ 1 ชุด 

• รับอาหารจากครัวไปเสิร์ฟให้แขก 

• คอยดูแลหากแขกต้องการสั่งอาหารเพิ่มหรือต้องการสิ่งใดเพ่ิม โดยให้บริการอย่างสุภาพ
ตลอดเวลา 

• เก็บโต๊ะเม่ือแขกรับประทานอาหารเรียบร้อยแล้ว ส่งไปยังครัวแล้วถามแขกว่าต้องการอะไร
เพ่ิมเติมอีก หลังอาหารเสนอรายการของหวาน  

• น าบิลจากแคชเชียร์มาเก็บเงินเมื่อแขกใช้บริการแล้ว 

• ถ้าเป็นแขกท่ีพักในรีสอร์ทให้แขกเซ็นชื่อและหมายเลขห้อง เพื่อจ่ายตอน Check out ที่ 
เคาน์เตอร์ต้อนรับ 

5. พนักงานเก็บภาชนะ (Bus boy) 

หน้าที่   : เก็บภาชนะเม่ือแขกใช้บริการเสร็จแล้ว 

บทบาท  : 

• รับค าสั่ง กัปตัน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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• เก็บภาชนะท่ีใช้แล้วไปยังส่วนเช็ดล้าง 

พฤติกรรม  : 

• เก็บจาน แก้ว อุปกรณ์ต่างๆ ไปยังส่วนล้างด้วยความระมัดระวัง 

• จัดเก็บภาชนะใส่อาหารที่ท าความสะอาดแล้วในส่วนที่ถูกต้อง 

• หลังเก็บภาชนะแล้ว จัดโต๊ะให้พร้อมบริการครั้งต่อไป 

3.5 ผู้รับบริการ 

พฤติกรรมของผู้รับบริการ ในส่วนต่างๆ ของโครงการ 

3.5.1 การศึกษาพฤติกรรมภายในส่วน ต้อนรับ&ล็อบบี้ 

ผู้เข้ารับบริการภายใน ล็อบบี้ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

1. แขกท่ีรับบริการภายในโรงแรม 

หน้าที่   : เป็นแขกของรีสอร์ท 

บทบาท  : ปฏิบัติตามกฎที่รีสอร์ทวางไว้ 

กิจกรรม : 

• แขกจะลงจากรถตรงเข้าไปประตูทางเข้าใหญ่เข้านั่งพักภายในล็อบบี้ สักครู่แล้วจึงจะตรงไป
ลงทะเบียนเข้าพักท่ีตรงเคาน์เตอร์อีกแบบคือตรงเข้าลงทะเบียนเลยรับกุญแจจากพนักงาน 
ลงทะเบียนแล้วขึ้นไปยังห้องพักเลย เพื่อพักผ่อนช าระร่างกาย 

• ส าหรับแขกที่มากันหลายคน แขกคนหนึ่งจะท าหน้าที่ลงทะเบียนเข้าพักท่ีเคาน์เตอร์ส าหรับ
คนอ่ืนจะพักบริเวณ ล็อบบี้ ดังนั้นเก้าอ้ีบริเวณ ล็อบบี้ จึงควรเหมาะสมกับการพักผ่อนอย่าง
แท้จริง 

• แขกท้ังหมดจะตรงขึ้นห้องพัก 

• แขกบางคนอาจมาเป็นกลุ่มจึงอาจใช้บริการ ล็อบบี้เล้าน์ หรือ คอฟฟ่ีช้อป เพื่อพูดคุยก่อนขึ้น
ห้องพัก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. บุคคลภายนอกที่เข้ามาใช้บริการภายในของรีสอร์ท 

หน้าที่   : เป็นแขกท่ีเข้ามาใช้บริการของโรงแรม 

บทบาท  : 

• เข้ามาในบริเวณ ล็อบบี้, ไร่กาแฟ และ คอฟฟ่ีช้อป 

• ปฏิบัติตามกฎของรีสอร์ท 

กิจกรรม : 

• บุคคลภายนอกท่ีเข้ามาพักรอในบริเวณ ล็อบบี้ เพื่อรอพบปะพูดจากับแขกในรีสอร์ท 
หลังจากได้ติดต่อกับแขกท่ีมาพักผ่อน โอปเรเตอร์แล้ว 

• บุคคลภายนอกสามารถมาใช้บริการนั่งพัก ในส่วนของ คอฟฟ่ีช้อปและ ชมไร่กาแฟด้านหน้า
ได้ 

• มานั่งรอเพ่ือติดต่อธุรกิจกับพนักงานเก่ียวกับกิจกรรมของโรงแรม 

3.5.2 การศึกษาพฤติกรรมภายในส่วน ร้านอาหาร 

ผู้เข้ารับบริการจะเป็นกลุ่มของแขกที่มาพักภายในรีสอร์ท เข้าใช้บริการเป็นกลุ่มเล็กๆหรือบุคคลทั่วไป 

หน้าที่   : เข้ามารับประทานอาหาร 

บทบาท  : 

• แต่งกายสุภาพ 

• เข้ามาเลือกท่ีนั่ง 

• หยิบเมนูสั่งเครื่องดื่มและอาหารกับพนักงานบริการ 

• รับประทานอาหาร สนทนา 

• จ่ายค่าบริการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



113 
 

พฤติกรรม : 

• เข้าในห้องอาหาร อาจจะมีการนั่งรอ ในบริเวณพ้ืนที่ที่จัดให้ 

• เมื่อเข้าไปในร้านอาหาร พนักงานจะพาไปนั่งโต๊ะตามจ านวนคน 

• สั่งเครื่องดื่มและ สั่งอาหารรับประทาน ตามล าดับจากพนักงานบริการ 

• เมื่อจะดื่มหรือรับประทานเสร็จ เรียกพนักงานให้เช็คบิล จ่ายค่าเครื่องดื่มหรือเซ็นชื่อไว้เพ่ือ
น าไปหักจ่ายตอน check out 

 

3.5 พฤติกรรมของผู้เข้าใช้อาคารภายในโครงการ 
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บทที่ 4 

ระบบสภาพแวดล้อมภายใน และ วัสดุ 

4.1 ระบบในอาคารที่มีผลต่อการออกแบบภายใน 

4.1.1 ระแบบแสงสว่าง 

1. ส่วนต้อนรับ&ล็อบบี้ 

เป็นส่วนบริการที่ต้อนรับผู้ใช้บริการ (ทั้งผู้ที่จะมาพักอาศัยและผู้ที่มาใช้บริการด้านอ่ืนๆ) และ
เป็นที่รวมผู้ใช้บริการส าหรับการย้ายออกไปทัศนะศึกษาหรือผู้ที่เพิ่งจะมาพักท่ีโรงแรม ส่วนบริการที่มี
อยู่คือ แผนกสอบถาม แผนกต้อนรับ ที่โทรศัพท์ ห้องน้ า ที่นั่งพักคอย อาจจะมีดนตรีและจ าหน่าย
เครื่องดื่ม โถงพักคอยถือเป็นส่วนแนะน าตัวของโรงแรมว่า โรงแรมนี้มีบริการระดับไหนหรือเป็น
โรงแรมระดับไหน และหรูหราทั้งด้านรูปแบบและวัสดุ จะมี 2 ส่วน คือ ส่วนพักคอยธรรมดา คือมี
โซฟาส าหรับนั่งคอยและส่วนพักคอยที่มีบริการเสียงเพลงและเครื่องดื่ม เป็นการหารายได้ให้แก่
โรงแรมทางหนึ่ง และเป็นส่วนนัดพบของแขกได้ที่หนึ่ง 

การใช้แสงไฟควรจะสว่างพอสมควร ไม่จ้าเกินไปเพราะจะท าให้ผู้ที่มานั่งอยู่ได้ไม่นานถ้ามืด
เกินไปก็จะไม่มีใครกล้านั่ง เพราะรู้สึกเหมือนสถานที่ก าลังซ่อมบ ารุง ห้ามเข้า ยังไม่เรียบร้อยหรือ
บกพร่องไป การใช้แสงส าหรับบริเวณโถงพักคอย ใช้ได้ทั้งแสงประดิษฐ์ และแสงธรรมชาติเพราะเป็น
ส่วนที่อยู่ด้านหน้าของโรงแรม และเปิดบริการทั้งกลางวันและกลางคืน ส าหรับกลางวันถ้าใช้แสง
ธรรมชาติช่วยได้ก็จะเป็นการดีและประหยัด ทั้งยังสวยงามตามธรรมชาติ 

การให้แสงไฟประดิษฐ์ในบริเวณล็อบบี้ ค่อนข้างง่ายต่อการจัด เพราะใช้ได้กับดวงไฟ เกือบ
ทุกประเภท เนื่องจากเหตุผลของการใช้แยกเป็นส่วนๆ ดังนี้ 

- ส่วนประชาสัมพันธ์ หรือแผนกทะเบียนของโรงแรม 

    ลักษณะเฟอร์นิเจอร์มักเป็นเคาน์เตอร์ ดวงไฟจึงเป็นแบบติดเพดานหรือห้อยจาก
เพดานให้ล าแสงสาดลงล่าง เพื่อให้ความสว่างหน้าเคาน์เตอร์ และแสงจะต้องไม่พุ่งเข้าสายตาคน 

- ส่วนพักคอย 

    ลักษณะการตกแต่งจะมีโซฟาและโต๊ะกลาง การใช้แสงมีทั้งแบบโคมไฟห้อย โคมตั้ง
โต๊ะไฟผนัง เพดาน และไฟติดผนัง ลักษณะโคมไฟควรจะกระจายแสงทั้งสองขึ้นและลง กระจายออกเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รองด้าน ส าหรับไฟตั้งโต๊ะระวังอย่าให้แสงกระจายออกรอบข้างมาเข้าคาน ที่นั่งโซฟาแสงไฟควรจะ
ส่องข้ึนและลงเท่านั้น 

- บริเวณโทรศัพท์และทางเดินเข้าห้องน้ า 

    ควรใช้แสงไฟแต่น้อย เพียงเพ่ือให้เห็นทางเท่านั้นพอ เพราะคนที่จะโทรศัพท์ชอบ
ความเป็นส่วนตัว และการที่คนจะเข้าออกห้องน้ าก็ไม่ชอบให้มีแสงสว่างจ้า ท าให้รู้สึกเขินทั้งตอนเดิน
เข้าและออกมา 

โดยสรุปแล้วล็อบบี้ เป็นบริเวณท่ีใช้ไฟได้หลายประเภท จากท่ีกล่าวมาแล้วจะเห็นได้ว่า
บริเวณล็อบบี้ มีส่วนปลีกย่อยหลายส่วน การใช้ไฟมีหลายประเภทที่เหมาะสมกัน แต่ที่ส าคัญและน่า
สังวรไว้ คือ การใช้ไฟหลายดวงแต่ว่าแต่ละดวงมีก าลังส่องสว่างน้อย เมื่อรวมกันแล้วได้ความสว่างที่
สมควร จะดูสวยงามมากและแพรวพราว แต่ที่ต้องระวังคือ อย่าให้ผู้ที่มาใช้บริการรู้สึกว่าดวงไฟมาก
เกินไป จะท าให้รู้สึกร้อนและน่ากลัว ท าให้ไม่อยากเข้าใกล้ และที่ส าคัญมากคือ ต้องไม่ห้อยโคมไฟให้
ต่ านัก ในกรณีท่ีเพดานต่ าจะท าให้รู้สึกไม่สะดวกสบายนัก และล็อบบี้ จะขาดผู้ใช้บริการในที่สุด 

2. คอฟฟี่ช้อป 

เป็นส่วนให้บริการอาหารอย่างเป็นกันเอง ส่วนนี้เปิดให้บริการอาหารเกือบตลอด 24 ชั่วโมง เน้นการ
ให้บริการอาหารแบบรวดเร็ว บรรยากาศโดยรวมจึงควรสบายๆเป็นกันเอง ไม่ควรหรูหราเกินไปนัก 

การให้แสงสว่างในส่วนนี้ควรให้แสงสว่างปานกลาง มีความสว่างทั่วทั้งบริเวณ ไม่ควรเล่นแสงไฟเป็น
จุดๆให้มากนัก หากเป็นไปได้ ควรดึงแสงสว่างจากธรรมชาติเข้ามาใช้ในส่วนนี้ให้มากๆ ก็จะเป็นผลดี
ทั้งในเรื่องของความประหยัด และยังช่วยให้บรรยากาศโดยรวมดู ผ่อนคลาย สบายๆขึ้นอีกด้วย การ
เลือกใช้หลอดไฟนั้น อาจเลือกใช้ทั้งหลอดไฟแบบมีไส้ (INCANDESCENT) ร่วมกับหลอดไฟนีออน 
(FLUORESCENT) ไม่ว่าจะใช้ไฟแบบใดก็ตาม สิ่งที่ต้องค านึงถึงก็คือ ระวังการติดตั้งไฟที่จะสะท้อน
เข้าตาผู้มารับประทานอาหาร 

3. ร้านอาหาร 

ภัตตาคารเป็นส่วนจ าหน่ายอาหารและเครื่องดื่มเป็นเวลาเฉพาะ โดยจะให้ความส าคัญกับการ
ให้บริการอาหารในมื้อค่ าค่อนข้างมาก ฉะนั้นการให้แสงสว่างในส่วนนี้จึงเป็นสิ่งที่ส าคัญอย่างยิ่ง การ
ให้แสงไฟในส่วนนี้จะขึ้นกับลักษณะของการออกแบบว่าเป็นภัตตาคารประเภทใด ให้บริการอาหาร
ประเภทใด และมีแนวความคิด ในการออกแบบอย่างไร 
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แสงที่ใช้ในภัตตาคารเป็นตัวช่วยเสริมสร้างบรรยากาศ ใช้ในการเน้นจุดที่ส าคัญ การเลือกใช้ไฟใน
ภัตตาคารนิยมหลอดไฟชนิดมีไส้ (INCANDESCENT) เนื่องจากหลอดไฟชนิดนี้ให้แสงสว่างที่ค่อนไป
ทางสีแดง-เหลือง ซึ่งส่งผลให้เกิดความรู้สึกอบอุ่นเป็นกันเอง และให้ความรู้สึกหรูหรามากกว่า
หลอดไฟนีออน การให้แสงสว่างภายในภัตตาคารมักจะใช้แสงหลายๆชนิดปะปนกัน แล้วแต่ลักษณะ
การออกแบบและประโยชน์ใช้สอย การให้แสงสว่างเฉพาะโต๊ะอาหารให้ความรู้สึกเป็นส่วนตัวได้ 
นอกจากนี้การติดตั้งวงจรไฟฟ้าแบบพิเศษ เช่น สวิตซ์ส าหรับหรี่แสงนั้น มีประโยชน์ในการให้แสง
สว่างในภัตตาคารเป็นอย่างมาก จะปรับให้สว่างหรือสลัวก็ได้ และการให้แสงจัดในบริเวณท่ีต้องการ
เน้น หรือจุดที่น่าสนใจ จะท าให้ภัตตาคารดูสวยงามข้ึน 

การให้แสงสว่างภายในโครงการ 

1. การใช้แสงในการตกแต่งภายใน 

แสงเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่ส าคัญในงานตกแต่งภายใน แสงไฟนอกจากจะให้ความสว่างในการ
มองเห็นแล้วยังมีผลต่อความรู้สึก ท าให้เกิดความน่าสนใจได้ ซึ่งในการออกแบบแสงไฟในอาคาร
จะต้องค านึงถึง 

1. คุณภาพ หรือความสว่างของไฟสามารถเปลี่ยนแปลงได้ 

2. คุณสมบัติในการสะท้อนของวัสดุไม่เท่ากัน 

3. ต าแหน่งที่ตั้งของดวงไฟ 

4. สี เงา และบริเวณโดยรอบ 

แสงประดิษฐ์ นับเป็นสิ่งที่มีบทบาทส าคัญในการตกแต่งภายใน เกือบจะเรียกว่าเป็นเครื่องมือกลไกใน
งานสถาปัตย์ (Tool of the Architect) แสงประดิษฐ์เป็นสิ่งที่ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีช่วยกันสร้างสรรค์ข้ึนมาจนในปัจจุบันแทบทุกมุมของโลกใช้แสงประดิษฐ์และการใช้ไฟ
ช่วยจัด ดิสเพลย์ อันเป็นประโยชน์ต่อยอดขาย เป็นต้น 

2. การใช้แสงสว่างภายในโรงแรม 

1. ต้องเข้าใจพฤติกรรมของผู้ใช้บริการและผู้ให้บริการเป็นหลัก 

2. ต้องศึกษากิจกรรมของสถานที่แต่ละแห่ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. ท าความเข้าใจคุณลักษณะและคุณสมบัติของดวงไฟแต่ละชนิด 

4. การใช้แสงไฟที่ดีต้องไม่ท าลาย จุดประสงค์ ความงาม ความโดดเด่นของส่วนที่ใช้หรือ  

บริเวณใกล้เคียง แต่ต้องช่วยให้หนุนส่วนต่างๆ ตรงจุดหมายที่ต้องการ 

5. การใช้แสงไฟที่ดี ต้องไม่ใช้ดวงไฟมากๆ หรือรูปแบบที่วิจิตรพิสดารเท่านั้น 

6. การใช้แสงไฟที่ดี ต้องไม่ใช่แต่ติดตั้งเข้าไป ยังต้องมีการออกแบบป้องกันหรือระวังสิ่งที่ไม่ดีอัน
เกิดจากดวงไฟ เช่น ต าแหน่ง 

3. ปัจจัยในการติดตั้งเบื้องต้น 

1. ความกว้างของห้อง ห้องที่กว้างมากด้วยการแสงสว่างมาก เพ่ือขจัดความมืดและเงา ดังนั้น 
แสงสว่างจะต้องมีความเข้มสม่ าเสมอและเท่าๆกัน โดยต้องมีจุดก าเนิดไฟที่มากกว่า 2 ต าแหน่งขึ้นไป 
ถ้าจะให้เสมอกันควรแบ่งพ้ืนที่ทั้งหมด (เพดาน) เป็นตารางสี่เหลี่ยม เรียกว่า จินตภาพตาราง 

2. การแบ่งพ้ืนที่ยอมข้ึนอยู่กับความสูงของเพดาน พ้ืนที่ของจินตภาพเพดานต้องมีขนาดเท่ากัน
หรือเกือบเท่ากับความสูงของเพดาน ส าหรับที่ท างานที่ไม่มีไฟเฉพาะตามโต๊ะท างานความกว้างของ
จินตภาพตารางต้องแคบลงไปตามความสูงของเพดาน 

3. ระยะห่างระหว่างดวงไฟ ส าหรับการส่องสว่างโดยตรง การพิจารณาขึ้นอยู่กับความสูงของ
เพดาน ความกว้างของวงห้องและการส่องสว่างโดยทางตรงหรือทางอ้อมส าหรับทางปฏิบัติ ระยะห่าง
ดวงไฟจะใกล้เคียงกับความสูงเพดาน 

ส าหรับรายละเอียดของสิ่งแวดล้อมกับตัวก าเนิดไฟจะแยกออกเป็นการพิจารณาเป็นหมวดหมู่ดังนี้ 

3.1 ข้อพิจารณาสิ่งแวดล้อมกับการติดตั้งดวงไฟ 

1. หลีกเลี่ยงการมองที่มาของแสงโดยตรง 

2. หลีกเลี่ยงการสะท้อนกลับของวัตถุผิวเงา 

3. หลีกเลี่ยงการสะท้อนกลับของกระจกท่ีไม่ได้อยู่กับท่ี (เช่น หน้าต่างเมื่อปิด) 

4. ก าหนดให้มีส่วนที่ยังมีแสงสว่างและเงาพอเหมาะ เพ่ือการมองเห็นได้ชัดเจน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5. พิจารณาปริมาณของแสงสว่างที่เป็นแสง-สี 

3.2 ลักษณะวิธีการติดตั้งแหล่งก าเนิดแสง 

1. CEILING MOUNTED FITTING คือ ชนิดติดใช้เพดาน (ฝ้าเพดาน) 

2. CEILING RECESSED UNITS คือ ชนิดฝังในเพดาน (ฝ้าเพดาน) 

3. SUSPENDED FITTINGS คือ ชนิดแขวนหรือห้องจากเพดาน 

4. WALL BRACKETS คือ ชนิดติดผนังหรือเรียกว่า ไฟกิ่ง 

5. PORTABLE FITTINGS คือ ชนิดเคลื่อนย้ายได้ 

3.3 การติดตั้งไฟจากเพดาน 

1.ติดตั้งสปอตไลท์ ให้ส่องตรงจุดที่ต้องการเน้นหรือโชว์ 

2.ให้แสงจากโคมไฟผ่านวัสดุกรองแสงเสียก่อน เพ่ือจะได้ไม่เกิดเงาเข้ม เพราะความถ่ีของแสงไฟสูง 

3.ซ่อนไฟใต้เพดานหลายดวง จะท าให้ไม่เกิดเงาเข้ม และให้ความสว่างทั่วถึง 

4.ให้แสงสะท้อนเพดานกระจายลงมา ช่วยลดความจ้าของแสงและท าให้ความสว่างให้ทั่วถึง 

5.ในกรณีที่ติดตั้งดวงไฟใต้เพดาน ควรจะมีแผงพลาสติก การออกแบบติดตั้งควรจะระวัง  

  แสง เข้าตา อาจท าโดยมีแผ่นไม้กั้น 

4.1.2 ระบบเสียงและการควบคุม 

หลักการจัดระบบเสียงภายในห้อง 

การออกแบบเพื่อให้มีระบบเสียงที่ดี ต้องค านึงถึงการสะท้อนของเสียง การดูดกลืนเสียงและการ
กระจายของเสียง ทั้งมีความเกี่ยวข้องกับ 

1. การเลือกใช้วัสดุ 

2. การออกแบบรูปร่างของห้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. การจัดเครื่องเรือน 

วัสดุที่มีคุณสมบัติในการดูดกลืนแสง (Sound Absorbing Material) 

 คุณสมบัติในการดูดกลืนแสง ขึ้นอยู่กับลักษณะของผิว ความหนา และความแน่นของวัสดุ  
วัสดุที่เก็บเสียงที่ท าขาย แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

1.   ประเภทแผ่นส าเร็จรูป  ซึ่งรวมทั้ง แผ่นอครูสติค เช่น  พวกเซฟวิ่งบอร์ด เป็น 

วัสดุที่ท าเป็นรูพรุนและมีวัสดุเก็บเสียงอยู่ด้านหลัง 

2.   พวกฉาบหรือพ่น เป็นพลาสติกและมีวัสดุที่เป็นรูพรุน Fiber ต่างๆ ใช้ฉาบหรือ 

พ่นบนผนังฝาเพดาน 

3.   ชนิดเป็นผืนยืดหยุ่นได้ เช่น วัสดุจากจ าพวก ไม้, แผ่นอะครีลิค, แผ่นไฟเบอร์ 

วัสดุต่างๆ ที่ใช้กันอยู่ทั่วไป  มีสัมประสิทธิ์ของการดูดกลืนแสงที่มีความถี่  512 HZ ดังต่อไปนี้ 

  วัสดุ          ความถี่ 

  พรม           1.20 

  ผ้าม่านหนา       0.4-0.6 

  แฟสเตอร์        0.25 

  คน (ผู้ใหญ่)          0.44 

กระจกหรือแก้ว        0.025 

  ซีโลเท็ค          0.36 

  ขนสัตว์ หนา 1 นิ้ว         0.78 

  ไม้ที่ทาน้ ามันวานิช       0.03 

  เก้าอ้ีที่บุ          0.30 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การออกแบบรูปร่างของห้อง 

สิ่งที่ระวังเกี่ยวกับรูปร่างของห้องในเรื่องการป้องกันเสียงต่างๆ  มีดังนี้ 

1.  เสียงอุโฆษ  เกิดข้ึนได้จากเสียงสะท้อน ถ้าเสียงที่มาตรงถึงหูผู้ฟังต่างกับเสียงสะท้อน ซึ่งเสียง
สะท้อนจากก าแพงหรือฝาผนัง เป็นระยะทางมากกว่า 65 ฟุต คิดเป็นเวลาจะ ได้เวลาที่แตกต่างกัน 
0.06 วินาที ผู้ฟังจะได้ยินเสียงเดินนั้นได้ 2 ครั้ง แต่ถ้าระยะทางระหว่างเสียงที่มาถึงผู้ฟังโดยตรงกับ
เสียงสะท้อนน้อยกว่า 65 ฟุต แต่มากกว่า 50 ฟุต ผลเสียจะมีมากกว่า คือ เสียงสะท้อนจะมากวน
เสียงที่มาโดยตรง ท าให้ได้ยินไม่ถนัด 

2.  เสียงสะท้อนที่มารวมกัน  เกิดจากพ้ืนเว้าเป็นเสียงที่ตั้งเกือบเท่าเสียงเดิม  จุดที่มารวมกันจะได้รับ
เสียงมากในเวลาเดียวกัน จุดอ่ืนๆที่อยู่รอบๆ เกือบจะไม่มีเสียงเลย จึงเกิดเสียงดับพร้อมกันไปด้วย 
เมื่อคนๆ หนึ่งที่นั่งอยู่ได้ยินเสียงดัง คนที่นั่งใกล้ๆ บางทีจะไม่ได้ยินเสียงเลย  พ้ืนเว้าจึงเป็นพื้นที่ท่ี
จะต้องระมัดระวังมาก ถ้าไม่มีได้ในห้องยิ่งดี          

3. เสียงดับ  อาจเกิดได้เมื่อเสียงมาแทรกสอดกัน เป็นจ าพวก Destructive Interfere คือ เสียงที่มา
พบกันนั้นเสียงหนึ่งเป็นเสียงตอน Reification อีกเสียงหนึ่งเป็น Condensation  ซึ่งหักลบกลบกัน
พอดี ถ้าคลื่นของทั้ง 2 เสียงนั้นมีความถี่และอัมพลิจูตเท่ากัน  

4.  เสียงวิ่งไปวิ่งมาในห้อง (Room Flutter)   มักเกิดจากห้องท่ีมีผนัง 2 ด้านขนานกัน ท าให้เกิดเป็น
เสียงอุโฆษได้ วิธีแก้อาจท าให้ก าแพงไม่ขนานกันได้โดยการแขวนรูป มีหิ้งวางหนังสือ หรือหิ้งของอ่ืนๆ 
การท าประตูหน้าต่างก็ช่วยแก้ไขไปในตัว  วัสดุที่ขรุขระ ตู้ โต๊ะที่มีผิวหน้าเป็นริ้วๆ จะช่วยให้ Room 
Flutter หายไป  

4.1.3  ระบบปรับอากาศและการหมุนเวียนอากาศ 

 ในปัจจุบันการควบคุมสภาพอากาศในอาคารสามารถแบ่งออกได้ตามขนาดของเครื่องปรับ
อากาศและแบ่งตามระบบการจ่ายความเย็นและระบายความร้อน ซึ่งอธิบายได้ดังนี้ 

แบ่งตามขนาดของเครื่องปรับอากาศ 

(1)   เครื่องปรับอากาศแบบตู้ตั้ง (UNIT TYPE, PACKAGE TYPE)  

 คือ ทั้งระบบจะอยู่ในเครื่องเดียวกัน โดยมีขนาดเล็กราคาถูก สะดวกในการติดตั้ง แต่ไม่
เหมาะสมกับอาคารขนาดใหญ่ เนื่องจากมีเสียงรบกวน มีขีดจ ากัดในการท างาน อายุการใช้งานสั้น 
และไม่มีการถ่ายเทอากาศภายในและภายนอกอาคาร เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(2)   เครื่องปรับอากาศแบบแยกส่วน  (SPLIT TYPE)    

 เป็นเครื่องปรับอากาศขนาดกลาง ยกเครื่องออกเป็นสองส่วน ส่วนหนึ่งอยู่ภายในห้องเรียก 
“FAN COIL UNIT” และส่วนภายนอกอาคารเรียก “CONDENSING UNIT” เนื่องจากมีข้อจ ากัดใน
ด้านประสิทธิภาพการท างาน ระยะระหว่างส่วน FAN COIL กับ CONDENSING ไม่เกิน 15-25 เมตร 
หรือระดับไม่เกิน 3 ขั้น ไม่เหมาะสมกับอาคารขนาดใหญ่ 

(3)  เครื่องปรับอากาศแบบเซ็นทรัลแอร์ (CENTRAL UNIT)    

เป็นระบบปรับอากาศขนาดใหญ่ แยกการท างานเป็น 3 ส่วน คือ  

1.  CENTRIFUGAL MACHINE   ประกอบด้วยส่วนท างาน เป็นตัวกลางในการจ่ายความร้อนและ
ความเย็นให้กับระบบการท างานส่วนอื่น 

2.  AIR HANDING   แบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ 

- AIR HANDING ใช้เป่าลมผ่าน COIL เย็น น าอากาศเข้าสู่ห้องโดยตรง 

- AIR HANDING ใช้เป่าลมผ่าน COIL เย็น และน าลมเย็นผ่านเข้าช่องท่อ 

แล้วกระจายไปยังส่วนต่างๆ ของอาคารที่ต้องการปรับอากาศ 

3.  COOILING TOWER UNIT หรือ CONDENSING UNIT   เป็นตัวถ่ายเทความร้อนและส่งความ
เย็นให้กับ CENTRIFUGAL MACHINE 

ตารางเปรียบเทียบการท างาน-ประสิทธิภาพของเครื่องปรับอากาศแบบ 

เครื่องปรับอากาศแบบหน้าต่าง, เครื่องปรับอากาศแบบตู้ตั้ง, เครื่องปรับอากาศแบบแยกส่วน และ 
เครื่องปรับอากาศแบบเซ็นทรัลแอร์ 
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เครื่องปรับอากาศ

แบบหน้าต่าง 

เครื่องปรับอากาศ

แบบตู้ตั้ง 

เครื่องปรับอากาศ

แบบแยกส่วน   

เครื่องปรับอากาศ

แบบเซ็นทรัลแอร์ 

ขนาด 
5000-30000 

บีทียู/ชั่วโมง 
3-5 ตัน 1-80 ตัน 20-10000 ตัน 

ใช้ไฟฟ้า มากที่สุด   น้อยที่สุด 

อายุการใช้งาน 5  ปี 10  ปี  มากกว่า 20 ปี 

ราคา 
10000-15000 

บาท/ตัน 

15000-20000 

บาท/ตัน 
 

20000-25000 

บาท/ตัน 

เสียงรบกวน ดัง ดัง เงียบ เงียบ 

แบ่งตามระบบจ่ายความเย็นและระบายความร้อน 

1. ระบบอากาศทั้งหมด (ALL AIR SYSTEM)    

 เป็นระบบจ่ายและระบายความร้อนด้วยอากาศ ถ้าเป็นระบบ เซ็นทรัล ยูนิต ความเย็นจะถูก
ส่งไปตามท่อลม และมักใช้กับพ้ืนที่ที่เป็นห้องใหญ่ มีห้องเพียงห้องเดียวต้องการควบคุมการจ่าย
อากาศเย็นทั่วบริเวณ เช่น โรงหนัง ห้องประชุม ห้องจัดเลี้ยง 

2. ระบบน้ าทั้งหมด (ALL WATER SYSTEM)    

เป็นระบบจ่ายความเย็นและระบายความร้อนโดยใช้น้ า โดยมากเป็น เซ็นทรัล ยูนิต น้ าเย็นจะถูกส่งไป
ตามท่อ ซึ่งเดินเป็นวงผ่านห้องต่างๆ และแต่ละห้องจะมี แฟนคอยล์ ยูนิต ส าหรับพัฒนาความเย็นเข้า
ไปในห้อง ห้องใดที่ไม่ได้ใช้งานก็สามารถปิด แฟนคอยล์ ได้เป็นส่วนๆ ลักษณะท าให้สามารถควบคุม
ความเย็นได้เป็นชั้นๆไป และแต่ละชั้นยังสามารถควบคุมความเย็นได้เป็นห้องๆ ด้วยซึ่งเหมาะส าหรับ
การน าไปใช้ภายในโรงแรม โรงพยาบาล 

ระบบน้ าทั้งหมด (ALL WATER SYSTEM) สามารถแบ่งเป็น 2 ลักษณะคือ 

1.    น าความเย็นด้วยน้ า และระบายความร้อนด้วยอากาศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.    จ่ายความเย็นด้วยอากาศ และระบายความร้อนด้วยน้ า 

3.  ระบบท าความเย็นแบบอัดไอ (DIRECT REFRIGERANTION SYSTEM)    

 น าความเย็นจากน้ ายาโดยตรง ส่วนใหญ่ใช้ในระบบปรับอากาศขนาดเล็ก เช่น 
เครื่องปรับอากาศแบบตู้ตั้ง 

ระบบปรับอากาศมีความจ าเป็นมากต่อการบริการ เพื่อความสะดวกสบายของผู้ใช้อาคาร โดยเฉพาะ
อาคารขนาดใหญ่ เช่น โรงแรม ระบบปรับอากาศมีบทบาทในการควบคุมอุณหภูมิให้คงที่ จู่ในระดับ
ความสบายของผู้ใช้อาคาร ทั้งยังช่วยป้องกันเสียงจากภายนอกและภายในอาคารได้ด้วย ขณะเดียวกัน
ระบบหมุนเวียนอากาศก็จ าเป็นในการช่วยให้ระบบการจ่ายลมเย็นสามารถท างานได้สะดวก 

ในการเลือกใช้ระบบปรับอากาศและระบบหมุนเวียนอากาศภายในโครงการนั้น จะต้องตอบสนอง
ความต้องการด้านประโยชน์ใช้สอย และลักษณะความต้องการอ่ืนๆ พร้อมทั้งความเหมาะสมในการ
ออกแบบมาเป็นเกณฑ์พิจารณา 

ระบบปรับอากาศและการจ่ายความเย็น 

1. ส่วนห้องพัก (GUEST ROOM)  

 ใช้ระบบปรับอากาศ เซนทรัล ยูนิค แบบ ระบบน้ าทั้งหมด (ALL WATER SYSTEM) จ่าย
ความร้อนโดยใช้ แฟนคอยล์ เป่าลมเย็นเข้าสู่ห้องพักโดยตรง 

2. ส่วนที่เป็นสาธารณะ  

 เช่น โถงโรงแรม ห้องประชุม จัดเลี้ยง ภัตตาคาร ใช้ระบบปรับอากาศ เซนทรัล ยูนิค แบบ 
ระบบน้ าทั้งหมด (ALL WATER SYSTEM) คือ จ่ายความเย็นโดยใช้ AIR HANDLING UNIT (AHU) 
เป่าลมเย็นไปตามท่อในส่วนต่างๆที่ต้องการปรับอากาศ  

ลักษณะตัวจ่ายลม ที่ใช้ในโครงการแบ่งเป็น 2 แบบ คือ 

1.   การจ่ายลมจากเพดาน (CEILING DIFFUSER) ส่วนใหญ่จะมีลักษณะเป็นวงกลม, สี่เหลี่ยมจัตุรัส
และสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

 ข้อดี  สามารถกระจายความเย็นได้ทั่วถึง 

 ข้อเสีย  เปลืองช่องว่าง (SPACE) เหนือเพดาน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.   การจ่ายลมจากผนัง (WALL DIFFUSER)    การจ่ายลมในแนวผนัง หัวจ่ายเรียกว่า GRILL 
ลักษณะการจ่ายจากด้านในอาคารออกสู่ด้านนอก เพ่ือความร้อนจากภายนอกจะเข้ามาได้น้อยๆ  

 ข้อดี  สามารถท าในห้องเพดานสูงได้ เพราะไม่มี ท่อลม บนเพดาน 

 ข้อเสีย  การจ่ายความเย็นอาจถูกรบกวนจาก ฉนวนกันความร้อนได้ 

 สรุป   ลักษณะการจ่ายลมเย็นภายในห้องพักแขก จะใช้แบบ ซ่อนในผนัง หรือแบบ หน้ากาก
แอร์ อย่างใดอย่างหนึ่ง หรือทั้งสองอย่างรวมกัน แล้วแต่ความเหมาะสมและการออกแบบ 

ลักษณะของท่อจ่ายลม 

 โดยทั่วไปเป็นลักษณะของท่อสี่เหลี่ยม แต่ท่อจ่ายลมที่ดีควรมีลักษณะเป็นทรงกระบอกแต่ไม่
เป็นที่นิยม เพราะมีราคาแพงและเปลืองช่องว่างเหนือเพดาน สัดส่วนของท่อลมในด้านกว้างต่อด้าน
ยาว จะเป็นอัตราส่วนประมาณ 1:6 ขึ้นไป 

 วัสดุที่ใช้ท าท่อจ่ายลมเย็น ได้แก่ แผ่นเหล็กกัลวาไนซ์ พีวีซี และไฟเบอร์กลาส ซึ่งสามารถท า
หน้าที่เป็นฉนวนกันความร้อน-เย็น กันเสียง และทนต่อแรงลมภายในท่อ ซึ่งมีความเร็วสูงประมาณ 
15-25 เมตร/วินาที 

ระบบดูดอากาศกลับและระบบหมุนเวียนอากาศ 

1.   ส่วนห้องพัก   ใช้ระบบจ่ายความเย็นโดยใช้ แฟนคอยล์ ยูนิต เป่าลมเย็นเข้าสู่ห้องพักระบบ
หมุนเวียนอากาศกระท าโดยการดูดอากาศภายในห้องเข้าสู่ แฟนคอยล์ ยูนิต โดยตรง 

2.   ส่วนที่เป็นสาธารณะ    เช่น โถงโรงแรม ห้องประชุม จัดเลี้ยง ภัตตาคาร ที่ใช้ AHU เป่าลมเย็นไป
ตามท่อ จะใช้ระบบหมุนเวียนอากาศแบบใช้ท่อดูดอากาศกลับ ซึ่งเป็นระบบที่มีประสิทธิภาพมากและ
สามารถติดตั้งไว้ภายในห้องน้ าและดูดกลิ่นของห้องน้ าออกไปด้วย 

 การหมุนเวียนของอากาศกระท าเพ่ือให้ระบบการจ่ายลมเย็นสามารถท างานได้ และ
นอกจากนี้ยังเป็นระบบที่ช่วยให้ภายในห้องเกิดอากาศบริสุทธิ์เข้ามาแทนที่อากาศท่ีหมุนเวียนภายใน
ห้อง ซึ่งระบบการหมุนเวียนของอากาศนี้สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 ระบบ 

 ระบบที่ 1 เป็นระบบหมุนเวียนอากาศท่ีมีประสิทธิภาพ แต่สิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายมาก 
เพราะมีท่อส าหรับต้องดูดอากาศกลับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ระบบที่ 2 ต้องเตรียมพ้ืนที่เหนือเพดาน โดยใช้ช่องว่างเหนือเพดานทั้งหมด ส าหรับ
การดูดอากาศกลับ ลักษณะอาคารต้องถูกปิดไม่ให้มีรอยรั่ว 

 ระบบที่ 3 ใช้ทางเดินเป็น ท่อดึงลมกลับ(RETURN AIR DUCT) ในตัว โดยท าประตูให้
เป็นหน้ากากหมุนอากาศระบบนี้ท าให้เกิดความประหยัด ใช้ตัวอย่าง PAN ROOM เป็น หน้ากากใน
ตัว เป็นระบบที่มีราคาถูกแต่มีเสียงดัง และท าให้บริเวณท่ีท าการเป่าแรงกว่าที่อ่ืนๆ 

4.1.4 ระบบป้องกันอัคคีภัย 

กฎหมายก าหนดไว้ว่าอาคารที่เป็นอาคารสาธารณะ,อาคารขนาดใหญ่และอาคารสูงต้องมี
ข้อก าหนดส าหรับการป้องกันอัคคีภัย ที่หลีกเลี่ยงมิได้เด็ดขาดแต่ใน อาคารพักอาศัยทั่วไปไม่ว่าจะเป็น
ขนาดเล็กหรือขนาดใหญ่ เช่น คอนโดมิเนียมอพาร์ทเมนท์ ก็จ าเป็นต้องมีระบบป้องกันอัคคีภัยตาม
สมควรไว้ด้วยทั้งนี้เพ่ือประโยชน์ และความปลอดภัยแก่ชีวิต และทรัพย์สินของผู้อยู่อาศัย 

การป้องกันอัคคีภัยสามารถกระท าได้ 2 ลักษณะคือ 

1. การป้องกันอัคคีภัยวิธี Passive 

- เริ่มจากการจัดวางผังอาคารให้ปลอดภัยต่ออัคคีภัย คือการวางผังอาคารให้สามารถป้องกันอัคคีภัย
จากการเกิดเหตุสุดวิสัยได้ มีวิธีการได้แก่ เว้นระยะห่างจากเขตท่ีดิน เพ่ือกันการลามของไฟตาม
กฎหมาย การเตรียมพ้ืนที่รอบอาคาร ส าหรับเข้าไปดับเพลิง ได้เป็นต้น 

              - การออกแบบอาคาร คือการออกแบบให้ตัวอาคารมีความสามารถในการทนไฟ หรือ
อย่างน้อยให้มีเวลาพอส าหรับหนีไฟได้ นอกเหนือจากนั้น ต้องมีการออกแบบที่ท าให้การเข้าดับเพลิง
ท าได้ง่าย และมีการอพยพคนออกจากอาคารได้สะดวก มีทางหนีไฟที่ดีมีประสิทธิภาพ 

2. การป้องกันอัคคีภัยวิธี Active คือการป้องกันโดยใช้ระบบเตือนภัย,การควบคุมควันไฟ,ระบายควัน
ไฟและระบบดับเพลิงที่ดี 

              - ระบบสัญญาณแจ้งเหตุเตือนภัยเป็นระบบ ที่บอกให้คนในอาคารทราบว่า มีเหตุฉุกเฉิน 
จะได้มีเวลาส าหรับการเตรียมตัวหนีไฟ หรือดับไฟได้ 
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4.1.4.1 ส่วนประกอบของระบบสัญญาณเตือนอัคคีภัย 

ส่วนประกอบที่ส า คัญของระบบเตือนอัคคีภัยมี 5 ส่วนใหญ่ๆ ซึ่งท า งานเชื่อมโยงกัน ดังแสดงใน
แผนภาพ 

 

1. ชุดจ่ายไฟ (Power Supply) 

ชุดจ่ายไฟ เป็นอุปกรณ์แปลงก า ลังไฟฟ้าของแหล่งจ่ายไฟมาเป็นก า ลังไฟฟ้ากระแสตรง ที่ใช้
ปฎิบัติงาน 

ของระบบและจะต้องมีระบบไฟฟ้าส า รอง เพ่ือให้ระบบท า งานได้ในขณะที่ไฟปกติดับ 

2. แผงควบคุม (Fire Alarm Control Panel) 

เป็นส่วนควบคุมและตรวจสอบการท า งานของอุปกรณ์และส่วนต่างๆในระบบทั้งหมด จะ
ประกอบด้วยวงจรตรวจคุมคอยรับสัญญาณจากอุปกรณ์เริ่มสัญญาณ, วงจรทดสอบการท า งาน, วงจร
ป้องกันระบบ, วงจรสัญญาณแจ้งการท า งานในสภาวะปกติ และภาวะขัดข้อง เช่น สายไฟจาก
อุปกรณ์ตรวจจับขาด, แบต เตอรี่ต่ า หรือไฟจ่ายตู้แผงควบคุมโดนตัดขาด เป็นต้น ตูแ้ ผงควบคุม
(FCP)จะมีสัญญาณไฟและเสียงแสดงสภาวะต่างๆบนหน้าตู้ เช่น 

- Fire Lamp : จะติดเม่ือเกิดเพลิงไหม้ 

- Main Sound Buzzer : จะมีเสียงดังขณะแจ้งเหตุ 

1. ชุดจ่ายไฟ 

2. แผงควบคุม 
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5. อุปกรณ์ประกอบ 

3. อุปกรณ์เริ่มสัญญาณ 4. อุปกรณ์แจ้งสัญญาณ 

- Zone Lamp : จะติดค้างแสดงโซนที่เกิดAlarm 

- Trouble Lamp : แจ้งเหตุขัดข้องต่างๆ 

- Control Switch : ส า หรับการควบคุม เช่น เปิด/ปิดเสียงที่ตู้และกระดิ่ง,ทดสอบการท า งานตู้
,ทดสอบ 

Battery,Resetระบบหลังเหตุการณ์เป็นปกติ 

3. อุปกรณ์เริ่มสัญญาณ (Initiating Devices) 

เป็นอุปกรณ์ต้นก า เนิดของสัญญาณเตือนอัคคีภัย ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 

1.1 อุปกรณ์เริ่มสัญญาณจากบุคคล (Manual Station) ได้แก่ สถานีแจ้งสัญญาณเตือนอัคคีภัยแบบ
ใช้มือกด (Manual Push Station) 

1.2 อุปกรณ์เริ่มสัญญาณโดยอัตโนมัติ เป็นอุปกรณ์อัตโนมัติที่มีปฎิกิริยาไวต่อสภาวะ ตามระยะต่างๆ 
ของการเกิดเพลิงไหม้ ได้แก่ อุปกรณ์ตรวจจับควัน(Smoke Detector) อุปกรณ์ตรวจจับความร้อน
(Heat Detector) อุปกรณ์ตรวจจับเปลวไฟ(Flame Detector) อุปกรณ์ตรวจจับแก๊ส(Gas 
Detector) 

4. อุปกรณ์แจ้งสัญญาณด้วยเสียงและแสง (Audible & Visual Signalling Alarm Devices) 

หลังจากอุปกรณ์เริ่มสัญญาณท า งานโดยส่งสัญญาณมายังตู้ควบคุม(FCP) แล้ว FCPจึงส่งสัญญาณ
ออกมาโดยผ่านอุปกรณ์ ได้แก่ กระดิ่ง, ไซเรน, ไฟสัญญาณ เป็นต้นเพื่อให้ผู้อยู่อาศัย, ผู้รบัผิดชอบหรือ
เจ้าหน้าที่ดับเพลิงได้ทราบว่ามีเหตุเพลิงไหม้เกิดขึ้น 

5. อุปกรณ์ประกอบ (Auxiliary Devices) 

เป็นอุปกรณ์ท่ีท า งานเชื่อมโยงกับระบบอ่ืนที่เกี่ยวข้องกับการควบคุมป้องกัน และดับเพลิงโดยจะ
ถ่ายทอดสัญญาณระหว่างระบบเตือนอัคคีภัยกับระบบอ่ืน เช่น 
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5.1 ส่งสัญญาณกระตุ้นการท า งานของระบบบังคับลิฟท์ลงชั้นล่าง, การปิดพัดลมในระบบปรับอากาศ
,เปิดพัดลมในระบบระบายอากาศ, เปลี่ยนแปลงเพ่ือควบคุมควันไฟ,การควบคุมเปิดประตูทางออก
,เปิดประตูหนีไฟ, ปิดประตูกันควันไฟ, ควบคุมระบบกระจายเสียง และการประกาศแจ้งข่าว, เปิด
ระบบดับเพลิง เป็นต้น 

5.2 รับสัญญาณของระบบอื่นมากระตุ้นการท า งานของระบบสัญญาณเตือนอัคคีภัย เช่น จากระบบ
พ่นน ้าปั๊มดับเพลิง ระบบดับเพลิงด้วยสารเคมีชนิดอัตโนมัติ เป็นต้น 

4.1.4.2 อุปกรณ์เริ่มสัญญาณแบบอัตโนมัติ (Automatic Initiation Devices) มีหลายชนิดดังนี้ 

1. อุปกรณ์ตรวจจับควัน (Smoke Detector) แบ่งออกเป็น 2 แบบดังนี้ 

1.1 อุปกรณ์ตรวจจับควันชนิดไอออนไนเซชั่น (Ionization Smoke Detector)อุปกรณ์ชนิดนี้
เหมาะส าหรับใช้ตรวจจับสัญญาณควันในระยะเริ่มต้นที่มีอนุภาคของควันเล็กมาก 
IonizationDetector ท า งานโดยใช้หลักการเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะทางไฟฟ้า โดยใช้สาร
กัมมันตภาพรังสีปริมาณน้อยมากซึ่งอยู่ใน Chamber ซึ่งจะท า ปฎิกิริยากับอากาศที่อยู่ระหว่าง
ขั้วบวกและลบ ท าให้ความน า ไฟฟ้า (Conductivity) เพ่ิมข้ึนมีผลให้กระแสสามารถไหลผ่านได้
โดยสะดวก เมื่อมีอนุภาคของควันเข้ามาใน Sensing Chamber นี้ อนุภาคของควันจะไปรวมตัวกับ อิ
ออน จะมีผลท า ให้การไหลของกระแสลดลงด้วย ซึ่งท า ให้ตัว ตรวจจับควันแจ้งสถานะ Alarm ทันท ี

1.2 อุปกรณ์ตรวจจับควันชนิดโฟโต้อิเลคตริก (Photoelectric Smoke Detector) เหมาะส าหรับ
ใช้ตรวจจับสัญญาณควันในระยะท่ีมีอนุภาคของควันที่ใหญ่ขึ้น Photoelectric Smoke Detectorท า 
งานโดยใช้หลักการสะท้อนของแสง เมื่อมีควันเข้ามาในตัวตรวจจับควันจะไปกระทบกับแสงที่ออกมา
จาก Photoemiter ซึ่งไม่ได้ส่องตรงไปยังอุปกรณ์รับแสงPhoto receptor แต่แสงดังกล่าวบางส่วน
จะสะท้อนอนุภาคควันและหักเหเข้าไปที่Photo receptor ท า ให้วงจรตรวจจับของตัวตรวจจับควัน
ส่งสัญญาณแจ้ง Alarm 

2. อุปกรณ์ตรวจจับความร้อน (Heat Detector) 

อุปกรณ์ตรวจจับความร้อน เป็นอุปกรณ์แจ้งอัคคีภัยอัตโนมัติรุ่นแรกๆ มีหลายชนิด ซึ่งนับได้
ว่าเป็นอุปกรณ์ที่ราคาถูกที่สุดและ มีสัญญาณหลอก (Fault Alarm) น้อยที่สุดในปัจจุบัน อุปกรณ์
ตรวจจับความร้อนท่ีนิยมใช้กันมีดังต่อไปนี้ 

2.1 อุปกรณ์ตรวจจับความร้อนชนิดจับอัตราการเพิ่มของอุณหภูมิ (Rate-of-Rise Heat 
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Detector) อุปกรณ์ชนิดนี้จะท า งานเมื่อมีอัตราการเพ่ิมของอุณหภูมิเปลี่ยนแปลงไปตั้งแต่ 10 องศา
เซลเซียส ใน 1 นาที ส่วนลักษณะการท า งาน อากาศในส่วนด้านบนของส่วนรับความร้อนเมื่อถูก
ความร้อน จะขยายตัวอย่างรวดเร็วมากจนอากาศที่ขยายไม่สามารถเล็ดลอดออกมาในช่องระบายได้ 
ท า ให้เกิดความดันสูงมากข้ึนและไปดันแผ่นไดอะแฟรมให้ดันขาคอนแทคแตะกัน ท า ให้อุปกรณ์
ตรวจจับความร้อน นี้ส่งสัญญาณไปยังตู้ควบคุม 

2.2 อุปกรณ์ตรวจจับความร้อนชนิดจับอุณหภูมิคงท่ี (Fixed Temperature Heat Detector)
อุปกรณ์ชนิดนี้จะท า งาน เมื่ออุณหภูมิของ Sensors สูงถึงจุดที่ก า หนดไว้ซึ่งมีตั้งแต่ 60 องศา
เซลเซียสไปจนถึง 150 องศาเซลเซียส การท า งานอาศัยหลักการของโลหะสองชนิด เมื่อถูกความร้อน
แล้วมีสัมประสิทธิ์การขยายตัวแตกต่างกัน เมื่อน า โลหะทั้งสองมาแนบติดกัน (Bimetal) และให้ความ
ร้อนจะเกิดการขยายตัวที่แตกต่างกัน ท า ให้เกิดบิดโค้งงอไปอีกด้านหนึ่ง เมื่ออุณหภูมิลดลงก็จะคืนสู่
สภาพเดิม 

2.3 อุปกรณ์ตรวจจับความร้อนชนิดรวม (Combination Heat Detector) อุปกรณ์ชนิดนี้รวมเอา
คุณสมบัติของ Rate of Rise Heat และ Fixed Temp เข้ามาอยู่ในตัวเดียวกันเพ่ือตรวจจับความ
ร้อนที่เกิดได้ทั้งสองลักษณะ 

3. อุปกรณ์ตรวจจับเปลวไฟ (Flame Detector) 

โดยปกติจะน า ไปใช้ในบริเวณพ้ืนที่อันตรายและมีความเสี่ยงในการเกิดเพลิงไหม้สูง (Heat 
Area) เช่นคลังจ่ายน ้ามัน, โรงงานอุตสาหกรรม, บริเวณเก็บวัสดุที่เมื่อติดไฟจะเกิดควันไม่มาก หรือ
บริเวณท่ีง่ายต่อการระเบิดหรือง่ายต่อการลุกลาม อุปกรณ์ตรวจจับเปลวไฟจะดักจับความถ่ีคลื่นแสง
ในย่านอุลตร้าไวโอเล็ท ซึ่งมีความยาวคลื่นอยูใ้ นช่วง 0.18-0.36 ไมครอนที่แผ่ออกมาจากเปลวไฟ
เท่านั้นแสงสว่างที่เกิดจากหลอดไฟและแสงอินฟราเรดจะไม่มีผลท า ให้เกิด Fault Alarm ได้ 

การพิจารณาเลือกติดตั้งอุปกรณ์ตรวจจับในบริเวณต่างๆ เราจะค า นึงเรื่องความปลอดภัย
ของชีวิต,ความเสี่ยงต่อการเกิดอัคคีภัยในบริเวณต่างๆ และลักษณะของเพลิงที่จะเกิด เพ่ือที่จะติดตั้ง
อุปกรณ์ตรวจจับที่เหมาะสมสถานที่และไม่สิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายมากเกินไป 

4.1.4.3 การออกแบบระบบสัญญาณเตือนอัคคีภัย 

ปัจจัยที่ต้องพิจารณาในการออกแบบ 

1. ความสูงของเพดาน : มีผลกับจ า นวนอุปกรณ์ตรวจจับที่ต้องใช้ต่อพ้ืนที่ ความร้อนหรือควันที่ลอย
ขึ้นมาถึงอุปกรณ์ตรวจจับที่ติดตั้งบนเพดานสูงจะต้องมีปริมาณความร้อน หรือควันที่มากกว่าเพดาน 
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ต ่า เพื่อให้อุปกรณ์ตรวจจับท า งานในเวลาที่เท่ากัน จึงต้องลดระยะห่างระหว่างตัวตรวจจับ เพื่อให้
ระบบเสริมก า ลังตรวจจับให้ละเอียดถี่ข้ึน เราจะพิจารณาก า หนดระยะจัดวางตัวตรวจจับที่ติดบน
เพดานโดยอ้างอิงจากตารางต่อไปนี้ 

 

2. สภาพแวดล้อม : อุณหภูมิ,ไอน ้า,ลม,ฝุ่น,สิ่งบดบัง,ประเภทวัสดุที่อยู่บริเวณนั้น ฯลฯ จะมีผลกับการ
เลือกชนิดของอุปกรณ์ตรวจจับและต า แหน่งการติดตั้ง เช่น ตัวจับควันจะไม่เหมาะกับบริเวณท่ีมีฝุ่น
,ไอน ้าและลม Rate of Rise Heat Detector ไม่เหมาะที่จะติดไว้ในห้องBoiler ถ้าเป็นสารติดที่ติดไฟ
แต่ไม่มีควันก็จ า เป็นต้องใช้ Flame Detector ดังนั้นเราจะต้องมีพ้ืนฐานเข้าใจหลักการท า งานของ
ตัวตรวจจับแต่ละชนิด 

3. ระดับความส าคัญและความเสี่ยง : เราควรเลือกใช้อุปกรณ์ท่ีตรวจจับได้ไวที่สุด เพ่ือรับรู้เหตุการณ์
ทันทีก่อนที่จะลุกลามใหญ่โต ในบางสถานที่อาจมีปัจจัยเสี่ยงต ่า เช่น เป็นพื้นที่ท่ีอยู่ในระยะของ
สายตาของเจ้าหน้าที่ประจ า ตลอดเวลาบริเวณท่ีไม่มีวัตถุติดไฟหรือติดไฟยาก ส า หรับบริเวณท่ีอาจ
เสี่ยงต่อการสูญเสียชีวิตเราจะต้องใช้อุปกรณ์ที่แจ้งเหตุได้เร็วที่สุดไว้ก่อนได้แก่ ตัวจับควัน 

4. เงินงบประมาณท่ีตั้งไว้ : งบลงทุนเป็นข้อจ า กัดท า ให้ไม่สามารถเลือกอุปกรณ์ตรวจจับ ชนิดที่ดี
ที่สุด ติดตั้งไว้ทุกจุดในอาคารเพราะราคาสูง จ า ต้องยอมเลือกชนิดที่มีราคาถูกไปแพงดังนี้ 

1. Fix Temperature Heat Detector - -> 2. Rate of Rise Heat Detector - -> 3. 
CombinationHeat Detector - - > 4. Photo Electric Smoke Detector - -> 5. Ionization 
Smoke Detector - ->6. Flame Detector - ->7. Beam Smoke Detector 

อุปกรณ์ที่รับรูเ้หตุได้ไวจะมีราคาแพงกว่าแต่อาจจะไม่เหมาะสมกับบางสถานที่ เราจะต้องพิจารณากับ
ข้ออื่นด้วย 
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4.1.4.4 การจัดแบ่งโซน 

การที่สามารถค้นหาจุดเกิดเหตุได้เร็วเท่าไร นั่นหมายถึงความสามารถในการระงับเหตุก็จะมากขึ้นด้วย
ดังนั้น การจัดโซนจึงเป็นความส า คัญในการออกแบบระบบ Fire Alarm กรณีเกิดเหตุเริ่มต้นจะท า 
ให้กระดิ่งดังเฉพาะโซนนั้นๆ ถ้าคุมสถานะการณ์ไม่ได้จึงจะสั่งให้กระด่ิงโซนอ่ืนๆดังตาม 

แนวทางการแบ่งโซนมีดังนี้ 

1. ต้องจัดโซน อย่างน้อย 1 โซนต่อ 1 ชั้น 

2. แบ่งตามความเกี่ยวข้องของพ้ืนที่ ที่เป็นที่เข้าใจส า หรับคนในอาคารนั้น เช่น โซน Office, โซน
Workshop 

3. ถ้าเป็นพ้ืนที่ราบบริเวณกว้าง จะแบ่งประมาณ 600 ตารางเมตร ต่อ 1 โซน เพื่อสามารถมองเห็น
หรือค้นพบจุดเกิดเหตุโดยเร็ว 

4. คนที่อยูใ้ นโซนใดๆ ต้องสามารถได้ยินเสียงกระดิ่ง Alarm ในโซนนั้นได้ชัดเจน 

4.1.4.5 การออกแบบติดตั้ง Manual Station 

ระบบ Fire Alarm จะต้องมีสวิทซ์กดฉุกเฉิน(Manual Station)ด้วยอย่างน้อยโซนละ 1 ชุด ส า หรับ
กรณีท่ีคนพบเหตุการณ์ก่อนที่ Detector จะท า งานหรือไม่มี Detector ติดตั้งไว้ในบริเวณนั้น 

Manual Station จะต้องมีลักษณะดังนี้ 

1. เป็นการง่ายต่อการสังเกต โดยใช้สีแดงเข้ม ดูเด่นหรือมีหลอดไฟ(Location Light) ติดแสดง
ต าแหน่งในที่มืดหรือยามค ่าคืน 

2. ต า แหน่งที่ติดตัง้ ต้องอยู่บริเวณทางออก ทางหนีไฟ ที่สามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

3. ระดับติดตั้งง่ายกับการกดแจ้งเหตุ (สูงจากพ้ืน 1.1-1.5 เมตร) 

4. กรณีระบบมากกว่า 5 โซน ควรมีแจ็คโทรศัพท์เพ่ือใช้ติดต่อระหว่างเจ้าหน้าที่บริเวณท่ีเกิดเหตุกับ
ห้องควบคุมของอาคาร เพ่ือรายงานสถานะการณ์และสั่งให้เปิดสวิทซ์ General Alarm ให้กระดิ่งดัง
ทุกโซน 
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4.1.4.6 การก า หนดต า แหน่งอุปกรณ์แจ้งสัญญาณ 

อุปกรณ์แจ้งสัญญาณมีหลายชนิด ได้แก่ กระดิ่ง ไซเรน ไฟสัญญาณกระพริบ โดยทั่วไปเราจะ
นิยมติดตั้งกระดิ่งไว้บริเวณใกล้เคียงหรือที่เดียวกับ Manual Station ในระดับหูหรือเหนือศีรษะ เรา
จะมีกระดิ่งอย่างน้อย 1 ตัว ตอ่โซนหรือเพียงพอ เพื่อให้คนที่อยู่เขตพ้ืนที่โซนนั้นได้ยินเสียงชัดเจนทุก
คน (รัศมีความดังระดับที่พอเพียงของกระดิ่งขนาด 6 นิ้วจะไม่เกิน 25 เมตร) ส่วนไซเรนเราจะติดตั้ง
ไวใต้ชายคาด้านนอก เพ่ือแจ้งเหตุใหบุ้คคลที่อยูน่ อกอาคารได้รับทราบว่ามีเหตุผิดปกติ โดยเราจะก า 
หนดให้ไซเรนดังทันทีทุกครั้งที่เกิดเหตุก่อนจากนั้นจึงจะรอการตัดสินใจว่าจะให้โซนอ่ืนๆดังตาม
หรือไม่ต า แหน่งการติดตั้งตู้ควบคุม (Fire Alarm Control Panal)เราจะติดตั้งตู้ควบคุม (FCP) ไว้
บริเวณท่ีมีเจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัย หรือช่างควบคุมระบบอาคารหรือห้องเจ้าหน้าที่รักษาความ
ปลอดภัย 

จากที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่าระบบสัญญาณเตือนอัคคีภัยเป็นสิ่งจ า เป็นที่ผู้ใช้ตระหนัก
ถึงความปลอดภัยจะต้องค า นึงถึงและเลือกใช้ให้เหมาะสม 

4.1.5 ระบบสุขาภิบาล 

ระบบสุขาภิบาลในบ้าน ประกอบไปด้วย ระบบประปา, ระบบท่อระบายน้ าทิ้ง, ระบบท่อ
ระบายอากาศ, ระบบระบายน้ าฝน และระบบบ าบัดน้ าเสีย เป็นต้น จะเห็นได้ว่าถ้าเปรียบบ้านเป็นคน 
รูปร่าง ความสวยงามเป็นงานในส่วนสถาปัตยกรรม ระบบสุขาภิบาลก็จะเป็นอวัยวะภายในที่ท าหน้าที่
ในร่างกายของเรา ทั้งสูบฉีดเลือดหล่อเลี้ยงร่างกาย และขับถ่ายระบายของเสียออกจากร่างกาย หาก
ระบบมีปัญหาเชื่อได้ว่าเจ้าของบ้านคงอยู่ไม่เป็นสุข ดังนั้นการออกแบบที่ดี การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่
เหมาะสม การติดตั้งที่ถูกต้องจึงเป็นเรื่องส าคัญมาก 

ปัญหาระบบสุขาภิบาลที่พบบ่อย 

- ท่อรั่ว, ท่อแตกใต้ดิน, ใต้อาคาร, ในก าแพง 

- ห้องน้ าชั้นล่างอืดชักโครกไม่ลง 

- เครื่องสูบน้ า สูบน้ าไม่ข้ึน, หรือท างานไม่หยุด หรือเดิน-หยุด, เดิน-หยุดตลอด 

- ห้องน้ ามีกลิ่นเหม็นตลอดเวลา 
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4.1.5.1 การออกแบบและการเลือกวัสดุ 

 ไม่ควรเดินท่อประปาฝังดินให้เดินลอยเลาะรั้วบ้าน, หลีกเลี่ยง (ห้าม) เดินท่อประปาใต้บ้าน
หากมีความจ าเป็นต้องเดินลอดถนนให้ฝังปลอกท่อเหล็กใต้ถนน หรือต้องฝังดินเข้าตัวบ้านก็ให้ใส่
ประตูไว้ทุกจุด เพ่ือความสะดวกในการตรวจสอบและซ่อมแซมภายหลัง 

 หากมีความจ าเป็นต้องใช้เครื่องสูบน้ า เพื่อให้มีแรงดันมากขึ้น ต้องออกแบบให้มีถังเก็บน้ า
และให้เดินท่อจากการประปามาจ่ายน้ าให้ถังเก็บน้ า และให้สูบน้ าจากถังเก็บน้ านี้เท่านั้น ห้ามสูบน้ า
จากท่อที่ต่อกับท่อของการประปาโดยตรง ซึ่งผิดทั้งหลักวิชาการ และยังผิดกฎหมายด้วยซ้ า 

 ถังเก็บน้ าก็จะต้องมีขนาดเหมาะสมกับขนาดของบ้าน, จ านวนคนที่อาศัยอยู่ ตลอดจนความ
แน่นอนของการจ่ายน้ าประปาให้กับบ้านเรา โดยปกติก็จะให้มีขนาดที่จุน้ าไว้ใช้ได้ 1-2 วัน โดยที่ไม่มี
น้ าจากการประปาเติมเลย มีข้อแนะน าที่ส าคัญอีกเรื่องหนึ่งก็คือ ไม่แนะน าให้เอาถังเก็บน้ าฝังดิน 
เพราะยากต่อการดูแลรักษา ทั้งเรื่องความสะอาดและการรั่วซึม รวมทั้งเครื่องสูบน้ าอาจจะสูบน้ าไม่
ขึ้นได้ง่ายด้วย 

 ท่อประปาในบ้านผมแนะน าให้เลือกใช้ท่อพีวีซีชั้น 13.5 เหตุผลง่ายๆ ก็คือ ราคาถูก ต่อง่าย 
ไม่เป็นสนิมอายุยืน แต่มีข้อควรระวังเอาใจใส่ในการติดตั้งดังนี้ 

1. การตัดต้องใช้เครื่องมือให้เหมาะสมให้แน่ใจว่าตัดได้ฉาก และควรลบเหลี่ยมที่ปลายท่อ (Taper) 
การทากาวให้ทาที่ท่อในปริมาณท่ีเหมาะสม ทาให้ตลอดความยาวของท่อที่จะดันเข้าไปในข้อต่อ ถ้า
ทาสั้นกว่าก็จะดันเข้าไปในข้อต่อได้เท่ากับส่วนที่ทากาวไว้ ปลายท่อที่ทากาวต้องสะอาด 

2. ข้อต่อเกลียวที่ต่อกับวาล์ว หรืออุปกรณ์ของสุขภัณฑ์ท่ีเป็นโลหะไม่ควรใช้เกลียวพลาสติก เพราะ
เมื่อหมุนคลายออกเมื่อไร เกลียวพลาสติกจะเสียท าให้น้ ารั่วได้ ถ้าอยู่ในก าแพงก็จะเป็นเรื่องใหญ่ ให้
ใช้เกลียวที่เป็นโลหะแทน 

3. การยึดท่อที่เดินไว้ให้มั่นคง เท่าที่ดูงานบ้านทั่วไปจะละเลยข้อนี้มาก อาจจะท าให้ท่อขยับตัว, สั่น
กระแทกกับโครงสร้างท าให้รั่วซึมภายหลังได้ 

4. ส าหรับท่อที่จะต่อกับเครื่องท าน้ าร้อน ควรใช้ท่อทองแดง เพราะท่อพีวีซี ไม่สามารถใช้กับน้ าร้อน
ได้ 

4.1.5.2 การเลือกเครื่องท าน้ าร้อน เครื่องท าน้ าร้อนขนาดเล็กส่วนใหญ่ที่ใช้ตามบ้านจะเป็นแบบที่ไม่
มีหม้อพัก คือจะอาบน้ าร้อนก็เปิดน้ าให้น้ าไหลผ่านเครื่องท าน้ าร้อน ซึ่งมีคอยล์ท าความร้อนด้วยไฟฟ้า
อยู่ ท าให้น้ าร้อนขึ้นทันที แล้วจ่ายน้ าร้อนออกมา เครื่องท าความร้อนแบบนี้ จะแบ่งได้เป็น 2 ชนิด
หลักๆ ขึ้นอยู่กับก าลังไฟฟ้าที่ใช้ คือ 
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1. เครื่องท าน้ าอุ่นจะใช้ก าลังไฟฟ้าอยู่ที่ประมาณ 3 กิโลวัตต์ ส่วนใหญ่จะมีฝักบัวแถมมาให้เลย ไม่ต้อง
มีก๊อกผสม มีสวิทซ์ปิด-เปิดเครื่องในตัว จะอาบน้ าอุ่นก็เปิดสวิทซ์ หากอยากจะอาบน้ าเย็นก็ปิดสวิทซ์ 
มีตัวปรับก าลังไฟให้น้ าอุ่นน้อยมากตามชอบใจ ติดตั้งเครื่องท าน้ าอุ่นบริเวณที่อาบน้ าเลย 

2. เครื่องท าน้ าร้อนจะใช้ก าลังไฟฟ้าอยู่ที่ประมาณ 6 กิโลวัตต์ขึ้นไป ซึ่งท าให้น้ าจะร้อนเกินไป 
จ าเป็นต้องมีน้ าเย็นมาผสมน้อย-มากตามความชอบ ต าแหน่งที่ติดตั้งสามารถซ่อนไว้ใต้เคาน์เตอร์อ่าง
ล้างหน้า หรือบนฝ้า (ต้องเปิดซ่อมได้) หรือติดที่ผนังห้องน้ าเลยก็ได้ แต่ต้องใกล้กับจุดใช้งานให้มาก
ที่สุด ส าหรับห้องน้ าที่มีอ่างอาบน้ าและเจ้าของมีรสนิยมชอบนอนแช่น้ าร้อนจัดขนาด 6 กิโลวัตต์
อาจจะเล็กไป ต้องใช้แบบ 8 กิโลวัตต์ขึ้นไปแทน ทั้งนี้ต้องระวังและเตรียมขนาดสายไฟฟ้าที่จะมาจ่าย
ให้กับเครื่องท าน้ าร้อนนี้ให้มีขนาดเหมาะสมด้วย 

ทั้งสองประเภทควรเลือกชนิดที่มีเครื่องมือตัดไฟรั่วในตัวอยู่ด้วย (Earth Leakage) เลือกยี่ห้อ
ที่มีชื่อเสียง หรือมีมาตรฐานรับรอง เพราะเป็นห่วงเรื่องไฟรั่วมาก ของใหม่ๆ ก็ไม่เท่าไร นานๆ ไปอาจ
สร้างปัญหาให้เราได้ ที่ส าคัญอีกเรื่องหนึ่งก็ การต่อสายไฟเข้ากับเครื่องท าน้ าร้อน ต้องมั่นใจว่าน้ าจะ
ไม่เข้าไปถูกข้ัวที่ต่อไฟฟ้า 

4.1.5.3 การระบายน้ าทิ้ง 

 การออกแบบระบบท่อน้ าทิ้งนั้นใช้หลักการว่า น้ าไหลจากที่สูงลงสู่ที่ต่ า ค านวณขนาดท่อและ
ความลาดเอียงให้เหมาะสม เพ่ือให้น้ าไหลในท่อได้เร็วพอที่จะพาขยะ สิ่งโสโครกที่เราขับถ่ายปกติไปสู่
บ่อน้ าเสียได้โดยสะดวก ดังนั้นการเดินท่อแนวนอนต้องมีความลาดเอียงลงอย่างน้อย 1:100 (1 เมตร/
1 ซม.) จากห้องน้ าไปยังบ่อบ าบัดน้ าเสีย จากบ่อบ าบัดน้ าเสียไปท่อระบายน้ าฝนรอบบ้าน และจาก
ท่อระบายน้ าฝนไปยังแหล่งปล่อยน้ าทิ้งตลอดแนวท่อระบายน้ า วิศวกรผู้ออกแบบจะต้องส ารวจและ
ไล่ระดับจากต้นจนปลายให้ได้ หากมีความจ าเป็นก็อาจจะต้องยกตัวบ้านให้สูงขึ้น หรือท าบ่อพักและ
สูบน้ าทิ้งออกไปสู่ท่อระบายน้ าสาธารณะ อุปกรณ์ข้อต่อที่ใช้ต้องเป็นแบบที่ใช้ส าหรับการระบายน้ าทิ้ง
เท่านั้น ห้ามใช้ข้อต่อประปาซึ่งจะมีความโค้งน้อย 

 ส าหรับเรื่องกลิ่นนั้น อุปกรณ์ทุกชนิดที่ต่อกับท่อระบายน้ าทิ้งจะต้องมีที่ดักกลิ่น (คอห่าน) ที่
ได้มาตรฐานทุกตัว ตัวไหนไม่มี หรือที่ดักกลิ่นไม่ดีกลิ่นที่ไม่ปรารถนาก็จะมาเยือนได้เสมอ ที่ดักกลิ่น
หรือ P-Trap ออกแบบให้มีน้ าขังกันอยู่ระหว่างท่อกับตัวสุขภัณฑ์ กันไม่ไห้กลิ่นผ่านน้ ามาได้ ที่ดักกลิ่น
ที่ดีต้องมีคุณสมบัติหลักคือ สามารถขังน้ าได้สูงพอประมาณและสามารถถอดล้างเอาขยะออกได้
สะดวก สุขภัณฑ์ที่ขายโดยส่วนใหญ่จะมีที่ดักกลิ่นในตัว เช่น โถส้วม หรือจะให้มาพร้อมกับสุขภัณฑ์ 
เช่น อ่างล้างหน้า, อ่างอาบน้ า หากไม่มีหรือไม่ให้มา ก็ต้องซื้อเพ่ิม เช่น อ่างล้านจาน (Sink) ส าหรับ
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ช่องระบายน้ าที่พ้ืน (Floor Drain) นั้น เป็นปัญหาหลักท่ีท าให้เกิดกลิ่น ควรติดตั้ง P-Trap ใต้ช่อง
ระบายน้ าทุกตัว เนื่องจากสินค้าท่ีขายทั่วไปที่มีดักกลิ่นที่ตื้นเกินไป ท าให้น้ าที่ขังอยู่แห้งได้ง่าย ขอย้ า
อีกครั้ง สุขภัณฑ์ทุกตัวต้องมีท่ีดักกลิ่น (P-Trap) 

4.2  การใช้สีภายในอาคาร 

สีต่างๆ มีอิทธิพลอย่างแรงกล้าต่อจิตใจมนุษย์ เป็นเหตุให้เกิดอารมณ์เปลี่ยนแปลงได้หลายอารมณ์ ทั้ง
ร้อนแรง อบอุ่น และชุ่มชื้น เยือกเย็น กระปรี้กระเปร่า เป็นต้น ส าหรับในด้านการตกแต่งภายใน
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องรู้ถึงจิตวิทยาของสีว่าสีใดให้ความรู้สึกอย่างไร เพราะการใช้สีให้คล้อยตามไป
กับหน้าที่ประโยชน์ใช้สอยของสถานที่นั้นๆท าให้การใช้สีมีประสิทธิภาพดีขึ้นและในบางเวลาก็ช่วยแก้
ความรู้สึกท่ีร้อนอบอ้าว อาจแก้ด้วยสีที่ให้ความรู้สึกเย็นสบาย ท าให้คลายร้อนไปได้ 

อันที่จริงแล้วอิทธิพลของสีที่กระทบจิตใจของเราจะรู้สึกไม่เหมือนกันทุกคน ทั้งนี้เพราะในการตกแต่ง
ภายใน ควรจะค านึงถึงคุณลักษณะและความรู้สึกในเรื่องสีด้วย เช่น 

 - สีสามารถสร้างความรู้สึกว่าเข้าใกล้หรือห่างออกไป คือ สีอุ่น ดูแล้วรู้สึกเข้าใกล้ตัวแต่สีเย็นดู
แล้วออกห่างจากตัว 

 - สีบางสีอาจไม่น่าดูเมื่อใช้กับพ้ืนที่มากๆ แต่เสริมให้น่าดูแก่สีอื่นๆ เมื่อใช้ในพื้นที่เล็กๆ เช่น สี
ส้มสดบนพื้นที่สีเขียวเข้ม 

 - เมื่อใช้สีเข้มจัดคู่กับสีอ่อนจัด จะดูเด่น มีชีวิตชีวากว่าการใช้สีที่มีความเข้มใกล้เคียงกันไว้
ด้วยกัน 

 - ความเด่นของสี จะเกิดขึ้นเมื่อใช้สีต่างกันในเนื้อที่หรือปริมาณไม่เท่ากัน เพราะการใช้สีแต่
ละสีในปริมาณเท่ากันหมด หรือเนื้อที่เท่าๆ กันทั้งหมด จะเกิดความน่าเบื่อหรือการตัดกันอย่างรุนแรง 

จิตวิทยาการใช้สี สีมีปฏิกิริยาต่อความรู้สึกของมนุษย์โดยตรง เช่น 

- สีเทา     ให้ความรู้สึกเคร่งขรึม สุภาพ ผู้ดี เรียบร้อย เงียบสงัด 

- สีด า     ให้ความรู้สึกลึกลับ มืด ทุกข์โศก น่ากลัว ให้ความแข็งแกร่ง มีพลัง 

- สีขาว    ให้ความรู้สึกสะอาด บริสุทธิ์ ปราศจากมลทิน เปิดเผย 

- สีแสด    ให้ความรู้สึกตื่นเต้น เร้าใจ สนุก อันตราย เบิกบาน ต้อนรับ รบกวน  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- สีเหลือง  ให้ความรู้สึกเปรี้ยว ร่าเริง ดีใจ มีอ านาจ ชักจูง ความม่ังคั่ง 

- สีแดง    ให้ความรู้สึกม่ังคั่ง สมบูรณ์ ความสวย ความสุข ดื้อรั้น ท้าทาย 

- สีน้ าเงิน  ให้ความรู้สึกสุภาพ ถ่อมตน หนักแน่น เยือกเย็น สุขุม คงสภาพ  

- สีเขียว   ให้ความรู้สึกร่าเริง สดชื่น กระชุ่มกระชวย สุขุม เยือกเย็น สันติ 

4.3 ศึกษาวัสดุที่ใช้ในการออกแบบรีสอร์ท 

  การใช้วัสดุตกแต่งภายในห้องของอาคารพักอาศัยตากอากาศและส่วนอื่นๆ ซึ่งบางชนิดไม่
เหมาะสม และไม่สามารถน ามาใช้ได้ถ้าจะใช้ก็จะเกิดปัญหาจากอากาศบริเวณชายทะเลที่มีปฏิกริยา
ต่อวัสดุนั้นๆ และต้องเพ่ิมการบ ารุงรักษา อันเป็นการเสียเวลาโดยเปล่าประโยชน์  จากการวิเคราะห์
ถึงวัสดุที่น ามาใช้นั้นจะต้องทนต่อสภาพดินฟ้าอากาศของชายทะเล ง่ายต่อการรักษา ท าความสะอาด 
ส่วนใหญ่ที่ใช้กันอยู่ก็จะเป็นวัสดุที่ได้จากธรรมชาติ และจากการประดิษฐ์โดยทั่วไป 

ได้แก่ ไม้ทุกชนิด เช่น ไม้สัก ไม้ไผ่ หวาย ไม่ฉ าฉา ฯ , หินได้แก่พวกหินอ่อน หรือหินทะเล กระจกและ
อ่ืนๆ ซึ่งความจริงในส่วนของพ้ืนก็ไม่จ าเป็นต้องปูพรมทุกห้อง(นอกจากต้องการความหรูหราและ
สวยงาม) เพราะยากแก่การท าความสะอาด เพราะชายทะเลมักจะมีทรายติดตัวของผู้ที่มาพัก ซึ่งการ
ที่จะมาพักผ่อน เปลี่ยนบรรยากาศต้องการความสบาย โดยไม่จ าเป็นต้องคอยระวังรักษา หรือใช้โดย
อึดอัดไม่สะดวก พ้ืนที่ส่วนที่เป็นสาธารณะ โดยทั่วไปควรใช้หิน หรือกระเบื้องดินเผา หรือวัสดุที่
เหมาะสมกับอากาศชายทะเล และดูแลรักษาง่าย ท าความสะอาดง่ายและคงทนถาวร 

1.วัสดุประเภทหิน 

วัสดุประเภทหิน ส าหรับผนังภายในและภายนอกของอาคาร นับว่าเหมาะสมที่จะกรด้วยวัสดุประเภท
หิน อันได้แก่ หินประเภทเนื้อละเอียด สามารถทนต่อดินฟ้าอากาศหรือใช้กั้นผนังและพ้ืนที่ใช้งานหนัก 
ตลอดจนพื้นที่ที่คนพลุกพล่าน เพราะหินทนต่อการสัมผัส และท าความสะอาดง่าย และยังมีคุณสมบัติ
ที่ให้ความงดงาม ประทับใจ มีค่า การเลือกใช้หินแต่ละชนิด ก็จะให้ความรู้สึกต่างกันไป วัสดุประเภท
หินสามารถแยกชนิดออกได้ดังต่อไปนี้ 

- หินอ่อน 

เป็นหินที่สามารถทนความสกปรกได้ดี ทนต่อสารเคมีได้บ้างบางชนิด ซึ่งจะใช้หินอ่อนกับผนังภายใน
เป็นส่วนมาก หินอ่อนให้ลักษณะที่มีคุณค่าในด้านความงามมากกว่าหินประเภทอ่ืนๆ มีสีให้เลือกหลาย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สี เช่น ขาว ด า เทา ชมพู เขียว น้ าตาล เป็นต้น หินชนิดนี้ทนกับน้ าหนักปานกลาง ทนต่อการขัดสี ไม่
เก็บเสียง มีผิวหน้าที่ดูสวยงาม หรูหรา ถ้าถูกน้ ามันอาจด่างเป็นดวง มีทั้งแบบด้านและแบบมัน มักใช้
ปูพื้นห้องน้ าและที่ที่ต้องการความหรูหรา วิธีปูคือ ปูบนทราย ขนาดความหนาของแผ่นจะเป็น ¾ และ 
1 นิ้ว 

- หินกาบ   

คือหินที่ซ้อนกันเป็นชั้นๆ ที่นิยมใช้มีหลายสีคือ สีน้ าตาล ด า เหลือง ส้มแดง ม่วง(มีราคาแพงที่สุด) 
ส่วนมากใช้ปูตามทางเดิน ให้ความรู้สึกเป็นธรรมชาติการปูหินกาบท าได้โดย เตรียม พื้นที่ที่จะปูให้มี
ผิวขรุขระ เพ่ือหินกาบจะได้ติดแน่นกับพ้ืน ใช้แปรงชุบน้ าตีผนังให้ชุ่มตลอดเวลา ใช้ปูนทรายเป็น
ตัวเชื่อม เมื่อปูต้องคอยจับแผ่นหินไปด้วย เพ่ือไม่ให้น้ าปูนเกาะที่หินกาบ เมื่อเสร็จใช้ฟองน้ าท าความ
สะอาดและลงแวกซ์ 

- หินแกรนิต  

ส่วนมากใช้กรุผนังหรือพ้ืนทางเดินของส่วนต่างๆ เนื่องจากเป็นหินที่แข็งที่สุด เนื้อแน่น และทนทาน 
เมื่อขัดให้ขึ้นเงาจะมีลักษณะคล้ายหินอ่อน รักษาและท าความสะอาดง่าย 

- หินชนวน 

หินชนวนมีสีต่างๆให้เลือกหลายสี ได้แก่สีฟ้า สีด า และสีน้ าตาล มีราคาแพงแต่ประหยัดค่าบ ารุงรักษา
ได้ดี        

 

- หินหล่อ 

ได้แก่ วัสดุประเภทหินผสมกับซีเมนต์ ดูมีคุณค่าน้อยกว่าหินแท้ แต่มีความงามคงทน และรักษาง่าย  

2.วัสดุประเภทดินเผา 

วัสดุประเภทดินเผา เช่น อิฐ กระเบื้อง และเซรามิค สามารถใช้กรุพ้ืนและผนัง ราคาถูกกว่าหิน 
ทนทานดินฟ้าอากาศ ทนต่อการสึกกร่อน รักษาง่าย ตลอดจนมีลวดลายให้เลือกได้มากกว่า 

- อิฐ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สามารถน ามาใช้ได้โดยธรรมชาติของมัน หรือทาสีทับ สีธรรมชาติมีสีแดง สีแสด สีเหลือง ราคาถูกกว่า
หิน คงทนและง่ายต่อการรักษา 

- กระเบื้อง  

เป็นวัสดุที่สามารถปูได้ทั้งพ้ืนและผนัง ใช้ในทุกห้องได้ตามต้องการ เหมาะสมกับสภาพดินฟ้าอากาศ 
และทนต่อผลจากไอน้ าเค็มได้เป็นอย่างดี มีหลากหลายแบบ หลายขนาด หลากสีสันให้เลือกได้ตาม
ความต้องการ 

3.วัสดุประเภทไม ้

เป็นวัสดุที่เหมาะสมกับการตกแต่งภายในที่ต้องการความเป็นธรรมชาติ เพราะหาได้ง่าย ทนต่อสภาพ
ดินฟ้าอากาศ และมีความกลมกลืนกับสภาพแวดล้อม ไม้มีหลายชนิด เช่น 

- ไม้สัก 

เป็นไม้เนื้อปานกลางระหว่างไม้เนื้อแข็งกับไม้เนื้ออ่อน ใช้กับงานประณีตได้ดี รวมทั้งมีสีสันและ
ลวดลายสวยงาม เหมาะแก่การท าเครื่องเรือน ในส่วนที่ต้องการความสวยงามและคงทน การน ามาใช้
ควรขัดผิวให้เรียบเนียน อาจย้อมสีให้เข้มข้ึนเล็กน้อยก็จะสวยงาม 

- ไม้อัดสัก   

เป็นไม้สักที่แปรรูปให้เป็นแผ่นบางอัดทับกับไม้เนื้อแข็ง เพื่อให้มีความแข็งแรงไม่บิดงอหรือหัก ใช้กรุ
เครื่องเรือน จะดูแลรักษายากกว่าเครื่องเรือนที่ท าผิวด้วยไม้สัก 

 

- ไม้อัดยาง  

เป็นไม้อัดเช่นเดียวกับไม้อัดสัก มีความแข็งแรงทนทานพอๆกัน แต่มีเนื้อสีไม้และลวดลายน้อยกว่า
มาก นิยมพ่นสีหรือกรุวัสดุอ่ืนทับผิวหน้าอีกที ราคาถูก แต่การใช้ไม้อัดยางพ่นสีท าผิวเครื่องเรือน จะ
ดูแลรักษายากกว่าเครื่องเรือนที่ท าผิวด้วยไม้สัก 

- ไม้อัดมะปิน 

เป็นไม้อัดที่มีคุณภาพและราคาปานกลาง มีเนื้ออ่อนและท าผิวได้ดีโดยไม่ต้องย้อมสี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- ไม้อัดยมหิน 

  มีลักษณะคล้ายไม้อัดสัก แต่มีลวดลายแปลกกว่า คือไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย เหมือนลาย
ของไม้สัก แต่มีการผลิตน้อยจึงหายาก ราคาไม่แน่นอน มีความคงทนมาก 

- ไม้สน หรือ ไม้ฉ าฉา 

เป็นไม้เนื้ออ่อน ไม่นิยมใช้ท าเครื่องเรือนมากนัก แต่มีใช้ประกอบหรือใช้ตกแต่งบางส่วนของเครื่อง
เรือนให้ดูสวยงามมากข้ึน ปัจจุบันมีการน าไปใช้ท าเครื่องเรือนทั้งตัว เพราะมีความสวยงาม แต่ไม่ค่อย
แข็งแรง จึงใช้กับเครื่องเรือนที่มีขนาดเล็ก ไม่ต้องรับน้ าหนักมากนัก หรือใช้ประดับบนโครงสร้างไม้
เนื้อแข็งแทน ก็จะได้ผลดีเพราะมีความสวยงาม และราคาที่ค่อนข้างถูก 

- ไม้จ าปา 

เป็นไม้เนื้ออ่อน ใช้กับงานที่มีความประณีต ไม่นิยมย้อมสี 

- ไม้ประสานสัก 

เป็นไม้ชิ้นเล็กท่ีน ามาต่อกันเป็นแผ่น เพื่อท าเครื่องเรือน ไม่ทนทานเท่าไม้สัก ราคาถูก  

นอกจากนี้ยังมีผลิตภัณฑ์ ที่อัดแปรรูปแล้วใช้ท าเครื่องเรือนได้อีก มีความแข็งแรงเท่าเทียบกับไม้ แต่
ราคาถูกกว่า เรียกว่า “ยิปซัมบอร์ด” จะใช้วัสดุกรุทับผิวหน้าหรือไม่ใช้ก็ได้ 

4.วัสดุจ าพวกหวายและไม้ไผ ่

- หวาย  

เป็นวัสดุที่มีอยู่ตามธรรมชาติในเมืองร้อน เหมาะสมกับการน ามาใช้ตกแต่งอาคารประเภทโรงแรมพัก
ตากอากาศเป็นอย่างยิ่ง เพราะมีความกลมกลืนกับธรรมชาติ ได้บรรยากาศพ้ืนถิ่น ไม่ท าปฏิกิริยากับ
ไอเค็มจากทะเลเหมือนโลหะ รวมทั้งราคาถูกสวยงาม น้ าหนักเบา เคลื่อนย้ายสะดวก นอกจากนี้ใน
ปัจจุบันเครื่องเรือนที่ท าด้วยหวาย มีผลิตออกมามากมายหลายแบบ สามารถย้อมด้วยสีฝุ่น หรือท าสี
พ่นได้ อย่างไรก็ตามก็ยังคงนิยมใช้สีธรรมชาติของหวายอยู่เช่นกัน 

ข้อเสียของหวาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- ไม่ทนทานต่อกรกัดของมด มอด และเชื้อรา ซึ่งเป็นตัวท าลายเนื้อหวาย หวายมีคุณสมบัติ
คล้ายไม้ คือเนื้อหวายจะมีส่รพวกแป้งและเซลลูโลส แต่สามารถป้องกันได้ด้วยการใช้สารเคมีท่ีเป็นยา
รักษาเนื้อไม้ 

- หวายไม่แข็งแรงเท่าไม้โดยเฉพาะส่วนที่เป็นหวายเส้นเล็กๆ อาจขาดง่าย ท าความสะอาดยาก 
มีซอกมุมให้ฝุ่นเกาะมาก แต่สามารถเลี่ยงได้โดยการท าเฟอร์นิเจอร์ด้วยหวายเส้นใหญ่ 

- จะเก่าและผุเร็วหลังจาก 12 เดือน หรือ 2ปีไปแล้ว หากขาดการดูแลรักษา 

- ติดไฟได้ง่าย 

การน าไปใช้ในลักษณะอ่ืน 

การเลือกใช้เครื่องเรือนหวายนั้น นอกจากจะซื้อส าเร็จรูปหรือสั่งท าตามแบบที่ต้องการแล้ว ยัง
สามารถซื้อเพียงบางส่วนของผลิตภัณฑ์หวาย เพื่อน าไปใช้ประกอบกับเครื่องเรือนได้ เช่น ซื้อหวาย
สานลายดอกพิกุล ซึ่งมีสานเป็นแผ่น ขายเป็นตารางฟุต เพื่อน าไปกรุพนักเก้าอ้ี ,หัวเตียง ซึ่งหัวเตียงนี้
น าไปประกอบหัวเตียงอ่ืนที่ไม่ใช่หวายได้   

เบาะที่ใช้กับเก้าอ้ีหวายนั้น มีทั้งท่ีมีใช้เป็นนุ่น และเป็นฟองน้ า ผ้าหุ้มเบาะมักใช้ผ้าฝ้ายเพราะมีเนื้อ
หยาบซึ่งดูเหมาะสมกับลักษณะของหวาย จะมีอยู่บ้างเหมือนกันที่เลือกใช้วัสดุที่ตรงกันข้ามกับ
ลักษณะของหวาย เพื่อให้เกิดความรู้สึกใหม่ๆ เช่น ใช้ผ้าแพร หรือผ้าไหมท่ีดูเป็นมัน เป็นต้น 

การใช้วัสดุอื่นผสม 

การใช้หวายผสมกับวัสดุอ่ืนมีมานานแล้ว ในปัจจุบันมีวิวัฒนาการของการผสมผสานดังกล่าวมากขึ้น
เรื่อยๆเช่น น าหวายมาผสมผสานกับกระจก ท าเป็นที่บังตา ใช้หวายผสมกับโครงสแตนเลสเป็นเก้าอ้ี
นั่ง ใช้หวายตกแต่งเก้าอ้ีนวม เป็นต้น 

- ไม้ไผ่ 

ไม้ไผ่เป็นไม้ที่หาง่ายและมีอยู่ทั่วไปในทุกภาคของเมืองไทย เป็นวัสดุที่มีราคาไม่แพงจนเกินไป แต่มี
ความแน่นอน คือ ไม่ว่าจะเปลี่ยนแปรรูปไปอย่างไรก็ยังดูมีคุณค่าในตัวเอง ที่เห็นเป็นอยู่เสมอว่าเป็น
ไม้ไผ่และไม่ทิ้งความเป็นธรรมชาติในตัวเอง ถึงแม้ว่าจะผนวกเอาฝีมือและความคิดของคนในการ
น ามาใช้แล้วก็ตาม ไผ่จึงเป็นไม้ที่คนเห็นแล้วก็อดนึกถึงความเป็นธรรมชาติไม่ได้ และให้ความรู้สึกที่
ผ่อนคลายขึ้นเสมือนว่าได้นั่งอยู่ท่ามกลางบรรยากาศของธรรมชาติ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ไม้ไผ่ที่น ามาตกแต่งนั้น จะต้องผ่านกรรมวิธีหลายอย่าง ตั้งแต่การแช่ในน้ า ต้ม ย่าง และอบ ก่อนที่จะ
น ามาใช้ในลักษณะการออกแบบที่แตกต่างกันออกไป ไม้ไผ่นี้เหมาะสมเป็นอย่างมากส าหรับการ
ตกแต่งบริเวณที่อยู่อาศัย หรือน ามาประกอบในการท าเฟอร์นิเจอร์ โคมไฟกั้นผนัง แต่งเพดาน ฯลฯ 
นับเป็นการเหมาะเป็นอย่างมากท่ีตะใช้กับสภาพที่เป็นชายทะเล เพราะไผ่ปลอดจากปัญหาที่เป็นไอ
น้ าเค็มท่ีท าให้โลหะเกิดสนิมเร็วกว่าปกติ และมีราคาถูกกว่าวัสดุอื่นๆ และจาการที่ได้ผ่านกรรมวิธี
ต่างๆ มาแล้ว ท าให้ไม้ไผ่ที่จะน ามาใช้ มีความคงทนถาวรและปลอดภัยจากแมลง 

คุณสมบัติและลักษณะต่างๆของไม้ไผ่ 

ไม้ไผ่มีลักษณะเป็นปล้องไม้กลมขนาดต่างๆ ข้างในกลวงเป็นช่วงๆ ขนาดจะแตกต่างกัน แล้วแต่อายุ
และพันธ์ของไม้ไผ่ โดยเนื้อแท้ไผ่ถึงแม้จะดูโปร่งเบา แต่ก็แข็งแรง สามารถรับแรงประเภทต่างๆได้ดี 
ด้วยเหตุนี้เราจึงสามารถน าไผ่มาใช้ประโยชน์ได้ท้ัง 2 ประเภทคือ ใช้เป็นโครงสร้าง กับ ใช้เป็นวัสดุ
ตกแต่ง หรือบางครั้งอาจจะใช้ร่วมกัน คือใช้เป็นทั้งโครงสร้างและวัสดุตกแต่งไปในตัว 

ในการน าไผ่มาตกแต่งนั้น สามารถท าได้ทุกจุด และสามารถสร้างอะไรก็ได้ทุกประเภท ยกตัวอย่าง
ส่วนที่น าไผ่มาตกแต่งได้ดังนี้ 

- ท าเครื่องเรือน  

- ตกแต่งพนัง เพดาน พื้น  

- ท าของประดับ เช่น โคมไฟ ฯลฯ 

ไม้ไผ่มีหลายขนาดและหลายชนิดตลอดจนมีความยาวที่แตกต่างกัน เช่น ปล้องใหญ่ใช้ท าโครงสร้าง
เครื่องเรือนหรือโครงสร้างผนังเบา ปล้องเล็กใช้ตกแต่งประกอบโครงสร้าง ส่วนปล้องที่มีขนาดเล็กมาก 
อาจผ่าเป็นไม้ซีกใช้กรุผนัง หรือฉาก เป็นต้น 

 

การใช้ไม้ไผ่ตกแต่งผนังและเพดาน  

จะใช้วิธีที่คล้ายคลึงกัน หากมีผนังเดิมอยู่แล้ว ก็อาจใช้ไม้ไผ่ผ่าซีกแล้วกรุเป็นแนวทับผนังเดิมลงไป 
อาจกรุตามแนวตั้งหรือแนวนอน หรือสลับแนวกัน หรือบางช่วงอาจจะเว้นช่องบ้างก็ได้ 

สามารถน าไม้ไผ่มาใช้แทนคิ้วได้ โดยอาจจะใช้เป็นคิ้วบัวเพดาน นอกจากนี้อาจใช้ไม้ไผ่ท าแนวผนังปิด
รอยต่อระหว่างวัสดุต่างชนิดกันได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การใช้ไม้ไผ่ปูพื้น 

ปัจจุบันมีปาร์เก้ไม้ไผ่ ซึ่งมีความทนทานและสวยงาม น ามาปูเฉพาะช่วง หรือปูตลอดแนวพ้ืน ให้
ความรู้สึกเป็นธรรมชาติดีกว่าปูปาร์เก้หรือปูพรม 

การใช้ไม้ไผ่ท าฉากบังตา 

การน าไม้ไผ่มาใช้ในการตกแต่งที่นิยมมากอีกวิธีหนึ่ง คือการท าบังตานั่นเอง เพราะลักษณะที่เป็น
ปล้องกลมของไม้ไผ่ เมื่อน ามาต่อกันเข้าเป็นผืนก็ท าให้สวยงาม การสานตัวกันให้เป็นแผงนี้ ท าให้เกิด
ลวดลายขึ้น เราสามารถออกแบบลวดลายของบังตาไม่ไผ่นี้ได้หลายแบบ อาจสานกันเป็นตารางหรือ
รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ฯลฯ หรือเป็นลายอิสระที่ไม่มีรูปทรง 

การใช้ไม้ไผ่ท าเครื่องเรือน 

ไม้ไผ่สามารถใช้ท าเป็นเครื่องเรือนทุกชนิดได้ ตั้งแต่ ตู้ เตียง ไปจนถึงเก้าอ้ีต่างๆ ซึ่งหากเราตกแต่ง
ผนังด้วยไม้ไผ่แล้วและใช้เครื่องเรือนท่ีท าด้วยไม้ไผ่ ก็จะดูเข้ากันได้ดีทีเดียว 

การใช้ไม้ไผ่ท าเครื่องประดับตกแต่ง 

เศษไม้ไผ่ที่เหลือเล็กๆน้อยๆ สามารถน ามาใช้ท าเครื่องประดับตกแต่งได้หลายชนิด เช่นท ากรอบรูป ,
โคมไฟ ฯลฯ บางชนิดก็เป็นของใช้ไปในตัวอีกด้วย 

5.กระจก 

กระจกเป็นวัสดุที่ส าคัญต่อการตกแต่งภายในเป็นอย่างมาก เพราะมีความสวยงามในตัวเอง สามารถ
ใช้ร่วมกับวัสดุอื่นๆได้เป็นอย่างดี มีความโปร่งแสง ทนไฟ และกระจกเงาก็มีความส าคัญในการเพ่ิม
ความ โปร่ง โล่ง มีคุณค่า หรูหรา ให้กับสถานที่ 

กระจกมีหลายแบบ สามารถเลือกใช้ได้ตามความต้องการ เช่น กระจกดูดความร้อน กระจก 2ชั้น ช่วย
กระจายแสงและกรองความร้อน กระจกบานเกล็ด รับลมได้ดี กระจกมีข้อดีคือ สามารถกันน้ า กันฝน 
กันลมได้ ปลอดจากเชื้อราและสามารถป้องกันเสียงได้อีกด้วย แต่มีข้อเสียคือ มีขนาดใหญ่ไม่มาก (ถ้า
ต้องการขนาดใหญ่พิเศษ ต้องสั่งจากต่างประเทศ และมีราคาสูงมาก ) ยากต่อการขนส่ง ผิวหน้ามักจะ
เป็นรอยขีดข่วน 

6.ผ้าม่าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผ้าม่านเป็นวัสดุที่ส าคัญในการตกแต่งภายใน ที่มีความจ าเป็นต่อ ประตู หน้าต่าง และกระจก บางครั้ง
อาจน ามาใช้ในลักษณะการปิดกั้นอ่ืนๆได้ ผ้าที่น ามาท าผ้าม่านมีหลายชนิดด้วยกัน เช่น 

- ผ้าไหม เป็นผ้าที่มีคุณค่ามาก ให้ความรู้สึกเป็นทางการ สง่างาม เป็นระเบียบ 

- ผ้าก ามะหยี่ ให้ความรู้สึก หรูหราฟุ่มเฟือย ภูมิฐาน นุ่มนวล มีราคา 

- ผ้าฝ้าย ให้ความรู้สึกสบาย เป็นกันเอง 

- ผ้าป่าน ให้ความรู้สึกเบา โปร่งสบาย 

- ผ้าลูกไม้ ให้ความรู้สึกนุ่มนวล โรแมนติก 

นอกจากนี้ยังมีม่านไม้ไผ่ มู่ลี่ต่างๆ ที่ให้ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ โปร่งสบาย 

ประโยชน์ของผ้าม่านมีหลายอย่าง คือ ช่วยกรองแสงให้ลดความจ้าลง ควบคุมความสว่างได้ตาม
ต้องการ ช่วยลดความร้อนจากอุณหภูมิของแสงแดด ท าให้เครื่องปรับอากาศท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รวมทั้งช่วยกันฝุ่น ป้องกันเสียงสะท้อน สร้างบรรยากาศในการตกแต่ง และบังสายตาได้
เป็นอย่างดี 

4.4 ระบบพิเศษประกอบโครงการ 

4.4.1 ระบบโครงสร้างบนภูเขา 

ระบบโครงสร้างป้องกันดินส าหรับงานฐานรากและงานโครงสร้างใต้ดิน โดยใช้โครงสร้างกันดินแบบ
เหล็กพืด (Steel Sheet Pile) 

ระบบโครงสร้างป้องกันดิน โดยใช้โครงสร้างกันดินแบบเหล็กพืด (Steel Sheet Pile) คือระบบ
โครงสร้างที่สามารถป้องกันแรงดันน้ า แรงดันดิน แรงดันอ่ืนๆ ที่ท าให้เกิดการเคลื่อนตัวของ
สิ่งก่อสร้างโดยต้องมีเสถียรภาพทั้งระบบโครงสร้างชนิดนี้มีประโยชน์ส าหรับงานก่อสร้างที่ต้องป้องกัน
ดินระหว่างการก่อสร้าง โดยส่วนประกอบของโครงสร้างดังกล่าวมีดังนี้ 

1. แผ่นเหล็กพืด (Steel Sheet Pile) เป็นแผ่นเหล็กลอนรูปต่างๆ มีความยาวตามก าหนดใช้ตอกใน
แนวดิ่ง ส าหรับป้องกันแรงดันน้ า และแรงดันดิน ที่กระท าตามความลึกของการขุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. เหล็กค้ ายันรอบ (Wale) เป็นส่วนของโครงสร้างที่ต้านแรงกระท าทางด้านข้างจากแผ่นเหล็กพืด 
(Sheet Pile) ซึ่งจะถ่ายแรงเป็นแรงกระจาย (uniform horizontal force) เข้าสู่เหล็กค้ ายันรอบ 
(Wale) 

3. เหล็กค้ ายัน (Strut) เป็นส่วนโครงสร้างที่รับแรงแนวแกนที่ถ่ายจากเหล็กค้ ายันรอบ (Wale) และ
รับแรงแนวดิ่งที่ถ่ายจากแผ่นเหล็กพ้ืน (Platform) ซึ่งน ามาวางบนเหล็กค้ ายัน (Strut) เพ่ือใช้
ประโยชน์ต่างๆ ในขั้นตอนการก่อสร้างเหล็กค้ ายัน (Strut) โดยทั่วไปจะมี 2 ชนิด คือ เหล็กค้ ายันตาม
แนวยาว และเหล็กค้ ายันตามแนวขวางและแบ่งเป็นชั้น ๆ ตามระดับความลึก 

4. เสาเหล็กหลัก (Kingpost) เป็นส่วนที่รับแรงจากเหล็กค้ ายัน (Strut) ในแนวดิ่งแล้วถ่ายลงสู่ดินท า
หน้าที่เหมือนเสาในอาคารขนาดใหญ่ ยังสามารถใช้เป็นฐานรากในการรับปั้นจั่นเสาสูง (Tower 
Crane) ในการล าเลียงวัสดุและสิ่งต่างๆ ได้อีกด้วย 

*หมายเหตุ แผ่นเหล็กพ้ืน (Platform) เป็นโครงสร้างที่ประกอบด้วยตงเหล็กและแผ่นเหล็กที่น ามา
เชื่อมติดกันท าหน้าที่เหมือนพ้ืนวางอยู่บนเหล็กค้ ายัน (Strut) เพ่ือใช้ประโยชน์ในการขุดดินการขนส่ง
วัสดุ และอ่ืนๆ ฯลฯ 

 

 

ข้อพิจารณาในการก่อสร้างระบบโครงสร้างกันดินแบบ เหล็กพืด (Steel Sheet Pile) 

การก่อสร้างที่ได้ท าตามแบบที่ก าหนดแล้วจะต้องมีความละเอียดรอบคอบประกอบในการท างานโดย
มีข้อพิจารณาก่อนการก่อสร้างและหลังการก่อสร้างดังนี้ 

1. แนวการตอกเหล็กแผ่นพืด (Sheet Pile) ต้องห่างจากขอบฐานรากโดยมีระยะพอเพียง ส าหรับการ
ติดตั้งและรื้อถอนไม้แบบฐานราก 

2. เสาเหล็กหลัก (King Post) ที่ท าการตอกเพ่ือรับน้ าหนักที่ถ่ายจากค้ ายัน (Strut) ต้องมีความยาว
ตามก าหนดและได้แนวดิ่ง 

3. ค้ ายัน (Strut) และค้ ายันรอบ (Wale) ต้องได้แนวตรงเพื่อให้สามารถถ่ายแรงได้ตามในแนวแกน
ตามวัตถุประสงค์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. แนวการเชื่อมของโครงสร้างที่เป็นเหล็กต้องเชื่อมให้ได้ความยาว และขนาดการเชื่อม ตามท่ีก าหนด
อย่างเคร่งครัด เพื่อความแข็งแรงและความปลอดภัยของระบบโครงสร้าง 

5. ภายหลังจากการติดตั้งระบบโครงสร้างแล้วเสร็จจะต้องมีการตรวจสอบการเคลื่อนตัว ของ Sheet 
Pile ทุกวันก่อนท าการก่อสร้างจนกว่าการก่อสร้างในส่วนฐานรากแล้วเสร็จ เพ่ือน ามาเป็นข้อมูลใน
การพิจารณาเสถียรภาพของระบบป้องกันดินว่ามีความปลอดภัยหรือไม่ 

4.4.2 ระบบพลังงานทดแทน 

พลังงานทดแทน หมายถึง พลังงานที่น ามาใช้แทนน้ ามันเชื้อเพลิง สามารถแบ่งตามแหล่งที่ได้มากเป็น 
2 ประเภท คือ พลังงานทดแทนจากแหล่งที่ใช้แล้วหมดไป อาจเรียกว่า พลังงานสิ้นเปลือง ได้แก่ ถ่าน
หิน ก๊าซธรรมชาติ นิวเคลียร์ หินน้ ามัน และทรายน้ ามัน เป็นต้น และพลังงานทดแทนอีกประเภทหนึ่ง
เป็นแหล่งพลังงานที่ใช้แล้วสามารถหมุนเวียนมาใช้ได้อีก เรียกว่า พลังงานหมุนเวียน  ได้แก่ 
แสงอาทิตย์ ลม ชีวมวล น้ า และไฮโดรเจน เป็นต้น ซึ่งในท่ีนี้จะขอกล่าวถึงเฉพาะศักยภาพ และ
สถานภาพการใช้ประโยชน์ของพลังงานทดแทน 

1.พลังงานแสงอาทิตย ์

พลังงานแสงอาทิตย์ เป็นพลังงานทดแทนประเภทหมุนเวียนที่ใช้แล้วเกิดข้ึนใหม่ได้ตามธรรมชาติ เป็น
พลังงานที่สะอาด ปราศจากมลพิษ และเป็นพลังงานที่มีศักยภาพสูง ในการใช้พลังงานแสงอาทิตย์
สามารถจ าแนกออกเป็น 2 รูปแบบคือ การใช้พลังงานแสงอาทิตย์เพ่ือผลิตกระแสไฟฟ้า และการใช้
พลังงานแสงอาทิตย์เพ่ือผลิตความร้อน   

เทคโนโลยีพลังงานแสงอาทิตย์เพื่อผลิตกระแสไฟฟ้า 

ได้แก่ ระบบผลิตกระแสไฟฟ้าด้วยเซลล์แสงอาทิตย์ แบ่งออกเป็น 3 ระบบ คือ 

1. เซลล์แสงอาทิตย์แบบอิสระ (PV Stand alone system) 

- เป็นระบบผลิตไฟฟ้าที่ได้รับการออกแบบส าหรับใช้งานในพ้ืนที่ชนบทที่ไม่มีระบบสายส่ง
ไฟฟ้า 

- อุปกรณ์ระบบที่ส าคัญประกอบด้วยแผงเซลล์แสงอาทิตย์ 

- อุปกรณ์ควบคุมการประจุแบตเตอรี่ แบตเตอรี่ และอุปกรณ์เปลี่ยนระบบไฟฟ้ากระแสตรง
เป็นไฟฟ้ากระแสสลับแบบอิสระ 
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2. เซลล์แสงอาทิตย์แบบต่อกับระบบจ าหน่าย (PV Grid connected system) 

- เป็นระบบผลิตไฟฟ้าที่ถูกออกแบบส าหรับผลิตไฟฟ้าผ่านอุปกรณ์เปลี่ยนระบบไฟฟ้า
กระแสตรงเป็นไฟฟ้ากระแสสลับเข้าสู่ระบบสายส่งไฟฟ้าโดยตรง 

- ใช้ผลิตไฟฟ้าในเขตเมือง หรือพ้ืนที่ที่มีระบบจ าหน่ายไฟฟ้าเข้าถึง อุปกรณ์ระบบที่ส าคัญ
ประกอบด้วยแผงเซลล์แสงอาทิตย์ 

- อุปกรณ์เปลี่ยนระบบไฟฟ้ากระแสตรงเป็นไฟฟ้ากระแสสลับชนิดต่อกับระบบจ าหน่ายไฟฟ้า 

3. เซลล์แสงอาทิตย์แบบผสมผสาน (PV Hybrid system) 

- เป็นระบบผลิตไฟฟ้าที่ถูกออกแบบส าหรับท างานร่วมกับอุปกรณ์ผลิตไฟฟ้าอ่ืนๆ เช่น ระบบ
เซลล์แสงอาทิตย์กับพลังงานลม และเครื่องยนต์ดีเซล 

- ระบบเซลล์แสงอาทิตย์กับพลังงานลม และไฟฟ้าพลังน้ า เป็นต้น โดยรูปแบบระบบจะขึ้นอยู่
กับการออกแบบตามวัตถุประสงค์โครงการเป็นกรณีเฉพาะ 

2.พลังงานน้ า 

น้ าจะสามารถน ามาใช้ประโยชน์ได้ต้องมีการกักเก็บน้ าไว้ เพ่ือเป็นการสะสมก าลัง โดยการก่อสร้าง
เขื่อนหรือฝายปิดล าน้ าที่มีระดับความสูงเป็นพลังงานศักย์ และผันน้ าเข้าท่อไปยังเครื่องกังหันน้ าขับ
เครื่องก าเนิดไฟฟ้าพลังน้ า 

3.พลังงานลม   

ลมเป็นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ซึ่งเกิดจากความแตกต่างของอุณหภูมิ ความกดดันของบรรยากาศ
และแรงจากการหมุนของโลก สิ่งเหล่านี้เป็นปัจจัยที่ก่อให้เกิดความเร็วลมและก าลังลม เป็นที่ยอมรับ
โดยทั่วไปว่าลมเป็นพลังงานรูปหนึ่งที่มีอยู่ในตัวเอง ซึ่งในบางครั้งแรงที่เกิดจากลมอาจท าให้บ้านเรือน
ที่อยู่อาศัยพังทลายต้นไม้ หักโค่นลง สิ่งของวัตถุต่างๆ ล้มหรือปลิวลอยไปตามลม ฯลฯ ในปัจจุบัน
มนุษย์จึงได้ให้ความส าคัญและน าพลังงานจากลมมาใช้ประโยชน์มากขึ้น เนื่องจากพลังงานลมมีอยู่
โดยทั่วไป ไม่ต้องซื้อหา เป็นพลังงานที่สะอาดไม่ก่อให้เกิดอันตรายต่อสภาพแวดล้อม และสามารถ
น ามาใช้ประโยชน์ได้อย่างไม่รู้จักหมดสิ้น 
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1. เทคโนโลยีกังหันลม 

กังหันลม คือ เครื่องจักรกลอย่างหนึ่งที่สามารถรับพลังงานจลน์จากการเคลื่อนที่ของลมให้ เป็น
พลังงานกลได้ จากนั้นน าพลังงานกลมาใช้ประโยชน์โดยตรง  เช่น การบดสีเมล็ดพืช การสูบน้ า หรือ
ในปัจจุบันใช้ผลิตเป็นพลังงานไฟฟ้า การพัฒนากังหันลมเพ่ือใช้ประโยชน์มีมาตั้งแต่ชนชาวอียิปต์
โบราณและมีความต่อ เนื่องถึงปัจจุบัน โดยการออกแบบกังหันลมจะต้องอาศัยความรู้ทางด้าน
พลศาสตร์ของลมและหลัก วิศวกรรมศาสตร์ในแขนงต่างๆ เพื่อให้ได้ก าลังงาน พลังงาน และ
ประสิทธิภาพสูงสุด   

2. รูปแบบเทคโนโลยีกังหันลม 

กังหันลมสามารถแบ่งออกตาม ลักษณะการจัดวางแกนของใบพัดได้ 2 รูปแบบ คือ           

2.1 กังหันลมแนวแกนตั้ง (Vertical Axis Turbine (VAWT)) เป็นกังหันลมที่มีแกนหมุนและ
ใบพัดตั้งฉากกับการเคลื่นที่ของลมในแนว ราบ           

2.2 กังหันลมแนวแกนนอน (Horizontal Axis Turbine (HAWT)) เป็นกังหันลมที่มีแกนหมุน
ขนานกับการเคลื่อนที่ของลมในแนวราบ 

โดยมีใบพัดเป็นตัวตั้งฉากรับแรงลม 

3. ส่วนประกอบของ เทคโนโลยีกังหันลม 

3.1 กังหันลมเพื่อสูบน้ า (Wind Turbine for Pumping) เป็นกังหันลมที่รับพลังงานจลน์จากการ
เคลื่อนที่ของลมและเปลี่ยนให้เป็น พลังงานกล 

เพ่ือใช้ในการชักหรือสูบน้ าจากท่ีต่ าขึ้นที่สูงเพ่ือใช้ในการเกษตร การท านาเกลือ การอุปโภคและการ
บริโภค ปัจจุบันมีใช้อยู่ด้วยกัน 2 แบบ คือ แบบระหัด และ แบบสูบชัก 

3.2 กังหันลมเพื่อผลิตไฟฟ้า (Wind Turbine for Electric) เป็นกังหันลมที่รับพลังงานจลน์จาก
การเคลื่อนที่ของลมและเปลี่ยนให้เป็น พลังงานกล จากนั้นน าพลังงานกลมาผลิตเป็นพลังงานไฟฟ้า 
ปัจจุบันมีการน ามาใช้งานทั้ง กังหันลมขนาดเล็ก (Small Wind Turbine) และ กังหันลมขนาดใหญ่ 
(Large Wind Turbine) 
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4. พลังงานถ่านหิน   

ความส าคัญของพลังงานถ่านหิน 

        ถ่านหินเป็นแหล่งพลังงานที่ส าคัญในอดีตจนถึงปัจจุบัน อุตสาหกรรมถ่านหินซึ่งรวมทั้งการ
ส ารวจ การผลิตและการใช้นั้นได้มีการพัฒนากันมาอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะในประเทศที่เป็นผู้น า
ทางด้านเศรษฐกิจอุตสาหกรรม เช่น สหรัฐอเมริกา ญี่ปุ่นและกลุ่มประเทศในยุโรป ส าหรับ
ภายในประเทศไทยนั้นถึงแม้จะมีปริมาณส ารองถ่านหินอยู่มากกว่า 2,000 ล้านตัน แต่ส่วนใหญ่เป็น
ถ่านหินที่มีชั้นคุณภาพต่ า ตั้งแต่ลิกไนต์ (Lignite) จนถึง ซับบิทูมินัส  (Sub-bituminous) อีกท้ัง
ภาพลักษณ์ที่ไม่ดีด้านผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมในอดีตท าให้การใช้ถ่านหินเป็นเชื้อเพลิงมีปริมาณไม่
มากหากเปรียบเทียบกับประเทศอ่ืนๆ 

       อย่างไรก็ตามในอนาคตคาดว่าจะมีการใช้ถ่านหินเพ่ิมขึ้น เนื่องจากเป็นเชื้อเพลิงที่มีราคาถูกและ
มีปริมาณส ารองมากเม่ือเปรียบเทียบกับเชื้อเพลิงชนิดอ่ืน แต่ทั้งนี้การน าถ่านหินมาใช้ผลิตพลังงาน
จะต้องใช้ควบคู่กับเทคโนโลยีถ่านหินสะอาดเพ่ือก าจัดสารพิษท่ีปลดปล่อยออกมาในกระบวนการผลิต
และการใช้ถ่านหิน 

4.4.3 ระบบพลังงานหมุนเวียน 

พลังงานเป็นปัจจัยส าคัญในการตอบสนองความต้องการพื้นฐานของประชาชน ทั้งยังเป็น
ปัจจัยหลักในภาคธุรกิจและภาคอุตสาหกรรม หรือเราอาจเปรียบพลังงานได้กับออกซิเจนที่จ าเป็นต่อ
การด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตทั้งหลาย นอกจากนี้การเพ่ิมข้ึนอย่างรวดเร็วของประชากรและการเติบโต
ทางเศรษฐกิจ ยังส่งผลให้อัตราการใช้พลังงานของโลกเพ่ิมข้ึนตามไปด้วย จึงเป็นสาเหตุที่ท าให้แหล่ง
พลังงานฟอสซิล ซึ่งเป็นแหล่งพลังงานเชิงพาณิชย์ที่ใช้แล้วหมดไป เช่น ก๊าซธรรมชาติ ถ่านหิน น้ ามัน 
มีปริมาณลดลงเรื่อยๆ โดยเฉพาะน้ ามันมีแนวโน้มว่าจะหมดลงภายในไม่กี่สิบปีข้างหน้านี้ ด้วยเหตุนี้
รัฐบาลจึงมีนโยบายเร่งหาพลังงานทดแทนที่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมน้อยและมีปริมาณมาก
เพียงพอต่อความต้องการ นั่นจึงเป็นที่มาของพลังงานหมุนเวียน 

พลังงานหมุนเวียน คือ พลังงานที่ได้มาจากกระแสพลังงานที่ต่อเนื่องและเกิดซ้ า ๆ ใน
สิ่งแวดล้อม แหล่งของพลังงานหมุนเวียน คือ แหล่งพลังงานที่เกิดข้ึนอยู่ต่อเนื่องไม่หมดไป เช่น 
พลังงานแสงอาทิตย์ ลม ชีวมวล หรือแม้แต่ขยะมูลฝอย เป็นต้น ซึ่งเทคโนโลยีเกี่ยวกับพลังงาน
หมุนเวียนนี้ได้รับการพัฒนาไปอย่างมาก รวมถึงการเปลี่ยนรูปพลังงานหมุนเวียนเหล่านี้เป็นพลังงาน
ไฟฟ้า 
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ส่วนประเทศไทยในอดีตนั้นการผลิตไฟฟ้าได้ถูกจ ากัดสิทธิแก่เฉพาะการไฟฟ้าของประเทศ
ไทยเท่านั้น แต่กฎระเบียบเหล่านี้ได้รับการพัฒนา จนเอกชนสามารถท าการผลิตไฟฟ้าได้ด้วยเช่นกัน 
ตลอดถึงเอกชนรายเล็ก ๆ หรือชุมชนก็สามารถท าการผลิตไฟฟ้าแล้วส่งขายไฟฟ้าให้กับการไฟฟ้าฝ่าย
จ าหน่ายได้ด้วย จึงเป็นโอกาสที่ดีที่ผู้สนใจในการรักษาสิ่งแวดล้อม และลดการพ่ึงพาระบบไฟฟ้าจาก
การไฟฟ้าเพียงระบบเดียว หรือต้องการมีบ้านเรือนหรือโรงงานที่มีระบบไฟฟ้าเองเพ่ือประสิทธิภาพ
หรือภาพลักษณ์ที่ดียิ่งขึ้น 

ซึ่งพลังงานหมุนเวียนที่มีศักยภาพในประเทศไทย และได้มีการพัฒนาและทดลองติดตั้งอยู่แล้วใน
ประเทศไทย มีหลายประเภท ดังนี้ 

- ชีวมวล เป็นกากเหลือจากการกสิกรรม เช่น แกลบ, ชานอ้อย, ปาล์มน้ ามัน หรือกากของเสีย
จากโรงงานอุตสาหกรรมที่สามารถเผาไหม้และน าพลังงานความร้อนไปผลิตกระแสไฟฟ้าได้  

- ก๊าซชีวภาพ ที่เกิดจากการย่อยสารอินทรีย์ในของเสียและน าก๊าซไปเผาจนน าความร้อนที่
ได้มาผลิตกระแสไฟฟ้าได้  

- แสงอาทิตย์ เราสามารถเปลี่ยนแสงอาทิตย์ให้เป็นไฟฟ้าได้ โดนผ่านเซลล์สุริยะท่ีสามารถ
ติดตั้งที่ใดก็ได้ที่แสงอาทิตย์ส่องถึง  

- พลังงานน้ า มีทั้งพลังงานน้ าขนาดใหญ่และขนาดเล็ก โดยพลังงานน้ าขนาดใหญ่สามารถ
น าไปสร้างเป็นเขื่อนเพ่ือเก็บกักน้ าและผลิตไฟฟ้าได้ ขณะที่พลังงานน้ าขนาดเล็กอย่างแม่น้ าหรือล า
ธารเล็กๆ ก็สามารถน ามาผลิตไฟฟ้าได้เช่นเดียวกัน  

- พลังงานลม การน ากระแสลมมาหมุนกังหันเพ่ือผลิตกระแสไฟฟ้านั้นได้รับความนิยมอย่าง
มากในทวีปยุโรปและทวีปอเมริกา ซึ่งมีกระแสลมแรงสม่ าเสมอ  

1. ประโยชน์จากพลังงานหมุนเวียน 

     ประโยชน์ที่ได้จากพลังงานหมุนเวียนมีหลาย ๆ ด้าน ทั้งการรักษาสิ่งแวดล้อมลดมลพิษจาก
การผลิตไฟฟ้าจากเชื้อเพลิงฟอสซิล จ าพวกผลิตภัณฑ์ปิโตรเลียมต่างๆ อีกท้ังลดการน าเข้าเชื้อเพลิง
พวกนี้จากต่างประเทศ และพลังงานเชื้อเพลิงยังให้ผลตอบแทนการลงทุนที่น่าสนใจอีกด้วย 

     ซึ่งวัสดุเหลือใช้ทางการเกษตรสามารถน ามาเป็นเชื้อเพลิงเพ่ือผลิตกระแสไฟฟ้าได้ และถือ
ว่าเป็นการสร้างประโยชน์จากสิ่งด้อยค่าให้กลับมามีค่าในการพัฒนาประเทศได้ นอกจากนี้ยังช่วย
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บรรเทาปํญหาการเพ่ิมการสะสมของก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ในบรรยากาศ ที่จะน าไปสู่การเกิด
ปฏิกริยาเรือนกระจกและจะท าให้อุณหภูมิของโลกสูงขึ้น 

2. พลังงานหมุนเวียนในประเทศไทย 

     เนื่องจากประเทศไทยเป็นเมืองเกษตรกรรม ในแต่ละปีจะมีผลผลิตทางการเกษตรจ านวน
มากมาย ไม่ว่าจะเป็นข้าว น้ าตาล ยางพารา น้ ามันปาล์ม และมันส าปะหลัง เมื่อผ่านการแปรรูปแล้ว
ผลผลิตเหล่านี้ส่วนหนึ่งจะส่งออกไปขายยังต่างประเทศมีมูลค่าปีละหลายหมื่นล้านบาท โดยในการ
แปรรูปจะมีวัสดุเหลือทิ้งออกมาจ านวนหนึ่งเสมอ บรรดาโรงงานน้ าตาล โรงงานเยื่อกระดาษ โรงสีข้าว 
และโรงงานน้ ามันปาล์มก็ได้อาศัยชีวมวลเหลือทิ้งของตนเองเป็นเชื้อเพลิงในการผลิตไฟฟ้าเพ่ือใช้ใน
โรงงาน และก าลังการผลิตส่วนเกินก็สามารถขายให้กับการไฟฟ้าฝ่ายผลิตแห่งประเทศไทย (กฟผ.) ได้
อีกด้วย 
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บทที่ 5 

การวิเคราะห์โครงการ 

5.1 การวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการและสภาพแวดล้อมของโครงการ 
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5.2 การวิเคราะห์อาคาร 
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5.3 การวิเคราะห์ตารางค่าความสัมพันธ์บุคคล 
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5.4 การวิเคราะห์ค่าความสัมพันธ์และการวิเคราะห์ความสัมพันธ์วงกลม 
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5.5 การวิเคราะห์พื้นที่ 
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5.6  การวิเคราะห์ประโยชน์ใช้สอยของอาคาร 

 

5.7  การแบ่งเขตพื้นที่ 
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บทที่ 6 

รายละเอียดผลงานการออกแบบ 

6.1 แผนแสดงผังบริเวณ 
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ภาคผนวก 

ข้อมูลการออกแบบสถานที่พักเพื่อการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ (ECO RESORT) 

 ปัจจุบันกระแสการท่องเที่ยวได้เปลี่ยนรูปแบบไปจากเดิม การท่องเที่ยวเพื่อรักษาสิ่งแวดล้อมถูกให้
ความส าคัญมากข้ึน กล่าวได้ว่า ส่วนหนึ่งเป็นเพราะผู้ประกอบกิจกรรมการท่องเที่ยวมีแรงจูงใจด้านนันทนาการหรือมี
ความต้องการในประสบการณ์ทางนันทนาการท่ีเปลี่ยนไป อีกส่วนหนึ่งสืบเนื่องมาจากกระแสความตื่นตัวทางด้านการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ในสังคมที่เพ่ิมความดึงดูดใจให้กับพ้ืนที่ธรรมชาติ และผลักดันให้กิจกรรม
ด้านนันทนาการและการท่องเที่ยวให้ความส าคัญกับผลกระทบที่จะเกิดข้ึนกับพ้ืนที่ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมโดยรวม
มากขึ้น การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ในฐานะที่เป็นหน่วยงานหลักท่ีท าหน้าที่พัฒนาและก ากับดูแลนโยบายด้านการ
ท่องเที่ยวของประเทศมีแนวนโยบายที่ชัดเจนที่จะสนับสนุนการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์และส่งเสริมให้การพัฒนาแหล่ง
ท่องเที่ยวแบบการท่องเทียวเชิงอนุรักษ์เป็นไปอย่างเหมาะสมถูกต้องตามหลักวิชาการ 

 ในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวแบบการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ นอกจากจะต้องให้ความส าคัญกับศักยภาพ
โดยรวมของพ้ืนที่ เพื่อที่จะก าหนดกิจกรรมที่เหมาะสมและก าหนดระดับในการพัฒนาที่จะช่วยรักษาคุณภาพของ
แหล่งท่องเที่ยวควบคู่กับการรักษาไว้ซึ้งประสบการณ์นันทนาการท่ีมีคุณภาพของนักท่องเที่ยวแล้ว หน่วยงาน/องค์กร 
ที่รับผิดชอบยังจะต้องให้ความส าคัญกับรูปแบบที่เหมาะสมของสิ่งอ านวยความสะดวกที่จ าเป็นต่อกิจกรรมการใช้
ประโยชน์ลักษณะต่างๆภายในแหล่งท่องเที่ยว 

เงื่อนไขในการพัฒนาและออกแบบ สิ่งอ านวยความสะดวกในแหล่งท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์มี 5 อย่างคือ 

1. สนับสนุนการใช้ทรัพยากรย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 

2. เน้นความกลมกลืนและไม่ท าลายสภาพแวดล้อมของแหล่งท่องเที่ยว 

3. ท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดการ 

4. ส่งเสริมการสร้างงาน สร้างอาชีพ และกระจายรายได้สู่ท้องถิ่น 

5. ใช้อุปกรณ์หรือวัสดุท้องถิ่นเป็นส่วนประกอบในการด าเนินการพัฒนา 

กระบวนการพัฒนาและออกแบบ 

1. ตรวจสอบประเภทแหล่งท่องเที่ยวกับนิยามและความหมายของแหล่งท่องเที่ยวแบบเชิงอนุรักษ์ 

2. วิเคราะห์นโยบายที่เกี่ยวข้องกับการจัดการแหล่งท่องเที่ยวแบบท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 

3. ก าหนดกลุ่มชั้นของแหล่งท่องเที่ยวและรับดับการพัฒนา ที่เหมาะสม 
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4. ก าหนดขีดความสามารถในการรองรับของแหล่งท่องเที่ยว 

5. วิเคราะห์พื้นที่และความต้องการของผู้ใช้ประโยชน์ 

6. ก าหนดโปรแกรมในการพัฒนาที่สอดคล้องกับขีดความสามารถในการรองรับ 

7. ออกแบบผังบริเวณ ออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกและออกแบบตกแต่งภูมิทัศน์ 

8. ด าเนินการพัฒนาตามผังบริเวณและแบบที่ก าหนด 

9. เปิดให้บริการ ตรวจสอบ ติดตามผลและบ ารุงรักษาสิ่งอ านวยความสะดวก อย่างต่อเนื่อง 

แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 

 ควรสะท้อนถึงความเป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่ ที่ธรรมชาติหรือวัฒนธรรมท้องถิ่นได้สร้างสรรค์มา และควรมี
บทบาทในการกระตุ้นให้นักท่องเที่ยวได้ตระหนักถึงเจตนารมณ์ของการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ การพัฒนาสิ่งอ านวย
ความสะดวกควรเป็นเหมือนการสร้าง “แบบอย่าง” หรือ “ROLE MODEL” ส าหรับนักท่องเที่ยว เช่น สถาปัตยกรรม
ของที่พักค้างคืนควรให้อารมณ์และความรู้สึกที่กระตุ้นให้นักท่องเที่ยวได้ตระหนักว่าได้เข้ามาอยู่ใกล้ชิดกับธรรมชาติ 
และมีพฤติกรรมคล้อยตามในการรักษาสภาพธรรมชาติ ช่วยป้องกับผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นและช่วยกันอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติ เช่น การประหยัดพลังงานและการน าของเก่ากลับมาใช้ใหม่ เป็นต้น 

 ปัจจุบันยังไม่ปรากฏว่ามีการก าหนดมาตรฐานที่ชัดเจนส าหรับการออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกในแหล่ง
ท่องเที่ยวแบบเชิงอนุรักษ์ อย่างไรก็ดี กรมอุทยานแห่งชาติของสหรัฐอเมริกา ได้พยายามก าหนดกรอบของสิ่งอ านวย
ความสะดวกส าหรับการท่องเที่ยวในพื้นที่อนุรักษ์ข้ึน โดยมีประเด็นโดยสรุปได้ดังนี้ 

- สิ่งอ านวยความสะดวกประเภทอาคาร : ให้ความส าคัญเรื่องของแสงสว่าง การถ่ายเทอากาศ ทิศทางลม และ
ความผสมกลมกลืนกับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติของแหล่งท่องเที่ยว 

- ระบบคมนาคมและการหมุนเวียนภายในแหล่งท่องเที่ยว : ให้ความส าคัญกับเส้นทางคมนาคมทางเลือก เช่น 
ทางจักรยาน ทางเดินเท้า ทางขี่ม้า ทางส าหรับพายเรือพาย ฯลฯ ควบคู่กับระบบถนน – ลานจอดรถท่ีเป็นมาตรฐาน 
และระบบป้าย – สัญลักษณ์ที่ให้ข้อมูลเกี่ยวกับทิศทางและที่ตั้งของแหล่งท่องเที่ยวอย่างชัดเจน 

- ระบบสาธารณูปโภค : เน้นระบบที่ใช้พลังงานอย่างประหยัดและมีประสิทธิภาพอนุรักษ์น้ า ก าจัดน้ าเสียและ
ของเสียอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการน าของเก่ากลับมาใช้ใหม่ 

- การออกแบบโดยรวม : ให้ความส าคัญก าการลดผลกระทบสิ่งแวดล้อมจากการพัฒนาทั้งในและนอกแหล่ง
ท่องเที่ยว และให้ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาอย่างยั่งยืนต่อผู้ใช้ประโยชน์สิ่งอ านวยความสะดวกและผู้มาเยือนอย่าง
ต่อเนื่อง 

 ส าหรับมุมมองด้านการจัดการพื้นที่ สิ่งอ านวยความสะดวกในแหล่งท่องเที่ยวแบบการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์
อาจจ าแนกได้เป็น 4 กลุ่ม ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



1. สิ่งอ านวยความสะดวกที่จัดสร้างข้ึนเพื่อวัตถุประสงค์ในการป้องกันผลกระทบจากการท่องเที่ยวและกิจกรรมของ
มนุษย์ที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติ ได้แก่ ทางเดินเท้าและสิ่งประกอบ,ทางจักรยาน,ถนนและที่จอดรถ ถังขยะและระบบ
ก าจัด ระบบบ าบัดน้ าเสีย ห้องสุขาและป้ายเตือน 

2. สิ่งอ านวยความสะดวกที่จัดสร้างข้ึนเพื่อเป็นเครื่องมือสื่อความหมาย เพื่อให้ความรู้สร้างความเข้าใจและความเพลิน
เพลินแก่นักท่องเที่ยว ในการศึกษาธรรมชาติและเรียนรู้วัฒนธรรม ได้แก่ คู่มือศึกษาธรรมชาติ/ศึกษาวัฒนธรรม หมุด
บอกต าแหน่งใช้คู่กับแผ่นพับ นิทรรศการริมทาง และศูนย์บริการนักท่องเที่ยว 

3. สิ่งอ านวยความสะดวกที่จัดสร้างข้ึนเพื่อเพ่ิมความสะดวกสบายในการประกอบกิจกรรมให้กับนักท่องเที่ยวใน
รูปแบบที่เรียบง่าย กลมกลืนกับธรรมชาติและวัฒนธรรมท้องถิ่น ได้แก่ พ้ืนที่กางเต็นท์ บ้านเดี่ยว เรือนแถว ระบบน้ า
ใช้ ระบบไฟส่องสว่าง ร้านจ าหน่ายอาหาร ศาลาชมวิว ม้านั่ง โต๊ะปิกนิก ซุ้มดอกเห็ด 

4. สิ่งอ านวยความสะดวกเพ่ือการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่หรือผู้ที่ท าหน้าที่ดูแลแหล่งท่องเที่ยว ได้แก่ บ้านพัก
เจ้าหน้าที่ อาคารที่ท าการ และอาคารสนับสนุนต่างๆ เช่น โรงรถ โรงเก็บพัสดุอุปกรณ์ ป้อมยาม ด่านตรวจ ฯลฯ 

 การพัฒนาและออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกทุกประเภทในแหล่งท่องเที่ยวแบบการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์
จะอาศัยแนวความคิดในการออกแบบเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน ซึ่งสนับสนุนให้มีการใช้ทรัพยากรบนผืนโลกอย่าง
ชาญฉลาด ให้เกิดการสูญเสียน้อยที่สุดและสามารถคงฐานทรัพยากรอยู่ได้อย่างยั่งยืนเป็นพื้นฐาน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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