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การพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก
Development of Multimedia for Learning on Alternative Agriculture

                                      
ณัฐกร สงคราม1

บทคัดย่อ
	การวิจยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค์เพ่ือ 1) ผลติมลัตมิเีดียเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลอืก 2) ประเมนิผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรยีนและความพึงพอใจทีม่ต่ีอเรยีนด้วยมลัตมิเีดยีทีพั่ฒนาข้ึน โดยกลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวิจยัได้แก่ นกัศกึษา
ระดบัปรญิญาตร ี ชัน้ปีที ่1 คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั จ�ำนวน 
30 คน  วิธีด�ำเนนิการวิจยัเริม่จากการผลติโปรแกรมมลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลอืก จากนัน้น�ำไปผ่านการ
ตรวจสอบคณุภาพจากผูเ้ชีย่วชาญด้านเนือ้หา 3 คน และผูเ้ชีย่วชาญด้านสือ่ 5 คน แล้วจงึน�ำไปทดลองใช้กับกลุม่ตวัอย่าง
และเก็บรวมรวมข้อมลู เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัประกอบด้วย แบบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนและแบบประเมนิความพึง
พอใจทีม่ต่ีอการเรยีน สถิตท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และ t-test

ผลการวิจัย พบว่า กลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนด้วยมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียน 
อยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ : มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เกษตรทางเลือก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจ

Abstract
	The objectives of this research were 1) to develop a multimedia for learning program on alternative 

agriculture. 2) to evaluate the learning achievement and satisfaction of students concerning the project. The research 
sample consisted of 30 first year undergraduate students of Faculty of Agricultural Technology, King Mongkut’s 
Institute of Technology Ladkrabang.

	The methodology of this research was as follow:  1) developed multimedia for learning program on 
alternative agriculture  2) the project was monitored and evaluated by three content experts, five media experts 
and improved based on their recommendation.  3) tried out the final product with the samples of undergraduate 
students and collected test data. There were two research instruments consisted of a learning achievement test 
and a satisfaction survey. The data were analyzed by statistic mean, standard deviation and t-test. 

	The results of the study revealed that there were statistically significant different of .05 level on learning 
achievement of undergraduate students using computer-assisted instruction and a high level of satisfaction.

Keywords :  multimedia for learning, alternative agriculture, learning achievement, satisfaction
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ค�ำน�ำ
ในช่วงระยะเวลาหลายสิบปีท่ีผ่านมา การเกษตรของประเทศไทยได้ถูกผลักดันเข้าสู่ระบบเกษตรกรรมเชิง

พาณิชย์ท่ีสนับสนุนการปลูกพืชเศรษฐกิจเชิงเดี่ยวเป็นหลัก ซึ่งเป็นแนวคิดของการเกษตรแผนใหม่จากต่างประเทศ 
หรือที่เรียกว่า “การปฏิวัติเขียว” (the green revolution) ที่มุ่งเน้นการน�ำเอาเทคโนโลยีทางการเกษตรใหม่ ๆ  เข้ามาใช้
แทนแรงงานคนและแรงงานสตัว์ รวมทัง้การน�ำปุย๋เคมแีละสารเคมป้ีองกันก�ำจดัศัตรพืูชเข้ามาใช้อย่างแพร่หลาย เพ่ือ
เป้าหมายในการเพ่ิมผลผลิตตอบสนองความต้องการของตลาดและเพ่ิมรายได้จากการส่งออกสินค้าเกษตรน้ัน  
แต่เป็นที่น่าเสียดายว่า ในขณะที่การพัฒนาการเกษตรด�ำเนินไปอย่างรวดเร็วภายใต้อิทธิพลของระบบเกษตรกรรม 
ดงักล่าว ได้ก่อให้เกิดปัญหาความเสือ่มโทรมของทรพัยากรธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อม การสญูเสยีพ้ืนท่ีป่าไม้เป็นจ�ำนวน
มากซึ่งท�ำให้เกิดปัญหาฝนแล้ง น�้ำท่วม แผ่นดินถล่ม เกิดปัญหาการเสื่อมโทรมของดิน ปัญหาสารเคมีตกค้าง เกิดผล 
กระทบต่อระบบนเิวศ ปัญหาความยากจนและหนีส้นิ ปัญหาความล้มเหลวของชมุชนและระบบวัฒนธรรมรวมท้ังเกิด
ผลกระทบต่อสุขภาพอนามัยของเกษตรกรและของผู้บริโภค (อรพิน และคณะ, 2543)

ภาควิชาพัฒนาการเกษตรและการจัดการทรัพยากร คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพฯ

จากสภาพดังกล่าว ท�ำให้เกิดแนวคิดที่มุ่งแก้ปัญหาดังกล่าว โดยการน�ำเกษตรทางเลือก (alternative 
agriculture) หรือเกษตรกรรมยั่งยืน (sustainable agriculture) ซึ่งเป็นกระบวนการผลิตและวิถีการด�ำเนินชีวิตของ
เกษตรกรที่เอื้อต่อการฟื้นฟูและรักษาไว้ซึ่งความสมดุลของระบบนิเวศ หลีกเลี่ยงหรือเลิกใช้สารเคมี ใช้ปัจจัยการผลิต
ต�ำ่และเทคโนโลยอีย่างเหมาะสม ให้ผลตอบแทนทางเศรษฐกิจและสงัคมทีเ่ป็นธรรม ส่งเสรมิการพัฒนาคณุภาพชวิีต
ของเกษตรกรและผู้บริโภค ส่งผลต่อความผาสุกและความอยู่รอดของมวลมนุษยชาติโดยรวม ซึ่งปัจจุบันเกษตรทาง
เลือกได้กลายเป็นกระแสที่ได้รับความนิยมเพิ่มมากขึ้น และเป็นที่สนใจของหน่วยงานภาครัฐและเอกชน โดยแนวทาง
เกษตรทางเลือกมีด้วยกันหลายรูปแบบ ตัวอย่างเช่น เกษตรผสมผสาน เกษตรอินทรีย์ เกษตรทฤษฎีใหม่ เกษตร
ธรรมชาต ิวนเกษตร เป็นต้น ด้วยเหตนุี ้ผูวิ้จยัจงึมแีนวคิดทีจ่ะน�ำเสนอข้อมลูความรูเ้กีย่วกับการท�ำเกษตรทางเลอืกใน
รูปแบบต่างๆ ผ่านสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสารที่ผสมผสาน ข้อความ 
เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ เพ่ือก่อให้เกิดการรับรู้ท่ีหลากหลาย และเป็นสื่อรายบุคคลที่ผู้เรียนสามารถ
ศกึษาบทเรยีนได้ด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็นนกัเรยีน นสิตินักศกึษา หรอืแม้กระท่ังเกษตรกรเองให้เกิดความรูค้วามเข้าใจ
ในแนวคิดดังกล่าว และตระหนักถึงความส�ำคัญของการประกอบอาชีพการเกษตรที่เหมาะสมและก่อให้เกิดผลดีต่อ
ตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อมต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1. เพื่อผลิตมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก
2. เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้  

เรือ่ง เกษตรทางเลอืก

สมมติฐานของการวิจัย
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู ้  เรื่อง  

เกษตรทางเลือก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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ขอบเขตของการวิจัย
1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัศึกษาระดับปรญิญาตร ีชัน้ปีท่ี 1 คณะเกษตรศาสตร์หรอืคณะอืน่ท่ีจดัการ
เรียนการสอนวิชาทางด้านการเกษตร โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 
คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง จ�ำนวน 30 คน โดยใช้วิธีการสุ่ม
แบบบังเอิญจากผู้ท่ีเข้ามาใช้บริการห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของคณะเทคโนโลยีการเกษตร ท�ำการทดลองในภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 
2.  ตัวแปรในการวิจัย 

ตัวแปรต้น ได้แก่ มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก

ค�ำจ�ำกัดความที่ใช้ในการวิจัย
	1. มลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้หมายถึง การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ถ่ายทอดหรอืน�ำเสนอเน้ือหาและกิจกรรม

การเรียนการสอน ที่บูรณาการหรือผสมผสานสื่อหลากหลายรูปแบบ (multiple forms) เข้าไว้ด้วยกัน ได้แก่ ข้อความ 
กราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ หรือรูปแบบอื่น ๆ ท่ีนอกเหนือจากข้อความเพียงอย่างเดียว โดยม ี
เป้าหมายเพื่อส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อผู้เรียน

2. เกษตรทางเลือก (alternative agriculture) หมายถึง รูปแบบการผลิตทางการเกษตรและวิถีการด�ำเนิน
ชีวิตของเกษตรกรที่เอื้ออ�ำนวยต่อการฟื้นฟูและด�ำรงรักษาไว้ซึ่งความสมดุลของระบบนิเวศน์และสภาพแวดล้อม  
โดยมีผลตอบแทนทางเศรษฐกิจและสังคมที่เป็นธรรม ส่งเสริมการพัฒนาคุณภาพชีวิตของเกษตรกรและผู้บริโภค  
รวมท้ังพัฒนาสถาบันทางสังคมของชุมชนท้องถ่ิน ท้ังน้ีเพ่ือความผาสุกและความอยู่รอดของมวลมนุษยชาติโดยรวม  
ซึ่งประกอบด้วยแนวคิดการท�ำเกษตร 5 รูปแบบ คือ 1) เกษตรธรรมชาติ (natural farming) 2) เกษตรอินทรีย ์ 
(organic farming) 3) เกษตรผสมผสาน (integrated farming) 4) เกษตรทฤษฎีใหม่ (new theory agriculture) และ 
5) วนเกษตร (agro forestry)

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนจากการท�ำแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเกษตร 
ทางเลือก 

วิธีด�ำเนินการวิจัย

1. ขั้นตอนการวิจัย
การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา (research and development)  สามารถแบ่งข้ันตอนการวิจัยออก 

เป็น  2  ส่วน คือ
ส่วนที่ 1 การผลิตมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก  ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้
1.  ขั้นตอนด�ำเนินการศึกษา
1.1) รวบรวมข้อมลูและศกึษาเอกสารข้อมลูเก่ียวกับเกษตรทางเลอืกจากแหล่งข้อมลูต่างๆ เช่น ต�ำรา หนงัสอื 

บทความ และอินเตอร์เน็ต
1.2) วิเคราะห์และสรุปขอบข่ายข้อมูลเนื้อหาเกี่ยวกับเกษตรทางเลือกที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ 
1.3) ก�ำหนดโครงสร้างของบทเรียน จัดหมวดหมู่ และล�ำดับเนื้อหาที่ต้องการน�ำเสนอ
1.4) เขียนสคริปต์ (script) ผังการท�ำงาน (flow chart) และสตอรี่บอร์ด (storyboard) ของโปรแกรม
1.5) ออกแบบกราฟิกหน้าจอ (interface) และกล่องบรรจุภัณฑ์
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1.6) วาดและจัดหาภาพประกอบจากอินเตอร์เน็ต สแกนภาพจากหนังสือ และภาพถ่ายจริง
1.7) บรรจุเนื้อหา ภาพประกอบ และเสียงลงในโปรแกรม
1.8) ตรวจสอบและทดสอบการใช้งานจนมั่นใจว่าไม่มีข้อผิดพลาดใดๆ จากน้ันบันทึกโปรแกรมมัลติมีเดีย 

ที่ผลิตเสร็จแล้วลงแผ่นซีดีรอมและบรรจุลงในกล่องบรรจุภัณฑ์
1.9) น�ำโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตเสร็จแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา จ�ำนวน 3 คน และผู้เชี่ยวชาญ 

ด้านสื่อ จ�ำนวน 5 คน พิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของส่ือ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพด้านส่ือ 1 ชุด  
และด้านเนือ้หา 1 ชดุ

1.10) วิเคราะห์ผลการประเมินทั้งในภาพรวมและรายข้อ พิจารณาปรับปรุงแก้ไขในรายข้อที่ได้คะแนนต�่ำ 
รวมทั้งข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อให้สื่อมีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล
แบบประเมนิคณุภาพมลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลอืก จ�ำนวน  2 ชดุ (ส�ำหรบัผูเ้ชีย่วชาญด้านสือ่ และ

ผูเ้ชีย่วชาญด้านเนือ้หา)  แต่ละชดุแบ่งออกเป็น 2 ตอน ประกอบด้วย ตอนท่ี 1 ข้อมลูเบือ้งต้นของผูป้ระเมนิ และตอนที ่2 
ค�ำถามเก่ียวกับคณุภาพของมลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลือก (ผูเ้ชีย่วชาญด้านส่ือ จ�ำนวน 15 ข้อ และผู้เชีย่วชาญ
ด้านเน้ือหา จ�ำนวน 10 ข้อ) ในลกัษณะแบบประมาณค่า (rating scale) 5 ระดบั (5 = เหมาะสมมากท่ีสดุ, 4 = เหมาะสมมาก, 
3 = เหมาะสมปานกลาง, 2 = เหมาะสมน้อย, 1 = เหมาะสมน้อยท่ีสดุ) และค�ำถามปลายเปิด โดยมข้ัีนตอนในการสร้าง 
เครือ่งมอื ดงัต่อไปนี้

2.1) สร้างต้นแบบของแบบประเมินคุณภาพมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก แล้วน�ำไปให ้
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการประเมินสื่อมัลติมีเดีย จ�ำนวน 3 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถามโดยใช้การ
วิเคราะห์ความถูกต้อง ความเหมาะสมของประเด็นข้อค�ำถามและการใช้ภาษา

2.2) ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อให้มีความเหมาะสมต่อการน�ำไปใช้มากขึ้น
ส่วนที่ 2  การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพ่ือการ 

เรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้
1.  ขั้นตอนด�ำเนินการศึกษา
1.1  น�ำสื่อไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน โดยอธิบายให้ทราบถึงวัตถุประสงค์ของการศึกษา 

จากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างท�ำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน จ�ำนวน 12 ข้อ และให้ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียน
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยผู้วิจัยคอยสังเกตพฤติกรรมและความสนใจในตัวชิ้นงานไปด้วย

1.2  หลังจากการกลุ่มตัวอย่างเรียนเสร็จแล้ว ให้ท�ำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน จ�ำนวน 12 ข้อ 
และท�ำแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล
2.1  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เกษตรทางเลือก เป็นแบบทดสอบปรนัยหลายตัวเลือก (multiple 

choice) จ�ำนวน 12 ข้อ ซึ่งวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดของเกษตรทางเลือกทั้ง 5 รูปแบบ โดยมีขั้นตอนใน
การสร้างเครื่องมือ ดังต่อไปนี้

2.1.1  สร้างต้นแบบของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยมีตัวเลือก
ที่ถูกต้องที่สุดเพียง 1 ตัวเลือก เกณฑ์การตรวจให้คะแนนคือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบได้ 0 คะแนน 
รวมทั้งสิ้น 12 ค�ำถาม 12 คะแนน

2.1.2  น�ำต้นแบบของแบบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ไปให้อาจารย์ด้านเกษตรศาสตร์ จ�ำนวน 3 คน ตรวจ
สอบคุณภาพของเคร่ืองมือ โดยใช้การหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกับวัตถุประสงค์ (index of  
item-objective congruence: IOC) และปรับปรุงแก้ไขในรายข้อที่ต�ำ่กว่า 0.5
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2.1.3  น�ำต้นแบบของแบบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ไปทดลองกับนักศกึษาทีไ่ม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง จ�ำนวน 
30 คน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่น อ�ำนาจจ�ำแนก และค่าความยากง่าย ได้ค่าความเชื่อมั่น (ตามวิธี KR-20) 0.77 อ�ำนาจ
จ�ำแนก 0.27-0.60 ความยากง่าย 0.33-0.77 ซึ่งผ่านเกณฑ์ทั้งหมด ดังนั้นผู้วิจัยจึงน�ำข้อสอบทั้ง 12 ข้อมาใช้เป็นแบบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยการสลับข้อสลับตัวเลือก

2.2  แบบประเมินความพงึพอใจทีม่ีต่อการเรียนด้วยมัลตมิเีดียเพือ่การเรียนรู ้เรื่อง เกษตรทางเลอืก แบ่งออก
เป็น 2 ตอน ประกอบด้วย ตอนที ่1 ข้อมลูเบือ้งต้นของผูป้ระเมนิ และตอนท่ี 2 ค�ำถามเก่ียวกับความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียน 
จ�ำนวน 15 ข้อ ในลกัษณะแบบประมาณค่า (rating scale) 5 ระดบั (5 = ความพึงพอใจมากท่ีสุด, 4 = ความพึงพอใจมาก, 
3 = ความพึงพอใจปานกลาง, 2 = ความพึงพอใจน้อย, 1 = ความพึงพอใจน้อยที่สุด) และค�ำถามปลายเปิด 
 โดยมีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ ดังต่อไปนี้

2.2.1  สร้างต้นแบบของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง 
เกษตรทางเลือก แล้วน�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการประเมินสื่อมัลติมีเดีย จ�ำนวน 3 คน ตรวจสอบความเหมาะสม 
ของแบบสอบถามโดยใช้การวิเคราะห์ความถูกต้อง ความเหมาะสมของประเด็นข้อค�ำถามและการใช้ภาษา

2.2.2  ปรบัปรงุแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผูเ้ชีย่วชาญ เพ่ือให้แบบประเมินมคีวามเหมาะสมต่อการน�ำไปใช้ 
มากขึน้
2. การวิเคราะห์ข้อมูล

1.  วิเคราะห์ข้อมูลจากการท�ำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง โดย
ใช้การวิเคราะห์ค่า t-test dependent ในการเปรียบเทียบคะแนน

2.  วเิคราะห์ข้อมลูจากการท�ำแบบประเมนิคุณภาพมลัติมเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้และแบบประเมนิความพึงพอใจ
ที่มีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก โดยใช้การหาความถี่ และร้อยละของข้อมูลส่วน
ตัวของผู้ประเมิน ค่าเฉลี่ยมัชฌิมเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ส�ำหรับค�ำถามแบบประมาณค่า รวมทั้งใช้
เทคนิคการวิเคราะห์เอกสารส�ำหรับค�ำถามปลายเปิด ซึง่มเีกณฑ์การประเมนิระดับความเหมาะสม/ความพึงพอใจ 
(ประคอง, 2538) ดงันี ้4.50 – 5.00 หมายถึง มีระดับความเหมาะสม/ความพึงพอใจมากที่สุด 3.50 – 4.49 หมายถึง 
มีระดับความเหมาะสม/ความพึงพอใจมาก 2.50 – 3.49 หมายถึง มีระดับความเหมาะสม/ความพึงพอใจปานกลาง 
1.50 – 2.49 หมายถึง มรีะดบัความเหมาะสม/ความพึงพอใจน้อย 1.00 – 1.49 หมายถึง มรีะดบัความเหมาะสม/ความ
พึงพอใจน้อยที่สุด

ผลการวิจัย
การพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก มีรายละเอียดผลการศึกษาตามวัตถุประสงค์ของ

การวิจัย ดังนี้ 
1.  การผลิตมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก

1.1  รูปแบบของมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก เป็นแบบน�ำเสนอเนือ้หา (tutorials) ร่วมกบั
แบบฝึกทักษะและปฏิบตั ิ(drill and practice) ภายในบทเรยีนน�ำเสนอเนือ้หาเก่ียวกับเกษตรทางเลอืกใน 5 ด้าน คอื 1) 
เกษตรธรรมชาต ิ(natural farming) 2) เกษตรอนิทรย์ี (organic farming) 3) เกษตรผสมผสาน (integrated farming) 4) 
เกษตรทฤษฎใีหม่ (new theory agriculture) และ 5) วนเกษตร (agro forestry) ใช้หลกัการออกแบบการเรยีนรูแ้ละหน้าจอ
ตามทฤษฎีการเรยีนรูก้ลุม่พฤติกรรมนิยม (behaviorism) ร่วมกับกลุม่ปัญญานิยม (cognitivist) และประยุกต์หลกัการ  
“The Events of Instruction” ของ กาเย่ (Gagne, 1992) มาใช้จดักระบวนการเรยีนรู้

1.2  โครงสร้างและส่วนประกอบของมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก เป็นแบบล�ำดับข้ัน 
(hierarchy structure) หรือโครงสร้างแบบไม่เป็นเส้นตรง (non-linear structure) ซึ่งเป็นการจัดโครงสร้างที่ไม่บังคับ
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ผู้เรียน โดยให้ความยืดหยุ่นในการเข้าถึงเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนมากขึ้น ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาและ
กิจกรรมในบทเรียนได้หลากหลายวิธีตามความสนใจหรือความต้องการของตน จะเลือกเรียนไปตามล�ำดับหรือเลือก
เรียนหัวข้อหรือเนื้อหาใดก่อนหลังได้ หรือแม้แต่จะข้ามไปหากรู้หรือเคยศึกษาหัวข้อนั้นๆ มาแล้วก็ได้ ซึ่งประกอบด้วย
ส่วนต่าง ๆ ดังนี้

Figure 1 Structure of multimedia for learning on alternative agriculture.

1) ส่วนน�ำ (title) เป็นส่วนท่ีน�ำเสนอช่ือเรือ่งของบทเรยีนเพ่ือสร้างความน่าสนใจ และกระตุ้นให้ผูเ้รยีนติดตาม
บทเรียน ออกแบบด้วยภาพเคลื่อนไหว กราฟิก สี เสียง ผสมผสานกันและน�ำเสนอในเวลาท่ีสั้น กระชับและตรงจุด 
นอกจากน้ียังให้ผู ้เรียนพิมพ์ชื่อตนเองเพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ พร้อมทั้งกล่าวต้อนรับ แนะน�ำบทเรียน และแจ้ง
วัตถุประสงค์ของการเรียน

  

Figure 2  Title of multimedia for learning on alternative agriculture.

2) หน้ารายการหลกั (menu) ท�ำหน้าทีเ่ชือ่มโยงไปสู่เน้ือหาบทต่างๆ ภายในบทเรยีนร่วมท้ังส่วนประกอบอืน่ ๆ 
เพ่ือให้ผูเ้รยีนได้มโีอกาสเลอืกหวัข้อทีส่นใจจะศกึษาก่อนหลงัได้ตามความต้องการของตนเอง โดยใช้ภาพท่ีส่ือความหมาย
ถึงหวัข้อในแต่ละบทในลกัษณะของแผนภาพแสดงหัวข้อที่สัมพันธ์กันโดยที่ผู้เรียนสามารถคลิกส่วนต่าง ๆ เพื่อเข้าไป
ศึกษารายละเอียดในส่วนนั้น ๆ ได้ 
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Figure 3  Menu screen of multimedia for learning on alternative agriculture.

3) ส่วนเนื้อหา (content) ใช้หลักการน�ำเสนอที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายที่สุด โดยแบ่งการน�ำเสนอ
เนื้อหาออกเป็นเฟรม (frame) โดยแต่ละเฟรมจะมีข้อความสั้น ๆ ใช้ภาพแทนข้อความให้มากที่สุด ไม่ว่าจะในรูปแบบ
ภาพนิ่ง กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน์ หรือใช้เสียงเข้ามาประกอบ โดยน�ำเสนอเนื้อหาเกษตรทางเลือกแต่ละ
ด้าน ใน 5 ประเด็น คือ ความหมาย หลักการ รูปแบบ/วิธีการ ข้อดี ข้อจ�ำกัด และกรณีตัวอย่าง

  

  

Figure 4 Content screens of multimedia for learning on alternative agriculture.

4) ส่วนแบบฝึกหัด (exercise) เป็นส่วนท่ีใช้ทบทวนความรูจ้ากเน้ือหาทีไ่ด้ศกึษามาในรปูแบบข้อค�ำถามและ
เกมส์ต่างๆ ได้แก่ จับคู่ ถูกผิด จิกซอร์ เพื่อตรวจความเข้าใจในเนื้อหา โดยมีผลป้อนกลับ (feedback) เพื่อช่วยเสริม
ความเข้าใจแก่ผู้เรียน และให้การเสริมแรง (reinforcement) เพื่อเสริมก�ำลังใจให้กับผู้เรียนและสนใจติดตามบทเรียน

  

Figure 5 Exercise screens of multimedia for learning on alternative agriculture.
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5) ส่วนอื่น ๆ เพื่อเพิ่มความสมบูรณ์ให้บทเรียน ได้แก่ แหล่งอ้างอิง ผู้จัดท�ำ การออกจากโปรแกรม

  

Figure 6 the other screens of multimedia for learning on alternative agriculture.

1.3  การตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก
ผลการประเมนิความเหมาะสมของมลัตมิเีดียเพ่ือการเรยีนรูโ้ดยผูเ้ชีย่วชาญ ใน Table 1 พบว่าโดยภาพรวมมี

ระดับความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก (ค่าเฉลีย่ 4.32) เมือ่พิจารณาแต่ละด้านพบว่า ผูเ้ชีย่วชาญด้านเนือ้หาประเมนิความ
เหมาะสมอยู่ในระดบัมาก (ค่าเฉลีย่ 4.43) และผูเ้ชีย่วชาญด้านสือ่ประเมนิความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก (ค่าเฉลีย่ 4.20)  

Table 1 Expert evaluation.

Experts N X SD Appropriate level

1. Content Experts 3 4.43 0.66 High

2. Multimedia Experts 5 4.20 0.56 High

Total 10 4.32 0.61 High

2.  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้  
 เรื่อง เกษตรทางเลือก

2.1 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเมื่อเรียนผ่านมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก 
ผลการประเมนิผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเมือ่เรยีนผ่านมลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลอืก ใน  Table 

2  พบว่า ก่อนเรยีนได้คะแนนเฉลีย่  6.80 และหลงัเรยีนได้คะแนนเฉลีย่ 9.93 เมือ่วเิคราะห์ด้วยสถิต ิt-test แบบ Dependent  
พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนัียส�ำคญัทางสถิตทิีร่ะดบั .05

Table 2  The comparison between pre-test and post-test score of learning achievement.

Learning achievement N X SD t Sig.

Pre-test score 30 6.80 1.990 -10.299* .000

Post-test score 30 9.93 1.413

** Significantly related at the .05 level

2.2  การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก
ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนด้วยมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือกของกลุม่

ตวัอย่าง ใน Table 3  พบว่า โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.41) และเมื่อพิจารณาในรายข้อ
พบว่า หัวข้อที่กลุ่มตัวอย่างเห็นด้วย โดยมีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด 3 อันดับ คือ 1) ภาพประกอบมีความสวยงาม คมชัด  
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(ค่าเฉลี่ย 4.70)     2) ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย (ค่าเฉลี่ย 4.60)   3) สีสันของบทเรียน และความสวยงามบนหน้าจอ 
(ค่าเฉลี่ย 4.53)  ส่วนหัวข้อที่กลุ่มตัวอย่างเห็นด้วย โดยมีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด 3 อันดับ คือ  1) การแบ่งหัวข้อของเนื้อหา
ชัดเจน ไม่สับสน (ค่าเฉลี่ย 4.23)     2) ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียน (ค่าเฉลี่ย 4.27)  3) เนื้อหาง่ายต่อการท�ำความ
เข้าใจ (ค่าเฉลี่ย 4.33)

Table 3  Sample satisfaction.

List of item X SD Satisfaction level
1.	 The lesson are interesting and attractive 4.47 0.63 High

2.	 Classification of content 4.23 0.68 High

3.	 Content is simple to understand 4.33 0.61 High

4.	 The amount of content 4.37 0.67 High
5.	 Title section 4.37 0.72 High
6.	 Screen design 4.53 0.57 Very high

7.	 Readable text 4.60 0.50 Very high

8.	 The illustrations 4.70 0.53 Very high

9.	 Navigation bar 4.40 0.62 High
10.	 The lesson is easy to use 4.30 0.75 High
11.	 The exercise have benefits and enjoy 4.30 0.60 High
12.	 Sound effects 4.37 0.67 High
13.	 Video clip 4.50 0.73 High
14.	 Learning duration 4.27 0.64 High
15.	 Knowledge level after learning 4.47 0.63 High

Total 4.41 0.64 High

สรุปผลและอภิปรายผล
บทเรยีนมลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลอืก เป็นมลัติมเีดียรปูแบบน�ำเสนอเน้ือหา (tutorials) ร่วม

กับแบบฝึกทักษะและปฏิบัติ (drill and practice) ภายในบทเรียนน�ำเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับเกษตรทางเลือกใน  5 ด้าน 
คือ 1) เกษตรธรรมชาติ (natural farming)  2) เกษตรอินทรีย์ (organic farming)  3) เกษตรผสมผสาน (integrated 
farming)    4) เกษตรทฤษฎีใหม่ (new theory agriculture) และ  5) วนเกษตร (agro forestry) แต่ละด้านน�ำเสนอ
เนื้อหาใน 5 ประเด็น คือ ความหมาย หลักการ รูปแบบ/วิธีการ ข้อดี ข้อจ�ำกัด และกรณีตัวอย่าง ซึ่งนอกจากเนื้อหา
แล้วยังประกอบด้วยส่วนน�ำ หน้ารายการหลัก ส่วนแบบฝึกหัด และส่วนอื่น ๆ  ได้แก่ แหล่งอ้างอิง ผู้จัดท�ำ การออกจาก
โปรแกรม ซึ่งผลการตรวจสอบคุณภาพของมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อ พบว่า มี
ระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก เมื่อน�ำไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจาก
กลุ่มตัวอย่างเรียนด้วยมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการเรียนอยู่ในระดับมาก  เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่า หัวข้อ
ที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับ คือ  1) ภาพประกอบมีความสวยงาม คมชัด    2) ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย  3) สีสัน
ของบทเรียน และความสวยงามบนหน้าจอ 
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จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ เห็นได้จากการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของกลุม่ตวัอย่างทีส่งูข้ึนหลงัผ่านการเรยีน รวมท้ังความพึงพอใจในการเรยีนทีแ่สดงให้เห็นว่ากลุม่ตวัอย่างมคีวามคดิ
เห็นว่าการออกแบบหน้าจอที่มีภาพประกอบสวยงาม คมชัด ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย รวมท้ังสีสันบนหน้าจอของ
บทเรียน ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจที่จะศึกษาเนื้อหาที่อยู่ภายใน ทั้งนี้เนื่องจากมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตร
ทางเลอืก ได้ผ่านกระบวนการพัฒนาอย่างเป็นระบบ ตัง้แต่ขัน้ตอนที ่1 การวางแผน โดยการก�ำหนดเป้าหมาย วเิคราะห์
ปัจจัยที่เก่ียวข้อง ได้แก่ กลุ่มเป้าหมายและความต้องการในการเรียน เนื้อหาวิชา ทรัพยากรต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง  
ก�ำหนดแผนการปฏิบัติงาน ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบ โดยการเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เขียนเนื้อหา ก�ำหนด
รูปแบบ กลวิธีในการสอน และวิธีการประเมินผล วางโครงสร้างของบทเรียนและเส้นทางการควบคุมบทเรียน เขียน 
ผงัการท�ำงานของโปรแกรม ร่างส่วนประกอบต่าง ๆ  ในหน้าจอ และเขียนสตอรีบ่อร์ด ขัน้ตอนที ่3 การพัฒนา โดยการเต
รียมสื่อในการน�ำเสนอเนื้อหา ได้แก่ ข้อความ ภาพและกราฟิก ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ เตรียม
กราฟิกที่ใช้ตกแต่งหน้าจอ จากนั้นเขียนโปรแกรมและทดสอบการใช้งานเบื้องต้นเพื่อหาข้อบกพร่อง และขั้นตอนที่ 4 
การประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านส่ือ ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะและท�ำการทดลองใช ้
กับผู้เรียน จึงท�ำให้เป็นบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพที่ดี 

มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เร่ือง เกษตรทางเลือก ยังใช้หลักการออกแบบการเรียนรู้และหน้าจอตามทฤษฎี 
การเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม (behaviorism) ที่เน้นการให้สิ่งเร้าผ่านหน้าจอไม่ว่าจะเป็นภาพ เสียง กราฟิกเพื่อสร้าง
ความแปลกใหม่ น่าสนใจ และสวยงามมากกว่าข้อความหรือหนังสือ สอดคล้องกับ แฮนนาฟิน และเพ็ค (Hannafin 
and Peck, 1988; สุขเกษม, 2540) ที่ได้กล่าวถึงลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ดีว่า ไม่ควรน�ำเสนอบทเรียนใน
รูปแบบตัวอักษรเพียงอย่างเดียว ควรใช้สมรรถนะของคอมพิวเตอร์อย่างเต็มที่ เช่น การน�ำเสนอด้วยภาพเคลื่อนไหว
ผสมตัวอักษร หรือใช้แสง เสียง เน้นค�ำส�ำคัญท่ีวลีต่างๆ เพ่ือขยายความคิดของผู้เรียนให้กว้างไกลย่ิงข้ึน รวมท้ัง  
ณัฐกร (2557) ที่กล่าวว่า ความสวยงามน่าดูต้องออกแบบควบคู่ไปกับคุณภาพของการออกแบบเน้ือหาการสอนใน
แต่ละหน้าจอ แม้การออกแบบเนื้อหาการสอนน่าจะมีความส�ำคัญมากกว่า  แต่ผู้เรียนก็มีความคาดหวังที่จะได้เรียน
จากบทเรยีนท่ีมเีนือ้หาและรปูแบบการน�ำเสนอทีน่่าสนใจไปพร้อมๆ กัน ดังนัน้บทเรยีนทีม่เีน้ือหาน่าสนใจแต่ขาดความ
สวยงามน่าดูก็อาจดึงดูดใจผู้เรียนได้ไม่นานนัก

นอกจากน้ี มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก ยังมีการใช้ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยม 
(cognitivist) เข้ามาร่วมด้วยโดยเฉพาะหลักการสร้างแรงจูงใจท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู ้อยากเห็น 
เป็นระยะๆ โดยการซ่อนข้อมูลไว้ในภาพเพ่ือให้ผู้เรียนคลิกดูข้อมูลเพ่ิมเติม หรือการกระตุ้นจินตนาการให้ผู้เรียน 
ได้ซึมซับบรรยากาศสภาพแวดล้อมของการท�ำการเกษตรทางเลือกรูปแบบต่าง ๆ ผ่านตัวแทนผู้สอนและภาพพื้นหลัง
บนหน้าจอที่แตกต่างกัน รวมท้ังการสร้างผังความคิดล่วงหน้า (advance organizer) ในหน้ารายการหลักเพ่ือให้ 
ผู้เรียนเชื่อมโยงแนวคิดที่แตกต่างกันของการท�ำการเกษตรทางเลือกแต่ละรูปแบบได้ ซึ่งสอดคล้องกับณัฐกร (2557) 
ทีก่ล่าวว่า การท่ีเห็นผงัความคดิล่วงหน้าไม่ว่าจะเป็นแผนภมูแินวคิดของบทเรยีน ผังเวบ็ไซต์ หรอืแม้กระท่ังหน้ารายการ
หลัก จะช่วยให้ผู้เรียนจ�ำและระลึกถึงได้ โดยผังความคิดล่วงหน้าน้ีจะท�ำหน้าท่ีเป็นกรอบความคิดเพ่ือให้ผู้เรียนจัด
ล�ำดบั เชือ่มโยงความสมัพันธ์ของขอบข่ายเนือ้หาท้ังหมดและแปลความข้อมลูหรอืเน้ือหาท่ีได้รบัมาใหม่เข้าสู่โครงสร้าง
ความรู้ได้ง่ายขึ้น   

ในส่วนของกระบวนการเรยีนการสอน มลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรู ้เรือ่ง เกษตรทางเลอืก ได้ออกแบบโดยประยุกต์
หลักการ “The Events of Instruction” ของ กาเย่ (Gagne, 1992) ที่มี 9 ขั้นตอน คือ 1) การกระต้นความสนใจ 2)  
การแจ้งวัตถุประสงค์ 3) การระลึกถึงความรู้เดิม 4) การน�ำเสนอเนื้อหาใหม่ 5) การแนะแนวทางการเรียนรู้ 6) การ 
กระตุ้นให้แสดงความสามารถ 7) การให้ข้อมูลป้อนกลับ 8) การประเมินผล และ 9) การส่งเสริมความคงทนและถ่าย

2-20--58-�����-����������������������������������� ������ �������������.indd   18 25/8/2558   13:40:10

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



19วารสารเกษตรพระจอมเกล้า

โอนการเรียนรู้ แต่ปรับให้โครงสร้างบทเรียนเป็นแบบล�ำดับขั้น (hierarchy structure) หรือโครงสร้างแบบไม่เป็นเส้น
ตรง (non-linear structure) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาเน้ือหาและกิจกรรมในบทเรียนได้หลากหลายวิธีตาม
ความสนใจหรือความต้องการของตน สอดคล้องกับหลักการ 4Is ของ ถนอมพร (2541) ท่ีกล่าวว่า ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล (individualization) เป็นคุณลักษณะส�ำคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ควรมีความยืดหยุ่นให้ผู้เรียนมี
อิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองตามลักษณะหรือความต้องการที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคลได้  
เพื่อให้คนเก่งและคนอ่อนสามารถเรียนรู้ได้ไม่ต่างกัน 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย
1.  การออกแบบมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ที่มีเนื้อหาด้านการเกษตร หากน�ำไปใช้กับนักศึกษาชั้นปีที่ 1 หรือ 

ผู้ท่ีไม่มีพ้ืนความรู้ทางการเกษตรมาก่อน ควรให้ความส�ำคัญกับขั้นตอนการวิเคราะห์และเตรียมเน้ือหาให้เหมาะสม
กับกลุม่เป้าหมายมากขึน้ ซึง่ผลการวจิยัครัง้นีพ้บว่า ความพึงพอใจในการเรยีนของกลุม่ตวัอย่างทีม่ค่ีาเฉลีย่น้อยท่ีสดุ 
3 อันดับสุดท้ายล้วนเกี่ยวข้องกับเนื้อหาทั้งสิ้น ดังนั้นหากน�ำมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง เกษตรทางเลือก ไปใช้จริง
ควรมีการปรับปรุงเนื้อหาแต่ละหัวข้อให้ชัดเจนกว่านี้ หรืออาจใช้เป็นสื่อเสริมหลังการบรรยายในชั้นเรียน

2.  ควรมกีารศกึษาแนวทางในการน�ำมลัตมิเีดยีเพ่ือการเรยีนรูไ้ปใช้เพ่ือเสรมิสร้างทกัษะและกระบวนการคดิ
ต่างๆ ที่มีความจ�ำเป็นต่อสาขาวิชาทางด้านเกษตรศาสตร์ เช่น การแก้ปัญหา (problem solving) การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (critical thinking) หรือ การคิดสร้างสรรค์ (creative thinking) เป็นต้น
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