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ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to design and examine efficiency of a 

Web-Based Instruction on Reamaunre Dance 2) to study and compare the learning 
achievement of the subjects learning the lesson through the Web-Based Instruction 
and the subjects learning through traditional methods. 

 The samples of this study were 40 students in the first year of their 
secondary school (Grade 7), in the academic year 2013 from Tessaban 2 Wipatsuksa 
School, Surin  Province, Thailand,   chosen by simple random sampling method. The 
samples of the study were divided into 2 groups of 20, for the experimental group 
who studied the lesson through the Web-based Instruction, and the controlled group 
who studied the lesson through traditional methods.  

Efficiency test of the Web-Based Instruction on Reamaunre Dance was 
conducted by the comparison of the sub-test and post-test scores on 80 : 80 
criterion. In addition the comparison of the learning achievement between the 2 
groups was conducted using Independent Sample t-test. 

The results of the study were as follows : 
1) The Web-Based Instruction on Reamaunre Dance was considered efficient 

with the efficiency value of 85.88 : 81.31 in accordance with the required criterion 
not less than of 80 : 80.  

2) The students in the experimental group who studied the lesson through 
the Web-Based Instruction presented significantly higher learning achievement than 
the students in the controlled group who studied the lesson through traditional 
methods, with the significant value of 0.05. 
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รองศาสตราจารย์อรรถพร ฤทธิเกิด อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ที่ได้กรุณาให้คําแนะนํา ผู้วิจัย
รู้สึกซาบซึ้งในความกรุณาและขอกราบขอบพระคุณท่านอาจารย์เป็นอย่างสูงมา   ณ โอกาสน้ี 
        พร้อมกันนี้ขอกราบขอบพระคุณ คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ที่ได้ให้คําแนะนํา เพื่อมา
ปรับปรุงและแก้ไขวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ให้มีความสมบรูณ์มาก จนทําให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้เสร็จลุล่วง
อย่างสมบรูณ์ 
        ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ที่กรุณาให้ความช่วยเหลือในการตรวจสอบเครื่องมือใน
การวิจัยครั้งนี้ 
        ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านที่ได้ประสิทธ์ิประสาทความรู้ ตลอดจนให้ข้อคิดต่างๆ         
อันก่อให้ เกิดประโยชน์ ต่อการศึกษาค้นคว้าและเป็นแนวทางในการจัดทําวิทยานิพนธ์จน         
ประสบความสําเร็จ 
        ขอขอบคุณพระคุณ บิดามารดา ผู้เป็นที่เคารพรักย่ิงที่ได้ให้ความรัก ให้กําลังใจ ให้การ
สนับสนุนและช่วยเหลือทุกด้านตลอดมา จนวิทยานิพนธ์ฉบับนี้สําเร็จลงได้ด้วยดี 
        คุณค่าและประโยชน์อันใดอันพึงมีจากวิทยานิพนธ์ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณแด่บิดา
มารดา ครู อาจารย์ ทุกท่านด้วยความเคารพยิ่ง 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
1.1  ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
  

      นาฏศิลป์ไทยเป็นส่วนหนึ่งของวิชาที่มีความสําคัญและบ่งบอกถึงความเป็นเอกลักษณ์ของ
ชาติอันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาที่แสดงถึงความเจริญรุ่งเรืองของชาติจากอดีตสู่ปัจจุบัน  นอกจากนั้น
นาฏศิลป์เป็นวิชาที่เน้นทักษะด้านการปฏิบัติจึงทําให้ผู้เรียนได้ใช้ส่วนต่างๆของร่างกายในการ
เคลื่อนไหวตลอดจนทําให้มีการพัฒนาทักษะในด้านความรู้  ความจํา  การลําดับความคิดอย่างเป็น
ระบบเพิ่มขึ้น  ซึ่งสามารถนําความรู้ดังกล่าวไปเชื่อมโยงกับการเรียนรู้ในรายวิชาต่างๆ  และนําไปปรับ
ใช้ในการดําเนินชีวิตในปัจจุบันได้  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์  มีจินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ซึ่งส่งผลต่อคุณภาพชีวิต  
กิจกรรมทางศิลปะจะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ  สติปัญญา  อารมณ์  สังคม  ส่งเสริม
ให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง  อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือการประกอบอาชีพ  ซึ่งใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2551 ได้กําหนดจุดหมายซึ่งถือเป็นมาตรฐาน
การเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยเฉพาะข้อที่ 5  ให้ผู้เรียนมีจิตสํานึกในการ
อนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 182) 
  ปัจจุบันมีการนนําเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะเทคโนโลยีด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
หรืออินเทอร์เน็ต มาใช้ในการเรียนการสอนซึ่งถือว่าเป็นนวัตกรรมใหม่ทางการศึกษาทําให้เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตได้รับการเผยแพร่เข้าสู่การศึกษาในทุกระดับ สถานศึกษาต่างเชื่อมต่อเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ของหน่วยงานเข้าสู่อินเทอร์เน็ต เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียน ผู้สอน ได้มีโอกาสเข้าถึง
แหล่งข้อมูลความรู้ในโลกภายนอกโดยผ่านเครือข่ายทางอินเทอร์เน็ต ทําให้นักการศึกษาหลายคนเกิด
ความคิดที่จะนําเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตเข้ามาใช้ในการเรียนการสอนในห้องเรียนด้วยวิธีการต่างๆ เช่น 
ใช้สืบค้นข้อมูล ใช้ในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ในรูปของกระดานข่าว (Bulletin Board) เพราะ
จุดเด่นของการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ การนําเสนอข้อมูลที่สามารถนําเสนอได้ทั้งข้อความ 
รูปภาพ ทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และในรูปของเสียง ที่สามารถดึงดูดความสนใจ มีชีวิตชีวา ทําให้
ได้รับความนิยมมาก และมีการพัฒนาเผยแพร่ไปอย่างมาก หน่วยงานทางการศึกษาหลายหน่วยงาน
ได้ใช้ประโยชน์ของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการประชาสัมพันธ์หน่วยงาน การส่งเสริมภาพพจน์ใน
ลักษณะของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Web-Based Instruction) การเผยแพร่
ความรู้ เนื้อหาบทเรียน หลักสูตร คําอธิบายรายวิชา ผลงานการวิจัย การอภิปราย การแลกเปลี่ยน
ความคิด และการวัดผล โดยที่บทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถสร้างได้ง่าย ปรับเปลี่ยนเนื้อหา
ให้ทันสมัยอยู่เสมอ ทําให้ผู้เรียนหรือผู้ที่สนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าได้ตลอดเวลา เป็นสื่อที่เร้าความ
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สนใจได้เป็นอย่างดี ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาตนเอง
ตามศักยภาพ ทําให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และเป็นการจัดการเรียนการสอนตาม
แนวทางการปฏิรูปการศึกษาอย่างแท้จริง  
 ถนอมพร เลาจรัสแสง (2543 : 19) ให้ความหมายว่า การสอนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการ
สอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจํากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดย
การสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่
ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือ
ทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ กิดานันท์ มลิทอง (2543 : 337-341) กล่าวว่าเมื่อ
เทคโนโลยีสารสนเทศมีความก้าวหน้า  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนี้ เป็นการจัดระบบการเรียน
การสอนให้ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถของตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ หรืออาจจะสร้างใน
ลักษณะอื่นๆ  ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของการใช้งาน  สําหรับระบบการเรียนการสอนรูปแบบ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นับว่ามีความสําคัญเป็นอย่างมาก  เพราะสื่อการเรียนการสอนเป็น
เครื่องมือสําหรับผู้สอนที่จะทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล  
โดยเฉพาะสื่อที่สามารถเร้าความสนใจของผู้เรียน  ซึ่งบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นลักษณะ
ของระบบมัลติมีเดียที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้นักเรียนยัง
สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนนักเรียนด้วยกันและผู้สอนได้พร้อมกัน โดยสามารถสื่อสาร
ผ่านระบบห้องสนทนา รวมทั้งต้ังกระทู้ในเว็บบอร์ดเพื่อร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
 การสอนนาฏศิลป์เป็นการสร้างและพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ความสามารถในการเรียนและ
การปฏิบัติเพื่อนําไปสู่การบรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร  ผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ มักจะพบปัญหาในการเรียนการสอนโดยเฉพาะวิชานาฏศิลป์ นักเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายต่อ
การเรียนวิชานาฏศิลป์ จึงทําให้มีผลการเรียนตํ่ากว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนกําหนด คือ ร้อยละ 80 ตามแบบ
บันทึกผลคุณภาพผู้เรียนของโรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา ปีการศึกษา 2555 อีกทั้งผู้เรียนบางคนมี
สมาธิที่จะสนใจเรียนสั้นและขาดแรงจูงใจในการเรียน ครูควรใช้วิธีการสอนแปลกใหม่เร้าใจ เพื่อให้
ผู้เรียนเกิดการต่ืนตัวกับบทเรียนที่ครูสอน ผู้เรียนต้องการที่จะได้รับประสบการณ์ใหม่ๆ ประสบการณ์
ใหม่เป็นความต่ืนตาต่ืนใจที่ได้รับ เร้าความสนใจ ทําให้หายจากความเบื่อหน่ายซ้ําซากจําเจ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (2543 : 49) หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษามาตรา 66 ระบุไว้
ว่า ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อใช้ในการศึกษาในโอกาสแรก
ที่ทําได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วย
ตัวเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ดังนั้นเพื่อให้การเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร
และเกิดประสิทธิภาพในการเรียนที่สูงสุดจึงทําให้ผู้วิจัย มีความสนใจ  ที่จะพัฒนาบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนวิชานาฏศิลป์ เรื่อง เรือมอันเร สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา เพื่อให้การเรียนการสอนวิชานาฏศิลป์
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เป็นไปอย่างน่าสนใจ สนุกสนาน ดึงดูดความสนใจ กระตุ้นและเร้าความสนใจ ให้ผู้เรียนเกิดความ
อยากเรียน และรักในวิชานาฏศิลป์มากขึ้น 
   
1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

 1.2.1  เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือม
อันเร   
 1.2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 
1.3  สมมติฐานการวิจัย 
 

 1.3.1  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง เรือมอันเร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
กําหนด  80 : 80 
 1.3.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง เรือมอันเร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 
1.4  กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 

 

          1.4.1  กรอบแนวคิดในการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
                   ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ยึดขั้นตอนการออกแบบที่ดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียน
การสอนของ Ritchie  and  Hoffman  (1997 : 135-138) ได้เสนอแนะว่าในการออกแบบโปรแกรม
การเรียนการสอน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีที่สุด ควรอาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน  7  ขั้น 
ดังนี้ 

1. การสร้างแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียน (motivating  the  learner ) 
2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน (identifying  what  is  to  be  learned) 
3. ทบทวนความรู้เดิม  (reminding  learners  of  prior  knowledge) 
4. ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้  (requiring  active  involvement) 
5. ให้คําแนะนําและให้ข้อมูลย้อนกลับ  (providing  guidance  and  feedback) 
6. ทดสอบความรู้  (testing) 
7. การนําเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรือการซ่อมเสริม (providing enrichment and 

remediation) 
 จากแนวคิดในการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของ Ritchie  and  Hoffinan  
(1997 : 135-138) โดยให้มีวีดิทัศน์ร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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          1.4.2  กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

          ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมา ใช้หลักการหาประสิทธิภาพ 
สื่อของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2542 : 136) ดังต่อไปนี้ 

       1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
       2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
 

 1.4.3  กรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           ผู้วิจัยได้นําแนวความคิดของ Benjamin  S. Bloom และคณะอ้างใน บุญชม ศรี
สะอาด (196 : 245) มาเป็นกรอบแนวความคิดในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่
มุ่งเน้นทางด้าน พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ซึ่งมุ่งเน้นทางด้านขอบเขตด้านปัญญา  มีทั้งหมด 6  
ส่วนแต่ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเน้นเพียง 3 ส่วน คือ 

            1. ความรู้-ความจํา (Knowledge) 
            2. ความเข้าใจ (Comprehension) 
            3. การนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Application) 
 

1.5  ขอบเขตของการวิจัย 
 

          ในการวิจัยผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขตของการวิจัยครั้งนี้ 
 1.5.1  ประชากร   
          ประชากรที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ วิธีการสอนนักเรียนโรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา            
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวิชานาฏศิลป์  จํานวน  40  คน โดยแบ่งออกเป็น 2 ห้องเรียนละ 20  
คน 
 1.5.2  กลุ่มตัวอย่าง   
         กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนโรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา                
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  ปีการศึกษา  2556  จํานวน 2 กลุ่มกลุ่มละ  20  คน ได้จากการสุ่มอย่างง่าย     
(Simple Random Sampling)  โดยวิธีการจับฉลาก 
         กลุ่มควบคุม  เป็นกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  จํานวน 20  คน 
         กลุ่มทดลอง  เป็นกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร     
จํานวน 20  คน 
 1.5.3  ตัวแปรที่ศึกษา 
          ตัวแปรต้น  ได้แก่  วิธีการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และวิธีการ
สอนแบบปกติ เรื่อง เรือมอันเร 
 ตัวแปรตาม  ได้แก่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง เรือมอันเร 
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 1.5.4  เนื้อหาที่ใช้ในการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง เรือมอันเร 
                    เนื้อหาของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง เรือมอันเร แบ่งเป็น 4 บท ดังนี้ 
   บทที่ 1  ประวัติความเป็นมาของการแสดงเรือมอันเร 
   บทที่ 2  นาฏยศัพท์ของท่ารําเรือมอันเร 
   บทที่ 3  ท่ารําเรือมอันเร 
   บทที่ 4  ขั้นตอนและรูปแบบของการแสดงเรือมอันเร 
 
1.6  ข้อตกลงเบื้องต้นของการทําวิจัย 
 

  เพื่อให้การวิจัยครั้งนี้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการทําวิจัย โดยผู้วิจัยได้กําหนดข้อตกลงไว้ 
ดังนี้ 

1.6.1 บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง เรือมอันเร ใช้กับโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
Internet Explorer 6.0  ขึ้นไป 

1.6.2  ก่อนทําการทดลองนักเรียนได้รับการฝึกให้ใช้อินเทอร์เน็ต นักเรียนจึงมีความสามารถ
ในการใช้ระบบอินเทอร์เน็ตได้เท่าเทียมกันทุกคน 

1.6.3  ความละเอียดหน้าจอ 1024 x768 Pixel  ขนาดตัวอักษร  Medium ติดต้ังการ์ดเสียง
และลําโพง 

 
1.7  นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย  
 

 1.7.1  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หมายถึง  การนําอินเทอร์เน็ตมาใช้เป็นสื่อใน
การเรียนการสอน ทั้งนี้ การเรียนบทเรียนใช้ระบบ Online ให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองตามคําแนะนํา
ของบทเรียน ซึ่งใช้คอมพิวเตอร์ในการทําหน้าที่นําเสนอเนื้อหาแก่ผู้เรียน ในเนื้อหาประกอบด้วย
คําอธิบายที่ใช้รูปภาพและภาพเคลื่อนไหว มีคําถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ เพื่อส่งเสริมความเข้าใจ
ในการเรียน นอกจากนั้นผู้เรียนสามารถย้อนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมได้ตลอดเวลา และสามารถ
สืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากเว็บในเครือข่ายได้อีกด้วย พร้อมทั้งทํากิจกรรมโต้ตอบแลกเปลี่ยนข่าวสาร
ข้อมูลระหว่างกันโดยนําเสนอผ่านบริการเวิล์ดไวด์ เว็บในเครือข่าย 
 1.7.2  เรือมอันเร  หมายถึง  ศิลปะการแสดงอย่างหนึ่งในหมู่ชาวไทยเชื้อสายเขมร ใน
บริเวณอีสานใต้ มีลักษณะคล้ายการละเล่นลาวกระทบไม้ของไทย 
 1.7.3  นักเรียน  หมายถึง  ผู้เรียนที่กําลังเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียน
เทศบาล 2 วิภัชศึกษา 
           1.7.4 การเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย  หมายถึง  การเรียนจากบทเรียนที่มี
ประสิทธิภาพ บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต นักเรียนใช้เครื่องลูกข่ายทําการเข้าถึง
บทเรียน โดยที่ตัวบทเรียนจะอยู่ที่เครื่องแม่ข่าย เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.7.5  การเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  หมายถึง  การเรียนจากครูผู้สอน โดยครูเป็นผู้
ถ่ายทอดให้แก่นักเรียน 
 1.7.6  ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ของกลุ่มผู้เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ได้ตามเกณฑ์ 80 : 80  คือ 

80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่กลุ่มตัวอย่างทํา กิจกรรม 
ระหว่างเรียนทั้งหมด เทียบกับคะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียนทั้งหมด  
   80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนทั้งหมดเทียบกับคะแนนเต็มแบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน 
 1.7.7  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง คะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบวัดผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
 1.7.8  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  หมายถึง  เครื่องมือที่ใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเรโดยมุ่งประเมินผลทางความรู้
ของนักเรียนหลังเรียนด้วยบนเรียนบนเครือข่าย 
 1.7.9 แบบประเมิน  หมายถึง  เครื่องมือที่ใช้ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
          ในการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  นี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและผลงานวิจัยตาม
หัวข้อต่อไปนี้ 

2.1 วิชานาฏศิลป์  
2.2 ความรู้เกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต 
2.3 การเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต 
2.4 เทคนิคการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2.5 ประสิทธิภาพของบทเรียน 
2.6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.7 งานวิจัยเกี่ยวข้อง 
 

2.1 วิชานาฏศิลป์ 
 

           หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2551 ซึ่งได้กําหนดให้จัดการศึกษาตาม
หลักสูตรต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และ
คุณธรรม มีจริยธรรม และวัฒนธรรมแห่งความเป็นไทยในการดํารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างมีความสุขเปิดโอกาสให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา พัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรู้
ให้เป็นไปอย่างต่อเนื่อง  
 

          2.1.1 จุดหมายของการเรียนวิชานาฏศิลป์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุข  

มีศักยภาพในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ   จึงกําหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อ
จบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์  แสดงออกทางนาฏศิลป์
อย่างสร้างสรรค์  ใช้ศัพท์เบ้ืองต้นทางนาฏศิลป์  วิเคราะห์วิพากษ์  วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอด
ความรู้สึกความคิดอย่างอิสระสร้างสรรค์การเคลื่อนไหวในรูปแบบต่างๆ  ประยุกต์ใช้นาฏศิลป์ใน
ชีวิตประจําวัน  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์กับประวัติศาสตร์  วัฒนธรรม  เห็นคุณค่าของ
นาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล  
          2.1.2  การจัดเวลาเรียน 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3)  ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายภาค มีเวลา
เรียนวันละไม่เกิน 6 ช่ัวโมง คิดน้ําหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์ 40  ช่ัวโมง      ต่อภาค
เรียน  มีค่าน้ําหนักวิชา  เท่ากับ  1  หน่วยกิต (นก.) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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          2.1.3  มาตรฐานตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
มาตรฐาน ศ 3.1 เข้าใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวัน 

 
ตารางที่  2.1  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐาน ศ 3.1 

ชั้น 
ม.1 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง
1. อธิบายอิทธิพลของนักแสดงชื่อดังที่มีต่อการ
โน้มน้าวอารมณ์หรือความคิดของผู้ชม 

1. การปฏิบัติของผู้แสดงและผู้ชม 
2. ประวัตินักแสดงที่ช่ืนชอบ 
3.  การพัฒนารูปแบบของการแสดง 
4. อิทธิพลของนักแสดงที่มีผลต่อ
พฤติกรรมของผู้ชม 

2.ใช้นาฏยศัพท์หรือศัพท์ทางการละครในการ
แสดง 

1. นาฏยศัพท์หรือศัพท์ทางการละครใน
การแสดง 
2. ภาษาท่าและการตีบท 
3. ท่าทางเคลื่อนไหวที่แสดงสื่อทาง
อารมณ์ 
4. ระบําเบ็ดเตล็ด 
5.  รําวงมาตรฐาน 

3. แสดงนาฏศิลป์และละครในรูปแบบง่ายๆ 1. รูปแบบการแสดงนาฏศิลป์ 
     - นาฏศิลป์พื้นบ้าน 
     - นาฏศิลป์นานาชาติ  

4. ใช้ทักษะการทํางานเป็นกลุ่มในกระบวนการ
ผลิตการแสดง 

1. บทบาทและหน้าที่ของฝ่ายต่างๆในการ
จัดการแสดง 
2. การสร้างสรรค์กิจกรรมการแสดงที่
สนใจโดยแบ่งฝ่ายหน้าที่ให้ชัดเจน 

5. ใช้เกณฑ์ง่ายๆที่กําหนดให้ในการพิจารณา
คุณภาพการแสดงที่ชมโดยเน้นเรื่องการใช้เสียง 
การแสดงท่าและการเคลื่อนไหว 

1. หลักในการชมการแสดง 

 
มาตรฐาน  ศ 3.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์  ประวัติศาสตร์  วัฒนธรรม  เห็น

คุณค่าของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  และสากล 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่  2.2  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐาน ศ 3.2 

ชั้น ม. 1 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ระบุปัจจัยที่มีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของนาฏศิลป์ 
นาฏศิลป์พื้นบ้าน ละครไทย และ
ละครพื้นบ้าน 

1. ปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
นาฏศิลป์ นาฏศิลป์พื้นบ้าน ละครไทย และ
ละครพื้นบ้าน 

2. บรรยายประเภทของละครไทย
ในแต่ละยุคสมัย 

2. ประเภทของละครไทยในแต่ละยุคสมัย 

 
           2.1.4 คําอธิบายรายวิชา 

    หลักวิธีการสร้างสรรค์การแสดง  เรียนรู้บทบาทและหน้าที่ของฝ่ายต่าง ๆ  ในการจัดการ
แสดง  มีความรู้พื้นฐานในด้านนาฏศิลป์ไทย  ละครไทย  นาฏศิลป์พื้นบ้าน  นาฏศิลป์นานาชาติ  และ
นาฏศิลป์เบ้ืองต้น  โดยใช้หลักสุนทรียะทางนาฏศิลป์  สามารถฝึกปฏิบัติรําวงมาตรฐาน  รําเบ็ดเตล็ด  
หรือนาฏศิลป์พื้นบ้าน  รวมทั้งบริหารจัดการแสดงนาฏศิลป์เพื่อให้เกิดความรู้สึกประทับใจ  เกิดความ
รัก  ความช่ืนชม  ตระหนักในคุณค่าของการจัดกิจกรรมนาฏศิลป์  เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์  และเสริมสร้างสมมรรถนะสําคัญของผู้เรียน  ให้มีความสามารถในการสื่อสาร  การคิด  การ
แก้ปัญหา  การใช้ทักษะ  และการใช้เทคโนโลยีปฏิบัติกิจกรรม  เพื่อบ่งบอกค่านิยม  ประเพณี  
วัฒนธรรม  และสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างเหมาะสม  

 

       2.1.5 การแบ่งหน่วยการสอน           
              การแบ่งหน่วยการเรียนการสอนสามารถแบ่งได้ดังนี้ 
 หน่วย 1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับนาฏศิลป์และการละครของไทย 
                          เรื่อง  ประเภทของละครไทยในแต่ละสมัย 
                          เรื่อง  ปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงนาฏศิลป์ 
 หน่วย 2 การแสดงนาฏศิลป์และการละคร 
                          เรื่อง  นาฏยศัพท์ ภาษาท่า และการตีบท 
                          เรื่อง  รําวงมาตรฐาน 
                          เรื่อง  เรือมอันเร 
                          เรื่อง  การเต้นรําจังหวะวอลตซ์ 
 หน่วย 3 การจัดการแสดงและการวิจารณ์การแสดง 
             เรื่อง  การเป็นนักแสดงและผู้ชม 
                          เรื่อง  การวิจารณ์การแสดงของนักแสดง 
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                          เรื่อง  การจัดการแสดง 
 
          ในการวิจัยครั้งนี้ได้นําวิชานาฏศิลป์1 หน่วยที่ 2 เรื่องเรือมอันเร มาพัฒนาเป็นบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยมีโครงการสอนดังนี้ 
 
ตารางที่ 2.3 แสดงโครงการสอนหน่วยที่ 2 เรื่องเรือมอันเร วิชานาฏศิลป์1 รหัสวิชา ศ 21103 

รายการสอน จุดประสงค์การเรียนรู้ 
*หน่วยที่ 2 เรื่องเรือมอันเร 
บทที่ 1 ความเป็นมาของเรือมอันเร 
  - ประวัติความเป็นมาและจดุมุ่งหมายของการ 
    แสดงเรือมอันเร 
  - เครื่องแต่งกาย เครื่องดนตรี อุปกรณ์ที่ใช้ใน   
    การแสดงเรือมอันเร 
บทที่ 2 นาฏยศัพท์ที่ใช้ในการแสดงเรือมอันเร 
  - นาฏยศัพท์ของท่ารําเรือมอันเร 
  - ท่ารําเรือมอันเรโดยใช้มือ และเท้าประกอบ 
บทที่ 3 ท่ารําเรือมอันเร 
  - ท่ารําแต่ละท่าของเรือมอันเร 
  - ท่ารําและทา่เชื่อมของเรือมอันเร 
บทที่ 4 รูปแบบและขั้นตอนการแสดงเรือมอันเร 
  - จังหวะของท่ารําเรือมอันเรได้ 
  - การเดินมือและการเอียงศีรษะของเรือมอันเร 
  - ท่าเริ่มรําและท่าจบของการรําเรือมอันเร 
 

หน่วยที่ 2 เรื่องเรือมอันเร 
1. อธิบายความหมาย ประวัติความเป็นมา และ
จุดมุ่งหมายของเรือมอันเรได้ 
2. บอกเครื่องแต่งกาย เครื่องดนตรี อุปกรณ์ ที่ใช้ในการ
แสดงเรือมอันเรได้ 
3. อธิบายนาฏยศัพท์ของท่ารําเรือมอันเรได้ 
4. อธิบายท่ารําเรือมอันเรโดยใช้มือและเทา้ประกอบได้ 
5. อธิบายท่ารําแต่ละท่าของเรือมอันเรได้ 
6. จําแนกท่าราํและท่าเชื่อมของเรือมอันเรได้ 
7. อธิบายจังหวะของท่ารําเรือมอันเรได้ 
8. อธิบายการเดินมือและการเอียงศีรษะของเรือมอันเร
ได้ 
9. อธิบายท่าเริ่มรําและท่าจบของการรําเรือมอันเรได้ 
 

 
2.2 ความรู้เก่ียวกับอินเทอร์เน็ต 
 

         2.2.1 ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
                NECTEC (2549 : 8) [Online]   ได้ให้ ความหมายไว้ว่า อินเทอร์เน็ต คือ เครือข่ายของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบต่างๆ ที่โยงกัน มาจากคําว่า Inter Connection Network อินเทอร์เน็ต 
(Internet)เป็นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่มีขนาดใหญ่ เครื่องคอมพิวเตอร์ทุกเครื่องทั่วโลกสามารถ
ติดต่อสื่อสารถึงกันได้โดยใช้มาตรฐาน ในการรับส่งข้อมูลที่เป็นหนึ่งเดียว หรือที่เรียกว่า โปรโตคอล 
(Protocol) ซึ่งโปรโตคอล ที่ใช้บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีช่ือว่า ทีซีพี/ไอพี (TCP/IP : 
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Transmission Control protocol) ลักษณะของระบบอินเทอร์เน็ตนั้น สามารถสื่อสารกันได้หลาย
เส้นทาง ตามความต้องการ โดยไม่กําหนดตายตัว และไม่จําเป็นต้องไปตามเส้นทางโดยตรง อาจจะผ่าน
จุดอ่ืนๆหรือ เลือกไปเส้นทางอื่นได้หลายๆ เส้นทาง การติดต่อสื่อสาร ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
นั้นอาจเรียกว่า การติดต่อสื่อสารแบบไร้มิติ หรือ Cyberspace 

 

        2.2.2 บริการต่างๆของอินเทอร์เน็ต 
                2.2.2.1 ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Mail หรือ E-mail) เป็นบริการส่งจดหมาย 
โดยทางคอมพิวเตอร์ ถึงผู้มีบัญชีทางอินเทอร์เน็ตด้วยกันไม่ว่าจะอยู่ใกล้หรือไกลคนละซีกโลกจดหมายก็
ไปถึงอย่างรวดเร็วและง่าย โปรแกรมที่ใช้ในการรับ-ส่ง จดหมายอิเล็กทรอนิกส์นั้นมีหลายโปรแกรม
ด้วยกันแล้วแต่จะเลือกใช้ตามจะเลือกใช้ตามความชอบหรือความถนัด ยกตัวอย่างเช่น Eudora,   
Netscape,   Microsoft Explorer และอื่นๆอีกมากมาย 
                2.2.2.2 Word Wide Web (WWW.)  เป็นการเข้าสู่ระบบฐานข้อมูลอย่างหนึ่งที่กําลังได้รับ
ความนิยมที่สุดบนอินเทอร์เน็ต ข้อมูลเหล่านี้จะอยู่ในรูปของ Interactive  Multimedia  คือ มีทั้งรูปภาพ 
ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว เสียงและวิดีโอ อีกท้ังข้อมูลเหล่านี้ยังใช้ระบบที่เรียกกันว่า Hypertext กล่าวคือ
จะมีข้อความสําคัญหรือรูปภาพในข้อมูลนั้นที่ช่วยให้ท่านเข้าสู่รายละเอียดที่ลึกและกว้างยิ่งขึ้น ข้อความ
สําคัญดังกล่าวจะเป็นคําตัวหนาหรือขีดเส้นใต้ เพียงแต่เลือกกดที่คําที่เป็นตัวหนา หรือขีดเส้นใต้นั้นๆ     
กส็ามารถเข้าสู่ข้อมูลเพิ่มเติมได้ 
                2.2.2.3 Uniform Resource Locator (URL) เป็นที่อยู่ของข้อมูลบน WWW ซึ่งถ้าเรา
ต้องการหาข้อมูลเราต้องทราบที่อยู่ของ Homepage หรือ URL ก่อน 
                2.2.2.4 Transfer Protocol (FTP) เป็นบริการที่ใช้ในการโอนย้ายข้อมูลจากคอมพิวเตอร์
เครื่องหนึ่งไปยังคอมพิวเตอร์อีกเครื่องหนึ่งในเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ถ้าเครื่องนั้นๆ ต่อเข้ากับระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตก็สามารถโอนย้ายข้อมูลกันได้ เครื่องคอมพิวเตอร์บางที่นั้นจะทําหน้าที่เป็นศูนย์รวม
ข้อมูลต่างๆ เช่น รูปภาพ ข้อความ บทความ คู่มือ และโปรแกรมต่างๆ ที่เป็น Freeware และเปิดให้เข้า
ไปโอนย้ายได้ฟรี โปรแกรมที่ช่วยในการโอนย้ายข้อมูลเช่น Netscape Telet Wsftp เป็นต้น 
                2.2.2.5 Telnet เป็นบริการที่ช่วยให้สามารถเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์อื่น ที่เสมือนหนึ่งเข้าไป
นั่งใช้คอมพิวเตอร์ของที่นั่น 
                2.2.2.6 Usenet/News group เป็นบริการที่ช่วยให้สามารถเข้าสู่ข่าวสารข้อมูลของกลุ่ม
สนทนาแลกเปลี่ยนข้อสงสัยข่าวสารต่างๆ กลุ่มเหล่านี้จะสารพัดตามความสนใจ โปรแกรมที่ช่วยให้ใช้
บริการนี้คือ โปรแกรม Netscape New 
                2.2.2.7 Web Brow Server เป็น Application ที่นําผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตไปสู่แหล่งข้อมูล
ต่างๆโดย Web Brow  Server  จะทําหน้าที่แสดงข้อมูลที่หน้าเอกสารไปยังที่ผู้ใช้ต้องการ นอกจากนี้ยัง 
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เพิ่มความสามารถในการบันทึกช่ือของแหล่งข้อมูลที่เคยค้าหามาก่อนหน้านี้หรือแนะนําแหล่งข้อมูล       
ที่น่าสนใจให้กับผู้ใช้งาน Browser มีให้เลือกมากมายส่วนใหญ่จะแจกฟรี เช่น อินเทอร์เน็ต Explorer 
Netscape Navigator และ ICQ  
                2.2.2.8 Web Sever เป็น Application ที่คอยรับการร้องขอจาก Browser ซึ่งการร้อง    
ขอจาก Browser อาจต้องการดูเอกสารเรียกค้นข้อมูลหรือทําการคํานวณ ซึ่ง Web Sever จะดําเนินการ
ที่ต้องการและส่งผลลัพธ์ไปแสดงที่ Browser 
                2.2.2.9 Hyperlink เป็นการเชื่อมจากแหล่งข้อมูลหนึ่งไปยังอีกแหล่งข้อมูลหนึ่ง         
ซึ่งข้อมูลที่เกี่ยวข้องกัน Hyperlink จะอยู่ในเอกสาร Html 
               2.2.2.10 Database Sever เป็นระบบคอมพิวเตอร์ที่ทําหน้าที่ให้บริการเรียกค้นและ
จัดการฐานข้อมูลในอินเทอร์เน็ต Database Sever จะถูกเรียกใช้จาก Web Sever อีกต่อหนึ่ง
หลังจาก Web Sever ได้รับการร้องขอจาก Browser ให้ค้นหาข้อมูลจากฐานข้อมูล 
 
2.3 การเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต 
 

        2.3.1 ความหมายและลักษณะของการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต 
               Khan (1997 : 3) [Online]  ได้ให้คําจํากัดความของการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-
Based Instruction) ไว้ ว่าเป็นการเรียนการสอนที่อาศัยรูปแบบ Hypermedia ที่ช่วยในการสอน 
โดยการใช้ประโยชน์จาก คุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต (Internet) มาสร้างให้เกิดการ
เรียนเอย่างมีความหมาย โดยส่งเสริมการเรียนรู้และสนับสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 
        Clark (1996 : 18) [Online]  ได้ให้คําจํากัดความของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็น
การเรียนการสอน รายบุคคลที่นําเสนอโดยการใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์สาธารณะ หรือส่วนบุคคล 
และแสดงผลในรูป ของการใช้เว็บบราวเซอร์ สามารถเข้าถึงข้อมูลที่ติดต้ังไว้ได้โดยผ่านเครือข่าย 
        Parson (1997 : 9) [Online]  ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็น
การสอนที่นําเอาสิ่งที่ ต้องการส่งให้บางส่วน หรือ ทั้งหมดโดยอาศัยเว็บ โดยเว็บสามารถกระทําได้ใน
หลากหลายรูปแบบ และหลากหลายขอบเขตที่เช่ือมโยงกัน ทั้งการเชื่อมต่อบทเรียน วัสดุช่วยการ
เรียนรู้และการศึกษา ทางไกล 
        Driscoll (1997 : 12) [Online]  ได้ให้ความหมายของอินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนการ
สอนเอาไว้ว่า เป็นการใช้ ทักษะ หรือ ความรู้ต่าง ๆ ถ่ายโยงไปสู่ที่ใดที่หนึ่งโดยการใช้ World Wide 
Web เป็นช่องทางในการ เผยแพร่สิ่งเหล่านั้น 

      ธวัชชัย อดิเทพสถิต (2545 : 6) [Online] ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่าน
อินเทอร์เน็ตว่า Web-Based Instruction (WBI) เป็นเครื่องมือที่ทําการสื่อสารภายใต้ระบบมัลติยูส
เซอร์ได้อย่างไร้พรมแดน  โดยผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้เรียนด้วย อาจารย์ หรือผู้เช่ียวชาญ
ระบบฐานข้อมูลความรู้ และสามารถรับส่งข้อมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Education 
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Data) อย่างไม่จํากัดเวลาไม่จํากัดสถานที่ ไม่มีพรมแดนกรีดขวาง ภายใต้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
หรืออาจเรียกได้ว่าเป็น (Virtual Classroom) เลยก็ได้ และนั่นก็คือกระทํากิจกรรมใดๆ ภายใน
โรงเรียน ภายในห้องเรียน สามารถทําได้ทุกอย่างใน WBI ที่อยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจนกระ
ทั้งจบการศึกษา 
              บุญเลิศ อรุณพิบูลย์ (2547 : 9) [Online] ได้ให้ความหมายการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตเป็น
รูปแบบหน่ึงของการศึกษาที่ใช้เทคโนโลยีเว็บเพจเป็นสื่อในการนําเสนอ และเป็นรูปแบบที่ได้รับการ
พัฒนาอย่างหลากหลายทั้งจากหน่วยงานและส่วนบุคคล ทั้งที่เป็นบุคลากรด้านการศึกษาโดยตรงและ
บุคลากรที่ไม่ใช่ครูอาจารย์แต่มีความสนใจเป็นส่วนตัวตัว 
              ดังนั้น การเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตความหมายโดยรวมจึงหมายถึง การใช้โปรแกรม
สื่อหมายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและเวิลด์วายเว็บมา
ออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน
โดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน 

 

        2.3.2 ประเภทของการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต 
               Parson (1997) [Online] กล่าวว่า ประเภทของการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตแบ่ง
ออกเป็น 3 ลักษณะคือ 
                2.3.2.1 เว็บรายวิชา (Stand-Alone Courses) เว็บรายวิชาเป็นเว็บที่มีการบรรจุเนื้อหา
(Content)หรือเอกสารในรายวิชาเพื่อการสอนอย่างเดียว เป็นเว็บรายวิชาที่มีเครื่องมือและแหล่งที่
เข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ลักษณะของการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตที่มี
ลักษณะเป็นแบบวิทยาเขต มีนักศึกษาจํานวนมากที่เข้ามาใช้งานจริง แต่มีลักษณะการสื่อสารส่งข้อมูล
ระยะไกลและมักจะเป็นการสื่อสารทางเดียว 
               2.3.2.2 เว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เป็นเว็บรายวิชาที่มี
ลักษณะเป็นรูปธรรมที่มีลักษณะเป็นการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน และ
มีแหล่งทรัพยากรทางการศึกษาให้มาก มีการกําหนดงานให้ทําบนเว็บ การกําหนดให้อ่านมีการร่วมกัน
อภิปรายการตอบคําถามมีการสื่อสารอื่นๆ ผ่านคอมพิวเตอร์ มีกิจกรรมต่างๆ ที่ให้ทําในรายวิชา มีการ
เช่ือมโยงไปยังแหล่งทรัพยากรอื่นๆ เป็นต้น 
                2.3.2.3 เว็บทรัพยากรการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เป็นเว็บที่มี
รายละเอียดทางการศึกษาการเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนๆ เครื่องมือ วัตถุดิบ และรวมรายวิชาวิชาต่างๆ ที่
มีอยู่ในสถาบันการศึกษาไว้ด้วยกันและยังรวมถึงข้อมูลเกี่ยวกับสถาบันการศึกษาไว้บริการทั้งหมด 
และเป็นแหล่งสนับสนุนกิจกรรมต่างๆ ทางการศึกษา ทั้งทางด้านวิชาการโดยการใช้สื่อที่หลากหลาย 
รวมถึงสื่อสารระหว่างบุคคลด้วย 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        2.3.3. การออกแบบโครงสร้างของการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต 
                การออกแบบโครงสร้างของการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตควรจะประกอบด้วย 
                2.3.3.1 ข้อมูลเกี่ยวกับรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดง
วัตถุประสงค์ของรายวิชาสังเขปรายวิชาคําอธิบายเกี่ยวกับหัวข้อการเรียนหรือหน่วยการเรียน 

2.3.3.2 การเตรียมตัวของผู้เรียนหรือการปรับพ้ืนฐานผู้เรียนเพื่อที่จะเตรียมตัวเรียน
2.3.3.3 เนื้อหาบทเรียนพร้อมทั้งการเชื่อมโยงไปยังสื่อสนับสนุนต่างๆ ในเนื้อหา
บทเรียนนั้นๆ 

                2.3.3.4 กิจกรรมที่มอบหมายให้ทําพร้อมทั้งการประเมินผล การกําหนดเวลาเรียนการ
ส่งงาน 
                2.3.3.5 แบบฝึกหัดที่ผู้เรียนต้องการฝึกฝนตนเอง 
                2.3.3.6 การเชื่อมโยงไปแหล่งทรัพยากรที่สนับสนุนการศึกษาค้นคว้า 
                2.3.3.7 ตัวอย่างแบบทดลอง ตัวอย่างรายงาน 
                2.3.3.8 ข้อมูลทั่วไป (Vital Information) แสดงข้อความที่จะติดต่อผู้สอน หรือผู้ที่
เกี่ยวข้องการลงทะเบียน ค่าใช้จ่าย การได้รับหน่วยกิตและการเชื่อมโยงไปยังสถานศึกษาหรือ
หน่วยงาน และมีการเชื่อมโยงไปสู่รายละเอียดของหน้าเว็บที่เกี่ยวข้อง 
                2.3.3.9 ส่วนแสดงประวัติของผู้สอนและผู้ที่เกี่ยวข้อง 
                2.3.3.10 ส่วนของการประกาศ ข่าว (Bulletin Board) 
                2.3.3.11 ห้องสนทนา (Chat Room)ที่เป็นการสนทนาในกลุ่มใหญ่ผู้เรียนและผู้สอน 

 

        2.3.4 การจัดการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต 
               ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยง 
คอมพิวเตอร์ของผู้เรียนเข้าไว้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการ(File Server)และเครื่อง
คอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการเว็บ (Web Server) อาจเป็นการเชื่อมโยงระยะใกล้หรือเชื่อมโยง
ระยะไกลผ่านทางระบบการสื่อสารและอินเทอร์เน็ต การจัดการเรียน การสอนทางอินเทอร์เน็ตที่เป็น
เว็บนั้น ผู้สอนจะต้องมีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
                1. กําหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 
                2. การวิเคราะห์ผู้เรียน 
                3. การออกแบบเนื้อหารายวิชา 

- เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 
- จัดลําดับเนื้อหา จําแนกหัวข้อตามหลักการเรียนรู้ลักษณะเฉพาะในแต่ละหัวข้อ 
- กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแต่ละหัวข้อ 
- กําหนดวิธีการศึกษา 
- กําหนดสื่อที่ใช้ประกอบการศึกษาในแต่ละหัวข้อ 
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- กําหนดวิธีการประเมินผล 
- กําหนดความรู้และทักษะพื้นฐานที่จําเป็นต่อการเรียน 
- สร้างประมวลรายวิชา 

                4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตโดยใช้คุณสมบัติของ 
อินเทอร์เน็ตที่เหมาะสมกับกิจกรรมเรียนการสอนนั้นๆ 
                5. การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อม การเรียนการสอนอินเทอร์เน็ต ได้แก่ 

- สํารวจแหล่งทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงได้ 
- กําหนดสถานที่และอุปกรณ์ที่ให้บริการและที่ต้องใช้ในการติดต่อทางอินเทอร์เน็ต 
- สร้างเว็บเพจเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถ่ายโอนแฟ้มข้อมูล 
- สร้างแฟ้มข้อมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถ่ายโอนแฟ้มข้อมูล 

                6. การปฐมนิเทศผู้เรียน ได้แก่ 
- แจ้งวัตถุประสงค์เนื้อหา และวิธีการเรียนการสอน 
- สํารวจความพร้อมของผู้เรียน และเตรียมความพร้อมของผู้เรียน  

ในขั้นตอนนี้ผู้สอน 
  - อาจจะต้องมีการทดสอบหรือร้างเว็บเพจเพิ่มเติมขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนที่มีความรู้
พื้นฐานไม่เพียงพอได้ศึกษาเพิ่มเติม 
                7. จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไว้โดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและกิจกรรม
ต่างๆที่สามารถสร้างขึ้น ได้แก่ 

- การใช้ข้อความเร้าความสนใจที่อาจเป็นภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
- แจ้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือข้อที่ศึกษาแล้ว 
- สรุปทบทวนความรู้เดิม หรือโยงไปหัวข้อที่ศึกษามาแล้ว 
- เสนอสาระของหัวข้อต่อไป  
- เสนอแนะแนวทางการเรียนรู้เช่น กิจกรรมสนทนาระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และ 

ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน กิจกรรมการอภิปายกลุ่ม กิจกรรมการค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติม กิจกรรมการ
ตอบคําถามกิจกรรมการประเมินตนเอง กิจกรรมการถ่ายโอนข้อมูล 

- เสนอกิจกรรมดังกล่าวมาแล้ว แบบฝึกหัด และการบ้าน ส่งผู้สอนทั้งทางเอกสาร  
ทางเว็บเพจ ของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนคนอื่นๆ ได้รับทราบด้วย และผู้เรียนส่งผ่านทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

- ผู้สอนควรตรวจผลงานของผู้เรียน ส่งคะแนนและข้อมูลย้อนกลับเข้าสู้เว็บเพจ 
ประวัติของผู้เรียน รวมทั้งการให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ ไปสู่เว็บเพจผลงานผู้เรียนด้วย 
                8. การประเมินผล ผู้สอนสามารถใช้การประเมินผลระหว่างเรียน และการ 
ประเมินผลเมื่อสิ้นสุดการเรียนรวมทั้งการที่ผู้เรียนประเมินผู้สอนและการประเมินผลการจัดการเรียน
การสอนทั้งรายวิชา เพื่อให้ผู้สอนนําไปปรับปรุงแก้ไข ระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต 
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        2.3.5 การใช้ Web Based Instruction (WBI) ในการเรียนการสอน  
               เทคโนโลยีและลักษณะสําคัญของเวิร์ดไวด์เว็บ ทําให้เว็บเป็นสื่อที่สามารถนํามาเป็น
ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนได้หลากหลายลักษณะ ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็นกลุ่มใหญ่ๆ ได้ 3 
กลุ่ม คือ   
                2.3.5.1 ใช้สําหรับเสริมการเรียนการสอน(Supplementary to Instructional) คือการ
ใช้ WBI เพื่อเป็นสื่อเสริม เช่นใช้ WBI เป็นบทเรียนทบทวน เป็นสื่อในการแสดง ข้อมูลรายวิชา
แผนการสอน เอกสารประกอบการสอน เป็นต้น 

      2.3.5.2 ใช้เป็นส่วนประกอบของการเรียนการสอน(Complementary to 
Instructional system) คือ การออกแบบและใช้ WBI เป็นกิจกรรมหนึ่งของกระบวนการเรียนการ
สอนปกติ เช่น ใช้เป็นเครื่องมือในการอภิปายกลุ่มย่อย เป็นต้น 

     2.3.5.3 ใช้เป็นระบบการเรียนการสอนทั้งระบบ(A Whole Insturctio0nal System) 
คือการใช้WBI เป็นทั้งระบบการเรียนการสอนหลัก ให้อาจารย์และนิสิต ดําเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนผ่านWBI เช่น การจัดการเรียนการสอนทางไกลผ่านอินเทอร์เน็ตเป็นต้น ปัจจุบันเรียกว่า          
E-learning 
         -  แนวทางการใช้WBI ในการเรียนการสอน 
        การใช้ WBI ในการเรียนการเสริมการเรียนการสอน สามารถแบ่งเป็นลักษณะที่แตกต่างกัน    
ได้ 3 ลักษณะคือ 
        1. ใช้เพื่อเป็นเครื่องมือในการให้ข้อมูล ข่าวสาร (Information Tool ) คือการใช้ WBI สื่อใน
การให้ข้อมูล ข่าวสาร กําหนดการต่างๆเกี่ยวกับรายวิชา เช่น สังเขปรายวิชา เอกสารประกอบการ
สอน แหล่งอ้างอิง ประกาศคะแนนทดสอบ เป็นต้น 
        2. ใช้เพื่อเป็นเครื่องมือในการสื่อสาร (Communication tool) คือการใช้ WBI เป็นสื่อในการ
ให้สื่อสารระหว่างอาจารย์กับนิสิต หรือระหว่างนิสิต ซึ่งรองรับทั้งการสื่อสารในเวลาเดียวกัน
(synchronous Communication) เช่นห้องสนทนา กระดารถามตอบ (web Board) จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) ทั้งรูปแบบการสื่อสารระหว่างบุคคลต่อบุคคล (One to One)บุคคลต่อกลุ่ม 
(One to Many) และระหว่างกลุ่ม (Many to Many) 
        3. ใช้เพื่อเป็นสื่อในการทบทวนความรู้บทเรียน(Tutoring Tools) คือการพัฒนา WBI ให้มี
ลักษณะเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบทบทวนความรู้ หรือแบบฝึกปฏิบัติ (Drill and 
Practice) 
        -  แนวทางการใช้ WBI เป็นส่วนประกอบของการเรียนการสอน 
        การใช้ WBI เป็นส่วนประกอบของการเรียนการสอนเป็นการใช้ WBI เพื่อเป็นกิจกรรมการเรียน
การสอนบางกิจกรรม เพื่อลดจุดอ่อนของการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืนๆ เช่นการใช้กระดานสนทนา
ร่วมกับเครื่องมือในการค้นหาเว็บ และแหล่งข้อมูลในอินเทอร์เน็ต เพื่อเป็นกิจกรรมในการฝึกฝนการ
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ค้นคว้าข้อมูลของผู้เรียนหรือการใช้กระดานสนทนาเพื่อเป็นช่องทางในการสื่อสารถามตอบ ของ
ผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted instruction) 
        การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันส่วนใหญ่จะเป็นรูปแบบการผสมผสานรูปแบบการเรียนการ
สอนหลายๆรูปแบบโดยนําจุดเด่นของรูปแบบการเรียนการเสนอรูปแบบหนึ่งมาเสริมเพื่อลดจุดอ่อน
ของรูปแบบการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่งเพื่อสัมฤทธ์ิผลในการเรียนการสอน 
        - การใช้ WBI ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
        ในช่วงเวลาแรกของการเรียนการสอน ใช้ห้องเรียนเพื่อการแนะนํารายวิชาแนะนําตัว 
ผู้สอนสร้างแรงจูงใจในการเรียนผู้ติดตามบทเรียน WBI จนจบ ขณะที่การใช้ห้องเรียนในการช่วย 
ในช่วงหลังเป็นการสรุป เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสอบถาม ปรับความเข้าใจที่อาจจะคลาดเคลื่อน       
แก้ไขปัญหา ข้อขัดแย้งที่เกิดขึ้นระหว่างการเรียน 
        -  การใช้ห้องเรียนเป็นหลักและ WBI สั้นๆ เสริม 
        WBI ในช่วงแรกเป็นการแนะนําเอกสารต่างๆ ในการเรียนการสอน วิธีการเรียนการสอนการ
เตรียมผู้เรียนให้พร้อมก่อนเรียน (อาจจะมีบทเรียนทบทวนความรู้ก่อนการเรียน) WBI ในช่วงหลัง
อาจจะเป็นการฝึกปฏิบัติ บทเรียนเสริมเพื่อทบทวน สําหรับผู้เรียนที่ต้องการ 
        - ผู้สอนอํานวยความสะดวกหรือสนับสนุนการใช้ WBI ในห้องเรียน 
        เป็นการจัดให้ผู้เรียนใช้บทเรียน WBI ในห้องเรียน ที่มีผู้สอนอยู่ด้วยเพื่อให้ผู้สอนช่วยในการ
อํานวยความสะดวกในการเรียน (Facilitator) 
        - บทเรียน WBI สําหรับการสอนในห้องเรียน 
        ผู้สอนสามารถใช้สื่อการสอน หรือเนื้อหาใน WBI ร่วมเป็นสื่อในการเรียนการสอนในห้องเรียน 
(หากต้องการใช้เนื้อหา สื่อ WBI ในการเรียนการสอนของห้องเรียน ควรจะต้องออกแบบให้จอภาพ
แสดงเนื้อหาแต่ละส่วนแยกเป็นอิสระจากกันเพื่อให้สามารถเรียกใช้ได้ง่าย) 
          การใช้ WBI ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
          บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นสื่อสารเรียนการสอนที่เรียนด้วยตนเอง ติดต้ังและทํางาน
อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ผู้เรียนใช้อยู่ หรือเรียกบทเรียนมาจากระบบเครือข่ายท้องถิ่น (Local Area 
Network) ซึ่งมีข้อดีคือ สามารถบรรจุสื่อการเรียนการสอน ที่เป็นมัลติมีเดียขนาดใหญ่ได้ 
          การใช้ WBI ร่วมกับการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เพื่อลดจุดอ่อนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนดังต่อไปนี้ 
          - WBI ช่วยเสริมเนื้อหา หรือข้อมูลที่ทันสมัย เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เตรียม
ขึ้นอาจจะมีข้อมูลบางอย่างที่ไม่ทันสมัยแล้วการแก้ไขก็ทําได้ยากกว่า การใช้ WBI นําเสนอข้อมูลใน
อินเทอร์เน็ตเพิ่ม ถือเป็นข้อดีที่เป็นประโยชน์มาก    
          - WBI เป็นเครื่องมือในการทํากิจกรรมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้เรียน เช่น มีข้อมูล 
E-mail ของเพื่อนร่วมช้ัน หรืออาจารย์ ในห้องสนทนา หรือกระดานสนทนาใน WBI สําหรับการทํา
กิจกรรมเสริม เป็นต้น 
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        2.3.6 ข้อดีของการจัดการเรียนการสอนแบบ Wed-Based Instruction 
                2.3.6.1 WBI รองรับยุทธศาสตร์การสอน (Instructional Strategy) ได้หลากหลาย 
และมีประสิทธิภาพ WBI เป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนที่รองรับยุทธศาสตร์การสอนที่
หลากหลายเนื่องจากเป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนที่ครอบคลุมทั้งเทคโนโลยี และบุคคล 
(Technology Based and Human Based) เป็นทั้งสื่อในการสอนได้ทั้งข้อความธรรมดาถึงสื่อ
ประสม มีเครื่องมือช่วยระหว่างการเรียนการสอน ทั้งแบบระหว่างบุคคล และระหว่างบุคคลกับกลุ่ม 
ทั้งการสื่อสารในเวลาเดียวกันและต่างเวลากัน  ตัวอย่างยุทธศาสตร์การสอนที่ใช้ WBI ได้คือ 
Resource-Based Leaning, Self-Paced Learning, Collaborative-Cooperative Learning, 
Individualized, Instruction เป็นต้น 
                2.3.6.2 WBI ลดเวลาในการบริหารจัดการ การเรียนการสอน เนื่องจาก WBI เป็นระบบ
การเรียนการสอนที่ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ มีระบบคอมพิวเตอร์ ระบบฐานข้อมูลรองรับการ
พัฒนาโปรแกรมเพิ่มเติม ดังนั้นผู้พัฒนา WBI สามารถพัฒนาให้ WBI ช่วยลดภาระในการบริหาร
จัดการการเรียนการสอนเช่น ช่วยบันทึกเวลา ความถี่ในการเข้าใช้บทเรียน เก็บคะแนน สรุปคะแนน 
หาค่าสถิติต่างๆ บริหารคลังข้อสอบ เป็นต้น ข้อดีที่เป็นผลจากการใช้ระบบคอมพิวเตอร์มาสนับสนุน
การทดสอบ ผู้สอนสามารถออกแบบให้ WBI ให้ข้อมูลป้อนกลับผู้เรียนได้ทันที หรือสามารถให้ข้อมูล
เพื่อตอบสนองผู้เรียนอย่างทันที เช่น ตอบรับการส่งงานที่มอบหมาย เป็นต้น  ทําให้ผู้เรียนรับ
แรงจูงใจหรือทํากิจกรรมในWBI 
                2.3.6.3 WBI รองรับผู้เรียนที่มีแบบเรียน (Learning Styles) ที่หลากหลาย เช่น ใน
บทเรียนมีทั้งที่เป็นข้อความ กราฟิกให้ผู้เรียนที่เป็น Visual Learning สามารถเลือกอ่านได้ 
ขณะเดียวกันสามารถบรรจุ เสียง หรือภาพยนตร์ของอาจารย์ที่สอน สําหรับผู้ เรียนที่ เ ป็น          
Verbal Learning และออกแบบให้ผู้เรียนจะต้องโต้ตอบกับบทเรียนค่อนข้างบ่อย สําหรับผู้เรียน      
ที่เป็น Kinetic Learning เป็นต้น 
                2.3.6.4 WBI ที่อยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะเปิดให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงกับ
แหล่งข้อมูลที่ เป็นปัจจุบันเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้ เ ช่ียวชาญในด้านนั้นจริงๆ       
(ขึ้นอยู่กับการออกแบบการเรียนการสอน และความพร้อมในการดําเนินงาน) 
                2.3.6.5 WBI เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ให้โอกาสทุกคนได้มีส่วนร่วมในการเรียน
การสอนได้อย่างเท่าเทียมกัน เนื่องจากกิจกรรมที่จัดใน WBI ไม่ถูกจํากัดด้วยเวลาในการเรียนของ
ห้องเรียนไม่ถูกจํากัดที่ความเร็วในการคิด ในการโต้ตอบของผู้เรียนทุกคนสามารถใช้เวลาในการคิด
เพื่อซักถามเพื่อหาคําตอบ หรือมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนตามความและศักยภาพของตน 
                2.3.6.6 WBI เป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนที่เปิดให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้าถึง 
ซักถาม และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน และเพื่อนร่วมเรียนได้มากกว่ารูปแบบการสอนอย่างอื่น และเป็น
ระบบที่เอื้อการมีปฏิสัมพันธ์หลากหลายรูปแบบ เนื่องจากการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ใน WBI สามารถ
สื่อสารทั้งในเวลาเดียวกันและคนละเวลา ทั้งแบบระหว่างบุคคลและกลุ่ม 
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                2.3.6.7 WBI เอื้อต่อการสร้างจูงใจในการเรียนของผู้เรียน ในลักษณะการนําเสนอ
ผลงานการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อให้เกิดความภูมิใจและจูงใจในการ
พยายามทํางานตามกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนอาจจะออกแบบให้ผู้เรียนสามารถนําเสนอ
ผลงานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
                2.3.6.8 ผู้สอนสามารถติดตามกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างใกล้ชิด ได้ข้อมูลสถิติ
การเรียนได้ข้อมูลป้อนกลับ และสามารถประเมินผลการเรียน การสอน กิจกรรม ได้จากข้อมูลหลาย
ด้าน เช่น คะแนนผู้เรียน คําถามผู้เรียน เป็นต้น และสิ่งที่สําคัญที่สุด คือผู้สอนสามารถติดตาม
ความก้าวหน้าของผู้เรียนได้ใกล้ชิดในระดับบุคคล 
                2.3.6.9 ผู้สอนสามารถใช้ประโยชน์จากแหล่งความรู้หรือข้อมูลที่ทันสมัย ที่มีประโยชน์
ในระบบเครือข่ายมาสนับสนุนการเรียนการสอน นอกจากทําให้เนื้อหาการสอนสมบรูณ์ย่ิงขึ้น       
และอาจจะช่วยลดเวลาในการเตรียมการสอนลงได้ 
                2.3.6.10 ผู้สอนสามารถปรับการเรียนการสอน และกิจกรรมการสอนได้อย่างต่อเนื่อง 
ด้วยระบบการผลิต การแก้ไขสื่อสารเรียนการสอนเป็นแบบออนไลน์ รวมทั้งผู้สอนสามารถนําข้อมูล
ข่าวสารและเหตุการณ์ที่ทันสมัย (Updated) เข้าเสริมในกิจกรรมการเรียนการสอนได้ตลอดเวลา    
ซึ่งไม่สามารถกระทําได้ในสื่อการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน ๆ 
 

        2.3.7 ข้อจํากัดของการเรียนการสอนแบบ Web-Based Instruction 
                2.3.7.1 ผู้สอน และผู้ เรียนจะต้องคุ้นเคยกับเทคโนโลยี โดยเฉพาะการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์และการใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เนื่องจากการเข้าร่วมในกิจกรรมการเรียนการ
สอนใน WBI  ต้องกระทําผ่านเครื่องมือเหล่านี้ 
                2.3.7.2 การเรียนการสอนผ่าน WBI ต้องพึ่งพาเทคโนโลยีหากมีปัญหาทางเทคนิคจําทํา
ให้การเรียนการสอนชะงักได้ ต่างจากการเรียนการสอนในชั้นซึ่งสามารถดําเนินไปได้โดยไม่ขึ้นกับ
เทคโนโลยี 
                2.3.7.3 ผู้เรียน และผู้สอนควรจะสามารถเข้าใช้เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ที่เป็นสื่อกลาง
ในการเรียนสอน WBI ได้ทุกเวลาที่ต้องการ หากมีข้อจํากัดที่จํานวนเครื่องใช้ได้หรือต้องคอยเวลาไม่
สามารถเข้าใช้ได้อย่างสะดวกจะเป็นอุปสรรคต่อการเรียนการสอนได้ 
                2.3.7.4 ผู้สอนจะต้องใช้เวลามากขึ้นในกระบวนการเรียนการสอนเนื่องจากนักเรียนทุก
คนสามารถสอบถามได้ตลอดเวลาไม่จํากัดแค่เวลาในชั้นเรียน (หรือเวลาทํางานของผู้สอน) และผู้สอน
จะเป็นต้องติดตามการดําเนินไปของกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างใกล้ชิด หากต้องการทราบปัญหา
ของการเรียนการสอน หรือต้องการปรับปรุงการเรียนการสอนให้ดีขึ้น 
                2.3.7.5 ผู้เรียนต้องใช้เวลามากขึ้น เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนจะเปลี่ยนจาก 
Passive Learning   เป็น  Active Learning  มากขึ้น ในขณะเดียวกันการสื่อสารด้วยการเขียน 
(ผ่านอิเล็กทรอนิกส์) จําเป็นต้องผ่านกระบวนการคิด และแปลงเป็นข้อความ จําเป็นต้องเรียบเรียงซึ่ง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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20 
 

ใช้เวลามากกว่าการพูดขณะเดียวกันแหล่งข้อมูล ความรู้ในเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีมาก และเชื่อมโยง
ต่อเนื่องการติดตามอ่านเพื่อนํามาร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนต้องใช้เวลามาก 
 
2.4 เทคนิคการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 

        ผู้วิจัยได้เสนอแนวความคิดของ มนต์ชัย เทียนทอง (2545:87) และ Ritchie and Hoffman          
( 1997 ) ไว้ดังนี้ 
 

        2.4.1 ขั้นตอนการจัดทําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  
      2.4.1.1 ขั้นตอนการวิเคราะห์ 
      1) สร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brian  Storm  Chart) โดยเริ่มจากการเขียนชื่อวิชาไว้ 

ตรงกลางกระดาน แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญในวิชานั้นๆ จํานวน 4-5 คน ช่วยกันระดมสมองบอกหัวเรื่องที่
ควรจะสอนในวิชานั้น เขียนโยงกับช่ือวิชาอย่างอิสระ หรือหากเป็นหัวเรื่องย่อย ก็ให้โยงกับหัวเรื่อง
หลักต่อไป โดยไม่ทําการลอกแบบของตําราเล่มใดเล่มหนึ่งเลย แผนภูมิระดมสมอง (Brian  Storm  
Chart) 

      2) สร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ (Concept Chart) จากแผนภูมิระดมสมองนํามาทํา
การวิเคราะห์ความถูกต้องของทฤษฎี หลักการ และเหตุผลความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างละเอียด 
อาจมีการตัด-เพิ่มหัวเรื่องตามเหตุ-ผล และความเหมาะสม จนสามารถอธิบายและตอบคําถามได้ ผล
ที่ได้เป็นแผนภูมิที่เรียกว่า แผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ (Concept Chart) 

      3) สร้างแผนภูมิเครือข่ายเนื้อหา (Content Network  Cart) นําหัวเรื่องต่างๆจาก
แผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ (Concept   Chart) มาเขียนเป็นโครงข่ายตามหลักการเทคนิคโครงข่าย โดย
คํานึงถึงลําดับการเรียนเนื้อหาก่อน-หลัง ความต่อเนื่องของเนื้อหา หรือเนื้อหานั้นสามารถเรียนเนื้อหา
ขนานกัน ได้แล้วทําการวิเคราะห์เหตุผลความสัมพันธ์ของเนื้อหาโดยวิธีการวิเคราะห์ข่ายงาน 
(Network   Analysis) จนสมบูรณ์ ผลที่ได้จะเป็นโครงข่ายเนื้อหาที่ต้องการ เรียกว่า แผนภูมิ
โครงข่ายเนื้อหา (Content Network Cart) 
                 2.4.1.2  ขั้นออกแบบบทเรียน 

       1) การกําหนดกลวิธีการนําเสนอและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Strategic 
Presentation Plan and Behavior Objective)  โดยเริ่มจากนํา แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา  
(Content Network Cart) มาพิจารณากลุ่มหัวเรื่องที่สามารถจัดไว้ในหน่วยการเรียน (Module) 
เดียวกันได้ ภายใต้กรอบเวลาที่กําหนดตีเป็นกรอบ ๆ  ไว้จนครบหัวเรื่องบนโครงข่ายเน้ือหา  จากนั้น
นํากรอบหน่วยการเรียน (Module) มาจัดลําดับการนําเสนอตามอันดับและความสัมพันธ์ให้เป็น
แนวทางเดียวกับแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา (Content Network Cart) ซึ่งจะได้ผลเป็นแผนภูมิบทเรียน 
(Course Flow Chart) แสดงให้เห็นถึงลําดับการเรียนแต่ละหน่วยการเรียน (Module) ทั้งรายวิชา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



21 
 

      2) สร้างแผนภูมิการนําเสนอในแต่ละหน่วย (Module Presentation Chart) ซึ่งนับว่า
เป็นการออกแบบการสอน  (Instruction Design) จะต้องออกแบบลําดับการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน
ตามหลักการสอนจริง อันเป็นส่วนสําคัญมากในการประกันคุณภาพการเรียนจากบทเรียน  IMMCAI 

      2.4.1.3  ขั้นพัฒนาบทเรียน 
      1) การเขียนรายละเอียดเนื้อหาตามรูปแบบที่ด้ายกําหนด (Script Development) โดย

เขียนเป็น กรอบๆจะต้องเขียนไปตามท่ีได้ออกแบบไว้ โดยเฉพาะถ้าเป็น Interactive Multi Media : 
IMM จะต้องกําหนด ข้อความ ภาพ เสียง สี ฯลฯ และการกําหนดปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ไว้ให้
สมบูรณ์ 
        2) จัดทําลําดับเนื้อหา (Storybord Development) การนําเอากรอบเนื้อหาหรือที่
เขียนเป็น Script ไว้ มาเรียบเรียงลําดับการนําเสนอที่ได้วางแผนไว้ ซึ่งจะยังเป็นเอกสารสิ่งพิมพ์อยู่ 
การลําดับกรอบนี้นับว่าสําคัญมาก 
        3) นําเนื้อหาที่ยังเป็นสิ่งพิมพ์นี้มาตรวจสอบหาค่าความถูกต้อง (Content 
Correctness) โดยเฉพาะการสร้าง IMMCI จะเป็นการเขียนตําราใหม่ทัง้เรื่อง ควรอาศัยผู้เช่ียวชาญ
ในวิชานั้น ๆ (Subject Specialist) เป็นผูต้รวจสอบให้ จากนั้นนําเนื้อหาไปทดลองหาค่า 
ContetValidity  และ Reader Reliability โดยใช้กลุ่มตัวอย่างเป้าหมายมาทดสอบด้วย แล้ว
ปรับปรุงให้สมบูรณ์  

      4) การสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆ ต้องนํามาหาค่าความยากง่าย อํานาจจําแนก ความ
เที่ยง และความเชื่อมั่นทุกแบบทดสอบและต้องปรับปรุงให้สมบูรณ์ ผลที่ได้ทั้งหมด ทั้งเนื้อหา ที่จัดอยู่
ในโครงการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ด้วยแล้ว และแบบทดสอบต่างๆ รวมกันจะเป็นตัวบทเรียน 
(Courseware) 

      2.4.1.4 ขั้นการนําเสนอบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
      1) เลือก Software หรือโปรแกรมสําเร็จรูปที่เหมาะสมสามารถสนองตอบต่อความ

ต้องการที่กําหนดไว้เป็นตัวจัดการเสนอบทเรียนบนคอมพิวเตอร์ 
      2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง หรือการถ่ายวีดีโอภาพนิ่ง หรือ caption ไว้ให้พร้อมที่จะใช้

งาน โดยสร้างเป็นแฟ้มๆ 
      3) จัดการนํา Courseware เข้าโปรแกรม (Coding) ด้วยความประณีตและด้วยทักษะที่

ดีทําการ Edit ต้องการ ภาพ เสียง VDO ให้เรียนร้อยสมบูรณ์ ซึ่งจะได้เป็นบทเรียน 1 วิชาบน
คอมพิวเตอร์ตามท่ีต้องการ(Subject CAI Software) 

      2.4.1.5 ขั้นประเมินผล 
      1) การตรวจสอบคุณภาพของ Package (Quality Evaluation) จัดการให้คณะ

ผู้เช่ียวชาญทาง IMMCAI ตรวจสอบคุณภาพของ Package แล้วปรับปรุงให้ปรับปรุงให้สมบูรณ์ 
      2) ทําการทดลองประเมินการทดสอบหาประสิทธิภาพ ด้วยกลุ่มตัวอย่างเป้าหมาย

จํานวนไม่เกิน 10 คนทําการปรับปรุงและนําผลมากําหนดกลวิธีการหาประสิทธิภาพ จริงต่อไป 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      3) ทําการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ (Efficieney E1 : E2 ) ของ Package และหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Effectiveness) จากกลุ่มตัวอย่างเป้าหมายไม่น้อยกว่า 25 คน หากได้ผล
ตามเป้าหมายที่ต้องการเป็นอันใช้ได้  

      4) จัดทําคู่มือการใช้ Package (User Manual) หรือ Package Instruction ในคู่มือ
การใช้ควรประกอบไปด้วยหัวเรื่องดังนี้บทนํา อุปกรณ์ที่ใช้เรียน การกําหนดหน้าจอคอมพิวเตอร์ก่อน
เข้าบทเรียน ข้อมูล เสริมที่สําคัญ ข้อควรระวังข้อมูล ข้อมูลพัฒนาบทเรียน และวันที่เผยแพร่บทเรียน 

 

      2.4.2 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
         แนวความคิดของ Ritchie and Hoffman ( 1997 : 135 – 138 ) ได้เสนอแนะว่า ในการ

ออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอน ผ่านทางอินเทอร์เน็ตเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีที่สุด ควรอาศัย
หลักกระบวนการเรียนการสอน  7 ขั้นตอนดังนี้ 
                2.4.2.1 การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน ( Motivating the Learner) 
                2.4.2.2 บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน ( Identifying what is to be Learned ) 
                2.4.2.3 ทบทวนความรู้เดิม (Reminders of Past Knowledge )  
                2.4.2.4 ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ (Requiring Active Involvement ) 
                2.4.2.5 ให้คําแนะนําและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Guidance and Feedback ) 
                2.4.2.6 ทดสอบความรู้ (Testing ) 
                2.4.2.7 การนําเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรือการซ่อมเสริม (Providing Enrichment and  
Remediation ) 
 

                2.4.2.1 การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน (Motivating the Learner) 
                การออกแบบควรเร้าความสนใจ โดยการใช้ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สีและ เสียง 
ประกอบเพื่อกระตุ้นผู้เรียนให้อยากเรียนรู้ควรใช้กราฟิกขนาดใหญ่ไม่ซับซ้อน กาเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืน
น่าสนใจ เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
                2.4.2.2 บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน ( Identifying what is to be Learned ) 
                เพื่อเป็นการบอกให้ ผู้เรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหาและเป็นการบอก 
ถึงเค้าโครงของเนื้อหาซึ่งจะเป็นผลให้ การเรียนรู้มีประสิทธิภาพขึ้น อาจบอกเป็นวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมหรือวัตถุประสงค์ทั่วไปโดยใช้ คําสั้นๆ หลีกเลี่ยงคําที่ไม่รู้จักใช้กราฟิกง่ายๆ เช่น กรอบหรือ
ลูกศรเพื่อให้การแสดง วัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งขึ้น การเชื่อมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทําให้ผู้เรียนลืม
วัตถุประสงค์ของบทเรียน การแก้ไขปัญหานี้คือ ผู้ออกแบบควรเลือกที่จะเชื่อมโยงลิงค์ภายนอกที่
เกี่ยวข้องกับบทเรียนเท่านั้น 
                2.4.2.3 ทบทวนความรู้เดิม (Reminding Learners of Past Knowledge ) 
                เพื่อเป็นการเตรียมพื้นฐานสําหรับความรู้ใหม่ การทบทวนไม่จําเป็นการทดสอบไป  
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อาจใช้การกระตุ้น ให้ผู้เรียนนึกถึงความรู้ที่ได้รับมาก่อนเรื่องนี้โดยใช้เสียงพูด ข้อความภาพ หรือใช้
หลายๆ อย่างผสมผสานกัน ทั้งนี้ทั้งนั้นขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความ 
เหมือนความแตกต่างของ โครงสร้างบทเรียน เพื่อที่ผู้เรียนจะได้รับความรู้ใหม่ได้เร็วนอกจากนั้นออกแบบ
ควรต้องทราบ ภูมิหลังของผู้เรียนและทัศนคติของผู้เรียน 
                2.4.2.4 ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ (Requiring Active Involvement) 
                นักการศึกษา ต่างเห็นพ้องต้องกันว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนมีความต้ังใจที่จะรับ
ความรู้ใหม่ผู้เรียนที่มีลักษณะ กระตือรือร้นจะรับความรู้ได้ดีกว่าผู้เรียนที่มีลักษณะเฉื่อย ผู้เรียนจะจดจําได้
ดี ถ้ามีการนําเสนอเนื้อหาดี สัมพันธ์กันประสบการณ์เดิมของผู้เรียน ผู้ออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิค
ต่างๆเพื่อใช้กระตุ้นผู้เรียนให้ นําความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ รวมท้ังต้องพยายามหาทางทําให้
การศึกษาความรู้ใหม่ ของผู้เรียนกระจ่างชัดมากขึ้น พยายามให้ผู้เรียนรู้จักเปรียบเทียบ แบ่งกลุ่มหา
เหตุผลค้นคว้าวิเคราะห์หา คําตอบด้วยตนเอง โดยผู้ออกแบบบทเรียนต้องค่อยๆช้ีแนวทางจากมุมกว้าง
แล้วรวบรัดให้แคบลง รวมทั้งใช้ข้อความกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเป็น 
                2.4.2.5 ให้คําแนะนําและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Guidance and Feedback) 
                การให้คําแนะนําและให้ข้อมูลย้อนกลับในระหว่างที่ผู้เรียนศึกษาอยู่ในเว็บ เป็นการกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียนได้ดี ผู้เรียนจะทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง การเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ร่วมกิจกรรม ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา การถาม การตอบ จะทําให้ผู้เรียนจดจําได้มากกว่า การอ่าน
หรือลอก ข้อความเพียงอย่างเดียว ควรให้ผู้เรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเป็นครั้งคราว หรือตอบคําถามได้
หลายๆแบบ เช่นเติมคําในช่องว่างจับคู่ แบบฝึกหัดแบบปรนัย โดยใช้ความสารถของโปรแกรม CGI 
(Common Gateway Interface) ซึ่งเป็นโปรแกรมปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบ 
                2.4.2.6 ทดสอบความรู้ (Testing)  
                เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนได้รับความรู้ ผู้ออกแบบสามารถออกแบบออนไลน์หรือออฟไลน์ก็ได้ 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถประเมินผล การเรียนของตนเองได้ อาจจัดให้มีการทดสอบระหว่าง
เรียน หรือทดสอบท้ายบทเรียนทั้งนี้ควรสร้าง ข้อสอบให้ตรงกับจุดประสงค์ของบทเรียนข้อสอบ คําตอบ
และข้อมูลย้อนกลับควรอยู่ในกรอบเดียวกัน และแสดงต่อเนื่องกันอย่างรวดเร็ว ไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์
คําตอบยาวเกินไปควรบอกผู้เรียนถึงวิธีตอบ ให้ชัดเจนคํานึงถึงความแม่นยําและความเชื่อถือได้ของ
แบบทดสอบ 
                2.4.2.7 การนําเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรือการซ่อมเสริม (Providing  Enrichment and 
Remediation)  
                เป็นการสรุปแนวคิด สําคัญควรให้ผู้เรียนทราบว่าความรู้ใหม่มีส่วนสัมพันธ์กับความรู้เดิม
อย่างไรควรเสนอแนะสถานการณ์ ที่จะนําความรู้ใหม่ไปใช้และบอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่จะใช้อ้างอิง 
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2.5 ประสิทธิภาพของบทเรียน 
 

        ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2542 : 134-140) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของชุด
การเรียนการสอน โดยใช้สูตร E1:E2 ดังนี้ 
        2.5.1 กําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ ทําโดยการประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภทคือ 
พฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประการคือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) 
โดยการกําหนดค่าประสิทธิภาพ E1 (ประสิทธิภาพกระบวนการ) และ E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนจะเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่า
ผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเป็นที่น่าพอใจ โดยกําหนดเป็นค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละของคะแนนที่ได้
จากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด นั่นคือ E1:E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ:
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
        การที่จะกําหนดเกณฑ์ E1 : E2 ให้มีประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเป็น 80:80 สําหรับ
เนื้อหาเกี่ยวกับความรู้ ความจํา มักต้ังไว้ที่ 80:80,85:85, หรือ 90:90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือเจตคติ
อาจต้ังไว้ที่ 70:70 หรือ 75:75 
        การกําหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเป็น 80:80 สําหรับเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้ 
ความจํา โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5 
 80 ตัวแรก หมายถึง   ผู้เรียนทั้งหมดสามารถทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้ผลเฉลี่ย 80% 
 80 ตัวหลัง  หมายถึง  ผู้เรียนทั้งหมดสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได้ผลเฉลี่ย 80% 

 

        2.5.2 คํานวณหาประสิทธิภาพ โดยการใช้สูตร E1:E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2520 : 136) 
 

 สูตร E1=
∑ ೉

౤
୅

 × 100 สูตร E2=
∑ ಷ

౤
୆

× 100 
 
เมื่อ E1 แทน  คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ตอบถูกจากการทําแบบทดสอบ 
         ระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 
      E2 แทน  คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ตอบถูกจากการทําแบบทดสอบ 
                  หลังเรียนคิดเป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์)  
     ∑ ܺ แทน  คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
     ∑  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน ܨ
      A    แทน  คะแนนของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
     B    แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
     n    แทน  จํานวนผู้เรียน 
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        2.5.3 หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เมื่อทําการสร้างบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสร็จแล้ว จะต้องนําบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทดลองหา
ประสิทธิภาพมี 3 ขั้นตอนดังนี้ 
                2.5.3.1 ทดลองแบบเดี่ยว (1 : 1) เป็นการทดลองครู 1 คน ต่อเด็ก 1 คน โดยใช้เด็ก 
อ่อน ปานกลาง และเด็กเก่ง ควรทําการทดลองกับเด็กอ่อนก่อน ทําการปรับปรุงแล้วนําไปทดลองกับ
เด็กปานกลางและนําไปทดลองกับเด็กเก่ง คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น 
อย่างไรก็ตามหากเวลาไม่อํานวยและสถานการณ์ไม่เหมาะสม ก็ให้ทดลองกับเด็กอ่อน หรือเด็กปาน
กลาง โดยปกติคะแนนที่ได้จากการทําแบบฝึกหัดจะได้คะแนนต่ํากว่าเกณฑ์มาก แต่เมื่อได้รับการ
ปรับปรุงแล้วคะแนนที่ได้สูงขึ้นมากก่อนนําไปทดลองแบบกลุ่ม ในขึ้น E1:E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 
60:60 
                2.5.3.2 ทดลองแบบกลุ่ม (1 : 10)เป็นการทดลองครู 1 คน กับนักเรียนทั้งชั้นไม่เกิน 10 
คน (คณะผู้เรียนที่เก่ง ปานกลาง และอ่อน) คํานวณหาประสิทธิภาพและปรับปรุงในคราวนี้คะแนน
ของผู้เรียนจะเพิ่มขึ้นอีกเท่าเกณฑ์ โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือE1 : E2 มี
ค่าประมาณ 70 : 70 
               2.5.3.3 ทดลองภาคสนาม (1 : 100) เป็นการทดลองครู1คน กับนักเรียนทั้งชั้นไม่เกิน    
100 คน (คณะผู้เรียนที่เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน) คํานวณหาประสิทธิภาพแล้วนํามาปรับปรุง
ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ ต้ังไว้ หากตํ่ากว่าเกณฑ์ไม่ควรเกิน +2.5 ก็ให้ยอมรับ หาก
แตกต่างกันมากผู้สอนต้องกําหนดเกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนใหม่ โดยยึดสภาพความ
จริงเป็นเกณฑ์ 
              สถานที่และเวลาสําหรับทดลองแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม ควรใช้เวลานอกชั้นเรียนหรือแยก
นักเรียนมาต่างหากจากห้องเรียน 
 
2.6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

        2.6.1 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
               ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของผู้เรียน ที่เป็นผลจากการที่ผู้เรียนได้
ศึกษาจากบทเรียน โดยเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน และนําค่าที่ได้ไป
คํานวณจากสูตรเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนของผู้เรียน (t-test) 
               ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบชนิด 4 ตัวเลือก เป็นเครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ทางด้านพุทธิพิสัย (cognitive domain) ในด้านความรู้-ความจําความเข้าใจและการนํา
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ ตามแนวคิดของ Bloom ซึ่งได้แบ่งวัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกไว้เป็น 6 
ระดับ คือ (Bloom, B.S.et.al. 1972. อ้างในสุวรรณา เข็งทอง. 2549 : 46) 
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               2.6.1.1 ด้านความรู้-ความจํา (knowledge)หมายถึง ความสามารถที่ระลึกออกมาได้ 
หรือจําได้นั่นเอง เช่น จําศัพท์ นิยาม สถานที่ ลําดับขั้นการทําอย่างใดอย่างหนึ่ง แนวโน้มการจัดกลุ่ม
เกณฑ์วิธีหลักการ สามารถขยายความจากสิ่งเหล่านี้ได้ 
                2.6.1.2 ความเข้าใจ (comprehenion) หมายถึง การมีความเข้าใจในความรู้ที่เรียนโดย
สามารถอธิบายด้วยคําพูดของตัวเองได้หรืออาจจะสามารถแปลความหมาย(Translation)หรือ
ตีความหมาย (Interpretation) ได้ หรืออาจจะบอกผลของการกระทําได้ 
                2.6.1.3 การนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Application) หมายถึง ความสามารถนําสิ่งที่
เรียนรู้มาใช้ในประสบการณ์ชีวิตประจําวันได้ 
                2.6.1.4 การวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึงความสามารถที่จะแบ่งสิ่งที่ต้องการเรียนรู้
ออกเป็นส่วนย่อยและแสดงความสัมพันธ์ของส่วนย่อยเหล่านั้น ตัวอย่างเช่น สามารถที่จะหยิบยก
ความจริง (Fact) ต่างๆ จากสมมุติฐานของข้อความจริงเหล่านั้นได้ ขณะเดียวกันก็จะสามารถชี้
ความสัมพันธ์ของข้อความจริงเหล่านั้นได้ 
                2.6.1.5 การสังเคราะห์ (synthesis) หมายถึง ความสามารถที่รวบรวนสิ่งต่างๆ ที่เรียนรู้
หรือประสบการณ์เข้าด้วยกันเป็นสิ่งใหม่ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถจะเขียนเรียงความ เรียบเรียง 
ประสบการณ์ของตนเองตอนโรงเรียนปิดเทอม หรือการเขียน Term paper เกี่ยวกับวิชาที่เรียน 
                2.6.1.6 การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถที่ใช้ความรู้ที่เรียนมาใน
การตัดสินใจวินิจฉัยคุณค่าของสิ่งที่ได้เรียนรู้ หรือประสบการณ์จากการอ่าน หรือฟัง ตัวอย่างเช่น
หลังจากอ่านหนังสือเสร็จแล้ว สามารถตัดสินใจได้ว่าหนังสือที่อ่านดีหรือไม่อย่างไร 
        การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เป็นเครื่องมือวัด 
ประสิทธิทางการเรียนทางด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ในด้านความรู้-ความจํา ความเข้าใจ 
และการนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ตามแนวคิดของ Bloom โดยได้สร้างแบบทดสอบวัดประสิทธิภาพ
และของผลลัพธ์ ไนวิชานาฏศิลป์1 เรื่องเรือมอันเร ทางด้านพุทธิพิสัย 3 ระดับ คือด้านความรู้-
ความจํา ความเข้าใจ และการนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
 
2.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

        ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 
        ศิริลักษณ์ เพ็ชรมงคล (2551 : บทคัดย่อ) ทําการวิจัยเรื่องบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่องการจัดองค์ประกอบศิลป์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการจัดองค์ประกอบศิลป์ กับกลุ่มผู้เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเซนต์จอห์นสามัญ เขตจตุจักร 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 40 คน จากจํานวน 60 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มๆละ 20 คน คือกลุ่ม
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ทดลองเป็นกลุ่มผู้เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกติ ผลกการวิจัยในครั้งนี้ปรากฏว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่องการจัดองค์ประกอบศิลป์ สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
       ศุภภาพร แพทยังกุล (2551 : บทคัดย่อ) ทําการวิจัยเรื่องบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่องวัดสําคัญเชิงประวัติศาสตร์ของกรุงเทพมหานคร โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง
กลุ่มผู้ เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์ เน็ต  เรื่องวัดสําคัญเชิงประวั ติศาสตร์ของ
กรุงเทพมหานคร กับกลุ่มผู้เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็น
นักศึกษาระดับปริญญาตรี   ช้ันปีที่ 2 โปรแกรมวิชาอุตสาหกรรมท่องเที่ยว คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏจันเกษม จํานวน 60 คน จากประชากร 70 คน โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มๆละ 30 
คน คือกลุ่มทดลองเป็นกลุ่มผู้เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วย
วิธีการสอนแบบปกติ    ผลกการวิจัยในครั้งนี้ปรากฏว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มทดลองที่เรียน
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่องวัดสําคัญเชิงประวัติศาสตร์ของกรุงเทพมหานคร สูงกว่า
กลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
      รัตน์ฟ้า ปาลิอิทธิวัฒน์ (2552 : บทคัดย่อ) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องอาหารไทย
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และนักเรียน
ที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง อาหารไทย มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
สอนแบบปกติ 
      ปรียา นาคเงินทอง (2553 : บทคัดย่อ) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การอ่านและ
เขียนสูตรประกอบไฮโดรคาร์บอนและอนุพันธ์ของไฮโดรคาร์บอน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นกัเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ มี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง การอ่าน
และเขียนสูตรประกอบไฮโดรคาร์บอนและอนุพันธ์ของไฮโดรคาร์บอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 ขนิษฐา สิทธิเทียมจันทร์ (2555 : บทคัดย่อ) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง เคเบิ้ลโมเด็มเบื้องต้น โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่อง เคเบิ้ลโมเด็มเบ้ืองต้น สําหรับพนักงานบริษัท ทรู 
คอร์ปอเรชั่น จํากัด (มหาชน)  ที่มีคุณภาพ หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อการทบทวน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่อง เคเบิ้ลโมเด็ม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้เป็นพนักงานบริการลูกค้าสัมพันธ์ที่มีทักษะด้านเทคนิคสําหรับเทคโนโลยีเคเบิ้ลโมเด็ม จํานวน 
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50 คน และแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย กลุ่มละ 25 คน โดยใช้ขั้นตอนการสุ่มอย่างง่าย กลุ่มแรกทดลองเพื่อ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่องเคเบิ้ลโมเด็มเบ้ืองต้น 
กลุ่มที่สองเป็นกลุ่มทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน           
แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน และแบบทดสอบเพื่อหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติทดสอบที (t-test) แบบ dependent ผลการวิจัย
พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี 
(xത=4.29) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (xത =4.40) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
การทบทวนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 89.80 : 88.80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของพนักงานหลังเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 
       จากรายงานการวิจัยที่กล่าวมาในข้างต้น ผู้ วิจัยจึงต้องการที่สร้างบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเรื่องการจัดองค์ประกอบศิลป์ เพื่อให้นักเรียนได้มีสื่อการสอนอีกประเภทหนึ่ง สําหรับผู้ที่
สนใจอยากหาความรู้ได้ด้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมได้จากนอกห้องเรียนอีกด้วย และยังเป็นแนวทางที่
ผู้สอนจะได้นําไปพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
        การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
เทศบาล 2 วิภัชศึกษา ผู้วิจัยได้ดําเนินการวิจัยตามหัวข้อต่อไปนี้ 
        3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
        3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
        3.3 การเก็บรวมรวมข้อมูล 
        3.4 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

        3.1.1 ประชากร 
         ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2556  โรงเรียน
เทศบาล 2 วิภัชศึกษา จํานวน 2 ห้องเรียน รวม 40 คน 

 3.1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
          กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 2      
วิภัชศึกษา  ปีการศึกษา 2556  จํานวน 2 กลุ่ม รวม 40 คน ได้จากการสุ่มอย่างง่าย ซึ่งได้มาโดยวิธี
สุ่มตัวอย่างด้วยวิธีการจับฉลาก (Simple Random Sampling) ดังนี้ 

- กลุ่มที่ 1  กลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร      
จํานวน 20 คน 

- กลุ่มที่ 2  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  จํานวน 20 คน 
 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

        เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
        3.2.1 บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
        3.2.2 แบบประเมินคุณภาพบนเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
        3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

        3.2.1  การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
        การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ผู้วิจัยดําเนินการตามขั้นตอนการ
สร้างดังนี้ 
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               3.2.1.1 วิเคราะห์หลักสูตร โดยศึกษาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชานาฏศิลป์ ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
เทศบาล 2 วิภัชศึกษา จังหวัดสุรินทร์ ให้ทราบถึงขอบเขตและรายละเอียดของเนื้อหาที่ผู้เรียนต้อง
ศึกษา โดยมีโครงสร้างหลักสูตรและรายละเอียดเนื้อหารายวิชานาฏศิลป์1 ตามเนื้อหาที่บรรจุใน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
               3.2.1.2 กําหนดจุดประสงค์ เนื้อหาแต่ละตอน กําหนดเป็นจุดประสงค์ทั่วไป ซึ่งเป็น
จุดประสงค์กว้างๆ จากจุดประสงค์ทั่วไปนี้ จะนํามากําหนดเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเป็นข้อๆซึ่ง
เป็นจุดประสงค์ที่ชัดเจนสามารถตรวจสอบและวัดผลได้ 
                3.2.1.3 วิเคราะห์เนื้อหา ในแต่ละตอนเป็นหัวข้อเรื่องย่อยๆ เพื่อนําไปสู่รายละเอียดของ
เนื้อหาและให้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละข้อเรียงลําดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก 
                3.2.1.4 ออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร โดยออกแบบผัง
งาน (Flow Chart) และเขียนบทดําเนินเรื่อง (Story Board) ของบทเรียน และลําดับความสําคัญของ
เนื้อหา จากการจัดกิจกรรมระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบ 
               3.2.1.5 นําต้นร่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร ให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบเพื่อหาข้อบกพร่องของเนื้อหา
จุดประสงค์ของ เรื่อง เรือมอันเร วิชานาฏศิลป์1 ที่ได้เขียนดําเนินเรื่องไว้ นําข้อบกพร่องมาแก้ไขให้
สมบรูณ์ 
               3.2.1.6 สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร โดยนําบทดําเนินเรื่องที่
ได้รับการตรวจและปรับแก้ไขแล้วมาสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งการดําเนินเนื้อหา
เป็นไปตามลําดับ การเสนอเนื้อหา 1 เรื่อง แบ่งออกเป็น 4 บท มีแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนเพื่อย้ําให้
ผู้เรียนเกิดความจํา และให้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละบท ผู้เรียนต้องเรียน
เนื้อหาทั้ง 4 บทจนครบและต้องทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                3.2.1.7 การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร เพื่อเป็นบทเรียนใน     
แต่ละตอนนี้รูปแบบการนําเสนอบทเรียนดังนี้ 
  1) แสดงคําแนะนําบทเรียน เป็นส่วนที่แสดงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และสาระการ
เรียนรู้แต่ละบท คําแนะนําการใช้บทเรียน ได้แก่ การเข้าสู่บทเรียน เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน 
การทําแบบฝึกหัดท้ายบท การทําแบบทดสอบระหว่างเรียน และหลังเรียน 
  2) การแสดงเนื้อหาบทเรียน เป็นส่วนที่เนื้อหาบทเรียน เพื่อให้ผู้เรียน ได้รับความรู้
โดยแบ่งเป็นกรอบๆ เริ่มจาก วัตถุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ การแสดงเนื้อหาในแต่ละส่วน 
และมีข้อความเชื่อมโยงไปสู่แหล่งข้อมูลอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องหรือผู้เรียนสามารถศึกษารายละเอียดเพ่ิมเติม
ได้ 
  3) การทําแบบฝึกหัดเป็นส่วนที่ช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน
และระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน สามารถส่งคําตอบที่ไม่เข้าใจสอบถามผู้สอนทางอีเมล หรือสอบถาม
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แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน ได้โดยใช้เว็บบอร์ด นอกจากนี้ยังเป็นการประเมินว่า 
ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนนั้นมากน้อยเพียงใด 
  4) การทําแบบทดสอบระหว่างเรียน ผู้เรียนทําการศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร จะต้องทําแบบทดสอบระหว่างเรียน เมื่อศึกษาบทเรียนจบ
แล้วต้องทําแบบทดสอบหลังเรียนอีกครั้ง เป็นการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
                3.2.1.8 นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ที่สร้างเสร็จแล้ว ให้
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบความถูกต้อง และ
ประเมินความเหมาะสม เพื่อนํามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบรูณ์ที่สุด 
                3.2.1.9 นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร เสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ จํานวน 6 ท่าน 
ตรวจสอบประเมิน เพื่อหาข้อบกพร่อง นํามาปรับปรุงแก้ไขโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  
  รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

  1. นางแก่นจันทร์  นามวัฒน์  ตําแหน่งครู (ข้าราชการเกษียณ) สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาสุรินทร์เขต1 สํานักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 2. นายกมนต์โรจน์  นิวัฒน์บรรหาร  ตําแหน่งครูภูมิปัญญาไทย รุ่นที่ 6 สํานักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา  
  3. นางสาวพนิดา  บุญทองขาว  ตําแหน่งครูวิทยฐานะชํานาญการ หัวหน้าสาขาวิชา
นาฏศิลป์ไทยศึกษา  วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
   1. ผศ.ดร.ไพบูลย์   เปานิล ตําแหน่ง ผู้ช่วยศาสตราจารย์สาขาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 
  2. ผศ.ดร.ณฐัพงษ์   พร้อมจติร ตําแหน่ง ผูช่้วยศาสตราจารย์ประจําคณะเทคโนโลยี
การจัดการ สาขาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
  3. นายทองอินทร์   ไหวดี ตําแหน่ง อาจารย์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
หลักสูตรคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
                3.2.1.10 นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ที่ได้รับการปรับปรุงแล้ว
ไปทดลองใช้กับนักเรียนแบบหนึ่งต่อหนึ่ง และเคยเรียนในวิชานี้มาแล้ว ซึ่งมีผลการเรียนในระดับ เก่ง 
ปานกลางและอ่อน ระดับละ 1 คน จํานวน 3 คน โดยให้อาจารย์ผู้สอนเป็นผู้คัดเลือก ผู้วิจัยสังเกต
พฤติกรรม สัมภาษณ์ 
                3.2.1.11 จากนั้นทําการทดลองใช้ครั้งที่ 2 กับนักเรียน จํานวน 6 คน ซึ่งมีผลการเรียน
ในระดับ เก่ง ปานกลางและอ่อน ระดับละ 2 คน แล้วนําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  
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เรือมอันเร  ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 2       
วิภัชศึกษา 
                3.2.1.12 นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ที่ได้รับการปรับปรุงแล้ว
ไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
เทศบาล 2 วิภัชศึกษา 
                3.2.1.13 นําผลท่ีได้จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างมาทําการวิเคราะห์ เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร โดยใช้สูตร E1:E2 เท่ากับ 80:80  
                3.2.1.14 นํ า ผลที่ ไ ด้ จ า กก า รทดลอ งกั บ กลุ่ ม ตั ว อย่ า ง ม าทํ า ก า ร วิ เ ค ร า ะห์                  
เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนด้วย บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
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ไม่ผ่าน

เริ่มต้น

วิเคราะห์หลักสูตรและกําหนดจุดประสงค์

สร้างแบบร่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบตรวจสอบ

ปรับปรุงแก้ไข

สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม

ปรับปรุงแก้ไข 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและเทคนิคการ
ผลิตส่ือตรวจสอบและประเมิน

ทดลองกับนักเรียน 3 คน และปรับปรุงแก้ไข

ปรับปรุงแก้ไข 

ทดลองกับนักเรียน 6 คน และปรับปรุงแก้ไข

นําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 20 คน เพื่อหาประสิทธิภาพ และผลสัมฤทธิ์

จบ

ไม่ผ่าน

ไม่ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ภาพที่ 3.1 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
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       3.2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
        การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร เป็นแบบ
ประเมินสําหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อเพื่อให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน
คุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร และนํามาแก้ไขข้อบกพร่อง ซึ่งทําการ
ประเมินด้านละ 3 ท่าน มีขั้นตอนดังนี้ 
               3.2.2.1 กําหนดวัตถุประสงค์และหัวข้อของแบบประเมิน 
               3.2.2.2 สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) โดยแบ่งเป็น 5 ระดับ ในการให้คะแนน โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
                        1) ระดับความคิดเห็นของบทเรียน  
       คะแนน 5 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ดีมาก 
       คะแนน 4 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ดี 
       คะแนน 3 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ปานกลาง 
       คะแนน 2 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน พอใช้ 
       คะแนน 1 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ควรปรับปรุง 
                        2) เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 
       ค่าเฉลี่ย 4.50-5.00 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดีมาก 
       ค่าเฉลี่ย 3.50-4.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดี 
       ค่าเฉลี่ย 2.50-3.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ปานกลาง 
       ค่าเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ พอใช้ 
       ค่าเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
              3.2.2.3 นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบเพื่อนําไปปรับปรุงแก้ไข ตามคําแนะนํา 
               3.2.2.4 นําแบบประเมินคุณภาพนี้ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิต
สื่อใช้ทําการประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
               3.2.2.5 นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
ที่ประเมินแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย x ഥและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งการวิจัยครั้งนี้คุณภาพ
ต้องได้รับคะแนนประเมินโดยเฉลี่ยในระดับดีขึ้นไป 
        3.2.2.6 ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง       
เรือมอันเร ด้านเนื้อหาผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาแสดงดังรายละเอียดในตารางที่ 3.1 
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ตารางที่ 3.1 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย  
                อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ด้านเนื้อหา (n=3) 

รายการประเมิน X .D.S ระดับคณุภาพ
1. เนื้อหาและการนําเสนอ 4.63 0.40 ดีมาก 
2. เสียงและภาษาที่ใช้ 4.47 0.46 ดี 
3. เวลาเรียน  4.25 0.43 ดี 
4. แบบทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียน 4.29 0.33 ดี 

เฉลี่ยด้านเนื้อหารวม 4.41 0.41 ดี 
 
จากตารางที่ 3.1 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ด้านเนื้อหา

พบว่าในภาพรวมมี คุณภาพอยู่ในระดับดี (x ഥ= 4.41) 
                3.2.2.7 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่อ ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ แสดงรายละเอียดดังตารางที่ 3.2 
 
ตารางที่ 3.2  แสดงค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย 
                 อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ (n=3) 

รายการประเมิน X .D.S ความหมาย 
1. เร้าความสนใจ 4.47 0.58 ดี 
2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน 4.50 0.58 ดีมาก 
3. ทบทวนความรู้เดิม 4.33 0.58 ดี 
4. นําเสนอเนื้อหาใหม ่ 4.44 0.58 ดี 
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ 4.50 0.58 ดีมาก 
6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน 4.22 0.38 ดี 
7. สรุปและนําไปใช้ 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยด้านเทคนิคการผลิตสือ่รวม 4.40 0.55 ดี 
 
จากตารางที่ 3.2 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ด้านเทคนิค

การผลิตสื่อมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี (xത=4.40) 
 ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งทางด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีคุณภาพใน
ระดับดีขึ้นไป ซึ่งสรุปได้ว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร มีคุณภาพตามความ
คิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ แสดงว่าบทเรียนที่สร้างขึ้นมามีคุณภาพระดับดีขึ้นไปเป็นที่ยอมรับได้ 
สามารถนําไปใช้ประกอบการสอนได้ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



36 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.2.3  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เรือมอันเร ซึ่งผู้วิจัยได้ดําเนินการดังนี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพที่ 3.2  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
                 เรื่อง เรือมอันเร 

เริ่มต้น

กําหนดหัวข้อและเสนอแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ

ตรวจสอบ

เสนอแบบประเมินที่สร้างขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา

นําแบบประเมินที่สร้างขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิ

นําข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย,ส่วนเบี่ยงเบน

จบ

ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน

ผ่าน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     3.2.3  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เรือมอันเร ซึ่งผู้วิจัยได้ดําเนินการดังนี้ 
  3.2.3.1 ศึกษาและวิเคราะห์ วิชานาฏศิลป์ 1 รหัสวิชา ศ21103 หน่วยที่ 2 การแสดง
นาฏศิลป์และการละคร เรื่อง เรือมอันเร  
  3.2.3.2 กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุมเนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2551   
  3.2.3.3 สร้างแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 100 ข้อ เพื่อสามารถใช้ได้จริง 80 ข้อ
โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน ถ้าไม่ตอบหรือตอบ
มากกว่า 1 ตัวเลือกได้ 0 คะแนน           
  3.2.3.4  หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา พิจารณาความสอดคล้องของคําถามกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ สูตรและเกณฑ์การให้คะแนน มีดังนี้ 
  1) สูตรหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (index of 
congruency) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2548 : 121) 
  
                           IOC=∑ ౎

N  
 

เมื่อ      IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องของผู้ทรงคุณวุฒิ 
  R แทน ค่าคะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้ทรงคุณวุฒิ 
  ∑  แทน ผลรวม 
  N  แทน จํานวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
   2) เกณฑ์การให้คะแนน 
  +1  คะแนน สําหรับข้อคําถามที่แน่ใจว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

0      คะแนน สําหรับข้อคําถามที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
-1  คะแนน สําหรับข้อคําถามที่มั่นใจว่าไม่สอดคล้อง 
 

  3.2.3.5 คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ൒ 0.5 ไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนเทศบาล 2   
วิภัชศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งผ่านการเรียนวิชานี้มาแล้ว จํานวน 20 คน  
  3.2.3.6 นําคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก และค่าความ
เช่ือมั่นดังนี้  
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  1) เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกแบบทดสอบสําหรับค่าความยากง่ายและค่าอํานาจ
จําแนกสูตรหาค่าความยากง่ายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (ล้วน สายยศ และ อังคณา     
สายยศ. 2538 : 211) 
สูตรหาค่าความยากง่าย 

                                       P=R
N

 
เมื่อ p หมายถึง  ระดับความยากง่ายของคําถามแต่ละข้อ 
 R หมายถึง  จํานวนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
 N หมายถึง  จํานวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 
 
สูตรหาค่าอํานาจจําแนก 

                       D= RUషRL
N
మ

            

เมื่อ D หมายถึง  ค่าอํานาจจําแนกของข้อสอบรายข้อ 
 RU หมายถึง  จํานวนผู้ที่ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มเก่ง 
 RL หมายถึง  จํานวนผู้ที่ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มอ่อน 
 N หมายถึง  จํานวนคนในผู้เรียนทั้งหมด 
 
ตารางที่ 3.3 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกแบบทดสอบสําหรับค่าความยากง่าย (P) 

ค่าความยากงา่ย ความหมาย 

0.80-1.00 แบบทดสอบที่ง่ายมาก

0.60-0.79 แบบทดสอบที่ง่าย

0.40-.059 แบบทดสอบที่ปานกลาง

0.20-0.39 แบบทดสอบที่ยาก

0.00-0.19 แบบทดสอบที่ยากมาก

 
ข้อสอบที่จะคัดเลือกมาใช้ควรเป็นข้อที่มีความยากง่ายอยู่ในระดับ ต้ังแต่ 0.20-0.80 ถ้าข้อใด

มีความยากง่ายนอกเหนือจากเกณฑ์นี้ถือเป็นข้อสอบนั้นเพื่อให้ครอบคลุมสิ่งที่ต้องการวัด ก็อาจทําได้
โดยการปรับปรุงข้อสอบข้อให้ให้มีความเหมาะสมขึ้น จากการคํานวณได้ค่าความยากง่ายเท่ากับ 
0.20-0.75 
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ตารางที่ 3.4 เกณฑ์การหาค่าอํานาจจําแนก 
ค่าอํานาจจาํแนก ตีความหมาย ผลการพิจารณา 

0.40-1.00 อํานาจจําแนกสูง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพดีที่สุด 

0.30-0.39 อํานาจจําแนกปานกลาง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพปานกลาง

0.20-0.29 อํานาจจําแนกค่อนข้างตํ่า เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพพอใช้ 

0.00-0.19 อํานาจจําแนกตํ่า เป็นข้อสอบที่ใช้ไม่ได้ 

 
ข้อสอบที่คัดเลือกมาใช้ควรเป็นข้อที่จะคัดเลือกมาใช้ควรเป็นข้อที่มีอํานาจจําแนกอยู่ใน

ระดับสูง คือ มีค่า r ต้ังแต่ .30 ขึ้นไปแต่ในทางปฏิบัติมักกําหนดเกณฑ์อํานาจจําแนกของข้อสอบที่
เลือกมาไว้ใช้ต้ังแต่ระดับปานกลางขึ้นไปจนถึงระดับสูง และสูงมาก คือ มีค่า r ต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป    
ข้อที่มีอํานาจจําแนกตํ่ากว่านี้ คือมีค่า r ตํ่ากว่า 0.20 โดยปกติจะไม่นํามาใช้ 
 ค่าอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบจากการคํานวณได้ค่าอํานาจจําแนกเท่ากับ 0.20-0.50 
ได้คัดเลือกข้อสอบไว้จํานวน 80 ข้อ โดยแบ่งเป็นแบบทดสอบระหว่างเรียนจํานวน 40 ข้อ และ
แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 40 ข้อ และนําแบบทดสอบที่ได้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
  2) นําคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของข้อสอบ   
40 ข้อ ไปหาค่าความเชื่อมั่น rtt โดยใช้สูตร KR – 20 ของ Kuder-Richardson (ล้วน สายยศ และ
อังคณา สายยศ. 2538 : 199)  
 

     rtt = ୬
୬ିଵ

ቈ1 െ ∑ ୮୯
ୱ
  ୲

మ ቉ 

 
  เมื่อ    rtt   หมายถึง  สัมประสิทธ์ิความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
           n หมายถึง  จํานวนข้อสอบทั้งหมด 
           p หมายถึง  สัดส่วนของผู้ที่ตอบถูกในแต่ละข้อ 
           q หมายถึง  สัดส่วนของผู้ที่ตอบผิดในแต่ละข้อ (1-p) 
           S 

t
2 หมายถึง  ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมดได้ค่าความ

เช่ือมั่นเท่ากับ 0.75 
        3.2.3.7 นําแบบทดสอบที่มีประสิทธิภาพไปวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ระหว่างเรียนและหลังเรียน 
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ภาพที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
              เรือ่ง เรือมอันเร 

เริ่มต้น

ศึกษาวิธีการและเทคนิคการสร้างข้อสอบ 

วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก

นําแบบทดสอบเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์
ร่วมตรวจสอบ

คัดออก 
คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า 

IOC≥0.5 

นําไปทดลองกับนักเรียนท่ีเรียนเนื้อหามาแล้วจํานวน 20 คน

วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย(p),ค่าอํานาจจาํแนก(r) 

หาค่าเชื่อม่ันของข้อสอบ rtt 

นําแบบทดสอบไปใช้จริง

จบ

ไม่ผ่านตาม

ผ่าน 
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3.3 การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 

 3.3.1  รูปแบบการทดลอง 
 ใช้กลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มมีการวัดผล 1 ครั้ง คือ หลังการทดลอง 
  กลุ่มทดลอง Xଵ Oଵ 
  กลุ่มควบคุม Xଶ Oଶ 
 ଵܱ หมายถึง  ผลการทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลอง 
 ܱଶ หมายถึง  ผลการทดสอบหลังเรียนของกลุ่มควบคุม 
 Xଵ หมายถึง   การสอนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
 Xଶ หมายถึง  การสอนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 
 
 3.3.2  การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
                   การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือม
อันเร ซึ่งในการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนนั้น ผู้วิจัยได้
กําหนดขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
          3.3.2.1 ติดต่อคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบังเพื่อขอหนังสือรับรองการทําวิจัยและประสานงานในการทําวิจัย 
           3.3.2.2 ติดต่อผู้อํานวยการโรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา จังหวัดสุรินทร์ เพื่อขอ
อนุญาตและประสานงานในการทําวิจัย  
  3.3.2.3 เลือกกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 2 
วิภัชศึกษา จังหวัดสุรินทร์ 40 คน โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างเป็น 2 กลุ่มดังนี้ 
       กลุ่มที่ 1 กลุ่มทดลอง  กลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จํานวน 
20 คน ดําเนินการทดลองโดยให้กลุ่มทดลองทําการเรียนผ่าน URL(http://t2surin.com/obeclms) 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้  

     1. ผู้วิจัยแนะนําขั้นตอนการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง เรือมอันเร    

2.  ลงทะเบียนเรียน เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   3.  ศึกษาเกี่ยวกับรายละเอียดหลักสูตรและวิธีการเรียน 
    4.  เรียนเนื้อหาตามลําดับของบทเรียน เมื่อเรียนเสร็จในแต่ละบท จะมี
แบบทดสอบระหว่างเรียน โดยสามารถทราบคะแนนได้ทันทีและบทเรียนจะบันทึกคะแนนไว้ 
   5.  เมื่อเรียนครบทุกบทแล้วจะมีแบบทดสอบหลังเรียน โดยสามารถทราบ
คะแนนได้ทันทีและบทเรียนจะบันทึกคะแนนไว้ในฐานข้อมูล 
   6.  นําผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ (E1 : E2)  
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       กลุ่มที่ 2 กลุ่มควบคุม  กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จํานวน 20 คน ซึ่ง
มีขั้นตอนดังนี้ 
   1.  ให้ผู้เรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนตามลําดับขั้นตอนตามวิธีการสอน
ของครูผู้สอน 
   2.  เมื่อเสร็จสิน้จากการเรียน ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบ เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน (post test) 
  3.3.2.4  ดําเนินการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งสองกลุ่ม โดยการ
วิเคราะห์อัตราส่วนวิกฤต t-test (Independent) 
 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ผู้วิจัยมีการวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้สถิติต่างๆดังนี้ 
 

       3.4.1  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแบบทดสอบ   
     3.4.1.1   สถิติที่ใช้ในการหาความตรงตามเนื้อหา  (พวงรัตน์  ทวีรัตน์.2540 : 117) 

 

   สูตร 
N
X

IOC ∑=  

 
เมื่อ IOC  =  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับจุดประสงค์ 

  ∑X    =  ผลรวมความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 
    N =  จํานวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
 เกณฑ์ของดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
 

              3.4.1.2  สถิติที่ใช้ในการหาความยากง่าย (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ.2538 : 210) 
    

สูตร 
N
RP =  

 
เมื่อ P =  แทนระดับความยากง่ายของคําถามแต่ละข้อ 

  R =  จํานวนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
  N =  จํานวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 
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กําหนดเกณฑ์ความยากง่ายหรือกําหนดค่า p = 0.20 - .80 และขอบเขตมีดังนี้ 
              0.80 – 1.00 แสดงว่าข้อสอบข้อนี้ง่ายเกินไป 
   0.69 – 0.79 แสดงว่าข้อสอบข้อนี้ค่อนข้างง่าย 
   0.40 – 0.59 แสดงว่าข้อสอบข้อนี้ยากง่ายปานกลางพอดี 
   0.20 – 0.39 แสดงว่าข้อสอบข้อนี้ยากพอดี 
   0.00 – 0.19 แสดงว่าข้อสอบข้อนี้ยากเกินไป 
 
               3.4.1.3 สถิติที่ใช้ในการหาอํานาจจําแนกของข้อสอบ การหาค่าอํานาจจําแนก ใช้สูตร 
(ล้วน สายยศ และ อังคณา  สายยศ. 2538 : 211) 
 

สูตร 
2
N
RRD Lu−=  

  
เมื่อ  D =  ค่าอํานาจจําแนกของข้อสอบรายข้อ 

  uR  =  จํานวนผู้ที่ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มเก่ง 
  LR  =  จํานวนผู้ที่ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มอ่อน 
   N =  จํานวนคนในกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 
 
 กําหนดเกณฑ์อํานาจจําแนกหรือกําหนดค่า D = 0.20 ขึ้นไป และขอบเขตค่า D มีดังนี้ 
  0.40   ขึ้นไป  หมายถึง      เป็นข้อสอบที่มีอํานาจจําแนกดีมาก 
  0.30 – 0.39  ขึ้นไป หมายถึง      เป็นข้อสอบที่มีอํานาจจําแนกดีพอควร 
  0.20 – 0.29  ขึ้นไป หมายถึง      เป็นข้อสอบที่มีอํานาจจําแนกพอใช้ 
  0.00 – 0.19  ขึ้นไป หมายถึง      เป็นข้อสอบที่มีอํานาจจําแนกน้อยใช้ไม่ได้ 
 
              3.4.1.4 สถิติที่ใช้ในการหาความเชื่อมั่น  

การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson 
เครื่องมือชุดนี้ต้องวัดลักษณะเดียวร่วมกัน และมีระบบการให้คะแนน คือ ตอบถูก ได้ 1 
คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน สูตรนี้ต้องหาสัดส่วนของคนทําผิด และคนที่ทําถูกในแต่ละข้อ
ด้วย (ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2538 : 198) 

 

สูตร KR – 20  
⎭
⎬
⎫

⎩
⎨
⎧
−

−
= ∑
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เมื่อ ttr  =  ความเชื่อมั่น 
  n =  จํานวนข้อสอบ 
  P =  สัดส่วนของผู้ที่ตอบถูกในแต่ละข้อ (จํานวนคนถูก/จํานวนคนทั้งหมด) 
  q =  สัดส่วนของผู้ที่ตอบผิดในแต่ละข้อ (1-p) 
  2

tS  =  ความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
 

กําหนดเกณฑ์อํานาจจําแนกหรือกําหนดค่า rtt = .75 และขอบเขตค่า rtt มีดังนี้ 
 + 1.00  แสดงว่า  มีค่าความเชื่อมั่นสูงสุดคะแนนที่ได้จากแบบสอบถามนี้เช่ือถือได้ 

0.00  หรือใกล้เคียงกับ 0.00  แสดงว่า  แบบทดสอบนี้ไม่มีความเชื่อมั่น 
- 1.00  แสดงว่า  แบบทดสอบนี้มีค่าความเชื่อมั่นตํ่า 

 
     3.4.2  สถิติพื้นฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
     3.4.2.1  การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต (ล้วน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ. 2538 : 73) 
 

สูตร 
N
X

X ∑=   

 
เมื่อ X    =  ค่าเฉลี่ย 

  ∑X   =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N =  จํานวนนักเรียน 
 3.4.2.2  การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ล้วน สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2538 : 79) 

 

สูตร 
1)n(n
x)(xn

S.D.
22

−
−

= ∑∑  

 
เมื่อ S.D. =  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑X  =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   n =  จํานวนคะแนนทั้งหมด 

 
 โดยเกณฑ์ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีดังนี้ 
  S.D.  ผู้ประเมินมีความเห็นสอดคล้องกัน 
  0 < S.D.<1  ผู้ประเมินมีความเห็นค่อนข้างเหมือนกัน 
  S.D.>1  ผู้ประเมินมีความเห็นแตกต่างกัน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4.2.3  การหาค่าความแปรปรวน (ล้วน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ. 2538 : 79) 
 

สูตร =s2t 1)n(n
x)(xn 22

−
− ∑∑  

 
 เมื่อ   s2t  =  ค่าความแปรปรวน 

∑X  =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
2X∑  =  ผลรวมของคะแนนยกกําลังสองทั้งหมด 

  n =  จํานวนข้อมูล 
 

     3.4.3  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
     ผู้วิจัยได้นําผลการทดลองมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยแยกเป็นคะแนนของแบบฝึกหัดแต่ละ
บทเรียน และคะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังจากเรียนครบทุกบทเรียนเพื่อ
นําไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์มาตรฐาน 80:80 การประเมินผลคะแนนแบบฝึกหัดใน
ระหว่างเรียน กับคะแนนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนครบทุกบทเรียนแล้ว
โดยใช้สูตร E1:E2 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์. 2542 : 136) 
 

สูตร 100
A
N
X

E1 ×
⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛

=

∑
 

100
B
N
F

E2 ×
⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛

=

∑
 

 
เมื่อ 1E  =  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ตอบถูกจากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน 
      คิดเป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

  2E  =  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ตอบถูกจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนคิด 
       เป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
  ∑X  =  คะแนนรวมจากการทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
  ∑ F  =  คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

 N =  จํานวนผู้เรียน 
   A =  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
   B =  คะนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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     3.4.4  สถิติที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ เนื่องจากกลุ่มตัวอย่าง มี
จํานวนกลุ่มละ 20 คน (n=20) และมีจํานวนเท่ากันทั้งสองกลุ่ม (n1=n2) จึงมีข้อตกลงว่า ความ
แปรปรวนเท่ากัน โดยไม่ต้องทดสอบค่าความแปรปรวนว่าเท่ากันหรือไม่จึงเลือกใช้สูตรในการ
วิเคราะห์ t-test แบบ Independent    (ล้วน สายยศและอังคณา สายยศ.  2538 : 101) 
 

    สูตร    t = 
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 โดยที่   df  =  1n  + 2n   -  2     α  = .05      
 เมื่อ  1x  =  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
   2x  =  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  
   2

1S =   ความแปรปรวนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   2

2S = ความแปรปรวนของนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
   1n   = ขนาดของกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   2n   = ขนาดของกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร  โดยผู้วิจัยขอเสนอผลการวิจัยตามหัวข้อต่อไปนี้ 

4.1  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร
4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกติ 
 

4.1  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
      เรื่อง เรือมอันเร 
 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ได้ดําเนินการ
เป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 

 4.1.1  การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
 การทดลองขั้นทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง ทดลองกับผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 3 คน โดยนํา
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร  ที่สร้างเสร็จแล้วไปทดลองกับผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง จํานวน 3 คน (เก่ง ปานกลางและอ่อน อย่างละ 1 คน) เพื่อหาข้อบกพร่องของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร  ผู้วิจัยพบว่าผู้เรียนมีความสนใจในบทเรียนเป็นอย่างดี แต่ยัง
ต้องอธิบายการใช้งานเบื้องต้น และจากการสัมภาษณ์ผู้เรียนทั้ง 3 คน ได้ผลสรุปว่า ผู้เรียนชอบ
รูปแบบของบทเรียน สีสันดูสดใส และเนื้อหามีความเข้าใจง่าย แต่เมื่อผู้เรียนเรียนไปถึงหน่วยสุดท้าย
ผู้เรียนเริ่มไม่มีสมาธิในการเรียนเพราะบทเรียนมีเนื้อหายาวเกินไป ผู้วิจัยจึงได้บันทึกผลการสังเกต
และการสัมภาษณ์ แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขในบทเรียน โดยผู้วิจัยได้แก้ไขในบทเรียน คือ ปรับเนื้อหา
ให้กระชับขึ้น  
 

 4.1.2  การทดลองกลุ่มย่อย 
 การทดลองกลุ่มย่อยที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยการทดลองกับกลุ่มผู้เรียนจํานวน 6 คน       
(เก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 2 คน) เพื่อทดสอบหาข้อบกพร่องของการใช้งานบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร หลังจากที่ผู้วิจัยได้ทําการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร ในขั้นทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่งเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้นํามาทดลองกับ
ผู้เรียนกลุ่มย่อย และสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน พบว่าผู้เรียนมีความสนใจในบทเรียนเป็น
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อย่างดี เนื่องมาจากเนื้อหาเหมาะสมและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน ภาพท่ีใช้ประกอบ
สร้างความสนใจกระตุ้นตอบสนองให้กับผู้เรียนเกิดความสนใจมากขึ้น เสียงประกอบคําบรรยายทําให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และจดจําในเนื้อหาของบทเรียนได้ดีขึ้น จากการสังเกตและสัมภาษณ์นักเรียนทั้ง 
6 คน  ได้ผลสรุปว่า ผู้เรียนให้ความสนใจในบทเรียนและชอบรูปแบบการนําเสนอบทเรียน  
 

 4.1.3  การทดลองเชิงปฏิบัติการ 
 การทดลองขั้นทดสอบเชิงปฏิบัติการ ทดลองกับผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียน
เทศบาล 2 วิภัชศึกษา จังหวัดสุรินทร์ จํานวน 20 คน ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น แล้วจึงเริ่ม
เรียนแต่ละบท ซึ่งมีทั้งหมด 4 บท เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาแต่ละบทจบแล้ว นักเรียนจะต้องทํา
แบบทดสอบระหว่างบท รวมทั้งหมด 40 ข้อ และเมื่อนักเรียนศึกษาทุกบทจบแล้ว นักเรียนจะต้องทํา
แบบทดสอบหลังเรียนอีก 40 ข้อ และผลการทดลองผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนพบว่า 
นักเรียนให้ความสนใจกับบทเรียนเป็นอย่างดี ซึ่งผลการทดลองบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง เรือมอันเร แสดงได้ดังตาราง 4.1 
 
ตารางที่ 4.1  แสดงผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
                 เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร  
                 ที่สร้างขึ้น 

ทดสอบเชิงปฏิบัติการ คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ
คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน )E( 1 687 34.35 85.88
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  )E( 2 649 32.55 81.38

  
จากตารางที่ 4.1 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนพบว่า ค่าสถิติจากแบบทดสอบ

ระหว่างเรียน )E( 1 เท่ากับ 85.88  และค่าสถิติจากแบบทดสอบหลังเรียน )E( 2 เท่ากับ 81.38 ซึ่งได้
ประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ที่กําหนด คือ 80 : 80 

 
4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
 

 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่ เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเรื่อง เรือมอันเร โดยเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติมี
รายละเอียด แสดงได้ดังตาราง 4.2 
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ตารางที่ 4.2  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน โดยเปรียบเทียบคะแนน 
                 จากแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต             
                 เรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

กลุ่มตัวอย่าง n X  S. D t 

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 20 32.55 2.48 
4.21* 

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 20 28.60 3.39 
*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  (α= 0.05, df = 38, t = 1.680) 
 
 จากตารางที่ 4.2   พบว่า ดังนั้นค่า  t  ที่คํานวณได้เท่ากับ 4.21 และเมื่อเปรียบเทียบค่า
วิกฤตที่  t  ที่ความเชื่อมั่น 0.05 และ degree of freedom เท่ากับ 38 ได้เท่ากับ 4.21 ซึ่งค่า  t     
ที่คํานวณมากกว่าค่า  t ตาราง (1.680) จึงปฏิเสธ  H଴  และยอมรับ Hଵ  คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนที่เรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร แตกต่างกับนักเรียนที่เรียนด้วย
วิธีการสอนแบบปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 
 และเมื่อพิจารณา คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่เรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
เรือมอันเร เท่ากับ 32.55 คะแนน คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ เท่ากับ 
28.60 คะแนน ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทั้งสองกลุ่มพบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่เรียน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 จึงสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง เรือมอันเร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานที่ต้ังไว้ 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเรให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ ประชากรที่ใช้ใน
การวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยผู้วิจัยได้เลือกกลุ่มตัวอย่างจํานวนจํานวน 
40 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจับ
ฉลาก 
 ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ได้ใช้เครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจํานวน 3 แบบ คือ 1) บทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร เป็นบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการทํางาน
ประกอบด้วยเนื้อหาแบ่งออกเป็น 4 บท ในแต่ละบทมีการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน และทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (post test) การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร ได้
ผ่านการพิจารณาจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม และผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีลักษณะเป็นแบบ
ประเมินค่า 5 ระดับ ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ได้ค่าเฉลี่ยทางเนื้อหา 4.41 และด้านเทคนิค
การผลิตสื่อ 4.40 ค่าเฉลี่ยรวมทั้ งสองด้านเท่ากับ 4.41อยู่ ในระดับดีผ่านเกณฑ์ที่กําหนด               
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีลักษณะเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ที่ครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว้ โดยแบ่งเป็น
แบบทดสอบระหว่างเรียน 4 บท บทละ 10 ข้อ รวม 40 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน 40 ข้อ 
ตรวจสอบโดยการทดสอบกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา 
จังหวัดสุรินทร์ จํานวน 40 คน ได้ค่าความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.20 - 0.75 ค่าอํานาจจําแนก (D) 
ระหว่าง 0.20 - 0.70 และค่าความเชื่อมั่น (rtt) เท่ากับ 0.77 และ 3) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อการสอนเรื่อง 
เรือมอันเร โดยแบ่งแบบประเมินออกเป็น 2 คือ 1 ด้านเนื้อหา 2 ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ โดยให้
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 3 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ท่าน บันทึกผลคะแนน 
และนํามาหาค่าเฉลี่ย จากการประเมินซึ่งผลของแบบประเมินความคิดเห็น ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี 
และผลของแบบประเมินความคิดเห็น ด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี แสดงว่าบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี 
 สําหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยให้นักเรียน จํานวน 20 คน เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร ก่อนการศึกษาบทเรียนผู้วิจัยอธิบายการใช้งานบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้นักเรียนเข้าใจก่อนการศึกษาบทเรียน โดยเครื่องแม่ข่าย การเข้าสู่บทเรียน
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ครั้งแรกนั้น นักเรียนต้องลงทะเบียน และ Login ก่อนการเข้าสู่เนื้อหาของบทเรียน จํานวน 4 บท 
และระหว่างเรียน นักเรียนต้องทําแบบทดสอบระหว่างเรียนของแต่ละบททุกครั้ง เมื่อศึกษาจนครบ
ทุกบทแล้ว นักเรียนต้องทําแบบทดสอบหลังเรียน (post test) หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบหลัง
เรียน หลังจากนั้นผู้วิจัยติดตามนักเรียนที่เรียนด้วยที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จํานวน 20 คน 
โดยการทดลองเป็นการสอนแบบบรรยาย ซึ่งมีสื่อประกอบการสอนเป็นรูปภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
ในระหว่างเรียนมีกิจกรรมประกอบการสอน คือ ให้ฝึกทักษะในการรํา เช่น บทที่ 3 เรื่อง ท่ารําเรือม
อันเร ครูให้ผู้เรียนได้ฝึกรําในท่ารําต่าง ๆ ของเรือมอันเร เพื่อเป็นการฝึกทักษะระหว่างเรียน และเมื่อ
ผู้เรียนเรียนจบทุกบทเรียน ครูให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อเป็นการวัดผลการเรียน จากนั้น
ผู้วิจัยนําผลที่ได้มาทําการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือม
อันเร และหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปรียบเทียบระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อนิเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 สถิติที่ ใช้ในการวิจัยเรื่องบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร คือ ค่า
ประสิทธิภาพของบทเรียน (E1 : E2) ค่าเฉลี่ย Χ  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมด้วยค่า t-test แบบ Independent Sample 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย 
 

 จากการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้พบว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร 
สรุปผลวิจัยไว้ดังนี้ 
 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเรมีผลดังนี้ 
ประสิทธิภาพของบทเรียนจากแบบทดสอบระหว่างเรียน เท่ากับ 85.88 และประสิทธิภาพของ
บทเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน เท่ากับ 81.38 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่กําหนดคือ 80 : 80 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร นักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีผลสัมฤทธ์ิ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
 
 5.2  อภิปรายผลการวิจัย 
 

 จากผลการวิจัยที่สรุปไว้ข้างต้น สามารถอภิปรายได้ดังนี้ 
 

5.2.1 ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 จากการวิจัยครั้งนี้เป็นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง เรือมอันเร กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
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เรื่อง เรือมอันเร สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยยึดหลักขั้นตอนการออกแบบบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตของ Ritchie  and  Hoffinan (1997 : 135-138) ซึ่งมีรายละเอียดในการ
พัฒนาดังนี้ การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีแรงจูงใจของนักเรียน (Motivating the 
Learner) ซึ่งผู้วิจัยได้วางรูปแบบเนื้อหาให้น่าสนใจ ใส่ภาพประกอบเนื้อหาบทเรียนตามความ
เหมาะสมของเนื้อหา ก่อนการเริ่มเรียน นักเรียนจะได้ทราบจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน
ก่อนทุกครั้ง (Identifying what is to be Learned) เมื่อนักเรียนเรียนจบแต่ละบทแล้ว ในการเรียน
ครั้งต่อไป ก่อนนักเรียนจะเข้าสู่บทเรียนใหม่สามารถคลิ๊กทบทวนบทเรียนที่เรียนผ่านมาแล้วได้
ตลอดเวลา (Reminding Learners of Past Knowledge) เสร็จแล้วให้เข้าสู่เนื้อหาใหม่ในบทเรียน
ต่อไปได้ทันที (Requiring Active Involvement) เนื่องจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ัน 
นักเรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ดังนั้นนักเรียนที่ไม่สามารถมาเรียนในห้องเรียนได้ ก็สามารถ
เรียนจากที่บ้านแทนได้และเมื่อมีข้อสงสัยใดๆ ก็สามารถส่ง e-mail ถามครูผู้สอนได้เช่นกัน (Offering 
guidance and feedback) เมื่อนักเรียนเรียนเนื้อหาแต่ละบทเสร็จแล้ว มีแบบทดสอบประจํา
บทเรียนเพื่อตรวจสอบว่านักเรียนได้บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ (Testing) ส่วนเนื้อหาบทเรียนแต่
ละบท มีจุดเชื่อมโยงเนื้อหาเพิ่มเติม ให้นักเรียนได้เรียนและค้นคว้าเพิ่มเติมได้ตลอดเวลา (Supplying 
enrichment or remediation) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศุภภาพร แพทยังกุล (2551 : 79) ได้
ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องวัดสําคัญเชิง
ประวัติศาสตร์ ผลการวิจัยปรากฎว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องวัด
สําคัญเชิงประวัติศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05  
 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
 

 5.3.1  ข้อเสนอแนะทั่วไป 
         5.3.1.1 ควรมีระบบเครือข่ายที่มีประสิทธิภาพที่ดี ทําให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบ่ือหน่าย

กับการแสดงผลของสื่อการสอนฝึกอบรมผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่เกิดขึ้นกับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
          5.3.1.2 ผู้ เรียนควรจะมีความรู้ เบื้องต้นกับการใช้งานอินเทอร์ เน็ต  และทํา
ความคุ้นเคยกับเครื่องคอมพิวเตอร์เสียก่อน เพื่อความคล่องตัวในการเรียน 

         5.3.1.3 ผู้เรียนควรศึกษาวิธีการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร 
เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าใจได้มากขึ้น 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



53 
 

5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป 
       5.3.2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับรายวิชาอื่นๆโดย

วิธีการสอนที่หลากหลาย เช่น บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการละเล่นพื้นเมืองของประเทศ
ในกลุ่มอาเซียน โดยใช้วิธีการสอนแบบซิปปา 
        5.3.2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับปัญหา และผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการใช้บทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
        5.3.2.3 ควรปรับปรุงเทคนิคการนําเสนอให้ทันสมัยอยู่เสมอ เพื่อให้เหมาะสมสําหรับ
เนื้อหาวิชา และระดับของนักเรียน 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก  หนังสือราชการ 
ภาคผนวก ข  รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
ภาคผนวก ค  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 เรื่องเรือมอันเร 
ภาคผนวก ง  ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
ภาคผนวก จ  การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ภาคผนวก ฉ  การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
ภาคผนวก ช  ตัวอย่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร 
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หนังสือราชการ 
1.  ผลการพิจารณาหัวข้อและเคา้โครงวิทยานิพนธ์ 
2.  หนังสือขอเชิญผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
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รายนามผูท้รงคุณวุฒิ 
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รายนามผูท้รงคุณวฒุิด้านเนื้อหา และดา้นการผลิตสื่อ 

     ในการตรวจสื่อการสอน แบ่งการประเมินออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา และด้านการผลิตสื่อ
ดังมีรายนามผู้ทรงคุณวุฒิดังต่อไปนี้ 
 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
 
   1. นางแก่นจันทร์  นามวัฒน์  ตําแหน่งครู (ข้าราชการเกษียณ) สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาสุรินทร์เขต1 สํานักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 2. นายกมนต์โรจน์  นิวัฒน์บรรหาร  ตําแหน่งครูภูมิปัญญาไทย รุ่นที่ 6 สํานักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา  
  3. นางสาวพนิดา  บุญทองขาว  ตําแหน่งครูวิทยฐานะชํานาญการ หัวหน้าสาขาวิชา
นาฏศิลป์ไทยศึกษา  วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี 
 
 
รายชื่อผู้ทรงคณุวุฒิเทคนคิการผลิตสื่อ 
 
   1. ผศ.ดร.ไพบูลย์   เปานิล ตําแหน่ง อาจารย์พิเศษ สาขาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 
  2. ผศ.ดร.ณฐัพงษ์   พร้อมจติร ตําแหน่ง ผูช่้วยศาสตราจารย์ประจําคณะเทคโนโลยี
การจัดการ สาขาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
                     3. นายทองอินทร์   ไหวดี ตําแหน่ง อาจารย์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
หลักสูตรคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เรื่องเรือมอันเร 
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การวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ (ด้านเนื้อหา) 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่อง  เรือมอันเร 
ตารางที่ ค.1 แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น

(คนที่) 
ค่าเฉลี่ย 

1 2 3 X  S.D. ความหมาย
1. เนื้อหาและการนําเสนอ 
1.1 เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5 5 5 5.00 

 
0.00 ดีมาก 

1.2 ความครอบคลุมของเนื้อหา 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก
1.3 การแบ่งเนื้อหาของบทเรียน 4 5 4 4.33 0.58 ดี
1.4 ความถูกต้องของเนื้อหา 5 5 4 4.67 0.58 ดี
1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก
1.6 ความน่าสนใจของเนื้อหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก
1.7 ความถูกต้องในการลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน 4 5 4 4.33 0.58 ดี
1.8 ความสอดคล้องของเนื้อหาในแต่ละตอน 4 5 4 4.33 0.58 ดี
1.9 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4 5 4 4.33 0.58 ดี
1.10 ความชัดเจนในการสรุปเนื้อหา 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก

เฉลี่ยส่วนที่ 1 4.63 0.40 ดีมาก
2. เสียงและภาษาที่ใช ้
2.1 ความถูกต้องของเสียงที่ใช้ 5 5 4 4.67 

 
0.58 ดีมาก 

2.2 ความชัดเจนของเสียงที่นําเสนอ 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก
2.3 ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก

2.4 ความเหมาะสมของเสียงกับเนื้อหา 5 4 4 4.33 0.58 ดี
2.5 ภาษาที่ใชเ้หมาะสมกับเนื้อหา 4 4 4 4.00 0.00 ดี

เฉลี่ยส่วนที่ 2 4.47 0.46 ดี

3.เวลาเรียน 
3.1 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา 4 5 4 

 
4.33 

 
0.58 ดี 

3.2 ความเหมาะสมของคําบรรยายกับเวลา 4 5 4 4.33 0.58 ดี
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ ค.1 (ต่อ) แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเหน็ 
(คนที่) 

ค่าเฉลี่ย 

1 2 3 X  S.D. ความหมาย
3.3 ความเหมาะสมของเวลาที่ใช้ในการนําเสนอ
บทเรียน 

4 5 4 4.33 0.58 ดี

3.4 ความเหมาะสมของเวลาในการเรียนกับผู้เรียน 4 4 4 4.00 0.00 ดี

เฉลี่ยส่วนที่ 3 4.25 0.43 ดี

4 . แบบทดสอบระหว่างเรยีนและหลังเรยีน
4.1 ความชัดเจนของคําถาม 4 4 4 

 
4.00 

 
0.00 ดี 

4.2 ความสอดคล้องระหว่างคําถามกับจุดประสงค์ 4 4 4 4.00 0.00 ดี

4.3 ความสอดคล้องระหว่างคําถามกับเนื้อหา 4 4 4 4.00 0.00 ดี

4.4 ข้อสอบมคีวามครอบคลมุเนื้อหาและเหมาะสม
ในการตั้งคําถาม 

5 4 4 4.33 0.58 ดี

4.5 คําถามมีความเข้าใจง่ายและไม่ช้ีนําคําตอบ 5 4 4 4.33 0.58 ดี

4.6 แบบทดสอบสามารถวัดความรู้ความจํา และ
ความเข้าใจของเนื้อหา 5 5 4 

 
4.67 

 
0.58 ดีมาก 

4.7 แบบทดสอบมีความชัดเจนของคําตอบ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก

เฉลี่ยส่วนที่ 4 4.29 0.33 ดี

เฉลี่ยด้านเนื้อหาโดยรวม 4.41 0.41 ดี
 

จากตารางที่ ค. 1  แสดงผลการประเมินหาค่าประสิทธิภาพสื่อการสอนด้านเนื้อหา พบว่า 
คะแนนเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาเท่ากับ 4.41 แสดงว่าอยู่ในระดับดี 

 
 
 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ (ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่อง  เรือมอันเร 
 
ตารางที่ ค.2 แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
(คนที่) 

ค่าเฉลี่ย 

1 2 3 X  S.D. 
ความ
หมาย 

1. เร้าความสนใจ
1.1 บทเรียนมลีักษณะจูงใจ น่าสนใจในการเรียน 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

1.2 การวางรูปแบบของหน้าจอ 4 4 5 4.33 0.58 ดี
1.3 การออกแบบข้อความได้สวยงาม 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก
1.4 ความเหมาะสมของกราฟิก 5 4 4 4.33 0.58 ดี
1.5 ความเหมาะสมของเสียงและจังหวะ 5 4 4 4.33 0.58 ดี

เฉลี่ยส่วนที่ 1  4.47 0.58 ดี
2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน
2.1 ลักษณะวตัถุประสงค์ตรงตามเนื้อหา 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

2.2 ข้อความถกูต้องตามหลักเกณฑ์การเขียนวัตถุ
     ประสงค์เชิงพฤติกรรม 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

เฉลี่ยส่วนที่ 2  4.50 0.58 ดีมาก
3. ทบทวนความรู้เดิม 
3.1 มีการทบทวนความรู้เดิม 

5 4 4 4.33 0.58 ดี 

3.2 มีการนําเข้าสู่บทเรียนโดยการเชื่อมโยงความรู้เดิม
     กับความรู้ใหม ่

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

3.3 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่ผา่นมาแล้วได้ 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก
เฉลี่ยส่วนที ่3  4.33 0.58 ดี

4. นําเสนอเนือ้หาใหม ่
4.1 มกีารนําเสนอเนื้อหาโดยผ่านตัวบุคคล 4 5 4 4.33 0.58 ดี 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ ค.2 (ต่อ) แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเหน็ 
(คนที่) 

ค่าเฉลี่ย 

1 2 3 X  S.D. 
ความ
หมาย 

4.2 มกีารกระตุ้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมมาใช้ใน
    การศึกษาโดยเนื้อหาผ่านตัวบุคคล 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

4.3 มกีารใช้เทคนิค เสียงเอฟเฟคมากระตุ้นในเนื้อหาที่
     สําคญั 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยส่วนที่ 4 4.44 0.58 ดี
5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู ้
5.1 ใช้เสียงพากย์ในการนําเสนอเนื้อหาที่ตรงกับ 
     วัตถุประสงค์ 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

5.2 มกีารจัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ตรงกับวัตถุประสงค์ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก
5.3 มคีวามสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิม
     ของผู้เรียน 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

5.4 เทคนิคในการที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนนําความรู้เดิมมาใช้
     ในการศึกษาความรู้ใหม ่

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยส่วนที่ 5 4.50 0.58 ดีมาก
6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน
6.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ควบคุมทิศทางและความช้า- 
     เร็วในการเรียน 

4 4 4 4.00 0.00 ดี 

6.2 ความหลากหลายและความเหมาะสม ของรูปแบบการ
    มีปฏิสัมพันธ์ 

5 4 4 4.33 0.58 ดี 

6.3 การกระตุน้ให้ผู้เรียนตอบสนองในบทเรียน 4 4 5 4.33 0.58 ดี
เฉลี่ยส่วนที่ 6 4.22 0.38 ดี

7. สรุปและนาํไปใช ้
7.1 มกีารสรุปเนื้อหาประเด็นสําคัญๆมาใหก้ับผู้เรียนได้ 
     ศึกษา 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ ค.2 (ต่อ) แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเหน็ 
(คนที่) 

ค่าเฉลี่ย 

1 2 3 X  S.D.
ความ
หมาย 

7.2 มแีบบฝึกหัดท้ายบทเรียนเพื่อให้นักเรียนได้ทบทวน
     ความรู ้

4 5 4 4.33 0.58 ดี

7.3 สามารถนาํความรู้ที่ได้จากบทเรียนนําไปปฏิบัติงานได้ 5 4 4 4.33 0.58 ดี 
เฉลี่ยรวมดา้นที่ 4  4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยด้านเนื้อหาโดยรวม  4.40 0.55 ดี 
ค่าเฉลี่ยรวมทัง้ 2 ด้าน  4.41 0.48 ดี 

 
จากตารางที่ ค. 2 แสดงผลการประเมินค่าปนระสิทธิภาพสื่อการสอนด้านเทคนิคการผลิตสื่อ

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต พบว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
เท่ากับ 4.40 แสดงว่าอยู่ในระดับดี 
 เมื่อพิจารณาระดับของการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือม
อันเร ทางด้านเนื้อหาและทางด้านเทคนิคการผลิตสื่อมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.41 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 0.48 แสดงว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 

จากตารางที่ ค.1 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร สําหรับ
นักเรียนโรงเรียนเทศบาล 2 “วิภัชศึกษา” ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทางด้านเนื้อหามีค่าเฉลี่ยโดยรวม
เท่ากับ 4.41 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.41 ซึ่งมีระดับคุณภาพอยู่ในระดับที่ดี และ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่ได้ระดับคุณภาพดีมากมีจํานวนด้วยกัน 3 ข้อ คือ เนื้อหามีความ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน ความน่าสนใจของเนื้อหา ( X = 5.00) 
รองลงมาคือ ค่าเฉลี่ย ( X = 4.67) มีด้วยกัน 8 ข้อ ตัวอย่างเช่น ความครอบคลุมของเนื้อหา  ความ
ชัดเจนในการสรุปเนื้อหาความถูกต้องของเสียงที่ใช้  ความชัดเจนของเสียงที่นําเสนอ  ความถูกต้อง
ของภาษาที่ใช้ แบบทดสอบสามารถวัดความรู้ความจําและความเข้าใจของเนื้อหา  แบบทดสอบมี
ความชัดเจนของคําตอบ  เป็นต้น ส่วนในระดับ( X  = 4.33)  มีด้วยกัน 10 ข้อ ตัวอย่างเช่น การแบ่ง
เนื้อหาของบทเรียน ความถูกต้องของเนื้อหา  ความถูกต้องในการลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน  ความ
สอดคล้องของเนื้อหาในแต่ละตอน  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา  ความเหมาะสมของเสียงกับ
เนื้อหา  ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา  ความเหมาะสมของคําบรรยายกับเวลา  ความเหมาะสม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



73 
 

ของเวลาที่ใช้ในการนําเสนอบทเรียน  ข้อสอบมีความครอบคลุมเนื้อหาและเหมาะสมในการตั้งคําถาม  
คําถามมีความเข้าใจง่ายและไม่ช้ีนําคําตอบ เป็นต้น  ส่วนในระดับ          ( X  = 4)  มีด้วยกัน 5 ข้อ 
ตัวอย่างเช่น ภาษาที่ใช้เหมาะสมกับเนื้อหา ความเหมาะสมของเวลาในการเรียนกับผู้เรียน ความ
ชัดเจนของคําถาม  ความสอดคล้องระหว่างคําถามกับจุดประสงค์  ความสอดคล้องระหว่างคําถามกับ
เนื้อหา 
 จากตารางที่ ค.2  คุณภาพของคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือม
อันเร สําหรับนักเรียนโรงเรียนเทศบาล 2 “วิภัชศึกษา” ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทางด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่อ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.61  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.47 ซึ่งมีระดับคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก และพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่ได้ระดับคุณภาพดีมากมีจํานวนด้วยกัน 4 ข้อ ( X = 
5.00) ตัวอย่างเช่น บทเรียนมีลักษณะจูงใจ น่าสนใจในการเรียน  มีการทบทวนความรู้เดิม ใช้เสียง
พากย์ในการนําเสนอเนื้อหาที่ตรงกับวัตถุประสงค์ การกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบสนองในบทเรียน เป็นต้น 
รองลงมาคือ ค่าเฉลี่ย     ( X  = 4.67) มีด้วยกัน 11 ข้อ ตัวอย่างเช่น  การวางรูปแบบหน้าจอ การ
ออกแบบข้อความได้สวยงาม ความเหมาะสมของกราฟิก  ข้อความถูกต้องตามหลักเกณฑ์การเขียน
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม มีการนําเข้าสู่บทเรียนโดยการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่ผ่านมาแล้วได้ มีการกระตุ้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษา
โดยเนื้อหาผ่านตัวบุคคล  มีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ตรงกับวัตถุประสงค์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ควบคุมทิศทางและความช้า-เร็วในการเรียน มีแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนเพื่อให้นักเรียนได้ทบทวน
ความรู้ สามารถนําความรู้ที่ได้จากบทเรียนนําไปปฏิบัติงานได้  ส่วนในระดับ  ( X  = 4.33) มีด้วยกัน 
8 ข้อ ตัวอย่างเช่น ความเหมาะสมของเสียงและจังหวะ ลักษณะวัตถุประสงค์ตรงตามเนื้อหา มีการ
นําเสนอเนื้อหาโดยผ่านตัวบุคคล มีการใช้เทคนิค เสียงเอฟเฟคมากระตุ้นในเนื้อหาที่สําคัญ มี
ความสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน  เทคนิคในการที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนนํา
ความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ ความหลากหลายและความเหมาะสมของรูปแบบการมี
ปฏิสัมพันธ์ มีการสรุปเนื้อหาประเด็นสําคัญๆมาให้กับผู้เรียนได้ศึกษา  เป็นต้น  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



74 
 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ง 

ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
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การวิเคราะหห์ลักสูตร 

การวิเคราะห์หลักสูตรสาระการเรียนรู้วิชา  นาฏศิลป์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เรื่อง เรือมอันเร    
ใช้เวลาศึกษาบทเรียน 3 คาบ โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1.  ทําการศึกษาหลักสูตร คาํอธิบายรายวิชา และจัดทําตารางวิเคราะห์หลักสูตร เพือ่กําหนดกรอบ
โครงสร้างของเนื้อหาที่จะสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.  กําหนดจุดประสงค์การสอนและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เพื่อกําหนดเป้าหมายของการจัดการ
เรียนการสอน และการประเมินผลได้อย่างถูกต้อง จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนมีดังต่อไปน้ี 

1.  สามารถอธิบายความหมายและประวัติความเป็นมาของเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

2.  สามารถอธิบายนาฏยศัพท์ของเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

3.  สามารถอธิบายท่ารําเรือมอันเร โดยใช้มือ และ เท้า ประกอบได้ถูกต้อง 

4.  สามารถอธิบายท่ารําแต่ละท่ารําของเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

5.  สามารถจําแนกท่ารําและท่าเชื่อมของเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

6.  สามารถอธิบายจังหวะของท่ารําเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

7.  สามารถอธิบายการแปรแถวในแต่ละจังหวะของเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

8.  สามารถอธิบายการเดินมือ และเอียงศีรษะได้ถูกต้อง 

9.  สามารถอธิบายท่าเริ่มรําและท่าจบการรําเรือมอันเรได้ถูกต้อง 

 3.  กําหนดลําดับความสําคัญของระดับการวัดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยมีหลักการ คือ การ
สร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน บอกจุดประสงค์ของการเรียน เช่ือมโยงความรู้เก่ากับความรู้ใหม่ นําเสนอเนื้อหา
ใหม่ ให้คําแนะนําและให้ข้อมลูย้อนกลับ ทดสอบความรู้ การนําเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรอืการซ่อมเสรมิ 
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ตารางที่ ง.1  แสดงน้ําหนักความสําคัญและความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา         
                 เรื่อง เรือมอันเร ( กําหนดน้ําหนักท่ีใช้วัดช่องละ 10 หน่วย) 

ลําดับ เนื้อหา / จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

จุดประสงคท์ีวั่ด

รว
ม 

ลํา
ดับ

คว
าม

สาํ
คัญ

 

คว
าม

รู้ค
วา

มจ
าํ (

10
 ) 

คว
าม

เข้า
ใจ

 (1
0 )

 

กา
รน

ําไป
ใช

้ (1
0 )

 

กา
รว

ิเคร
าะ

ห์ 
(10

 ) 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
 ์(1

0 )
 

กา
รป

ระ
เมิน

ผล
 (1

0 )
 

1. ความเป็นมาของเรือมอันเร 
- อธิบายความหมาย ประวัติความเป็นมา 
และจุดมุ่งหมายของเรือมอันเรได้ 
- บอกเครื่องแต่งกาย เครื่องดนตรี อุปกรณ์ 
ที่ใช้ในการแสดงเรือมอันเรได้ 

9  
 
1    

2 
 
2 

1 
 
1 

1 
 
1 

 
0 
 
0 

 
1 
 
1 

 
14 
 
6 

 
4 

รวม 10 4 2 2 0 2 20
2. นาฏยศพัท์ที่ใช้ในการแสดงเรือมอันเร

- อธิบายนาฏยศัพท์ของท่ารําเรือมอันเรได้ 
- อธิบายท่ารําเรือมอันเรโดยใช้มือและเท้า
ประกอบได้ 

1 
10 

0 
6 

0 
1 

1 
4 

 
0 
0 

 
0 
1 

 
2 
22 

 
3 

รวม 11 6 1 5 0 1 24
3. ท่ารําเรือมอันเร

- อธิบายท่ารําแต่ละท่าของเรือมอันเรได้ 
- จําแนกท่ารําและท่าเชื่อมของเรือมอันเรได้

7 
9 

5 
1 

0 
0 

0 
0 

 
0 
0 

 
3 
1 

 
15 
11 

2 

รวม 16 6 0 0 0 4 26
4. รูปแบบและขัน้ตอนการแสดงเรือมอันเร

- อธิบายจังหวะของท่ารําเรือมอันเรได้ 
- อธิบายการเดินมือและการเอียงศีรษะของ
เรือมอันเรได้ 
- อธิบายท่าเริ่มรําและท่าจบของการรําเรือม
อันเรได้ 

5 
6 
 
5 

2 
5 
 
6 

0 
0 
 
0 

0 
0 
 
0 

 
0 
0 
 
0 

 
0 
0 
 
1 

 
7 
11 
 

12 

 
 
1 

รวม 16 13 0 0 0 1 30
ผลรวม 53 29 3 7 0 8 100

ลําดับความสําคัญของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 1 2 5 4  3  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากตารางที่ ง.1  แสดงน้ําหนักความสําคัญและความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับ
เนื้อหา เรื่อง เรือมอันเร  เพื่อนําไปวิเคราะห์จํานวนแบบทดสอบให้มีความสอดคล้องกับความสัมพันธ์ที่ได้ให้
น้ําหนักไว้ 

การวิเคราะห์จํานวนแบบทดสอบ ทําได้โดยการคํานวณตามตัวอย่างดังต่อไปนี้ (หน่วยน้ําหนักในแต่
ละช่อง/จํานวนหน่วยน้ําหนักรวม) × จํานวนข้อสอบที่ต้องการ = จํานวนข้อสอบ (10/100) × 40 = 4.00 ทํา
เช่นนี้จนครบทุกช่อง นําผลที่ได้ไปบันทึกไว้ในตารางที่ ง.2 

 
ตารางที่ ง.2  แสดงสัดส่วนความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา เรื่อง เรือมอันเร  
                 โดยแสดงจากคะแนนน้ําหนัก 100 คะแนน เป็น 40 คะแนน (แสดงเป็นทศนิยม) 

ลําดับ 
เนื้อหา / จุดประสงค์เชิง

พฤติกรรม 

จุดประสงคท์ีวั่ด
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 (1
0 )
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าะ

ห์ 
(10

 ) 
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 ์(1

0 )
 

กา
รป

ระ
เมิน

ผล
 (1

0 )
 

1. ความเป็นมาของเรือมอันเร 
- อธิบายความหมาย ประวัติ
ความเป็นมา และจุดมุ่งหมายของ
เรือมอันเรได้ 
- บอกเครื่องแต่งกาย เครื่อง
ดนตรี อุปกรณ์ ที่ใช้ในการแสดง
เรือมอันเรได้ 

3.60 
 
 

0.40 

0.80 
 
 

0.80 

0.40 
 
 

0.40 

0.40 
 
 

0.40 

0.00 
 
 

0.00 
 

 
0.40 

 
 

0.40 

 
5.60 

 
 

2.40 

 
 
4 

รวม 4.00 1.60 0.80 0.80 0.00 0.80 8.00
2. นาฏยศพัท์ที่ใช้ในการแสดง

เรือมอันเร 
- อธิบายนาฏยศัพท์ของท่ารํา
เรือมอันเรได้ 
- อธิบายท่ารําเรือมอันเรโดยใช้
มือและเท้าประกอบได้ 

 
0.40 

 
4.00 

 
0.00 

 
2.40 

 
0.00 

 
0.40 

 
0.40 

 
1.60 

 
0.00 

 
0.00 

 
 

 
 

0.00 
 

0.40 

 
 

0.80 
 

8.80 

 
 
3 

รวม 4.40 2.40 0.40 2.00 0.00 0.40 9.60
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ ง.2 (ต่อ)  แสดงสัดส่วนความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา เรื่อง เรือมอันเร  
                       โดยแสดงจากคะแนนน้ําหนัก 100 คะแนน เป็น 40 คะแนน (แสดงเป็นทศนิยม) 

ลําดับ 
เนื้อหา / จุดประสงค ์

เชิงพฤติกรรม 

จุดประสงคท์ีวั่ด
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ใช

้ (1
0 )

 

กา
รว

ิเคร
าะ

ห์ 
(10

 ) 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
 ์(1

0 )
 

กา
รป

ระ
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0 )
 

3. ท่ารําเรือมอันเร
- อธิบายท่ารําแต่ละท่าของ
เรือมอันเรได้ 
- จําแนกท่ารําและท่าเชื่อมของ
เรือมอันเรได้ 

2.80 
 

3.60 

2.00 
 

0.40 

0.00 
 

0.00 

0.00 
 

0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
1.20 

 
0.40 

6.00 
 

4.40 

 
2 

 รวม 6.40 2.40 0.00 0.00 0.00 1.60 10.40
4. รูปแบบและขัน้ตอนการแสดง

เรือมอันเร 
- อธิบายจังหวะของท่ารําเรือม
อันเรได้ 
- อธิบายการเดินมือและการ
เอียงศีรษะของเรือมอันเรได้ 
- อธิบายท่าเริ่มรําและท่าจบ
ของการรําเรือมอันเรได้ 

 
2.00 

 
2.40 

 
2.00 

 

 
0.80 

 
2.00 

 
2.40 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 

 
 

0.00 
 

0.00 
 

0.00 
 

 
 

0.00 
 

0.00 
 

0.40 

 
2.80 

 
4.40 

 
4.80 

 
 
1 

 รวม 6.40 5.20 0.00 0.00 0.00 0.40 12.00

 ผลรวม 21.20 11.60 1.20 2.80 0.00 3.20 40.00

 ลําดับความสําคัญของ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 1 2 5 4  3   

 

จากตารางที่ ง.2  แสดงผลจากการแปลงน้ําหนักคะแนนเพื่อหาจํานวนแบบทดสอบ โดยแปลงจาก
คะแนนน้ําหนัก 100  คะแนน เป็น  40  คะแนน  ได้ค่าทีแ่สดงเป็นทศนยิม 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.3  แสดงสัดส่วนความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา เรื่อง เรือมอันเร  
                 โดยแสดงน้ําหนักจาก 100 คะแนน เป็น 40 คะแนน (แสดงเป็นจํานวนเต็ม) 

ลําดับ เนื้อหา / จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

จุดประสงคท์ีวั่ด

รว
ม 

ลํา
ดับ

คว
าม

สาํ
คัญ

 

คว
าม

รู้ค
วา

มจ
าํ (

10
 ) 

คว
าม

เข้า
ใจ

 (1
0 )

 

กา
รน

ําไป
ใช

้ (1
0 )

 

กา
รว

ิเคร
าะ

ห์ 
(10

 ) 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
 ์(1

0 )
 

กา
รป

ระ
เมิน

ผล
 (1

0 )
 

1. ความเป็นมาของเรือมอันเร 
- อธิบายความหมาย ประวัติความเป็นมา 
และจุดมุ่งหมายของเรือมอันเรได้ 
- บอกเครื่องแต่งกาย เครื่องดนตรี อุปกรณ์ 
ที่ใช้ในการแสดงเรือมอันเรได้ 

1 
 
1 

1 
 
1 

0 
 
1 

1 
 
0 

 
0 
 
0 

 
1 
 
0 

 

 
4 
 
3 

 
4 

รวม 2 2 1 1 0 1 7 
2. นาฏยศพัท์ที่ใช้ในการแสดงเรือมอันเร

- อธิบายนาฏยศัพท์ของท่ารําเรือมอันเรได้ 
- อธิบายท่ารําเรือมอันเรโดยใช้มือและเท้า
ประกอบได้ 

1 
3 

0 
3 

0 
0 
 

1 
1 

 
0 
0 

 
0 
1 

 
2 
8 

 
3 

รวม 4 3 0 2 0 1 10
3. ท่ารําเรือมอันเร

- อธิบายท่ารําแต่ละท่าของเรือมอันเรได้ 
- จําแนกท่ารําและท่าเชื่อมของเรือมอันเรได้

3 
4 

2 
1 

0 
0 

0 
0 

 
0 
0 

 
1 
0 

 
6 
5 

2 

รวม 7 3 0 0 0 1 11
4. รูปแบบและขัน้ตอนการแสดงเรือมอันเร

- อธิบายจังหวะของท่ารําเรือมอันเรได้ 
- อธิบายการเดินมือและการเอียงศีรษะของ
เรือมอันเรได้ 
- อธิบายท่าเริ่มรําและท่าจบของการรําเรือม
อันเรได้ 

2 
2 
 
2 

1 
2 
 
2 

0 
0 
 
0 

0 
0 
 
0 

 
0 
0 
 
0 

 
0 
0 
 
1 

 
3 
4 
 
5 

 
 
1 

รวม 6 5 0 0 0 1 12
ผลรวม 19 13 1 3 0 4  

ลําดับความสําคัญของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 1 2 5 4  3  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากตารางทื่ ง.3  พบว่า  ลําดับความสําคัญของเนื้อหา บทที่ 4 เรื่อง รปูแบบและขั้นตอนการแสดง
เรือมอันเร มีความสําคัญลําดับที่ 1 และเนื้อหาบทที่ 3 บทที่ 2 และ บทที่ 1 มีความสําคัญรองลงมาตามลําดับ
ความสําคัญของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา เรื่อง เรือมอันเร พบว่า  การวัดระดับความรู้ ความจํา มี
ความสําคัญมากที่สุด และการวัดระดับความเข้าใจ การประเมินผล การวิเคราะห์ และการนําไปใช้ มี
ความสําคัญรองลงมาตามลําดับ มีจํานวนแบบทดสอบทั้งหมด จํานวน 40 ข้อ โดยแบ่งแบบทดสอบที่วัดระดับ
ความรู้ ความจํา จํานวน 19 ข้อ  ระดับความเข้าใจ จํานวน 13 ข้อ  ระดับการประเมินผล จํานวน 4 ข้อ ระดับ
การวิเคราะห์ จํานวน 3 ข้อ ระดับการนําไปใช้ 1 ข้อ  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก จ 

การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

1.  การวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)ระหว่างเนื้อหากับ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

2. การวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (P) และอํานาจจําแนก (D) 
3. การวิเคราะห์หาค่าความแปรปรวน 
4. การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ( ݎ௧௧ ) ของแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.1 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)ระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ข้อที่ 
คะแนนของผูท้รงคณุวุฒิคนที่

x∑  IOC ความหมาย 
1 2 3

1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
3 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง
4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
5 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง
6 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
7 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง
8 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง
9 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
10 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
11 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
12 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
13 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
14 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
15 1 0 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง
16 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
17 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
18 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
19 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง
20 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
21 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
22 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
23 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
24 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
25 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
26 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
27 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
28 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.1 ( ต่อ ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผูท้รงคณุวุฒิคนที่

x∑  IOC ความหมาย 
1 2 3

29 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
30 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
31 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง
32 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
33 0 1 1 2 0.67 สอดคล้อง
34 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
35 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
36 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
37 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
38 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
39 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
40 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
41 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
42 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
43 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
44 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
45 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
46 0 1 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง
47 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
48 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
49 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
50 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
51 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
52 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง
53 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
54 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
55 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
56 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.1 ( ต่อ ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผูท้รงคณุวุฒิคนที่

x∑  IOC ความหมาย 
1 2 3

57 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง
58 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
59 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
60 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
61 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง
62 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง
63 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
64 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
65 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
66 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
67 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
68 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
69 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
70 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
71 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
72 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
73 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
74 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
75 0 0 1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง
76 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
77 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
78 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
79 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
80 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง
81 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง
82 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
83 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
84 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.1 ( ต่อ ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผูท้รงคณุวุฒิคนที่

x∑  IOC ความหมาย 
1 2 3

85 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง
86 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
87 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
88 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
89 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
90 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง
91 0 1 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง
92 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
93 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
94 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
95 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
96 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
97 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง
98 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
99 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
100 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง
 

 จากตารางที่ จ.1  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแต่ละข้อระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม ที่ได้รับการตรวจสอบจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา จากจํานวนแบบทดสอบทั้งหมด 100 ข้อ แบบทดสอบที่ผา่นเกณฑ์ที่มีคา่ต้ังแต่ 
0.67-1.00 จํานวน 96 ข้อ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.2  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และอํานาจจําแนก (D) 

ข้อที่ 
ตอบถูก
กลุ่มเก่ง

R 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน 

R 
P=ோ

ே
 

ความหมายค่า
ความยากง่าย 

u LR R
D N

2

−
=

ความหมาย
อํานาจ
จําแนก 

ประเมิน 
การ

นําไปใช้ 

1* 7 3 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
2* 9 5 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
3* 4 2 0.30 ค่อนข้างยาก 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
4* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
5* 6 3 0.45 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
6* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
7* 7 3 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
8* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
9 6 4 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้

10* 9 6 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
11* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
12 4 0 0.20 ค่อนข้างยาก 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
13* 7 4 0.55 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
14 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
16* 6 4 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
17* 7 3 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
18* 9 5 0.70 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
19* 8 6 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
20 10 9 0.95 ง่ายเกินไป 0.10 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
21* 6 2 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
22* 7 3 0.50 ยากง่ายพอดี 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
23* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
24* 7 3 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
25 8 7 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.10 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
26* 8 6 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
27* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
28* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.2 (ต่อ)  

ข้อที่ 
ตอบถูก
กลุ่ม
เก่งR 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน 

 
P=ோ

ே
 

ความหมายค่า
ความยากง่าย 

 
u LR R

D N
2

−
=

ความหมาย
อํานาจ
จําแนก 

ประเมิน 
การ

นําไปใช้ 

29* 6 4 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
30 10 9 0.95 ง่ายเกินไป 0.10 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
31* 9 5 0.70 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
32* 4 2 0.30 ค่อนข้างยาก 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
33* 8 6 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
34* 6 3 0.45 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
35* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
36* 7 3 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
37* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
38* 6 4 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
39* 9 6 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
40* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
41 9 8 0.85 ง่ายเกินไป 0.10 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
42* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
43* 7 4 0.55 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
44* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
45 6 4 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
47* 6 3 0.45 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
48* 5 1 0.30 ค่อนข้างยาก 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
49* 9 5 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
50* 8 6 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
51* 9 5 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
52 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
53* 4 1 0.25 ค่อนข้างยาก 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
54* 5 2 0.35 ค่อนข้างยาก 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
55 9 6 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
56* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.2 (ต่อ)  

ข้อที่ 
ตอบถูก
กลุ่ม
เก่งR 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน P=ோ

ே
 

ความหมายค่า
ความยากง่าย 
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2

−
=

ความหมาย
อํานาจ
จําแนก 

ประเมิน 
การ

นําไปใช้ 

57* 8 3 0.55 ยากง่ายพอเหมาะ 0.50 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
58* 9 2 0.55 ยากง่ายพอเหมาะ 0.70 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
59* 6 3 0.45 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
60* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
61* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
62* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
63* 6 1 0.35 ค่อนข้างยาก 0.50 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
64* 6 3 0.45 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
65* 9 2 0.55 ยากง่ายพอเหมาะ 0.70 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
66* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
67* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
68* 6 2 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
69* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
70* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
71* 9 6 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
72* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
73 9 8 0.85 ง่ายเกินไป 0.10 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
74* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
76* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
77* 8 6 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
78* 4 1 0.25 ค่อนข้างยาก 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
79* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
80* 9 6 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
81* 9 6 0.75 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
82* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
83* 5 2 0.35 ค่อนข้างยาก 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
84* 10 3 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.70 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.2 (ต่อ)   
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นําไปใช้

85* 8 5 0.65 ค่อนข้าง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
86 7 3 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
87 5 5 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.00 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
88* 6 4 0.50 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
89 10 9 0.95 ง่ายเกินไป 0.10 ตํ่า ไม่ผ่านเกณฑ์ ใช้ไม่ได้
90 8 3 0.55 ยากง่ายพอเหมาะ 0.50 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
92* 7 1 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
93* 4 1 0.25 ค่อนข้างยาก 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
94 5 3 0.40 ยากง่ายพอเหมาะ 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
95* 6 3 0.45 ยากง่ายพอเหมาะ 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
96* 7 5 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
97* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
98* 4 2 0.30 ค่อนข้างยาก 0.20 ค่อนข้างตํ่า ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
99* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
100* 8 5 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้
 

จากตารางที่ จ.2 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบ
ที่ผ่านเกณฑ์การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มาแล้วจํานวน 96 ข้อ โดยนําไปทดสอบกับผู้เรียนที่
เคยเรียนเนื้อหาวิชานี้มาแล้ว ซึ่งเป็นผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 2 “วิภัชศึกษา” 
จํานวน 20 คน ได้แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (P) อยู่ในช่วงต้ังแต่ 0.20 - 0.75 และ
ผ่านการ วิเคราะห์หาค่าอํานาจจําแนก (D) อยู่ในช่วงต้ังแต่ 0. 20 ถึง 0.70 ได้แบบทดสอบผ่านเกณฑ์ จํานวน 
87 ข้อ ผู้วิจัยได้ทําการคัดเลือกแบบทดสอบให้เหลือ 80 ข้อ ซึ่งมาเป็นแบบทดสอบระหว่างเรียน 40 ข้อ และ
แบบทดสอบหลังเรียน 40 ข้อ จากนั้นนําแบบทดสอบจํานวน 40 ข้อ ไปวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น ሺݎ௧௧ሻ 
ของแบบทดสอบ ได้ค่าความเชื่อมั่นแสดงผลในส่วนท้ายของตารางที่ จ.4  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.3  แสดงคะแนนที่ใช้ในการคํานวณหาความแปรปรวน ( เต็ม 40 คะแนน ) 
คนที่  (N) คนที่ได้  (ݔ) ݔଶ 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

22 
37 
39 
25 
26 
27 
37 
35 
36 
37 
26 
34 
36 
37 
26 
26 
35 
22 
34 
22 

484 
1369 
1521 
625 
676 
729 
1369 
1225 
1296 
1369 
676 
1156 
1296 
1369 
676 
676 
1225 
484 
1156 
484 

 
รวม ∑ ݔ = 619 ෌  ଶ = 19861ݔ

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การหาค่าความแปรปรวน 

  

สูตร      
)1(

)( 22
2

−

−
= ∑∑

NN
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St  

 

แทนค่า 

           

00.37
380

14059
380

383161397220
)120(20
619)19861(20

2

2

2

2
2
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=

−
=

−
−

=
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t

t

S

S

S

S

                         

 

ดังนั้นได้ค่าความแปรปรวน  37.00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ จ.4  แสดงการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ( ݎ௧௧ ) ของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
                 จากแบบทดสอบที่ผ่านการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง และคัดเลือกจํานวน 40 ข้อ 

ข้อที่ P = สัดส่วนของผู้ตอบถูก q = สัดส่วนของผู้ตอบผิด 
 

Pq 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

0.75 
0.65 
0.55 
0.50 
0.50 
0.70 
0.70 
0.40 
0.50 
0.60 
0.50 
0.70 
0.60 
0.65 
0.65 
0.70 
0.30 
0.65 
0.45 
0.40 
0.50 
0.50 
0.65 
0.70 
0.30 
0.70 
0.45 

0.25
0.35 
0.45 
0.50 
0.50 
0.30 
0.30 
0.60 
0.50 
0.40 
0.50 
0.30 
0.40 
0.35 
0.35 
0.30 
0.70 
0.35 
0.55 
0.60 
0.50 
0.50 
0.35 
0.30 
0.70 
0.30 
0.55 

0.20 
0.23 
0.25 
0.25 
0.25 
0.21 
0.21 
0.24 
0.25 
0.24 
0.25 
0.21 
0.24 
0.23 
0.23 
0.21 
0.21 
0.23 
0.25 
0.24 
0.25 
0.25 
0.23 
0.21 
0.21 
0.21 
0.25 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.4 (ต่อ)   

ข้อที่ P = สัดส่วนของผู้ตอบถูก q = สัดส่วนของผู้ตอบผิด 
 

Pq 
 

28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

0.40 
0.50 
0.65 
0.50 
0.75 
0.65 
0.40 
0.55 
0.65 
0.45 
0.30 
0.70 
0.70 

0.60
0.50 
0.35 
0.50 
0.25 
0.35 
0.60 
0.45 
0.35 
0.55 
0.70 
0.30 
0.30 

0.24 
0.25 
0.23 
0.25 
0.20 
0.23 
0.24 
0.25 
0.23 
0.25 
0.21 
0.21 
0.21 

รวม 9.24 
 

การคํานวณหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบใช้สูตร KR 20 

สูตร    
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
= ∑

2
t

tt
S

pq
1

1n
nr  

แทนค่า   
⎭
⎬
⎫

⎩
⎨
⎧ −

−
=

37
24.91

140
40

ttr  

{ }250.01
39
40

−=ttr  

75.0=ttr  

ดังนั้นได้ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบมคี่าเท่ากับ 0.75 ซึ่งอยู่ในขอบเขตที่ยอมรับ คือ 0.75 ขึ้นไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ภาคผนวก  ฉ  

การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ฉ.1  แสดงคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อหา 
                 ประสิทธิภาพ ของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 

ลําดับที่ คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน (ܧଵ) 
(40 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (ܧଶ) 
(40 คะแนน) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

36 
34 
36 
34 
39 
31 
30 
32 
37 
40 
35 
28 
32 
35 
33 
32 
35 
34 
39 
35 
 

 
33 
31 
33 
32 
37 
30 
32 
31 
36 
38 
32 
30 
31 
32 
30 
30 
32 
32 
37 
32 
 

รวม 687 651 
เฉลี่ย 34.35 32.55 
ร้อยละ 85.88 81.38 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร (ܧଵ: ଶ) ขั้นทดลองܧ
เชิงปฏิบัติการ 

สูตร  1001 x
A
N

X

E
⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛

=

∑
 

    88.85100
40
20
687

1 == xE    

สูตร   100x
B

N
F

E2
⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛

=

∑
 

               38.81100
40
20
651

2 == xE  

จากตารางที่ ฉ.1  แสดงคะแนนหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือม

อันเร พบว่า ค่าที่คํานวณได้จากแบบทดสอบระหว่างเรียน (ܧଵ) และค่าทีค่ํานวณได้จากแบบทดสอบหลัง

เรียน (ܧଶ)  มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 34.35 : 32.55  คิดเป็นร้อยละมีค่าเท่ากับ 85.88 : 81.38 แสดงว่าบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนั้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนด 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ฉ.2  แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 
                 อินเทอร์เน็ตและกลุ่มควบคมุที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จํานวน 40 ข้อ 

คนที ่
คะแนนสอบหลังเรียน (กลุม่ทดลอง) คะแนนสอบหลังเรียน (กลุม่ทดลอง)

ଵݔ ଵݔ
ଶ ݔଶ ݔଶ

ଶ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

33 
31 
33 
32 
37 
30 
32 
31 
36 
38 
32 
30 
31 
32 
30 
30 
32 
32 
37 
32 

1089
961 
1089 
1024 
1369 
900 
1024 
961 
1296 
1444 
1024 
900 
961 
1024 
900 
900 
1024 
1024 
1369 
1024 

 

32
27 
31 
30 
32 
25 
28 
24 
32 
35 
29 
24 
26 
29 
23 
25 
30 
27 
33 
30 
 

1024
729 
961 
900 
1024 
625 
784 
576 
1024 
1225 
841 
576 
676 
841 
529 
625 
900 
729 
1089 
900 

 
รวม 651 21307 572 16578
ܵ. 2.48 ܦ 3.39 
ܵଶ 6.16 11.52 
ܰ 20 20 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากตารางที่ ฉ.2  แสดงค่าความแปรปรวนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร เท่ากับ 6.16  และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ เท่ากับ 11.52 

การหาค่าเฉลี่ย 
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=
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N

X
X

 

 

ได้คะแนนเฉลีย่คะแนนสอบหลังเรียน 

(กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต) = 32.55 

ได้คะแนนเฉลีย่คะแนนสอบหลังเรียน 

(กลุ่มควบคุมทีเ่รียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ) = 28.60 

 

 การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ได้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบหลังเรียน 

(กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต) = 2.48 

ได้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบหลังเรียน 

(กลุ่มควบคุมทีเ่รียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ) = 3.40 

การหาค่าความแปรปรวน 
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ได้ค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบหลงัเรียน 

(กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต) = 6.16 

ได้ค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบหลงัเรียน 

(กลุ่มควบคุมทีเ่รียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ) = 11.52 

 

สมมติฐานการวิจัย 

 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีผลสมัฤทธิ์
สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การตั้งสมมติฐานทางสถิติ 

 H଴  :  ߤଵ= ߤଶ 

Hଵ  :  ߤଵ> ߤଶ 

โดย   ߤଵ   คือ  กลุม่ผู้เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ଶ คือ  กลุม่ผู้เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติߤ 

 H଴ คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เท่ากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

 Hଵ    คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูง
กว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

 

การกําหนดระดับนัยสําคัญ 

 ระดับนัยสําคัญ (α) = 0.05  หมายความว่าการทดสอบครั้งนี้มีระดับความเชื่อมั่นอยู่ที่ 95% 

 

คํานวณหาค่า t – test Independent 

 การคํานวณหาค่า t กลุ่มทดลองเป็นกลุ่มตัวอย่างขนาดเล็ก (N ൑ 20) และไม่ทราบค่าความ
แปรปรวนของกลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่ม โดยต้ังข้อตกลงว่าให้ค่าความแปรปรวนมีค่าเท่ากัน ดังนั้นจึงเลือกใช้
สูตร t – test Independent 

 

สมมติฐานทางสถิติ 

H଴  :  ߤଵ= ߤଶ 

Hଵ  :  ߤଵ> ߤଶ 
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 ให้ระดับนัยสําคัญ (α) = 0.05   

 df = ݊ଵ+ ݊ଵ – 2 = 20 + 20 – 2 = 38 

 

สูตร 
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หาค่า  t จากตารางดังนี้ 

 โดยที่  α  = 0.05 

   df   = ݊ଵ+ ݊ଵ – 2 = 20 + 20 – 2 = 38 

 ଴.଴ହ,ଷ଼ = 1.680 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้าݐ   
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นําค่า  t  คํานวณไปเทียบค่า t  ตารางพบว่าค่า t  คํานวณที่ df = 38  เท่ากับ 4.21 มีค่ามากกว่าค่า 
t  จากตาราง (1.680)  ดังนั้นจึงปฏิเสธ H଴  และยอมรับ Hଵ  แสดงว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน
แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เมื่อพจิารณาค่าเฉลีย่ของทั้งสองกลุ่มพบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนน
สอบของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าเท่ากับ 32.55 ซึ่งมากกว่าค่าเฉลี่ย
คะแนนสอบของกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ ที่มีค่าเทา่กับ 28.60 จึงสรุปได้ว่า ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่
เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



103 
 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ช 

ตัวอย่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
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ภาพที่ ช.1  แสดงหน้าหลักของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเรือมอันเร 

 

 

ภาพที่ ช.2  แสดงการเข้าสู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
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ภาพที่ ช.3  แสดงหน้าแรกหลังจาก longin ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 

  

 

ภาพที่ ช.4  แสดงรายวิชานาฏศิลป์1 รหัสวิชา ศ 21103 
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ภาพที่ ช.5  แสดงบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 

 

 

ภาพที่ ช.6  แสดงตัวอย่างเนื้อหาของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เรือมอันเร 
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ภาพที่ ช.7  แสดงตัวอย่างการเข้าสู่แบบทดสอบ 

 

 

ภาพที่ ช.8  แสดงตัวอย่างแบบทดสอบ 
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