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ABSTRACT 
The purposes of this research were to ; 1) develop and find out effectiveness 

of Instructional Mobile Device On Garden Design and 2) compare the learning 

achievement before and after learning with Instructional Mobile Device On Garden 

Design. The Sample group of the research was the third year Bachelor students who 

registered the course of Introduction to Landscape Design, semester 2/2013, 

Kasembundit University, and there are 30 students in this  experiment. Who studied 

Introduction to Landscape Design course which was selected  by simple random 

sampling procedure. A lesson content was consisted of behavioral objectives, 

contents and tests. The research designs of this experiment were pre-test before 

start the lesson, practice and post-test when finished. 

The instruments of this research were consisted of the Instructional Mobile 

Device on Garden Design the qualitative evaluation form of Instructional Mobile 

Device On Garden Design and the achievement test to find the accomplishment of 

learning. 

The results of the study were as follows ;1) Instructional Mobile Device On 

Garden Design had the effectiveness criterion at 80.95:81.44  which was the criteria at 

80 : 80 and 2) The result  of learning achievement from Instructional Mobile Device 

On Garden Design was concluded that post-test scores were significantly higher than 

pre-test scores at 0.05 levels.  
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ภายใตกระแสโลกาภิวัตนท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ความกาวหนาของเทคโนโลยีของ

โลกปจจุบันกาวเขาสูยุคเทคโนโลยีสารสนเทศอันสงผลตอความเจริญกาวหนาในวิทยาการทุกดาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาทในความเปนอยูชีวิตประจําวันของคนเรา ดังเห็นไดจากการ

ดํารงชีวิตของทุกคนท่ีมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบตางๆไมวาจะเปนการทํางาน การแพทย 

การพาณิชยธุรกิจ บันเทิง การศึกษา  การส่ือสาร ฯลฯ การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชใน  

แวดวงการศึกษาทําใหการเรียนการสอนรูปแบบใหมในการใชเทคโนโลยี เพื่อเอื้อประโยชนในการจัด

การศึกษาใหมีประสิทธิภาพและเพิ่มสัมฤทธิผลทางการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน อีกท้ังการ

เปล่ียนแปลงของความรู และแหลงความรูในสังคม ปจจุบันและอนาคต มีผลใหสภาพแวดลอมทาง

เศรษฐกิจ สังคม ของแตละประเทศมีความเปล่ียนตามไปอยางรวดเร็วดวยเชนกันรวมท้ังดาน

การศึกษาท่ีมีการนํานวัตกรรมท่ีทันสมัยมาใชมากมาย จึงไดมีการพิจารณานําเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสารมาประยุกตใชทุกรูปแบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ  ในการเรียนการสอน และอํานวย

ความสะดวกในการศึกษาหาความรูใหแกผูเรียน เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  (Information 

and Communication Technology: ICT)  จึงไดกลายเปนส่ิงสําคัญในการพัฒนาประเทศ

โดยเฉพาะในดานการศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารไดมีบทบาทอยางสําคัญในการ

ปฏิรูปและเปล่ียนแปลงท้ังรูปแบบ  เนื้อหา  และวิธีการเรียนการสอนท่ีเคยมีมานาน  การนํา

เทคโนโลยีและการเช่ือมโยงเปนเครือขายท่ีมีอยูท่ัวโลก  ปรับเปล่ียนแนวทางและกระบวนการเรียนรู

ใหม  มาเปนการเรียนรูใหสอดคลองไปกับธรรมชาติ  เพื่อการพัฒนาศักยภาพของผูเรียนไดอยางเต็มท่ี  

โดยการนําเอากระบวนการการเรียนรูท่ีใหผูเรียนมีการใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการแสวงหา

ความรู  นําไปสูการเรียนรูแบบใหมท่ีผูเรียนไดมีการเรียนรูดวยตนเอง 

แนวโนมการนําเทคโนโลยีเครือขายไรสายเขามาใชในวงการศึกษา  ซึ่งนับวาเปนนวัตกรรม

ทางการศึกษาของไทย  ความต่ืนตัวดังกลาวทําใหรูปแบบการเรียนรูเปล่ียนแปลงไปในทุกระดับ 

มหาวิทยาลัยหลายแหงไดมีการนําระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไรสายมาใหบริการเพื่อใหผูเรียน

สามารถเช่ือมตอเขากับเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการเปดโอกาสใหกับผูเรียนและผูสอน มีโอกาส

เขาถึงแหลงขอมูลความรูในโลกกวางภายนอก มีการดําเนินการวางโครงสรางพื้นฐานดานเครือขาย

อินเทอรเน็ตไรสายและกําหนดเปาหมายอยางชัดเจนเพื่อใหบริการเครือขายอินเทอรเน็ตไรสาย วิเชียร  

ฤกษพัฒนกิจ  (2549: 15-20)  ไดกลาวถึงการจัดการความรูสวนบุคคลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ไรสาย โดยสรุปวา แนวคิดการจัดการความรูในรูปแบบใหม ไดแกการจัดการความรูสวนบุคคลดวย

เทคโนโลยีไรสาย  (Mobile Knowledge)  เปนแนวคิดการผสมผสานจากการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีเครือขายไรสายดวยการลดปญหาในดานขอจํากัดตางๆ  ไมวาจะเปน

ปญหาของระยะเวลาและสถานท่ี  การใชงานในอุปกรณไรสายตางๆ สามารถสงขอมูลท่ีเปนท้ังภาพ

และเสียง  สะดวกตอการถายโอนขอมูลเขากับอุปกรณตางๆ  ไดงายข้ึนลดอุปสรรคตางๆ  ของ

ขอมูลภาพและเสียงท่ีมีมาตรฐานสูงข้ึนน้ําหนักเบาและมีขนาดเล็กทําใหสามารถพกพาไปในสถานท่ี

ตางๆ  ไดอยางสะดวกสบายมากข้ึนจึงนําไปสูการเปล่ียนแปลงในการจัดการความรูรูปแบบใหม  เพื่อ

เปนเครื่องมือในการเรียนรูหรือถายทอดความรูท่ีมีอยูท่ัวไปในโลกอินเทอรเน็ต ดวยการแบงปนความรู  

โดยส่ืออินเทอรเน็ตความเร็วสูงดวยอุปกรณเทคโนโลยีไรสายความเร็วสูงและจะเปนโครงสรางพื้นฐาน

เพื่อรองรับการพัฒนามาตรฐานใหสูงข้ึนและรวดเร็วข้ึน  ซึ่งจะนําไปสูการแบงปนขอมูลสวนบุคคล

อยางมากมาย 

ส่ือเทคโนโลยีการส่ือสารท่ีกําลังจะกาวเขามาเปนส่ือกระแสหลักท่ีมีอิทธิพลตอการส่ือสาร

ทางสังคมในยุคปจจุบันก็คือส่ือเครือขายแบบไรสาย ( Wireless ) หรือการส่ือสารผานอุปกรณแบบ

พกพาขนาดเล็กสะดวกตอการนําไปใชและติดตัวผูใชในการเคล่ือนยาย เพื่อใหเกิดความสะดวกและ

ความคลองตัว เชน โทรศัพทมือถือ และคอมพิวเตอรแบบพกพา ท่ีมีสมรรถนะของการส่ือสารแบบไร

ขีดจํากัด ซึ่งส่ือเหลานี้เปนท่ีนิยมและรูจักกันโดยท่ัวไปของสังคมทุกเพศทุกวัยในปจจุบัน เรียกช่ือส่ือ

อุปกรณไรสายเหลานี้วา “อุปกรณส่ือสารประเภทโมบาย ( Mobile Devices )” เมื่อมีความนิยม

และน ามาใชในการจัดการศึกษาเรียนรูจึงเรียกวา “โมบายเลิรนนิ่ง ( Mobile Learning )” หรือ

เรียกช่ือตัวยอเรียกวา m-Learning ( เอ็ม-เลิรนนิ่ง ) (ธงชัย แกวกิริยา, 2553:112) 

 เทคโนโลยีเครือขายไรสายไดเขามาสูวงการศึกษาซึ่งนับวาเปนนวัตกรรมทางการศึกษาของ

ไทยความต่ืนตัวดังกลาวทําใหรูปแบบการเรียนรูเปล่ียนแปลงไปในทุกระดับมหาวิทยาลัยหลายแหงได

มีการนําระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไรสายมาใหบริการเพื่อใหผูเรียนสามารถเช่ือมตอเขากับเครือขาย

อินเทอรเน็ตเปนการเปดโอกาสใหกับผูเรียนและผูสอนมีโอกาสเขาถึงแหลงขอมูลความรูในโลกกวาง

ภายนอกมีการดําเนินการวางโครงสรางพื้นฐานดานเครือขายอินเทอรเน็ตไรสายและกําหนดเปาหมาย

อยางชัดเจนเพื่อใหบริการเครือขายอินเทอรเน็ตไรสาย 

 ปรัชญนันท  นิลสุข (2551 : 25)  กลาววา เอ็มเลินนิ่ง (m-Learning) หรือการเรียนการสอน

ผานโทรศัพท เคล่ือนท่ี โดยคําวา m มาจาก Mobile หมายถึง การเคล่ือนท่ีได ดังนั้น เอ็มเลินนิ่ง  จึง

มายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยอาศัยโทรศัพทเคล่ิอนท่ีเปนส่ือในการเรียนรูท่ีติดตอระหวาง

ผูเรียนกับผูสอน  ซึ่งสามารถส่ือสารไดดวยเสียง  ภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  ท่ีหนาจอของโทรศัพท 

เคล่ือนท่ีหรืออุปกรณประกอบอื่นๆ เปนการศึกษาแบบสองทาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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พันธุศักด์ิ  ไทยสิทธิ (2555 : 161)  บุคลากรทางการศึกษา จึงควรมีความรูความเขาใจและมี

เจตคติท่ีถูกตองเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยี  เพื่อการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู  และการสราง

สังคมเครือขายผูเรียนออนไลนใหสามารถใชประโยชนจากเทคโนโลยีไดมีประสิทธิภาพอยางแทจริง  

ในปจจุบันการใชโทรศัพทเคล่ือนท่ีเปนเสมือนเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจําวันของคนในสังคม

หลาย ๆ กลุม จากการสํารวจสํานักงานสถิติแหงชาติในป 2555 พบวามี จํานวนผูใ ชโทรศัพทมือถือ 

จําแนกตามรูปแบบการใช ภาค และเขตการปกครอง พ.ศ.2555  ท่ัวราชอาณาจักรจํานวน 

44,095,238 คน พบวาจํานวนผูใชโทรศัพทเคล่ือนท่ีมีแนวโนมการใชเพิ่มข้ึน รวมไปถึงอุปกรณส่ือสาร

ไรสาย (Mobile Device) แบบเคล่ือนท่ี  โดยเฉพาะอยางยิ่งในกลุมนักศึกษาและกลุมคนทํางานและ

ผูใชงานในกลุมของนักศึกษาท่ีมักใหความสนใจในเรื่องของเทคโนโลยีใหม ๆ  และสนใจการใชงาน

ลูกเลนตาง ๆ  ท่ีมีอยูในโทรศัพทเคล่ือนท่ีท่ีนอกเหนือจากการใชงานพื้นฐาน แตการใหบริการสวน

ใหญเปนเนื้อหาในดานสันทนาการ (บันเทิง) มากกวาท่ีจะนําไปใชในงานท่ีเกี่ยวของกับการศึกษา  

 ปจจุบันโทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนและคอมพิวเตอรแบบพกพา มีการพัฒนาอยาง

ตอเนื่องควบคูไปกับความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีส่ือสารและโทรคมนาคม  จึงเกิดแนวทางในการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรใหนําเสนอผานทางอุปกรณเคล่ือนท่ีตางๆ เชนโทรศัพทมือถือประเภท

สมารทโฟน และคอมพิวเตอรพกพา  โดยใชเทคโนโลยีไรสายเปนชองทางในการบริหารจัดการ

บทเรียน ซึ่งเรียกวา m-Learning ทําใหผูใชงานสามารถศึกษาบทเรียนผานทางอุปกรณส่ือสารท่ีพก

ติดตัวไดตลอดเวลา  หากผูใชงานท่ีเปนนักศึกษา ไดมีการศึกษาและเรียนรูผานชองทางท่ีคุนเคยจาก

โทรศัพทมือถือจะทําใหการทบทวนความรูของนักศึกษาเปนไปไดอยางสะดวกรวดเร็วข้ึน 

 Mobile Learning (m-Learning) เปนสวนหนึ่งของ E-Learning ซึ่งเปนทางเลือกของส่ือ

อิเล็กทรอนิกสท่ีนํามาใชในการสนับสนุนการเรียนการสอน  นับวาเปนชองทางใหมตอการเรียนการ

สอนเพื่อใหสอดคลองตามแนวทางพัฒนาผูเรียนท่ีจะมีอิสระในการศึกษาบทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ี (Mobile Device) โดยไมมีขอจํากัดดานเวลาและสถานท่ี 

  ปจจุบันมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต คณะสถาปตยกรรมศาสตรมีการสอนในรายวิชา การ

ออกแบบจัดสวน ซึ่งพบวาในการเรียนการสอนหากมีการนําเสนอรูปแบบการจัดสวนท่ีเปนตัวอยาง

จริงภาพเคล่ือนไหวและมีรูปแบบจําลองใหนักศึกษาฝกปฏิบัติในการจัดสวน อีกท้ังในการเรียนการ

สอนผูเรียนอาจมีการออกไปดูสถานท่ีจริงประกอบการเรียนการสอนเพิ่มเติม  หากมีการเสริมชอง

ทางการเรียนรูผานอุปกรณเคล่ือนท่ีจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนและยังเปนแนวทางการ

พัฒนากระบวนการเรียนการสอนในปจจุบันและสืบเนื่องไปถึงอนาคต  ดวยเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงมี

ความสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน 
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1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 1.2.1 เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบ

จัดสวน 

 1.2.2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน กอนและหลังเรียน ท่ีเรียน

บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวน  

 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 
 

 1.3.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่อง

การออกแบบจัดสวน สูงกวากอนเรียน 
 

1.4 กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 
  

 1.4.1  การวิจัย  การพัฒนาบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน ครั้ง

นี้ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนโดยใชหลักกการออกแบบ  ADDIE Model  (Babara Seels and Zita 

Glasgow. 1998 : 165)  เปนกรอบแนวคิดในการวิจัย ซึ่งมีกระบวนการดังนี ้

 1. การวิเคราะห (Analysis) 

 2. การออกแบบ (Design) 

 3. การสรางและพัฒนา (Development) 

 4. การนําข้ึนใชงาน (Implementation) 

 5. การประเมินผล (Evaluation) 

 

 1.4.2  แนวคิดในการหาประสิทธิภาพ  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ี ผูวิจัยไดนําแนวคิดการหาคุณภาพของบทเรียนของชัยยงค พรหมวงศและคณะ (2520 : 44-

143) มาเปนกรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียน ผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  ซึ่งประกอบดวย

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 
 

 1.4.3  แนวคิดในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ผูวิจัยไดนําแนวคิดการหา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ Benjamin S. Bloom (ภัทรา นิคมานนท.  2532:101-107) มาเปน

กรอบแนวคิดในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาทางดานสมองซึ่งประกอบดวย ผลสัมฤทธิ์

ดานความรูความจํา ดานความเขาใจและดานการนําไปใช 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 

ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 

 1.5.1. ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือนักศึกษาช้ันปท่ี  3  คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2556  มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  จํานวน 35 คน 

 1.5.2  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  คือนักศึกษาช้ันปท่ี  3  คณะสถาปตยกรรมศาสตร  

ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2556  มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการออกแบบ

จัดสวน  จํานวน 30  คน  โดยใชวิธีเลือกแบบสุมอยางงาย  (Simple Random  Sampling)   

 1.5.3  ตัวแปรท่ีศึกษา 
  1) ตัวแปรตน ไดแก การเรียนรูดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่องการออกแบบ
      จัดสวน      
  2) ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน  เรื่องการออกแบบจัดสวน 

1.5.4. บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  พัฒนาข้ึนตามหลักสูตร

คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  วิชาการออกแบบจัดสวน  เนื้อหาวิชาท่ีนํามาใช

สรางบทเรียน เรื่องการออกแบบจัดสวน มีดังนี้ 

หนวยท่ี 1 พันธุไมเพื่อการจัดสวน 

วัตถุประสงค 

1.1  เพื่อใหนักศึกษาทราบเรื่องการแบงกลุมพันธุไมเพื่อการจัดสวน 

1.2  เพื่อใหนักศึกษามีความรูเรื่องลักษณะและความตองการของพันธุไมท่ีมีผลตอ

สภาพแวดลอมท่ีตางกัน 

1.3  เพื่อใหนักศึกษาสามารถเลือกใชพันธุไมไดอยางเหมาะสมกับสภาพแวดลอมและสถานท่ี  

ท่ีจัดสวน 

หนวยท่ี 2  การเขียนแบบจัดสวน 

วัตถุประสงค 

2.1  เพื่อใหนักศึกษาทราบข้ันตอนในการออกแบบจัดสวน 

2.2  เพื่อใหนักศึกษานําพันธุไมมาใชในการออกแบบจัดสวนตามความตองการและความ

เหมาะสมของสถานท่ีและสภาพแวดลอม 

2.3  เพื่อใหนักศึกษาสามารถนําแบบท่ีเขียนไปใชเปนแนวทางในการจัดสวน 

หนวยท่ี 3 ข้ันตอนการจัดสวน 

วัตถุประสงค 

3.1  เพื่อใหนักศึกษาไดทราบข้ันตอนในการจัดสวน 

3.2  เพื่อใหันักศึกษาไดมีความรูเทคนิคและวิธีการจัดสวน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3  เพื่อใหนักศึกษาไดนําความรูและประสบการณไปใชประโยชนในการักษาสภาพแวดลอม

ใหสวยงาม 
  

1.6 ขอตกลงเบ้ืองตนท่ีใชในการวิจัย 
 

 1.6.1 อุปกรณเคล่ือนท่ีท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนโทรศัพทประเภทสมารทโฟน หรือ Tablet 

ท่ีสามารถเช่ือมตอระบบอินเทอรเน็ตแบบไรสายได 

 1.6.2. การวิจัยครั้งนี้ไมไดคํานึงถึงความแตกตางระหวางเพศ วัย พื้นฐานทางเศรษฐกิจและ

อารมณของนักศึกษา 

 1.6.3. กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองถือวาเปนตัวแทนของผูเรียนวิชานี้ 

 1.6.4. ผูเรียนท่ีใชเปนกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ยังไมเคยลงเรียนรายวิชานี้มากอน 

 1.6.5. คะแนนท่ีไดถือวาเปนเครื่องช้ีวัดความสามารถของผูเรียนได 
 

1.7 นิยามศัพทเฉพาะท่ีใชในการวิจัย   
 

1. การเรียนรูผานอุปกรณเคล่ือนท่ี (Mobile Learning) หมายถึง  การเรียนรูโดยใชอุปกรณ 

คอมพิวเตอรแบบพกพาท่ีเช่ือมตอกับขอมูลแบบไรสาย ซึ่งคอมพิวเตอรแบบพกพาท่ีผูวิจัยใชในการ

วิจัยครั้งนี้ คือ Smartphone, Tablet ในระบบปฏิบัติการ IOS, ANDROID และ Windows Mobile 

2. การออกแบบจัดสวน   หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีนําเนื้อหาบทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวน โดยใชอุปกรณ คอมพิวเตอรแบบพกพาท่ีเช่ือมตอกับขอมูลแบบไร

สาย 

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวน หมายถึง  คา

ระดับคะแนนท่ีคาดหวังจากการพัฒนาบทเรียนดังกลาวโดยใชเกณฑ 80:80 ตามรายละเอียดดังนี้ 

80 (E1) หมายถึง คะแนนของผูเรียนเมื่อศึกษาจากบทเรียนดังกลาวแลวทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียนไดคะแนนเฉล่ียไมนอยกวารอยละ 80  

80 (E2) หมายถึง คะแนนของผูเรียนเมื่อศึกษาจากบทเรียนดังกลาวแลว ทําแบบทดสอบ

หลังเรียนไดคะแนนเฉล่ียไมนอยกวารอยละ 80 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูความสามารถดานพุทธิพิสัยซึ่งวัดจากความรู  

ความจํา  ความเขาใจ  การวิเคราะห และการนําไปใช  ของผูเรียนท่ีไดรับหลังจาก ท่ีผูเรียนไดเรียน  

เรื่องการออกแบบจัดสวน โดย วัดผลจากการ ใชแบบทดสอบวัดผล สัมฤทธิ์ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน   นําไป

ทดสอบกับผูเรียนโดยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี หลังเรียนครบทุกหนวยแลว 

 5. ผูเรียน หมายถึง นักศึกษาช้ันปท่ี 3  คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา  การออกแบบจัดสวน  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8. Windows Mobile หมายถึง ระบบปฎิบัติการ (OS) เปนระบบปฏิบัติการที่ถูกพัฒนา

โดยบริษัท Microsoft ซึ่งพัฒนา ข้ึนมาเพื่อเปนทางเลือกใหกับผูผลิตเพื่อนําไปใชกับอุปกรณ 

Mobile เชน Nokia, HTC และ Samsung บางรุน  

 9. สมารทโฟน  (Smartphone) หมายถึง  โทรศัพทท่ีรองรับระบบปฏิบัติการตางๆได  

เสมือนยกเอาคุณสมบัติท่ี PDA และคอมพิวเตอรมาไวในโทรศัพท เชน IOS, Android OS, Windows 

Mobile  เปนตน ซึ่งทําให สมารทโฟน สามารถลงโปแกรมเพิ่มเติม ( Application) ได จึงทําให

สามารถ เช่ือมตออุปกรณไรสาย   รองรับไฟล Multimedia ไดหลากหลายรูปแบบ เชนไฟล ภาพ

,ภาพเคล่ือนไหว เชนภาพเคล่ือนไหวสกุล . gif เสียง ซึ่งก็จะมีหลายรูปแบบ เชน ไฟล Wave, MP3, 

Midi ตอไปเปนไฟลวิดีโอ ซึ่งจะสามารถรองรับภาพเคล่ือนไหว หรือภาพเคล่ือนไหวพรอมเสียง เชน

สกุล .3gp .mp4 เปนตน 

10. Mobile Devices หมายถือ อุปกรณคอมพิวเตอร หรือ โทรศัพทมือถือ และเครื่องเลน 

หรือแสดงภาพท่ีพกพาติดตัวไปได เชน Smartphone, Tablet และ อุปกรณคอมพิวเตอรแบบพกพา 
 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 ในวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   เรื่อง การออกแบบจัดสวน ผูวิจัยได

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของเพื่อเปนพื้นฐานในการดําเนินการวิจัย โดยศึกษารายละเอียด

ตามหัวขอตอไปนี้ คือ 

 2.1 หลักสูตรและแผนการสอนรายวิชาการ ออกแบบจัดสวน 

 2.2 แนวคิดในการใชอุปกรณเคล่ือนท่ีกับการเรียนรู 

 2.3 หลักการออกแบบโครงสรางการเรียนรูแบบเคล่ือนท่ี 

 2.4 หลักการแบบจําลอง ADDIE MODEL 

 2.5 หลักการหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน 

2.6 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 

 2. 7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

2.1 หลักสูตรและแผนการสอนรายวิชาการจัดสวน 
 
 รายวิชา การออกแบบจัดสวน  

นักศึกษาระดับ ปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปช้ันปท่ี 3 สาขา สถาปตยกรรมภายใน 

วิธีสอนภาคทฤษฎี 1 คาบ/สัปดาห ภาคปฎิบัติ 1 คาบ/สัปดาห 
 

2.1.1 จุดประสงครายวิชา  

       1. นักศึกษาสามารถออกแบบจัดสวนบริเวณบานและสามารถออกแบบ

องคประกอบตางๆเชนปฎิมากรรมประกอบการจัดสวน 

 2. นักศึกษาสามารถเขียนแบบและประเมินราคาในการจัดสวนได 

 3.นักศึกษาสามารถนําความรูไปปฎิบัติการจัดสวนไดจริง 
 

 2.1.2 รายละเอียดวิชา 

การเตรียมพื้นท่ีความรูเบ่ืองตนเกี่ยวกับความลาดชันการปรับระดับผิวดินพรอมท้ังรายละเอียดวัสดุ

ตางๆท่ีจําเปนในการจัดสวนการจัดหินวางทางเทาการปลูกพรรณไมและการปูหญาสนามพรอมท้ัง

ฝกหัดออกแบบและจัดสวนไดจริงตามสถานท่ีตางๆ 
 

2.1.3 แผนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.1 แผนการสอนรายวิชาการจัดสวน 
 

ครั้งท่ี หัวขอบรรยาย หัวขอปฎิบัติ 
1 หลักการผังบริเวณบาน การวิเคราะหพื้นท่ี 
2 หลักการผังบริเวณบาน การวิเคราะหพื้นท่ี 
3 หลักการออกแบบจัดสวนท่ัวไป ฝกแบงแปลงตนไม 
4 หลักการออกแบบจัดสวนท่ัวไป ฝกแบงแปลงตนไม 
ครั้งท่ี หัวขอบรรยาย หัวขอปฎิบัติ 
5 การศึกษาความลาดชันของพื้นท่ี การศึกษาความลาดชันของพื้นท่ี 
6 การเขียนแบบรายละเอียดตางๆ ออกแบบสวนรูปแบบตางๆ 

สอบกลางภาค 
8 ออกแบบสวนในรูปแบบตางๆ ออกแบบสวนในรูปแบบตางๆ 
9 การนําเสนอผลงาน การนําเสนอผลงาน 
10 การประกวดราคา การประกวดราคา 
11 การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
12 การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
13 การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
14 การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
15 การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
16 ออกแบบสวนในรูปแบบตางๆ ออกแบบสวนในรูปแบบตางๆ 

สอบปลายภาค 
 
 

 2.1.4 การวัดผลการเรียน  
 บรรยาย 50 เปอรเซนต สอบกลางภาค 25 เปอรเซ็นต และสอบปลายภาค 25 เปอรเซ็นต
การตัดเกรดนักศึกษาจะไดเกรดตามคะแนนท่ีกําหนดดังนี้ 

คะแนนรอยละ  85-100 ไดเกรด A  
คะแนนรอยละ  80-84   ไดเกรด B+ 
คะแนนรอยละ  75-79   ไดเกรด B 
คะแนนรอยละ  70-74   ไดเกรด C+ 
คะแนนรอยละ  65-69   ไดเกรด C 
คะแนนรอยละ  60-64   ไดเกรด D+  
คะแนนรอยละ  59-50   ไดเกรด D 
คะแนนรอยละ   0-49    ไดเกรด F 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 แนวคิดในการใชอุปกรณเคล่ือนที่กับการเรียนรู  
 

 2.2.1 การเรียนรูแบบเคลื่อนท่ี (Mobile leaning) 

 การเรียนรูผานโทรศัพทมือถือเรียกอยางเปนทางการวา การเรียนรูแบบเคล่ือนท่ี ( Mobile 

leaning) เปนการจัดการเรียนการสอน หรือการเรียนรูดวยตนเองผานคอรสแวรท่ีนําเสนอเนื้อหาและ

กิจกรรมการเรียน การสอนผานเทคโนโลยีเครือขายแบบไรสาย ( wireless telecommunication 

network) และเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ต ผูเรียนสามารถเรียนไดทุกท่ีและทุกเวลา โดยผาน

สัญญาณแบบไรสายท่ีมีบริการตามจุดตางๆของมหาวิทยาลัยและภายนอกมหาวิทยาลัย ( Access 

Point) ผูเรียนและผูสอนใชอุปกรณประเภทเคล่ือนท่ีไดท่ีมีความสามารถในการเช่ือมตอกับระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรแบบไรสาย ( Wireless Lan) ไดแก Notebook Computer, Portable 

computer, PDA/PAD Phone, Tablet PC, Cell  Phones /Cellular Phone ในการดําเนินการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเขาถึงขอมูลเพื่อการเรียนรูดวยผูเรียนเอง 

 สําหรับพัฒนาการของ m-Learning ถือเปนพัฒนาการนวัตกรรมการเรียนการสอนท่ีเริ่มตน

มาจากนวัตกรรมการเรียนการสอนทางไกล หรือ d-Learning (Distance Learning) และการจัดการ

เรียนการสอนแบบ e-Learning (Electronic Learning) ดังภาพประกอบตอไปนี้ 

 

 
ภาพท่ี 2.1 ความสัมพันธระหวาง d-Learning e-Learning และ m-Learning 

ท่ีมา : (มนตชัย  เทียนทอง. 2547:4) 
 

 Knowledge Anywhere ไดสรุปไววา m-Learning คือแนวทางใหมในการจัดเรียนการสอน

ผานเครือขายแบบไรสาย ( Wireless Network) เพราะ m-Learning เปนส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีเปน

แนวทางใหมของ e-Learning ซึ่งกลาวไววาเปน “the right information to the right person on 

the right time in the right context” เพราะแนวโนมการจัดการศึกษาในยุคหนาจะเปนยุคของ

การเรียนรูรายบุคคลและเปนการศึกษาแบบไมมี ช้ันเรียน ผูเรียนจะมีอิสระอยางเต็มท่ีในการเลือก

ศึกษาตามความถนัดและความพรอมของตนเอง โดยไมข้ึนอยูกับเวลาและสถานท่ี อยางไรก็ตาม m-
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Learning ยัง คงตองการเทคโนโลยีระดับสูงไมวาจะเปนเครือขายโทรศัพทไรสายท่ีมี แถบกวางของ

ความถ่ีสูงมากพอท่ีจะสนับสนุนการสงผานสัญญาณเสียง ภาพเคล่ือนไหว และวีดิทัศน ท่ีมีคุณภาพดี

เทียบเคียงหรือดีกวาไมโครคอมพิวเตอร รวมท้ังมีเทคโนโลยีท่ีทันสมัยอื่นๆ ไมวาจะเปนการบีบอัด

ขอมูล ( data compression) เพื่อลดขนาดของขอมูลลงใหสะดวกในการถายโอนระหวางผูเรียน

ดวยกันในระบบการเรียนรูรวมกัน ( collaborative learning system) รวมท้ังมีความจุขอมูลท่ีมี

ปริมาณมากเพียงพอกับความตองการท่ีเพิ่มมากข้ึน จากความเจริญกาวหนาและพัฒนาการของ

เทคโนโลยีดิจิทัลและเครือขายไรสายของระบบโทรคมนาคมของโลก คาดหมายกันวาความตองการใช

งานของโทรศัพทมือถือและคอมพิวเตอรแบบพกพาจะมีอัตราเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ และมียอดการใชสูงกวา 

1,500 ลานเครื่องในอีก 10 ปขางหนา (พ.ศ. 2556) FERL. 2005 (Further Education Resources 

for Learning. 2005)  บทเรียน m-Learning ท่ีใชโทรศัพทมือถือและคอมพิวเตอรแบบพกพาเปนอีก

ชองทางในการสงผานองคความรู และจะเปนนวัตกรรมท่ีมีบทบาทตอการเรียนรูมากยิ่งข้ึน 

 ในการจัดการเรียนรูแบบ m-Learning Ellen D. Wagner. (2005) ไดกลาววา การใชคําส่ัง 

การพูดคุยส่ือสาร ผานเครื่องมือดิจิทัลสวนบุคคล เพื่อการเรียนรูแบบ m-Learning นั้นทําใหเกิดเปน

การรวมมือทางการเรียนรูมากยิ่งข้ึน (Collaborative Learning) เนื่องจากการเรียนการสอนแบบเดิม

นั้น จะเปนการสอนท่ียึดครูผูสอนเปนสําคัญ แตเมื่อเปล่ียนการเรียนการสอนมาเปนแบบ m-

Learning การจัดการเรียนรูก็เปล่ียนแปลงไป 

 การจัดการเรียนรูแบบ m-Learning จะตองคํานึงถึงส่ิงตางๆ ดังตอไปนี้ 

                   1. การติดตอ (Connectedness) 

                   2. การส่ือสาร  (Communication) 

                    3. ความสรางสรรคการสอน (Creative Expression) 

                  4. มีความรวมมือกันในการเรียน (Collaboration) 

  5. ตองคํานึงถึงธรรมชาติการเรียนรูของผูเรียนแตละคน (Cultural Awareness) 

                  6. ตองมีการทําใหเกิดการแขงขันเพื่อใหเกิดความหลากหลายของการเรียน

(Competitiveness) 

 Knowledge Anywhere ซึ่งเปนองคกรท่ีจัดการเรียนการสอนแบบ e-learning และ  

m-Learning ไดนําเสนอขายงานของ m-learning ไวดังนี้ (Knowledge Anywhere, 2002) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.2 ขายงานของ m-Learning ตามแนวความคิดของ Knowledge Anywhere 
ท่ีมา : (มนตชัย  เทียนทอง. 2547:7) 
 

สวนประกอบขายงานของ M-Learning ประกอบดวย 

   1. ขอมูลคําอธิบายตาง ๆ เกี่ยวกับบทเรียน ( context data) ไดแก 

คําอธิบายบทเรียน คูมือการใชงาน การชวยเหลือ และขอมูลท่ีจําเปนอื่น ๆ เพื่อสนับสนุนและอํานวย

ความสะดวกใหกับผูเรียนในระหวางการเรียนรู 

   2. เครื่องมือสนับสนุนท่ีชาญฉลาด ( intelligent support engine) ไดแก 

เทคโนโลยีเครือขายไรสาย รวมถึงซอฟตแวรท่ีทําหนาท่ีบริหารและจัดการบทเรียน ( mLMS) เริ่ม

ต้ังแตการลงทะเบียน นําเสนอ จัดการ ติดตอส่ือสาร ติดตามผล และประเมินผล รวมถึงอุปกรณ

ประกอบตาง ๆ เพื่อใชสนับสนุนการเรียนการสอนผานจอภาพของโทรศัพทมือถือหรือคอมพิวเตอร

แบบพกพา สวนนี้จะทํางานสัมพันธกับ task model และ user model ท่ีไดมีการออกแบบไวกอน

เกี่ยวกับรูปแบบการดําเนินการเกี่ยวกับภารกิจหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีจะนําเสนอใหกับผูเรียน 

   3. หนวยเก็บเนื้อหาบทเรียน (content repository) ไดแก สวนของเนื้อหา

บทเรียน รวมท้ังแบบฝกหัดแบบทดสอบ และสวนขอมูลตาง ๆ ท่ีเปนองคความรูเพื่อถายทอดไปยัง

ผูเรียน 

   4. สวนของการติดตอกับผูเรียน (interface) ไดแก สวนของการปฏิสัมพันธ

กับผูเรียนผานแปนพิมพและจอภาพของเครื่อง 

 วิเชียร ฤกษพัฒนกิจ (2549: 15-20) ไดกลาวถึงการจัดการความรูสวนบุคคลดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศไรสาย โดยสรุปวา แนวคิดการจัดการความรูในรูปแบบใหม ไดแก การจัดการความรูสวน

บุคคลดวยเทคโนโลยีสารเทศไรสาย ( Mobile Knowledge) เปนแนวคิดการผสมผสานจากการ

เปล่ียนแปลงเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีเครือขายไรสาย ดวยการลดปญหาในดานขอจํากัด

ตางๆ ไมวาจะเปนปญหาของระยะเวลาของแบตเตอรี่ การใชงานในอุปกรณไรสายตางๆ ไดยาวนานเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ึนความจุของขอมูลมีมากข้ึนถึงระดับ 60 กิกะไบต มีความสามารถในการบรรจุขอมูลท่ีเปนท้ังภาพ

และเสียงไดอยางมหาศาล ความสะดวกตอการถายโอนขอมูลเขากับอุปกรณตางๆ ไดงายข้ึน ลด

อุปสรรคในรูปแบบตางๆ ของขอมูลภาพและเสียงท่ีมีมาตรฐานสูงข้ึน น้ําหนักของอุปกรณเบาและมี

ขนาดเล็ก น้ําหนักเบาทําใหสามารถพกพาไปในสถานท่ีตางๆไดอยางสะดวกสบายมากข้ึน   จึงนําไปสู

การเปล่ียนแปลงในการจัดการความรูรูปแบบใหม เพื่อเปนเครื่องมือในการเรียนรูหรือถายทอดความรู

ท่ีมีอยูท่ัวไปในโลกอินเทอรเน็ต  ซึ่งผานการแบงปนความรูโดยส่ืออินเทอรเน็ตความเร็วสูง  ดวย

อุปกรณเทคโนโลยีไรสายท่ีจะเปนเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วสูงแบบไรสาย และจะเปนโครงสราง

พื้นฐานเพื่อรองรับการพัฒนามาตรฐานใหสูงข้ึนและรวดเร็วข้ึน ซึ่งจะนําไปสูการแบงปนขอมูลสวน

บุคคลอยางมากมาย  การเรียนรูท่ีเรียกวา m-Learning เปนบริบทใหมทางการเรียนรูสําหรับผูเรียน

โดยการนําอุปกรณเคล่ือนท่ีมาใชสนับสนุนการเรียนรู ซึ่งเปนอีกหนทางหนึ่งในการทําใหการเรียนรูมี

ประสิทธิภาพ ดวยการเรียนรูแบบออนไลน ผานระบบเครือขายไรสาย เปนสวนหนึ่งของการเรียนการ

สอนทางไกล ซึ่งปจจุบันไดมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว ผานส่ืออิเล็กทรอนิกสตางๆ เพื่อสนับสนุนท้ัง

การเรียนรูรายบุคคล และการเรียนรูแบบรวมมือ กลายเปนสภาพแวดลอมทางการเรียนรูปแบบใหม 

ท่ีเกิดข้ึนท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน โดยมีผูสอนเปนคอยดูแลและจัดเตรียมแหลงทรัพยากร

การเรียนตางๆ ช้ีแนะวิธีการเรียนรูใหกับผูเรียน   m-Learning เปนสวนหนึ่งของการเรียนรูแบบ

อิเล็กทรอนิกส และเปนสวนหนึ่งของการเรียนทางไกล ซึ่งไมไดเปนเพียงแคมีเทคโนโลยีเครือขายไร

สายหรืออินเทอรเน็ตเทานั้นแตคําจํากัดความของการเรียนรูแบบ m-Learning ยังรวมถึง

ความสามารถท่ีจะเรียนรูไดทุกแหงในทุกเวลา โดยปราศจากการกีดกั้นทางกายภาพอยางถาวรกับ

เครือขายแบบสายเคเบิล ซึ่งหมายถึงการนําอุปกรณเคล่ือนท่ี และคอมพิวเตอรแบบพกพามาใช เชน 

เครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล โทรศัพทสมารทโฟน คอมพิวเตอรโนตบุค เปนตน ท่ีสามารถ

เช่ือมตอกับอุปกรณส่ือสารตางๆ ได เพื่อนําเสนอและใหบริการขอมูลทางการศึกษาและเพื่อใชใน

กระบวนการเรียนการสอนระหวางนักเรียนและครู 
 

 2.2.2  ความหมายของ m-learning 

 Quinn (2000) m-Learning หมายถึงการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกสโดยผานเครื่องคํานวน

เคล่ือนท่ี ไดแก ปาลม (Palms), Windows CE machines หรือแมแตโทรศัพทมือถือโดยเราสามารถ

เรียกขอมูลจากโปรแกรมประยุกตมาใชงานได 

 m-learning เปนการเรียนการสอนหรือบทเรียนสําเร็จรูป ( Instructional Package) ท่ี

นําเสนอผานโทรศัพทมือถือ แบบสมารทโฟน หรือคอมพิวเตอรแบบพกพาโดยใชเทคโนโลยีเครือขาย

โทรคมนาคมแบบไรสาย ( Wireless Telecommunication Network) ท่ีสามารถตอเช่ือมจาก

เครือขาย ( Network Server) ผานจุดตอแบบไรสาย ( Wireless Access Point) อีกท้ังยังสามารถ

ปฏิสัมพันธกับโทรศัพทมือถือหรือคอมพิวเตอรแบบพกพาเครื่องอื่น เพื่อสนับสนุนการทํางานรวมกัน
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การเรียนการสอนลักษณะนี้จึงมีความเปนสวนตัวและมีความเปนปจจุบันมากกวาการเรียนการสอน

ผานไมโครคอมพิวเตอรดวยบทเรียนบนคอมพิวเตอร ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรสวนใหญท่ีพัฒนาข้ึน

เปนการพัฒนาเพื่อรองรับการใชงานบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอร จึงไมรองรับตอการเปล่ียนแปลง

ทางดานเทคโนโลยี ท่ีผูเรียนมีการใชเทคโนโลยีท่ีหลากหลายดังนั้นการพัฒนารูปแบบการเรียนการ

สอนจึงควรรองรับการใชงานตอการเรียนรูแบบ M-learning เพื่อเปนชองทางในการเรียนรูอีก

ชองทางหนึ่งดวยโดยเฉพาะอยางยิ่งการพัฒนาบทเรียนเพื่อใหรองรับตอการใชงานบนเครื่องชวยงาน

สวนบุคคลแบบดิจิทัลได (มนตชัย เทียนทอง. 2547 : 6) 

 เอ็มเลิรนนิ่งไดเริ่มใชเปนครั้งแรกในชวง ป 1995-2000 (Keegan. 2006) เนื่องจากมีปริมาณ

การพัฒนาอีเลิรนนิ่ง ในมหาวิทยาลัยตางๆ อยางมากในชวงดังกลาว พรอมกับเปนชวงท่ีเทคโนโลยีไร

สายมีการเติบโตอยางมาก และคาดวาเทคโนโลยีไรสายเหลานี้จะมาแทนท่ีการเช่ือมตอดวยสายตางๆ 

ในท่ีสุด นอกจากนี้ยังมีการคาดคะเนอีกวาผูคนสวนมากจะรับส่ือจากคอมพิวเตอรไรสายมากกวาอาน

จากหนาจอคอมพิวเตอรแบบเดิมเสียอีก ดวยศักยภาพของสังคมยุคขอมูลขาวสาร เอ็มเลิรนนิ่งจึงเปน

ประเด็นท่ีถูกนํามาอภิปรายในเว็บไซตอยางแพรหลาย เก็ดส ( Geddes. 2006) ไดทําการศึกษา

ประโยชนของเอ็มเลิรนนิ่ง และสรุปวาประโยชนท่ีชัดเจนอยางยิ่งนั้นสามารถจัดไดเปน 4 หมวด คือ  

− การเขาถึงขอมูล (Access) ไดทุกท่ี ทุกเวลา  

− สรางสภาพแวดลอมเพื่อการเรียนรู ( Context) เพราะเอ็มเลิรนนิ่งชวยใหการเรียนรูจาก

สถานท่ีใดก็ตามท่ีมีความตองการเรียนรู ยกตัวอยางเชน การส่ือสารกับแหลงขอมูล และ

ผูสอนในการเรียนจากส่ิงตางๆ เชน ในพิพิธภัณฑท่ีผูเรียนแตละคนมีเครื่องมือส่ือสารติดตอ

กับวิทยากรหรือผูสอนไดตลอดเวลา  

− การรวมมือ ( Collaboration) ระหวางผูเรียนกับผูสอน และเพื่อนรวมช้ันเรียนไดทุกท่ี ทุก

เวลา 

− ทําใหผูเรียนสนใจมากข้ึน ( Appeal) โดยเฉพาะในกลุมวัยรุน เชน นักศึกษาท่ีไมคอยสนใจ

เรียนในหองเรียน แตอยากจะเรียนดวยตนเองมากข้ึนดวยเอ็มเลิรนนิ่ง 

 2.2.3  อิทธิพลของอุปกรณคอมพิวเตอรแบบพกพากับการเรียนรู 

 พูลศรี เวศยอุฬาร  (2556 : 87) ไดกลาวถึง ผลการศึกษาโดยบริษัท Ericsson คาดวา ในป 

พ.ศ. 2558 รอยละ 80 ของผูใชอินเทอรเน็ตทัวโลก  จะเขาใชผานทางอุปกรณคอมพิวเตอรแบบ

พกพา ( the New Media Consortium & the EDUCAUSE Learning Initiative an EDUCAUSE 

Program, 2011) นอกจากนี้จากการรวบรวมผลงานวิจัยตางๆพบวาการมี คอมพิวเตอรแบบพกพาทํา

ใหผูเรียนสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ (Onlinecolleges. 2012) เพราะ  

− ผูเรียนใชเวลากับกิจกรรม การเรียนเพิ่มข้ึนถึง 10 เทา (เปรียบเทียบเฉพาะในชวงป 2011-

2012) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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− ผูเรียนจะสนใจความกาวหนาในการเรียนของตนเองมากข้ึนกวา 3 เทา  

− ประมาณรอยละ 70 ของผูเรียนติดต้ังโปรแกรมเพื่อการศึกษาในเครื่องดวยตนเองกวา 

รอยละ 60   

− ยินดีจายเงินเพื่อซื้อโปรแกรมเพื่อการศึกษา  

− ผูเรียนท่ีมีอุปกรณคอมพิวเตอรแบบพกพาจะใชเครื่ องเพื่อการศึกษาเฉล่ียมากกวาผูท่ีไมมี

อุปกรณคอมพิวเตอรแบบพกพาเฉล่ียประมาณ 40 นาทีตอสัปดาห  

2.2.4 องคประกอบของ m-Learning  

 การออกแบบบทเรียนสําหรับการเรียนรูแบบเคล่ือนท่ี  

 องคประกอบของ m-Learning ซึ่งประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี้  

 1. ดานเนื้อหา (Course Content) หมายถึงเนื้อหาในสวนตางๆ ซึ่งเปนเนื้อหาหลักของการ

เรียน 

 2. ดานการบริการผูเรียน (Student Support Services) หมายถึงการบริการตางๆ ท่ีเปน

สวนเสริมใหกับการเรียนรู เชนการตอบกลับของผูสอน หรือคําถามท่ีผูเรียนซักถามไป อาจอยูใน

ลักษณะของการสงขอความ  

 3. การเขาถึงเว็บไซต (Web site) ซึ่งเปนชองทางหนึ่งท่ีผูเรียนสามารถคนหาขอมูลอื่น

เพิ่มเติม 

 4. ส่ือเพิ่มเติม (Other Material) เปนเนื้อหาท่ีอยูในส่ืออื่นๆ เชน ขอมูลเสียง, ขอมูลภาพ 

หรืออาจอยูในรูปแบบของเอกสารอิเล็กทรอนิกสอื่นๆ 

 5. การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียน (Student to Student) ผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับ

เพื่อนรวมช้ันเรียนหรือเพื่อนรวมสถาบันไดดวยการสงขอความ อีเมล หรือการสนทนา 

 6. การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอน (Student to Tutor) เปนการส่ือสารกัน

ระหวางผูเรียนกับผูสอน  โดยการส่ือสารหลักเปนการสงขอความส้ัน หรืออีเมล ซึ่งอาจเปนการ

ซักถามขอสงสัยหรือส่ังงาน 

 การเรียนการสอนแบบ m-Learning ไดมีขอบขายของการเรียนรู ดังนี้ 

 1. ขอมูลคําอธิบายตางๆ เกี่ยวกับบทเรียน (Context Data) ไดแก คําอธิบายบทเรียน 

คูมือการใชงาน การชวยเหลือ และขอมูลท่ีจําเปนอื่นๆ เพื่อสนับสนุนและอํานวยความสะดวกใหกับ 

ผูเรียนในระหวางการเรียนรู 

 2. เครื่องมือสนับสนุนท่ีชาญฉลาด (Intelligent Support Engine) ไดแก เทคโนโลยี 

เครือขายไรสาย รวมถึงซอฟตแวรท่ีทําหนาท่ีบริหารและจัดการบทเรียน (mLMS) เริ่มต้ังแตการ 
ลงทะเบียนนําเสนอ จัดการ ติดตอส่ือสาร ติดตามผลและประเมินผล รวมถึงอุปกรณประกอบตาง ๆ
เพื่อใช 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สนับสนุนการเรียนการสอนผานจอภาพของโทรศัพทมือถือหรือคอมพิวเตอรแบบพกพา สวนนี้จะ

ทํางาน 

สัมพันธกับ Task Model และ User Model ท่ีไดมีการออกแบบไวกอนเกี่ยวกับรูปแบบการ

ดําเนินการ 

เกี่ยวกับภารกิจหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีจะนําเสนอใหกับผูเรียน 

 3. หนวยเก็บเนื้อหาบทเรียน (Content Repository) ไดแก สวนของเนื้อหาบทเรียนรวมท้ัง 

แบบฝกหัดแบบทดสอบ และสวนขอมูลตางๆ ท่ีเปนองคความรูเพื่อถายทอดไปยังผูเรียน 

 4. สวนของการติดตอกับผูเรียน (Interface) ไดแก สวนของการปฏิสัมพันธกับผูเรียนผาน 

แปนพิมพและจอภาพของเครื่อง 

 

2.3 หลักการออกแบบโครงสรางการเรียนรูแบบเคลื่อนท่ี 
 

 m-Learning สําหรับโรงเรียนท่ีจัดการเรียนสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางดวยการนํา

เทคโนโลยีไรสายมาเปนเครื่องมืออํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน ผูเรียนสามารถเขาถึงวิชา

ตางๆ ผานเครือขายไรสาย และสามารถดาวนโหลดส่ิงตางๆ ได ในการติดต้ังระบบไรสายเพื่อ

สนับสนุนการเรียนการสอนนั้น มีเงื่อนไขสําคัญในการเลือกระบบเพื่อออกแบบโครงสรางการเรียนรู

แบบ m-Learning ท่ีเหมาะสมประกอบดวย 

1. จํานวนอุปกรณท่ีเกี่ยวของกับระบบไรสาย 

2. ปริมาณและขอบเขตของพื้นท่ีการรับ-สงขอมูล 

3. ขนาดของขอมูลในการใช 

4. ความเร็วของเครือขาย 

5. ระดับความปลอดภัย 

6. การตรวจสอบคุณภาพการบริการ  

 การออกแบบบทเรียนใหมีความเหมาะสม Willium Horton (2006 : 74) ไดกลาวแนะนํา

เรื่อง  การออกแบบบทเรียนกับหนาจอเครื่องชวยงานดิจิทัลหรืออุปกรณเคล่ือนท่ีท่ีมีความเหมาะสม

ไวดังตอไปนี้ 

 1. สําหรับทางเลือกในการออกแบบเนื้อหาท่ียาว ควรใชภาพค่ันระหวางขอความ  และจัดวาง

ภาพใหมีความเหมาะสม 

 2. ควรมีการออกแบบปุมกดใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับผูสอนไดตลอดเวลาโดยใช

ขอควมหรือตามเวลาท่ีผูสอนกําหนดไว 

 3. ออกแบบใหตัวอักษรมีขนาดท่ีอานงาย  เหมาะกับหนาจอท่ีผูเรียนจะใชเรียน 

 4. เนื้อหาและเวลาท่ีใชเรียนควรออกแบบใหเหมาะสม  มีความสัมพันธกัน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5. ควรใชส่ือมัลติมีเดียท่ีเปนภาพกราฟฟก ภาพเคล่ือนไหว และเสียงผสมผสานรวมกันให

มากกวาการใชขอความเพียงอยางเดียว 

 6. ผูเรียนสามารถดาวนโหลดส่ิงท่ีตองการเก็บเปนขอมูลเพื่อใชทบทวน 

 7. ออกแบบใหสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนอยางเหมาะสม 

 8. การวางเนื้อหาและภาพประกอบตองใหมีความเหมาะสมกับขนาดพื้นท่ีของหนาจอเนื้อหา

ท่ีไมจําเปนหรือไมสําคัญควรตัดท้ิงไป 
 

 2.3.1 รูปแบบของสื่อบนอุปกรณเคลื่อนท่ีประเภทวีดีโอคลิป 

 อมรเทพ เทพวิชิต ไดกลาวถึง รูปแบบของส่ือ Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป ไวดังนี้ 

 1. ความหมายของวีดิโอคลิป 

 วิดีโอคลิป คือ ไฟลคอมพิวเตอรประเภทภาพเคล่ือนไหวท่ีบรรจุเนื้อหาเปนเรื่องส้ันๆ หรือ

อาจตัดตอนมาจากเรื่องท้ังเรื่อง อาจเปนเรื่องท่ีสรางข้ึนมาใหม หรือเปนนาเอาสวนท่ีสาคัญ หรือเลือก

เฉพาะสวนตองการจากตนฉบับเดิมนามาแสดง ซึ่งโดยมากมีความยาวไมเกิน 5-10 นาที โดยจะเปน

ไฟลท่ีมีรูปแบบการบีบอัดขอมูลท่ีแตกตางกันไป เพื่อใหไฟลมีขนาดเล็ก เชน . wma, .flv, mp4 และ 

3gp  

เปนตน แหลงของวิดีโอคลิป ไดแก ขาว มิวสิกวิดีโอ รายการโทรทัศน ภาพยนตร หรือจากกลอง

บันทึกวีดิทัศนของครอบครัว แตเนื่องจากในปจจุบันมีอุปกรณประเภทพกพา ( Mobile device) เชน 

Mobile phone, Smart phone หรือ Tablet ท่ีมี่ความสามารถในการถายวีดิโอไดโดยมีคุณภาพไม

ดอยไปกวาการใชอุปกรณบันทึกท่ีมีขนาดใหญ ทาใหการใชวิดีโอคลิปแพรหลายมากข้ึน เพราะสะดวก

ในการบันทึกและจัดเก็บ โดยเมื่อถายวีดิโอคลิปแลวสามารถเผยแพรออกสาธารณะไดสะดวกผาน

ชองทางเครือขายการส่ือสารตางๆ เชน e-mail, Youtube, และ Facebook เปนตน ผานระบบ 3G 

หรืออินเทอรเน็ตความเร็วสูง 

 2. รูปแบบส่ือการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 

 การผลิตวีดิโอคลิปเพื่อการศึกษานั้น เปนเรื่องของการส่ือสาร การถายทอดความรูผานส่ือ 

วีดิโอคลิปไปยังผูเรียน เปนการใชภาพเคล่ือนไหวในการนาเสนอ มีเสียงเปนสวนประกอบเพื่อใหเขาใจ

เนื้อเรื่องมากยิ่งข้ึน โดยมีความตอเนื่องของเรื่องราวตางๆ เพื่อใหผูเรียนรูสึกมีสวนรวม และส่ือ

ความหมายเพื่อใหเกิดการเรียนรูไดตามวัตถุประสงคหลักท่ีต้ังเอาไว เปนส่ือท่ีเขาถึงงาย มีความ

รวดเร็วสามารถเสนอเหตุการณไดทันที สามารถเขาถึงส่ือไดโดยใชอุปกรณเคล่ือนท่ี ( Mobile 

device) ท่ีรองรับผานทางระบบเครือขายคอมพิวเตอร ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. ลักษณะส่ือการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 

  3.1 เปนส่ือท่ีสามารถเห็นไดท้ังภาพ และเสียง 

  3.2 เปนภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความตอเนื่อง 

  3.3 เสนอไดท้ังภาพจริงและกราฟกตางๆ 

  3.4 เปนส่ือท่ีผลิตโดยมีวัตถุประสงค และเนื้อหาท่ีมุงใหเกิดการเรียนรูเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  

        โดยเฉพาะ 

 4. ขอกาหนดของส่ือการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 

  4.1 ขนาดของการแสดงผลคลิปวิดีโอ (Video Size) 480x320 

  4.2 รูปแบบของไฟลบีบอัด ไดแก 3gp และ MP4 

  4.3 มีความยาวไมเกิน 10 นาที 

  4.4 เปนส่ือท่ีสามารถเขาชมผานอุปกรณมือถือทุกระบบปฏิบัติการ เชน iOS, Android, 

Windows Phone เปนตน และจัดเก็บไวเพื่อรับชมตามตองการได 

 5. องคประกอบของส่ือการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 

  5.1 มีสวนท่ีนาเขาสูเรื่องหรือแนะนาเรื่อง (introduction) เปนตอนตนของเรื่อง  

       ประกอบดวย โลโกของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ช่ือเรื่อง ช่ือวิชา ช่ือผูสอน  

       สาขาวิชา และสานักวิชา 

  5.2 มีสวนท่ีเปนการดาเนินเรื่อง เปนสวนท่ีบอกถึงเรื่องราววาดาเนินไปอยางไร อาจเปน 

       บุคคลบรรยาย หรือใชเอนิเมช่ันประกอบ เปนตน 

  5.3 มีสวนท่ีเปนแกนของเรื่อง เปนสวนท่ีสาคัญท่ีสุด เปนสวนท่ีเปนเนื้อหาหรือประเด็น 

       สําคัญท่ีตองการใหเกิดการเรียนรู โดยมีกราฟกบรรยายประกอบเพื่อใหเกิดความจา         

       หรือความเขาใจยิ่งข้ึน 

  5.4 มีสวนสรุปเมื่อ0นํา0สนอเรื่องจบแลวอาจเปนผูสอนกลาวสรุปหรือนําเสนอดวยกราฟกก็ได 

5. มีเครดิตผูจัดทําทายเรื่อง 
 

 2.3.2 จุดแข็งและจุดออนของการเรียนรูแบบเอ็มเลินนิ่ง (m-Learning) 

 การเรียนรูแบบ m-Learning น้ันเปนการใชเทคโนโลยีท่ีสามารถเคลื่อนท่ีได และมีขนาดเล็ก ซ่ึง

นํามาใชประโยชนทางการศึกษาในดานการบริหารจัดการ การจัดระบบระเบียบการเรียนการสอน เปน

อุปกรณการสอนสําหรับผูสอนและยังเปนอุปกรณท่ีสนับสนุนการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนไดอีกดวย  

 จุดแข็งของการเรียนรูแบบ เอ็มเลินนิ่ง (m-Learning) 

 ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูอื่นไดมากข้ึน เพราะผูเรียนสามารถพกพาอุปกรณเคล่ือนท่ี 

ไปยังท่ีตางๆ ได และสามารถส่ือสารระหวางกัน   โดยคณะผูจัดทําส่ือการศึกษาของหนวยงานพัฒนา

และฝกอบรมของมหาวิทยาลัยเคมบริดจ ไดกลาวถึงขอดีของการเรียนรูผานอุปกรณแบบไรสาย ดังนี้ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1. การจัดใหมีอุปกรณเคล่ือนท่ี โดยใชเทคโนโลยีไรสายไวในหองเรียนนั้น สามารถติดต้ังได

งายกวาการจัดใหมีคอมพิวเตอรสวนบุคคล ในหองท่ีมีพื้นท่ีจํากัดในการติดต้ังระบบ 

 2. เครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัลท่ีมีขนาดเล็ก แตมีความสามารถในการบันทึกขอมูล

ไดจํานวนมาก เหมาะกับการจัดทําเอกสารอิเล็กทรอนิกสและสามารถพกพาไดสะดวกมากกวาการพก

แฟมเอกสารแบบกระดาษ และหนังสือเรียน หรือเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค 

 3. การปอนขอมูลเขาดวยการใชลายมือเขียนของผูเรียน โดยใชปากกาเขียนลงไปผานหนาจอ 

ทําใหเกิดความรูท่ีดีข้ึนไดมากกวาการใช Keyboard และ Mouse 

 4. สามารถใชบทเรียนออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตไรสาย ท่ีออกแบบเพื่อการเรียนรู

แบบ m-learning ผูเรียนและผูสอนสามารถปอนขอมูลลงในบทเรียนขณะทําการเรียนการสอนไดท้ัง

หองปฏิบัติการวิทยาศาสตร หองสมุด หรือบริเวณภายนอกหองปฏิบัติการ ท้ังภายในและภายนอก

โรงเรียน ซึ่งเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลไมสามารถทําได 

 5. ผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัด และทํางานกลุมรวมกันได ดังนั้นผูเรียนและผูสอนสามารถ

สง e-mail ตัด คัดลอกและวางขอความโดยใชอุปกรณตางๆ รวมกันภายในกลุม หรือสามารถกระจาย

งานใหสมาชิกในกลุมโดยใชการส่ือสารผานระบบเครือขายไรสาย เชน Bluetooth, Wi-Fi เปนตน  

 6. ผูสอนสามารถจัดทําเอกสารการสอน บทเรียน แผนการสอน ไดอยางงายๆ และเปน

ธรรมชาติมากข้ึนโดยการใชความสามารถของรูปการแปลลายมือเขียนดวยปากกาผานหนาจอ อุปกรณ

เคล่ือนท่ีหรือเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล 

 7. การเรียนรูแบบ m-Learning สามารถเกิดข้ึนไดทุกท่ี ทุกเวลา อยางแทจริง เชน  ท่ีบาน 

บนรถไฟ ในโรงแรม เปนตน ทําใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเอง 

 จุดออนของการเรียนรูแบบเอ็มเลินนิ่ง (m-Learning) 

 1. การใชอุปกรณท่ีมีขนาดเล็กทํา ใหเกิดปญหาการใชงานในสวนขนาดของการแสดงผลบน

หนาจอท่ีมีขนาดเล็ก จึงทําใหผูท่ีเริ่มตนใชงานเปนครั้งแรกไมคุนเคยกับอุปกรณซึ่งมีขนาดหนาท่ีเล็ก 

ยากแกการมองเห็นหรือการปอนขอมูล 

 2. ความสามารถในการเก็บขอมูลมีปริมาณเนื้อท่ีท่ีจํากัด โดยเฉพาะในโทรศัพทมือถือและ

เครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล จึงทําใหการใชงานท่ีตองใชท่ีมีเนื้อท่ีขอมูลจํานวนมากจําเปนตอง

ใชหนวยเก็บขอมูลจากภายนอก เชน SD Card, Compact Flash เปนตน 

 3. การใชเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล จํา เปนตองชารทแบตเตอรี่อยางสม่ําเสมอ 

หากทําไมถูกตองขอมูลอาจหายได ซึ่งปจจุบันไดมีการแกไขปญหาในสวนนี้ไดแลวดวยการใช

ระบบปฏิบัติการท่ีทันสมัย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4. อุปกรณเคล่ือนท่ีในปจจุบันมีมากมาย ซึ่งตางก็มีรูปแบบท่ีแตกตางกันไปดวย ทําใหขาด

รูปแบบท่ีเปนมาตรฐาน (เชนขนาดของหนาจอท่ีตางกัน) ดังนั้นการพัฒนาเนื้อหาจึงควรคํานึงถึง

อุปกรณเคล่ือนท่ีท่ีใชงาน และพัฒนาใหสามารถรองรับไดหลากหลาย 

 5. ตลาดอุปกรณเคล่ือนท่ีมีการเปล่ียนแปลงคอนขางเร็ว โดยเฉพาะโทรศัพทมือถือ   ดังนั้น

อุปกรณตางๆ จะสามารถกลายเปนของลาสมัยไดรวดเร็วมาก 

 6. ประเด็นในเรื่องเกี่ยวกับความปลอดภัย เมื่อมีเช่ือมตอระบบเครือขายไรสายกับอุปกรณ

เคล่ือนท่ี จําเปนตองมีระบบปองกันท่ีดีเพื่อปองกันบุคคลท่ีไมไดเปนสมาชิกเขามา เพราะสัญญาณ

วิทยุท่ีสงออกไปนั้น บุคคลอื่นจากภายนอกสามารถรับสัญญาณได และหากไมมีระบบปองกันท่ีดีอาจ

เกิดปญหาการเจาะเขามาสูระบบได 

 7. ปริมาณ Bandwidth อาจลดประสิทธิภาพลงเมื่อมีผูใชเครือขายไรสายเพิ่มมากข้ึน 

(Further Education Resources for Learning. 2005) 

 วิทยาลัยการอุดมศึกษานิวแมน ท่ีเมืองเบอรมิงแฮม ประเทศอังกฤษ ( Newman College 

Higher Education in Birmingham, 2006) ซ่ึงสรางเว็บไซตใหความรูเก่ียวกับเอ็มเลิรนน่ิง และได

รวบรวมขอดี-ขอดอยของเอ็มเลิรนน่ิงไว ซ่ึงสามารถสรุปโดยสังเขปดังตอไปน้ี  

 ขอดีของเอ็มเลิรนน่ิง 

− มีความเปนสวนตัว และอิสระท่ีจะเลือกเรียนรู และรับรู  

− ไมมีขอจํากัดดานเวลา สถานท่ี เพ่ิมความเปนไปไดในการเรียนรู  

− มีแรงจูงใจตอการเรียนรูมากข้ึน  

− สงเสริมใหเกิดการเรียนรูไดจริง  

− สงเสริมใหมีการสื่อสารกับเพ่ือนและผูสอนมากข้ึน ดวยเทคโนโลยีของเอ็มเลิรนน่ิง ทําให

เปลี่ยนสภาพการเรียนจากท่ียึดผูสอนเปนศูนยกลาง ไปสูการมีปฏิสัมพันธโดยตรงกับผูเรียน  

− สามารถรับขอมูลท่ีไมมีการระบุช่ือได ซ่ึงทําใหผูเรียนท่ีไมม่ันใจกลาแสดงออกมากข้ึน 

− สามารถสงขอมูลไปยังผูสอนได อีกท้ังสงกระจายซอฟตแวรไปยังผูเรียนทุกคนได ทําให

ผูเรียนทุกคนมีซอฟตแวรรุนเดียวกันเร็วกวาการโทรศัพท หรืออีเมล  

− ลดความเหลื่อมล้ําทางดิจิ ทัล เน่ืองจากราคาเคร่ืองคอมพิวเตอรแบบพกพา เคร่ือง PDA 

หรือโทรศัพทมือถือท่ีใชสําหรับเอ็มเลิรนน่ิงน้ันถูกกวาคอมพิวเตอรแบบใหมๆ 

− สะดวกสบายและมีประสิทธิภาพท้ังในสภาพแวดลอมทางการเรียนและการทํางาน  

− สงเสริมใหผูเรียนมีความกระตือรือรนทางการเรียนและมีความรับผิดชอบตอการเรียน

ดวยตนเอง เนื่องจากผูเรียนท่ีเปนวัยรุนมีแนวโนมท่ีจะชอบและใชเครื่องคอมพิวเตอร

ประเภทพกพาตางๆ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ขอดอยของเอ็มเลิรนนิ่ง  

− ขนาดของความจุ Memory และขนาดหนาจอท่ีจํากัดอาจจะเปนอุปสรรคสําหรับการ

อานขอมูล แปนกดตัวอักษรไมสะดวกรวดเร็วเทากับคียบอรดคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ 

อีกท้ังเครื่องยังขาดมาตรฐาน ท่ีตองคํานึงถึงเมื่อออกแบบส่ือ เชน ขนาดหนาจอ แบบ

ของหนาจอ ท่ีบางรุนเปนแนวต้ัง บางรุนเปนแนวนอน 

− การเช่ือมตอกับเครือขาย ยังมีราคาท่ีคอนขางแพง และคุณภาพอาจจะยังไมนาพอใจนัก  

− ซอฟตแวรท่ีมีอยูในทองตลาดท่ัวไป ไมสามารถใชไดกับเคร่ืองโทรศัพทแบบพกพาได  

− ราคาเคร่ืองใหมรุนท่ีดี ยังแพงอยู อีกท้ังอาจจะเกิดการสูญหายไดงาย  

− ความแข็งแรงของเคร่ืองยังเทียบไมไดกับคอมพิวเตอรต้ังโตะ  

− อัพเกรดยาก และเคร่ืองบางรุนก็มีศักยภาพจํากัด  

− การพัฒนาดานเทคโนโลยีอยางตอเน่ือง สงผลใหขาดมาตรฐานของการผลิตสื่อเพ่ือ  

เอ็มเลิรนน่ิง 

− ตลาดของเคร่ืองโทรศัพทมือถือมีการเปลี่ยนแปลงรวดเร็ว พอพอกับเคร่ืองท่ีสามารถตกรุน

อยางรวดเร็ว  

− เม่ือมีผูใชเครือขายไรสายมากข้ึน ทําใหการรับสงสัญญาณชาลง  

− ยังไมมีมาตรฐานความปลอดภัยของขอมูล  

 

2.4 หลักการแบบจําลอง ADDIE MODEL 
 

 แบบจําลอง ADDIE MODEL  (Babara Seels and Zita Glasgow: 1998 : 180)  เปน
กระบวนการออกแบบการสอนท่ีกระทําวนซ้ําใหม  ในท่ีผลของการประเมินผลเพื่อพัฒนาของแตละ
ข้ันตอนท่ีช้ีแนะใหนักออกแบบการสอนพิจารณากลับไป ท่ีข้ันตอนกอนหนา   ผลิตผลข้ันสุดทายของ
ข้ันตอนหนึ่งๆ    เปนผลิตผลเริ่มตนของข้ันตอนตอไป  การออกแบบระบบการสอนโดยใชแบบจําลอง 
ADDIE  (Instructional System Design (ISD): Using the ADDIE Model) 
 การวิเคราะห(Analysis) 
          ข้ันตอนการวิเคราะหเปนรากฐานสําหรับข้ันตอนการออกแบบการสอนข้ันตอนอื่นๆ   ใน
ระหวางข้ันตอนนี้ คุณจะตองระบุปญหา, ระบุแหลงของปญหา  และวินิจฉัยคําตอบท่ีทําได  ข้ันตอนนี้
อาจประกอบดวยเทคนิคการวินิจฉัยเฉพาะ  เชน   การวิเคราะหความตองการ(ความจําเปน) , การ
วิเคราะหงาน, การวิเคราะหภารกิจ    ผลลัพธของข้ันตอนนี้มักประกอบดวย เปาหมาย ( goal),  และ
รายการภารกิจท่ีจะสอน  ผลลัพธเหลานี้จะถูกนําเขาไปยังข้ันตอนการออกแบบตอไป 
 การออกแบบ (Design) 
          ข้ันตอนการออกแบบเกี่ยวของกับการใชผลลัพธจากข้ันตอนการวิเคราะห เพื่อวางแผนกล
ยุทธสําหรับพัฒนาการสอนในระหวางข้ันตอนนี้คุณจะตองกําหนดโครงรางวิธีการใหบรรลุถึงเปาหมาย
การสอน  ซึ่งไดรับการวินิจฉัยในระหวางข้ันตอนการวิเคราะห และขยายผลการสอน   องคประกอบ
บางประการของข้ันตอนการออกแบบอาจจะประกอบดวยการเขียนรายละเอียดกลุมประชากรเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เปาหมาย, การดําเนินการวิเคราะหการเรียน,  การเขียนวัตถุประสงคและขอทดสอบ , เลือกระบบการ
นําสง  
และจัดลําดับข้ันตอนการสอน ผลลัพธของข้ันตอนการออกแบบจะเปนขอมูลนําเขาสําหรับข้ันตอน
การพัฒนาตอไป 
  การพัฒนา (Development) 
          ข้ันตอนการพัฒนาสรางข้ึนบนบนข้ันตอนการวิเคราะหและการออกแบบ จุดมุงหมายของ
ข้ันตอนนี้คือสรางแผนการสอนและส่ือของบทเรียนในระหวางข้ันตอนนี้คุณจะตองพัฒนาการสอนและ
ส่ือท้ังหมดท่ีใชในการสอน และเอกสารสนับสนุนตางๆ ส่ิงเหลานี้อาจจะประกอบดวยฮารดแวร (เชน 
เครื่องมือสถานการณจําลอง) และซอฟตแวร (เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน) 
 การดําเนินการใหเปนผล (Implementation) 
          ข้ันตอนการดําเนินการใหเปนผล หมายถึงการนําสงท่ีแทจริงของการสอน ไมวาจะเปน
รูปแบบช้ันเรียน หรือหองทดลอง หรือรูปแบบใชคอมพิวเตอรเปนฐานก็ตามจุดมุงหมายของข้ันตอนนี้
คือการนําสงการสอนอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  ข้ันตอนนี้จะตองใหการสงเสริมความ
เขาใจของผูเรียนในสารปจจัยตางๆ ,  สนับสนุนการเรียนรอบรูของผูเรียนในวัตถุประสงคตางๆและ
เปนหลักประกันในการถายโอนความรูของผูเรียนจากสภาพแวดลอมการเรียนไปยังการงานได 
 การประเมินผล (Evaluation) 
          ข้ันตอนนี้วัดผลประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการสอน  การประเมินผลเกิดข้ึนตลอด
กระบวนการออกแบบการสอนท้ังหมด กลาวคือ ภายในข้ันตอนตางๆ  และระหวางข้ันตอนตางๆ และ
ภายหลังการดําเนินการใหเปนผลแลว   การประเมินผล    อาจจะเปนการประเมินผลเพื่อพัฒนา 
(Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม (Summative evaluation) 
          การประเมินผลเพื่อพัฒนา (Formative evaluation): 
 ดําเนินการตอเนื่องในภายในและระหวางข้ันตอนตางๆ จุดมุงหมายของการประเมินผลชนิดนี้ 
คือ  เพื่อปรับปรุงการสอนกอนท่ีจะนําแบบฉบับข้ันสุดทายไปใชใหเปนผล 
          การประเมินผลรวม (Summative evaluation):  
          โดยปกติเกิดข้ึนภายหลังการสอน เมื่อแบบฉบับข้ันสุดทายไดรับการดําเนินการใชใหเปนผล
แลว  การประเมินผลประเภทนี้จะประเมินประสิทธิผลการสอนท้ังหมด ขอมูลจากการประเมินผลรวม
โดยปกติมักจะถูกใชเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับการสอน  (เชนจะซื้อชุดการสอนนั้นหรือไม หรือจะ
ดําเนินการตอไปหรือไม) 

 

2.5  หลักการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
 

 การหาประสิทธิภาพชุดบทเรียนหรือชุดการสอน เปนเหมือนกับการตรวจสอบคุณภาพของ

ชุดการสอนและส่ือการสอนตาง ๆ วาเปนไปตามวัตถุประสงค และตรงตามความตองการของการใช 

ซึ่งตองใชวิธีในการตรวจตามหลักวิชาการดวย 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2. 5.1  ความหมายของการหาประสิทธิภาพ 

 ในการหาประสิทธิภาพ  มีผูใหความหมายไวหลายประการ  ดังนี้  

 ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ (2520 : 44-143) ไดใหความหมายของการหาประสิทธิภาพชุดการ

สอนไวดังนี้  คือ  การหาประสิทธิภาพชุดการสอน  ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษวา  “Development 

Test”  เปนการตรวจสอบพัฒนาการ  เพื่อใหงานดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ  หมายถึง  การนําชุด

การสอนไปทดลองใช   ( Try Out)  เพื่อปรับปรุงแลวไปทดลองใช จริง  (Trial Run)  นําผลท่ีไดปรับปรุง

แกไขเสร็จแลว  จึงจะผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  โดยการทดลองใช  หมายถึง  การนําชุดการสอนท่ีผลิต

ข้ึนเปนตนแบบ  ( Prototype) แลวนําไปทดลองใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละระบบ เพื่อ

ปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการสอนใหเทาเกณฑท่ีกําหนดไว  การทดลองสอนจริง  หมายถึง การนําชุด

การสอนท่ีไดจากการทดลองและปรับปรุงแลวทุกหนวยในแตละวิชาไปใชสอนจริงในช้ันเรียน หรือใชใน

สถานการณการเรียนจริงเปนเวลา 1 ภาคการศึกษาเปนอยางนอย 

 ไชยยศ  เรือง สุวรรณ  (2533  :  127)  กลาววา การประเมินส่ือการเรียนการสอน วาเปนการ

พิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของส่ือการเรียนการสอน ดังนั้นการประเมินส่ือจึงเริ่มดวยการ

กําหนดปญหา  หรือคําถามเชนเดียวกับการวิจัย  ดวยเหตุนี้การประเมินส่ือจึงเปนการวิจัยอีกแบบ

หนึ่งท่ีเรียกวา  การวิจัยประเมิน (Evaluation Research) 

 บุญชม  ศรีสะอาด  (2537  : 23) กลาววา การหาประสิทธิภาพส่ือการสอนวา เปนการ

ประเมินผลส่ือการสอน วาส่ือการสอนมีคุณภาพและมีคุณคาหรือไม ในระดับใด 

 อุษาวรรณ  ปาลียะ  (2543  :  12)  กลาววา การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอน เปน

กระบวนการตรวจสอบ และพิจารณาคุณคาของส่ืออยางมีระบบกอนนําส่ือไปใชในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป 

 ดังนั้นสรุปไดวา  การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนคือ  การกําหนดเกณฑในการผลิตหรือ

พัฒนาส่ือ  จากนั้นนําส่ือไปประเมิน  เพื่อตรวจสอบหาประสิทธิภาพวาถึงเกณฑท่ีไดกําหนดไวหรือไม  

เพื่อนําขอมูลมาเปนแนวทางในการผลิตส่ือตอไป 
 

 2.5.2. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

 เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีจะชวยใหนักเรียน เกิดการ

เรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนจะพึงพอใจ วาหากชุดการสอนถึงระดับนั้นแลว ชุดการสอนก็มี

คุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียนและคุมแกการผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การหาประสิทธิภาพกระทํา

โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ

พฤติกรรม 

ข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดประสิทธิภาพเปน E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ สวน E2 

เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.5.2.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) เปนการประเมินผลตอเนื่องท่ี

ประกอบดวย พฤติกรรมยิ่งหลาย ๆ พฤติกรรมท่ีเรียกวา “กระบวนการ ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุมหรือผลงานของกลุมและรายบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมายหรือ

กิจกรรมอื่นใดท่ีผูสอนกําหนด 

 2.5.2.2 ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย ( Terminal Behavior) เปนการประเมินผลลัพธ 

(Products) ของนักเรียนโดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบจบบทเรียนประสิทธิภาพ

ของชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดวานักเรียนจะเปล่ียนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดย

กําหนดเปอรเซ็นตของผลการสอบของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ  E1: E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ: ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 สรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีจะชวยให

นักเรียนเกิดการเรียนรูในระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนพึงพอใจ ซึ่งประเมินไดจากพฤติกรรมตอเนื่องและ

พฤติกรรมสุดทาย 

 2.5.2.3 ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพ เมื่อผลิตชุดการสอนข้ึนเปนตนแบบแลว นําไปหา

ประสิทธิภาพตามข้ันตอน ดังนี้ 

(1)  ข้ันตอนการหาแบบ 1:1 (แบบเด่ียว) เปนการทดลองกับผูเรียน 1-3 คน   

โดยเปนการทดลองกับผูเรียนออนเสียกอนแลวปรับไปใชกับผูเรียนปานกลางและผูเรียนเกงตามลําดับ   

คํานวณหาประสิทธิภาพและปรับปรุงใหดีข้ึนกอนนําไปทดลองในข้ันตอนตอไป ในข้ันนี้  E1:E2  ควรมี

คะแนนอยูประมาณ  60:60 

 ( 2)  ข้ันตอนการหาแบบ  1:10  (แบบกลุม )  เปนการทดลองกับผูเรียนประมาณ  6-

10คน โดยจะมีผูเรียนท้ังเกงและออนคละกันภายในกลุม  คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการ

ปรับปรุง  ในข้ันนี้  E1 : E2 ควรมีประมาณ  70 : 70 

  ( 3).  นําชุดการสอนท่ีผานการทดลองแบบ 1:1 และ 1:10 แลวนั้น นําชุดการสอนให

ผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา และ ทางดานการผลิตส่ือ เปนผูประเมินโดยใชเกณฑดังนี้ 

4.50 – 5.00 มีคุณภาพดีมาก 

   3.50 – 4.49 มีคุณภาพดี 

   2.50 – 3.49 มีคุณภาพปานกลาง 

   1.50 – 2.49 มีคุณภาพพอใช 

   1.00 – 1.49  มีคุณภาพควรปรับปรุง 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 นําผลขอมูลท่ีไดมาทําการหาคาเฉล่ีย )(X (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538: 73) 
 

  
N

x
X ∑=       

เมื่อ Χ  = คาเฉล่ีย 
  ∑ x  = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  N = จํานวนผูเรียน 

ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครั้งนี้ไดกําหนดเกณฑในการ

ประเมินตองไดรับความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิไมตํ่ากวา 3.50 ข้ึนไป  จึงถือวายอมรับไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  แตถาผลนั้นไมถึง  3.50  ก็จะตองทําการแกไขสวนท่ีบกพรอง  เพื่อใหมีประสิทธิภาพ

มากข้ึน 

 นําผลของแบบประเมินมาวิเคราะหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใช สูตรหาสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน   
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เมื่อ S.D. = สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  ∑ x  = ขอมูลแตละจํานวน 

  n = จํานวนคะแนนท้ังหมด 

โดยเกณฑสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีดังนี้ 

S.D.  = 0 ผูประเมินมีความเห็นสอดคลองกัน 

0 < S.D. <1 ผูประเมินมีความเห็นคอนขางเหมือนกัน 

S.D> 1  ผูประเมินมีความคิดเห็นแตกตางกัน 

สําหรับเกณฑท่ีกําหนด  คาของสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาไมเกิน 1 

  (4).  ข้ันตอนการหาแบบ 1:100 แบบภาคสนาม เปนการทดลองข้ันสุดทาย โดย

ทดลองกับผูเรียนประมาณ 40-100 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุงผลลัพธท่ีจะตอง

เทากับเกณฑถาประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีสรางข้ึนไมถึงเกณฑท่ีกําหนด เนื่องจากสภาพตัวแปรท่ีไม

สามารถควบคุมได อาจจะอนุโลมระดับความผิดพลาดไดไมตํ่ากวาระดับท่ีกําหนดไว ประมาณ 2.5 – 

5% หากตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพชุดการสอนใหม 

   ชัยยงค  พรหมวงศ  (2520:136) กลาวไววา ในข้ันนี้ E1:E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ผูสราง

เปนผูพิจารณาตามความเหมาะสม โดยปกติวิชาประเภทเนื้อหามักจะกําหนดเปน  80 : 80 สถิติท่ีใช

ในการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เมื่อ  E1 = คะแนนเฉล่ียของผูเรียนท่ีตอบถูกจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

    คิดเปนรอยละ  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

  E2 = คะแนนเฉล่ียของผูเรียนท่ีตอบถูกจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

    คิดเปนรอยละ   (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

  ∑ x = คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบกอนเรียน 

  ∑ F = คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 

  N = จํานวนผูเรียน  

  A = คะแนนเต็มของแบบทดสอบกอนเรียน  

  B = คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  

 

 2.5.2.4  ความจําเปนในการหาประสิทธิภาพชุดฝกอบรมใดๆก็ตาม เมื่อสรางข้ึนมาแลว

จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองนําไปหาประสิทธิภาพ เพื่อเปนการประกันวาจะมีคุณภาพจริง ซึ่ง ชัยยงค 

พรหมวงศและคณะ  ( 2520 : 134) ไดใหเหตุผลถึงความจําเปนท่ีตองมีการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน หรือชุดการสอนท่ีสรางข้ึน ดังนี้ 

  (1) เพื่อเปนการประกันคุณภาพของบทเรียนหรือชุดการสอน วาอยูในข้ันสูงเหมาะท่ี

จะลงทุนผลิตเปนจํานวนมาก 

  (2) ชวยทําใหผูนําบทเรียนหรือชุดการสอนไปใช เกิดความมั่นใจวาบทเรียนหรือชุด

การสอนนั้น มีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง 

  ( 3) ชวยใหผูผลิตมีความมั่นใจวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในบทเรียน หรือชุดการสอน

เหมาะสม งายตอการเขาใจ เพื่อจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนเปนการประหยัดแรงงาน เวลา 

และงบประมาณในการเตรียมตนแบบ 

 การวิจัยและการพัฒนาการศึกษา เปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ

ผลิตภัณฑทางการศึกษา ซึ่ง Brigand Gall. (1979: 771-798) ไดกลาวถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษาไวดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 การวิจัยและ พัฒนาการศึกษา  (Educational Research and Development :R&D) เปน

การพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย ( Research Based Education Development)  เปนกล

ยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งท่ีนิยมใชในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา  โดยเนนหลัก

เหตุผลและตรรกวิทยาเปาหมายหลักคือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและ  ตรวจสอบคุณภาพ

ของผลผลิตทางการศึกษา  ( Education product)  อันหมายถึง วัสดุครุภัณฑทางการศึกษา ไดแก 

หนังสือแบบเรียน ฟลม สไลด เทปเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร ฯลฯ  

  ในการทดสอบบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวนผูวิจัยใชเกณฑ ไมตํ่า

กวา  80: 80 เนื่องจากเปนบทเรียนซึ่งเสนอเนื้อหาวิชาท่ีจัดอยูในประเภทวิชาทักษะ  และในการผลิต

ส่ือนี้ มุงใหประโยชนในการสอนเสริมและทบทวนเนื้อหา ใหสามารถศึกษาเนื้อหา และฝกหัดทักษะ

ตางๆ ไดดวยตนเอง 

 

2.6  หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 
 

2.6.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ไพศาล หวังพานิช ( 2538:6) ไดใหความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ( Academic 
Achievement) วาหมายถึง คุณลักษณะและประสบการณของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน 
เปนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรู ท่ีเกิดจากการฝกอบรม จึงเปนการ
ตรวจสอบระดับความสามารถหรือความสัมฤทธิ์ผลของบุคคลวาเรียนรูแลวเทาไหร ความสามารถชนิด
ใด ซึ่งสามารถวัดได 2 แบบ ตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาท่ีสอน คือ 

1. การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ
ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาว ในรูปการกระทําจริงใหออกมาเปนผลงาน 
การวัดแบบนี้ตองวัด โดยใชขอสอบปฏิบัติ (Performance Test) 

2. การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา ( Content) อัน
เปนประสบการณการเรียนรูของผูเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ สามารถวัดโดย
ใชขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 
 Benjamin S. Bloom (ภัทรา นิคมานนท. 2532 : 101-107) กลาววาการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจะตองสอดคลองกับวัตถุประสงค ดานความรู ความคิด ( Congnitive Domain) 
พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวกับกระบวนการตางๆ ทางดานสติปญญาและสมอง ประกอบดวยพฤติกรรม 6 
ดานดังนี้ 
 1. ดานความรูความจํา ( Knowledge) หมายถึง ความสามารถทางสมองในการจดจําหรือ
ระลึกถึงเรื่องราวตางๆ ตามเนื้อหาท่ีไดเรียนหรือไดประสบการณมาแลว จากการเรียนการสอนหรือ
โดยวิธีใดๆ ก็ตาม อาจถามตามตําราหรือตามประสบการณท่ีไดรับการสอนซึ่งการแสดงออกถึงความรู
ความจํานั้น อาจแสดงออกไดดวยการเขียนหรือพูด เชน การท่ีผูเรียนคนหนึ่งไดรับสอนวา คุณภาพ
ของเครื่องมือท่ีใชในการวัดท่ีสําคัญท่ีสุด คือ ความเท่ียงตรง แสดงวาผูเรียนคนนั้นมีพฤติกรรมเรียน
ดานความรู ความจํา พฤติกรรมดานความรู ความจําสามารถจําแนกไดดังนี้ 

1.1 ความรูเรื่องเฉพาะ มีอยู 2 ประเภท 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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    1.1.1 ความรูเกี่ยวกับศัพท หรือ นิยามเฉพาะคําเทคนิคของวิชานั้นๆ  
เปนความรูเกี่ยวกับความหมายของคํา กลุมคําเครื่องหมาย รูปภาพ อักษร ยอตางๆ รวมท้ังลักษณะท่ี
ใชเฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
       1.1.2 ความรูเกี่ยวกับกฎความจริงเฉพาะเรื่อง เปนความรูเกี่ยวกับความจริง
เฉพาะอยางท่ีปรากฏในเนื้อเรื่องหรือตามกฎเกณฑท่ีกําหนดข้ึน เชน การถามสูตร กฎความจริง 
ขอเท็จจริง เรื่องราว วันเวลา สถานท่ี ฯลฯ เชน น้ําเดือนท่ีอุณหภูมิกี่องศาเซนเซียส คาอํานาจ
จําแนนกของแบบทดสอบท่ีใชไดเทาไหร 

1.2 ความรูเกี่ยวกับแนวทางและวิธีดําเนินการ ประกอบดวย 5 ประเภท คือ 
     1.2.1 ความรูเกี่ยวกับระเบียบแผน หมายถึง ความรูเกี่ยวกับระเบียบแบบ 

แผนธรรมเนียมประเพณี ความนิยมท่ีปฎิบัติกันมาจนเปนท่ียอมรับทางสังคม 
       1.2.2 ความรูเกี่ยวกับลําดับข้ันตอนหรือแนวโนม หมายถึง ความรูเกี่ยวกับลําดับ
ข้ันตอนปฏิบัติ ลําดับเหตุการณกอนหลัง มองเห็นความจริงท่ีเกิดข้ึนในอดีตและปจจุบันและแนวโนม
ในอนาคต เชน การเรียงลําดับจากมากไปหานอย นอยไปหามาก 
       1.2.3 ความรูเกี่ยวกับการจําแนกประเภท หมายถึง ความรูเกี่ยวกับการจัด 
ประเภท จัดหมวดหมู เรื่องราว เหตุกาณณ ลักษณะเดนของส่ิงตางๆ ตามความมุงหมายหรือปญหาท่ี
กําหนด เชน ขอใดเปนสัตวท่ีจัดอยูในประเภทเดียวกันกับมา 
       1.2.4 ความรูเกี่ยวกับเกณฑ หมายถึง ความรูเกี่ยวกับเกณฑหรือคุณสมบัติของ
ส่ิงตางๆ ท่ีใชในการตรวจสอบ วินิจฉัย เปรียบเทียบหรือตัดสินส่ิงตางๆ เชน คุณลักษณะใดไมจําเปน
สําหรับเครื่องมือท่ีใชในการวัดผล 
       1.2.5 ความรูเกี่ยวกับวิธีปฏิบัติ หมายถึง ความรูเกี่ยวกับระเบียบวิธีการปฏิบัติ
และกระบวนการท่ีนํามาใชเพื่อไดผลในการกระทําส่ิงนั้นๆ เชน ในการวางแผนออกขอสอบตองทํา
อะไรเปนอันดับแรก 
  1.3 ความรูเกี่ยวกับความรูรวบยอดในเนื้อเรื่อง ประกอบดวยความรู 2 ประเภท คือ 
       1.3.1 ความรูเกี่ยวกับหลักวิชา และการขยายหลักวิชา เปนความสามารถในการ
สรุปเปนคติหรือหัวใจของเรื่องราวพรอมท้ังสามารถขยายคติหรือหัวใจของเรื่องนั้นๆ ไปยัง
สถานการณอื่นๆ หรือไปสัมพันธกับเรื่องอื่นๆ 
       1.3.2 ความรูเกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสราง เปนความสามารถในการผสมผสาน
ความรูยอม เขาเปนความรูโครงสรางใหญเดียวกัน 

2. ความเขาใจ ( Comprehension) หมายถึง ความสามารถทางสมองในการอธิบายหรือ
ถายทอดความรูออกมาในรูปแบบใหมท่ีมีเคาเหมือนเดิม หรือเปนการผสมผสานความรูความจํา
ออกไปใหกวางไกลจากความรูเดิมอยางสมเหตุสมผล ซึ่งท่ีจะมีความเขาใจเรื่องใดๆ นั้น ในการ
แสดงออกวาเปนผูมีความเขาใจเรื่องราวตางๆ กัน ทําไดโดยการแสดงพฤติกรรมออกมาใน 3 ลักษณะ 

2.1 การแปรตามหมายถึง ความสามารถในการส่ือความหมาย เรื่องราวเหตุการณ 
ตางๆ โดยใชภาษาหรือวิธีการใหมท่ียังคงใหเรื่องราวหรือเหตุการณมีความหมายเชนเดิม อาจทําจาก
งายไปยาก ยากไปงาย จากขอความยาวๆ ไปเปนคําส้ันๆ เปนตน 
  2.2 การตีความ หมายถึง ความสามารถในการส่ือความหมายดวยการอธิบาย
ความหมายหรือสรุปเรื่องราวตางๆ แลวนํามาผสมผสาน เรียบเรียงใหม หรือ นํามากลาวอีกนัยหนึ่ง
ภายใตขอบเขตเนื้อหาหรือเรื่องราวท่ีตีความนั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  2.3 การขยายความ หมายถึง ความสามารถในการขยายเนื้อหาหรือแนวคิดให
กวางไกลวาขอบเขตของขอมูลเดิมท่ีมีอยู รวมไปถึงความสามารถในการพยากรณหรือคาดคะเน
เหตุการณอยางสมเหตุสมผล ซึ่งตองอาศัยความสามารถดานการแปลความและการตีความมา
ประกอบกัน จึงจะสามารถขยายเรื่องราว หรือเหตุการณนั้นๆได 

3. การนําความรูไปประยุกตใช (Application) หมายถึง ความสามารถในการนําความรูและ
ความเขาใจในเรื่องราวใดๆ ผูเรียน ไดเรียนรูมาแลวไปแกปญหาตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณใหม ซึ่ง
สามารถแกปญหาใหมในทํานองนั้นได ตองสามารถจําความรูชนิดตางๆ โดยเฉพาะความรูใน
วิธีดําเนินการและความรูรวบยอดมาผสมผสานกับความเขาใจดานการแปลความ ตีความและขยาย
ความตัวความรูนั้นๆ ใหมาเกี่ยวของกับส่ิงท่ีจะแกปญหานั้นได จึงสามารถแกปญหาใหมได 

4. การวิเคราะห (Analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกเรื่องราว เหตุการณตางๆ ท่ี
อยูรอบตัวเราออกเปนสวนยอยๆ ไดวาประกอบดวยสวนยอยอะไรบาง โดยอาศัยหลักการหรือ
กฎเกณฑอยางใดอยางหนึ่งมาวิเคราะห จนทําใหสามารถมองเห็นถึงลําดับข้ัน หรือความสัมพันธกัน
ระหวางสวนประกอบยอยๆ ไดอยางชัดเจน พฤติกรรมดานการวิเคราะหแบงได 3 ลักษณะคือ 
  4.1 การวิเคราะหความสําคัญหรือวิเคราะหองคประกอบ หมายถึง ความสามารถใน
การแยกแยะความสําคัญหรือองคประกอบยอยของเรื่องราวท่ีสําคัญ 
  4.2 การวิเคราะหความสําคัญ หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาคนหา 
ความสัมพันธขององคประกอบยอยท่ีรวมกันอยูในเรื่องราวนั้นๆ วาเปนองคประกอบยอยอะไรหรือ
เกี่ยวกับอะไร 
  4.3 การวิเคราะหหลักการ หมายถึง ความสามารถในการคนหาหลักการ ยึด 
กฎเกณฑอยางใดอยางหนึ่งท่ีทําใหเรื่องราวหรือโครงสรางของส่ิงตางๆ สามารถรวมกันอยูได 

5. การสังเคราะห (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวบรวมหรือประกอบสวนยอย
ของส่ิงตางๆ เขาดวยกัน เพื่อใหกลายเปนเรื่องราวหรือเหตุการณหรือประสบการณหรือแนวคิดท่ีมี
รูปแบบ โครงสรางใหมชัดเจน มีลักษณะแตกตางไปจากสวนประกอบยอยๆ จากของเดิมท้ังรูปราง 
สมบัติ หนาท่ี ประโยชน เปนตน สวนยอยๆ นั้นอาจจะเปนขอความหรือแผนงานพฤติกรรมดานการ
สังเคราะห 

6. การประเมินคา ( Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินคุณคาของเรื่องราว
หรือส่ิงตางๆ วามีคุณคา ดีเลว หรือเหมาะสมหรือไมอยางไร โดยพิจารณาจากเกณฑท่ีกําหนดเองไว
เพื่อใหเปนมาตรฐานในการเปรียบเทียบ พฤติกรรมดานการประเมินคาตองอาศัยเกณฑประกอบการ
ตัดสิน ซึงมี 2 ลักษณะ 
  6.1 การประเมินคาโดยเกณฑภายใน หมายถึง การตัดสินคุณคาหรือประเมินคาของ
เรื่องราวหรือส่ิงตางๆโดยใชเกณฑภายในมาจากเนื้อหาหรือขอมูลท่ีปรากฏอยูในเรื่องมาใชเปนเหตุผล
หรือหลักในการตัดคุณคาหรือลงขอสรุป 
  6.2 การประเมินคาโดยใชเกณฑภายนอก หมายถึง การตัดสินคุณคาหรือประเมินคา
ของเรื่องราวหรือส่ิงตางๆ โดยใชเกณฑภายนอกท่ีไมไดปรากฏในเนื้อเรื่องนั้นๆ แตในเกณฑท่ีกําหนด
ข้ึนมาใหมมาใชเปนเหตุผลหรือหลักการในการตัดสินคุณคาหรือลงขอสรุป 
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2.6.2 ลักษณะของขอสอบท่ีดี 

     ลักษณะของขอสอบท่ีดีมี 10 ขอ ดังนี้ (ภัทรา นิคมานนท.  2540 : 91-92) 

(1)  มีความเท่ียงตรง  (Validity)  หมายถึงแบบทดสอบท่ีสามารถวัดเนื้อหาท่ี 

ตองการวัดไดครบถวน และวัดไดตรงตามจุดมุงหมายของการวัด 

(2)  เช่ือมั่นได  (Reliability)  แบบทดสอบท่ีเช่ือมั่นได  หากนํามาใชสอบวัด 

กับกลุมเดิมในเวลาใกลเคียงกัน  ผลจากการวัดจะเหมือนเดิม  หรือใกลเคียงกับเดิม จะเปล่ียนแปลงไมมากนัก

  (3)  มีความเปนปรนัย  (Objectivity)  หมายถึงคําถามท่ีมีความชัดเจน  3   

ประการคือ  คําถามอานแลวเขาใจตรงกัน ใครตรวจก็ใหคะแนนตรงกัน    และแปลความหมายของ

คะแนนไดตรงกัน 

  (4)  มีความยากงายพอเหมาะ  (Difficulty)  หมายถึงขอสอบท่ีไมยาก  หรืองาย 

เกินไป ขอสอบท่ีมีคนตอบถูกมากแสดงวาเปนขอสอบท่ีงาย  ขอท่ีมีคนตอบถูกนอยแสดงวาเปน

ขอสอบท่ียาก  คาความยากงายของขอสอบแทนไดดวยคา  p  ซึ่งมีคาอยูระหวาง  0  ถึง  1.00  

ขอสอบท่ีดีมีคา  p  อยูระหวาง  0.20  ถึง  0.79  ซึ่งหมายถึงขอสอบท่ีไมยากเกินไป  และไมงาย

เกินไป  แตมีความยากงายอยูระหวางคอนขางยาก  ปานกลาง  และคอนขางงาย 

  (5)  จําแนกได  ( Discrimination) หมายถึงขอสอบท่ีสามารถแบงแยกผูสอบ

ออกเปนคนเกง  และคนออนไดถูกตอง  ขอสอบท่ีจําแนกได  คนเกงจะตอบขอนั้นถูก  สวนคนออน

จะตอบขอนั้นผิด  ถาขอใดคนเกงตอบผิด  แตคนออนตอบถูก  แสดงวาขอนั้นจําแนกกลับ  แตถาท้ัง

คนเกงและออนตอบถูก  หรือผิดพอ  ๆ   กัน  แสดงวาขอสอบขอนั้นจําแนกไมได  คาอํานาจจําแนก

ของขอสอบแทนไดดวยคา  r  คา  r  มีคาอยูระหวาง  - 1.00  ถึง  +1.00  ขอสอบท่ีมีคา  r  บวก  

หมายความวาจําแนกไดโดยคนเกงตอบถูกมากกวาคนออน  ขอท่ีมี  r  เปนเครื่องหมายลบ  แสดงวา

จําแนกกลับ  เพราะคนเกงตอบถูกนอยกวาคนออน  ขอท่ีมีคาเปนศูนย  หรือคาใกลศูนย  (คา  r  อยู

ระหวาง  -. 19  ถึง  +.19) แสดงวาจําแนกไมได เนื่องจากคนเกงกับคนออนตอบถูกพอ  ๆ   กัน  

ขอสอบท่ีดีควรมีคา  r  อยูระหวาง  0.20  ข้ึนไป 

  (6)  มีประสิทธิภาพ  (Efficiency)  คือขอสอบท่ีใหขอมูลเกี่ยวกับการสอบได 

ถูกตองท่ีสุด  เช่ือถือไดมาก  โดยใชวิธีการท่ีสะดวก  รวดเร็ว  คลองแคลว  แตเสียเวลานอย  ลงทุน

นอย  และใชแรงงานนอย 

  (7)  มีความยุติธรรม  (Fair)  คือไมเปดโอกาสใหมีการไดเปรียบ  เสียเปรียบกันระหวาง

ผูสอบดวยกัน 

  (8)  ถามลึก ( Searching) หมายถึงขอสอบท่ีดีตองถามใหผูตอบใชความสามารถใน

การคิดคนกอนท่ีจะตอบ 

  (9)  ยั่วยุ (Exemplary) หมายถึงขอสอบท่ีมีลักษณะทาทายใหผูสอบอยากคิด  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อยากตอบและทําขอสอบดวยความเต็มใจ 

  (10)  คําถามจําเพาะเจาะจง (Definite) หมายถึงไมถามกวางเกินไปหรือถาม 

คลุมเครือ ใหคิดไดหลายแง  หลายมุม 

2.6.3 วัตถุประสงคการศึกษาหลักสูตร 

   1.  วัตถุประสงค (เยาวดี วิบูลยศรี.  2539 :  179 – 213) 

1.1 วัตถุประสงคท่ัวไปเปนจุดประสงคท่ีมีความหมายกวางไมเฉพาะเจาะจง 

ตัวอยาง  เชน 

      ก . เพื่อใหผูเรียนมีความตระหนักในสิทธิและหนาท่ีของการปกครองตาม 

ระบอบประชาธิปไตย 

    ข. เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในการอนุรักษธรรมชาติ 

 1.2  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  หมายถึง  วัตถุประสงคของการเรียนการสอน  ซึ่ง

กลาวถึงพฤติกรรมท่ีนักเรียนสามารถแสดงออกมาใหเห็นอยางเดนชัดโดยสังเกตไดหรือวัดได  กลาว

อีกนัยหนึ่งก็คือ  เปนจุดประสงคของการสอนท่ีกําหนดไววา  หลังจากการเรียนการสอนแลว  ครู

ตองการใหนักเรียนสามารถทําอะไรไดบาง  ภายใตเงื่อนไขหรือสถานการณอยางไร  และจะตองทํา

ไดมากนอยเพียงใด  จึงจะถือวาการเรียนการสอนนั้นไดบรรลุเปาหมายตามท่ีตองการ  ฉะนั้นคําจํากัด

ความของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  อาจกลาวโดยสรุปไดวา  คือ  ขอความท่ีบงถึงพฤติกรรมของ

ผูเรียน  ท่ีตองแสดงออกใหสังเกตไดหรือวัดได  ภายใตเงื่อนไขหรือสถานการณท่ีจะทําใหเกิด

พฤติกรรมนั้น  ๆ   รวมท้ังมีเกณฑในการวัดอันเปนท่ียอมรับวา  ผูเรียนไดสัมฤทธิผลตามจุดมุงหมาย

ท่ีกําหนดไว 

 การกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอนเพื่อการสรางขอสอบนั้นควรพิจารณาถึง

ปจจัยสําคัญ  2 ประการคือ 

 ประการแรก  เนื้อหาวิชาท่ีมีความสัมพันธกับวัตถุประสงคของการเรียนการสอนหรือมี

ความสัมพันธกับคําถามของขอสอบท่ีจะสราง  โดยเนื้อหาวิชานั้น  ๆ   จะตองสามารถแยกแยะออกเปน  

นิยาม  ขอเท็จจริง  หลักการ  และการขยายความ   ฯลฯ   เปนตน 

 ประการท่ีสอง  ระดับสติปญญาของนักเรียนท่ีตองใชเพื่อบรรลุวัตถุประสงคในการตอบ

คําถามของขอกระทงท่ีจะสราง  โดยพิจารณาตามแนวความคิดของบลูมและคณะท่ีไดกลาวไววา  

สมรรถภาพทางสมองของมนุษยนั้น สามารถท่ีจะจัดลําดับข้ันของการเรียนรูจากส่ิงท่ีงายไปหาส่ิงท่ียากได

ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 : ความรู  การวัดระดับความรูหรือวัดระดับ “ความจํา ” นั้น  เปนการวัด

ความสามารถของนักเรียนในการระลึกถึงเรื่องราวหรือส่ิงท่ีเคยเรียนมาแลว 

ข้ันท่ี  2 :  ความเขาใจ  การวัดระดับความเขาใจนั้น  จะตองเปนคําถามท่ีได 

นําเรื่องราวซึ่งเคยเรียนรูมาแลวมาใชแกปญหาตาง  ๆ   ตามเงื่อนไขท่ีกําหนดข้ึน  

ข้ันท่ี  3 :  การนําไปใช  การวัดระดับการนําไปใชนั้น  มีลักษณะคลายกันกับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวัดในระดับความเขาใจ  ตรงท่ีตองการใหนักเรียนนําเรื่องราวซึ่งเคยเรียนมาแลว ไปแกปญหาใหม  ๆ   

แตก็ไมเหมือนกับระดับความเขาใจตรงท่ีวา  ความรูหรือเรื่องราวท่ีเคยเรียนมานั้น  จะใชอะไรมา

แกปญหาได 

ข้ันท่ี  4 :  การวิเคราะห  ขอกระทงท่ีวัดในระดับการวิเคราะห  ตองการให    

นักเรียนไดแสดงความสามารถในการวิเคราะหโดยวิธีตอไปนี้ 

ก.  ช้ีใหเห็นความคลาดเคล่ือนเชิงเหตุผลในเรื่องราวตาง ๆ    

ข.  ช้ีใหเห็นความสัมพันธหรือจําแนกประเภทของเรื่องราวตาง ๆ    

  ข้ันท่ี  5 :  การสังเคราะห  ขอสอบท่ีวัดในระดับการสังเคราะห  ตองการให  

นักเรียนสามารถเอาหนวยความรูยอย  ๆ  มาผสมผสานหรือมาจัดระเบียบใหม  เพื่อใหเกิดเปน

โครงสรางข้ึนใหมท่ีแปลกกวาเดิม  ชัดเจนกวาเดิมและมีคุณภาพดีดวย  นักเรียนท่ีจะมีความรูในระดับ

นี้  จะตองมีความสามารถในการมองเรื่องราวตาง ๆ  ไดอยางกวางขวาง  หลายแงหลายมุม  รูจักพลิก

แพลงปรับปรุงของเดิมใหแปลกใหมกวา  ซึ่งท้ังนี้จะตองอาศัยความคิดสรางสรรคท่ีแสดงวา  มี

ความสามารถในการสังเคราะห 

ข้ันท่ี  6 :  การประเมินผล  ขอกระทงท่ีวัดในระดับการประเมินผล  ตองการ 

ใหนักเรียนสามารถตัดสินคุณคาของแนวความคิด ผลผลิต  และวิธีการ  ฯลฯ  ไดตรงตามจุดมุงหมาย

หนึ่งโดยเฉพาะ  พรอมกับสามารถแสดงเหตุผลท่ีถูกตองและเหมาะสมสําหรับการตัดสินนั้น  ๆ  

2.  การกําหนดโครงเรื่องของเนื้อหาท่ีจะสอบ  เนื่องจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ควรจะระบุ

เนื้อหาท่ีจะสอบตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว ดังนั้นจึงตองมีโครงเรื่องครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมดท่ีจะ

ทําการทดสอบ 

 
2.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 ชุติมา  จันทรจิต (2553 : บทคัดยอ) ไดพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผาน โทรศัพท  
เคล่ือนท่ีสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดทําการพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ีใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80  : 80 และศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาท่ีเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ี 
พบวา บทเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ีท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 84.54 : 85.39  และผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ีสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 

 วิวัฒน มีสุวรรณ (2551 : บทคัดยอ)การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขายไรสาย

บนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล ( PDA) ผลการวิจัย พบวา 1. รูปแบบการเรียนการสอนผาน

เครือขายไรสายบนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัลอยูในเกณฑเหมาะสม มี 10 ข้ันตอน 

ประกอบดวย 1) เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู2) การวิเคราะหสภาพแวดลอม 3) การกําหนด

บทบาทผูเรียน 4) การกําหนดบทบาทผูสอน5) การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา 6) การกํา หนด
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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วิธีการเรียนหรือกิจกรรมการเรียน7) การพัฒนาและเลือกทรัพยากร 8) การดําเนินการเรียนการสอน 

9) การประเมินผลการเรียนรู  10) ขอมูลยอนกลับ   2. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนตามรูปแบบ

การเรียนการสอนผานเครือขายไรสายบนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล เรื่องการจัดแสงสําหรับ

การผลิตรายการโทรทัศนการศึกษาท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ ( E1 : E2) เทากับ 86.12  : 85.75 ซึ่ง

เปนไปตามเกณฑกําหนด 85 : 85 3. ผลของการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน

และหลังเรียนของกลุม  ตัวอยางท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขายไรสายบนเครื่อง

ชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  4. กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจมากในการเรียนตามรูปแบบการ

เรียนผานเครือขายไรสายบนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล 

อนุชา  วิปุลากร  (2552 : บทคัดยอ)  ไดทําการการพัฒนาส่ือเสริมแบบโมบายเลินนิ่ง  เรื่อง

ขอปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อสุขภาพท่ีดี  สําหรับการสอนทางไกล  ของมหาวิทยาลัยทักษิณ  

ผลการวิจัยพบวา  คุณภาพของส่ือเสริมแบบโมบายเลินนิ่ง เรื่อง ขอปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อ

สุขภาพท่ีดี มีประสิทธิภาพเทากับ 87.06 : 87.13 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80 : 80 ท่ีกําหนดไว 

 ไพศาล  ปุตติสังคะ (2550  : บทคัดยอ) ไดสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผาน

โทรศัพทมือถือเรื่องการเขียนบทโทรทัศน วิชาโทรทัศนและวีดิทัศนเพื่อการศึกษา ผลวิจัยพบวา  

ประสิทธิภาพของบทเรียนผานโทรศัพทมือถือ คิดจากคาคะแนนรอยละของกลุมตัวอยาง ไดคะแนน  

รอยละ 80.21 ของแบบทดสอบระหวางบทเรียน และไดคะแนนรอยละ 80.50 ของ แบบทดสอบหลัง

เรียน และความพึงพอใจของผูเรียนอยูในเกณฑดี โดยมีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 3.55 

 ธัญญาภรณ บุญยัง (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชวยในการ

เรียนผานคอมพิวเตอรมือถือ เปนการพัฒนาระบบการจัดการเกี่ยวกับการเรียนใหสามารถนําไปใชงาน

ผานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมือถือ ท่ีเรียกกันท่ัวไปวา PDA เพื่อสนับสนุน และอํานวยความสะดวกตอ

กิจกรรมท่ีเกี่ยวกับการศึกษาของนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาไมวาจะเปนการลงทะเบียน การจัดตาราง

เรียนและตารางสอบของตนเอง รวมถึงการเรียกดูขอมูลของรายวิชาท่ีไดทําการลงทะเบียนไปแลวการ

พัฒนาระบบข้ึนมาพบวาสามารถชวยเพิ่มความสะดวกในการจัดการเรียนของตนเองใหมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งข้ึนท้ังในดานการบันทึกขอมูลเพื่อเตือนความจํา และความสะดวกในการเรียกดูขอมูลในการ

จัดการเรียนการสอน 

Waycott (2008 : Abstract) ไดทําการทดลองกับนักศึกษาปริญญาโทโดยใชพีดีเอ ปาลม 

เอ็ม 105 เปนเครื่องมือ เพื่อใชเปนส่ือการอานงานวิจัย โดยศึกษาพฤติกรรมการอานและปริมาณ

เนื้อหาท่ีเหมาะสม  โดยการเปรียบเทียบการใชเนื้อหาแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา การนําพีดีเอมาใช

เปนส่ือสําหรับการอาน ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการอานผูเรียนมีความสะดวกในการ

พกพา อานเนื้อหาไดงายข้ึนสามารถใชงานไดทุกท่ี ทุกเวลา แตจอภาพท่ีมีขนาดเล็กของพีดีเอทําให

เกิดความผิดพลาดในการอานบาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 Berger (2005  : Abstract) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง “Mobile Collaboration Tool for 

University Education” พบวา การใชเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัลในมหาวิทยาลัยเรคเกิน

เบรกเปนเครื่องมือท่ีสนับสนุนการเรียนรูท้ังแบบ e-Learning และ m-Learning อํานวยความสะดวก

และสนับสนุนการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในลักษณะของการเรียนเปนกลุมยอยๆ ผูเรียนสามารถ

แลกเปล่ียนความรูระหวางกัน สามารถเขาถึงแหลงขอมูลผานเว็บบราวนเซอรดวยระบบเครือขายไร

สายไดอยางสะดวก 

 Jill et al. (2003 : Abstract) ไดทําการวิจัยโดยใชเครื่องคอมพิวเตอรชนิดพกพา Palmtop 

เพื่อทดลองในการเรียนโดยใชเทคโนโลยี Mobile Learning เพื่อใหเกิดการเรียนรูโดยทําการวิจัยใน 3 

ประเทศคือ อิตาลี สวีเดน และ สหราชอาณาจักรอังกฤษ โดยมีวัตถุประสงคใหผูใชเทคโนโลยีสามารถ 

ประยุกตใชไดและกอใหเกิดการเรียนรูตอเนื่องตลอดชีวิต จากการวิจัยพบวา ผูเรียนสนใจในเครื่อง 

Palmtop นอยลง แตหันมาสนใจโทรศัพทมือถือมากข้ึน 

 Hill (2002 : Abstract) ไดทําการศึกษาในเรื่อง “โมบายเทคโนโลยีสําหรับการเรียนการสอน

แบบโมบายเลิรนนิ่งในยุคท่ี 3 ” โดยศึกษาวิเคราะหการแพรของเทคโนโลยีมือถือท่ีเขามามีบทบาท

อยางมากในระบบการศึกษา โดยเฉพาะในคณะและวิทยาเขตรอบนอก ซึ่งมีปญหาในดานสถานท่ี 

สําหรับจัดการเรียนการสอน เทคโนโลยีมือถือเขามาชวยแกปญหาเหลานี้ไดดี เนื่องจากสามารถใชงาน

ไดทุกสถานท่ี เวลา และการเขาถึงขอมูลตางๆ สามารถทําไดแมกระท่ังอยูในสภาวะการจราจรติดขัด

งานวิจัยนี้ ทําใหเห็นถึงการเรียนแบบมีสวนรวมในยุคของเทคโนโลยีมือถือ หรือยุคท่ี 3 ซึ่งสามารถ

เรียนไดในรูปแบบของเวลาจริง ในสถานท่ีตางๆ ไดอยางอิสระ 

 จากท่ีไดศึกษา เอกสารงาน วิจัยท่ีเกี่ยวของพบวาการใชส่ือการเรียนการสอนท่ีเขากับ

เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีการพัฒนานั้นจะทําใหผูเรียนนั้นมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนและมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไดดี สามารถตอบสนองตอการเรียนรู เชน การนําเสนอและการเขาถึงส่ือท่ีมีการ

ตอบสนองความตองการ จึงทําเกิดการเรียนรูท่ีดี ผูวิจัยจึงมีความสนใจใน   การพัฒนาบทเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การสรางและหาประสิทธิภาพ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบจัดสวน  

ระดับปริญญาตรี ตามหลักสูตรสถาปตยกรรมบัณฑิต คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษม

บัณฑิต  ผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

3.3 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

3.5 สถิติท่ีใชในการวิจัย 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
 

1.  ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ช้ันปท่ี 3 คณะ
สถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต   

 2.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษาในระดับปริญญาตรี ช้ันปท่ี 3 คณะ

สถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  ท่ีลงทะเบียน เรียนวิชาการออกแบบจัดสวน ภาค

การศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2556 จํานวน 30 คน  

 

3.2  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ในท่ีนี้หมายถึงการสราง บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี 
เรื่องการออกแบบจัดสวน โดยผูวิจัยแบงการสรางเครื่องมือออกเปน 3 ประเภทคือ 

1. บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบจัดสวน  เปนแบบ

ประเมินคา 5 ระดับ   
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  เรื่อง การ

ออกแบบจัดสวน   

 

3.3 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

3.3.1 การสรางบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี 

ในการสรางบทเรียน ผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบจัดสวน ผูวิจัยไดดําเนินการ

สรางตามข้ันตอนของ ADDIE Model ประกอบดวย 5 ข้ันตอนดังนี้  การวิเคราะห  การออกแบบ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การพัฒนา  การทดลองใช  การวิเคราะหขอมูล  และการประเมินผล  โดยการวิจัยมีข้ันตอนการสราง

บทเรียนมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ศึกษา วิเคราะห กําหนดวัตถุประสงค เนื้อหารายวิชาการออกแบบจัด ตามหลักสูตร ตาม

หลักสูตรสถาปตยกรรมบัณฑิต คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต เพื่อนํามา

วิเคราะหและกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

2. วางโครงรางบทเรียน เนื้อหา ท่ีจะนําเสนอผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่องการออกแบบจัดสวน  

3. นําเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และผูทรงคุณวุฒิตรวจ โครงรางบทเรียน เนื้อหา  

สคริปต  สตอรี่บอรด เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน ซึ่งผูวิจัยไดนํามาแกไขใหสมบูรณตอไป 

4. ดําเนินการผลิตบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน โดยนําสคริปตท่ี

ไดรับการตรวจและปรับแกไขแลว มาดําเนินการผลิตโดยในการผลิตบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีนี้

ผูวิจัยแยกสวนการผลิตออกเปนในสวนของระบบท่ีจะตองเขียนโปรแกรม โดยผูวิจัยใชภาษา PHP ใน

การสรางระบบ  และใช MYSQL ในการเก็บขอมูลผูเรียน  อีกสวนเปนหารผลิตส่ือบทเรียนอุปกรณ

เคล่ือนท่ี  โดยนําสตอรี่บอรดท่ีผานการตรวจสอบแลวมาดําเนินการผลิตส่ือท่ีจะนําเสนอเนื้อหา

บทเรียนเรื่อง  การออกแบบจีดสอน ท่ีนําเสนอในบทเรียนผานอุปรณเคล่ือนท่ี  

5. นํา บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน ท่ีสรางข้ึนเสนอตอ

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิต 3 ทาน 0และผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบ

ความถูกตองและเหมาะสม เพื่อนํามาปรับปรุงแกไข0  

6. นําบทเรียนท่ีผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและผูทรงคุณวุฒิไป

ทดลองใชกับนักศึกษาท่ียังไมเคยผานการเรียนวิชานี้จํานวน 3 คน โดยคัดเลือกนักศึกษาท่ีมีผลระดับ

การเรียนในระดับ เกง ปานกลาง และออน ระดับละ 1 คน ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ และ

บันทึกสวนท่ีตองการแกไข เพื่อนํามาปรับปรุงแกไขบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีและไดทําการแกไข

ปรับปรุงตามท่ีนักศึกษาไดใหความคิดเห็นแลว 

7. หลังจากการทดลองใชครั้งท่ี 1 แลว นําบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบ

จัดสวน ท่ีไดรับการแกไขแลว ไปทดลองใช  กับนักศึกษาท่ียังไมเคยผานการเรียนวิชานี้จํานวน 6 คน  

โดยคัดเลือกนักศึกษาท่ีมีผลระดับการเรียนในระดับ เกง ปานกลาง และออน ระดับละ 2 คน ผูวิจัย

สังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ และบันทึกสวนท่ีตองการแกไข เพื่อนํามาปรับปรุงแกไข บทเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน   และไดทําการแกไขปรับปรุงตามท่ีนักศึกษาไดใหความ

คิดเห็นแลว 

8. นําบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน ท่ีไดรับการปรับปรุงแกไข

หลังการทดลองใชครั้งท่ี 2 0แลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน และดําเนินการวิเคราะห

ผลการเรียนท่ีได และสรุปผลการวิจัย 
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ภาพท่ี 3.1 แผนภูมิข้ันตอนการสรางบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน 

นําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 30 คน เพ่ือหา E1:E2 

ปรับปรุงแกไข 

ผาน 

ผลิตบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี เรื่องการออกแบบการจัดสวน  

ปรับปรุงแกไข 

วิเคราะหหลักสูตร กําหนดจุดประสงค 

วางโครงสรางเน้ือหาสําหรับผลิตบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี 

 ไมผาน 

 

ทดลองกับผูเรียน 3 คนและปรับปรุง 

ไมผาน 

ผาน 

เริ่ม 

จบ 

ทดลองกับผูเรียน 6 คนและปรับปรุง 

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
และผูทรงคุณวุฒิตรวจ 

 

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
และผูทรงคุณวุฒิตรวจ 
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3.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ผูวิจัยไดออกแบบและสรางแบบทดสอบเพื่อใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน

เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังการเรียนจากบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   เรื่องการออกแบบ

จัดสวน ตามลําดับข้ันตอไปนี้  

3.3.2.1 ศึกษาเนื้อหาบทเรียนและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและวิธีการสรางแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ดูภาคผนวก ง หนา 71-74) 

3.3.2.2 วิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหาบทเรียนนําไปสรางแบบทดสอบชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 90 ขอ โดยใหมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวใหคําถามสอดคลองกับ

วัตถุประสงคและครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียนดังนี้  

- จัดลําดับความสําคัญของเนื้อหา จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางวัตถุประสงค

เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา  โดยแยกตามพฤติกรรมเชิงความรูไดแก   การวัดระดับความเขาใจ  มี

ความสําคัญมากท่ีสุด และการวัดระดับการนําไปใช  ระดับวิเคราะห  ระดับความรูความจํา  และระดับ

สังเคราะหมีความสําคัญรองลงมา (ดูภาคผนวก ง หนา 71-74) 

- หาจํานวนขอของแบบทดสอบจากคะแนนความสําคัญท่ีกําหนดไว 

- ปรับจํานวนขอของแบบทดสอบใหเหมาะสม โด ยการสรางดูจากลําดับ  ความสําคัญ 

ของเนื้อหา  

- สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจํานวน 90 ขอ 
 3.3.2.3 ทดสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน ใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาตรวจสอบเสร็จแลวนํามาแกไขและปรับปรุงโดยการ
หาคาดัชนี ความสอดคลอง ของคําถามกับจุดประสงคการเรียนรูโดยมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

 + 1  คะแนน  สําหรับขอคําถามท่ีสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

    0  คะแนน  สําหรับขอคําถามท่ีไมแนใจวาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

  - 1  คะแนน  สําหรับขอคําถามท่ีไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

บันทึกผลการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิในแตละขอแลวนําไปหาดัชนีความสอดคลอง  (IOC) ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตละขอกับจุดประสงคการเรียนรูเชิงพฤติกรรมท่ีไดรับการ

ตรวจสอบ จากผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา มีคาต้ังแต 0.5 ข้ึนไป โดยจากผลการประเมินไดขอสอบท่ี

มีคาดัชนีความสอดคลองท่ีตองการจํานวน 86 ขอ ซึ่งไดคาอยูระหวาง 0.67 –  1.00  (ดูภาคผนวก จ.

1 หนา 76-78) โดยใชสูตร การหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม (สุมาลี จันทรชลอ. 2538 :162) 
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              สูตร   
N
X

IOC ∑=    

              
            โดยท่ี  IOC คือ คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค 

  ∑ x  คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

   N คือ จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 

โดยผูวิจัยกําหนดคาดัชนีความสอดคลองหรือกําหนดคา IOC= 0.5 ข้ึนไป 
 

 3.3.2.4 เพื่อตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จ โดยนําแบบทดสอบไปทดสอบ

กับนักศึกษาท่ีเคยเรียนวิชานี้แลวจํานวน 20 คน โดยทําการวิเคราะหดังนี้ 

 1) ความยากงาย คือ คารอยละหรือสัดสวนท่ีแสดงวาขอสอบนั้นมีคนทําถูกมากหรือนอย ถา

มีคนทําถูกมากก็จะเปนขอสอบงาย ถามีคนทําถูกนอยก็จะเปนขอสอบยากโดยใชเกณฑความยากงาย 

(P) ไดกําหนดไวในตารางนี ้

 

ตารางท่ี 3.1 แสดงขอบเขตความยากงายและความหมาย 

คาความยากงาย ความหมาย 

0.80 – 1.00 

0.60 – 0.79 

0.40 – 0.59 

0.20 – 0.39 

0.00 – 0.19 

เปนขอสอบท่ีงายมาก 

เปนขอสอบท่ีคอนขางงาย (ใชได) 

เปนขอสอบท่ียากงายพอเหมาะ (ดี) 

เปนขอสอบท่ีคอนขางยาก (ใชได) 

เปนขอสอบท่ียากมาก 

 

คาความยากงาย (Difficulty) ในการเลือกแบบทดสอบมาใช ควรเปนแบบทดสอบท่ีมีคา

ความยากงาย (P) อยูในชวงระหวาง 0.20 – 0.79  โดยจากผลการทดสอบไดขอสอบท่ีผานเกณฑ 

จํานวน 86 ขอ ซึ่งไดคาอยูระหวาง   0.45 –  0.75  ซึ่งเปนแบบทดสอบท่ีอยูในระดับยากงาย

พอเหมาะ ถึงคอนขางงาย (ดูภาคผนวก จ.2 หนา 79-81)  โดยใชสูตรความยากงาย (Difficulty) 

(ลวน สายยศและอังคณา สายยศ 2538 : 209-210) 

 

สูตร  P = 
N
R  

 

                   โดยท่ี P คือ ความยากงาย 

  R คือ จํานวนคนท่ีทําขอสอบถูก 

  N คือ จํานวนคนท่ีทําขอสอบท้ังหมด 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) คาอํานาจจําแนก คือคาท่ีสามารถแบงบุคคลออกเปน 2 กลุมท่ีแตกตางกันเชนกลุมเกง

กลุมออนในเรื่องความรูความเขาใจ หลักการเลือกขอสอบมาใชควรเปนขอสอบท่ีมีอํานาจจําแนกสูง 

 

ตารางท่ี 3.2 แสดงขอบเขตคาอํานาจจําแนกและความหมาย 

คาความยากงาย ความหมาย 

0.40 ข้ึนไป 

0.30 – 0.39 

0.20 – 0.29 

0.00 – 0.19 

อํานาจจําแนกสูง  คุณภาพดีมาก 

อํานาจจําแนกปานกลาง คุณภาพดี 

อํานาจจําแนกคอนขางตํ่า  คุณภาพพอใช 

อํานาจจําแนกตํ่า  คุณภาพใชไมได 

  

คาอํานาจจําแนก (Discrimination) หลักการเลือกขอสอบมาใชควรเปนขอสอบท่ีมีอํานาจ

จําแนก (D) ต้ังแต 0.20 ข้ึนไป และไดคาอยูระหวาง 0.20 – 0.68 จํานวน 80 ขอ ซึ่งเปนแบบทดสอบท่ี

อยูในระดับอํานาจจําแนกคอนขางตํ่ามีคุณภาพพอใช ถึงระดับอํานาจจําแนกสูงมีคุณภาพดี   (ดูภาคผนวก 

จ.2 หนา 79-81) 

 โดย ใชสูตรในการหาคาอํานาจจําแนกของขอสอบ (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 

2538 : 211)  

 

   สูตร  D   =   

2
N

RR LU −  

                   โดยท่ี D คือ คาอํานาจในการจําแนกของขอสอบรายขอ 

  Ru คือ จํานวนคนท่ีทําขอสอบถูกในกลุมเกง 

  Rl คือ จํานวนคนท่ีทําขอสอบถูกในกลุมออน 

  N คือ จํานวนคนท่ีทําขอสอบท้ังหมด 

 

3) คาความเช่ือมั่น คือสามารถวัดไดสม่ําเสมอคงเสนคงวา โดยวิเคราะหดวย วิธีของ Kuder-

Richardsom (KR20) คาความเช่ือมั่น ของขอสอบมีต้ังแต -1.00 ถึง + 1.00 

 

ตารางท่ี 3.3 แสดงขอบเขตคาความเชื่อมั่นและความหมาย 

คาความเช่ือมั่น ความหมาย 

+1.00 

0.00 หรือใกลเคียง 

-1.00 

คาความเช่ือมั่นสูงสุด คะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบฉบับนี้เช่ือถือได 

ไมมีความเช่ือมั่น คะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบฉบับนี้เช่ือถือไมได 

คาความเช่ือมั่นตํ่าไมควรมาใชเปนแบบทดสอบ 
  

 คาความเช่ือมั่น (Reliability) ผูวิจัยวิเคราะหดวยวิธีของ Kuder Richardson (KR-
20)  ไดคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.86 อยูในเกณฑคาท่ียอมรับไดคือ 0.75    เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(ดูภาคผนวก จ.5  หนา 84) สถิติท่ีใชในการหาคาความเช่ือมั่น (KR-20) ของ Kuder Richardson 
กําหนดเกณฑคาความเช่ือมั่น หรือกําหนดคา rtt =0.75  ข้ึนไป (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ . 
2538 : 198) 

 

สูตร  rtt  = 







−

−
∑

2
ts
pq

1
1n

n
 

 

               โดยท่ี rtt คือ ความเช่ือมั่น 

  n คือ จํานวนขอสอบ 

  p คือ สัดสวนท่ีคนตอบขอสอบถูกในแตละขอ  

    (จํานวนคนทําถูก / จํานวนคนท้ังหมด) 

  q คือ สัดสวนท่ีคนตอบขอสอบผิดในแตละขอ (1-p) 

  s2
t คือ ความแปรปรวนของคะแนนท้ังหมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.2 แสดงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 

เริ่มตน 

วิเคราะหเน้ือหาหลักสูตร 

สรางแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือกท่ีครอบคลุมเน้ือหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 
 

 

ผูทรงคุณวุฒิดาน
เน้ือหาประเมิน 

 

ปรับปรุงแกไข 

ทดลองแบบทดสอบกับผูเรียนท่ีเรียนวิชาน้ีมาแลว 20 คน 
 

  

วิเคราะหขอสอบโดยการหาคาความยากงาย ( P )  
 

หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ( rtt ) 

ไมผาน 

 

กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

นําไปทดลองกลุมตัวอยาง 

จบ 

 

คาอํานาจจําแนก ( D ) 
 

ผาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.3.3 แบบประเมินคุณภาพของการพัฒนาบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี  เร่ือง  

การออกแบบจัดสวน 

 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การ

ออกแบบจัดสวน โดยแบงเปนการประเมินทางดานเนื้อหาและการประเมินทางดานเทคนิคการผลิตส่ือ

ซึ่งมีข้ันตอนการสรางดังตอไปนี้ 

 3.3.3.1 กําหนดจุดประสงคและหัวขอของแบบประเมิน 

สรางแบบประเมินสําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาและแบบประเมินสําหรับ

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตส่ือ ซึ่งมีเกณฑการให 5 ระดับ ดังนี้ 

 5 หมายถึง  คุณภาพของบทเรียน อยูในระดับ ดีมาก 

 4 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยูในระดับ ดี 

 3 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยู ในระดับ ปานกลาง 

 2 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยูในระดับ นอย 

 1 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยูในระดับ นอยท่ีสุด 

โดยมีเกณฑการแปลความหมายของการแสดงความคิดเห็นจากผูทรงคุณวุฒิ ซึ่งนําคะแนนท่ีไดจาก

แบบประเมินส่ือมาคํานวณหาคะแนนเฉล่ียเพื่อทําการประเมิน ดังตารางท่ี 3.4 

 

ตารางท่ี 3.4 เกณฑการตีความหมายของการแสดงความคิดเห็น 

คาระดับคะแนน ระดับคุณภาพของบทเรียน 

4.50 – 5.00 

3.50 – 4.49 

2.50 – 3.49 

1.50 – 2.49 

1.00 – 1.49 

คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ดีมาก 

คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ดี 

คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ปานกลาง 

คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ นอย 

คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ นอยท่ีสุด 

 

ในการประเมินนั้นตองไดเกณฑคาเฉล่ีย  (Χ ) ต้ังแต 3.50 ทุกรายการข้ึนไป จึงถือวาผาน

เกณฑการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ 

นําบทเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  ท่ีสรางข้ึนเสนอตอ

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตส่ือ จํานวน 3 ทาน และ

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความถูกตองและความสอดคลองของเนื้อหา

และนํามาแกไขปรับปรุงคาเฉล่ียในการประเมินคุณภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  ดาน

เนื้อหา ไดคาเฉล่ีย 4.87 ซึ่งอยูในระดับดีมาก  

คาเฉล่ียในการประเมินคุณภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการ

ออกแบบจัดสวน ดานเทคนิคการผลิตส่ือไดคาเฉล่ีย 4.81 ซึ่งอยูในระดับดีมาก  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.5 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน   

 

จากตารางท่ี 3.5 พบวา  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนจากผูทรงคุณวุฒิท้ัง 2 

ดาน พบวาผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เทากับ 4.87 และผลการประเมินจาก

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตส่ือ เทากับ 4.81 โดยมีคาเฉล่ียรวมท้ัง 2 ดาน เทากับ 4.84 จาก

ผลการวิจัยขางตนแสดงวา บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน ท่ีสรางข้ึนอยูใน

เกณฑดีมาก (ดูภาคผนวก ค  หนา 67-68)         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

ระดับ

คุณภาพ 

ดานเนื้อหา 

1.   เนื้อหาและข้ันตอนการนําเสนอ 

2.    ความถูกตองของเนื้อหา 

3.    การทดสอบความรู 

4.   การสรุปบทเรียน 

 

4.94 

4.91 

4.67 

4.67 

 

0.23 

0.28 

0.51 

0.57 

 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวมดานเนื้อหา 4.87 0.33 ดีมาก 

ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

1. การออกแบบผลิตส่ือ 

2. ดานความสามารถและการเขาใชงาน

ผานอุปกรณเคล่ือนท่ี 

 

4.96 

4.81 

 

0.20 

0.39 

 

ดีมาก 

ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวมดานเทคนิคการผลิตสื่อ 4.81 0.39 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวมท้ังสองดาน 4.84 0.36 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.3 แสดงข้ันตอนการสรางแบบประเมินบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   
 

 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 ดําเนินการทดลอง บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน มีข้ันตอนในการ

ดําเนินการดังนี ้

 3.4.1 แบบแผนการทดลองในการดําเนินการทดลองเพื่อการวิจัยครั้งนี้ไดนําบทเรียนผาน 

อุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน ท่ีสรางข้ึนทําการทดลองกับผูเรียนในระดับปริญญาตรี 

ช้ันปท่ี 3 คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการออกแบบ

จัดสวน ภาคการศึกษาท่ี 2 โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 

  3.4.2 แบบแผนการทดลอง การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองตามแบบแผนการ
ทดลองแบบกลุมเดียว มีการวัดกอนเรียน หลังเรียน ( one group Pretest-posttest design) (ลวน 
สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538 : 249) ดังตารางท่ี 3.6  
 
 
 
 
 

สรางแบบประเมิน ดานเน้ือหา และดานการผลิตสื่อ 
 

 

เริ่มตน 

สรางแบบประเมินดานเน้ือหาและการผลิตสื่อ   
 

 

ผูทรงคุณวุฒิ
ประเมิน 

ปรับปรุงแกไข 

ไมผาน 

ผาน 

กําหนดจุดประสงคและหัวขอของแบบประเมิน 

จบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.6 แบบแผนการทดลอง 
 

 
 
 

ความหมายของสัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการทดลอง 
        T 1   แทน การทําแบบทดสอบกอนเรียน  

   X   แทน การเรียนโดยใชบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี 
   T 2   แทน การทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 3.4.1 นําหนังสือขอความรวมมือในการทําการวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัย คณะครุศาสตร  

อุตสาหกรรม สงใหอาจารยประจําวิชาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการทําวิจัย 

           3.4.2 การดําเนินการหาคุณภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่องการออกแบบจัด

สวน ประเมินตามแบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิ 

 1.) นําบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวน ใหผูทรงคุณวุฒิ

ตรวจสอบ และทําแบบประเมินดาเนื้อหาและดานการผลิตส่ือ  

  2.) นําผลท่ีไดไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติ  

 3.4.3 การดําเนินการทดลองเพื่อการวิจัยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  

  1.) ดําเนินการทดลองกับนักศึกษาช้ันปท่ี  3  คณะสถาปตยกรรมศาสตร ภาคเรียน

ท่ี  2  ปการศึกษา  2556  มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการออกแบบจัดสวน 

ผูวิจัยจัดเตรียมและตรวจสอบอุปกรณการเขาเรียน โดยมีอุปกรณเคล่ือนท่ีท่ีใชคือ Smart Phone 

หรือTablet พรอมอุปกรณหูฟง โดยเลือกใชสถานท่ีตองสามารถเช่ือมตออินเทอรเน็ตแบบไรสายได

ดวย จากนั้นจึงอธิบายข้ันตอนและวิธีการเขาใชงานของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  และวิธีการทํา

แบบทดสอบกอนเรียน 

  2.) ใหผูเรียนศึกษารายละเอียด ขอควรปฏิบัติในการเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  และทําแบบขอทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  

  3.) ใหผูเรียนเขาเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน ใช

เวลาเรียนจากจากบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีจํานวน 3 ครั้ง และจึงเขาศึกษาบทเรียน โดยในการ

นําเสนอบทเรียนประกอบไปดวยวัตถุประสงคของบทเรียน เนื้อหาบทเรียนท่ีใชอยูในรูปแบบของ

มัลติมีเดีย ประกอบดวยรูปแบบของภาพ ขอความ วีดีโอคลิป พรอมท้ังแหลงขอมูลเว็บไซตท่ีใหผูเรียน

ไดศึกษาเพิ่มเติม  โดยผูเรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนดวยตนเอง เมื่อเสร็จการเรียนในแตละ

หนวย ใหผูเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

  4.) เมื่อ ผูเรียนเรียนครบทุกหนวยการเรียน ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

(Post-test) เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   

ทดสอบกอนเรียน เรียนดวยส่ือ ทดสอบหลังเรียน 

T 1  X  T 2  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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∑
∑

            5.) นําคะแนนจากการทําแบบขอทดสอบกอนเรียน ผลคะแนนทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียน และคะแนนท่ีไดจากการทําขอทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะหขอมูล และหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 

3.5 สถิติท่ีใชในการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 

 3.5.1  แบบประเมินคุณภาพ บทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี  เร่ืองการออกแบบจัดสวน

 3.5.1.1 การหาคาเฉล่ียเลขคณิตในการประเมินคุณภาพบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี สําหรับ

ผูทรงคุณวุฒิดังสูตรการหาคาเฉล่ียเลขคณิต (อัจฉรา สืบสินธุสกุลไชย. 2541:128) 
 

สูตร  X  =  
n
X∑  

 
                  โดยท่ี      X  คือ คาเฉล่ีย 
               ∑X  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

            n คือ จํานวนนักเรียน 
 
 3.5.1.2 การหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แสดงใหทราบถึงกลุมความคิดของผูประเมินใชสูตร
คํานวณหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานดังนี้ (พวงรัตน ทวีรัตน. 2540 : 210) 

 
 

                                  สูตร 
( )
1)n(n

2
x2xn

S.D. −
∑ ∑−=      

 
              โดยท่ี      S.D.   แทน   สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

              X คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนในแตละคน 
               X2 คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนในแตละคนกําลังสอง 
               n คือ จํานวนคนเขาสอบ 

ในการคํานวณคาตางๆทางสถิติผูวิจัยใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการชวยคํานวณหาคาตางๆทาง

สถิติดังกลาว 
 

 3.5.2  การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3.5.2.1 การคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑท่ีต้ังไว 80 : 80โดยใชสูตร E1 : 

E2    ชัยยงค  พรหมวงศ  (2520:136) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



48 
 

1001 ×
Α
Ν
Χ

=

∑
E   1002 ×

Β
Ν=

∑F

E  
 
 
 

โดยท่ี  E1 คือ คะแนนเฉล่ียของผูเรียนท่ีตอบถูกจากการทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียนคิดเปนรอยละ (ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ) 

   E2 คือ คะแนนเฉล่ียของผูเรียนท่ีตอบถูกจากการทําแบบทดสอบ

ทายบทเรียนคิดเปนรอยละ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

 X คือ ผลรวมคะแนนท่ีตอบถูกของแบบทดสอบระหวางเรียน 

 F คือ ผลรวมคะแนนท่ีตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 

 A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน 

 B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 N คือ จํานวนผูเรียน 
 3.5.2.2  การทดสอบหานัยสําคัญความแตกตางระหวางคะแนนสอบเฉล่ียกอนและหลังเรียน
ของผูเรียนดวยส่ือบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวนใชสูตรการหาคา  t-test 
(Dependent Sample) ดังนี้ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ . 2538 : 104-105) 

 

สูตร         

1

)( 22

−

−
=

∑∑
∑

n

DDn

D
t  

  
 
 โดยท่ี t คือ     คาสถิติท่ีใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ เพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 
  D คือ     เปนความแตกตางของคะแนนแตละคู 
   ∑D คือ    ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน 
   ( )2∑D  คือ    ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน ท้ังหมดกําลังสอง 
  n คือ     จํานวนผูเรียนหรือจํานวนคูคะแนน 

 กําหนดให Df = n-1 และ  α = .05 
         

∑
∑

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของสรางและหาประสิทธิภาพ

ของ  บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน โดยไดทดลองใชกับนักศึกษาในระดับ

ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการออกแบบจัดสวน  ซึ่งผูวิจัยได

รวบรวมขอมูลมาวิเคราะหโดยหลักการทางสถิติ และไดนําเสนอผลการวิจัยตามหัวขอ ดังนี้ 

 4.1 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบ

จัดสวน  

4.2 ผลการวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวย

บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน 

 

4.1 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของ บทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี เรื่อง 

     การออกแบบจัดสวน 
  

 การหาประสิทธิภาพ ของ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวนครั้งนี้ 

ไดดําเนินการเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
 

4.1.1 การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 

 การทดลองข้ันทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง ทดลองกับผูเรียนจํานวน 3 คน โดยนํา บทเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน  ท่ีดําเนินการผลิต เสร็จแลวไปทดลองกับผูเรียนท่ีไมใช

กลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน (ท่ีมีผลการเรียนดี ปานกลาง พอใช อยางละ 1 คน) เพื่อหาขอบกพรอง

ของบทเรียน ผูวิจัยพบวา ผูเรียนใหความสนใจในเนื้อหาบทเรียนพอสมควร โดยจากการสังเกตและ

สัมภาษณ พบวา ควรเพิ่มภาพกราฟคพรอมท้ังแกไขกราฟฟคบางสวนเพื่อใหบทเรียนนาสนใจ  หรือใช

เปนคลิปวีดิทัศนเพิ่มเติมในการนําเสนอ 
 

4.1.2 การทดลองกลุมยอย 

   การทดลองกลุมยอย ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง โดยการทดลองกับผูเรียนจํานวน 6 คน (ท่ีมีผลการ

เรียนดี ปานกลาง พอใช อยางละ 2 คน) เพื่อทดสอบหาขอบกพรองของการใชงาน  บทเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ีเรื่องการออกแบบจัดสวน การทดลองครั้งนี้ผลการทดลองพบวา ผูเรียนใหความ

สนใจในบทเรียนมากข้ึน ในสวนท่ีเปนการนําเสนอตัวอยาง  ทําใหเขาใจ งาย จากการสัมภาษณผูเรียน

ท้ัง 6 คน ไดผลสรุปวา ผูเรียนชอบท่ีบทเรียนมีการนําเสนอบทเรียนแบบวีดีโอคลิป  ทําใหสามารถ เห็น

ตัวอยางจริงและหลากหลายทําใหเขาใจไดงาย โดยในการทดลองนั้นมีปญหาคือบางคนไมมีอุปกรณหู
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ฟงทําใหไดยินเสียงจากบทเรียนไมชัดเจนและรบกวนเพื่อนท่ีเรียนดวยกัน  โดยผูวิจัยจึงไดบันทึกผล

การสัมภาษณ และนําไปปรับปรุงแกไขในบทเรียนใหดีข้ึนกอนการนําไปทดลองกับผูเรียนท่ีเปนกลุม

ตัวอยางจํานวน 30 คน ตอไป 
  

4.1.3 การทดลองเชิงปฏิบัติการ 

 การทดลองข้ันทดสอบเชิงปฏิบัติการ นักศึกษาในระดับปริญญาตรี  ช้ันปท่ี 3 มหาวิทยาลัย

เกษมบัณฑิต  ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการออกแบบจัดสวน  จํานวน 30 คน  ซึ่งกอนการเรียนผูวิจัยได

ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 30 ขอ ซึ่งเปนแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน แลวจึงเริ่ม

เรียนแตละหนวย ซึ่งมีท้ังหมด 3 หนวย เมื่อผูเรียนศึกษาเนื้อหาแตละหนวยจบแลว ผูเรียนจะตองทํา

แบบทดสอบทายหนวย รวมท้ังหมด 3 5 ขอ และเมื่อผูเรียนศึกษาทุกหนวยจบแลว ผูเรียนจะตองทํา

แบบทดสอบหลังเรียนอีก 30 ขอ และผลการทดลอง ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวา 

ผูเรียนใหความสนใจ และจดจออยู กับบทเรียนเปนอยางดี ผลการทดลอง   บทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน ดังตารางท่ี 4.1  
 

ตารางท่ี 4.1 แสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน และหลังเรียนเพื่อทดสอบหา  

     ประสิทธิภาพของ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวนท่ีสรางข้ึน 

ทดสอบเชิงปฏิบัติการ คะแนนรวม คาเฉลี่ย รอยละ 

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) 35 28.33 80.95 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 30 24.43 81.44 
 

        จากตารางท่ี 4.1 พบวา ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี

เรื่อง การออกแบบจัดสวน พบวา คารอยละจากแบบทดสอบระหวางเรียน ( E1) เทากับ 80.95 และ

คารอยละจากแบบทดสอบหลังเรียน (E2)  เทากับ 81.44 ซึ่งไดประสิทธิภาพผานเกณฑท่ีกําหนด คือ  

80 : 80    
 

 

4.2  ผลการวิเคราะหขอมูล เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียน  

      และหลังเรียน ดวยบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน 
 

วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมผูเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี

เรื่อง การออกแบบจัดสวน โดยการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน และ แบบทดสอบ

หลังเรียน ดังตารางท่ี 4.2 
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ตารางท่ี 4.2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน โดยเปรียบเทียบคะแนนจาก 

        แบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน  
 

ผูเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี n Χ  S.D. t 

กอนเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี 30 12.20 1.75 43.324* 

หลังเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี 30 24.43 2.03 

Sig<0.05 มีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05  

 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา  คาเฉล่ียกอนเรียนของผูเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี

เทากับ 12.20 คะแนน คาเฉล่ียหลังเรียนของผูเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เทากับ 24.43 

คะแนน และผลการเปรียบเทียบ  พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ี   เรื่อง  การออกแบบจัดสวน  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ท่ี 0.05 

 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
  

       การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  กลุมตัวอยางท่ีใชใน

การวิจัยครั้งนี้เปนนักศึกษาในระดับปริญญาตรี ช้ันปท่ี 3 คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย

เกษมบัณฑิต ท่ีเรียนในรายวิชาการออกแบบจัดสวน จํานวน 30 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยาง

อยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก 

ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ไดใชเครื่องมือท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมามี 3 ประเภท คือ  

1. บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  

2. แบบประเมินบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  ทางดานเนื้อหาและทางดานเทคนิคการผลิต

ส่ือ  มีลักษณะเปนแบบประเมินคา 5 ระดับ   ท่ีผานการพิจารณาจากอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม และผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูทรงคุณวุฒิ 6 ทาน ไดผล

ประเมินคาเฉล่ียทางดานเนื้อหา 4.87 และดานเทคนิคการผลิตส่ือ  4.80  คาเฉล่ียรวมท้ังสองดาน

เทากับ  4.83  อยูในเกณฑดีมาก  

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีลักษณะเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ท่ีครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว โดย

แบงเปนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 30 ขอ แบบทดสอบระหวางเรียน 

จํานวน  35 ขอ  

สําหรับการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน ท่ีเรียนดวยบทเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน กอนการศึกษาบทเรียนผูวิจัยอธิบายวิธีการใชงาน

บทเรียนใหผูเรียนเขาใจ การเขาสูบทเรียนครั้งแรกนั้นผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียน     จํานวน 

30 ขอ และระหวางเรียนผูเรียนตองทําแบบทดสอบระหวางเรียน เมื่อศึกษาจนจบครบทุกหนวยแลว 

ผูเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 30 ขอ หลังจากท่ีผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแลว

ผูวิจัยนําผลท่ีไดมาทําการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการ

ออกแบบจัดสวน  
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5.1  สรุปผลการวิจัย 
 

 จากการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้พบวา บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัด

สวน สรุปผลการวิจัยไวดังนี้ 

 1. บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน  ไดผล ประสิทธิภาพของ

บทเรียนจากแบบทดสอบระหวางเรียน (E1)  เทากับ 80.95 และ ประสิทธิภาพของบทเรียนจาก

แบบทดสอบหลังเรียน (E2)  เทากับ 81.44  ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดคือไมตํ่ากวา 80 : 80 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของผูเรียนท่ีเรียน ดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การ

ออกแบบจัดสวน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ 0.05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว 
 

5.2  อภิปรายผล 
 

 จากผลการวิจัยท่ีสรุปไวขางตน สามารถอภิปรายไดดังนี้  

 5.2.1 ดานประสิทธิภาพของบทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี  เร่ือง  การออกแบบจัดสวน 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน ผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  ผลการวิจัยพบวา บทเรียน ผาน

อุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบจัดสวน  ท่ีสรางข้ึนมามีประสิทธิภาพ เทากับ 80.95 : 81.44ซึ่ง

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดคือไมตํ่ากวา 80 : 80 บทเรียน ผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบ

จัดสวน  มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก คาเฉล่ีย เทากับ 4. 87 คุณภาพดานเทคนิคการผลิต

ส่ืออยูในระดับดีมาก คาเฉล่ีย เทากับ 4.80 ท้ังนี้ผูวิจัยไดใชรูปแบบการสรางบทเรียนตามแนวคิดของ 

ADDIE MODEL ท้ัง 5 ข้ันตอนมาเปนกรอบแนวคิดในการสรางบทเรียน  1.) การวิเคราะห 

(Analysis) ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนเรื่อง  การออกแบบจัดสวน  เพื่อสรุปเนื้อหา 

ปญหาในการเรียน เพื่อนํามาประกอบการวิเคราะหในการผลิตส่ือบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีและ

วัตถุประสงคของบทเรียน 2.) การออกแบบ ( Design) ผูวิจัยไดทําการออกแบบโครงสรางบทเรียน 

การเขียนโปรแกรม และการเขียนสตอรี่บอรดในการผลิตส่ือประเภทวีดีโอคลิปเพื่อประกอบใน

บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  3.) การสรางและพัฒนา ( Development)  ดําเนินการผลิตบทเรียน

ผานอุปรณเคล่ือนท่ี ตามท่ีไดวางโครงสรางไว เริ่มจากการเขียนระบบท่ีใชโดยใชภาษา PHP และใช 

MYSQL เพื่อเขียนในสวนการเก็บขอมูลผูเรียน  และในสวนของเนื้อหาบทเรียนดําเนินการผลิต

บทเรียนตามสตอรี่บอรดท่ีเขียนไว  4.) การนําข้ึนใชงาน ( Implementation)  หลังจากดําเนินการ

ผลิตส่ือสมบูรณแลว  ไดทําการทดสอบการใชงานกอนนําไปใช  5.) การประเมินผล (Evaluation)  ใน

การผลิตบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ีนี้  ผูวิจัยไดทําการใหผูทรงคุณวุฒิประเมินผลเพื่อพัฒนา

ปรับปรุงบทเรียนใหมีความถูกตองสมบูรณยิ่งข้ึน 

 จากการสรางบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน พบวา คุณภาพส่ือ

ดานเนื้อหา การประเมินเฉล่ียอยูท่ีระดับ  4.87  จัดอยูในเกณฑดีมาก เนื้อหาท่ีนํามา ใชมีการจัด

เรียงลําดับ และรูปแบบการนําเสนองายตอความเขาใจของผูเรียน  และมีความสอดคลองกับเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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วัตถุประสงค การจัดแบงเนื้อหาในการนําเสนอแตละหนวยเหมาะสม เพราะมีการนําเสนอตัวอยาง

ประกอบอยางชัดเจน มีการสรุปเนื้อหาของบทเรียนในแตละหนวย ทําใหผูเรียนเขาใจไดดียิ่งข้ึน  และ

มีแบบทดสอบเพื่อทดสอบความเขาใจของผูเรียน  

 คุณภาพส่ือดานเทคนิคการผลิตส่ือการสอน การประเมินเฉล่ียอยูท่ีระดับ  4.80  ซึ่งจัดอยูใน

เกณฑดีมาก เนื่องจากบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน ท่ีสรางข้ึนเปน

รูปแบบส่ือท่ีมีการใหความสนใจอยูเปนอยางมากในปจจุบัน และอาจยังไมมีผูสอนจัดทํามากนัก ทําให

มีลักษณะจูงใจผูเรียน มีความนาสนใจ  

 บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน ท่ีสรางข้ึน ไดผานการทดสอบ กับ

ผูเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน (ท่ีมีผลการเรียนดี ปานกลาง พอใช อยางละ 1 คน) เพื่อหา

ขอบกพรองของบทเรียน และทดลองกลุมยอย ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง โดยการทดลองกับผูเรียนจํานวน 

6 คน (ท่ีมีผลการเรียนดี ปานกลาง พอใช อยางละ 2 คน) เพื่อทดสอบหาขอบกพรองของการใชงาน 

โดยผูวิจัยจึงไดบันทึกผลการสัมภาษณ และนําไปปรับปรุงแกไขในบทเรียนใหดีข้ึนกอนการนําไป

ทดลองกับผูเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน   ผล การหาประสิทธิภาพของบทเรียน ดาน

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ไดคาเทากับ 80.95 และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2)  ไดคา

เทากับ  81.44  ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80  : 80  เนื่องจากมีรูปแบบการนําเสนองายตอ

ความเขาใจของผูเรียน  การจัดแบงเนื้อหาในการนําเสนอแตละหนวยเหมาะสม  เพราะมีการนําเสนอ

ตัวอยางประกอบอยางชัดเจน  และรูปแบบส่ือท่ีใชเปนส่ือท่ีอยูในชีวิตประจําวันของนักศึกษา  

ในปจจุบันและอาจยังไมมีผูสอนจัดทํามากนักทําใหมีลักษณะจูงใจ และเปนท่ีสนใจ ผูเรียน ซึ่งจาก  

ท่ีกลาวมาเปนเหตุผลท่ีทําใหผลการวิจัยเปนไปตามวัตถุประสงค   ซึ่ง สอดคลองกับงานวิจัย ดังนี้   

1.) อนุชา วิปุลากร  (255 2 : บทคัดยอ)  ไดทําการการพัฒนาส่ือเสริมแบบโมบายเลินนิ่ง เรื่องขอ

ปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อสุขภาพท่ีดี สําหรับการสอนทางไกล ของมหาวิทยาลัยทักษิณ ผลการวิจัย

พบวา  คุณภาพของส่ือเสริมแบบโมบายเลินนิ่ง เรื่อง ขอปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อสุขภาพท่ีดี  มี

ประสิทธิภาพเทากับ  87.06 : 87.13  ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80 : 80 ท่ีกําหนดไวและผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ีสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ  

ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ   2.) ไพศาล  ปุตติสังคะ (2550  : บทคัดยอ) ไดสรางและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนผานโทรศัพทมือถือเรื่องการเขียนบทโทรทัศน วิชาโทรทัศนและวีดิทัศนเพื่อ

การศึกษา ผลวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนผานโทรศัพทมือถือ คิดจากคาคะแนนรอยละของ

กลุมตัวอยาง มีประสิทธิภาพ 80.20 : 80.50 ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80:80  
  

5.2.2 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง 
การออกแบบจัดสวน  พบวา คาเฉล่ียของคะแนนกอนเรียนมีคาเทากับ 12.20 และหลังเรียนมีคา
เทากับ 24.43 แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของผูเรียนท่ีเรียน ดวยบทเรียน ผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  
เรื่อง การออกแบบจัดสวน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  เปนไป
ตามสมมติฐานท่ีต้ังไว   โดยในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จํานวน 90 ขอ ไดแบบทดสอบท่ีผานเกณฑท่ีกําหนดไว คือ ผานการหาทดสอบหาคา  IOC ระหวาง 
0.67 – 1.00  จํานวน  86  ขอ   วิเคราะหคาความยากงาย  (P) และ คาอํานาจจําแนก ( D) ของ
แบบทดสอบท่ีไดผานเกณฑการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยนําไปทดสอบกับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี  คณะสถาปตยกรรมศาสตร ท่ีเคยเรียนวิชานี้มาแลว จํานวน 20 คน ไดแบบทดสอบ
ท่ีผานการวิเคราะหหาคาความยากงาย  (P) มีคาความยากงายอยูในเกณฑท่ีกําหนด คือ ไดคาความ
ยากงายอยูในชวง 0.50 – 0.55 และ ผานการวิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก  (D)  มีคาอํานาจจําแนก
อยูในเกณฑท่ีกําหนด คือ ไดคาอํานาจจําแนกอยูในชวง 0.24-0.68  ไดแบบทดสอบผานเกณฑจํานวน
ท้ังหมด 80 ขอ เลือกขอท่ีตรงตามหัวขอแตละบทและมีความหลากหลายครอบคลุมหลักออกขอสอบ 
(ความรูความจํา , ความเขา , การนําไปใช, การวิเคราะห, การสังเคราะห ) เพื่อนําใชเปนแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนจํานวน 30 ขอ และมี คาความเช่ือมั่น เทากับ   
0.86 ซึ่งเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ  จากนั้นเมื่อนําบทเรียนผานอุปกรณ
เคล่ือนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน  ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางท่ีเลือกไว จํานวน 30 คน  พบวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัด
สวน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  
1.) ชุติมา  จันทรจิต (2553 : บทคัดยอ) ไดพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ี
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา โดยศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาท่ีเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ี พบวา ผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนท่ีสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05  และ  2.) งานวิจัยของ  วิวัฒน  มีสุวรรณ (255 1 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของการเรียนการสอนผานเครือขายไรสายบนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล 
(PDA) ผลของการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง
ท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขายไรสายบนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล 
พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

 

5.3  ขอเสนอแนะ 
 

 5.3.1 ขอเสนอแนะท่ัวไป  

1. ในการใชบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน  ควรท่ีจะใช

สถานท่ีท่ีมีสัญญาณอินเทอรเน็ตอยูในระดับดี เพื่อไมใหเปนอุปสรรคตอการเขาศึกษาบทเรียน  

2. การใชคลิปวีดีทัศนควบคู ในการนําเสนอ สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน 

และเสริมสรางความเขาใจของผูเรียนไดเปนอยางดี  

3. การสรางส่ือเสริมหรือบทเรียนท่ีใชกับอุปกรณเคล่ือนท่ีตางๆ ใหมีประสิทธิภาพ มี

ความจําเปนตองออกแบบใหสามารถใชงานกับระบบปฏิบัติการและการรองรับอุปกรณท่ีมีคุณสมบัติ

แตกตางกันใหครอบคลุมท่ีสุด เนื่องจากโทรศัพทมือถือมีระบบปฏิบัติการท่ีแตกตางกันจึงทําใหส่ือท่ี

รองรับท้ังภาพและเสียงแตกตางกัน 
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5.3.2  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรพัฒนาส่ือบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี เพื่อใชในรายวิชาอื่นๆใหมีความ

หลากหลาย  

2. การพัฒนาบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน ควรเพิ่ม

เนื้อหาในบทเรียนท่ีเกียวของเพิ่มเติม 

3. ควรมีการวิจัยและพัฒนาดานระบบการจัดการเรียนการสอนแบบ m-Learning  

(Learning Management System) สําหรับการเรียนผานเครือขายไรสายบนอุปกรณเคล่ือนท่ี เพื่อ

พัฒนาเพิ่มเติมนํามาใชเปนชองทางหลักในการเรียนการสอนได  
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รายนามผูทรงคุณวุฒิในการประเมินสื่อการสอน 
 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
 

 1. ผูชวยศาสตราจารย ศุภรณ  เหมินทร 
ตําแหนง   ผูชวยศาสตราจารย 
ท่ีทํางาน    คณะเทคโนโลยีการเกษตร  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

 2. อาจารยสําเริง  คําทอง 
ตําแหนง   อาจารย 
ท่ีทํางาน    คณะเทคโนโลยีการเกษตร  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

 3. อาจารยสุดท่ีรัก  สายปล้ืมจิตต  
ตําแหนง   อาจารย 
ท่ีทํางาน    คณะเทคโนโลยีการเกษตร  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิค 
 

 1. อาจารยกิตติศักด์ิ  วิทยาโกมลเลิศ 
ตําแหนง   อาจารย 
ท่ีทํางาน   คณะสถาปตยกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
 

 2. คุณนฤมล  ธีระศักด์ิ 
ตําแหนง   นักประชาสัมพันธ (ชํานาญการพิเศษ)  
ท่ีทํางาน   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  
 

 3. คุณสุริยพัชรน  ณ เรืองศรี 
ตําแหนง   นักวิชาการโสตทัศนศึกษา 
ท่ีทํางาน   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  
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การวิเคราะหผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ (ดานเนื้อหา) 
บทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี  เร่ืองการออกแบบจัดสวน  

 

ตารางท่ี ค.1    แสดงการวิเคราะหผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น (คนที)่ คาเฉลี่ย 

1 2 3 รวม Χ  S.D. ความหม
าย 

1.   เน้ือหาและข้ันตอนการนําเสนอ 
1.1  เน้ือหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 
1.2  ความเหมาะสมในการจัดแบงเน้ือหาในการ
นําเสนอบทเรียน 
1.3  การเรียงลําดับเน้ือหาของบทเรียน 
1.4  ความครบถวนของเน้ือหาบทเรียน 
1.5  ปริมาณเน้ือหาในบทเรียนสามารถใชทบทวนได
เหมาะสมในแตละตอน 
1.6  รูปแบบการนําเสนอเน้ือหางายตอการเขาใจ 
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ดีมาก 
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ดีมาก 

 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนที่ 1 5 5 4.83 14.83 4.94 0.23 ดีมาก 
2.    ความถูกตองของเน้ือหา 
2.1 ความถูกตองของเน้ือหา 
2.2 เน้ือหาเหมาะสมตรงกับระดับความรูของผูเรียน 
2.3 เน้ือหามีความสอดคลองเชื่อมโยงกัน 
2.4 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 
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คาเฉลี่ยสวนที่ 2 4.75 5 5 14.75 4.91 0.28 ดีมาก 
3.    การทดสอบความรู 
3.1   แบบทดสอบมีคุณภาพ 
3.2   คําถามครอบคลุมเน้ือหาตามวัตถุประสงค 
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คาเฉลี่ยสวนที่ 3 5 5 4 14 4.67 0.51 ดีมาก 

4.   การสรุปบทเรียน 
4.1  มีการสรุปบทเรียน 

 
5 

 
5 

 
4 

 
14 

 
4.67 

 
0.57 

 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนที่ 4 5 5 4 14 4.67 0.57 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม     4.87 0.33 ดีมาก 
 

จากตารางท่ี ค.1  แสดงผลการประเมินหาคุณภาพส่ือการเรียนการสอนดานเนื้อหา พบวา
คะแนนเฉล่ียของผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหาเทากับ 4.87 แสดงวาอยูใน ระดับ ดีมาก 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะหผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ (ดานเทคนิคการผลิตสื่อ) 
บทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี  เร่ืองการออกแบบจัดสวน  

 

ตารางท่ี ค.2    แสดงการวิเคราะหผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตส่ือ  

หัวขอที่ 
ผูทรงคุณวุฒิ คาเฉลี่ย 

1 2 3 รวม Χ  S.D. ความหมาย 

1. การออกแบบผลิตสื่อ 
1.1 การนําเสนอบทเรียนมีรูปแบบ นาสนใจ 
1.2 เลือกภาพกราฟกประกอบการนําเสนอไดเหมาะสม
สอดคลองกับเน้ือหา 
1.3 ภาพหรือวีดีโอคลิปท่ีนําเสนอ มีสัดสวนท่ีเหมาะสม
เมื่อใชงานผานอุปกรณเคลื่อนท่ี 
1.4 ตัวอักษรมีขนาดท่ีอานงาย มีความชัดเจนเมื่อใชงาน
ผานอุปกรณเคลื่อนท่ี 
1.5 ใชภาษาท่ีสื่อความหมายไดชัดเจน 
1.6 นําเสนอไดครบถวนท้ังวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
1.7 การนําเสนอมีความถูกตองตามหลักวิชาการ 
1.8 การสรุปประเด็นท่ีชัดเจนและกระทัดรัด 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
5 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
5 

 
5 
4 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
5 

 
15 
14 
 

15 
 

15 
 

15 
15 
15 
15 

 
5 
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ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนที่ 1 5 5 4.88 14.88 4.96 0.20 ดีมาก 

2. ดานความสามารถและการเขาใชงานผานอุปกรณ
เคลื่อนที ่
2.1 รูปแบบของสื่องายตอการใชงานและความเขาใจ 
2.2 การออกแบบสื่อสามารถใชงานไดท่ัวถึงกับอุปกรณ
เคลื่อนท่ีในหลายระบบปฏิบัติการ 
2.3 สามารถดาวนโหลดเอกสารประกอบเพ่ิมเติมได 
2.4 ความรวดเร็วในการเปดบทเรียนในการทํางานแบบ 
Wireless 
2.5 สามารถติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนดวยกันได 
2.6 สามารถติดตอสื่อสารระหวางผูสอนกับเรียนได 
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0.57 
0 
 
0.57 
0.57 

 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดี 
ดี 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนที่ 2 4.67 4.83 4.33 13.83 4.61 0.50 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม     4.81 0.39 ดีมาก 
 

จากตารางท่ี ค.2 แสดงผลการประเมินหาประสิทธิภาพส่ือการสอน ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 
พบวา คะแนนเฉล่ียของผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคนิคการผลิตส่ือ เทากับ 4. 81 แสดงวาอยูในระดับ  
ดีมาก เมื่อรวมท้ังสองดานไดคาเฉล่ียเทากับ 4.83 อยูในระดับ  ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง. 

รายละเอียดการวิเคราะหหลักสูตร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะหหลักสูตร 

การวิเคราะหหลักสูตรบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง  การออกแบบจัดสวน  โดยมี
ข้ันตอนดังตอไปนี้ 

1. ทําการศึกษาข้ันตอนของการเรียนหลักสูตร และจัดทําตารางวิเคราะหหลักสูตร  เพื่อ
กําหนดกรอบโครงสรางของเนื้อหาท่ีจะสอบวัด 

 2.  กําหนดวัตถุประสงคการสอนและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพื่อกําหนดเปาหมายของ
การจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลไดอยางถูกตอง  

3.  การกําหนดลําดับความสําคัญของระดับการวัดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ซึ่งแบง
ออกเปน 6 ระดับ คือการวัดระดับความรูความจํา ระดับความเขาใจ ระดับการนําไปใช ระดับการ
วิเคราะห ระดับการสังเคราะห และระดับการประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1   แสดงน้ําหนักความสําคัญและความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมกับเนื้อหาของ

บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบจัดสวน 

 
 

เน้ือหา / วัตถุประสงค 
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หนวยที่ 1 พันธุไมเพื่อการจัดสวน 
1.1เพ่ือใหนักศึกษาทราบเรื่องการแบงกลุมพันธุไมเพ่ือการจัด
สวน 
1.2เพ่ือใหนักศึกษามีความรูเรื่องลักษณะและความตองการ
ของพันธุไมท่ีมีผลตอสภาพแวดลอมท่ีตางกัน 
1.3เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเลือกใชพันธุไมไดอยางเหมาะสม
กับสภาพแวดลอมและสถานท่ีท่ีจัดสวน 
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15 
 

12 

3 

รวม 7 14 10 4 0 34 

หนวยที่ 2.การเขียนแบบจัดสวน 
2.1เพ่ือใหนักศึกษาทราบข้ันตอนใยการออกแบบจัดสวน 
2.2เพ่ือใหนักศึกษานําพันธุไมมาใชในการออกแบบจัดสวน
ตามความตองการและความเหมาะสมของสถานท่ีและ
สภาพแวดลอม 
2.3เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนําแบบท่ีเขียนไปใชเปนแนวทาง
ในการจัดสวน 
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25 
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รวม 8 14 13 12 10 57 

หนวยที่ 3. ข้ันตอนการจัดสวน 
3.1เพ่ือใหนักศึกษาไดทราบข้ันตอนในการจัดสวน 
3.2เพ่ือใหันักศึกษาไดมีความรูเทคนิคและวิธีการจัดสวน 
3.3เพ่ือใหนักศึกษาไดนําความรูและประสบการณไปใช
ประโยชนในการักษาสภาพแวดลอมใหสวยงาม 
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10 
12 
15 2 

รวม 8 13 10 13 0 44 

ผลรวม 24 40 32 29 10 135  
แสดงลําดับความสําคัญของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 4 1 2 3 5   

 

จากตารางท่ี ง.1  แสดงการวิเคราะหหาจํานวนแบบทดสอบ ทําไดโดยการคํานวณตามตัวอยางดังตอไปนี้ 

(หนวยน้ําหนักในแตละชอง/จํานวนหนวยน้ําหนักรวม)  x  จํานวนขอสอบท่ีตองการ  =  จํานวนขอสอบ  ทําเชนนี้

จนครบทุกชอง นําผลท่ีไดไปบันทึกไวในตารางท่ี ง.2 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง. 2  แสดงสัดสวนความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  (แสดงเปนทศนิยม ) กับ

เนื้อหาวิชา บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่อง การออกแบบจัดสวน 

 
 

เน้ือหา / วัตถุประสงค 
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หนวยที่ 1 พันธุไมเพื่อการจัดสวน 
1.1เพ่ือใหนักศึกษาทราบเรื่องการแบงกลุมพันธุไมเพ่ือการ
จัดสวน 
1.2เพ่ือใหนักศึกษามีความรูเรื่องลักษณะและความตองการ
ของพันธุไมท่ีมีผลตอสภาพแวดลอมท่ีตางกัน 
1.3เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเลือกใชพันธุไมไดอยางเหมาะสม
กับสภาพแวดลอมและสถานท่ีท่ีจัดสวน 
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รวม 1.78 2.89 2.22 0.89 0 7.78 

หนวยที่ 2.การเขียนแบบจัดสวน 
2.1เพ่ือใหนักศึกษาทราบข้ันตอนใยการออกแบบจัดสวน 
2.2เพ่ือใหนักศึกษานําพันธุไมมาใชในการออกแบบจัดสวน
ตามความตองการและความเหมาะสมของสถานท่ีและ
สภาพแวดลอม 
2.3เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนําแบบท่ีเขียนไปใชเปนแนวทาง
ในการจัดสวน 
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1 

รวม 1.78 3.11 2.89 2.66 2.22 12.67 

หนวยที่ 3. ข้ันตอนการจัดสวน 
3.1เพ่ือใหนักศึกษาไดทราบข้ันตอนในการจัดสวน 
3.2เพ่ือใหันักศึกษาไดมีความรูเทคนิคและวิธีการจัดสวน 
3.3เพ่ือใหนักศึกษาไดนําความรูและประสบการณไปใช
ประโยชนในการักษาสภาพแวดลอมใหสวยงาม 
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1.11 
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1.33 
1.56 
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2.00 
4.22 
2.00 2 

รวม 1.78 2.89 2.22 2.89 0 8.22 

ผลรวม 5.23 9.11 6.89 6.44 2.22 28.44  
แสดงลําดับความสําคัญของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 4 1 2 3 5   

 
ตารางท่ี ง. 2 แสดงผลจากการแปลงน้ําหนักคะแนนเพื่อหาจํานวนแบบทดสอบ  
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง. 3 แสดงสัดสวนความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา บทเรียนผานอุปกรณ

เคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  

 
 

เน้ือหา / วัตถุประสงค 
 
 
 

วัตถุประสงคที่วัด 

รว
ม 

แส
ดง

ลํา
ดับ

คว
าม

สํา
คัญ

 

คว
าม

รู 
คว

าม
จํา

 (1
0)

 

คว
าม

เข
าใ

จ 
(1

0)
 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 
(1

0)
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
 (1

0)
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

(1
0)

 

หนวยที่ 1 พันธุไมเพื่อการจัดสวน 
1.1เพ่ือใหนักศึกษาทราบเรื่องการแบงกลุมพันธุไมเพ่ือการจัด
สวน 
1.2เพ่ือใหนักศึกษามีความรูเรื่องลักษณะและความตองการของ
พันธุไมท่ีมีผลตอสภาพแวดลอมท่ีตางกัน 
1.3เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเลือกใชพันธุไมไดอยางเหมาะสมกับ
สภาพแวดลอมและสถานท่ีท่ีจัดสวน 

 
1 
 
1 
 
0 

 
1 
 
1 
 
1 

 
0 
 
1 
 
1 
 

 
0 
 
0 
 
1 

 
0 
 
0 
 
0 

 
2 
 
3 
 
3 

3 

รวม 2 3 2 1 0 8 

หนวยที่ 2.การเขียนแบบจัดสวน 
2.1เพ่ือใหนักศึกษาทราบข้ันตอนใยการออกแบบจัดสวน 
2.2เพ่ือใหนักศึกษานําพันธุไมมาใชในการออกแบบจัดสวนตาม
ความตองการและความเหมาะสมของสถานท่ีและ
สภาพแวดลอม 
2.3เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนําแบบท่ีเขียนไปใชเปนแนวทางใน
การจัดสวน 

 
1 
0 
 
 
1 

 
1 
1 
 
 
1 

 
0 
1 
 
 
2 

 
0 
1 
 
 
1 

 
0 
1 
 
 
1 

 
2 
4 
 
 
6 

1 

รวม 2 3 3 2 2 12 

หนวยที่ 3. ข้ันตอนการจัดสวน 
3.1เพ่ือใหนักศึกษาไดทราบข้ันตอนในการจัดสวน 
3.2เพ่ือใหันักศึกษาไดมีความรูเทคนิคและวิธีการจัดสวน 
3.3เพ่ือใหนักศึกษาไดนําความรูและประสบการณไปใช
ประโยชนในการักษาสภาพแวดลอมใหสวยงาม 

 
1 
1 
0 

 
1 
1 
1 

 
0 
1 
1 

 
0 
1 
2 

 
0 
0 
0 

 
2 
4 
4 2 

รวม 2 3 2 3 0 10 

ผลรวม 6 9 7 6 2 30  
แสดงลําดับความสําคัญของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 4 1 2 3 5   

 

จากตารางท่ี ง.3 พบวา ลําดับความสําคัญของเนื้อหา หนวยท่ี 2 เรื่อง การเขียนแบบจัดสวน  

มีความสําคัญเปนลําดับ 1 และเนื้อหา หนวยท่ี 3 เรื่อง ข้ันตอนการจัดสวน มีความสําคัญรองลงมา

ลําดับท่ี 2 และเนื้อหา หนวยท่ี 1 เรื่อง พันธุไมเพื่อการจัดสวน มีความสําคัญรองลงมาลําดับสุดทาย  

ความสําคัญของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมกับเนื้อหาเรื่อง การออกแบบจัดสวน พบวาการวัดระดับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความเขาใจ  มีความสําคัญมากท่ีสุด และการวัดระดับ การนําไปใช ระดับวิเคราะห  ระดับความรู

ความจํา และระดับสังเคราะหมีความสําคัญรองลงมาตามลําดับ 

 แบบทดสอบท้ังหมดมีจํานวน 30 ขอ โดยแบงแบบทดสอบท่ีวัดระดับ ความเขาใจ  จํานวน 9 

ขอ ระดับการนําไปใช จํานวน 7 ขอ ระดับวิเคราะห จํานวน 6 ขอ ระดับความรูความจํา จํานวน 6 

ขอ และระดับสังเคราะห จํานวน 2 ขอ  
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



79 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก จ 

รายละเอียดการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.1  แสดงการวิเคราะหความสอดคลองของคําถามกับจุดประสงค  และผลการวิเคราะห  
        โดยนําไปผานการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จํานวน 90 ขอ  

ขอท่ี 
คะแนนของผูทรงคุณวุฒิคนท่ี 

 
IOC ความหมาย 

1 2 3 

1* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
2* 1 1 0 2 1 สอดคลอง 
3* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
4* 1 1 0 3 1 สอดคลอง 
5* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
6* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
7* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
8* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
9 1 0 0 1 0.34 ไมสอดคลอง 

10* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

11* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
12* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
13* 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
14* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
15* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
16* 0 0 1 3 1 สอดคลอง 
17* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
18* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
19 0 1 0 1 0.34 ไมสอดคลอง 
20* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
21* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
22* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
23* 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
24* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
25* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
26* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
27* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
28* 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
29* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
30* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
31* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
32* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
33* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

 

∑ x

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



81 

ตารางท่ี จ.1 (ตอ)  

ขอท่ี 
คะแนนของผูทรงคุณวุฒิคนท่ี 

 
IOC ความหมาย 

1 2 3 

34* 0 1 1 3 1 สอดคลอง 
35* 1 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
36 1 0 0 1 0.34 ไมสอดคลอง 
37 0 0 1 1 0.34 ไมสอดคลอง 
38* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
39* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
40* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
41* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
42* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
43* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
44* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
45* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
46* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
47* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
48* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
49* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
50* 1 0 1 2 1 สอดคลอง 
51* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
52* 1 1 0 2 1 สอดคลอง 
53* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
54* 0 1 1 2 0 สอดคลอง 
55* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
56* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
57* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
58* 1 0 1 2 1 สอดคลอง 
59* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
60* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
61* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
62* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
63* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
64* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
65* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

 

∑ x

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.1 (ตอ)  

ขอท่ี 
คะแนนของผูทรงคุณวุฒิคนท่ี 

 
IOC ความหมาย 

1 2 3 

66* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
67* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
68* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
69* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
70* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
71* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
72* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
73* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
74* 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
75* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
76* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
77* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
78* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
79* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
80* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
81* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
82* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
83* 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
84* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
85* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
86* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
87* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
88* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
89* 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
90* 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

 
                 จากตารางท่ี จ .1  แสดงการวิเคราะหความสอดคลองของคําถามกับวัตถุประสงค 
 และผลการวิเคราะห จากจํานวนแบบทดสอบ  90 ขอ โดยผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน  พิจารณา
ความสอดคลองกับวัตถุประสงค  โดยถาขอใดสอดคลองกับวัตถุประสงคกําหนดใหคะแนนเทากับ +1 
ถาไมสอดคลองกับวัตถุประสงคกําหนดใหคะแนนเทากับ –1 และถาไมแนใจจะไดคะแนนเทากับ 0 

จากตารางพบวาได  ไดแบบทดสอบท่ีมีคาต้ังแต 0.67 – 1.00  โดยมีเครื่องหมาย
*
 เปนขอสอบท่ี

สอดคลองกับจุดประสงคจํานวน  86 ขอ  
 

∑ x

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.2  แสดงคาความยากงาย (P) และอํานาจจําแนก (D) ของขอสอบท่ีไดผานการหาคา      
         ความสอดคลอง (IOC) มาแลวท้ังหมด 86 ขอ  

ขอท่ี 
ตอบถูก 
กลุมเกง 

 RU 

ตอบถูก 
กลุมออน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N
RP =  

 
ความหมาย 

2
N

RRD LU −
=  

ความหมาย 
การ

นําไปใช 

1 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.40 จําแนกสูง ใชได 
2 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.38 จําแนกสูง ใชได 
3 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.46 จําแนกสูง ใชได 
4 7 6 13 0.65 คอนขางงาย 0.08 ตํ่า ใชไมได 
5 9 3 12 0.60 คอนขางงาย 0.60 จําแนกสูง ใชได 
6 9 4 13 0.65 คอนขางงาย 0.52 จําแนกสูง ใชได 
7 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.47 จําแนกสูง ใชได 
8* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.49 จําแนกสูง ใชได 
9 8 5 13 0.65 คอนขางงาย 0.39 ปานกลาง พอควร 
10 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.31 ปานกลาง พอควร 
11 8 7 15 0.75 คอนขางงาย 0.19 ตํ่า ใชไมได 
12 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.32 ปานกลาง พอควร 
13 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.29 จําแนกสูง ใชได 
14 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.31 ปานกลาง พอควร 

 15* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.38 จําแนกสูง ใชได 
16 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.34 จําแนกสูง ใชได 
17 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.22 ปานกลาง พอควร 
18 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.27 ปานกลาง พอควร 
19 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.40 จําแนกสูง ใชได 
20 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.51 จําแนกสูง ใชได 
21 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.39 จําแนกสูง ใชได 
22 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.48 จําแนกสูง ใชได 
23 7 6 13 0.65 คอนขางงาย 0.01 ตํ่า ใชไมได 
24* 9 2 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.68 จําแนกสูง ใชได 
25 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.28 ปานกลาง พอควร 
26 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.43 จําแนกสูง ใชได 
27* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.52 จําแนกสูง ใชได 
28 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.34 ปานกลาง พอควร 
29 9 5 14 0.70 คอนขางงาย 0.41 จําแนกสูง ใชได 
30* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.31 ปานกลาง พอควร 
31 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.33 ปานกลาง พอควร 
32 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.26 จําแนกสูง ใชได เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.2 (ตอ)  
ขอท่ี ตอบถูก 

กลุมเกง 
 RU 

ตอบถูก 
กลุมออน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N
RP =  

 
ความหมาย 

2
N

RRD LU −
=  ความหมา

ย 
การ

นําไปใช 

33 9 2 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.68 จําแนกสูง ใชได 
34 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.28 ปานกลาง พอควร 
35 9 3 12 0.60 คอนขางงาย 0.55 จําแนกสูง ใชได 
36 8 5 13 0.65 คอนขางงาย 0.40 ปานกลาง พอควร 
37 8 5 13 0.65 คอนขางงาย 0.36 ปานกลาง พอควร 
38* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.58 จําแนกสูง ใชได 
39* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.31 ปานกลาง พอควร 
40 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.25 ปานกลาง พอควร 
41* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.37 จําแนกสูง ใชได 
42 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.43 จําแนกสูง ใชได 
43 6 6 12 0.60 คอนขางงาย 0.10 ตํ่า ใชไมได 
44 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.29 จําแนกสูง ใชได 
45 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.49 จําแนกสูง ใชได 
46* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.37 จําแนกสูง ใชได 
47 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.37 จําแนกสูง ใชได 
48 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.48 จําแนกสูง ใชได 
49 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.29 ปานกลาง พอควร 
50* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.38 จําแนกสูง ใชได 
51* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.24 ปานกลาง พอควร 
52* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.41 จําแนกสูง ใชได 
53* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.54 จําแนกสูง ใชได 
54* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.43 จําแนกสูง ใชได 
55* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.38 จําแนกสูง ใชได 
56 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.37 ปานกลาง พอควร 
57* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.39 จําแนกสูง ใชได 
58 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.24 ปานกลาง พอควร 
59 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.37 จําแนกสูง ใชได 
60 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.24 ปานกลาง พอควร 
61 9 4 13 0.65 คอนขางงาย 0.52 จําแนกสูง ใชได 
62 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.27 ปานกลาง พอควร 
63* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.40 จําแนกสูง ใชได 
64* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.35 จําแนกสูง ใชได 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



85 

ตารางท่ี จ.2 (ตอ)  
ขอท่ี ตอบถูก 

กลุมเกง 
 RU 

ตอบถูก 
กลุมออน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N
RP =  

 
ความหมาย 

2
N

RRD LU −
=  

ความหมาย 
การ

นําไปใช 

65 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.22 ปานกลาง พอควร 
66* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.48 จําแนกสูง ใชได 
67 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.41 จําแนกสูง ใชได 
68 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.47 จําแนกสูง ใชได 
69 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.24 ปานกลาง พอควร 
70* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.25 ปานกลาง พอควร 
71 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.25 ปานกลาง พอควร 
72 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.40 จําแนกสูง ใชได 
73 8 5 13 0.65 คอนขางงาย 0.28 ปานกลาง พอควร 
74* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.39 ปานกลาง พอควร 
75* 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.46 จําแนกสูง ใชได 
76 7 6 13 0.65 คอนขางงาย 0.19 ตํ่า ใชไมได 
77* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.31 จําแนกสูง ใชได 
78* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.44 จําแนกสูง ใชได 
79* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.27 ปานกลาง พอควร 
80* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.24 ปานกลาง พอควร 
81* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.37 ปานกลาง พอควร 
82* 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.31 ปานกลาง พอควร 
83 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.37 จําแนกสูง ใชได 
84 6 3 9 0.45 ยาก-งายพอเหมาะ 0.20 ปานกลาง พอควร 
85 7 4 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.32 ปานกลาง พอควร 
86* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.37 จําแนกสูง ใชได 
87 8 4 12 0.60 คอนขางงาย 0.50 จําแนกสูง ใชได 
88* 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.38 จําแนกสูง ใชได 
89 7 3 10 0.50 ยาก-งายพอเหมาะ 0.35 จําแนกสูง ใชได 
90 8 3 11 0.55 ยาก-งายพอเหมาะ 0.44 จําแนกสูง ใชได 

               
 จากตารางท่ี จ .2 ไดขอสอบท่ีมีคา  (P) ความยาก -งาย ต้ังแต 0 .45-0.65  จํานวน  
86  ขอ และไดคา  (D) อํานาจจําแนกของแบบทดสอบท่ียอมรับ ต้ังแต 0.24 – 0.68 จํานวน   

80  ขอ ดังนั้นขอสอบท่ีนําไปใชได 80 ขอ โดยขอท่ีมีเครื่องหมาย
*
 เปนขอท่ีนําไปใช  สวนขอสอบท่ี

ไมไดนํามาใช เปนขอสอบท่ีครอบคลุมตามวัตถุประสงคแตมีจํานวนเกินจํานวนท่ีตองการ จึงเลือก
นําไปใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียน  
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.3 แสดงแบบทดสอบท่ีมีคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (D) ท่ีเหมาะสม 

ขอท่ี 
กลุมเกงตอบถูก(RU) 

N = 10 
กลุมตํ่าตอบถูก(RL)  

N = 10 
จํานวนคนตอบถูก         

ในแตละขอ 
P D 

1 8 3 11 0.55 0.49 

2 8 3 11 0.55 0.38 

3 9 2 11 0.55 0.68 

4 8 3 11 0.55 0.52 

5 7 4 11 0.55 0.31 

6 8 3 11 0.55 0.58 

7 7 4 11 0.55 0.31 

8 7 3 10 0.50 0.37 

9 8 3 11 0.55 0.37 

10 7 3 10 0.50 0.38 

11 7 4 11 0.55 0.24 

12 7 3 10 0.50 0.41 

13 8 3 11 0.55 0.54 

14 7 3 10 0.50 0.43 

15 7 3 10 0.50 0.38 

16 8 3 11 0.55 0.39 

17 7 3 10 0.50 0.40 

18 7 3 10 0.50 0.35 

19 8 3 11 0.55 0.48 

20 7 4 11 0.55 0.25 

21 7 4 11 0.55 0.46 

22 8 3 11 0.55 0.46 

23 7 3 10 0.50 0.31 

24 7 3 10 0.50 0.44 

25 7 4 11 0.55 0.27 

26 7 4 11 0.55 0.24 

27 7 4 11 0.55 0.37 

28 7 4 11 0.55 0.31 

29 7 3 10 0.50 0.37 

30 7 3 10 0.50 0.38 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากตาราง จ. 3  แสดงขอสอบท่ีนําไปใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียนจํานวน 30 ขอ 
ซึ่งมีคา (P) ความยาก-งาย ต้ังแต 0.50 - 0.55  และคา (D) อํานาจจําแนกของแบบทดสอบ ต้ังแต 
0.24 – 0.68 
  
ตารางท่ี จ.4  แสดงคะแนนท่ีใชในการคํานวณหาคาความแปรปรวน ของแบบทดสอบท้ัง 30 ขอ 

คนท่ี (N) คะแนนท่ีได (X) คะแนนยกกําลัง 2 (X2 ) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

10 
10 
25 
10 
17 
25 
21 
10 
24 
20 
23 
13 
10 
20 
9 
22 
24 
10 
5 
11 

100 
100 
625 
100 
289 
625 
441 
100 
576 
400 
529 
169 
100 
400 
81 
484 
576 
100 
25 
121 

รวม ∑ X  = 319 ∑X 2 =  5941 

 
การหาคาความแปรปรวน  

สูตร  
)1(

)( 22
2

−
Χ−Χ

= ∑ ∑
NN

N
St  

 

( )
( ) 44.89  

12020
319594120 2

2
t =

−
−

=S  

 
ดังนั้นไดคาความแปรปรวน เทากับ  44.89 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.5  แสดงการหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ ขอสอบท่ีไดนี้ไดผานการหาคา 
        ความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบท้ัง 30 ขอ  

ขอท่ี 
จํานวน 
ผูตอบถูก 

p=สัดสวนของ 
ผูตอบถูก 

จํานวน 
ผูตอบผิด 

q= สัดสวนของ 
ผูตอบผิด 

p.q 

1 11 0.55 9 0.45 0.25 

2 11 0.55 9 0.45 0.25 

3 11 0.55 9 0.45 0.25 

4 11 0.55 9 0.45 0.25 

5 11 0.55 9 0.45 0.25 

6 11 0.55 9 0.45 0.25 

7 11 0.55 9 0.45 0.25 

8 10 0.50 10 0.50 0.25 

9 11 0.55 9 0.45 0.25 

10 10 0.50 10 0.50 0.25 

11 11 0.55 9 0.45 0.25 

12 10 0.50 10 0.50 0.25 

13 11 0.55 9 0.45 0.25 

14 10 0.50 10 0.50 0.25 

15 10 0.50 10 0.50 0.25 

16 11 0.55 9 0.45 0.25 

17 10 0.50 10 0.50 0.25 

18 10 0.50 10 0.50 0.25 

19 11 0.55 9 0.45 0.25 

20 11 0.55 9 0.45 0.25 

21 11 0.55 9 0.45 0.25 

22 11 0.55 9 0.45 0.25 

23 10 0.50 10 0.50 0.25 

24 10 0.50 10 0.50 0.25 

25 11 0.55 9 0.45 0.25 

26 11 0.55 9 0.45 0.25 

27 11 0.55 9 0.45 0.25 

28 11 0.55 9 0.45 0.25 

29 10 0.50 10 0.50 0.25 

30 10 0.50 10 0.50 0.25 

รวม 319 15.95 281 14.05 ∑ pq
=7.45 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การหาความเช่ือม่ัน 

 สูตร  
















−
−

= ∑
2

1
1

t

pq
n

nr
S

tt  

 
 

   862.0
89.44
45.71

130
30

=






 −

−
=ttr  

 
862.0=ttr  

 
ดังนั้นไดคาความเช่ือมั่น 0.86   ซึ่งอยูในขอบเขตท่ียอมรับคือ 0.75 ข้ึนไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี จ.6  แสดงคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน (แบบฝกหัด) และแบบ 
ทดสอบหลังเรียนในการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพ บทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี 
เรื่องการออกแบบจัดสวน แบบข้ันทดลองเชิงปฏิบัติการ 

คนท่ี 
คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน คะแนนรวม 

แบบทดสอบ 
ระหวางเรียน 
(35 คะแนน) 

คะแนนรวม 
แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

(30 คะแนน) 

หนวยท่ี 1 
 

หนวยท่ี 2 
 

 หนวยท่ี 3 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

8 
8 
9 
8 
9 
8 
7 
7 
8 
7 
8 
7 
7 
8 
7 
8 
9 
7 
8 
7 
9 
8 
7 
7 
8 
7 
8 
8 
9 
8 

12 
14 
12 
12 
13 
12 
14 
14 
12 
12 
12 
12 
14 
13 
14 
12 
13 
13 
12 
12 
13 
13 
14 
14 
12 
13 
12 
13 
13 
12 

7 
8 
9 
8 
8 
7 
8 
9 
7 
8 
7 
8 
7 
7 
8 
7 
8 
9 
7 
8 
8 
7 
8 
8 
7 
8 
8 
8 
8 
8 

27 
30 
30 
28 
30 
27 
29 
30 
27 
27 
27 
27 
28 
28 
29 
27 
30 
29 
27 
27 
30 
28 
29 
29 
27 
28 
28 
29 
30 
28 

26 
25 
27 
24 
21 
24 
23 
23 
27 
28 
23 
25 
25 
27 
25 
22 
25 
23 
27 
23 
23 
22 
26 
27 
27 
25 
22 
21 
25 
22 

รวม 234 383 233 850 733 
เฉลี่ยรวม 28.33 24.33 
รอยละ 80.95 81.44 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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          สูตร                 1001 ×

Χ
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∑
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  95.80100
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1 =×=E  

           

          สูตร                1002 ×=

∑

B
N

F

E  

   

    44.81100
30
30
733

2 =×=E  

 
ดังนั้นไดคา  E1 : E2  = 80.95 : 81.44 
 

ตารางท่ี  จ.6 แสดงคะแนนหาประสิทธิภาพของบทเรียนพบวา คาท่ีคํานวณไดจาก
แบบทดสอบระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.95 และคาท่ีคํานวณไดจากแบบสอบหลังเรียน (E2) 
เทากับ 81.44 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี จ.7 แสดงคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพื่อเปรียบเทียบ 
        ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน(กลุมตัวอยาง)จํานวน 30 คน โดยแบงแบบทดสอบ  
        เปนแบบทดสอบกอนเรียน 30 ขอ และ แบบทดสอบหลังเรียน 30 ขอ           

คนท่ี คะแนน
แบบทดสอบกอน

เรียน 

คะแนน
แบบทดสอบกอน
เรียนยกกําลังสอง 

คะแนน
แบบทดสอบหลัง

เรียน 

คะแนน
แบบทดสอบหลัง
เรียนยกกําลังสอง 

D D2 

1 13 169 26 676 13 169 
2 15 225 25 625 10 100 
3 16 256 27 729 11 121 
4 12 144 24 576 12 144 
5 11 121 21 441 10 100 
6 14 196 24 576 10 100 
7 9 81 23 529 14 196 
8 11 121 23 529 12 144 
9 14 196 27 729 13 169 
10 13 169 28 784 15 225 
11 12 144 23 529 11 121 
12 12 144 25 625 13 169 
13 11 121 25 625 14 196 
14 15 225 27 729 12 144 
15 11 121 25 625 14 196 
16 12 144 22 484 10 100 
17 12 144 25 625 13 169 
18 12 144 23 529 11 121 
19 13 169 27 729 14 196 
20 13 169 23 529 10 100 
21 11 121 23 529 12 144 
22 9 81 22 484 13 169 
23 13 169 26 676 13 169 
24 15 225 27 729 12 144 
25 12 144 27 729 15 225 
26 12 144 25 625 13 169 
27 9 81 22 484 13 169 
28 11 121 21 441 10 100 
29 12 144 25 625 13 169 
30 11 121 22 484 11 121 
รวม 366 4554 733 18029 367 4559 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การหาคาเฉลี่ยผลคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคะแนนกอนเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   
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หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคะแนนหลังเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   
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( ) 029.2
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สมมติฐานการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนจากการเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัด
สวน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน คือ ผลการสอนทําใหผูเรียนมีความรู
เพิ่มข้ึน  
 

การต้ังสมมติฐาน 
 

   
211

210

:
:

µµ
µµ

≥Η
=Η

 

โดยท่ี 1µ  คือ  คาคะแนนเฉล่ียหลังเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   

  2µ  คือ  คาคะแนนเฉล่ียกอนเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   
  H0 คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียน เทากับผลสัมฤทธิ์ 
        ทางการเรียน กอนเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี    
  H1 คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียน สูงกวา ผลสัมฤทธิ์       
       ทางการเรียนกอนเรียนบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี   
                        
การกําหนดระดับนัยสําคัญ  
 ระดับนัยสําคัญ (α ) = 0.05  หมายความวาการทดสอบครั้งนี้มีระดับความเช่ือมั่นอยู 
ท่ี 95%  
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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94 

คํานวณหาคา t – test  (Dependent Group) 
 

 การคํานวณหาคา t กลุมทดลองโดยการวัดผลจาก คา กอนเรียนและหลังเรียน ดังนั้นจึง
เลือกใชสูตร t-test แบบ dependent  
การต้ังสมมติฐาน   

211
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:
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ให (α ) = 0.05     df   =  n – 1  =  30 – 1 =  29   
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    t  =  43.324 
หาคา   t   จากตารางดังนี้ 
 

โดยท่ี    (α ) = 0.05 
df = 29 

  คา t ตารางท่ีได = 1.699 
 
   ดังนั้นคา  t  ท่ีคํานวณไดผลลัพธ 43.32  มีคามากกวาคา t จากท่ี  (α ) = 0.05 df = 29 
ตาราง t = 1.699 จึงปฏิเสธ H0 และยอมรับ H1 นั่นคือ คาคะแนนเฉล่ียของกลุมผูเรียนกอนเรียน
และหลังเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 จากการวิจัยพบวาคาคะแนนเฉล่ียหลัง
เรียนมีคาเทากับ 24. 43 ซึ่งมากกวาคาเฉล่ียกอนเรียนท่ีมีคาเทากับ 12.20 จึงสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานอุปกรณเคล่ือนท่ี  เรื่องการออกแบบจัดสวน  หลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน
และหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน และหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

 

แบบทดสอบกอนเรียน และ หลังเรียน 

ขอ คําถาม 

1 พันธุไมท่ีนิยมใชเปนพืชปลูกคลุมดินท่ีใชในการจัดสวนคืออะไร 

 ก.   การะเวก 

 ข.   กระดังงา 

 ค.   ถ่ัวบราซิล 

 ง.   เล็บมือนาง 

2 พันธุไมท่ีมีขนาดเล็กท่ีนํามาใชในการจัดสวน 

 ก.   แกว 

 ข.   วานสี่ทิศดาง 

 ค.   เข็มเศรษฐีมาเลเซีย 

 ง.    โมก 

3 พันธุไมขนาดกลางท่ีมีกลิ่นหอมคือขอใด 

ก.   ชวนชม 

ข.   ย่ีโถ 

ค.   ชบา 

ง.   แกว 

4 พันธุไมขนาดใหญท่ีนิยมนํามาใชในการจัดสวน 

ก.   ลีลาวดี 

ข.   สนญ่ีปุน 

ค.   คริสตินา 

ง.   ไทรจีน 

5 การเลือกซื้อพันธุไม ควรพิจารณาอยางไรจึงจะถูกตองท่ีสุด 

ก.   เลือกพันธุไมท่ีเจาของบานชอบ 

ข.   เลือกชนิดและขนานของพันธุไมท่ีระบุไวในแบบ 

 ค.   เลือกพันธุไมท่ีนักออกแบบแนะนํา 

ง.   เลือกพันธุไมท่ีสมบูรณแข็งแรงหางายในทองถ่ิน 

6 หากตองการสรางจุดเดนในสวนใชวัสดุชนิดใดจึงจะเหมาะสมสวยงาม 

 ก.    ตนไม 

 ข.    หิน 

 ค.    ตอไม 

 ง.    ถูกทุกขอ 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบกอนเรียน และ หลังเรียน 

ขอ คําถาม 

7 พันธุไมท่ีสามารถปลูกในนํ้าไดคือขอใด 

 ก.   กก 

 ข.   ผักเปดแดง 

 ค.   เฟรน 

ง.   เอ้ืองหมายนา 

8 พันธุไมท่ีสามารถปลูกและทนทานตอสภาพแหงแลงและนํ้าทวมขังไดดีคือพันธุ

ไมชนิดใด 

 ก.   แคแสด 

 ข.   พระยาสัตบรรณ 

 ค.   ปบ 

 ง.   โมก 

9 หากตองการปลูกหญาปูสนามในพ้ืนท่ีท่ีมีแสงนอยควรเปนหญาชนิดใด 

 ก.   หญามาเลเซีย 

 ข.   หญานวลนอย 

 ค.   หญาญ่ีปุน 

 ง.   หญาแพรก 

10 หากตองการจัดสวนในอาคารท่ีมีแสงนอย ควรเลือกพันธุไมชนิดใด 

 ก.   กลวยไม 

 ข.   เทียนทอง 

 ค.   เข็มเศรษฐีมาเลเซีย 

 ง.   กุหลาบ 

11 การจัดสวน โดยใชรูปทรงทางเรขาคณิตมาออกแบบ เปนการจัดสวนแบบใด 

 ก.    NATURAL  FORM 

 ข.    GEOMETICAL  FORM 

 ค.    LINE  FORM 

 ง.    FREE  FORM 

12 พันธุไมท่ีสามารถทนทานตอสภาพแวดลอมท่ีมีนํ้าทวมขัง  แหงแลง  แสงแดด

มากและแสงแดดนอย คือพันธุไมชนิดใด 

 ก.   วาสนา 

 ข.   ปบ 

 ค.   แกว 

 ง.   หมากแดง 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบกอนเรียน และ หลังเรียน 

ขอ คําถาม 

13 หลักการจัดสวน ถาจะใหเกิดความงามของสวนควรมีหลักในการพิจารณา

อยางไรบางเปนสําคัญ 

 ก.   พันธุไมเปนอันดับแรก 

 ข.   สถานท่ีตองเหมาะสมสวยงาม 

 ค.   ความชํานาญและประสบการณของผูออกแบบจัดสวน 

 ง.   ความกลมกลืน,  ความแตกตาง.  การสรางจุดเดน,   

               การแสดงออกซึ่งผิวพรรณ 

14 การออกแบบจัดสวนมีข้ันตอนท่ีจะนํามาพิจารณาในการเขียนแบบอยางไรบาง 

 ก.   การสํารวจสถานท่ี 

 ข.   การสัมภาษณเจาของสถานท่ี 

 ค.   วิธีการเขียนแบบ 

ง.   การสํารวจสถานท่ี,  การสัมภาษณเจาของสถานท่ี,   

     การเขียนแบบ,  การประเมินราคา 

15 ในการจัดสวน โดยท่ัวๆ ไป มีการแบงแบบของสวนกี่แบบ 

 ก.   2 

 ข.   5 

 ค.   10 

 ง.   12 

16 การจัดสวนบริเวณอนุสาวรีย ควรจัดแบบใด 

 ก.   NATURAL FORM 

 ข.   GEOMETICAL FORM 

 ค.   LINE FORM 

 ง.   FREE FORM 

17 การเขียนแบบจัดสวน เพ่ือกําหนดตําแหนงของพันธุไมและวัสดุตางๆ ในพ้ืนท่ีมี

วิธีการเขียนอยางไร 

 ก.   BALLOON DIAGRAM 

 ข.   PLAN 

 ค.   PERSPECTIVE 

 ง.   ถูกทุกขอ 

18 BALLOON DIAGRAM หมายถึงอะไร 

 ก.   การกําหนดตําแหนงคราวๆ ของพันธุไมและวัสดุ 

 ข.   การกําหนดตําแหนงท่ีแทจริงของพันธุไม 

 ค.   การกําหนดแบบของสวน 

 ง.   การกําหนดแบบและการประเมินราคาจัดสวน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบกอนเรียน และ หลังเรียน 

ขอ คําถาม 

19 ข้ันตอนจัดสวนควรดําเนินการอยางไรกอนเปนอันดับแรก 

 ก.   ถมดิน 

 ข.   ถมทราย 

 ค.   กําจัดวัชพืช 

 ง.   ปลูกตนไมขนาดใหญ 

20 ดินท่ีใชถมและปรับพ้ืนท่ีในการจัดสวน ควรเปนดินชนิดใด 

 ก.   ดินเหนียว 

 ข.   ดินรวน 

 ค.   ดินทราย 

 ง.   ดินลูกรัง 

21 การเลือกซื้อพันธุไม พิจารณาอยางไรถูกตองท่ีสุด 

      ก.   เลือกพันธุไมท่ีสวยงาม 

            ข.   เลือกพันธุไมท่ีราคาถูก 

 ค.   เลือกพันธุไมท่ีแปลกและหายาก 

 ง.   เลือกชนิดและขนาดของพันธุไมท่ีระบุไวในแบบ 

22 การจัดวางกอนหินท่ีใชประกอบสวน ไมนิยมวางรูปแบบใด 

 ก.   วงกลม 

 ข.   เปนมุมเหลี่ยม 

 ค.   สามเหลี่ยม 

 ง.   รูปทรงอิสระ 

23 หากตองการจัดสวนปลูกไมบังรมเงาภายในบานหรืออาคาร  ควร เลือกปลูกทิศ

ใด 

 ก.    ทิศเหนือ 

 ข.    ทิศตะวันตก 

 ค.    ทิศตะวันออก 

 ง.     ทิศใต 

24 ในการกําหนดราคาคาจัดสวนขอใดถูกตอง  และเหมาะสมมากท่ีสุด 

 ก.    ขนาดของพ้ืนท่ี 

 ข.    ชนิดของพันธุไม 

 ค.    นักจัดสวน 

 ง.    เจาของสถานท่ี 

25 การเตรียมหลุมปลูกตนไม ควรใชวัสดุอะไรรองกนหลุม 

 ก.   ปูนขาว 

 ข.   ปุยวิทยาศาสตร 

 ค.   ปูนขาว + ปุยวิทยาศาสตร 

 ง.   ดินผสม + ปุยวิทยาศาสตร 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบกอนเรียน และ หลังเรียน 

ขอ คําถาม 

26 ดินท่ีใชปลูกตนไม เปนดินประเภทใดเหมาะสมท่ีสุด 

 ก.   ดินเหนียว 

 ข.   ดินรวน 

 ค.   ดินทราย 

 ง.   ดินขุยไผ 

27 หญาท่ีใชปูสนามใตรมเงาตนไมใหญ ควรเปนหญาชนิดใด 

 ก.  หญาแพรก 

 ข.  หญานวลนอย 

 ค.  หญาญ่ีปุน 

 ง.   หญามาเลเซีย 

28 หญาท่ีตองการแสดงแดดมาก  ทนทานตอการเหยียบยํ่าไดดี  ใชปูสนาม 

บานพักอาศัยและสนามฟุตบอลไดแกหญาชนิดใด 

 ก.   หญาแพรก 

 ข.   หญานวลนอย 

 ค.   หญาญ่ีปุน 

 ง.   หญามาเลเซีย 

29 ข้ันตอนใดในการออกแบบจัดสวน ท่ีควรดําเนินการเปนอันดับแรก 

 ก.    การสํารวจสถานท่ี 

 ข.    การสัมภาษณเจาของสถานท่ี 

 ค.    การเขียนแบบ 

 ง.    การประเมินราคา 

30 การรดนํ้าสนามหญาท่ีปลูกใหมๆ ควรปฏิบัติอยางไร 

 ก.   เชา 

 ข.   เย็น 

 ค.   เชา   กลางวัน   เย็น 

 ง.   ตลอดท้ังวัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบระหวางเรียน 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน และหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

แบบทดสอบทายหนวยท่ี  1  : พันธุไมเพื่อการจัดสวน 

 

แบบทดสอบทายหนวยที่  1  : พันธุไมเพื่อการจัดสวน 

ขอ คําถาม 

1 พันธุไมท่ีนิยมใชเปนพืชปลูกคลุมดินท่ีใชในการจัดสวนคืออะไร 

 ก.   การะเวก 

 ข.   กระดังงา 

 ค.   สนเลื้อย 

 ง.   เล็บมือนาง 

2 พันธุไมขนาดเล็กชนิดใดท่ีนํามาใชในการจัดสวน 

 ก.   ชวนชม 

 ข.   เศรษฐีไซงอน 

 ค.   โมก 

 ง.   เข็มเศรษฐีมาเลเซีย 

3 พันธุไมขนาดกลางท่ีมีกลิ่นหอมคือขอใด 

 ก.   มะลิ 

 ข.   จําป 

 ค.   แกว 

 ง.   บานบุรี 

4 พันธุไมขนาดใหญท่ีนิยมนํามาใชในการจัดสวน 

 ก.   ย่ีเขง 

 ข.   พระยาสัตบรรณ 

 ค.   ชบา 

 ง.   เล็บครุฑ 

5 พรรณปาลมท่ีใชในการจัดสวน 

 ก.   ปบ 

 ข.   กาสะลองคํา 

 ค.   ตะเบบูยา 

 ง.   จั๋ง 

6 พรรณปาลมชนิดใดท่ีสามารถปลูกในนํ้าได 

 ก.   หมากแดง 

 ข.   หมากเหลือง 

 ค.   หมากเขียว 

 ง.   หมากหอม 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



102 
 

แบบทดสอบทายหนวยที่  1  : พันธุไมเพื่อการจัดสวน 

ขอ คําถาม 

7 พันธุไมท่ีสามารถทนทานตอสภาพแหงแลงและนํ้าทวมขังไดดี 

 ก.   มะมวง 

 ข.   คริสตินา 

 ค.   คูน 

 ง.   โมก 

8 พันธุไมเลื้อยท่ีมีดอกหอม 

 ก.   นมแมว 

 ข.   บานบุรี 

 ค.   การะเวก 

 ง.   กระดังงาสงขลา 

9 พันธุไมบางชนิดสามารถปลูกในท่ีมีแสงนอยไดดี 

 ก.   คุณนายต่ืนสาย 

 ข.   เฟรน 

 ค.   กระดุมทอง 

 ง.   ชบา 

10 พันธุไมท่ีมีความตองการแสงแดดมาก 

 ก.   วาสนา 

 ข.   เขียวหมื่นป 

 ค.   เข็มเชียงใหม 

 ง.   กลวยไม 

 
แบบทดสอบทายหนวยท่ี  2  : การเขียนแบบจัดสวน 

 

แบบทดสอบทายหนวยที่  2 : การเขียนแบบจัดสวน 

ขอ คําถาม 

1 ขอใดไมใชองคประกอบศิลปในหลักของศิลปะท่ีนํามาใชในการจัดสวน 

 ก.    สัดสวน 

 ข.    จังหวะ 

 ค.    ความกลมกลืน 

 ง.    มุมมอง 

2 ความสมดุลในหลักของศิลปะท่ีนํามาใชจัดสวนมีกี่แบบ 

 ก.    2  แบบ 

 ข.    3  แบบ 

 ค.    4  แบบ 

 ง.    5  แบบ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบทายหนวยที่  2  : การเขียนแบบจัดสวน 

ขอ คําถาม 

3 ความกลมกลืนในการจัดสวนมีความสัมพันธกับขอใด 

 ก.    จํานวน  ขนาด 

 ข.    จํานวน  สีสรร 

 ค.    รูปทรง  ขนาด   

 ง.    รูปทรง   สีสรร 

4 การสรางจุดเดนในสวนใชวัสดุชนิดใดจึงจะเหมาะสมสวยงาม 

 ก.    ตนไม 

 ข.    หิน 

 ค.    ตอไม 

 ง.    ถูกทุกขอ 

5 การออกแบบจัดสวน ข้ันตอนใดท่ีควรดําเนินการเปนอันดับแรก 

 ก.    การสํารวจสถานท่ี 

 ข.    การสัมภาษณเจาของสถานท่ี 

 ค.    การเขียนแบบ 

 ง.    การประเมินราคา 

6 แบบในการจัดสวนโดยท่ัวๆ ไปมีกี่แบบ 

 ก.    2 

 ข.    3 

 ค.    4 

 ง.    5 

7 การจัดสวน โดยใชรูปทรงทางเรขาคณิตมาออกแบบ เปนการจัดสวนแบบใด 

 ก.    NATURAL  FORM 

 ข.    GEOMETICAL  FORM 

 ค.    LINE  FORM 

 ง.    FREE  FORM 

8 การจัดสวนโดยใชรูปทรงอิสระมาใชในการออกแบบเปนการจัดสวนแบบใด  

 ก.   NATURAL  FORM 

 ข.   GEOMETICAL  FORM 

 ค.   LINE  FORM 

 ง.    FREE FORM 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบทายหนวยที่  2  : การเขียนแบบจัดสวน 

ขอ คําถาม 

9 การแบงพ้ืนท่ีจัดสวน  มีการแบงพ้ืนท่ีออกเปนกี่สวน 

 ก.    2 

 ข.    3 

 ค.    4 

 ง.    5 

10 การสํารวจสถานท่ีเพ่ือการจัดสวน ขอใดสําคัญท่ีสุด 

 ก.    ภูมิอากาศ 

 ข.    ลม 

 ค.    ทิศ 

 ง.    วัสดุ และอุปกรณในสวน 

11 การปลูกไมบังรมเงาภายในบานหรืออาคาร  ควรปลูกทิศใดท่ีสําคัญท่ีสุด 

 ก.    ทิศเหนือ 

 ข.    ทิศตะวันตก 

 ค.    ทิศตะวันออก 

 ง.     ทิศใต 

12 การเขียนแบบจัดสวน เพ่ือกําหนดตําแหนงคราวๆ กอนจัดสวนคือขอใด 

 ก.    BALLOON  DIAGRAM 

 ข.    PLAN 

 ค.    KEY PLAN 

 ง.    PERSPECTIVE 

13 SCHEMATIC PLAN มีความหมายตรงกับขอใด  

 ก.    PLAN 

 ข.    KEY PLAN 

 ค.    BALLOON DIAGRAM 

 ง.    PERSPECTIVE 

14 การกําหนดราคาคาจัดสวนขอใดถูกตอง  และเหมาะสมมากท่ีสุด 

 ก.    ขนาดของพ้ืนท่ี 

 ข.    ชนิดของพันธุไม 

 ค.    นักจัดสวน 

 ง.    เจาของสถานท่ี 

15 การประเมินราคาคาจัดสวนควรคิดกําไรเทาใด 

 ก.   1 – 5 % 

 ข.   5 – 10 % 

 ค.   10 – 20 % 

 ง.   20 – 25 % 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบทายหนวยท่ี  3  : ข้ันตอนการจัดสวน 

 

แบบทดสอบทายหนวยที่  3 : ข้ันตอนการจัดสวน 

ขอ คําถาม 

1 ข้ันตอนท่ีตองดําเนินการเปนอันดับแรกในการจัดสวนคือขอใด 

 ก.   การจัดวางกอนหิน 

 ข.   การปรับพ้ืนท่ี 

 ค.   กําจัดวัชพืช 

 ง.   การเตรียมหลุมปลูกตนไม 

2 ดินท่ีไมสมควรนํามาใชในการถมและปรับพ้ืนท่ีในการจัดสวน 

 ก.   ดินรวน 

 ข.   ดินเหนียว 

 ค.   ดินทราย 

 ง.   ดินลูกรัง 

3 การเลือกซื้อพันธุไม ควรพิจารณาอยางไรจึงจะถูกตองท่ีสุด 

      ก.   เลือกพันธุไมท่ีเจาของบานชอบ 

ข.   เลือกชนิดและขนานของพันธุไมท่ีระบุไวในแบบ 

 ค.   เลือกพันธุไมท่ีนักออกแบบแนะนํา 

 ง.   เลือกพันธุไมท่ีสมบูรณแข็งแรงหางายในทองถ่ิน 

4 การวางกอนหินท่ีใชประกอบสวนนิยมวางรูปแบบใด 

 ก.   วงกลม 

 ข.   สามเหลี่ยม 

 ค.   สี่เหลี่ยม 

 ง.   รูปทรงอิสระ 

5 หินท่ีนิยมนํามาใชจัดสวนท่ีสวยและรูปทรงดีอยูจังหวัดใด 

 ก.   ลพบุร ี

 ข.   สระบุรี 

 ค.   นครราชสีมา 

 ง.   กาญจนบุรี 

6 กรวดท่ีนิยมนํามาใชจัดสวนเปนกรวดท่ีไดมาจากท่ีใด 

 ก.  ทะเล 

 ข.  แมนํ้าโขง 

 ค.  บอพลอย 

 ง.  ภูเขา 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบทายหนวยที่  3 : ข้ันตอนการจัดสวน 

ขอ คําถาม 

7 ดินท่ีใชปลูกตนไม เปนดินชนิดใดท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

 ก.   ดินทราย 

 ข.   ดินกามปู 

 ค.   ดินผสม 

 ง.   ดินขุยไผ 

8 หญาท่ีใชปูสนามในพ้ืนท่ีท่ีมีแสงนอยควรเปนหญาชนิดใด 

 ก.   หญามาเลเซีย 

 ข.   หญานวลนอย 

 ค.   หญาญ่ีปุน 

 ง.   หญาแพรก 

9 หญาท่ีใชปูในสนามฟุตบอล เปนหญาชนิดใด 

 ก.  หญาญ่ีปุน 

 ข.  หญาเบอมิวดา 

 ค.  หญามาเลเซีย 

 ง.   หญานวลนอย 

10 เวลาท่ีเหมาะสมในการรดนํ้าตนไมคือ 

 ก.   ตลอดท้ังวัน 

 ข.   กลางวัน 

 ค.   กลางคืน 

 ง.   เชา – เย็น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ช 
ภาพตัวอยาง  

บทเรียนผานอุปกรณเคลื่อนที ่ เรื่อง การออกแบบจัดสวน  
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ภาพ ช1 .แสดงหนา Application ภาพ ช2 หนา login ครับ นักศึกษาตองกด Create 

account เพื่อสมัครเขาระบบ 
 

  
ภาพ ช. 3 เมื่อเขาไปสูหนา register แลว 

นักศึกษาตองกรอกรายละเอียด ตางๆใหครบ 
ภาพ ช.4 เมื่อกรอก ขอมูลครบถวนแลว  

จะแสดงหนา Login ระบบ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ ช.5 แสดงหนา home หรือหนาหลักของ  
m-Learning ใหกดท่ีซายบนเพื่อแสดงแถบเมนู 

 

ภาพ ช.6 การแสดงผลเมื่อเมื่อกด เมนู Profile  
 

  
ภาพ ช. 7 แสดงเมนูแบบทดสอบกอนเรียน  

ใหนศ.ทํากอนเขาศึกษาบทเรียน  
ภาพ ช. 8 แสดงหนา ของขอสอบ กอนเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ ช. 9 แสดงคะแนนของการสอบกอนเรียนเมื่อทํา

แบบทดสอบเสร็จ 
 

ภาพ ช. 10 แสดงหนา บทเรียน บทท่ี1 เมื่อกด 
สัญญลักษณ PLAY จําเปนวิดิทัศนสําหรับการเรียน 

  
ภาพ ช. 11 เมื่อผูเรียนเรียน วิดิทัศนแลว สามารถ 
ดาวนโหลดเอกสาร เพิ่มเติมในรูปแบบ pdf file ได 

ภาพ ช. 12 .เมื่อกดดาวนโหลด สามารถ สงSMS ไป
ยังมือถือ หรือ email และ twitter facebook ได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพ ช.13 ตัวอยางหนาแบบทดสอบทายบทเรียน ภาพ ช.14 ตัวอยางหนาแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

 
 

ภาพ ช.14 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน ภาพ ช. 15 แสดงหนา ขอมูลการสอบ ของนักศึกษา 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



112 
 

 

ประวัติผูเขียน 
 

ช่ือ-สกุล  นาย ภาคภูมิ  ศิริวานิชกุล  

วัน-เดือน-ปเกิด  27 สิงหาคม 2527 

สถานท่ีเกิด  กรุงเทพฯ 

ท่ีอยูปจจุบัน  61/429 ถนนสุวินทวงศ แขวงลําผักชี เขตหนองจอก กรุงเทพฯ 

สถานท่ีทํางาน  หางหุนสวนจํากัด เทคโนการเดนแลนดสเคปแอนดดีไซน 

ตําแหนง  ผูจัดการ 

ประวัติการศึกษา  

ปการศึกษา 2551  สําเร็จการศึกษา หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

ปการศึกษา 2556  สําเร็จการศึกษา หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

   สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาทางการอาชีวะและเทคนิคศึกษา  

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  
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