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บทคัดยอ 
    งานวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียน
อีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยีที่มีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อ
เทคโนโลยีใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอของนักเรียนที่เรียนดวย
การเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี 
ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน กลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยา- 
นุกูล ทีล่งทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการนําเสนอ ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ดวยการจับสลาก
จํานวน 2 หอง เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก เรื่องการ
นําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี 2) แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก 
เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี 3) บทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี 4) แบบประเมิน
คุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี และ 5) แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะ
การนําเสนอของนักเรียนที่เรียน เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี  ซึ่งมี คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เทากับ 1.00 
แสดงวา แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอมีความสอดคลองและคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ
ระหวางผูประเมิน 2 คน ดานกระบวนการปฏิบัติ เทากับ 0.838 และดานผลการปฏิบัติ เทากับ 0.916 สถิติที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test for dependent samples 
    ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อ
เทคโนโลยี มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ( X  = 4.65) 2) บทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี มี
คุณภาพดานเน้ือหา โดยรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 5.00) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยรวมอยูในระดับดี ( X = 4.44) 
ผลประสิทธิภาพเทากับ 84.00/87.08 และ 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอ เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อ
เทคโนโลยี หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
คําสําคัญ: หองเรียนกลับทาง  การเรียนรูเชิงรุก  บทเรียนอีเลิรนน่ิง  การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี  มัธยมศึกษาตอนปลาย 
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Abstract 
     The purposes of this research were to 1) create a lesson plan to develop the quality of Flipped 
Classroom with Active Learning in Presenting Information Using Technology, 2) develop the quality and 
efficiency of e-Learning in Presenting Information Using Technology, and 3) compare the presentation skill 
achievements of students before and after learning by Flipped Classroom with Active Learning in Presenting 
Information Using Technology. The samples was Grade 10 students from Chonkanyanukoon School, who 
were studying Communication and Presentation in semester 2/2016, selected by the cluster random 
sampling method by lottery from 2 classes. The instruments were 1) a lesson plan for Flipped Classroom 
with Active Learning in Presenting Information Using Technology, 2) a quality evaluation form of Flipped 
Classroom with Active Learning in Presenting Information Using Technology, 3) e-Learning for the Presenting 
Information Using Technology topic, 4) an e-Learning quality evaluation form for the Presenting Information 
Using Technology topic, and 5) a skill evaluation form for students studying the Presenting Information Using 
Technology topic with the Index of Cogruence (IOC) was equal to 1.00 and Inter-rater reliability of process 
was at 0.838 and Inter-rater reliability of product was at 0.916. that the skill evaluation form for presentation 
skills is consistent. The data was analyzed using mean, standard deviation and t-test for dependent samples. 
    The results of this research found that 1) the quality of the lesson plan for Flipped Classroom with Active 
Learning was at an excellent level ( X  = 4.65), 2) the efficiency of e-Learning was equal to 84.00/87.08, and 3) 
the results of presentation skill achievement for post-test scores were significantly higher than the pre-test 
scores by a level of at .01.  
 
Keywords:  Flipped Classroom; Active Learning; e-Learning; Presenting Information Using Technology;  high school 
 

1. บทนํา 
    แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) ในแผนพัฒนาการศึกษาของสํานักงานปลัดกระทรวง
ศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) กลาววา การเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย โดยมีเปาหมาย  1) ใหคนไทย
สวนใหญมีทัศนคติและพฤติกรรมตามบรรทัดฐานท่ีดีของสังคมเพิ่มข้ึน 2) คนในสังคมไทยทุกชวงวัยมีทักษะ ความรู และ
ความสามารถเพ่ิมขึ้นและ 3) คนไทยไดรับการศึกษาท่ีมีคุณภาพสูงตามมาตรฐานสากล และสามารถเรียนรูดวยตนเองอยาง
ตอเนื่อง โดยการปรับเปลี่ยนคานิยมคนไทย สรางเสริมองคความรูดวยการเรียนรูดวยตนเอง และสรางโอกาสทางการศึกษาสําหรับ
ทุกคน [1]  
    การจัดการศึกษาใหสอดคลองกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของบริบทโลกโดยการนําแนวคิดการเรียนรูสมัยใหมมาประยุกตใชกับ
การสอน เชน แนวคิดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ของ Bergmann, J. and Sams, A [2] เปน   
การจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเ รียนเปนสําคัญ โดยนําการเรียนรูของเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตเปนเคร่ืองมือให
นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองจากท่ีบาน และเนนกิจกรรมการเรียนรูระหวางเพ่ือนรวมช้ันกับครูในหองเรียน หรือมีนิยาม
สั้นๆวา “เรียนท่ีบาน ทําการบานท่ีโรงเรียน” ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ของ Meyers, C. and 
Jones, T. B [3] เปนกระบวนการจัดการเรียนรูกระบวนการหนึ่งท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ครูตองลดบทบาทในการสอน แตไปเพ่ิม
กระบวนการและกิจกรรมที่จะทําใหผูเรียนเกิดการกระตือรือรนในการทํากิจกรรมตางๆ ไมวาจะเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณ 
โดยการพูด การเขียน การอภิปรายกับเพื่อนรวมช้ันซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของธัญสุดา จิรกิตติยากร [4] ไดกลาววา การจัด    
การเรียนรูเชิงรุกเปนการจัดการเรียนรูที่เด็กไดลงมือทําและเห็นผลจริง โดยเด็กสามารถเรียนรูรวมกันอยางต่ืนตัว ครูเปลี่ยนจาก
การเรียนแบบนักเรียนกลุมใหญเปนการเรียนแบบเฉพาะบุคคล แตละคนเลือกการใชสื่อที่หลากหลายอยางเหมาะสมโดยครูตอง
สราง บรรยาย หรือหาจากแหลงการเรียนรูที่ทําขึ้นโดยผูอื่น ใหนักเรียนไดเรียนจากท่ีบาน เพื่อใหนักเรียนแลกเปลี่ยนการเรียนรูใน
ช้ันเรียน  
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    โรงเรียนชลกันยานุกูลเปนโรงเรียนที่อยูในระดับ World Class Standard ไดจัดรายวิชาการสื่อสารและการนําเสนอขึ้นเพื่อให
นักเรียนสามารถเรียบเรียงและถายทอดความคิดอยางสรางสรรคในรูปของรายงานการศึกษาคนควาเชิงวิชาการ ผูวิจัยไดทํา    
การสัมภาษณครูผูสอน [5] กลาววา นักเรียนขาดการมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ขาดทักษะในดานตางๆโดยเฉพาะ
ทักษะดานการนําเสนอ เนื่องจากนักเรียนมีความชํานาญดานการอธิบาย การแสดงความคิดเห็น การเขียน การนําเสนอขอมูลใน
รูปแบบตางๆคอนขางนอย ซึ่งทักษะการนําเสนอความรูนับวาเปนเรื่องสําคัญยิ่ง เพราะการท่ีนักเรียนมีทักษะการนําเสนอความรู
นั้น แสดงวานักเรียน นอกจากสามารถสรางองคความรูดวยตนเองแลว ยังสามารถเขาถึงความรูนั้นอยางแทจริง จนสามารถสื่อ
ออกมาใหผูอื่นเขาใจในรูปแบบตางๆ ได 
    จากความสําคัญและประเด็นปญหาดังกลาว ผูวิจัยเห็นวานักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเปนวัยที่มีความสนใจ 
อยากรูอยากเห็น กลาคิดกลาแสดงออก มีความคิดริเริ่ม และมีความสามารถในการคนควาหาความรูดวยตนเองได สอดคลองกับ
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตในปจจุบันท่ีนักเรียนทุกคนสามารถเขาถึงไดอยางสะดวกและงายดายทุกที่ทุกเวลา ผูวิจัยจึงตองการพัฒนา
รูปแบบการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกเพื่อสรางทักษะการนําเสนอ เปนการรวมกันระหวางการเรียน
จากท่ีบาน กับการทํากิจกรรมภายในคาบเรียนเขาดวยกัน ทําใหการเรียนในหองเรียนนักเรียนจะเกิดการเรียนรูรวมกัน เปนการ
แบงปนความรู ประสบการณ แนวคิด และวิธีการตางๆที่ไดศึกษาดวยตนเอง ทําใหนักเรียนมีความสนใจ ตั้งใจเรียนรู และปลูกฝง
ใหนักเรียนมีจิตสํานึกท่ีใฝรูใฝเรียนดวยตนเองตอไป 
 

2. วัตถุประสงค  
     1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอ
คนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มีคุณภาพ 
     2. เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายใหมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ 
     3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอของนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง
รวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหวาง
กอนเรียนกับหลังเรียน 
 

3. สมมติฐาน  
    นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การนําเสนอขอ
คนพบดวยสื่อเทคโนโลยี มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

4. กรอบแนวคิดของการวิจัย 
    1. การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) แนวคิดของ Bergmann and Sams [2] มี 4 
องคประกอบ คือ  
       1.1 การกําหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ (Experiential Engagement) 
  1.2 การสืบคนเพื่อใหเกิดมโนทัศนรวบยอด (Concept Exploration) ในองคประกอบน้ี ผูวิจัยไดนาํการเรยีนรูเชิงรุก 
(Active Learning) แนวคิดของ Meyers and Jones [3] เขามารวมในการจัดการเรยีนการสอน คือ กลวิธีในการเรียนรู 
(Learning Strategies) 
  1.3 การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) 
  1.4 การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration & Application) 
 2. คุณภาพของแผนการจัดการเรยีนรู ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดของสุวิทย มูลคํา และคณะ [6] มี 6 องคประกอบ คือ 
  2.1 ความครบถวนและสอดคลองสัมพันธกันขององคประกอบแผนการจัดการเรียนรู 
  2.2 ความถูกตองของวัตถุประสงคการเรียนรู 
  2.3 ความถูกตองของเน้ือหาสาระ 
  2.4 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู 
  2.5 ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู 
  2.6 ความถูกตองและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
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 3. บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดตามแบบ ADDIE Model ของ Simone, et. Al [7] มีขั้นตอนดังนี้ 
  3.1 การวิเคราะห (A: Analysis) 
  3.2 การออกแบบ (D: Design) 
  3.3 การพัฒนา (D: Development) 
  3.4 การทดลองใช (I: Implementation) 
  3.5 การประเมินผล (E: Evaluation) 
 4. คุณภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ใชกรอบแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ [8] มี 2 ดาน คือ 1) ดานเน้ือหา    
และ 2) ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
 5. ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ใชกรอบแนวคิดการหาอัตราสวนระหวางประสิทธิภาพของกระบวนการตอ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E1/E2) ของชัยยงค พรหมวงศ และคณะ [9] 
 6. การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอ ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดของ สุวิมล วองวาณิช [10] โดยพิจารณาตาม
ปจจัยในการประเมิน ดังนี้ 1) กระบวนการปฏิบัติ (Process) และ 2) ผลการปฏิบัติ (Product) 

5. วิธีดําเนินการวิจัย 
     ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนและรายละเอียดของวิธีการดําเนินการวจิัยตามลําดับ ดังนี ้
     1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
      1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียน     
ชลกันยานุกูล ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการนําเสนอ จํานวน 17 หอง รวมทั้งสิ้น 654 คน 
 1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียน  
ชลกันยานุกูล ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการนําเสนอ ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ดวย  
การจับสลากจากจํานวน 2 หอง หองที่ 1 จํานวน 39 คน ใชหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง หองที่ 2 จํานวน 41 คน ใช
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอดวยการจัดการเรียนรูหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
     2. ตัวแปรท่ีศึกษา 
      2.1 ตัวแปรอิสระiคือ วิธีการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
จําแนกเปนกอนและหลังการจัดการเรียนรู 
      2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะ วิชาการสื่อสารและการนําเสนอ เรื่องการนําเสนอขอคนพบ
ดวยสื่อเทคโนโลยี 
     3. เครื่องมือในการวิจัย 
      3.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก วิชา การสื่อสารและการนําเสนอ        
เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี จํานวน 4 แผน คิดเปน 8 คาบเรียน 
  3.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก วิชา การสื่อสารและ
การนําเสนอ เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี เปนแบบมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 17 ขอ 
  3.3 บทเรียนอีเลิรนนิ่ง วิชา การสื่อสารและการนําเสนอ เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโล ยี ซึ่งมี 2 หนวย
การเรียน คือ เนื้อหาและกิจกรรม 
  3.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วิชา การสื่อสารและการนําเสนอ เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อ
เทคโนโลยี เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยแบงเปน 2 ดาน คือ ดานเน้ือหา จํานวน 10 ขอ และดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อ จํานวน 12 ขอ 
  3.5 แบบประเมินทักษะการนําเสนอของนักเรียนท่ีเรียน วิชา การสื่อสารและการนําเสนอ เรื่องการนําเสนอขอคนพบ
ดวยสื่อเทคโนโลยี เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 3 ระดับ โดยความสัมพันธของแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะ
การนําเสนอ ระหวางผูประเมิน 2 คน คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธเพียรสันของกระบวนการทํางาน เทากับ 0.839 และคาความ
เชื่อมั่นระหวางผูประเมิน เทากับ 0.916 ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .01 
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     4. การวิเคราะหขอมูล 
     ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ โดยมีสถิติที่ใช ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิต สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และใชการวิเคราะห t-test for dependent samples และสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธแบบเพียรสัน  
 4.1 วิเคราะหคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก เรื่องการนําเสนอขอ
คนพบดวยสื่อเทคโนโลยี โดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง       
การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี 
  4.2 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี โดยหาคา E1/E2 
โดยกําหนดเกณฑที่ตั้งไว คือ 80/80 
  4.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง
การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี โดยใชสถิติการทดสอบที (t-test for dependent samples) 

6. ผลการวิจัย 
    ผลการวิจัยการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการ
นําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยผูวิจัยนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหผลทางสถิติ และนําเสนอผล
การวิเคราะหขอมูลดังตอไปนี้ 
 
ตารางที่ 1 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก 

      จากตารางที่ 1 พบวา คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก เรื่อง การนําเสนอ
ขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 4.65) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา อยูในระดับดีมาก จํานวน 12 
ขอ และอยูในระดับดี จํานวน 5 ขอ 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

1. แผนการจัดการเรียนรูสอดคลองสัมพันธกับหนวยการเรียนรู 5.00 0.00 ดีมาก 
2. แผนการจัดการเรียนรูมีองคประกอบสําคัญครบถวนและเช่ือมโยงสัมพันธกัน 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความสอดคลองของสาระสําคัญกับผลการเรียนรู 4.67 0.58 ดีมาก 
4. ผลการเรียนรูครอบคลุมสาระการเรียนรูที่พัฒนาผูเรียนใหเกิด K P A 4.67 0.58 ดีมาก 
5. สาระการเรียนรูเหมาะสมกับเวลาและผลการเรียนรู 4.67 0.58 ดีมาก 
6. กิจกรรมการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนเหมาะสมและเนนผูเรียนเปนสําคัญ 4.33 0.58 ดี 
7. กิจกรรมการเรียนรูมีความหลากหลายและสามารถปฏบิัติไดจริง 5.00 0.00 ดีมาก 
8. กิจกรรมการเรียนรูสามารถพัฒนาผูเรียนครอบคลุมดาน K P A 4.00 1.00 ดี 
9. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริม พัฒนา ทกัษะกระบวนการคิดของนักเรียน 4.33 1.15 ดี 
10. กิจกรรมการเรียนรูสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค 4.33 0.58 ดี 
11. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนปฏิบัติไดจริง และสรุปองคความรูไดดวยตนเอง 4.67 0.58 ดีมาก 
12. วัสดุอุปกรณ สื่อ และแหลงเรียนรูมีความหลากหลาย เหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
13. สื่อการเรียนรูสอดคลอง เหมาะสมกับสาระการเรียนรูและกจิกรรมการเรียนรู 5.00 0.00 ดีมาก 
14. นักเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อและแหลงเรียนรูไดอยางทั่วถึง 5.00 0.00 ดีมาก 
15. ภาระงานมีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
16. ภาระงาน สงเสริมใหนักเรียนไดใชกระบวนการคิด 4.67 0.58 ดีมาก 
17. การวัดและประเมินผลสอดคลองกับผลการเรียนรู 4.67 0.58 ดีมาก 

คาเฉล่ียรวม 4.65 0.47 ดีมาก 
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ตารางที่ 2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนอีเลิรนน่ิง 
รายการ X  S ระดับคุณภาพ 
ดานเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 4.44 0.74 ดี 
คะแนนเฉล่ียรวม 4.70 0.41 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 2 พบวา คุณภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 4.72) และเม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานเน้ือหา อยูใน
ระดับดีมาก ( X  = 5.00, S = 0.00) และดานเทคนิคการผลิตสื่อ อยูในระดับดี ( X = 4.44, S = 0.37) 
 
ตารางที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เร่ือง การนําเสนอขอคนพบดวยส่ือเทคโนโลยี 

ผลการทดลอง คะแนนเต็ม 
คะแนนที่ได ประสิทธภิาพของบทเรียน 

(E1/E2) คาเฉล่ีย รอยละ 
ระหวางเรียน 20 16.8 84.00 

84.00/87.08 หลังเรียน 24 20.90 87.08 
 

 จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ไดคะแนนเฉลี่ย
ระหวางเรียนเทากับ 16.8 คิดเปนรอยละ 84.00 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 20.90 คิดเปนรอยละ 87.08 แสดงวา 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลัพธ 
(E1/E2) เทากับ 84.00/87.08 เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว คือ 80/80 
 
ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง เรื่อง การนําเสนอขอ
คนพบดวยสื่อเทคโนโลยี 

ผลการทดลอง คะแนนเต็ม X  S t 
หลังเรียน 24 19.9 1.37 

32.12** กอนเรียน 24 9.80 1.55 

**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

 จากตารางที่ 4 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิร
นนิ่งมีผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง การ
นําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

7. สรุปและอภิปรายผล 
    จากผลการวิจัยพบประเด็นสาํคัญที่ผูวิจัยนํามาอภิปรายผล  ดังนี้ 
     1. แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี  จาก
การประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา ภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( X  = 4.65) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา อยูในระดับดีมาก 
จํานวน 12 ขอ และอยูในระดับดี จํานวน 5 ขอ ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดของ สุวิทย มูลคํา และคณะ [6] ซึ่งไดกลาววาแผนการ
จัดการเรียนรูที่มีคุณภาพน้ันตองมี 6 องคประกอบดวยกันคือ 1. ความครบถวนและสอดคลองสัมพันธกันขององคประกอบ
แผนการจัดการเรียนรู 2. ความถูกตองของวัตถุประสงคการเรียนรู 3. ความถูกตองของเน้ือหาสาระ 4. ความเหมาะสมของ
กิจกรรมการเรียนรู 5. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู 6. ความถูกตองและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล แผนการจัดการ
เรียนรูที่มีคุณภาพสามารถสังเกตไดจากการมีองคประกอบท่ีครบถวน เขียนแตละองคประกอบไดถูกตอง ชัดเจน องคประกอบของ
แผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกัน นํากระบวนการสอนมาใชอยางเหมาะสม ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคที่กําหนด และ
บันทึกผลหลังสอนไดชัดเจน นอกจากนี้ผูวิจัยไดวิเคราะหโครงสรางเนื้อหาของรายวิชาเปนอยางดี ผูวิจัยไดดําเนินการเขียน
แผนการจัดการเรียนรูโดยยึดแนวทางการจัดการเรียนรู 2 แบบมาผสมกัน คือ การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง (Flipped 
Classroom) เพื่อจะสรางผูเรียนใหเกิดการเรียนรูแบบรอบดานรวมกับการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) เขามารวมในการ
จัดการเรียนการสอน คือ กลวิธีในการเรียนรู (Learning Strategies) และใหสอดคลองกับหลักสูตร ผลการเรียนรูและโครงสราง
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ของรายวิชาการสื่อสารและการนําเสนอ นอกจากน้ีในข้ันตอนกอนนําแผนการจัดการเรียนรูไปใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณา และไดรับ
ขอเสนอแนะใหปรับปรุงแกไขในการกําหนดวิธีการเรียนและหัวขอกิจกรรมในการเรียนการสอนใหชัดเจน ผูวิจัยนําแผนการจัดการ
เรียนรูที่สรางขึ้นไปเสนอตออาจารยที่ปรึกษาและอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม เพื่อพิจารณาใหขอเสนอแนะและปรับปรุง
แกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมและผูทรงคุณวุฒิจึงทําใหแผนการจัดการเรียนมี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของนวพัฒน เก็มกาแมน [11] ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรูแบบ
หองเรียนกลับดานดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 4 ซึ่งไดใชแนวทางการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูใหมีคุณภาพทั้ง 6 องคประกอบเชนเดียวกับแนวทางการ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยใช ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือกมีคุณภาพอยูในระดับดี ( X = 4.37) 
       2. บทเรียนอีเลิรนนิ่ง เร่ือง การนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี โดยผูวิจัยไดใชหลักการดําเนินการตามขั้นตอนของ 
ADDIE Model ประกอบไปดวย การวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา ทดลองใช และประเมินผล โดยเร่ิมจากศึกษาหลักสูตร คําอธิบาย
รายวิชา จุดประสงค และวิเคราะหเนื้อหา ออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จัดพื้นท่ีและองคประกอบเพ่ือใชในการนําเสนอเนื้อหา ภาพ 
กราฟก สี ตัวอักษร และสวนประกอบอ่ืนๆ ใหสอดคลองกับกลุมตัวอยาง สรางบทเรียนอีเลิรนนิ่ง นําบทเรียนอีเลิรนนิ่งที่ผานการ
ปรับปรุงแกไขไปทดลองจริงกับกลุมตัวอยาง และประเมินผลคะแนนของนักเรียนที่ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีคุณภาพดานเนื้อหา 
โดยรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 5.00) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยรวมอยูในระดับดี ( X = 4.44) ประสิทธิภาพของ
กระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 84.00/87.08 ซึ่งไมต่ํากวา 80/80 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว ทั้งนี้การ
พัฒนาบทเรียนอยางเปนขั้นตอน การสรางแบบสอบถามเพ่ือประเมินบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และการปรับปรุงบทเรียนตาม
ขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม และผูทรงคุณวุฒิทั้งดานเน้ือหาและดานเทคนิค
การผลิตสื่อ และไดรับขอเสนอแนะใหปรับปรุงขนาดของตัวอักษร การเวนวรรคคํา การตัดคํา และจํานวนของตัวอักษรท่ีมาก
เกินไป จากน้ันไดทําการพัฒนาและนําไปทดลองใชกับกลุมที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางและนําผลที่ไดมาพัฒนาและ
ปรับปรุงใหบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของปยพล คันทะ [12] ไดทําการวิจัยเร่ือง ผล
การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมสแครช ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 
ซึ่งไดใชหลักการของ ADDIE Model ในการสรางและพัฒนาบทเรียนเชนเดียวกับผูวิจัย ผลการวิจัยพบวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกส
เรื่องการเขียนโปรแกรมสแครชมีประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลัพธ (E1/E2) เทากับ 92.92/94.38 
     3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอของนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ
ทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่องการนําเสนอขอคนพบดวยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการนําเสนอหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ทั้งนี้เนื่องมาจากบทเรียนอีเลิรนนิ่งไดผานข้ันตอนกระบวนการสรางและพัฒนาใหมีคุณภาพ มีการออกแบบอีเลิรนนิ่งใหมีความ
นาสนใจ ดึงดูด เปนแรงจูงใจใหนักเรียนอยากเรียนรู ดวยการออกแบบหนาจอ การจัดวางองคประกอบของหนาจอ ขอความท่ีมี
สีสัน รูปภาพนาสนใจ รวมถึงการใชเน้ือหาที่งายตอการเรียนรู เหมาะกับนักเรียน มุงเนนใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจและ
กระตุนใหสนใจอยางตอเนื่อง ไมใชแคความรูความจํา แตสามารถประยุกตใชงานไดจริง รวมถึงวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ
หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุก ซึ่งใหนักเรียนศึกษา คนควาความรูจากท่ีบาน และนําความรูนั้นมาใชในการทํากิจกรรม
ในหองเรียน และสามารถนําความรูมาใชในการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของนักเรียนในดานทักษะการนําเสนอ ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจยัของกมลฉัตร กลอมอิ่ม และคณะ [13] ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต
ดวยการชวยเสริมศักยภาพ เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
พบวา ผลการใชรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการแกปญหาหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการแกปญหาหลังเรียนสูงกวาเกณฑ
รอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

ขอเสนอแนะ  
     1. ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช 
 1.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ครูควรอธิบายการวัดผล
การประเมินผล กิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียนใหละเอียด 
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 1.2 การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ครูควรมีการช้ีแจงรายละเอียด
กอนเริ่มการใชงาน และนักเรียนควรมีความรูคอมพิวเตอรเบื้องตนในการใชงาน 
 1.3 ครูที่จะนํารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูเชิงรุกไปใช ครูควรเพิ่มกิจกรรมมาใชใน
หองเรียนใหมีความหลากหลายและนาสนใจ เชน การถามตอบ การเลนเกม บทบาทสมมติ เปนตน 
    2. ขอเสนอแนะเพ่ือการทําวิจัยตอไป 
 2.1 ควรสรางบทเรียนดวยแอพลิเคชันอ่ืนๆ 
 2.2 ควรพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบอื่นๆ เชน แบบสืบเสาะ แบบ
ผสมผสาน เปนตน  
 2.3 ควรใชวิธีเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบกลุมทดลอง และกลุมควบคุม 
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