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บทคัดย9อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค7เพื่อ 1) เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบ

มีปฏิสัมพันธ7ด=วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค7สร=าง  เรื ่อง รู =จักกับ BCG Model  2) เพื่อพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7 ด=วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค7สร=าง เรื่อง รู=จักกับ BCG Model 3) เพ่ือ

ทดสอบความรู=ของผู=ใช=งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7 เรื่อง รู=จักกับ BCG Model ที่พัฒนา

ด=วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค7สร=าง 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู=ใช=งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมี

ปฏิสัมพันธ7 เร่ือง รู=จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด=วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค7สร=าง 5) เพ่ือรับรองรูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7ด=วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค7สร=าง  เรื่อง รู=จักกับ BCG Model  

ซึ่งประกอบไปด=วย 3 ระยะการดำเนินการได=แกg ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ฯ 

สำหรับการศึกษาองค7ความรู=เพื่อพัฒนารูปแบบฯ  ระยะที่ 2 การใช=รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ฯ โดย

การนำรูปแบบและหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ท่ีได=ไปทดสอบการใช=งานกับกลุgมตัวอยgาง ระยะท่ี 3 การนำเสนอ

และรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ฯ โดยการนำเสนอรูปแบบกับผู=เชี่ยวชาญเพื่อประเมินรับรอง

รูปแบบ ซึ่งกลุgมตัวอยgางประกอบไปด=วย 3 กลุgมแบgงตามระยะการศึกษาประกอบไปด=วย กลุgมตัวอยgางท่ี 1 

ผู=เชี่ยวชาญจำนวน 12 คน ประกอบไปด=วย ผู=เชี่ยวชาญในการให=สัมภาษณ7เพื่อสอบความคิดเห็นรgาง

รูปแบบที่พัฒนาขึ้น จำนวน 6 คน ผู=เชี่ยวชาญสำหรับการประเมินรgางรูปแบบ จำนวน 6 คน กลุgมตัวอยgาง

ที่ 2 นักศึกษาในรายวิชา ฟาร7มสุข (Happiness Farms) จำนวน 80 คน กลุgมตัวอยgางที่ 3 ผู=เชี่ยวชาญ

สำหรับการประเมินรับรองรูปแบบ จำนวน 7 คน ทั ้ง 3 กลุ gมตัวอยgางใช=วิธีการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) ทำการวิเคราะห7ข=อมูลโดยใช=หลักการสถิติได=แกg คgาเฉลี่ย และสgวนเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน คgา t-test dependent สำหรับการหาคgาคะแนนกgอนและหลังใช=งานของกลุgมตัวอยgาง และคgา 

t-test Independent สำหรับการหาคgาคะแนนความแตกตgางระหวgางหลักสูตรของผู=เรียน 

ผลการวิจัยในวัตถุประสงค7ท่ี 1 ผู=วิจัยดำเนินการวิเคราะห7เนื้อหาจากการสัมภาษณ7 (Content 

Analysis) ความคิดเห็นของผู=เชี่ยวชาญไปในทิศทางเดียวกันโดยระบุวgา รgางรูปแบบมีจุดแข็งในแงgของการ

ที่ยังมีผู=ใช=งานเปÉนผู=ตรวจสอบความถูกต=อง และสามารถนำเอาไปใช=ตgอยอดในการพัฒนาสื่อการเกษตร

รวมถึงสื่ออื่น ๆ และผgานการประเมินรgางรูปแบบพบวgาโดยรวมมีคgาเฉลี่ยอยูgในระดับดีมาก (Mean 4.57 

Std. 0.30) ในวัตถุประสงค7ท่ี 2 พบวgาหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7ฯ ต=องประกอบไปด=วย ปก

หน=า คำนำ สารบัญ เนื ้อหาและสื ่อที ่สร=างขึ ้นด=วยเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) และปกหลัง 

วัตถุประสงค7ที่ 3 พบวgาคgาคะแนนหลังใช=งานสื่อของผู=เรียนแตกตgางจากคะแนนกgอนใช=งานมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05 และการเปรียบเทียบผลการทดสอบระหวgางหลักสูตรของผู=เรียนพบวgา มีคgามากกวgา

ระดับนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 หลักสูตรการศึกษาของกลุ gมตัวอยgางจึงไมgมีผลตgอคgาคะแนนเฉล่ีย 

วัตถุประสงค7ท่ี 4 พบวgาคgาเฉล่ียความพึงพอใจอยูgในระดับดี (Mean 4.42 Std. 0.685) และวัตถุประสงค7ท่ี 

5 พบวgารูปแบบมีคgาเฉลี่ยอยูgในระดับดีมาก (Mean 4.69 Std. 0.37) โดยรูปแบบจะประกอบไปด=วย 3 

องค7ประกอบที ่จำเปÉน 1) Knowledge (องค7ความรู=) 2) Content (เนื ้อหา) 3) Tools of Future 

(เครื่องมือ) และ 6 ขั้นตอนได=แกg 1) ศึกษาข=อมูลที่เกี่ยวข=อง (Analysis) 2) การออกแบบข=อมูลโครงสร=าง 

(Design) 3) การพัฒนาสื่อ AI (Media AI Development) 4) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส7 (E-book 

Development) 5) การนำไปใช=งาน (Implement) 6) การประเมินผล (Evaluation) 
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Abstract 
The objectives of this research is 1) To study guidelines and develop an interactive 

e-book to get to know BCG with generative AI 2) To develop an interactive e-book to get 

to know BCG with generative AI 3) To test the knowledge of users of the interactive e-

book to get to know BCG with generative AI 4) To study the satisfaction of users of  

interactive e-book to get to know BCG with generative AI 5) To evaluate model interactive 

interactive e-book to get to know BCG with generative AI. The sample group is divided into 

three groups based on the study methodology, as follows: Group one, which consists of 

12 specialists consists of specialists who are conducting interviews with 6 specialists in 

order to obtain their comments on the generated proposal model, and 6 specialists are 

responsible for evaluating the proposal model. Group two, 80 students in the Happiness 

Farms course for efficiency testing an interactive e-book to get to know BCG with 

generative AI . Group three, 6 specialists for evaluating the model. All three sample groups 

using purposive sampling. The researcher analyzed the data using the statistical principles 

of mean and standard deviation, t-test dependent for determining the scores before and 

after the sample group is use an interactive e-book, and t-test independent for 

determining the scores of the differences between the students of courses. 

The research findings for Objective 1: The researcher conducted a content analysis 

of specialists opinions were aligned with good concepts that are in line with current 
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technology. It has strengths in terms of having developers as validators and can be further 

employed in the creation of agricultural media as well as other media. The proposal 

model was evaluated and found to have very good level of quality (Mean 4.57 Std. 0.30). 

In Objective 2, it was found that the interactive e-book must include a front cover, preface, 

table of contents, content and media create with generative AI, and a back cover. 

Objective 3 found that the post-test scores of learners differed from their pre-test scores 

with statistical significance at the 0.05 level. Additionally, a comparison of test results 

between different learners courses revealed values greater than the 0.05 statistical 

significance level. Therefore, the courses of the sample group did not affect the average 

scores. Objective 4 found that the average satisfaction level was at a good level (Mean 

4.42 Std. 0.685). For Objective 5, it was found that the model had an average rating of 

very good (Mean 4.69 Std. 0.37). The model consists of 3 essential components. 1) 

Knowledge 2) Content 3) Tools of Future and 6 processes including 1) Analysis 2) Design 

3) Media AI Development 4) E-book Development 5) Implementation 6) Evaluation. 

 

Keywords: Interactive E-Book, Generative AI, Design Model, E-book development 
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วิทยานิพนธ7เรื่อง การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7 ด=วยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรค7สร=าง เรื่อง รู=จักกับ BCG Model สำเร็จได=ด=วยดี เนื่องจากได=รับความกรุณาและเอาใจใสgจาก 

ผู=ชgวยศาสตราจารย7 ดร.กุลชัย กุลตวนิช อาจารย7ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ7 ที่ได=ให=คำปรึกษา คำแนะนำ 

ข=อเสนอแนะ และชgวยเหลือในทุกข้ันตอนตลอดการทำวิทยานิพนธ7 

ขอขอบคุณทุนยกเว=นคgาธรรมเนียมการศึกษา ของคณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกล=าเจ=าคุณทหารลาดกระบัง ที่ได=ให=การสนับสนุนคgาธรรมเนียนการศึกษาตลอดหลักสูตร

การศึกษา ซ่ึงสามารถเปÉนแรงผลักดันในการศึกษาให=ผู=วิจัยเปÉนอยgางดี 

ขอขอบคุณคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ7 ผศ.ดร.พัชรา เอี่ยมกิจการ สบายใจ รศ.ดร.สมศักด์ิ 

คูหาสวรรค7เวช ดร.รัตตมา รัตนวงศา ดร.ธนัท สมณคุปต7 ที่ได=ให=ความกรุณา ข=อคิดเห็น คำแนะนำและ

ตรวจสอบข=อบกพรgองตgาง ๆ ทำให=วิทยานิพนธ7ฉบับน้ีมีความสมบูรณ7และสำเร็จไปได=ด=วยดี 

ขอขอบคุณผู=ทรงคุณวุฒิทุกทgาน ที่ได=ให=ความอนุเคราะห7ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

ซึ ่งเปÉนประโยชน7ตgอการวิจัยในครั ้งนี ้เปÉนอยgางยิ ่ง รวมถึงผู =เชี ่ยวชาญจากสถาบันการศึกษา และ

มหาวิทยาลัยตgาง ๆ ตลอดระยะเวลาในการวิจัยที่ได=ให=ความอนุเคราะห7ในการสัมภาษณ7 และประเมิน

รูปแบบท่ีได=จากการวิจัย 

ขอขอบคุณเพื่อน ๆ พี่ ๆ น=อง ๆ ชาวนิเทศศาสตร7เกษตรทุกคน ที่ให=กำลังใจและคอยชgวยเหลือ 

โดยเฉพาะพี่อ=อม อาทิตยา บัวแสง และพี่เฟúร7ส วรากร ทองรัศมี จากทีมทำงาน ที่ได=ให=ความชgวยเหลือ

และให=คำปรึกษาในการศึกษาและการทดลองตลอดมา รวมไปถึงเพื่อนบีม พงศธร ผิวทอง และเพื่อน

กระตgาย นภัสรดา ตุลาสมบัติ สำหรับเสียงหัวเราะและท่ีปรึกษายามท่ีข=าพเจ=าไมgสบายใจเสมอมา 

นอกจากนี้ข=าพเจ=าขอขอบคุณเบื้องหลังของข=าพเจ=า ธนพร ชนะวรรณโณ ที่เปÉนที่พักพิงยาม

ข=าพเจ=าหมดกำลังใจ ในทุกปéญหาท่ีข=าพเจ=าพบเจอ 

และสุดท=ายซึ่งเปÉนสิ่งที่ขาดไมgได=ในการทำวิทยานิพนธ7ในครั้งนี้ ข=าพเจ=าขอขอบคุณ คุณพgอ คุณ

แมg น=องชาย และญาติพี่น=องทุกทgานที่คอยสนับสนุนและคอยให=กำลังใจยามที่ข=าพเจ=าท=อถอย เปÉนแหลgง

ทุนสนับสนุนฉุกเฉินยามข=าพเจ=าติดขัด และเปÉนพลังใจในทุกยgางก=าวท่ีข=าพเจ=าเลือกเดิน ขอบคุณเปÉนอยgาง

ท่ีเช่ือม่ันและให=อิสระในทุกการตัดสินใจของข=าพเจ=า 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
1.1  ความเป*นมาและความสำคัญ 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห9งชาติ ฉบับท่ี 13 (สภาพัฒนE, 2566) เปLนแผนพัฒนาเศรษฐกิจ 

ฉบับปMจจุบันที่ถูกประกาศใชRในวันที่ 1 ตุลาคม 2565 ประกอบไปดRวย 13 หมุดหมาย และ 3 ใน 5 

เปXาหมายสำคัญของแผนฉบับนี้ คือ 1.การเสริมสรRางความสามารถของประเทศในการรับมือกับการ

เปลี่ยนแปลงและความเสี่ยง ภายใตRบริบทโลกใหม9  2. การมุ9งส9ูสังคมแห9งโอกาสและความเปLนธรรม 3. 

การเปลี่ยนผ9านการผลิตและบริโภคไปสู9ความยั่งยืน โดยใน 2 ขRอแรกนั้นถือว9า สอดคลRองกับเทคโนโลยี

ปMจจุบันทั่วโลกที่กำลังกRาวไปขRางหนRา และปMญญาประดิษฐEถือเปLนเทคโนโลยีหนึ่งที่เติบโตอย9างกRาว

กระโดด แรกเริ่มเดิมทีนั้น ปMญญาประดิษฐEนั้นเปLนเพียงผูRช9วยส9วนตัว ที่ทำไดRเพียงแต9ทำตามคำสั่งเพียง

เท9านั้น เช9น Siri ของบริษัทเทคโนโลยีระดับโลกอย9าง แอบเปefล (Apple. inc) และในเปXาหมายขRอที่ 3 น้ัน

ก็สอดคลRองกับ สังคมโลกเช9นกัน เพราะเมื่อในปn 2015 ประเทศไทยและสมาชิกสหประชาชาติไดRร9วมลง

นามใน เปXาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) ซึ่งเปLนกรอบการพัฒนาของโลกภายในปn 2030 เพื่อสรRางโลก

ที่ดีขึ้นกว9าเดิม ทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดลRอมอย9างยั่งยืน โดยสำหรับ 3 เปXาหมายของแผนฉบับ

ที่ 13 ที่ไดRกล9าวไปแลRวนั้นมีหมุดหมายที่พัฒนาขึ้นเพื่อตอบสนองเปXาหมาย โดยมีหมุดหมายสำคัญตาม

การศึกษาดังน้ี (สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตรEและเทคโนโลยีแห9งชาติ, 2565 ; ศูนยEวิจัยและสนับสนุน

เปXาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน, 2558) 

หมุดหมายที่ 10 เศรษฐกิจหมุนเวียนและสังคมคารEบอนต่ำ โดยคำว9าเศรษฐกิจหมุนเวียน เปLน

ส 9วนหน ึ ่ งของ ระบบเศรษฐก ิจแบบ BCG (BCG Model) ประกอบไปด Rวย เศรษฐก ิจช ีวภาพ 

(Bioeconomy), เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) และเศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) 

ทั ้งหมดนี้ไม9ไดRมีเพียงแค9พัฒนาดRานเศรษฐกิจอย9างเดียวเท9านั ้น แต9จะพัฒนาดRานสังคมและรักษา

สิ่งแวดลRอมไปดRวย โดยประเทศไทยมีขRอไดRเปรียบจากความหลากหลายทางชีวภาพและวัฒนธรรม และ

นอกจากน้ี ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ยังเกี่ยวขRอง โดยตรงกับ เปXาหมายการพัฒนาท่ี

ยั่งยืน (SDGs) โดยประโยชนEที่ไดRกล9าวไวRของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) คือ หมุนเวียน

ทรัพยากรกลับมาใชRใหม9ทำใหRใชRไดRอย9างคุRมค9า ลดการปล9อยกÄาซเรือนกระจก ลดปMญหามลพิษ เพิ่มมูลค9า

ผลผลิตทางการเกษตร และผลักดันสู9มาตรฐานเพื่อรายไดRที่ดีขึ้นของเกษตรกร ทำใหRเกิดความมั่นคงทาง

อาหาร มีอาหารที่ปลอดภัยและมีคุณค9าทางโภชนาการ ตอบสนองไลฟÉสไตลEของคนยุคใหม9ในปMจจุบัน 

ดังน้ันแลRวการเผยแพร9ขRอมูลของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) น้ันจึงมีความสำคัญ 

(สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตรEและเทคโนโลยีแห9งชาติ, 2565 ; สภาพัฒนE, 2566) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การเผยแพร9ขRอมูลของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) นั้นทำไดRหลากหลายวิธี โดยเฉพาะ

การเผยแพร9ผ9านสื่อดิจิทัล ซึ่งสื่อดิจิทัลมีผูRใชRงานตั้งแต9อายุ 13 – 54 ปn โดยกลุ9มใชRเยอะที่สุดอยู9ในผูRที่มี

อายุอยู9ในช9วง 13 – 26 ปn  (We are Social, 2023) และถูกเรียกกันโดยทั่วไปว9ากลุ9มเจนซี (Gen Z) ซ่ึง

สำหรับการเผยแพร9ขRอมูลระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ไดRมีการเผยแพร9ของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสE “Bioeconomy สำหรับเยาวชนและประชาชนทั่วไป” จัดทำโดยสำนักวิทยาศาสตรEและ

เทคโนโลยีแห9งชาติ ซึ่ง Bioeconomy หรือก็คือ เศรษฐกิจชีวภาพ ถือเปLนส9วนหนึ่งของระบบเศรษฐกิจ

แบบ BCG โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสEมีเนื ้อหาที ่เปLนขRอมูลทั ่วไปของ เศรษฐกิจชีวภาพ 

(Bioeconomy) ตั้งแต9ความหมาย ไปจนถึง ภายในอนาคตอันใกลRของเศรษฐกิจชีวภาพ (สำนักงานพัฒนา

วิทยาศาสตรEและเทคโนโลยีแห9งชาติ, 2561) และ Gen Z ถือว9าอยู9ในกลุ9มน้ีจึงสามารถสรุปไดRว9าการ

เผยแพร9ขRอมูลของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ควรนำเสนอตั้งแต9ขRอมูลพื้นฐานทั่วไป เช9น 

นิยาม หรือความหมาย ไปจนถึงส่ิงท่ีอาจจะข้ึนในอนาคตอันใกลR  

โดยในหลายมหาวิทยาลัยไดRนำเอาเปXาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน (SDGs) มาเปLนส9วนหน่ึงในการ 

พัฒนามหาวิทยาลัยและสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง ก็เปLนหนึ่งในนั้น โดยมี

นโยบาย KMITL for SDGs ท่ีมุ9งสรRาง สจล. ใหRเปLนสถานศึกษาที่สรRางนวัตกรรมเพื่อพัฒนาสังคมและ

ชุมชนอย9างยั่งยืน (กรมส9งเสริมคุณภาพสิ่งแวดลRอม, 2565) โดยนโยบายนี้สอดคลRองกับ เปXาหมายการ

พัฒนาที ่ยั ่งยืน (SDGs) และระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ดRวยเช9นกัน ปMจจุบันสถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง มีทั้งหมด 3,841 หลักสูตร โดย 650 หลักสูตรเกี่ยวขRอง

กับความยั่งยืน (KMITL Organic Agriculture Model) เปLนหลักสูตรที่เรียนรูRเกี่ยวกับการพัฒนาเกษตร

อินทรียEเพื่อความยั่งยืน โดยใหRความรูRดRานความยั่งยืนและวิธีการสรRางผลิตภัณฑEทางการเกษตรในรูปแบบ

เกษตรอินทรียEเพื่อใหRนักศึกษาไดRเรียนรูRการทำเกษตรอินทรียEอย9างถูกวิธีและสรRางอาชีพไดRอย9างยั่งยืน 

(สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง, 2566) สำหรับนักศึกษาภายในสถาบันผูRมีอายุ

อยู9ในช9วงประมาน 17 – 25 ปn โดยยังอยู9ช9วงของกลุ9มเจนซี (Gen Z) และกลุ9มนี้เปLนช9วงวัยที่ถูกนิยามไวR

ว9าเปLนกลุ9มที่เกิดมาในยุคดิจิทัลอย9างแทRจริง เพราะสามารถเชื่อมต9อและเขRาสู9โลกออนไลนEไดRทุกที่ทุกเวลา 

โดย 33% ใชRเวลามากกว9า 6 ชั่วโมงต9อวันบนโลกออนไลนE และ ในการนำเสนอเนื้อหาบนโลกออนไลนE 

36% ไดRรับการคิดมาเปLนอย9างดี (สำนักงานส9งเสริมเศรษฐกิจสรRางสรรคE, 2563) โดยสื่อที่เหมาะสมกับ

กลุ9มช9วงวัยนี้นั้นมีหลากหลาย โดยเฉพาะหนังสืออิเล็กทรอนิกสEเพราะเปLนสื่อหนึ่งที่นิยมในกลุ9มนี้ ขRอมูล

จาก We are Social ระบุว9าในปn 2022 หนังสืออิเล็กทรอนิกสEเปLนสื่อดิจิทัล 10 อันดับแรกที่คนไทย

จ9ายเงินซื้อมากที่สุด โดยคิดเปLน 10.8 % และมียอดใชRจ9ายสำหรับสื่อประเภทนี้อยู9ที่ 173.1 ลRานเหรียญ

สหรัฐ หรือประมาน 5,850 ลRานบาท (We are Social, 2023) ดังนั้นเองผูRวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาขRอมูล

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิจัยจากกลุ9มนักศึกษาภายในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบังที่เรียนวิชาท่ี

เก่ียวขRองกับความย่ังยืนซ่ึงมีระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) เปLนส9วนหน่ึงของความย่ังยืน 

และสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกสEเอง เปLนส่ือส่ิงพิมพEออนไลนEชนิดหน่ึง ท่ีมีความสามารถเปLนส่ือ 

ที่ใชRงานไดRสะดวก เพราะสามารถ ใชRงานไดRบนทุกอุปกรณEพกพา นั่นหมายความว9า สามารถอ9านหนังสือ

ไดRทุกที่ ทุกเวลา อีกทั้งยังสามารถแสดงสีสันไดRชัดเจน คมชัด โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกสEนั้นมีหลายหลาก

ประเภท แต9ในยุคสมัยใหม9 “หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE” เปLนรูปแบบหนึ่งที่มีความยืดหยุ9น

ในการใชRงานมากกว9าแบบทั่วไปเพราะสามารถฝMงสื่อชนิดอื่นและใหRแสดงผลไดR เช9น การฝMงเสียงลงไปเพ่ือ

เพิ่มเพลง หรือการฝMงวีดีโอลงไปเพื่อใหRแสดงวีดีโอไดRเช9นกัน โดยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมี

ปฏิสัมพันธEนั้นมีเครื่องมือที่หลากหลาย แต9ในปn 2023 นั้นมีเครื่องมือชนิดหนึ่งที่โดดเด9นและกลายเปLนท่ี

นิยมในระยะเวลาอันสั้น น่ันคือ “ปMญญาประดิษฐEเชิงสรRางสรรคE” หรือ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

ซึ่งความสามารถเครื่องมือนี้คือคิดเนื้อหาสำหรับคอนเทนตEในสื่อแต9ละประเภท สรRางภาพวาดจากการ

ปXอนคำสั่งเพียงไม9กี่คำ หรือสรRางวีดีโอจากการใส9เพียงแค9ขRอความ โดยขRอมูล ณ วันที่ 5 ธันวาคม 2022 

ChatGPT หนึ่งในเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ที่โด9งดังไปทั่วโลก มีผูRใชRงานสูงถึง 1 ลRานรายแลRว 

(Sam Altman, 2022) แต9การมาของปMญญาประดิษฐEที่มีความสามารถหลากหลายนี้ ทำใหRปn 2023 คน

ทั่วไปเกิดคำถามว9าการมาของปMญญาประดิษฐE จะเขRามาช9วยหรือแย9งงานมนุษยE (THE STANDARD, 

2022) และดRวยเหตุผลที่ไดRกล9าวไปการเผยแพร9ขRอมูลของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ผ9าน

หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ที่ใชRเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ผ9านกลุ9มเจนซี (Gen Z) 

จึงเหมาะสม และยังเปLนการทดสอบประสิทธิภาพการใชRงานเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ไดRอีกดRวย 

แต9การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ในรูปแบบท่ีกล9าวไปน้ันตRองมีเทคนิคการ 

เล9าเรื่อง หรือ Storytelling ที่ดี โดยการเล9าเรื่องนั้นมี 7 รูปแบบ ซึ่ง การเล9าเรื่องแบบ Before-After-

Bridge (BAB) เปLนหนึ่งในรูปแบบที่ไดRรับความนิยมเนื่องจากใชRง9ายไดRและครอบคลุมไดRในหลากหลาย

เนื้อหา และใชRไดRอย9างกวRางขวาง โดยการเล9าเรื่องแบบนี้จะเริ่มตRนในส9วนของ Before ซึ่งจะเปLนส9วนท่ี

อธิบายถึงจุดเร่ิมตRนว9าเกิดเหตุการณEคืออะไร หรือปMญหาคืออะไร เกิดข้ึนไดRอย9างไร  และ After จะเปLนจุด

คลี่คลายที่เราจะแสดงใหRเห็นว9าหลักเหตุการณEเหล9านั้นเปLนอย9างไร หรือปMญหาที่ถูกแกRไขแลRวเปLนอย9าง 

โดยอาจจะเปLนผลลัพธEในเชิงบวกหรือเชิงลบก็ไดR และส9วนที่สำคัญที่สุดคือ Bridge คือการแสดงใหRเห็นถึง

วิธีการว9าการจะแกRปMญหาที่เกิดขึ้นใน Before ไปสู9จุดที่คลี่คลายใน After นั้นเปLนอย9างไร (ภูษณ พัฒนุช, 

2564) โดยวิธีการเล9าเรื ่องแบบนี้พบเห็นไดRบ9อยในหลากหลายสื ่อดิจิทัลทั ่วไปทั ้ง โฆษณา สารคดี 

แอนิเมชัน รวมไปถึงหนังสือหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกสEไดRเช9นกัน และดRวยจุดเด9นที่ใชRงานไดRง9าย และมี

ความยืดหยุ9นสูง ผูRวิจัยจึงสนใจท่ีจะวิธีการเล9าเร่ืองแบบ Before-After-Bridge (BAB) มาใชRในการนำเสนอ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เนื้อหาของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG ในการพัฒนารูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ท่ี

ใชRเทคโนโลยีปMญญาประดิษฐEแบบสรรคEสรRาง 

จากการศึกษาผ9านเอกสารและส่ือต9าง ๆ  เบ้ีองตRนพบว9า ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG  

Model) ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห9งชาติ ฉบับที่ 13 นั้น ค9อนขRางใหม9สำหรับประเทศไทย 

ผูRวิจัยเล็งเห็นถึงปMญหาในจุดนี้ และมองเห็นการเผยแพร9ขRอมูลชุดนี้ดRวยเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

ร9วมกับ หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ว9าเปLนเรื ่องที่มีความจำเปLนและมีความเหมาะสม

เนื่องจากสอดคลRองกับนิสัยการใชRงานสื่อของคนไทย  และยังเปLนการใหRความรูRพรRอมกับการหาคำตอบใน

การใชRงานปMญญาประดิษฐEอีกดRวย 

ดังน้ัน ผูRวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ดRวย 

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง เรื่อง รูRจักกับ BCG Model เพื่อทดสอบประสิทธิภาพและวัดระดับความ

พึงพอใจจากผูRใชRงานจากการใชRหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ โดยสิ่งที่ไดRจากการพัฒนาคือ

รูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ และหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE 

เร่ือง รูRจักกับ BCG Model 

 

1.2  วัตถุประสงค9 
1. เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEดRวยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรคEสรRาง  เร่ือง รูRจักกับ BCG Model  

2. เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ดRวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง เร่ือง รูRจัก

กับ BCG Model 

3. เพ่ือทดสอบความรูRของผูRใชRงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE เร่ือง รูRจักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาดRวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูRใชRงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE เร่ือง รูRจักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาดRวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง 

5. เพ่ือรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEดRวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง  

เร่ือง รูRจักกับ BCG Model 

 

1.3  สมมุติฐานของการศึกษา 
1. กลุ9มตัวอย9างมีคะแนนความรูRก9อนและหลังใชRงานส่ือแตกต9างกันอย9างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

0.05 

2. หลักสูตรการศึกษาของกลุ9มตัวอย9างมีผลต9อระดับคะแนนการทดสอบท่ีแตกต9างกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.4  ขอบเขตการวิจัย 
1.4.1  ขอบเขตด+านเน้ือหา 

งานวิจัยนี้ศึกษาเกี่ยวกับ การใชRเอไอแบบสรรคEสรRางเพื่อพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสE

แบบมีปฏิสัมพันธE เรื ่อง รู Rจักกับ BCG Model เนRนการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมี

ปฏิสัมพันธE เร่ือง รูRจักกับ BCG Model จากการทำงานร9วมกับเอไอแบบสรรคEสรRาง เพ่ือเปLนแนวทางใหRกับ

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสEรวมถึงส่ือประเภทอ่ืน ๆ ท่ีใชRเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง ต9อไป 

  1.  ขRอมูลปฐมภูมิ (Primary Data) : เก็บรวบรวมขRอมูลจากแบบสัมภาษณE แบบทดสอบ

ความรูRและแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  2.  ขRอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) : เก็บรวบรวมจากเอกสารท่ัวไป เอกสารทาง  

วิชาการ หนังสือ และส่ือส่ิงพิมพEอิเล็กทรอนิกสE เช9น งานวิจัย สารนิพนธE วิทยานิพนธE และบทความท่ี

เก่ียวขRอง 

1.4.2  ขอบเขตด+านประชากรและกลุ:มตัวอย:าง 
1.4.2.1  ประชากร 

1.  ประชากรในการสัมภาษณEความคิดเห็นและประเมินรับรองร9างรูปแบบ  

ไดRแก9 ผูRเช่ียวชาญดRานการพัฒนาการเกษตรและผูRเช่ียวชาญดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

   2.  ประชากรสำหรับการทดสอบประสิทธิภาพและสอบถามความพึงพอใจ 

ไดRแก9 นักศึกษาภายในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบังที่ลงทะเบียนเรียนวิชาท่ี

เก่ียวขRองกับความย่ังยืน 

   3.  ประชากรสำหรับประเมินรับรองรูปแบบ ไดRแก9 ผู Rเชี ่ยวชาญดRานการ

พัฒนาการเกษตรและผูRเช่ียวชาญดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

1.4.2.2  กลุ9มตัวอย9าง 

 1.  กลุ9มตัวอย9างสัมภาษณEความคิดเห็นและประเมินรับรองร9างรูปแบบ ไดRแก9 

ผูRเช่ียวชาญดRานการพัฒนาการเกษตรและผูRเช่ียวชาญดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รวม 12 คน 

โดยใชRวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีเกณฑEการพิจารณาดังน้ี 

 

ผูRเช่ียวชาญดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา  

    1)  ตRองเปLนผูRมีประสบการณEดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

หรือใหRความรูRในดRานการออกแบบหรือผลิตเทคโนโลยีทางการศึกษา อย9างนRอย 5 ปn 

    2)  เปLนผูRมีผลงานทางวิชาการดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

ท่ีเปLนท่ียอมรับในวงการศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    ผูRเช่ียวชาญดRานการพัฒนาการเกษตร 

    1)  เปLนผูRมีประสบการณEดRานการพัฒนาการเกษตร หรือใหRความรูRดRาน

การพัฒนาการเกษตร อย9างนRอย 5 ปn 

    2)  เปLนผูRมีผลงานทางวิชาการดRานการพัฒนาการเกษตร ท่ีเปLนท่ี

ยอมรับในวงการศึกษา 

 

2.  กลุ9มตัวอย9างสำหรับการทดสอบประสิทธิภาพส่ือและการสอบถามความพึง 

พอใจ เปLนนักศึกษา คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง 

ประจำปnการศึกษา 2567 จำนวน 80 คน โดยใชRวิธีการเลือกแบบเจาะจง(Purposive Sampling) โดยมี

เกณฑEการพิจารณาดังน้ี 

1)  ตRองเปLนนักศึกษาปMจจุบันท่ีอยู9ในช9วงปn 1 - 4 ของสถาบัน 

พระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง 

2)  ตRองเปLนนักศึกษาลงทะเบียนเรียนวิชาท่ีเก่ียวขRองกับการใหRความรูR 

ทางการเกษตรหรือรายวิชาท่ีขRองกับความย่ังยืน 

 

   3.  กลุ 9มตัวอย9างสำหรับการประเมินรับรองรูปแบบ ผู Rเชี ่ยวชาญดRานการ

พัฒนาการเกษตรและผูRเชี่ยวชาญดRานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษารวม 6 คน ใชRวิธีการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) โดยใชRเกณฑEพิจารณาเดียวกับกลุ9มตัวอย9างท่ี 1 
 1.4.3  ตัวแปรท่ีใช+ในงานวิจัย 

ตัวแปรตRน : หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE เร่ือง รูRจักกับ BCG Model 

ท่ีพัฒนาดRวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง 

  ตัวแปรตาม : ความรูRและความพึงพอใจของผูRใชRงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมี

ปฏิสัมพันธEฯ และผลการประเมินรับรองรูปแบบ 

 

1.5  ประโยชน9ที่คาดวNาจะไดPรับ 
1.  ไดRรูปแบบและหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE เร่ือง BCG Model ท่ีพัฒนาดRวย 

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง 

2.  เปLนแนวทางในการออกแบบสำหรับผูRพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ดRวย 

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.  เปLนขRอมูลเพ่ือใชRนำการศึกษาอRางอิงและเปLนแนวทางใหRกับผูRท่ีตRองการใชRเทคโนโลยีเอไอแบบ 

สรรคEสรRางในการผลิตส่ือไดRหลากหลายรูปแบบ 

4.  การนำรูปแบบไปใชRงานในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสE หรือส่ืออ่ืน ๆ 

 

1.6  นิยามศัพท9ปฏิบัติการ 
1. เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง (Generative AI) หมายถึง ปMญญาประดิษฐEเชิงสรRางสรรคE ท่ี 

ทำหนRาท่ีออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ในส9วนของ เนื้อหา ภาพประกอบ แอนิเมชัน 

และเพลงประกอบ รวมไปถึงลักษณะของตัวอักษร  กราฟeก และส9วนประกอบเสริมอื่น ๆ และภายใน

วิทยานิพนธEน้ีจะเรียกว9า เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ท่ีพัฒนาดRวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคEสรRาง (E-  

book Interactive With Generative AI) หมายถึง สื่อสิ่งพิมพEที่สรRางขึ้นดRวยการใชRเครื่องมือเจเนอเรทีฟ

เอไอ (Generative AI) ซึ่งบรรจุเนื้อหา เรื่อง รูRจักกับ BCG Model ที่เปLนตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟeก ท่ี

สามารถตอบสนองต9อการปXอนคำสั่งของผูRใชRงานไดR โดยเปLนลักษณะของหนังสือที่อยู9ในรูปแบบดิจิทัล 

สามารถอ9านบนเครื่องคอมพิวเตอรEหรืออุปกรณEเคลื่อนที่ไดR ภายในวิทยานิพนธEดRวยคำย9อว9า หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ 

 3.  Content AI หมายถึง ประเภทหนึ่งของเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) โดยใชR ChatGPT 

และ Gemini ช9วยในการสรRางและแกRไขเน้ือหา ทำงานดRวยการปXอน ชุดคำส่ัง (Prompt) และจะไดRรับการ

ตอบโตRกลับดRวยขRอความ โดยเปLนส9วนหนึ่งของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ อยู9ใน

ข้ันตอนการสรRางเน้ือหาและมีมนุษยEเปLนผูRควบคุมการใชRงาน 

 4.  Visual Art AI หมายถึง เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) และเปLนส9วนหนึ่งของรูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ อยู9ในขั้นตอนการสรRางภาพประกอบและมีมนุษยEเปLนผูRควบคุม

การใชRงาน โดยใชR Midjourney Recraft และ Leonardo.Ai ซึ่งมีฟMงกEชัน Text to Image ทำงานโดย

การปXอน ชุดคำส่ัง (Prompt) ลงไปและคำส่ังเหล9าน้ันจะถูกเปล่ียนเปLนภาพ 

 5.  Voice AI หมายถึง เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ประเภทหน่ึง เปLนส9วนหน่ึงของรูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ อยู9ในขั้นตอนการสรRางเสียงบรรยาย โดยใชR Botnoi Voice ที่มี

เครื่องมือ Text to Speech ปXอนขRอความที่ตRองการลงไปและระบบสรRางเสียงบรรยายใหRจากขRอความ

เหล9าน้ัน 

 6.  Music AI หมายถึง เครื่องมือประเภทหนึ่งในเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) และเปLนส9วน

หนึ่งของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ อยู9ในขั้นตอนสรRางเสียงเพลงประกอบ ใชR 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9 

MusicGen ช9วยในการทำงาน โดยจะเลือกประเภทของเสียงที่ตRองการและสรRางเสียงเพลงประกอบขึ้นมา

จากประเภทเหล9าน้ัน 

 7. Video AI หมายถึง เครื่องมือเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ชนิดหนึ่งที่สามารถสรRางและ

ออกแบบวิดีโอภาพเคลื่อนไหวไดR เปLนส9วนหนึ่งของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ อยู9

ในขั้นตอนการสรRางวิดีโอ โดยใชR Runway ML Genmo และ Leonardo.Ai ที่จะนำภาพที่ไดRจาก Visual 

Art AI มาใหR ช9วยสรRางภาพเคล่ือนไหวซ่ึงสามารถปรับแกRไดRตามตRองการ  

 8. ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) หมายถึง โมเดลพัฒนาเศรษฐกิจเพื่อความยั่งยืน 

เพื ่อพัฒนาเศรษฐกิจแบบองคEรวม 3 มิติไปพรRอมกัน ไดRแก9 เศรษฐกิจแบบชีวภาพ (Bioeconomy) 

เศรษฐกิจแบบหมุนเวียน (Circular Economy) และ เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) ซึ่งเปLนเนื้อหา

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ 

 9. การเล9าเรื่อง (Storytelling) หมายถึง การลำดับเนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมี

ปฏิสัมพันธEฯ โดยจะใชRวิธีการเล9าเรื่องแบบ Before-After-Bridge (BAB) ที่จะเริ่มจากการนำเสนอปMญหา 

(Before) ผลลัพธEหลังจากการแกRไขปMญหา (After) และวิธีท่ีจะนำไปสู9ผลลัพธEเหล9าน้ัน (Bridge) 

 10.  การทดสอบความรูR หมายถึง กระบวนการวัดความรูRของผูRเรียน ผ9านแบบทดสอบความรูR

ก9อนและหลังใชRงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธEฯ เพื่อวัดความรูRก9อนและหลังใชRงานของ

ผูRเรียน  

 11.  การรับรองรูปแบบ หมายถึง กระบวนการรับรองรูปแบบหลังจากการพัฒนารูปแบบเสร็จส้ิน

เพื่อรับรองใหRรูปแบบมีคุณภาพผ9านผูRเชี ่ยวชาญจำนวน 7 คน ผ9านแบบประเมินรับรองรูปแบบ ที่มี

รายละเอียดของรูปแบบจำนวน 6 ข้ันตอน 

 

1.7  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การศึกษาเร่ือง การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสEแบบมีปฏิสัมพันธE ดRวยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรคEสรRาง เร่ือง รูRจักกับ BCG Model ผูRวิจัยไดRศึกษากรอบแนวคิด จากแนวคิดทฤษฎี และงานวิจัย

ท่ีเก่ียวขRอง และสามารถสรุปไดRเปLนกรอบแนวคิดดังน้ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส/แบบ

มีปฏิสัมพันธ/ ที่
พัฒนาด=วย

เทคโนโลยีเอไอ
แบบสรรค/สร=าง 

เร่ือง รู=จักกับ BCG 
Model 

ความรู=ที่ได=จาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกส/
แบบมีปฏิสัมพันธ/ฯ 

ความพึงพอใจในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส/แบบมี

ปฏิสัมพันธ/ฯ 

รูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส6แบบมีปฏิสัมพันธ6 ด=วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค6สร=าง เร่ือง รู=จักกับ BCG Model 

ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) คือแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจท่ีมีความยั่งยนืท้ังระบบ โดยจะมี 3 สAวนคือ เศรษฐกิจชีวภาพ,เศรษฐกิจแบบ

หมุนเวียน, เศรษฐกิจสีเขียว 

l BCG Model กับปQญหาภาคการเกษตร  l   กลไกการขับเคลื่อนของภาครัฐ   

l BCG Model กับความยั่งยืนทางการเกษตร 

 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส/แบบมีปฏิสัมพันธ/ (E-book Interactive) คือสิ่งพมิพ*ดิจิทลัที่สามารถบรรจุเน้ือหาได;หลากหลาย มีองค*ประกอบที่ซับซ;อน
เชCน ตัวอักษร ภาพ กราฟIก เสียง และยังเชื่อมโยงออกไปสูCภายนอกได; เปIดอCานได;บนหลากหลายอุปกรณ* 
l โครงสร;างของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส*ฯ                l หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส*ฯ 
l องค*ประกอบของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส*ฯ                l หลักการใช;สใีนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส*ฯ 
 
เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) คือ AI ท่ีสามารถสรYางขYอมูลใหมA ๆ และไมAซ้ำซYอนจากขYอมลูหรือโมเดลท่ีมีอยูAแลYว เพื่อสรYางขYอมูลใหมAในรูปแบบตAาง ๆ 

เชAน รูปภาพ ขYอความ และเสียง 
l Content AI (ออกแบบเนื้อหา): ChatGPT, Gemini                l Voice AI (สรYางเสียงบรรยาย) : Botnoi Voice 

l Visual Art AI (ออกแบบภาพ): Midjourney, Recraft, Leonardo.Ai       l Music AI (สรYางเพลงประกอบ) : MusicGen              l Video AI 

(สรYางวิดีโอ): Runway ML, Genmo, Leonardo.Ai 

หลักการออกแบบการเรียนรูK (ADDIE Model) คือเปvนกระบวนการออกแบบท่ีจะกAอใหYเกิดประสบการณxการเรียนรูYจากเครื่องมือตAาง ๆ ท่ีถูกสรYางขึ้นเชAน 

สื่อการเรยีนการสอน สื่อวิดีโอ เว็บไซตx และอ่ืน ๆ มี 5 ขัน้ตอนท่ีครอบคลุมไดYแกA Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate 

 
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คือ กระบวนการคิดเชิงออกแบบคือกระบวนการคิดเพื่อแกYปQญหาโดยอYางอิงจากความตYองการของ

ผูYใชYงาน ท่ีเนYนในการผลิตชิ้นงานจริง มีขัน้ตอน 5 ท่ีครอบคลุมการผลิตชิ้นงาน ไดYแกA Empathize, Define, Ideate, Prototype, Test 

ทฤษฎีการเลZาเรื่อง แบบ Before-After-Bridge (BAB) คือ เปvนเทคนคิการลำดับเนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสxแบบมีปฏิสัมพันธxฯ ท่ีจะเริ่มจากการ

นำเสนอปQญหา (Before) ผลลพัธxหลังจากการแกYไขปQญหา (After) และวิธีท่ีจะนำไปสูAผลลพัธxเหลAานั้น (Bridge) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข8อง 

 ในการศึกษาและพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวย
เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง เร่ือง รูBจักกับ BCG Model มีแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวขBองดังน้ี 
 2.1 ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) 
 2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< (E-book Interactive) 
 2.3 เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
 2.4 หลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) 
 2.5 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
 2.6 ทฤษฎีการเลtาเร่ือง (Storytelling) 
 2.7 การทดสอบความรูB 
 2.8 การศึกษาความพึงพอใจ 
 2.9 คุณลักษณะของเจนซี (Gen Z) 
 2.10 งานวิจัยท่ีเก่ียวขBอง 

 

2.1  ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) 

 2.1.1 ความหมายของ BCG Model 

 ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) คือ การพัฒนาเศรษฐกิจแบบองค<รวมที่เนBนการพัฒนา
เศรษฐกิจ ทั้ง 3 ดBานไปพรBอมกัน โดยทั้ง 3 ดBานที่กลtาวไปคือ เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) คือการ
สรBางมูลคtาผลผลิตจากเศรษฐกิจแบบชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) คือการใชB
ทรัพยากรใหBเกิดประโยชน< รวมไปถึงความคุBมคtาหรือใชBใหBยาวนานที่สุด ใชBแลBว ใชBซ้ำ นำกลับมาใชBใหมt 
และสุดทBาย เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) คือการพัฒนาเศรษฐกิจที่เปÜนการคำนึงถึงความยั่งยืน
ของทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลBอม 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 และในการพัฒนาเศรษฐกิจ ของ ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ไมtไดBเปÜนแคtเพียงการ
พัฒนาเศรษฐกิจเทtานั้น แตtยังแปÜนการพัฒนาสังคมและการรักษาสิ่งแวดลBอมใหBสมดุล เพื่อใหBเกิดความ
มั่นคงและยั่งยืน โดยการเปลี่ยนขBอไดBเปรียบที่ไทยมีจากความหลากหลายทางชีวภาพและวัฒนธรรม ใหB
เปÜนความสามารถในการแขtงขันดBวยนวัตกรรม เพื่อใหBเกิดเศรษฐกิจ ที่เติบโตแขtงขันไดBในระดับโลก และ
สรBางผลประโยชน<ตtอชุมชน เชtน การสรBางรายไดBจากสินคBาชุนชน ซึ่งจะสามารถลดความเหลื่อมล้ำ สรBาง
ความเขBมแข็งใหBกับชุมชน เปÜนมิตรกับสิ่งแวดลBอม และเปÜนการพัฒนาอยtางยั่งยืน (สำนักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีแหtงชาติ, 2565) 
 สำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร< วิจัยและนวัตกรรมแหtงชาติ (2562) กลtาวtา 
ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) คือ โมเดลเศรษฐกิจที ่มุ tงเนBนการพัฒนาที ่ยั ่งยืน โดยนำ
ทรัพยากรธรรมชาติมาใชBใหBเกิดประโยชน<สูงสุด ลดการสรBางของเสีย และสtงเสริมการใชBนวัตกรรมเพ่ือเพ่ิม
ขีดความสามารถในการแขtงขันของประเทศ โดยเฉพาะใน 4 อุตสาหกรรมหลัก ไดBแกt เกษตร อาหาร 
พลังงาน วัสดุ สุขภาพ และการทtองเที่ยว เนBนการออกแบบผลิตภัณฑ<ที่เปÜนมิตรตtอสิ่งแวดลBอม การนำ
วัสดุกลับมาใชBใหมt และการใชBพลังงานสะอาด เพื่อสรBางสมดุลระหวtางการเติบโตทางเศรษฐกิจกับการ
อนุรักษ<ส่ิงแวดลBอม 
 ศูนย<พัฒนาธุรกิจเพื่อความยั่งยืน (ม.ป.ป.) ใหBขBอมูลวtา ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) 
เปÜนโมเดลเศรษฐกิจที่นำวิทยาศาสตร<เทคโนโลยีและนวัตกรรมมาตtอยอดจุดแข็งของไทย เพื่อยกระดับ
ความสามารถในการแขtงขันเปÜนการลงทุนในส่ิงแวดลBอมเพ่ือการเติบโตของธุรกิจอยtางย่ังยืน 
 Techsauce (2022) ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) คือ โมเดลเศรษฐกิจใหมtที่มุtงเนBน
การพัฒนาประเทศอยtางยั่งยืน โดยผสมผสาน 3 องค<ประกอบหลัก ไดBแกt เศรษฐกิจชีวภาพ, เศรษฐกิจ

Green 
Economy 

Circular 
Economy 

Bio 
Economy 
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หมุนเวียน, เศรษฐกิจสีเขียว เพื่อสรBางเศรษฐกิจที่เติบโตอยtางมั่นคงและยั่งยืน พรBอมทั้งสtงเสริมใหBเกิด
นว ัตกรรมใหมtๆ และสร Bางม ูลค tาเพ ิ ่มให Bก ับส ินค Bาและบร ิการต tางๆ โดยอาศัยศ ักยภาพของ
ทรัพยากรธรรมชาติและวัฒนธรรมไทย 
 MGR Online (2022) ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) เปÜนแนวคิดเศรษฐกิจใหมtท่ี
มุtงเนBนการพัฒนาที่ยั่งยืน โดยใหBความสำคัญกับการใชBทรัพยากรธรรมชาติอยtางคุBมคtา ลดมลพิษ และ
รักษาสิ่งแวดลBอม ประกอบไปดBวย เศรษฐกิจชีวภาพ เนBนการใชBประโยชน<จากทรัพยากรชีวภาพ เชtน พืช 
พันธุ<สัตว< เพื่อสรBางผลิตภัณฑ<และบริการที่มีมูลคtาสูง เศรษฐกิจหมุนเวียน มุtงเนBนการนำทรัพยากรกลับมา
ใชBใหมtใหBเกิดประโยชน<สูงสุด ลดขยะ และลดการใชBทรัพยากรธรรมชาติ เศรษฐกิจสีเขียว เนBนการลด
ผลกระทบตtอส่ิงแวดลBอม เชtน การลดกéาซเรือนกระจก การจัดการขยะ และการอนุรักษ<พลังงาน 

สำนักงานพัฒนาเทคโนโลยีอวกาศและภูมิสารสนเทศ (2563) เปÜนโมเดลเศรษฐกิจใหมt ท่ีประเทศ
ไทยนำมาใชBพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม เพื่อที่จะพาประเทศกBาวขBาม “กับดักประเทศรายไดBปานกลาง” 
และลดความเหลื่อมล้ำ ดBวยการใชB เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular 
Economy) และเศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) ไปพรBอมๆ กัน โดยใชBวิทยาศาสตร< เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมเปÜนกลไกขับเคล่ือน 
 ดังนั้นแลBวหากสรุปใหBเขBาใจงtายที่สุด BCG Model คือแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจที่มีความยั่งยืน
ทั้งระบบ โดยจะมี 3 สtวนคือ เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) ที่เปÜนสรBางเศรษฐกิจดBวยการสรBางความ
หลากหลายทางชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) ที่เนBนการใชBทรัพยากรอยtางคุBมคtา 
และสุดทBาย เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) เปÜนการลดของเสียใหBเหลือนBอยที่สุด ทั้งหมดก็เพื่อการ
พัฒนาเศรษฐกิจและเพ่ือสรBางความย่ังยืนทางส่ิงแวดลBอม และมีความเก่ียวขBองกับภาคการเกษตร 
 

2.1.2  BCG Model กับป?ญหาภาคการเกษตร 

 การเกษตรในประเทศไทยเปÜนสิ่งที่อยูtคูtกันมาอยtางยาวนาน และมีความทBาทายที่หลากหลาย
สtงผลกระทบตtอทั้งเกษตรกร เศรษฐกิจโดยรวม และความยั่งยืนในระยะยาวซึ่งพบวtา ปëญหาที่เกิดขึ้นมีท้ัง
ดBานโครงสรBางพื้นฐาน ตBนทุนการผลิต แรงงาน และความกดดันทางสิ่งแวดลBอม และควรไดBรับการแกBไข
เพื่อใหBภาคเกษตรไทยสามารถปรับตัวและแขtงขันไดBในตลาดโลก โดย Jaturong Kobkaew (2024) ไดB
กลtาวถึงปëญหาออกเปÜน 5 ประเด็นไดBแกt 
  1.  ปëญหาการเขBาถึงปëจจัยการผลิตพ้ืนฐาน โดยเฉพาะท่ีดินทำกินและแหลtงน้ำ ครัวเรือน
เกษตรจำนวนมากในประเทศไทยไมtมีที่ดินเปÜนของตนเอง ตBองเชtาที่ดินเพื่อทำการเกษตร ซึ่งสtงผลใหB
ตBนทุนการผลิตสูงขึ้นและไมtเกิดแรงจูงใจในการลงทุนระยะยาวเพื่อปรับปรุงคุณภาพดิน นอกจากนี้ การ
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ขาดแคลนน้ำยังเปÜนอีกปëญหาสำคัญ ทำใหBเกษตรกรสtวนใหญtตBองพึ่งพาน้ำฝนตามฤดูกาล ซึ่งมีความไมt
แนtนอนสูงโดยเฉพาะในยุคท่ีสภาพภูมิอากาศมีความแปรปรวนมากข้ึน 
  2.  ปëญหาตBนทุนการผลิตและขีดความสามารถทางการแขtงขัน การผลิตสินคBาเกษตรร
ใชBาคาสูง เชtน ปุñยเคมี ยากำจัดศัตรูพืช และคtาแรงงาน การพ่ึงพาปëจจัยการผลิตในสัดสtวนท่ีสูงทำใหB
เกษตรกรมีความเขBาถึงไดBยากข้ึนเน่ืองจากราคาในตลาดท่ีสูงข้ึน นอกจากน้ี การขาดนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการเกษตรใหมtๆ ท่ีชtวยลดตBนทุนและเพ่ิมผลผลิตก็เปÜนอีกปëญหาท่ี ทำใหBเกษตรกรไมtสามารถ
ควบคุมคุณภาพผลผลิตไดBอยtางแมtนยำ และมีการสูญเสียในกระบวนการผลิตสูง 

3.  ปëญหาโครงสรBางการผลิตและการสtงออก โครงสรBางการผลิตและการสtงออกสินคBา
เกษตรของไทยยังขาดความหลากหลาย ในปó 2566 การสtงออกสินคBาเกษตร 5 ชนิด ไดBแกt ผลไมB ขBาว ไกt 
มันสำปะหลัง และยางพารา รวมกันมีมูลคtากวtา 23,000 ลBานเหรียญสหรัฐ และมีสัดสtวนเกือบรBอยละ 90 
ของมูลคtาการสtงออกสินคBาเกษตรท้ังหมดของไทย การพ่ึงพาสินคBาหลักเพียงไมtก่ีชนิดทำใหBภาคเกษตร
ไทยมีความไมtม่ันคงกับราคาใน 

4.  ปëญหาดBานการขาดแคลนแรงงาน เกษตรกรไทยมีอายุเฉลี่ยสูง ในขณะที่แรงงานวัย
หนุtมสาวไหลออกจากภาคเกษตรไปสูtภาคอุตสาหกรรมและบริการที่มีรายไดBที่แนtนอนและสภาพแวดลBอม
การทำงานที่ดีกวtา การขาดการสานตtอจากคนรุtนใหมtทำใหBภาคเกษตรของไทยขาดการพัฒนาและไมt
สามารถปรับตัวเขBากับบริบทใหมtๆ ไดB 

5.  ความทBาทายดBานสิ่งแวดลBอมและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ภาคเกษตรของ
ประเทศไทยปลtอยกéาซเรือนมากเปÜนอันดับ 2 รองจากภาคพลังงาน จะสtงผลกระทบตtอการคBาสินคBา
เกษตรของไทยในอนาคต เนื่องจากประเทศคูtคBาสำคัญ เชtน สหภาพยุโรป สหรัฐอเมริกา และญี่ปุòน กำลัง
เพิ่มความเขBมงวดในการนำเขBาสินคBาที่ไมtเปÜนมิตรตtอสิ่งแวดลBอม การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศยัง
สtงผลกระทบโดยตรงตtอการผลิตทางการเกษตร ซึ่งกtอใหBเกิดภัยธรรมชาติรุนแรง เชtน น้ำทtวม ภัยแลBง 
รวมถึงการระบาดของโรคและแมลงศัตรูพืชท่ีเปล่ียนแปลงไปตามสภาพภูมิอากาศ 
 

2.1.3  ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) กับความย่ังยืนทางการเกษตร 

ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) มีความเกี่ยวขBองโดยตรงกับเปôาหมายการพัฒนาท่ี
ย่ังยืน (SDGs) ขององค<การสหประชาชาติซ่ึงประกอบดBวย 17 เปôาหมายหลักท่ีครอบคลุมมิติทางเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ่งแวดลBอม (ศูนย<พัฒนาธุรกิจเพื่อความยั่งยืน, ม.ป.ป.) โดยหลักการของ ระบบเศรษฐกิจแบบ 
BCG (BCG Model) สามารถตอบโจทย< เปôาหมายการพัฒนาที ่ย ั ่งย ืน (SDGs) ไดBหลายเปôาหมาย 
โดยเฉพาะอยtางยิ ่งเปôาหมายที่เกี ่ยวขBองกับการขจัดความยากจน การสtงเสริมอาหารปลอดภัยและ
การเกษตรยั่งยืน การผลิตและการบริโภคที่ยั่งยืน การจัดการน้ำอยtางยั่งยืน การใชBพลังงานสะอาด การ
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เติบโตทางเศรษฐกิจที่ครอบคลุม การพัฒนาอุตสาหกรรมที่ยั่งยืน การลดความเหลื่อมล้ำ การสรBางเมือง
และชุมชนที่ยั่งยืน การรับมือกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และการอนุรักษ<ระบบนิเวศทางบกและ
ทางทะเล สำนักงานเกษตรอำเภอเมืองเชียงใหมt (ม.ป.ป.) กลtาววtา องค<ประกอบของ ระบบเศรษฐกิจแบบ 
BCG (BCG Model) จะทำงานรtวมกันเพื่อปรับเปลี่ยนระบบการเกษตรแบบดั้งเดิมไปสูtการเกษตรที่มี
ความย่ังยืนและสรBางความสมดุลในทุกมิติ ไดBแกt 

1.  เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) จะมุtงเนBนการใชBทรัพยากรชีวภาพและความ
หลากหลายทางชีวภาพเพื่อสรBางมูลคtาเพิ่ม โดยการพัฒนาผลผลิตทางการเกษตรใหBเปÜนผลิตภัณฑ<ที่มี
มูลคtาสูง แนวคิดน้ีสtงเสริมใหBเกษตรกรไมtเพียงแตtผลิตวัตถุดิบทางการเกษตรเทtาน้ัน แตtยังสามารถตtอยอด
ไปสูtการแปรรูปและพัฒนาผลิตภัณฑ<ที่มีมูลคtาสูงขึ้น เชtน อาหารเพื่อสุขภาพ หรือสารออกฤทธิ์ทาง
การแพทย<จากพืชสมุนไพร ซ่ึงนำไปสูtการเพ่ิมรายไดBใหBแกtเกษตรกรและชุมชนอยtางย่ังยืน 

2.  เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) จะคำนึงถึงการนำวัสดุและของเหลือท้ิง
ทางการเกษตรกลับมาใชBประโยชน<ใหBมากที่สุด แทนที่จะเปÜนระบบเศรษฐกิจแบบเสBนตรงที่ใชBทรัพยากร
แลBวทิ้งเปÜนขยะ เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) จะสนับสนุนการใชBประโยชน<จากวัสดุเหลือใชB
ทางการเกษตร เชtน ฟางขBาว เศษพืช หรือมูลสัตว< ใหBกลายเปÜนปุñยอินทรีย< พลังงานชีวมวล หรือวัสดุ
ทดแทนอื่นๆ ซึ่งชtวยลดปëญหาสิ่งแวดลBอมจากการเผาเศษวัสดุทางการเกษตร ลดการปลtอยกéาซเรือน
กระจก 

3.  เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) เปÜนกรอบใหญtที ่ครอบคลุมทั ้งเศรษฐกิจ
ชีวภาพและเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) โดยมุtงเนBนการพัฒนาที่ไมtไดBคำนึงถึงแคtมิติทาง
เศรษฐกิจเทtานั ้น แตtยังใหBความสำคัญกับมิติทางสังคมและสิ ่งแวดลBอมควบคู tกันไป ในการเกษตร 
เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) จะสtงเสริมการทำเกษตรแบบยั่งยืน เชtน เกษตรอินทรีย< เกษตร
ปลอดภัย ท่ีลดการใชBสารเคมี ลดผลกระทบตtอส่ิงแวดลBอม และคำนึงถึงสุขภาพของผูBผลิตและผูBบริโภค 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 ภาพรวมของระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) 
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ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ในภาคการเกษตรไมtเพียงแตtจะชtวยยกระดับรายไดB
และคุณภาพชีว ิตของเกษตรกรเทtานั ้น แตtยังชtวยสรBางความมั ่นคงทางอาหาร ความยั ่งยืนของ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลBอม และความเขBมแข็งของชุมชนและสังคมชนบท ซึ่งสอดคลBองกับ
เปôาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืนของสหประชาชาติ (SDGs) 

 
2.1.4  กลไกการขับเคล่ือนของภาครัฐ 

สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีแหtงชาติ (2565) ระบุวtา ประเทศไทยมีเปôาหมายใน
การปรับเปลี่ยนภาคเกษตรใหB “การเกษตรเปÜนอาชีพที่สรBางรายไดBสูง” โดยใชBเทคโนโลยีและนวัตกรรม
รtวมกับภูมิปëญญาทBองถิ่น ยกระดับมาตรฐานผลผลิตทั้งในดBานคุณภาพ โภชนาการ และความปลอดภัย 
เพื่อใหBเกษตรกรสามารถสรBางรายไดBที่มั่นคงจากการผลิตสินคBาเกษตรที่มีมูลคtาสูง  การดำเนินงานภายใตB 
ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) มุtงเนBนเปôาหมายสำคัญภายในระยะเวลา 5 ปó นับต้ังแตtปó… ดังน้ี 
การเพิ่ม GDP ภาคเกษตร จาก 1.3 ลBานลBานบาทเปÜน 1.7 ลBานลBานบาท การเพิ่มรายไดBครัวเรือนเกษตร
ไมtนBอยกวtา 100,000 บาทตtอปó การสtงเสริมใหBเกษตรกรเขBาถึงและใชBเทคโนโลยีเพิ่มขึ้น 2 เทtา นอกจากน้ี 
ยังมุtงลดผลกระทบทางสิ่งแวดลBอม เชtน ลดการเผาเศษวัสดุทางการเกษตรใหBอยูtในระดับศูนย<สำหรับพืช
สำคัญ เชtน อBอยและขBาว  โดยมีแผนการขับเคล่ือนแบtงออกเปÜน 3 ระยะ ไดBแกt 

ระยะที่ 1 (ปóแรก) : มุtงแกBปëญหาภาคเกษตรที่สำคัญในภาคการเกษตร เชtน การจัดการ
ผลผลิตลBนตลาด และพัฒนาความสามารถของเกษตรกรใหBเปÜนสมาร<ทฟาร<มเมอร<   

ระยะที่ 2 (ปóที่ 2-5) : เนBนการยกระดับมาตรฐานการผลิต สรBางกลไกกระจายความรูB
และเทคโนโลยีไปสูtเกษตรกร รวมถึงพัฒนา Startup เกษตรกรรุtนใหมt 

ระยะที่ 3 (5 ปóขึ้นไป) : เนBนการเพิ่มมูลคtาผลผลิตเกษตร สtงเสริมสินคBาที่มีคุณคtาทาง
โภชนาการสูง และผลักดันใหBประเทศไทยแหลtงสรBางสรรค<เทคโนโลยีและนวัตกรรมเกษตรในภูมิภาค   

 

กลไกสำคัญในการขับเคล่ือนการพัฒนาแบtงออกเปÜน 4 ดBาน ไดBแกt   
ดBานการพัฒนาคน : เพิ่มทักษะและองค<ความรูBใหBเกษตรกร รวมถึงการสรBางเครือขtาย

อาสาสมัครเกษตร (อกษ.) เพ่ือเปÜนตัวกลางถtายทอดความรูBสูtชุมชน   
ดBานการใชBคลังขBอมูล (Big Data) : นำเทคโนโลยีดิจิทัลมาวางแผนการผลิตและตลาด 

ลดความเส่ียงและเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดการผลผลิต 
ดBานความรู Bสมัยใหมt : พัฒนาพื ้นที ่ยtานนวัตกรรมทางการเกษตร สนับสนุนการ

ดําเนินงานของหนtวยงาน แกBไขปëญหากฎหมายท่ีเปÜนอุปสรรค 
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ความพรBอมของปëจจัยการผลิต : สรBางผูBประกอบการ/วิสาหกิจพัฒนาเทคโนโลยีเกษตร
สมัยใหมt และพัฒนาปëจจัยการผลิต  

ในปóแรกของการดำเนินงาน มีการผลักดัน โครงการนำรtอง 3 โครงการสำคัญ ไดBแกt การพัฒนา
อาสาสมัครเกษตรสาขานวัตกรรมเกษตร เพ่ือเปÜนตัวกลางในการถtายทอดความรูBไปสูtเกษตรกร การพัฒนา 
Smart Farmer ใหBสามารถใชBเทคโนโลยีเพื ่อเพิ ่มผลผลิตและเขBาถึงตลาดไดBดีข ึ ้น และยกระดับ
ความสามารถในการตรวจสอบรับรองคุณภาพผลผลิตเกษตร โดยมีผลลัพธ<ที่คาดหวัง คือ รายไดBเกษตรกร
เพิ่มขึ้น 150,000 บาทตtอครัวเรือน เกษตรกรมีความสามารถในการปรับตัวตtอการเปลี่ยนแปลง และ
สามารถสรBางนวัตกรรมใหมtๆ ไดB นอกจากนี้ ภาคเกษตรของไทยจะกBาวสูtความยั่งยืนมากขึ้น ผลผลิต
เกษตรมีความปลอดภัย ไดBมาตรฐาน และเปÜนมิตรตtอส่ิงแวดลBอม 

 
 จะเห็นไดBวtา ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) สามารถพัฒนาการเกษตรไดBโดยตรง ซ่ึง
จะมาชtวยผลักดันการพัฒนาผลผลิตในทุกระบบ เชtน ชtวยทำใหBผลผลิตมีมูลคtาเพิ่มขึ้นดBวยการแปรรูป
ผลผลิตที่เหลือจากการทำในรูปแบบปกติมาสรBางใหBเกิดผลผลิตใหมt ตรงนี้เองจะชtวยใหBเกิดความยั่งยืนไดB
โดยตรงตามหลักแนวคิดของ ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ที่ไดBกลtาวไวBในขBางตBน และเปÜน
สtวนสำคัญท่ีควรจะไดBรับการเผยแพรtในรูปแบบความรูBผtานส่ือตtาง ๆ น่ันเอง 
 
2.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกสDแบบมีปฏิสัมพันธD (E-book Interactive) 

 2.2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสUแบบมีปฏิสัมพันธU 

 จิตรลดา คำนวณสิน (2556) ไดBใหBความหมายของหนังสืออิเล ็กทรอนิกส<ไว Bว tา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส< คือสิ่งพิมพ<ที่ถูกสรBางขึ้นผtานโปรแกรมคอมพิวเตอร< ภายในประกอบดBวยขBอมูลที่มีเนื้อหา
เปÜนตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟ¢ก ภาพเคลื่อนไหวหลากหลายรูปแบบ และสื่ออื่น ๆ ที่สามารถเชื่อมโยง
ออกไปยังภายนอกไดB โดยขBอมูลทั้งหมดถูกสรBางขึ้นและอยูtในรูปแบบของดิจิทัล สามารถอtานและดูบน
คอมพิวเตอร< แท็บเล็ต และอุปกรณ<เคล่ือนท่ีอ่ืน ๆ ใชBงานไดBท้ังออนไลน<และออฟไลน< 
 สิทธิเดช เนตรใหญt (2556) กลtาววtา คือหนังสือหนึ่งเลtม หรือหลาย ๆ เลtมที่ถูกออกแบบใหมtใน
รูปของดิจิทัล และสามารถนำเสนอขBอมูลไดBทั้งตัวอักษร รูปภาพ กราฟ¢ก ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ซ่ึง
ทำงานรtวมกันผtานการเชื่อมโยงเนื้อหาที่อยูtภายในพื้นที่เดียวกัน ทำใหBผูBใชBงานคBนหาขBอมูลที่ตBองการไดB
อยtางมีประสิทธิภาพ และสามารถเลือกใชBไดBตามตBองการ ไมtจำกัดเวลาและสถานท่ี 
 สุมณฑ<มาศ บุตรรัก (2556) สรุปไวBวtา หนังสืออิเล็กทรอนิกส<คือหนังสือที่อยูtในรูปแบบดิจิทัล ซ่ึง
มีคอมพิวเตอร<เปÜนฐาน ในการสรBางและผลิตรวมถึงถtายทอดเน้ือหา ท่ีสามารถเป¢ดอtานไดBจากคอมพิวเตอร< 
ผtานระบบอินเทอร<เน็ต หรืออุปกรณ<ที ่สามารถพกพาไดB ลักษณะหลากหลายรูปแบบ พลิกเป¢ด
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หนBากระดาษไดB ซึ่งจะใหBความรูBสึกใกลBเคียงกับการใชBหนังสือจริง ๆ และยังสามารถเชื่อมโยงไปยังสtวนอ่ืน 
ๆ ของหนังสือไดB และยังมีปฏิสัมพันธ<กับผูBใชBงานไดB 
 ธารินี คุตตะสิงคี (2556) คือ หนังสือท่ีมีอยูtท่ัวไปมีลักษณะดิจิทัล ซ่ึงอาจจะเกิดจากการสแกนเขBา
ไป โดยการทำวิธีทำนี้จะทำใหBตัวหนังสือยังอยูtในสภาพเดิม แตtเราจะไดBหนังสือที่เปÜนลักษณะแฟôมภาพ
ขึ้นมาใหมt ซึ ่งจะผtานกระบวนการแปลงภาพเปÜนตัวอักษร ดBวยการใชBโปรแกรมคอมพิวเตอร<แปลง
ตัวหนังสือมาเปÜนภาพประกอบ ซ่ึงสามารถใชBงานผtานโปรแกรมคอมพิวเตอร< ท้ังออนไลน<และออฟไลน< 
 ดังนั้นสามารถสรุปความหมายของ หนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฎิสัมพันธ<ไดBดังนี้ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฎิสัมพันธ< คือส่ิงพิมพ<ทางดิจิทัลท่ีถูกสรBางข้ึนผtานโปรแกรมคอมพิวเตอร<โดยสามารถ
บรรจุเนื้อหาไดBหลากหลาย มีองค<ประกอบที่ซับซBอนเชtน ตัวอักษร ภาพ กราฟ¢ก เสียง สามารถทำงาน
รtวมกันไดBอยtางหลากหลาย  มีความสะดวกและยังเชื ่อมโยงออกไปสู tภายนอกไดB เป¢ดอtานไดBบน
หลากหลายอุปกรณ< แมBกระท่ังอุปกรณ<พกพาหรือสมาร<ตโฟน และใชBท้ังออนไลน<และออฟไลน< 
 
 2.2.2  องคUประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสUแบบมีปฏิสัมพันธU 

 สำหรับองค<ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส<น้ันมีหลากหลาย และในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แตt
ละชนิดน้ันก็มีองค<ประกอบท่ีแตกตtางกันออกไป โดย อัครเดช ศรีมณีพันธ< (2547) และป¢ลันธนา สงวน
บุญพงศ< (2542) อBางถึงใน สุจริต เปÜงอินตา (2559) กลtาวถึงองค<ประกอบหลักท่ีควรจะมีในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<ไวB ดังน้ี 
 1.  ตัวอักษร (Text) ขBอความหรือตัวเลข สัญลักษณ<พิเศษอ่ืน ๆ ถือเปÜนองค<ประกอบสำคัญพ้ืนท่ี
ฐาน มีรูปแบบท่ีชัดเจน ขนาดท่ีหลากหลาย และสีมากมาย ท่ีมาของลักษณะตัวอักษรอาจจะไดBมาจากการ
พิมพ< หรือสแกน หรือสรBางข้ึนมาจากโปรแกรมคอมพิวเตอร< และตัวอักษรสามารถใชBเช่ือมโยงไปยังขBอมูล
ภายนอกไดB เรียกวtา  Hyperlink 
 2.  ภาพนิ่ง (Still Image) มีลักษณะเปÜนภาพกราฟ¢กหรือภาพถtาย ลักษณะของภาพไมtมีการ
เคลื่อนไหว ซึ่งภาพนิ่งมีความสำคัญ เพราะสามารถถtายทอดความหมายที่ตBองการสื่อสารออกมาไดBดีกวtา 
ขBอความหรือตัวอักษร ภาพน่ิงมีวิธีการผลิตที่หลากหลาย เชtน ภาพที่ไดBจากการถtายภาพ ภาพลายเสBน
กราฟ¢กที่ไดBจากการวาดดBวยโปรแกรมคอมพิวเตอร< ไฟล<กราฟ¢กที่ใชBในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<ฃแบtงไดB 3 
ไฟล< ดังน้ี 
  2.1  GIF (Graphic Interchange Format) ลักษณะเปÜนไฟล<บิตแมพ (Bitmap) จุดเดtน
คือสูญเสียขBอมูลนBอยจากการบีบอัด และสามารถทำภาพลักษณะพ้ืนหลังโปรtงใส (Transparent) สามารถ
ใชBกับภาพวาดหรือภาพการ<ตูน มีโปรแกรมสนับสนุนจำนวนมากที่สามารถใชBเรียกดูภาพไดB เชtน Adobe 
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Photoshop และโปรแกรมทุกตัวสามารถนำเสนอภาพเคลื่อนไหว (Gif Animation) จุดอtอนของไฟล<ชนิด
น้ีคือสามารถแสดงสีไดBแคt 256 สี 
  2.2  JPEG (Joint Photographic Experts Group) ไฟล<ม ีล ักษณะความละเอียดสูง 
เหมาะกับงานภาพถtาย จุดเดtนคือแสดงผลสีไดBถึง 16.7 ลBานสี และไฟล< JPEG สามารถบีบอัดขBอมูลไฟล<
และทำใหมtไดBหลายระดับ ตั้งแตt Max High Medium ลงไปจนถึง Low โดยการบีบอัดขBอมูลท่ีมากจะทำ
ใหB มีการลบขBอมูลบางสtวนท่ีซ้ำซBอนกันมากที่สุดออกจากภาพทำใหBรายละเอียดบางสtวนหายไป มี
โปรแกรมสนับสนุนการสรBางและเรียกดูไดBเปÜนจำนวนมาก จุดอtอน คือ ไมtสามารถทำใหBพ้ืนหลังของรูป
โปรtงใสไดB 
  2.3  PNG (Portable Network Graphics) จุดเดtน คือ ไฟล<มีความยืดหยุtนสูงใชBงาน
ขBามโปรแกรมไดBดี และมีการกำหนดคtาการบีบอัดไฟล<ไดBตามตBองการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) สามารถทำ
พ้ืนโปรtงใสไดB (Transparent) แตtจุดอtอน คือ หากตBองการกำหนดคtาการบีบไฟล<ไวBสูงจะใหBเวลาในการ
คลายไฟล<สูงตามไปดBวย แตtไฟล<ที่มีขนาดของไฟล<ต่ำ จะไมtสนับสนุนการใชBงานบนโปรแกรมรุtนเกtา และ
โปรแกรมสนับสนุนในการสรBางไฟล<มีนBอย 
 3.  ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หมายถึง การนำภาพกราฟ¢กทำใหBมีการเคล่ือนไหว เชtน การ
เคล่ือนท่ีของรถยนต< การหมุนของลูกบอล การเดินของคน เปÜนตBน เหมาะกับการแสดงเน้ือหาขBอมูลท่ี
ตBองการใหBเห็น ถึงการเปล่ียนแปลง โดยการสรBางภาพเคล่ือนไหวน้ัน สามารถทำไดBต้ังแตtการสรBางภาพ
อยtางงtายโดยใชBภาพ 2 มิติธรรมดา จนไปถึงการสรBางใหBเปÜนภาพ 3 มิติ สามารถเห็นรายละเอียดท่ี
แสดงผลไดBอยtางชัดเจน 
 4.  เสียง (Sound) หมายถึง เสียงบันทึกที่ถูกเก็บไวBในรูปแบบดิจิทัลสามารถนำมาเลtนซ้ำไดB และ
การใชBเสียงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส< เพื่อนำเสนอขBอมูล เชtน เสียงบรรยายขBอความ หรือ ภาพ สามารถ
สรBางความนtาสนใจใหBผลงานไดBมากข้ึน เชtน เสียงเพลงบรรยาย เสียงประกอบ (Sound Effect) ใหBต่ืนเตBน 
เปÜนตBน สกุลของไฟล<เสียงมีไดBหลายแบบ เชtน MP3 WAV และ MIDI (Musical Instrument Digital 
Interface) โดยไฟล< WAV ใชBเน้ือท่ีในการเก็บสูงมาก  
 5.  ภาพวิดิทัศน< (Video) สื่ออีกรูปแบบที่นิยมใชB สามารถแสดงผลไดBทั้งภาพเคลื่อนไหว และ
ปลtอยขBอมูลเสียงไปพรBอมกันไดB สรBางความนtาสนใจในการนำเสนอ ภาพวิดิทัศน<เปÜนภาพเหมือนจริงที่ถูก
เก็บในรูปของไฟล<ดิจิทัล แตtไฟล<มีลักษณะแตกตtางจากภาพเคลื่อนไหว (Animation) ที่ถูกสรBางขึ้นจาก
คอมพิวเตอร<ภาพวิดิทัศน<จะถูกเก็บไวBในไฟล<สกุล AVI (Audio Video Interleave ) MOV และ MPEG 
(Moving Pictures Experts Group) ซึ่งสรBางภาพลักษณะ 30 FPS ไดB และในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<ไฟล<
ของภาพจะมีขนาดใหญtต้ังแตt 500 KB หรือมากกวtา 10 MB 
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 6.  ปฏิสัมพันธ< (Interactive) หมายถึง การที่ผูBใชBงานสามารถตอบโตBกับระบบมัลติมีเดียไดB ไมtวtา
จะเปÜนการเลือกดูขBอมูลที่สนใจหรือการท่ีใหB ระบบแสดงผลในรูปแบบตามที่ตBองการโดยผูBใชBงานสามารถ
ส่ือสารผtานอุปกรณ<พ้ืนฐานไดB เชtน การคลิกเมาส< การกดแปôนพิมพ< หรือใชBงานอุปกรณ<ข้ันสูง เชtน การ
สัมผัสหนBาจอการส่ังงานดBวยเสียง หรือสั่งงานดBวยทtาทาง เปÜนตBน ในขณะท่ีระบบจะส่ือสารกลับมาดBวย 
การแสดงผลผtานหนBาจอหรือเสียงผtานลำโพง เปÜนตBน ซ่ึงองค<ประกอบเหลtาน้ีเปÜนลักษณะสำคัญ ที่มีฉพาะ
ในส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ< 
 จะเห็นไดBวtาองค<ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส<มี 6 องค<ประกอบคือ ตัวอักษร, ภาพนิ่ง, 
ภาพเคลื่อนไหว, เสียง, ภาพวิดีทัศน<, ปฏิสัมพันธ<  โดยจะสรุปรวมเปÜน 3 สtวนไดBแกt โครงสรBางของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< (Structure), ส่ือภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< (Media), 
การเชื่อมโยงและปฏิสัมพันธ<ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส< ฯ (Medialink & Interactive) ซึ่งทั้ง 3 สtวนน้ี
สามารถนำไปใชBเปÜนภาพรวมในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ไดB 
 
 2.2.3 โครงสรYางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสUแบบมีปฏิสัมพันธU 

ไพฑูรย< สีฟôา (2551) อBางถึงใน จิตรลดา คำนวณสิน (2556) กลtาววtาโครงสรBางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< โดยรวมแลBวคลBายคลึงกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบปกติ แตtความ
แตกตtางที่เห็นไดBชัดเจนคือวิธีการผลิต รูปแบบ และวิธีการใชBงาน โดยโครงสรBางทั่วไปของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<ประกอบดBวย 
    1.  หนBาปก หมายถึงปกหนBาของหนังสือโดยจะเปÜนสtวนแรกสุดท่ีผูBใชBงานจะพบ ซ่ึงจะระบุขBอมูล
เก่ียวกับหนังสือ เชtน ช่ือหนังสือ ผูBแตtง  
    2.  คำนำ หมายถึง คำบอกเลtาของผูBแตtงแสดงถึงแนวคิด ความเขBาใจ รวมถึงแนะนำขBอมูลและ
เร่ืองราวตtาง ๆ ของหนังสือเลtมน้ัน 
    3.  สารบัญ หมายถึง หนBาบอกขBอมูลหัวเร่ืองสำคัญท่ีอยูtภายในเลtมวtาประกอบดBวยอะไรบBาง อยูt
ท่ีหนBาใดของหนังสือ โดยท่ีผูBใชBงานสามารถกดเพ่ือขBามไปยังหนBาท่ีระบุไดB 
    4.  อBางอิง หมายถึง แหลtงขBอมูลตtาง ๆ ท่ีใชBนำมาอBางอิงภายในหนังสือ โดยอาจเปÜนเอกสาร 
ตำรา หรือเว็บไซต< 
    5.  ดัชนี หมายถึง คำสำคัญตtาง ๆ ภายในเลtม โดยเรียงลำดับตัวอักษรใหBสะดวกตtอการคBนหา 
พรBอมระบุเลขหนBาและจุดเช่ือมโยง 
    6.  ปกหลัง หมายถึง ปกดBานหลังของหนังสือซ่ึงอยูtสtวนทBายเลtม อาจจะระบุรายละเอียดของ
หนังสือไวBเล็กนBอย 
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 2.2.4 หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสUแบบมีปฏิสัมพันธU 

 ในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<สำหรับสื่อทางการเกษตร มีสtวนที่ตBองคำนึงเชtน ดBานความ
สวยงาม อาจจะตBองมองถึงเรื่องความดึงดูด ความสะดวกในการใชBงานของผูBอtาน ซึ่งผูBพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<มีสtวนท่ีตBองพิจารณาตามหลักการออกแบบตามความสวยงามและสุนทรีภาพซ่ึงมี 6 ขBอดังน้ี 
(จินตวีร< คลBายสังข<, 2555 อBางถึงใน อิจฉริยา ตุBยดี, 2559) 
 1.  การเนBนย้ำ (Emphasis) เปÜนการเนBนสtวนสำคัญของขBอความ ซึ่งจะชtวยเพิ่มการจัดขBอมูลใหB
เปÜน ระเบียบมากยิ่งขึ้น โดยการเนBนการเนBนย้ำจะมีสtวนท่ีสำคัญในการออกแบบคือเพื่อใหBผูBอtานเขBาใจใน
เน้ือหาไดBงtายมากย่ิงข้ึน 
 2.  ความตรงกันขBาม (Contrast) ความตรงกันขBามเปÜนอีกหลักการท่ีงtายและเร็วท่ีสุดในการดึงดูด
ความสนใจของผูBอtานมาใชBงานสื่อที่ใชBสื่อที่ผูBพัฒนาสรBางขึ้น โดยหลักความตรงกันขBามถูกนำมาใชBคูtกับการ
เนBนย้ำเพ่ือจัดองค<ประกอบของส่ือไมtใหBดูเหมือนกันมากจนเกินไป เพราะอาจจะทำใหBนtาเบ่ือไดBน่ันเอง 
 3.  ความสมดุล (Balance) คือ น้ำหนักทางสายตาขององค<ประกอบภายในหนBาหนังสือมีการจัด
วางอยtางเทtา ๆ กัน รูปแบบการจัดวาของความสมดุลมี 2 ประเภทคือ การจัดสมดุลแบบสมมาตรกัน จะ
เปÜนการจัดวางองค<ประกอบที่สมมาตรกันในทุกดBานไมtวtาจะเปÜนดBานบนหรือลtาง ซBายหรือขวา หาก
ผูBพัฒนาตBองการใหBงานดูมีชีวิตชีวามากยิ่งขึ้น ควรจะออกแบบโดยการจัดสมดุลแบบไมtสมมาตร เพราะจะ
ทำใหBงานดูไมtจำเจ ไมtนtาเบ่ือ และดูมีเอกลักษณ<ในทุก ๆ หนBา 
 4.  การจัดแนวบรรทัดเปÜนเสBนตรง (Alignment) คือ การจัดสtวนองค<ประกอบตtาง ๆ ของ หนBา
หนังสือใหBเรียงอยูtในระนาบเดียวกัน เพ่ือใหBงานดูเปÜนระเบียบ อtานงtาย ดูมีคุณภาพ และสะอาดตา 
 5.  การทำซ้ำ (Repetition) คือการจัดวางองค<ประกอบหลากหลายชิ ้น โดยมีตำแหนtงใหBมี
ชtองวtางอยtางสม่ำเสมอ และเทtากันเปÜนระยะหtางอยtางพอดี ซึ่งจะทำใหBชิ้นงานมีจังหวะและเปÜนรูปแบบ
ข้ึน เปÜนแพทเทิร<นเดียวกันอยtางสวยงาม 
 6.  การใชBสี (Colors) สีที่เหมาะสมคือสิ่งจำเปÜนสำหรับงานออกแบบเพื่อใชBกับสื่อตtาง ๆ โดยใน
สื่อแตtละประเภทจะมีสื่อที่เหมาะสมแตกตtางกัน ซึ่งจะชtวยทำใหBเกิดความนtาสนใจ ดึงดูด แกtผูBอtาน และ
สามารถส่ือความหมายไดBอยtางชัดเจน การเลือกใชBสีน้ันควรคำนึงถึงกลุtมเปôาหมายเปÜนหลัก 
 โดยหลักการที่ไดBกลtาวไปนั้นถือเปÜนที่เปÜนพื้นฐานในการออกแบบที่ไมtไดBใชBสำหรับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<ไดBเพียงเทtาน้ันแตtยังสามารถนำไปปรับใชBกับการผลิตส่ือดิจิทัลอ่ืน ๆ ไดBอีกเชtนกัน และท้ัง 6 
หลักการจะมีการกลtาวถึงในหัวขBอลำดับถัดไป 
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 2.2.5 การใชYสีในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสUแบบมีปฏิสัมพันธU (Color Theory) 

วงจรสี 12 สี หรือเรียกใหBเขBาใจงtายดBวย คำวtา วงลBอสี คือวิธีการใชBงานสีแบบหนึ่ง เกิดจากการ
พัฒนาของสีตามลำดับขั้นของสีไดBแกt สีขั้นที่ 1 (Primary Color) หรือก็คือแมtสีทั้ง 3 สี คือ แดง เหลือง 
น้ำเงิน สีข้ันท่ี 2 (Secondary Colors) เกิดจากการผสมการของสีข้ันท่ี 1 ดังน้ี (ธเนศ อtาวสินธุ<ศิริ, 2558) 

 สีเหลือง + สีน้ำเงิน = สีเขียว 
 สีเหลือง + สีแดง = สีสBม 
 สีแดง + สีน้ำเงิน = สีมtวง 

 ตtอไปคือสีข้ันท่ี 3 (Tertiary Colors) เกิดจากผสมสีข้ันท่ี 1 และข้ันท่ี 2 เขBาดBวยกัน 
  สีแดง + สีสBม = สีแดงสBม 
  สีน้ำเงิน + สีมtวง = สีน้ำเงินมtวง 
  สีเหลือง + สีเขียว = สีเหลืองเขียว 
  สีเหลือง + สีสBม = สีเหลืองสBม 
  สีแดง + สีมtวง = สีแดงมtวง 
  สีน้ำเงิน + สีเขียว = สีน้ำเงินเขียวเปรต 
 

 
  

ภาพท่ี 2.3 Color Wheel 
ท่ีมา Freepik (2023) 

 
 หากเราสามารถใชBวงลBอสีไดBอยtางชำนาญ การผลิตงานตtาง ๆ จะทำไดBงtายและมีเอกลักษณ<มาก
ขึ้นซึ่งสิ่งเหลtานี้จะเกิดขึ้นจำเปÜนตBองมีการใชBความเปรียบตtางของสีมารtวมดBวย ซึ่งความเปรียบตtางของสี 
(Color Contrats) คือ ความแตกตtางอยtางมากระหวtางคุณสมบัติของสิ่ง 2 สิ่ง เชtน สีรBอนกับสีเย็น  ซ่ึง
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ความเปรียบตtางของสีจะเกิดข้ึนไดBก็ตtอเม่ือมีสีต้ังแตt 2 สีข้ึนไปอยูtดBวยกัน ความแตกตtางของสีเหลtาน้ีจะทำ
ใหBเกิดปฏิกิริยาของความสัมพันธ<ระหวtางสี (Color Interaction) ซึ่งก็จะใหBผลลัพธ<ออกมาเปÜน ผลความ
เปรียบตtางของสี (Contrast Effect) โดยความเปรียบตtางของสีน้ัน สามารถแบtงออกไดBเปÜน 7 แบบ ดังน้ี 

1. ความเปรียบตtางของสีแทB (Contrast of Hue) 
2. ความเปรียบตtางของความสวtาง-มืดของสี (Light-Dark Contrast) 
3. ความเปรียบตtางของสีเย็นกับสีรBอน (Cold-Warm Contrast) 
4. ความเปรียบตtางของสีคูtเติมเต็ม (Complementary Contrast) 
5. ความเปรียบตtางท่ีเกิดข้ึนทันทีจากอิทธิผลของสีคูtเติมเต็ม (Simultaneous Contrast) 
6. ความเปรียบตtางของสีความอ่ิมตัวของสี (Contrast of Saturation) 
7. ความเปรียบตtางของการแผtขยายตัวของสี  (Contrast of Extension) 

 

 
ภาพท่ี 2.4  Color Contrast 
ท่ีมา ธเนศ อtาวสินธุ<ศิริ (2558) 

 
 โดยทั้งหมดที่กลtาวไปในสtวนของการใชBสีนั้นถือเปÜนสtวนสำคัญหากใชBไดBถูกตBองจะชtวยใหBงาน
ออกแบบน้ันดูโดดเดtนและอtานงาน สวยงามและมีความเปÜนเอกภาพ ซ่ึงการใชBสีน้ันนอกจากท่ีไดBกลtาวยังมี
อีกหลากหลายวิธีผสมสีใหBดูมีเอกลักษณ< ทั้งนี้ในการศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<
แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง เรื่อง รูBจักกับ BCG Model จะใชBเทคนิคการใชBสี
ตามหลักการที่กลtาวไปในขBางตBน ผtานกระบวนการดีไซน<ดBวยเครื่องมือจากเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง 
โดยรายละเอียดจะกลtาวถึงในลำดับถัดไป 
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2.3  เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

2.3.1 ความหมายของเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
 Techsauce (2023) ไดBอธิบายถึง ลักษณะของ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) คือ 
ปëญญาประดิษฐ< ท่ีถูกสรBางข้ึนมาใหBมีความเฉพาะและท่ีสำคัญมีความสามารถโดดเดtนอยtางการ 
“สรBางใหมt” จากขBอมูลท่ีมีอยูtเดิม ดBวยอัลกอริทึมแบบ Generative Model โดยสามารถนำมาใชBงาน
หลากหลาย เชtน การสรBางภาพจากคีย<เวิร<ดท่ีปôอนลงไป การแปลภาษา การตอบคำถามเชิงคBนหาขBอมูล 
 Word Economic forum (2023) กลtาววtา เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) หมายถึงหมวดหมูt
ของอัลกอริทึม AI ที่สามารถสรBางผลลัพธ<ใหมt ๆ โดยอิงความรูBจากขBอมูลที่ไดBรับการฝØกฝนไวB โดยใชB
เทคโนโลยีการเรียนรูBเชิงลึก (Deep Learning) ชนิดหนึ่งที่เรียกวtา Generative Adversarial Networks 
และมีการประยุกต<ใชBในหลาย ๆ ดBาน อยtางการสรBางภาพ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สามารถ
สรBางภาพใหมtตามภาพที่มีอยูt เชtน การสรBางภาพบุคคลใหมtตามใบหนBาของบุคคลหรือภูมิทัศน<ใหมtตาม
ทิวทัศน<ที่มีอยูt นอกจากนี้ยังสามารถใชBเพื่อแปลขBอความจากภาษาหนึ่งไปยังอีกภาษาหนึ่ง สามารถสรBาง
แทร็กเพลงเอฟเฟกต<เสียงและแมBแตtการแสดงเสียงใหมt ๆ และยังสรBางความกังวลเกี่ยวกับผลกระทบของ 
เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ตtอตลาดแรงงาน แตtในอีกดBานนึงก็มีการเห็นดBวยวtา เจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI) มีประโยชน<อยtางมาก สามารถชtวยเหลืองานตtาง ๆ ไดB 
 สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีแหtงชาติ (2565) เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
คือ ปëญญาประดิษฐ< ที่ใชBสรBางขBอมูลที่ไมtเคยมีอยูtจริง โดยเปÜนการสอนใหBเรียนรูBจากขBอมูลหรือแบบจำลอง
จากส่ิงตtาง ๆ ท่ีมีอยูtจริง โดยเทคนิคท่ี เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ใชBคือ Generative Adversarial 
Networks (GANs) ที่ใชBในการสรBางภาพ ภาษา เสียง เชtน ใชBสรBาง เวอร<ชวล อินฟลูเอนเซอร< (Virtual 
Influencer) และสิ่งที่ทำใหB เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มีการพัฒนาอยtางรวดเร็วคือการที่มีขBอมูล
มากขึ้นและเครื่องมือที่ใชBสรBางสรรค<ดังกลtาวก็มีความสามารถที่เพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ โดยในปëจจุบันมีการใชBงาน
อยtางกวBางขวางในหลายอุตสาหกรรม และมหาวิทยาลัยตtาง ๆ ก็นำไปใชBเชtน สถาบันวิทยสิริเมธี ศึกษา
คอมพิวเตอร<กราฟ¢กจำลองการขยับใบหนBาอยtางสมจริง มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร< ก็ใชBเรียนรูBแบบอักษร
ภาษาอังกฤษ เพ่ือประยุกต<การสรBางแบบอักษรไทยรูปแบบใหมt ๆ 
 ดังน้ันแลBวหากเราจะพูดถึง เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) แบบเขBาใจงtายคือ ปëญญาประดิษฐ<
ที่สามารถสรBางขBอมูลใหมt ๆ และไมtซ้ำซBอนจากขBอมูลหรือโมเดลที่มีอยูtแลBว โดยทั่วไปแลBว เจเนอเรทีฟเอ
ไอ (Generative AI) ใชBเทคนิค การเรียนรูBเชิงลึก (Deep Learning) เพื่อสรBางขBอมูลใหมtในรูปแบบตtาง ๆ 
เชtน รูปภาพ ขBอความ และเสียง การประยุกต<ใชBเทคโนโลยีนี้มีใชBในหลากหลายสาขาอาชีพ เชtน การสรBาง
รูปภาพ การแปลภาษา และการสรBางเพลง และอ่ืน ๆ แตt เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ก็ยังเปÜนส่ิงท่ี
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กtอใหBเกิดความกังวลในแงtของผลกระทบตtอตลาดแรงงาน แตtดBวยการมีขBอมูลที่มากขึ้นและเครื่องมือที่ดี
ย่ิงข้ึน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ทำใหBกำลังพัฒนาอยtางรวดเร็ว 
 

2.3.1  ประโยชนUของเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

2.3.2.1  ประโยชน<ในดBานการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
  การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เปÜนกระบวนการท่ีมีการทำซ้ำ ๆ ซ่ึงเปÜน วิธีการ
ที่สรBางสรรค<และสรBางการทำงานรtวมกัน โดยเนBนการออกแบบผลิตภัณฑ<  และบริการที่เนBนมนุษย<เปÜน
ศูนย<กลาง ความทBาทายที่สำคัญคือการสรBางและสำรวจแนวคิดการออกแบบที่หลากหลาย ซึ่งเจเนอเรทีฟ
เอไอ (Generative AI)  สามารถชtวยในกระบวนการเหลtานี้ไดBอยtางมีประสิทธิภาพ โดยสามารถสรBาง
ไอเดียและการออกแบบจำนวนมากไดBอยtางรวดเร็ว นอกจากนี้ยังชtวยประหยัด เวลาในกระบวนการ
ออกแบบเนื่องจากสามารถดำเนินการแบบอัตโนมัติบางสtวนไดB ซึ่งชtวยลดเวลาที่ตBองใชBในการทดลองไดB 
(สำนักงานสtงเสริมเศรษฐกิจสรBางสรรค<, 2566) 
 

2.3.2.2  ประโยชน<ในกระบวนการการออกแบบ (Design Process) 
       การใชB เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในกระบวนการออกแบบประโยชน<สำคัญ
ที่สุดอยูtที่ความสามารถในการทำใหBกระบวนการออกแบบเปÜนไปโดยอัตโนมัติไดB ในแบบเดิมนักออกแบบ
ตBองทำทุกขั ้นตอนเพื ่อสรBางตBนแบบและทดสอบการออกแบบ ซึ ่งใชBเวลานาน แตtเจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI) สามารถสรBางและทดสอบในหลากหลายรูปแบบไดBอยtางรวดเร็ว โดยสามารถนำมาใชBใน
ข้ันตอนการออกแบบตtาง ๆ ไดBดังน้ี  

1.  การสำรวจและความคิดสรBางสรรค< (Exploration and Creativity) 
จะชtวยใหBนักออกแบบสามารถขับเคลื ่อนสิ ่งใหมtๆ และไดBแรงบัลดาลใจในการสรBางงานออกแบบ 
นอกจากนี้ยังสามารถสรBางการออกแบบที่มีเอกลักษณ<เฉพาะตัวไดB ทำใหBผลลัพธ<ตtางๆ มีความหลากหลาย
และยังชtวยประหยัดเวลา ความพยายามในการคิดคBนไอเดียอีกดBวย 

2.  การสรBางตBนแบบอยtางรวดเร็วและการทำซ้ำ (Rapid Prototyping  
and Iteration) ชtวยใหBนักออกแบบสามารถทดลองและปรับปรุงไอเดียไดBอยtางรวดเร็วโดยไมtตBองใชBเวลา
และทรัพยากรมากในการสรBางแตtละคร้ัง นอกจากน้ียังสามารถประเมินและปรับปรุงตัวเลือกการออกแบบ
ไดBอยtางรวดเร็ว และชtวยใหBนักออกแบบสรBางทางเลือกอื ่นๆ และปรับปรุงการออกแบบจนกวtาจะ
ตอบสนองความคาดหวังของผูBใชB 
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3.  การเขBาถึงและความคิดครอบคลุม (Accessibility and  
Inclusivity) ใชBงานไดBสะดวกบนอุปกรณ<ตtางๆ เชtน คอมพิวเตอร< แท็บเล็ต หรือสมาร<ทโฟน นอกจากน้ี ยัง
สามารถจำลองสถานการณ<ที่ผูBใชBตBองการที่แตกตtางกันไดB รวมถึงการรองรับความตBองการพิเศษของผูBใชB 
เชtน การออกแบบสำหรับผูBใชBรถเข็นหรือผูBท่ีตาบอดสี 

4.  การเพ่ิมประสิทธิภาพทรัพยากรและการขยายขนาดการใชBงาน  
(Resource Optimization and Scalability) สามารถชtวยใหBนักออกแบบมีเวลาในการทำงานที่ซับซBอน
และมากขึ ้น โดยเรียกใชBงานซ้ำไดBอัตโนมัติ ยกตัวอยtางเชtนการออกแบบผลิตภัณฑ<ตามคำสั ่งแบบ
หลากหลายรูปแบบโดยอัตโนมัติ 

5.  การทำงานรtวมกัน (Collaboration) สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพใน 
กระบวนการออกแบบโดยทำใหBหลายคนสามารถทำงานรtวมกันไดBอยtางรวดเร็วและอยูtไกลออกไปจากท่ีต้ัง
เดิมไดB นอกจากนี้ยังชtวยลดเวลาในการสรBางและวิเคราะห<ขBอบกพรtองที่อาจเกิดขึ้นระหวtางกระบวนการ
ออกแบบ และสามารถพัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของสินคBาไดBอีกดBวย 

6. การปรับตามความตBองการของแตtละบุคคล (Personalization)  
ชtวยในการสรBางเนื้อหาที่เหมาะสมและปรับแตtงใหBเขBากับผูBใชBและบริบทที่แตกตtางกันไดB ทำใหBผูBใชBไดB
สัมผัสประสบการณ<ที ่นtาประทับใจและพึงพอใจ ซึ ่งสtงผลใหBบริษัทสามารถสรBางแบรนด<ท่ีและสรBาง
ความสัมพันธ<กับลูกคBาไดBมากข้ึน 

7.  เพ่ิมผลผลิตการออกแบบ (Increase Productivity) เพ่ิม 
ประสิทธิภาพของกระบวนการออกแบบ โดยชtวยลดเวลาและแบtงเวลาใหBกับขั้นตอนอื่น ๆ ตัวอยtางเชtน 
การสรBางตัวเลือกหลายรูปแบบอยtางรวดเร็ว เปÜนตัวชtวยในการเลือกตัวเลือกที่เหมาะสมที่สุดหรือเพ่ิม
องค<ประกอบตามตBองการเพื่อสรBางการออกแบบใหมt อีกทั้งยังสามารถเพิ่มผลผลิตการออกแบบไดBใน
หลายดBาน 

8.  เปÜนแหลtงรายไดBใหมt (New Revenue Streams) สรBางความ  
แตกตtางและเขBาถึงตลาดใหมt เชtน การสรBางโฆษณาและเน้ือหาส่ือสังคมออนไลน< เปÜนวิธีการสรBางรายไดB 

9.  ลดเวลาและเพ่ิมความเร็ว (Time-Saving/Speed) ชtวยในการ 
สรBางงานออกแบบเปÜนไปไดBอยtางมีประสิทธิภาพมากขึ้น เน่ืองจากสามารถเขียนคำอธิบายผลิตภัณฑ<หลาย
พันชิ้นในเวลาเพียงไมtกี่นาทีเทtานั้น ในขณะท่ีนักออกแบบใชBเวลาหลายวันในการดำเนินงานเดียวกัน และ
ยังชtวยในการคัดลอกงานออกแบบไดBอยtางรวดเร็ว 
    10.  การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) ชtวยในการตรวจสอบ
และคBนหาขBอผิดพลาดในงานออกแบบเปÜนเร่ืองงtายและสะดวกมากข้ึนสำหรับนักออกแบบ เชtน 
องค<ประกอบท่ีไมtสอดคลBองกัน องค<ประกอบท่ีขาดหาย หรือขนาดองค<ประกอบท่ีไมtสมดุลกัน 
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11.  ความสม่ำเสมอ (Consistency) ชtวยทำใหBงานบางข้ันตอนเปÜน 

อัตโนมัติและมีประสิทธิภาพมากขึ้น เชtน การสรBางรูปแบบตtาง ๆ หรือการตรวจสอบความสอดคลBองของ
องค<ประกอบในงานออกแบบ การทำเชtนนี้ชtวยใหBสามารถสรBางตัวตนแบรนด<ที่แข็งแกรtงและโดดเดtนไดB
มากย่ิงข้ึน  
    12.  การเสนอคุณคtาใหมt (New Value Propositions) ชtวยในการ
สรBางผลิตภัณฑ<และบริการใหมtที่ไมtเคยมีมากtอนในวงการออกแบบ นอกจากนี้ยังชtวยเพิ่มคุณคtาของ
ผลิตภัณฑ<และบริการที่มีอยูtแลBวใหBดียิ่งขึ้น ผtานการวิเคราะห<ความคิดเห็นของลูกคBาและขBอมูลการใชBงาน 
เพ่ือลดจุดบกพรtอง คBนหาจุดเดtน และสรBางคุณคtาใหมtรวมท้ังเพ่ิมประสบการณ<ท่ีดีใหBแกtผูBใชBงาน 

13.  ลดอคติ (Reduce Bias)  มีบทบาทสำคัญในการลดอคติใน 
กระบวนการออกแบบ โดยใหBขBอมูลที่มีหลักการแตกตtางจากกระบวนการออกแบบเดิม ซึ่งบtงบอกถึง
ประสบการณ<และอคติสtวนบุคคล อาจชtวยใหBการออกแบบมีลักษณะท่ีหลากหลายและความคิดสรBางสรรค<
ไมtถูกขีดจำกัด 
  
 2.3.3  ความทYาทายของการใชYงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

1. ความพรBอมในการใชBงานและคุณภาพของขBอมูล (Data Availability and Quality) 
อัลกอริทึมใน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ตBองการขBอมูลที่มีคุณภาพสูงและจำนวนมากเพื่อใหB
สามารถเรียนรูBและสรBางเนื้อหาใหมtไดBอยtางมีประสิทธิภาพ อยtางไรก็ตามในบางอุตสาหกรรม การเขBาถึง
ขBอมูลอาจถูกจำกัดโดยขBอกังวลดBานความเปÜนสtวนตัวหรือขBอบังคับตtางๆ  

2. อคติดBานขBอมูล (Data Bias) การรับมือกับอคติจากชุดขBอมูลท่ีมีความเอนเอียง 
หรือไมtสมบูรณ< เราสามารถใชBเทคนิคตtางๆ เพื ่อจัดการชุดขBอมูลที ่ใชBในการฝØก เจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI) ไดBหลายวิธีที่สามารถนำมาใชBไดBรวมถึงการเสริมขBอมูลและการใชBอัลกอริทึมเพื่อชtวยลด
อคติจากชุดขBอมูลท่ีมีอยูt 

3. การยอมรับจากผูBใชB (User Acceptance) เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)  
สามารถสรBางการออกแบบไดBในทางเทคนิค แตtอาจจะไมtตรงตามความตBองการผูB ออกแบบอาจใหBผูBใชBมี
สtวนรtวมในกระบวนการออกแบบดBวย หรือใชBชุดขBอมูลจากผูBใชB การออกแบบที่เนBนผูBใชBเปÜนศูนย<กลางเพ่ือ 
เปÜนปëจจัยสำคัญในการประสบความสำเร็จของการออกแบบ 

4. ขBอกังวลดBานจริยธรรม (Ethical Concerns) เทคนิคตtาง ๆ เชtน เทคโนโลยี  
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Blockchain สามารถใชBในการเพ่ิมความโปรtงใสและความรับผิดชอบในกระบวนการของ เจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI) ไดB โดยผูBออกแบบสามารถกำหนดหลักเกณฑ<ทางจริยธรรมที่ชัดเจน และตรวจสอบ
เพ่ือใหBแนtใจวtาปฏิบัติตามกฎหมายและขBอบังคับท่ีเก่ียวขBอง 

5. ความสามารถในการทำความเขBาใจ (Interpretability) 
เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มีความซับซBอนเพิ่มขึ้น ซึ่งทำใหBการแกBไขหรือปรับปรุงเปÜนงานที่ทBา
ทายของผูBออกแบบ ควรใชBเทคนิคตtาง ๆ เชtน Explainable AI เพื่อเพิ่มความเขBาใจของ เจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI) 

6. ทรัพย<สินทางปëญญา (Intellectual Property) 
เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) เปÜนเคร่ืองมือท่ีสามารถสรBางเน้ือหาใหมtไดB ซ่ึงเกิดความเส่ียงตtอลิขสิทธ์ิ
และทรัพย<สินทางปëญญา การคุBมครองทรัพย<สินทางปëญญาเปÜนเรื่องสำคัญในอุตสาหกรรมสรBางสรรค< 
ผูBออกแบบตBองไดBรับใบอนุญาตหรือการอนุญาตใหBใชBเน้ือหาท่ีมีลิขสิทธ์ิ 

7. การบรูณาการระบบการทำงานและเคร่ืองมือ (Integration with Exist-ing  
Workflows and Tools) การบรูณาการเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในระบบและกระบวนการการ
ทำงานเปÜนเรื่องที่ตBองพิจารณาอยtางรอบคอบ โดยเฉพาะเมื่อเทคโนโลยีเหลtานี้เปÜนเทคโนโลยีใหมt การ
ขาดการบรูณาการอาจสtงผลใหBเกิดความสับสนทำใหBไมtสามารถใชBประโยชน<จาก เจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI) ไดBอยtางเต็มท่ี 
 
 2.3.4  ประเภทของเครื่องมือ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ที่เหมาะสมกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสUแบบมีปฏิสัมพันธU 

สำนักงานสtงเสริมเศรษฐกิจสรBางสรรค< (2566) ระบุไวBในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<เร ื ่อง “ 
Generative AI ผูBชtวยคนใหมtในยุคแหtงอนาคตสำหรับนักสรBางสรรค<” วtา เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative 
AI) มี 16 ประเภท 91 เครื่องมือ โดยมีเครื่องมือที่เหมาะสมกับการใชBงานในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมี
ปฏิสัมพันธ<ดังน้ี 

2.3.4.1  Music AI & Voice AI (เพลงและเสียงประกอบ) 
  ในอุตสาหกรรมเพลงเปÜนการใชBอัลกอริทึมสรBางเพลงท่ีมีรูปแบบและเอกลักษณ<เฉพาะตัว 
เพ่ือสรBางเพลงตามแนวดนตรีตtาง ๆ เชtนคลาสสิก ปÜอป อิเล็กทรอนิกส< และอ่ืน ๆ โดยอัลกอริทึมจะศึกษา
ลักษณะของเพลง จากน้ันจึงประมวลผลขBอมูลเหลtาน้ีเพ่ือสรBางเพลงใหมtท่ีไมtซ้ำซBอนกับเพลงเดิม ตัวอยtาง
ของเคร่ืองมือในดBานน้ีไดBแกt (สำนักงานสtงเสริมเศรษฐกิจสรBางสรรค<, 2566) 

1. AIVA ผูBใชBงานสามารถใชBแพลตฟอร<ม AIVA เพ่ือแตtงเพลงในสไตล<ตtาง ๆ 
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ไดBอยtางรวดเร็วและงtายดาย โดยผูBใชBงานจะมีสิทธิ์เปÜนเจBาของลิขสิทธิ์ขององค<ประกอบทั้งหมดที่สรBางข้ึน
ดBวย AIVA และสามารถใชBงานเพ่ือการคBาไดB เขBาใชBงานไดBท่ี https://www.aiva.ai/ 

2. Humtap แอปพลิเคชัน Humtap บนสมาร<ทโฟนสามารถสรBางเพลงไดB 
อยtางงtายโดยใหBผูBใชBพิมพ<หรือรBองเพลง โดย Humtap จะตรวจจับเสียงที่รBองขึ้นและแปลงเปÜนโนBตเพลง 
เขBาใชBงานไดBท่ี https://en.humtap.com/ 

3. Melodrive ซอฟต<แวร<น้ีชtวยใหBผูBใชBงานสามารถสรBางเสียงดนตรีแบบ 
สรBางสรรค<ไดBโดยอัตโนมัติ ซึ่งผูBใชBสามารถเรียนรูBและสรBางเสียงดนตรีที่เหมาะสมกับสถานการณ<หรือการ
เลtนเกมไดB เขBาใชBงานไดBท่ี https://www.infinitealbum.io/  

4. MusicGen เคร่ืองมือ AI สำหรับสรBางดนตรีในรูปแบบใหมt โดยอาศัยขBอมูล  
prompt ตัวหนังสืออธิบายรูปแบบเพลงท่ีตBองการ หรือใชBตัวเพลงตBนฉบับของเพลงเดิม เขBาใชBงานไดBท่ี 
https://audiocraft.metademolab.com/musicgen.html 

5. Botnoi Voice เปÜนเทคโนโลยี 
ปëญญาประดิษฐ<ท่ีพัฒนาโดย Botnoi Group มีจุดเดtนคือการใชBเทคโนโลยี Text-to-Speech ท่ีสามารถ
เปล่ียนขBอความเปÜนเสียงพูดท่ีฟëงดูเปÜนธรรมชาติ และสามารถปรับแตtงเสียงไดBหลากหลาย ไมtวtาจะเปÜน
เพศ, อารมณ<, หรือสำเนียง นอกจากน้ียังรองรับการใชBงานในภาษาไทยอยtางเต็มรูปแบบ ซ่ึงเปÜนประโยชน<
อยtางมากในแวดวงธุรกิจและอุตสาหกรรมในประเทศไทย เขBาใชBงานไดBท่ี https://voice.botnoi.ai 
 

 

  
 

          ภาพท่ี 2.5  AI ดBานเพลงและเสียงประกอบ  

ท่ีมา AIVA ; Humtap ; Botnoi ; Meta (2023) 
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โดยในงานวิทยานิพนธ<เรื ่องการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง เรื ่อง รู Bจักกับ BCG Model ไดBเลือกใชBเครื ่องมือ MusicGen ในการ
ออกแบบเพลงประกอบและใชBเครื ่องมือ Botnoi Voice ในการสรBางเสียงบรรยายภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< 

2.3.4.2   Visual Art AI (ทัศนศิลปµ) 
  เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มีศักยภาพที่จะเปลี่ยนแปลงวงการศิลปะไดBโดย
สามารถชtวยสรBางงานศิลปะที่แปลกใหมt อีกทั้งยังชtวยในการออกแบบและกระบวนการผลิต เชtน การ
สรBางโมเดล 3 มิติที่ซับซBอน หรือเสนอแนะวิธีการออกแบบใหมt ๆ นอกจากนี้ยังสามารถเพิ่มความสมจริง
ภายในกระบวนการผลิต เชtน การกำหนดวิธีการตัดตtอท่ีดี 

1.  DALL-E ระบบท่ีพัฒนาโดย OpenAI ท่ีสามารถสรBางภาพและงานศิลปะ 
ท่ีสมจริงจากขBอความ เขBาใชBงานไดBท่ี https://openai.com/product/dall-e-2 

2.  Midjourney เคร่ืองมือท่ีชtวยสรBางภาพจากขBอความสามารถใชBงานไดBงtาย 
ผtานโปรแกรม Discord เขBาใชBงานไดBท่ี https://www.midjourney.com 

3.  Adobe Firefly ผลิตภัณฑ<ใหมtของ Adobe ท่ีเนBนการสรBาง เอฟเฟÜกต<  
(Effect) ใหBภาพและขBอความโดยนำเสนอวิธีการคิดใหมt ๆ ในการสรBางสรรค<และสื่อสาร เขBาใชBงานไดBท่ี 
https://firefly.adobe.com/ 

4.  Generative Fill เคร่ืองมือจาก Adobe โดยสามารถสรBางภาพไดBจาก 
คีย<เวิร<ด แตtท่ีเปÜนจุดเดtนเลยคือสามารถแกBไขภาพเฉพาะจุดดBวยการสรBางใหมtและเขียนทับไดB โดย 
Generative Fill สามารถเขBาใชBงานไดBผtาน Adobe Photoshop  

5.  Recraft แพลตฟอร<ม AI ท่ีสามารถใชBงานไดBหลากหลายรูปแบบ เชtน 
รูปภาพ, ภาพเวกเตอร< รวมถึงภาพตัวอยtางตtางๆ โดยสามารถปรับแตtงไดBหลากหลาย และใชBชุดคำส่ัง 
(Prompt) ในการส่ังใชBงาน เขBาใชBงานไดBท่ี https://www.recraft.ai 
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ภาพท่ี 2.6  AI ดBานทัศนศิลปµ 
ท่ีมา DALL E; Midjourney (2023) 

 
โดยในงานวิทยานิพนธ<เรื ่องการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง เรื ่อง รู Bจักกับ BCG Model ไดBเลือกใชBเครื ่องมือ Midjourney และ 
Recraft ในการออกแบบภาพประกอบภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<  
 

2.3.4.3  Video AI (ดBานวิดีโอ) 
เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)  นอกจากจะสามารถออกแบบภาพไดBแลBวยังสามารถ

สรBางภาพเคล่ือนไหวไดBเชtนกัน โดยปëจจุบันในกลุtมน้ียังอยูtในระหวtางการพัฒนาใหBมีความสมจริง แตtเร่ิมมี
การใชBงานกันอยtางแพรtใหBในอุตสาหกรรมส่ือบBาง ตัวอยtางในดBานน้ีไดBแกt 

1. Runway ML แพลตฟอร<มท่ีชtวยสรBางงานศิลปะแบบโตBตอบ (Interactive  
Art) และศิลปะเชิงสรBางสรรค< (Creative Art) เขBาใชBงานไดBท่ี https://runwayml.com/ 
   2.  Leonardo.Ai แพลตฟอร<มครบวงจรท่ีชtวยสรBางงานภาพประกอบรวมไปถึง
วิดีโอ และยังสามารถแกBไขส่ิงท่ีสรBางข้ึนไดBในทันที เขBาใชBงานไดBท่ี https://app.leonardo.ai 
   3.  Genmo แพลตฟอร<มท่ีสามารถสรBางวิดีโอจากคำส่ัง Prompt หรือ 
สามารถอัปโหลดภาพน่ิงเพ่ือใหBสามารถนำไปแปลงเพ่ือใหBเปÜนภาพเคล่ือนไหวไดBในทันที เขBาใชBงานไดBท่ี 
https://www.genmo.ai 
   4.  Luma Dream Machine แพลตฟอร<มท่ีสามารถสรBางวิดีโอจาก Luma มี
จุดเดtนอยtางมากโดยสามารถสรBางวิดีโอไดBสมจริง โดยใชBระยะเวลาในการทำงานท่ีส้ัน มีขBอสังเกต คือไมt
สามารถอัปโหลดรูปภาพเพ่ือสรBางวิดีโอไดB เขBาใชBงานไดBท่ี https://lumalabs.ai/dream-machine 
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วิทยานิพนธ<เรื่องการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวยเทคโนโลยีเอไอ
แบบสรรค <สร Bาง เร ื ่อง ร ู Bจ ักก ับ BCG Model ได B เล ือกใช B เคร ื ่องม ือ Runway ML Genmo และ 
Leonardo.Ai ในการสรBางวิดีโอ 

 
2.3.4.4  Content AI (ดBานเน้ือหา) 

  เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) พัฒนาข้ึนเพ่ือชtวยสรBางเน้ือหาใหBสะดวกและรวดเร็ว 
ทำใหBการเขียนน้ีเปÜนเร่ืองงtาย เพียงแคtผูBใชBปôอน ชุดคำส่ัง (Prompt) จากน้ันโปรแกรมจะสรBางตัวเลือก
หลายรายการใหBเลือกใชBงาน ตัวอยtางเคร่ืองมือมีดังน้ี 

1. ChatGPT แพลตฟอร<มท่ีใชBประมวลผลภาพและเทคโนโลยี AI เพ่ือสรBาง 
เนื้อหาวิดีโอที่คุณภาพสูงไดBอยtางงtายดาย โดยสามารถตัดตtอวิดีโอออกแบบกราฟ¢ก และเพิ่มเอฟเฟกต<
พิเศษอ่ืน ๆ ในวิดีโอไดB เขBาใชBงานไดBท่ี https://chat.openai.com/ 

2. Claude AI เปÜนโมเดลภาษาปëญญาประดิษฐ<ท่ีพัฒนาโดยบริษัท Anthropic  
ซึ่งเปÜนบริษัทเทคโนโลยีที่กtอตั้งโดยอดีตทีมงานจาก OpenAI  ไดBรับการออกแบบมาเพื่อเปÜน AI ผูBชtวยท่ี
สามารถตอบคำถาม ทำงานที่ซับซBอน และสนทนาไดBอยtางเปÜนธรรมชาติ มีลักษณะการทำงานคลBายกับ 
ChatGPT เขBาใชBงานไดBท่ี https://claude.ai/ 

3. Gemini Gemini เปÜน AI ท่ีมีการพัฒนาตtอเน่ืองจาก Bard ของ Google  
และจะมีจุดเดtนที่สามารถรวมกับบริการของ Google ตtาง ๆ เพื่อตอบโจทย<ทั้งดBานการคBนหาขBอมูลและ
การทำงานท่ีหลากหลาย ใชBงานไดBท่ี https://gemini.google.com/app?hl=th 

4. Quill แพลตฟอร<มท่ีใชBเพ่ือสรBางรายงานและเร่ืองเลtาสามารถปรับแตtงใหB 
เหมาะสมตามความตBองการของผูBใชBและเหมาะสำหรับผูBใชBทุกสาขาอาชีพและทุกวัย เขBาใชBงานไดBท่ี 
https://www.quill.org/ 

5. Articoolo เคร่ืองมือท่ีสรBางเน้ือหาขBอความเหมือนมนุษย< เชtน บทความและ 
บล็อก เขBาใชBงานไดBท่ี http://articoolo.com/ 
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ภาพท่ี 2.7  AI ดBานเน้ือหา 
ท่ีมา ChatGPT; Gemini (2024) 

 
ในงานวิทยานิพนธ<เร่ืองการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรค<สรBาง เร่ือง รูBจักกับ BCG Model ไดBเลือกใชBเคร่ืองมือ ChatGPT และ Gemini ในการ
ออกแบบเน้ือหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< 
 
2.4 หลักการออกแบบการเรียนรู_ (ADDIE Model) 

 หลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) คือกระบวนการที่จะทำใหBผูBเรียนหรือผูBใชBงานเกิด
ประสบการณ<มากยิ่งขึ ้น Globish (2021) กลtาววtากระบวนการออกแบบการเรียนรูBเปÜนพื้นฐานหรือ
หลักการในการออกแบบการเรียนรูB ซ่ึงดำเนินการเก็บขBอมูลแบบละเอียด สามารถนำมาใชBในการออกแบบ 
สื่อ กิจกรรม หลักสูตร ตั้งแตtเริ่มตBนไปจนถึงประเมินผลไดB โดย Branson, R.K. (1975) อBางถึงใน นที ยง
ยุทธ และ สุนิตย<ตา เย็นทั ่ว (2564) กลtาววtาหลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) เปÜน
แบบจำลองที่ถูกคิดคBนขึ้นจากศูนย<เทคโนโลยีทางการศึกษามหาวิทยาลัยแหtงรัฐฟลอริดา ในปó 2518 เพ่ือ
ใชBภายในกองทัพของประเทศสหรัฐอเมริกาในกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนที่ไดBรับความ
นิยม โดยมีรูปแบบท่ีใชBงานงtาย และมีขั้นตอนการปฏิบัติที่ชัดเจน สามารถนำ ไปปรับใชBกับการออกแบบ
และพัฒนาสื่อไดBหลายรูปแบบ โดยเฉพาะการพัฒนาสื่อดBานการเรียนการสอน Donald Clark (2010)   
ระบุวtาหลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) ถูกกำหนดใหBเปÜนวิธีการที่เปÜนระบบและวนซ้ำใน
การสรBางประสบการณ<การเรียนรูBที่พัฒนาและเพิ่มพูนทักษะและความรูB ท่ีประกอบไปดBวย 5 ขั้นตอน 
ไดBแกt 1. การวิเคราะห< (Analysis) 2. การออกแบบ (Design) 3. การพัฒนา (Development) 4. การ
ดำเนินการ (Implementation) 5. การประเมินผล (Evaluation) 
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ภาพท่ี 2.8  Instructional System Design 

ท่ีมา Donald Clark (2010) 
 

2.4.1 ข้ันตอนของหลักการออกแบบการเรียนรูY (ADDIE Model) 

หลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model)  เปÜนหลักการพ้ืนฐานสำหรับการออกแบบเพ่ือการ
เรียนรูB รวมไปถึงการผลิตสื่อประกอบและกtอใหBเกิดประสบการณ<จากการเรียนรูB โดยมีผูBที่ศึกษาไวBและใหB
รายละเอียดดังน้ี 

กุลกนก จั้นวันดี (2560) ไดBสรุปหลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) ไวB 5 ขั้นตอน 
ประกอบไปดBวย 
  1.  การวิเคราะห< (Analysis) เปÜนขั้นตอนพื้นฐานสำคัญทั้งหมด ของการออกแบบการ
สอน โดยเปÜนการวิเคราะห<เพื่อระบุปëญหา แหลtงที่มาของปëญหาและแนวทางที่จะใชBในการแกBปëญหา และ
ดำเนินการวิเคราะห<ปëจจัยตtางๆ เชtน การวิเคราะห<ความตBองการ หลักสูตร นักเรียน เนื้อหาวิชา เปÜนตBน 
ซ่ึงจะเปÜนแนวทางสำคัญไปสูtการออกแบบและผลิตช้ินงานไดB 
  2. การออกแบบ (Design) เปÜนการนำผลการวิเคราะห<มาวางแผนกลยุทธ<สำหรับการ
เรียนการสอน โดยมีการออกแบบหลักสูตรเพื่อใหBบรรลุเปôาหมายตามผลการวิเคราะห<และระยะเวลาท่ี
กำหนด และกำหนดกลุ tมเปôาหมายอยtางชัดเจน นำผลจากการออกแบบไปใชBเปÜนแนวทางในการ
พัฒนาการเรียนการสอนตtอไป 
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3. การพัฒนา (Development) เปÜนข้ันตอนการวิเคราะห<และออกแบบโดยมี 
วัตถุประสงค<หลักคือการสรBางแผนการสอนและพัฒนาอุปกรณ<การเรียน การพัฒนานี้ครอบคลุมถึงสื่อการ
เรียนรู Bตtาง ๆ ที ่จะนำมาใชBในการเรียนการสอน รวมถึงเอกสารประกอบการสอนทั ้งหมด เพื ่อใหB
กระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและสอดคลBองกับเปôาหมายที่ตั ้งไวBการสรBางมาจากขั้นการ
วิเคราะห< และการออกแบบ 
  4. การนำไปใชB (Implementation) เปÜนการนำผลจากการพัฒนาไปทดลองใชB ซึ่งใน
ระยะนี้จะตBองดำเนินการอยtางมีประสิทธิภาพ โดยเนBนการสtงเสริมความเขBาใจของนักเรียนเกี่ยวกับส่ือ
ตtางๆ ใหBสอดคลBองกับวัตถุประสงค<การเรียนรูB มุtงใหBนักเรียนสามารถนำความรูBที่ไดBรับไปประยุกต<ใชBใน
สถานการณ<จริงไดBอยtางเหมาะสม 
  5. การประเมินผล (Evaluation) เปÜนการประเมินมาตรการประสิทธิผลทั้งหมดรวมถึง
การประเมินกระบวนการออกแบบการสอนท้ังหมด ระหวtางการเรียนการสอนและหลังการเรียนการสอน 
 

วัชรพล วิบูลยศริน อBางถึงใน เจษฎา พลายชุมพล (2556) ไดBใหBรายละเอียดของหลักการ
ออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) โดยระบุวtา เปÜนแบบจำลองที่ไดBรับความนิยม มีความยืดหยุtน และ
ใหBอิสระแกtผูBสอนในการออกแบบและพัฒนาการสอนบนเว็บมากท่ีสุดโดยมี 5 ข้ันตอนดังน้ี 

 1.  การวิเคราะห< (Analysis) ประเด็นสำคัญตtาง ๆ ไดBแกt ใครคือกลุ tมผู Bเรียน มีพ้ืน
ฐานความรูBในระดับใด มีลักษณะพิเศษหรือบุคลิกภาพเฉพาะตัวอยtางไร มีความสนใจในการเรียนเรื่องใด 
เปôาหมายของบทเรียนคืออะไร เนื้อหาที่เกี่ยวขBองกับเปôาหมายของบทเรียนที่กำหนดไวBมีอะไรบBาง และ
ปëญหาหรืออุปสรรคท่ีอาจจะเกิดข้ึนระหวtางการเรียนการสอนคืออะไร 

 2. การออกแบบ (Design) หลังจากที ่ทราบขBอมูลเกี ่ยวกับกลุ tมผู Bเร ียนเปôาหมาย 
จุดมุtงหมายของบทเรียน เน้ือหาท่ีเก่ียวขBอง รวมถึงปëญหาและอุปสรรคท่ีอาจเกิดข้ึนแลBว สามารถนำขBอมูล
เหลtานี้มาใชBในการออกแบบ เชtน กำหนดจุดประสงค<ของบทเรียนใหBสอดคลBองกับเปôาหมายหลักของ
กำหนดโครงรtางและลำดับเนื้อหาของบทเรียนใหBสอดคลBองกับจุดประสงค< โดยวางแผนการนำเสนอ
เน้ือหาต้ังแตtตBนจนจบบทเรียน เพ่ือใหBการสอนมีความเปÜนระบบและตtอเน่ือง 

3. การพัฒนา (Development) หลังจากท่ีไดBทำการทดสอบดBานตtาง ๆ จนม่ันใจแลBวนัก 
ออกแบบและพัฒนาการสอนบนเว็บจะเริ ่มดำเนินการพัฒนาบทเรียน โดยเริ ่มจากการเขียนบท 
(Scripting) หรือสตอรี่บอร<ด (Storyboard) ซึ่งเปÜนเอกสารที่แสดงรายละเอียดของทุกหนBาจอที่ผูBสอน
ตBองการใหBผูBเรียนไดBอtาน ดู ศึกษา หรือรับฟëง 

4. การนำไปใชB (Implementation) เม่ือออกแบบและพัฒนาบทเรียนไดBดำเนินการ 
แกBไขบทเรียนใหBเหมาะสมแลBว จึงนำบทเรียนไปใชBงานจริงเพ่ือใหBผูBเรียนไดBเขBาถึงและเรียนรูB 
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5. การประเมินผล (Evaluation) เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ<ท่ี 
กำหนด และใชBขBอมูลท่ีไดBในการพัฒนาตtอไปใหBมีคุณภาพและประสิทธิภาพท่ีดีย่ิงข้ึน 
 

โดยสรุปหลักการออกแบบการเรียนรูB (ADDIE Model) เปÜนกระบวนการออกแบบที่จะกtอใหBเกิด
ประสบการณ<การเรียนรูBจากเครื่องมือตtาง ๆ ที่ถูกสรBางขึ้นเชtน สื่อการเรียนการสอน สื่อวิดีโอ เว็บไซต< 
และอื ่น ๆ ซึ ่งสอดคลBองกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส<เพราะ ADDIE Model มี 5 ขั ้นตอนท่ี
ครอบคลุมไดBแกt 

1.  การวิเคราะห< (Analysis) ขั ้นตอนนี้มีความสำคัญตtอการออกแบบการสอน โดย
ผูBสอนจะตBองระบุปëญหา แหลtงที่มาของปëญหา และแนวทางการแกBไข รวมถึงวิเคราะห<กลุtมผูBเรียน ความ
ตBองการ หลักสูตร เนื้อหา และสภาพแวดลBอมการเรียนรูB เพื่อใหBไดBขBอมูลที่จำเปÜนสำหรับการออกแบบที่มี
ประสิทธิภาพ 

 2. การออกแบบ (Design) นักออกแบบจะนำผลการวิเคราะห<มาวางแผนกลยุทธ<การ
เรียนการสอน โดยกำหนดจุดประสงค<ที่สอดคลBองกับเปôาหมายของบทเรียน และจัดทำโครงรtางเนื้อหา
พรBอมกิจกรรมการเรียนรูBท่ีเหมาะสม เพ่ือชtวยใหBผูBเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค<การเรียนไดB 

3. การพัฒนา (Development) หลังจากทำการออกแบบแลBว นักออกแบบจะ 
ดำเนินการพัฒนาบทเรียน โดยการเขียนบท หรือสรBางสตอรี่บอร<ด ที่แสดงรายละเอียดทุกหนBาจอหรือเว็บ
เพจ รวมถึงการสรBางส่ือการเรียนการสอนตtาง ๆ ท่ีจะนำไปใชBในการเรียนการสอน 

4. การนำไปใชB (Implementation) เม่ือนักออกแบบไดBทำการแกBไขบทเรียนใหB  
เหมาะสมแลBว จะนำบทเรียนไปใชBงานจริง โดยเนBนการสtงเสริมความเขBาใจของนักเรียนเกี่ยวกับสื่อการ
เรียนรูB เพ่ือใหBสามารถนำความรูBไปใชBในสถานการณ<จริงไดB 
  5. การประเมินผล (Evaluation) มีการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ<ท่ี
กำหนด เพ่ือนำขBอมูลท่ีไดBไปพัฒนาบทเรียนชุดตtอไปใหBมีคุณภาพและประสิทธิภาพท่ีดีย่ิงข้ึน 
 

ทั้งหมดน้ีสามารถนำมาใชBเปÜนกระบวนการในการออกแบบไดB ดBวยเหตุนี้เอง หลักการออกแบบ
การเรียนรูBหรือ ADDIE Model จึงเหมาะสมสำหรับการนำมาใชBพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส< แตt
หลักการออกแบบการเรียนรูBอยtางเดียวนั้นอาจไมtเพียงพอเพราะควรมีกระบวนการหรือเทคนิคการคิดใน
สtวนของการพัฒนาชิ้นมาชtวยสนับสนุนใหBรูปแบบมีคุณภาพมากขึ้น ซึ่งสอดคลBองกับกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) 
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2.5 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เปÜนแนวทางในการออกแบบสิ่งตtาง ๆ ไมtวtาจะ
เปÜนผลิตภัณฑ< สื่อ หรือเครื่องมือใด ๆ ก็ตามจากปëญหาหรือความตBองการของผูBใชBงาน โดย อภิวัฒน< มีอุป
การ (2556) กลtาววtา กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คือกระบวนการคิดที่เกิดขึ้นเพ่ือ
ทำความเขBาใจปëญหาและแกBไขปëญหาตtาง ๆ โดยมีผูBใชBงานเปÜนศูนย<กลาง (Human Centered Design) 
และมีกระบวนการทำซ้ำ เพ่ือกtอใหBเกิดการแกBไขปëญหาไดBอยtางแทBจริง 
 

TCDC Resource Center (2023) ระบุวtาเพื ่อทำใหBเกิดการแกBไขปëญหากระบวนการคิดเชิง
ออกแบบเชิงออกแบบน้ีจึงประกอบไปดBวย 5 ข้ันตอน คือ 

1. การเอาใจใสt (Emapathize)  หรือการเขBาใจผูBใชBงาน โดยจำเปÜนตBองรูBถึงความตBองการของผูBใชB
และคBนหาขBอมูลตtาง ๆ เชtน ปëญหาของผูBใชB 

2. การกำหนดปëญหา (Define) การรวบรวมขBอมูลเพื่อใหBเขBาใจปëญหาที่เกิดขึ้น โดยจะเปÜนการ
สรุปเพ่ืออธิบายปëญหา เชtน การใชBแบบสำรวจในการสอบถามผูBใชBงาน 

3. การสรBางแนวคิด (Ideate) หรือการสรBางไอเดีย เปÜนกระบวนการหาแนวคิดและแนวทาง เพ่ือ
นำไปสูtการแกBไขปëญหาของผูBใชBงานในข้ันตอนของการ Define เชtน ระดมความคิด 

4. การสรBางตBนแบบ (Prototype) การสรBางแบบจำลอง ชtวยใหBทราบปëญหาผtานแบบจำลองและ
สามารถปรับปรุงแกBไขใหBสมบูรณ<ย่ิงข้ึนกtอนนำไปใชBจริง 

5. การทดสอบ (Test) การทดสอบ เปÜนการนำแบบจำลองมาทดสอบกับผู B ใช Bงานหรือ
กลุtมเปôาหมาย เพ่ือนำขBอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกBไขตtอไป 

 
Hasso Plattner Institute of Design at Stanford University (2018)  กลtาววtากระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ ประกอบไปดBวยกระบวนการท่ีสำคัญ 5 ข้ันตอนดังน้ี 
1. การเอาใจใสt (Emapathize) เปÜนพื ้นฐานของการออกแบบทั ้งหมด ที ่เนBนผู BใชBงานเปÜน

ศูนย<กลาง โดยในฐานะนักออกแบบผูBออกแบบจำเปÜนตBองเขBาใจปëญหาของผูBใชBงาน สังเกตสิ่งที่ผูBใชBงานทำ
จะทำใหBเขBาใจวิธีคิดและความรูBสึกของผูBใชBงาน ซึ่งสามารถใชBขั้นตอนตtาง ๆ ไดBเชtน การสังเกต การมีสtวน
รtวมในกิจกรรม การสัมภาษณ< 

2. การกำหนดปëญหา (Define) ขั ้นตอนน้ีมีความสำคัญตtอกระบวนการออกแบบ เนื ่องจาก
สามารถแสดงปëญหาท่ีผูBใชBงานพยายามแกBไขไดBอยtางชัดเจน นักออกแบบตBองกำหนดกรอบปëญหาใหมtกtอน
โดยอิงจากขBอมูลใหมtๆ ที่ไดBคBนพบจากการศึกษา จากนั้นจึงใชBปëญหาใหมtเปÜนจุดเริ ่มตBนในการสรBาง
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แนวทางแกBปëญหาไดB โดยสามารถใชBวิธีการตtาง ๆ เชtน สรBางจุดสนใจและกำหนดกรอบปëญหา ระดม
ความคิดภายในทีม 

3. การสรBางแนวคิด (Ideate) : เปÜนกระบวนการที่เปลี่ยนปëญหาที่คBนพบไปสูtวิธีการที่สามารถใชB
แกBปëญหาไดB หรือการสรBางความคิดตtาง ๆ ใหBเกิดขึ้น โดยจะเปÜนการหาแนวทางเพื่อแกBไขปëญหา เชtน ใชB
ประโยชน<จากมุมมองและจุดแข็งรtวมกันของทีมของคุณ 

4. การสรBางตBนแบบ (Prototype) : เปÜนกระบวนการที่นำแนวคิดและปëญหาที่พบมาสรBางเปÜน
ชิ้นงานตBนแบบ เชtน กระดาษโนBต กิจกรรมการเลtนตามบทบาท สถานที่ วัตถุ หนBาจอ หรือแมBแตtสตอร่ี
บอร<ด แตtตBนแบบเหลtาน้ีตBองสอดคลBองข้ันตอนท่ีผtานมาท้ังหมด 

5. การทดสอบ (Test) : เปÜนกระบวนการที่นำตBนแบบที่พัฒนาสำเร็จไปทดสอบกับผูBใชBงาน เพ่ือ
ทราบถึงปëญหาจากการพัฒนา และปรับปรุงตBนแบบใหBดีย่ิงข้ึน ซ่ึงสามารถทำซ้ำไดBมากกวtา 1 คร้ัง 
 

 
ภาพท่ี 2.9 Design Thinking Process 

      ท่ีมา The Chapt (2022) 
 
กลtาวโดยสรุปกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คือกระบวนการคิดเพื่อแกBปëญหา

โดยอBางอิงจากความตBองการของผูBใชBงาน ที่เนBนในการผลิตชิ้นงานจริง ซึ่งเหมาะสมสำหรับการศึกษาวิจัย
ในคร้ังน้ีเน่ืองจาก มีข้ันตอนท่ีครอบคลุมการผลิตช้ินงาน ไดBแกt 

1. การเอาใจใสt (Empathize) ขั้นตอนแรกเนBนการเขBาใจผูBใชBงานอยtางลึกซึ้ง โดยสังเกตและ
คBนหาความตBองการของผูBใชB รวมถึงความรูBสึกที่พวกเขามีตtอปëญหาหรือสิ่งที่ตBองการแกBไข นักออกแบบ
ตBองรวบรวมขBอมูลจากการสัมภาษณ<หรือสังเกตพฤติกรรมของผูBใชBงาน เพื่อสรBางความเขBาใจที่ชัดเจนและ
ละเอียด 

2. การกำหนดปëญหา (Define) หลังจากเขBาใจผูBใชBงานแลBว นักออกแบบจะตBองรวบรวมขBอมูลท่ี
ไดBมาและสรุปปëญหาที่แทBจริงของผูBใชB ขั้นตอนนี้ชtวยในการระบุเปôาหมายหลักและปëญหาที่ตBองแกBไข ซ่ึง
จะนำไปสูtการสรBางแนวทางแกBไขท่ีตรงประเด็นมากข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 38 

3. การสรBางแนวคิด (Ideate) เปÜนขั้นตอนที่เป¢ดโอกาสใหBคิดคBนไอเดียหรือแนวทางแกBปëญหา
หลากหลาย นักออกแบบจะใชBวิธีการระดมความคิด (Brainstorming) เพื่อหาวิธีแกBปëญหาที่สรBางสรรค<
และหลากหลายมากท่ีสุด โดยไมtจำกัดแนวทางในข้ันตBน 

4. การสรBางตBนแบบ (Prototype) นำแนวคิดที่ไดBมาสรBางเปÜนตBนแบบ ซึ่งอาจเปÜนชิ้นงานจำลอง
ที่ไมtซับซBอน เชtน แบบจำลอง กระดาษ หรือสื่ออื่น ๆ เพื่อทดสอบแนวคิดที่สรBางขึ้นมาใหBเห็นเปÜนรูปธรรม
มากขึ้น ตBนแบบจะชtวยใหBผูBใชBงานเห็นภาพและทดสอบการทำงานของไอเดียไดBกtอนที่จะพัฒนาเปÜน
ผลิตภัณฑ<จริง 

5. การทดสอบ (Test) นำตBนแบบไปทดสอบกับผูBใชBงานจริง เพื่อดูวtาผูBใชBสามารถใชBงานไดBตามท่ี
ออกแบบไวBหรือไมt และเพื่อรับขBอเสนอแนะเพิ่มเติม การทดสอบนี้เปÜนขั้นตอนที่ชtวยใหBนักออกแบบ
สามารถแกBไขและปรับปรุงตBนแบบใหBดียิ่งขึ้น ทั้งนี้ อาจตBองทดสอบและปรับปรุงหลายครั้งจนกวtาจะไดB
ผลลัพธ<ท่ีดีท่ีสุด 

ทั้งหมดน้ีสามารถชtวยสนับสนุน ADDIE Model ใหBมีความแข็งแรง และครอบคลุมยิ่งขึ้น ทำใหB
การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส< มีคุณภาพในเรื่องของกระบวนการสำรวจปëญหาหรือความ
ตBองการ รวมถึงการคิดเพ่ือหาไอเดีย และการออกแบบของรูปแบบ 
  
2.6 ทฤษฎีการเลmาเรื่อง (Storytelling) 

 การเลtาเรื่องเปÜนสิ่งสำคัญและเปÜนองค<ประกอบของทุกสื่อ โดยการเลtาเรื่องที่ดีสามารถชtวยสรBาง
ตัวตนและสรBางเอกเอกลักษณ<ไดBดBวย การเลtาเรื่องที่ดีสามารถชtวยสรBางการรับรูBที่ดีและยอดขายใหBกับ
สินคBาไดBเพิ่มขึ้น เพราะงั้นการที่ผูBรับสารเขBาใจถึงเอกลักษณ<รวมถึงขBอมูลที่ตBองการสื่อสาร ดBวยวิธีที่มี
เอกลักษณ< จะทำใหBสื่อนั้นมีความนtาสนใจ และการเปÜนที่จดจำ ซึ่งการเลtาเรื่องที่ใชBเหตุและผลเพียงอยtาง
เดียวอาจไมtเพียงพอ การใหBผูBรับสารรับทราบถึงเบื้องหลังรวมไปถึงเรื่องราวที่มาที่ไปของสิ่งสิ่งนั้นที่เรา
ตBองการสื่อสารออกไป จะชtวยสรBางความนtาใจสน สรBางความเชื่อมั่น ความไวBวางใจ ซึ่งเรื่องราวที่ถูกเลtา
ออกไปจะทำใหBเกิดผลลัพธ<ไดBมากมาย ทั้งหมดที่กลtาวไปนี้เองถูกเรียกวtา การเลtาเรื่อง (Storytelling) ซ่ึง
มี 7 แบบ (Fah Chawanthawat, 2019) 
 2.6.1 ประเภทของการเลvาเร่ือง (Storytelling)  

   1. การเลtาเร่ืองแบบ Before-After-Bridge (BAB) 
   เปÜนเทคนิคท่ีไดBรับความนิยมและใชBไดBงtายท่ีสุด โดยจะเร่ิมจาก Before กtอน ซ่ึง Before  

จะเปÜนการบอกวtาปëญหาที่เกิดขึ้นคืออะไร เกิดไดBอยtางไร สถานการณ<ตอนเกิดเปÜนอยtางไร สtวน After จะ
ตามมาหลังจากนั้น โดนจะเปÜนแสดงใหBเห็นวtาตBองทำอยtางไรถึงจะไปถึงเปôาหมายไดB กลtาวงtาย ๆ มันการ
คือบอกถึง วิธีการการแกBปëญหา (Solution) การเลtาเรื ่องแบบ BAB จะเปÜนวิธีการที่สามารถบอกถึง
สถานการณ<ปëจจุบันไดBดี ทำใหBผูBฟëงสามารถทราบวtาปëญหานั้นคืออะไรแลBวจะแกBไขไดBอยtางไรบBาง (ภูษณ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 39 

พัฒนุช, 2564) การเลtาเรื่องผtานหนังสืออิเล็กทรอนิกส<ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับดBานการเกษตรก็สามารถใชB
วิธีการน้ีไดBเชtนกัน ซ่ึงการจะเน้ือหาท่ีเรานำเสนอมีประสิทธิเราจะตBองส่ือสารดBวยภาพหรือขBอมูลผtานกราฟ
หรือชาร<ตไดBตัวอยtางเชtน ในสtวนของ Before เราสามารถใชBภาพถtาย ภาพวาด ภาพกราฟ¢ก หรือภาพ
ชาร<ต มานำเสนอขBอมูลใหBผูBอtาน ไดBเขBาใจถึงเนื้อหาหรือปëญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณ<ปëจจุบันไดB สtวน 
After จะเปÜนสtวนของขBอมูลในการคาดการณ<อนาคต แนวโนBม ในการเติบโตตtาง ๆ ทำใหBเห็นสิ่งที่จะ
เกิดขึ้นไดBชัดเจน และ Bridge ก็จะเปÜนการนำเสนอไอเดียหรือวิธีการแกBปëญหาใหBผูBอtานเขBาใจวtา จาก 
Before จะไปถึง After ไดBอยtางไรส่ิงท่ีอยูtตรงกลางระหวtาง Before และ After น้ันคือ Bridge น่ันเอง 

 
ภาพท่ี 2.10  Before-After-Bridge 

ท่ีมา ภูษณ พัฒนุช (2564) 
 

2.  การเลtาเร่ืองแบบ Problem-Agitate-Solve (PAS) 
การเลtาเร่ืองดBวยวิธีน้ีเปÜนการเนBนไปท่ีปëญหาโดยตรงตามช่ือของวิธีการ ซ่ึง Problem  

คือปëญหาท่ีเกิดขึ้นหรือสิ่งกลุtมเปôาหมายกำลังพบอยูt Agitate คือสิ่งที่กวนใจ โดยในจุดนี้จะเนBนย้ำถึง
ปëญหาใหBรุนแรงมากขึ้นและทำใหBพวกเขารูBสึกหนักใจกับปëญหามากกวtาเดิม และสุดทBายคือ Solve คือ
นำเสนอ วิธีการการแกBปëญหา (Solution) ที่ชtวยแกBปëญหาใหBพวกเขาไดB ซึ ่งวิธีนี ้จะแตกตtางกับ BAB 
เพราะ BAB นั้นจะเนBนไปที่ผลลัพธ<วtาหากแกBไขไดBแลBวจะไดBอะไรกลับมา หรือหากแกBไขแลBวมันจะดีข้ึน
อยtางไร (KingCopywriting, 2019 : Achieve, 2021) สำหรับเน้ือหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส<วิธีการอยtาง 
PAS สามารถใชBไดBเชtนกันโดยในสิ่งพิมพ<เราจะพบวิธีนี้ไดBบtอยในหนังสือพวกหนังสือคูtมือ หรือหนังสือ
แนะนำใหBความรูBเรื่องบBาน หรืองานชtางตtาง ๆ ซึ่งหากพูดถึงหนังสือเหลtานี้แลBวเราจะพบวtามันมีเนื้อหาท่ี
คtอนขBางเขBาใจงtาย อtานจบเราสามารถแกBไขปëญหาไดBในทันที 

3.  การเลtาเร่ืองแบบ Features-Advantages-Benefits (FAB) 
เทคนิคน้ีถูกออกแบบมาใหBเหมาะกับผลิตภัณฑ< ชtวยใหBนักออกแบบและผูBขายสามารถ 

อธิบายและนำเสนอประโยชน< มากกวtาคุณสมบัติของสิ่งสิงนั้น โดยวิธีการใชBเทคนิคนี้ตBองเริ่มตBนดBวย 
Features ซ่ึงก็คือการอธิบายวtาส่ิงน้ีทำอะไรไดBบBางตBองแสดงถึงคุณสมบัติหลักของส่ิงน้ัน โดยใชBขBอมูลหรือ
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ขBอเท็จจริง ตtอมาคือ Advantages คือจุดเดtนหรือขBอดี สิ่งนี้จะชtวยแกBปëญหาอะไรไดB หรือทำใหBชีวิต
สะดวกขึ้นอยtางไร สุดทBายคือ Benefits คือประโยชน<ที่จะไดBรับ เปÜนสิ่งที่ตBองใสtใจ เพื่อแสดงใหBเห็นวtา
ผูBใชBงานจะไดBรับอะไรบBาง สำหรับการเลtาเรื่องดBวยวิธีนี้หากนำไปใชBกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส< อาจจะยังไมt
เห็นภาพมากนัก (KingCopywriting, 2019 : Fah Chawanthawat, 2019 : Achieve, 2021) 
 

4.  การเลtาเร่ืองแบบ Three-Act-Structure 
เทคนิคน้ีอาจจะเห็นไดBบtอย เพราะเปÜนเทคนิคท่ีใชBการในงานภาพยนตร< ซ่ึง  

Three-Act-Structure จะมีโครงสรBางแบบงtาย คือ ตBน กลาง และจบ ซึ่งเมื่อแบtงตามวิธีน้ีสำหรับการ
เขียนจะทำใหBการทำงานมองเห็นภาพไดBงtาย เพราะสามารถแบtงออกเปÜนสtวน ๆ ไดB ภาพยนตร<สtวนใหญt
จึงใชBเทคนิคนี้แบtงออกมาเปÜน 3 องค< โดยใน ตBน กลาง จบ มีอีกความหมายคือ ตBน จะเปÜนลักษณะการปู
เนื้อเรื่อง กลางจะเปÜนการดำเนินเรื่อง และจบจะเปÜน Climax หรือบทสรุป Three-Act-Structure จึง
เปÜนวิธีการเลtาเรื่องที่ไดBรับความนิยมอยtางแพรtหลายเพราะใชBงานงtายมีสัดสtวนชัดเจน ดังนั้นจึงพบการเลtา
เรื่องดBวยวิธีนี้ในสื่อสิ่งพิมพ< เชtน หนังสือทั่วไป E-book บทความ บทวิจารณ< เปÜนตBน หากนำสิ่งเหลtานี้มา
น่ังแยกสtวนจะพบไดBทันทีวtาน่ีคือ Three-Act-Structure (TrueID, 2020 : MovieDIY, 2018) 
 

 
ภาพท่ี 2.11 Three Act Structure 

ท่ีมา Fah Chawanthawat (2019) 
 

5.  การเลtาเร่ืองแบบ Freytag’s Pyramid : Five-Act Structure  
การเลtาเรื ่องดBวยวิธีนี ้จะคลBายกับ Three-Act-Structure แตtก็จะมีความแตกตtางกัน 

โดย Freytag’s Pyramid เกิดข้ึนจาก Gustav Freytag นักเขียนชาวเยอรมัน ท่ีวิเคราะห<ผลงานของเช็คส
เปóยร< และไดBคBนพบรูปแบบการเลtาเรื ่องและพัฒนาเปÜน Freytag’s Pyramid ที ่จะชtวยใหBนักเขียน
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จัดระบบความคิดไดB โดยการเลtาเรื่องแบบนี้จะมี 5 องค<ประกอบทรงพีระมิดตามชื่อ Freytag’s Pyramid 
: Five-Act Structure (Fah Chawanthawat, 2019 : MangoZero, 2020) 

 
 

 
 

ภาพท่ี 2.12  Five Act Structure 

ท่ีมา Fah Chawanthawat (2019) 
 

6.  การเลtาเร่ืองแบบ The Golden Circle 
ผูBนำเสนอการเลtาเร่ืองดBวยวิธีน้ีคือ Simon Sinek ผูBท่ีสรBางแรงบันดาลใจใหBผูBคนมา 

การบรรยายครั้งหนึ่งของใน TEDTalk ไดBนำเสนอ Golden Circle Theory หรือทฤษฎีวงกลมทองคำ
กลายใหBเขBาใจงtายมันคือวิธีการสื่อสาร เพื่อสรBางแรงบรรดาลใจเพื่อใหBผูBคนทำสิ่งที่ยิ่งใหญtไดBสำเร็จ ซึ่งผูBนำ
ระดับโลกมักใชBวิธีน้ี โดย Golden Circle นี้ มีลักษณะเปÜนวงกลม 3 ชั้น โดยเรียงจากในสุดไปนอกสุด 
ประกอบไปดBวย Why หรือ ความเชื่อ เหตุผล หรือเราจะทำสิ่งนี้ไปทำไม คำตอบท่ีไดBก็จะสรBาง Passion 
ขับเคลื่อนเปôาหมาย ตtอมาคือ How วิธีการที่จะทำใหBไปถึงเปôาหมาย เมื ่อทราบไดBวtาจะทำอยtางไร 
Passion ท่ีไดBจะผลักดันใหBหาวิธีที่เปÜนไปไดBออกมา และสุดทBายคือ What ผลลัพธ<ที่ไดBจากการลงมือทำ 
เกิดเปÜนงานท่ีจับตBองไดB (Chulabook, ม.ม.ป ; The Conclusion, 2020) 
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ภาพท่ี 2.13 The Golden Circle 

ท่ีมา Fah Chawanthawat (2019) 
 

7.  การเลtาเร่ืองแบบ Dale Carnegie’s Magic  
การเลtาเรื่องดBวยวิธีนี้เกิดขึ้นจาก Dale Carnegie ผูBมีอิทธิพลในการเลtาเรื่อง เจBาของหนังสือยอด

นิยมชื่อ “How to win friend and influence people” และไดBสรBางสูตรการเลtาเรื่อง 3 ขั้นตอนขึ้นมา 
ซึ่งมี 3 องค<ประกอบ 3 สtวนคือ Incident หรือ อุบัติการณ< เปÜนประสบการณ<สtวนตัวของผูBเลtาเรื่อง ตtอมา
คือ Action หรือ การลงมือปฏิบัติ แสดงใหBเห็นวtาผูBอtานจำเปÜนตBองดำเนินการเพื่อแกBไขเรื่องราวบางอยtาง 
สุดทBายคือ Benefit หรือ ประโยชน< เปÜนการแสดงใหBผูBอtานเห็นวtาหากพวกเขาทำตามพวกเขาจะไดBอะไร 
โดยวิธีการเลtาแบบนี้จะคลBายกับ FAB ที่มีลักษณะใหBเห็นถึงปëญหา วิธีการและประโยชน< แตtแตกตtางกัน
ตรงที่วิธี Dale Carnegie’s Magic จะเนBนภาพรวมทั้งหมด สtวนแบบ FAB จะเนBนไปที่ประโยชน<ที่รับ ซ่ึง
วิธีการประยุกต<ใชBกับการเลtาเร่ืองทางการเกษตร ก็ไมtแตกตtางกันมากนัก (Fah Chawanthawat, 2019) 

 
ในศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค<สรBาง เรื่อง รูBจักกับ BCG Model ผูBวิจัยไดBเลือกใชBการเลtาเรื่องแบบ Before-After-Bridge (BAB) 
เนื่องจากสามารถปรับใชBกับเนื้อหาอยtาง ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG ไดBงtายและมีความยืดหยุtนสูง สามารถ
ปรับใชBงานไดBหลากหลาย 

 
2.6.2  การเลvาเร่ืองดYวยภาพ (Visual Storytelling) 

 ภาพเปÜนเครื่องมือในการเลtาเรื่องอยtางหนึ่ง เชtนภาพถtายดัง ๆ หรือแมBแตtภาพวาดเหลtานั้นมักจะ
มีขBอความบางอยtางที่สำคัญซtอนอยูtในภาพ จึงกลายเปÜนเรื่องที่นtาสนใจมากเพราะวtาผูBถtายหรือผูBสรBางภาพ
สามารถเลtาสิ่งนั้นออกมาไดBดBวยภาพเพียงแคtภาพเดียว ซึ่งโดยทั่วไปแลBวไมtงtายเลยที่จะสามารถทำแบบ
นั้น ภาพจะเลtาแคtวtา ไปถtายจากทีไหน ไมtไดBเลtาวtาไปทำอะไร แตtเมื่อมีภาพเสริมขึ้นมาวtา ไปทำอะไร ไป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 43 

กับใคร ไปเมื่อไหรt บรรยากาศเปÜนอยtางไร ภาพชุดนั้นจะดูมีเรื่องราวขึ้นมาทันที โดยการเลtาเรื่องดBวยภาพ
มีหลักการท่ีตBองคำนึงหรือส่ิงท่ีเปÜนขBอสังเกตอยูt 5 ขBอดังน้ี  (Gift Lee, 2020) 

1.  ความหลากหลาย (Variation) อาจจะเปÜนการถtายมุมกวBาง (Wide) ถtายมุมกลาง  
(Medium)  หรือถtายมุมแคบ (Close Up) หรือกลtาวใหBเขBาใจงtาย ๆ คือถtายภาพใหBเหมือนถtายหนัง หรือ
อีกสtวนหนึ่งมันจะมีสิ่งที่เรียกวtา Cinematic Shot Type หรือประเภทการถtายเฟรมแตtละแบบ เชtน ภาพ 
3 ภาพจากที่เดียวกันแตtถtายคนละระยะ หรือถtายสิ่งของที่ไมtเหมือนกันก็ใชBงานไดB ชtวยใหBภาพมีเรื่องราว
มากข้ึน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.14  Shot Type 

ท่ีมา Freepik (2023) 
 

2. Composition (มุมของภาพ)  หรือก็คือองค<ประกอบอยtางเชtน Golden Ratio  
(สัดสtวนทองคำ) Rule of Third (กฎสามสtวน) Symmetry (ความสมมาตร) เสBนนำสายตา (Leading 
Line) สิ่งเหลtาน้ีสามารถชtวยใหBภาพมีความนtาสนใจ ยิ่งไปกวtานั้นคือการเอา Composition มาชtวยเลtา
เรื่องดBวย เชtน หากถtายใครสักคนมุมเสยทำใหBบุคคลน้ันมีอำนาจ ในขณะท่ีหากถtายมุมกดบุคคลก็จะดูดBอย
กวtาหรือวtาดูนtารัก  
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ภาพท่ี 2.15  Golden Ratio 

ท่ีมา Lindsay Pietroluongo (2022) 
 

3. Focal Length (ระยะทางยาวของเลนส<)  โดยท่ัวไปแลBวถBาอยากใหBภาพท่ีไดBออกมา 
เปÜนธรรมชาติควรจะนิยมใชBเลนส<ระยะ 35 mm.หรือวtาระยะ 50 mm. เพราะวtามันใกลBเคียงกับตาของ
มนุษย< เชtน อยtางหนังเรื่อง Call Me By Your Name ผูBกำกับก็ใชBเลนส< 35 mm. ทั้งเรื่อง เพราะวtาผูB
กำกับเขาตBองการใหBมันเรียบงtายและดูมีความเปÜนมนุษย<มากที่สุดโดยที่ไมtมีกำแพงความเปÜนเทคโนโลยีมา
คั่นกลาง ซึ่งสามารถเอาเทคนิคหรือแนวคิดแบบนี้ไปประยุกต<กับการถtายภาพนิ่งหรืองานผลิตภาพตtาง ๆ 
เชtน ภาพวาดไดBเหมือนกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.16  Lens Focal Length 
ท่ีมา Nikon (2022) 
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4.  Engaged Subject (แอคชันของส่ิงท่ีอยูtในภาพ) เปÜนเร่ืองของการโพสทtาของทtาทาง 
ตัวแบบในภาพซึ่งเปÜนธรรมชาติของคนทั่วไปที่ชอบโพสทtาในการถtายภาพ แตtวtาอะไรที่มันดูมากเกินไป 
มันจะทำใหBภาพดูไมtคtอยมีชีวิตชีวา 

5.  Awareness (การสังเกตส่ิงรอบตัว) 
โดยท่ัวไปคนมักจะชอบถtายรูปส่ิงอยากจดจำ เชtน วันน้ีรูBสึกวtามีความสุขมากกวtาปกติลองมองไป

รอบ ๆ ดู วtาเราอยูtท่ีไหน ทำอะไรอยูt เราทำอะไรกับใคร แลBวเราก็คtอยพยายามเก็บภาพส่ิงเหลtาน้ันมาเลtา
ใหBคนอ่ืนฟëง 

โดยเทคนิคทั ้ง 5 ที ่ไดBกลtาวไป เหมาะกับใชBในการศึกษาเรื ่อง การพัฒนารูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ<ดBวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง เรื่อง รูBจักกับ BCG Model เนื่องจาก
จะหนังสืออิเล็กทรอนิกส<นั้นมีการใชBภาพประกอบอยูtแลBวดังนั้นเทคนิคเหลtานี้จึงเหมาะสมที่จะถูกนับมา
ปรับใชBงาน 

 
2.7  การทดสอบความรู_ 
 

วิรัช วรรณรัตน< (2558) ไดBใหBขBอมูลเกี่ยวกับการทดสอบไวBดังนี้ การสอบ หรือ ทดสอบ (Testing) 
เปÜนกระบวนการใชBเครื่องมือเพื่อวัดคุณลักษณะหรือพฤติกรรมของผูBเรียนตาม โดยมีวัตถุประสงค<คือ 
ตรวจสอบสภาพการจัดการเรียนรูB วtาตรงตามจุดประสงค<ของรายวิชาหรือไมt ประเมิน การบรรลุผลการ
เรียนรูB ที่คาดหวังของรายวิชาและหลักสูตร โดยมีลักษณะของการทดสอบเพื่อวัดคุณลักษณะหรือความรูB
ตามตBองการดังน้ี 

1. การสอบปฏิบัติจริง (Performance Test) ใหBผูBสอบลงมือปฏิบัติจริงเพ่ือวัดความสามารถใน
การทำงาน พิจารณาจากงานท่ีมอบหมาย ระยะเวลาปฏิบัติ และวิธีใหBคะแนน 

2. การสอบปากเปลtา (Oral Test) เปÜนการซักถามหรือสนทนาเพ่ือวัดความเขBาใจและเจตคติของ
ผูBสอบมักใชBรtวมกับโครงงานหรือการศึกษาคBนควBา 

3. การสอบขBอเขียน (Paper-Pencil Test) ใชBแบบทดสอบหรือขBอสอบเพ่ือตรวจสอบเน้ือหา
สาระและพฤติกรรมการเรียนรูB ตามแนวคิดไดBแกt 

1. แนวคิดแบบเดิม 
ขBอสอบอัตนัย (Free Response / Essay Test): ผูBสอบตBองเขียนบรรยาย 

คำตอบ 
ขBอสอบปรนัย (Fixed Response / Objective Test): มีตัวเลือก เชtน ถูก- 

ผิด จับคูt เติมคำ เลือกตอบ 
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2. แนวคิดแบบใหมt 
ขBอสอบใหBเขียนตอบ (Construct Response Item: CRI): เชtน ขBอความ 

เติมคำ ตอบส้ัน บรรยายแบบมีเง่ือนไข 
ขBอสอบใหBเลือกตอบ (Selected Response Item: SRI): เชtน ถูก-ผิด จับคูt  

เติมคำ เลือกตอบ 
เครื่องมือท่ีมักใชhในหBองเรียน  คือแบบทดสอบที่เปÜนชุดคำถาม จากขBอสอบที่เปÜนขBอคำถาม

จำนวนหลายขBอ เนื่องจากมีรูปแบบ จุดเดtน จุดที่ตBองระมัดระวังในการเขียน การสรBางและพัฒนา ดังน้ัน
การเลือกใชBจึงจำเปÜนตBองพิจารณาลักษณะดีมีดังน้ี 

1. ความเท่ียงตรง (Validity) ขBอสอบตBองวัดไดBตรงกับเน้ือหาท่ีตBองการประเมิน  
ครอบคลุมครบถBวน 

2. ความเช่ือม่ัน (Reliability) ผลสอบตBองเช่ือถือไดBและใหBผลสม่ำเสมอทุกคร้ังท่ีใชBวัด 
3. ความเปÜนปรนัย (Objectivity) ขBอสอบตBองมีความชัดเจน ไมtกำกวม และมี 

หลักเกณฑ<การใหBคะแนนท่ียุติธรรม 
4. ความยากงtายท่ีเหมาะสม (Difficulty) ขBอสอบตBองไมtงtายหรือยากเกินไปสำหรับ 

กลุtมผูBสอบ 
5. อำนาจจำแนก (Discrimination) สามารถแยกแยะระดับความสามารถของผูBสอบ 

ไดB เชtน กลุtมเกtงและอtอน หรือ ผtานและไมtผtาน 
6. ประสิทธิภาพ (Efficiency) ขBอสอบควรใชBเวลาและทรัพยากรนBอย แตtใหBผลลัพธ<ท่ี 

คุBมคtาและแมtนยำ 
 

ดังนั้นขBอสอบจำเปÜนตBอง มีการตรวจสอบคุณภาพขBอสอบ และหลังการสอบ ควรนำคะแนนที่ไดB
จากการสอบวัด มาใชBใหBเกิดประโยชน<ในการพัฒนาปรับปรุงพัฒนาผูBเรียน 

จากการศึกษาวิธีการทดสอบความรูBทั้งหมดผูBวิจัยเลือกใชBวิธีการทดสอบความรูBผtานขBอสอบแบบ
ปรนัย โดยผูBวิจัยจะนำแบบทดสอบที่สรBางขึ้น ไปหาคtาความเที่ยงตรง ความเชื่อมั่น ความยากงtาย และ
อำนาจจำแนก เพื่อทดสอบความรูBของผูBใชBงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< เรื่อง รูBจักกับ BCG 
Model ท่ีพัฒนาดBวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBางตtอไป 
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2.8  การศึกษาความพึงพอใจ 

สุมณฑ<มาศ บุตรรัก (2556) กลtาววtา ความพึงพอใจหมายถึง ความรูBสึกทางบวกของบุคคลตtอส่ิง
ใดส่ิงหน่ึง เน่ืองจากไดBรับการตอบสนองตามความตBองการ ทำใหBเกิดความรูBสึกท่ีดีของบุคคลน้ัน 

อัจฉริยา ตุBยดี (2559) ใหBความหมายของความพึงพอใจไวBวtา ความรูBสึกที่เกิดขึ้นในทางบวกของ
บุคคลตtอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเปÜนผลมาจากความสนใจ ความรูBสึกตั้งใจและเต็มใจที่จะปฏิบัติเพื่อใหBสิ่งท่ี
ตBองการบรรลุจุดมุtงหมาย 

ราชบัณฑิตสถาน (2554) ไดBใหBความหมายของ พึงพอใจ ไวBวtา รัก ชอบใจ และคำวtา พึงใจ 
หมายความวtา พอใจ ชอบใจ นอกจากน้ียังมีคำวtา พึงตา ท่ีหมายความวtา พอตา และเหมาะตา 

จากความหมายเหลtานี้สรุปไดBวtา ความพึงพอใจ คือความรูBสึกเชิงบวกของบุคคลตtอสิ่งใดสิ่งหน่ึง 
ซึ่งเกิดจากการไดBรับการตอบสนองตามความตBองการ ความสนใจ หรือความคาดหวัง ทำใหBเกิดความรูBสึก
ดี ชอบใจ และพอใจ โดย สุว ิดา ศรีนาค (2553) อBางถึงใน สุมณฑ<มาศ บุตรรัก (2556) ไดBระบุ
องค<ประกอบของความพึงพอใจไวB 3 องค<ประกอบดังน้ี  

1. องค<ประกอบดBานความรูBสึก (Affective Component) เปÜนลักษณะดBานความรูBสึกหรือ 
อารมณ<ของบุคคล มี 2 ลักษณะคือ ความรูBสึกทางบวก ไดBแกt ชอบ เห็นใจ พอใจ และความรูBสึกทางลบ 
ไดBแกt ไมtพอใจ กลัว รังเกียจ ไมtชอบ 

2. องค<ประกอบดBานความคิด (Cognitive Component) เปÜนการท่ีสมองของบุคคลรับรูBขBอมูล
ตtางๆ เกิดเปÜนความรูB ความคิดเก่ียวกับ บุคคล ส่ิงของ หรือสภาพแวดลBอมข้ึนองค<ประกอบทางความคิด
เก่ียวขBองกับท่ีมาของทัศนคติวtา ถูกหรือผิด ดีหรือไมtดี 

3. องค<ประกอบดBานพฤติกรรม (Behavioral Component) เปÜนความพรBอมท่ีจะกระทำหรือ 
พรBอมท่ีจะตอบสนองทัศนคติ 
 
 2.8.1  การวัดความพึงพอใจ 

โยธิน คันสนยุทธ (2530) อBางถึงใน อัจฉริยา ตุBยดี (2559) ไดBนำเสนอวิธีการวัดความพึงพอใจ ไวB 
3 วิธีการไดBแกt 
  1.  การใชBแบบสอบถาม วิธีน้ีเปÜนวิธีท่ีใชBกันอยtางแพรtหลาย โดยการขอความรtวมมือจาก
บุคคลใหBตอบแบบสอบถาม อาจใหBเลือกตอบหรือตอบแบบอิสระ แลBวนำขBอมูลท่ีไดBมาวิเคราะห<หาขBอสรุป
ท่ีแนtนอนตtอไป 

2.  การสัมภาษณ< วิธีน้ีจะตBองใชBเทคนิคและการวางแผนของผูBจัดสัมภาษณ<อยtางมาก  
ไมtเชtนน้ันคำตอบท่ีไดBไมtมีความเท่ียงตรงหรือไมtมีผล 
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3.  การสังเกต วิธีน้ีไมtคtอยแพรtหลายและไมtสามารถทำไดBกับจำนวนคนมาก ๆ ซ่ึงวิธีน้ีผูB 
สังเกตตBองใชBความพยายามสูงและจะตBองใชBเวลาและความถ่ีในการสังเกต 
 
 ซึ ่งจากวิธ ีการวัดความพึงพอใจทั ้ง 3 ผู Bว ิจ ัยเลือกใชBว ิธ ีการวัดความพึงพอใจดBวยการใชB
แบบสอบถาม ซึ่งเปÜนวิธีที่เหมาะสมในการศึกษาความพึงพอใจของผูBใชBงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมี
ปฏิสัมพันธ< เร่ือง รูBจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดBวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรBาง 
 
2.9  คุณลักษณะของเจนซี (Gen Z) 

เพ็ญนภา หงส<ทอง (2566) กลtาววtา เจนซี (Gen Z) คือบุคคลที่อยูtในชtวงอายุ 10-27 ปó ซึ่งเปÜน
วัยประถมจนไปถึงวัยทำงานและเปÜนกลุtมที่ถูกนิยามวtา เปÜน ผูBคนที่เกิดในยุคดิจิทัล (Digital Native) ท่ี
เมื่อเกิดมาก็รูBจักกับอินเทอร<เน็ต สื่อสังคมออนไลน< และอุปกรณ<อิเล็กทรอนิกส< และเมื่อมีการระบาดของ
โควิด-19 ก็ทำใหB เจนซี (Gen Z) คุBนเคยกับสิ่งเหลtานี้มากขึ้น ไมtวtาจะเปÜนการทำงานแบบ Work From 
Home หรือเรียนออนไลน< สิ่งเหลtานี้สtงผลใหB เจนซี (Gen Z) สามารถเขBาถึงขBอมูลขtาวสารไดBอยtางรวดเร็ว
เขBาใจงtาย เป¢ดกวBางทางคิดเห็นและยอมรับความแตกตtาง ไมtแบtงแยกและตระหนักรูBกับปëญหาทางสังคม
มากกวtาคนรุtนกtอนหนBา กลBาแสดงออกตtอความไมtเปÜนธรรมไปจนถึงปëญหาสิ่งแวดลBอม โดยลักษณะของ
กลุtม เจนซี (Gen Z) นั้น มักมีความมั่นใจในตัวเองสูง ชอบตั้งคำถาม แตtก็มีทัศนคติเชิงบวกที่เชื่อมั่นวtา
โลกและสังคมสามารถเปลี่ยนแปลงไปสูtแนวทางที่ดีขึ้นไดBและผูBที่กtอใหBเกิดความเปลี่ยนแปลงคือ เจนซี 
(Gen Z) 
 Natchaphon B. (2025) ระบุวtา เจนซี (Gen Z) คือกลุ tมคนที ่เกิดหลังปó พ.ศ. 2541 – พ.ศ. 
2565 เปÜนกลุtมที่เกิดมาพรBอมกับสิ่งอำนวยความสะดวกตtาง ๆ สามารถใชBเทคโนโลยีไดBอยtางคลtองแคลtว 
เรียนรูBไวเพราะมีพtอแมtหรือผูBปกครองท่ีใชBงานส่ิงเหลtาน้ีอยูtเปÜนประจำ จุดเดtนของกลุtม เจนซี (Gen Z) คือ
เติบโตมาพรBอมกับเทคโนโลยีจึงมีความคุBนเคยและมีความคิดสรBางสรรค< และมีความรับผิดชอบในการ
เรียนรูBและพัฒนาตัวเองพรBอมกับมุมมองท่ีหลากหลายเรียนรูBอยtางรวดเร็ว 
 ภวิกา ภักษา (2566) ไดBเผยแพรtบทความเรื่อง “วัยรุtน Generation Z: วัยและเวลาที่สำคัญแหtง
ชีวิต” โดยใหBขBอมูลวtากลุtม เจนซี (Gen Z) เกิดมาพรBอมกับโลกที่มีความกBาวหนBาทางเทคโนโลยี มีความ
เปÜนตัวเองสูง มีความสนใจในส่ิงตtาง ๆ ท่ีส้ันลง ทำงานไดBอยtางรวดเร็วเพราะสามารถใชBงานอินเทอร<เน็ตไดB
มีประสิทธิภาพกวtาคนรุtนกtอนหนBา จึงสามารถหาความรูBใหมt ๆ จากอินเทอร<เน็ตและทำกิจกรรมกลางแจBง
นBอย ทำใหBมีความคิดแบบยึดตัวเองเปÜนศูนย<กลาง 
  หากกลtาวโดยสรุป เจนซี (Gen Z) เปÜนกลุtมที่มีอายุในชtวงวัยรุtน ไปจนถึงวัยทำงานตอนตBน และ
เติบโตมาพรBอมกับเทคโนโลยีดิจิทัล ทำใหBสามารถใชBงานอินเทอร<เน็ตและเครื่องมือดิจิทัลไดBอยtางชำนาญ 
โดยมีลักษณะสำคัญคือ เปÜน ผูBคนที่เกิดในยุคดิจิทัล (Digital Native) ที่คุBนเคยกับโลกออนไลน<  เขBาถึง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 49 

ขBอมูลไดBรวดเร็ว เป¢ดกวBางทางความคิด กลBาแสดงออก มีความมั่นใจในตัวเองสูง ชอบตั้งคำถาม และมี
มุมมองเชิงบวกตtอการเปลี่ยนแปลง มีความคิดสรBางสรรค<และเรียนรูBไว ใหBความสำคัญกับตัวเอง โดยรวม
แลBว เจนซี (Gen Z) เปÜนกลุtมที่มีศักยภาพในการเปลี่ยนแปลงสังคม เนื่องจากมีความเขBาใจเทคโนโลยีสูง
และสามารถปรับตัวกับการเปล่ียนแปลงไดBอยtางรวดเร็ว 
 
2.10  งานวิจัยที่เกี่ยวข_อง 

จิตรลดา คำนวณสิน (2556) ไดBวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส<
แบบเช่ือมโยงรtวมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผูBอtานเพ่ือสtงเสริมความเขBาใจการอtานของ
นักเรียน โดยงานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค< เพ่ือพัฒนารูปแบบหนังสือฯ เพ่ือศึกษาผลของการใชBรูปแบบหนังสือ
ฯ และเพื่อนำเสนอรูปแบบหนังสือฯ ซึ่งกลุtมตัวอยtางของงานวิจัยนี้คือ ผูBเชี่ยวชาญ จำนวน 20 คน คือ 
ผูBเชี่ยวชาญดBานเทคโนโลยีการศึกษาและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส< ผูBเชี่ยวชาญดBานการ
สอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษา และผูBเชี่ยวชาญดBานวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของ
ผูBอtาน กลุtมอยtางที่ใชBในการทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จำนวน 20 คน เครื่องมือที่ใชB
ในการวิจัยมีดังนี้ แบบสัมภาษณ<ผูBเชี่ยวชาญ แบบประเมินรูปแบบ เครื่องที่ใชBในการเก็บรวบรวมขBอมูลคือ 
แบบวัดความเขBาใจในการอtาน แบบสังเกตพฤติกรรมการอtาน และแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียน
ดBวยรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<ฯ สถิติที่ใชBงานวิจัยมีการใชBคtาเฉลี่ย สtวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดลองคtาสถิติ t-test ผลการวิจัยกลtาววtา รูปแบบที่พัฒนาขึ้น ประกอบดBวย 6 องค<ประกอบดังนี้ 1. 
เชื่อมโยงหลายมิติ 2. โซเชียลมีเดีย 3. โครงสรBางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส< 4. มัลติมีเดีย 5. เนื้อหา 6. 
รูปแบบการสอนอtาน ผลการใชBรูปแบบฯ พบวtา นักเรียนมีคtาเฉล่ียคะแนนความเขBาใจในการอtานหลังเรียน
สูงกวtากtอนเรียนอยtางมีนัยสำคัญที่ 0.05  สรุปไดBวtารูปแบบการพัฒนาที่นำไปสูtการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<ฯ ชtวยใหBนักเรียนมีระดับความเขBาใจเพ่ิมข้ึน  

สุมณฑ<มาศ บุตรรัก (2556) ไดBวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส< เรื่อง เกษตรทฤษฎี
ใหมt ตามแนวพระราชดำริเศรษฐกิจพอเพียง สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปóท่ี 4 โดยในงานวิจัยคร้ังน้ีมี
วัตถุประสงค<เพื่อ 1 พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส< เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหมt ตามแนวพระราชดำริเศรษฐกิจ
พอเพียง ที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ< 80/80 และเพื่อเปรียบเทียบคะแนนกtอนเรียนกับ
คะแนนหลังเรียนดBวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส< ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนดBวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส< สุดทBายคือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตtอหนังสืออิเล็กทรอนิกส< โดยมีกลุtมตัวอยtาง
ที่ใชBในการวิจัยดังนี้ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปóที่ 4 โรงเรียนวัดศรีสุก ภาคเรียนที่ 2 ปóการศึกษา 
2555 จำนวน 40 คน และมีเครื่องมือที่ใชBในการวิจัยดังนี้ 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส< เรื่อง เกษตรทฤษฎี
ใหมtตามแนวพระราชดำริเศรษฐกิจพอเพียง สำหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปóที่ 4 2. แบบทดสอบวัด
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส< 4 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
โดยมีสถิติที่ใชBคือ คtารBอยละ คtาเฉลี่ย คtาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคtา t-test ผลการวิจัยพบวtา หนังสือเล็ก
ทรอนิกส< มีคุณภาพอยูtในระดับดี และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ< 80/80 ท่ีกำหนดไวB 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนสูงกวtาผลทดสอบกtอนเรียน อยtางมีนัยสำคัญที่ 0.05 3. คtาดัชนีประสิทธิภาพผลเทtากับ 
0.64 4. นักเรียนมีความพึงพอใจอยูtในระดับมากท่ีสุด 
 อัจฉริยา ตุBยดี (2559) ไดBวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เรื่อง แผtนดินไหว สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปóที่ 6 โดยในงานวิจัยมีวัตถุประสงค<ดังนี้ 1. พัฒนาหนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เรื่อง 
แผtนดินไหว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปóที่ 6 มีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ< 80/80 2. เพ่ือ
เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกtอนเรียนกับคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนดBวยหนังสือ
ดิจิทัลเชิงสารคดี เรื ่อง แผtนดินไหว 3. เปรียบเทียบคะแนนความตระหนักรูBตtอ ผลกระทบที่เกิดจาก
แผtนดินไหวของนักเรียนกtอนและหลังดBวยหนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เรื่อง แผtนดินไหว 4. เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีตtอหนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เรื ่อง แผtนดินไหว กลุtมตัวอยtางที่ใชBในการวิจัย
ประกอบไปดBวย นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปóที่ 6 เทศบาล 1 (พะเยาประชานุกุล) ภาคเรียนที่ 1 ปó
การศึกษา 2558 จำนวน 31 คน เคร่ืองมือท่ีใชBในการวิจัยไดBแกt หนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เร่ือง แผtนดินไหว 
แบบประเมินคุณภาพหนังสือดิจิทัล แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความตระหนักรูBตtอ
ผลกระทบที่เกิดจากแผtนดินไหว แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบวtา หนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี 
เร่ือง แผtนดินไหว มีคุณภาพเน้ือหาและส่ืออยูtในระดับดี  และมีประสิทธิภาพในเกณฑ< 80/80 และคะแนน
ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดBวยหนังสือเชิงสารคดี สูงกวtาคะแนนทดสอบกtอนเรียนอยtางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 และคะแนนความตระหนักรูBตtอผลกระทบที่เกิดจากแผtนดินไหว หลังเรียนสูงกวtา
กtอนเรียนอยtางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เชtนกัน สtวนในระดับความพึงพอใจของนักเรียนอยูtใน
ระดับที่มากที่สุด สรุปไดBวtาหนังสือดิจิทัล มีความสามารถที่จะเผยแพรtเนื้อหาที่จำเปÜนใหBกับกลุtมเปôาหมาย
ไดBอยtางดี 
 ชญานิศ ชิงชtวง (2560) ไดBศึกษาเรื ่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส< เรื ่องการออกแบบ
ภาพประกอบ โดยในบทความนี้ไดBนำเสนอ การนำสื่ออิเล็กทรอนิกส<มาประยุกต<ใชBงาน เพื่อใชBในการ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส<ที่ใชBในการเรียนรูBเรื่องการออกแบบภาพประกอบ และมีการใชBเทคนิคการ
ออกแบบโดยใชBสีเหลือง ขาว เทา ดำ ที่ตัดกัน ซึ่งเปÜนสีที่อยูtในกลุtมบุคลิกภาพแบบ Modern ดูเรียบงtาย 
และมีการนำเสนอการใชBภาพเคลื่อนไหวและเสียงมาใชBใหBเกิดความนtาสนใจ และยังเชื่อมตtอไปยังเว็บไซต<
ภายนอก ทำใหBไดBเนื้อหาสาระที่ครบถBวน มีการใชBทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบภาพประกอบ รวมถึง
การศึกษาหลักการออกแบบหนังสือ  โดยในงานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค<เพื่อการออกแบบและพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส< เพ่ือประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส< โดยข้ันตอนการวิจัยมีการใหBผูBเช่ียวชาญ
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เลือกรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส< มีกลุtมตัวอยtางดังนี้ ผูBเชี่ยวชาญดBานเนื้อหาการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส<จํานวน 5 คน ผูBเชี่ยวชาญดBานการออกแบบภาพประกอบจํานวน 5 คน และ กลุtมนักศึกษา
คณะสถาปëตยกรรมศาสตร<ภาควิชาศิลปะและการออกแบบจํานวนทั้งหมด 25 คน เครื่องมือที่ใชBในการ
วิจัยมีดังนี้ 1. แบบประเมินดBานเนื้อหาของหนังสือ 2. แบบประเมินดBานการออกแบบ 3. แบบประเมิน
คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส< ผลการวิจัยพบวtา ดBานเนื้อหาของหนังสือมีความทันสมัยเหมาะกับยุค
ปëจจุบัน และความเขBาใจของภาษามีคtาเฉลี่ยอยูtที่ 4.20 และมีคtาเบี่ยงเบน 0.45 ดBานการออกแบบหนังสือ
อิล็กทรอนิกส<  มีความสะดวกในการเป¢ดใชBงานในอุปกรณ<อิเล็กทรอนิกส< โดยมีคtาเฉลี่ย 4.60 คtาเบี่ยงเบน
มาตรฐานอยูtที่ 0.55 กลุtมตัวอยtางที่ใชBในการวิจัยสำหรับการประเมิน ระบุวtาความสะดวกในการใชBงาน
และการเป¢ดอtานงtายอยูtในระดับสูงสุด 
 ลินดา อินทราลักษณ< (2560) ไดBศึกษาเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส<เรื่อง การออกแบบ
มัลติมีเดีย มีวัตถุประสงค<ดังนี้ 1. ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<เรื่องการออกแบบมัลติมีเดีย 2. ประเมิน
คุณภาพและประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส< 3. ประเมินความพึงพอใจของผูBเรียนที่มีตtอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส< โดยในการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส<ประกอบดBวยผูBเชี ่ยวชาญดBานการ
ออกแบบหนังสือ จำนวน 5 คน ดBานการสอนวิชามัลติมีเดียจำนวน 5 คน กลุtมตัวอยtางที่ใชBในการวิจัยคือ 
นิสิตสาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม ชั้นปóที่ 2 คณะสถาปëตยกรรมศาสตร< มหาวิทยาลัยนเรศวร 
จำนวน 35 คน เครื่องมือที่ใชBในการศึกษามีดังนี้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส<เรื่องการออกแบบมัลติมีเดีย แบบ
ประเมินคุณภาพหนังสือ แบบทดสอบระหวtางเรียนและหลังเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ ผลการวิจัย
พบวtา คุณภาพของหนังสือในดBานเนื้อหามีคtาเฉลี่ยอยูtที่ 4.66 ซึ่งอยูtในระดับดีมาก คุณภาพดBานการ
ออกแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส<มีคtาเฉลี่ยอยูtที่ 4.38 อยูtในระดับคุณภาพดี และหนังสือมีประสิทธิภาพ
อยูtที่ 82.00/81.75 เปÜนไปตามเกณฑ< และมีการใชBสถิติไดBแกt คtาเฉลี่ย สtวนเบี่ยงเบน คtาสถิติแบบ t-test 
(dependent) 
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บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
การวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรค;สรAาง เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ในการวิจัยคร้ังน้ีเปOนการวิจัยและพัฒนา (Research & 
Development) แบ̀งออกเปOนการดำเนินการ 3 ระยะ ดังน้ี 

ระยะท่ี 1 การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบ 
สรรค;สรAาง เร่ือง รูAจักกับ BCG Model 

ระยะท่ี 2 การใชAรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; เร่ือง รูAจักกับ  BCG Model 
ท่ีพัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง 

ระยะท่ี 3 การนำเสนอและรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยี 
เอไอแบบสรรค;สรAาง  เร่ือง รูAจักกับ BCG Model 
 
 โดยมีแผนภาพแสดงการดำเนินไวAดังน้ี
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การวิจัยระยะที่ 1 
การใชAรูปแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสมัพันธ; เรื่อง รูAจักกับ  BCG Model 

ที่พัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง 

1. ศ ึกษาแนวค ิดและว ิเคราะห4ข 6อม ูลท ี ่ เก ี ่ ยวข 6อง มี

รายละเอียดดังน้ี 

   1.1 ศึกษาข6อมูลเก่ียวกับระบบเศรษฐกิจแบบ BCG 

   1.2 ศึกษาข6อมูลเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4แบบมี

ปฏิสัมพันธ4 

   1.3 ศึกษาข6อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีปQญญาประดิษฐ4แบบ

สรรค4สร6าง 

   1.4 ศ ึกษาข6อมูลของหลักการออกแบบการเร ียนรู6  

(ADDIE Model) 

   1.5 ศ ึกษาข6อมูลของกระบวนการค ิดเช ิงออกแบบ 

(Design Thinking) 

2. นำข6อมูลที่ได6มาพัฒนารkางรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4

แบบมีปฏิสัมพันธ4 

3. นำรkางรูปแบบเสนออาจารย4ที่ปรึกษา และปรับปรุงแก6ไข

ตามคำแนะนำ 

การดำเนินงาน ผลลัพธ; 

รkางรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4แบบมี

ปฏิสัมพันธ4 ด6วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค4สร6าง 

 

4. พัฒนาเครื่องที่ใช6ในการเก็บข6อมูล 

5. ดำเนินการสัมภาษณ4ความคิดเห็นจาก ผู 6เชี ่ยวชาญ

จำนวน 6 คน 

6. นำรkางรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4แบบมีปฏิสัมพันธ4ฯ  

ให6ผู6เช่ียวชาญจำนวน 6 คน ประเมินรับรองรkางรูปแบบ 

7. ปรับแก6รูปแบบตามคำแนะนำของผู6เช่ียวชาญ 

 

เครื่องมือที่ใช6ในการเก็บข6อมูลได6แกk 

1.แบบสัมภาษณ4ก่ึงโครงสร6าง 

2.แบบประเมินรับรองรkางรูปแบบ 

รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4แบบมี

ปฏิสัมพันธ4 ด6วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค4สร6าง 

 

8. พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส4แบบมีปฏิสัมพันธ4 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส4แบบมีปฏิสัมพันธ4 

เรื่องรู6จักกับ BCG Model 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  การวิจัยระยะที่ 2 

การพัฒนารูปแบบหนังสืออเิลก็ทรอนิกส;แบบมีปฏิสมัพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;
สรAาง เรื่อง รูAจกักับ BCG Model 

1.พัฒนาเครื่องมีอในการเก็บข6อมูล 

การดำเนินงาน ผลลัพธ; 

เครื่องมือที่ใช6ในการเก็บข6อมูลได6แกk 

1.แบบทดสอบความรู6กkอนใช6งานและ

หลังใช6ส่ือ 

2.แบบประเมินความพึงพอใจ 

 

ข6อมูลที่ได6จากการทดสอบความรู6กkอน

ใช6งานส่ือ ได6แกk คะแนนความรู6จาก

แบบทดสอบความรู6กkอนใช6งานส่ือ 

ข6อมูลที่ได6จากการทดสอบความรู6หลังใช6

งานส่ือ ได6แกk 

1. คะแนนความรู6จากแบบทดสอบ

ความรู6หลังใช6งานส่ือ 

2. ผลความพึงพอใจของกลุkมตัวอยkาง 

2. กลุkมตัวอยkางภายในรายวิชาฟาร4มสุข ทำแบบทดสอบ

ความรู6กkอนใช6งานส่ือ  

3. หลังจากที่กลุkมตัวอยkางทำแบบทดสอบกkอนใช6งานส่ือ

แล6ว ให 6กล ุ kมต ัวอยkางใช6หนังส ืออิเล ็กทรอนิกส 4แบบมี

ปฏิส ัมพันธ4 เร ื ่อง ร ู 6จ ักกับ BCG Model ท ี ่พ ัฒนาด 6วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค4สร6าง ผkานทาง Line Open Chat 

และเว6นระยะหลังจากใช6งาน 7 วัน 

4. หลังจากครบ 7 วัน ในรายวิชาฟาร4มสุข กลุkมตัวอยkางทำ

แบบทดสอบความรู6หลังใช6งานส่ือ และให6กลุkมตัวอยkางรkวม

ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ 

5. นำผลการทดสอบความรู6ทั้งหมด และความพึงพอใจที่

ได6รับจากการเก็บข6อมูลจากกลุkมตัวอยkาง มาดำเนินการ

วิเคราะห4และสรุปผลตkอไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  การวิจัยระยะที่ 3 

การนำเสนอและรบัรองรปูแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมปีฏิสัมพันธ;  
ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง  เรื่อง รูAจักกับ BCG Model 

1. พัฒนาเครื่องมือนในการประเมินรับรองรูปแบบ 

การดำเนินงาน ผลลัพธ; 

เครื่องมือที่ใช6ในการเก็บข6อมูล คือ แบบ

ประเมินรับรองรูปแบบ 

ผลการวิเคราะห4ข6อมูลการประเมิน

รับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4

แบบมีปฏิสัมพันธ4ฯ 

รับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4

แบบมีปฏิสัมพันธ4  

ด6วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค4สร6าง  

เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 

4. นำเสนอรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส4แบบมีปฏิสัมพันธ4

ฯ 

2. นำรูปแบบให6ผู6เช่ียวชาญประเมินรับรองรูปแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส4แบบมีปฏิสัมพันธ4 ด6วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค4สร6าง เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 

3. วิเคราะห4ข6อมูลจากการประเมินรับรองรูปแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส4แบบมีปฏิสัมพันธ4ฯ ของผู6เช่ียวชาญ 

ข6อมูลที่ได6จากการประเมินรับรอง

รูปแบบ ได6แกk ผลการประเมินรับรอง

รูปแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< ดAวยเทคโนโลยีเอไอ
แบบสรรค<สรAาง เรื่อง รูAจักกับ BCG Model 
 
 การวิจัยในระยะนี้เปOนการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; มี
วัตถุประสงค;เพื ่อศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบและเพื ่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แแบบมี
ปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง  เรื ่อง รู Aจักกับ BCG Model โดยมีรายละเอียดการ
ดำเนินการวิจัยดังน้ี  

3.1.1  ประชากร ประกอบไปดAวย ผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร และผูAเช่ียวชาญดAาน  
เทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา จากในสถาบันการศึกษาหรือมหาวิทยาลัยที่เปrดสอนดAานเทคโนโลยี
หรือเทคโนโลยีการศึกษา และดAานการพัฒนาการเกษตรในประเทศไทย 

3.1.2  กลุ.มตัวอย.าง ผูAเช่ียวชาญจำนวน 12 คน  ไดAแก̀ ผูAเช่ียวชาญดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยี
การศึกษา จำนวน 6 คน และ ผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร 6 คน โดยใชAวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) แบ̀งไดA 2 กลุ̀มดังน้ี  
  1. ผูAเชี่ยวชาญสำหรับการใหAสัมภาษณ;ประกอบไปดAวยผูAเชี่ยวชาญดAานเทคโนโลยีหรือ
เทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 3 คน และผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร จำนวน 3 คน รวม 6 คน 
  2. ผู Aเชี ่ยวชาญสำหรับประเมินรับรองร`างรูปแบบประกอบไปดAวยผู Aเชี ่ยวชาญดAาน
เทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 3 คน และผูAเชี่ยวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร จำนวน 3 
คน รวม 6 คน 
 ผู8เช่ียวชาญท้ัง 2 กลุ.ม มีเกณฑAการพิจารณาดังต.อไปน้ี 

ผูAเช่ียวชาญดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา มีคุณสมบัติดังน้ี 
   1) เปOนผูAมีประสบการณ;ดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา หรือใหAความรูA
ในดAานการออกแบบหรือผลิตเทคโนโลยีทางการศึกษา อย̀างนAอย 5 ปz 
   2) เปOนผูAมีผลงานทางวิชาการดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา ที่เปOนท่ี
ยอมรับในวงการศึกษา 
  ผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร มีคุณสมบัติดังน้ี 
   1) เปOนผู Aมีประสบการณ;ดAานการพัฒนาการเกษตร หรือใหAความรู AดAานการ
พัฒนาการเกษตร อย̀างนAอย 5 ปz 
   2) เปOนผูAมีผลงานทางวิชาการดAานการพัฒนาการเกษตร ที่เปOนที่ยอมรับในวง
การศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.1.3  เครื่องมือที่ใช8ในการเก็บข8อมูล : แบบสัมภาษณ;กึ่งโครงสรAาง, แบบประเมินรับรองร`าง
รูปแบบ 

 3.1.3.1 ข้ันตอนการพัฒนาแบบสัมภาษณ;ก่ึงโครงสรAางและแบบประเมินรับรองร̀าง
รูปแบบสำหรับการสัมภาษณ;ผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตรและผูAเช่ียวชาญดAานเทคโนโลยีหรือ
เทคโนโลยีการศึกษา 
   1. นำรายละเอียดภายในแบบรูปแบบและหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ มาใชAเปOน
แนวทางในการกำหนดโครงสรAางแบบสัมภาษณ; โดยแบบสัมภาษณ;แบ̀งเปOน 2 ฉบับ ประกอบไปดAวย 

   1) แบบสัมภาษณ;สำหรับผูAเชี ่ยวชาญดAานเทคโนโลยีและเทคโนโลยี
การศึกษา ประกอบไปดAวย ประเด็นคำถามดังต̀อไปน้ี 

    - ความเหมาะสมขององค;ประกอบภายในรูปแบบ 
    - ความเหมาะสมของข้ันตอนการออกแบบภายในรูปแบบ 

     - ความเหมาะสมของภาพประกอบภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส;ฯ  
     - การต̀อยอดเพ่ือนำไปใชAงานกับส่ือทางการเกษตร 
    2) แบบสัมภาษณ;สำหรับผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร 
ประกอบไปดAวย ประเด็นคำถามดังต̀อไปน้ี 
     - ความเหมาะสมหรือภาพรวมโดยท่ัวไปของรูปแบบ 
     - ความเหมาะสมของเน้ือหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
     - ความเหมาะสมของภาพประกอบภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส;ฯ 
     - การต̀อยอดเพ่ือนำไปใชAงานกับส่ือทางการเกษตร 
   2. นำรายละเอียดภายในรูปแบบมากำหนดประเด็นคำถาม เพื่อพัฒนาแบบ
ประเมินรับรองรูปแบบการอกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ;ฯ โดยประกอบไปดAวย 5 ส`วน
ดังน้ี 
    - ส`วนที่ 1 ภาพรวมรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ;
เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ท่ี พัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง 
    - ส`วนที ่ 2 องค;ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมี
ปฏิสัมพันธ;เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง 
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    - ส `วนที ่  3 ข ั ้นตอนการออกแบบหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส;แบบมี
ปฏิสัมพันธ;เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง จากรูปแบบการพัฒนา
หนังสือแบบมีปฏิสัมพันธ;ฯ 
    - ส`วนที ่ 4 เครื ่องมือที ่ใชAในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมี
ปฏิสัมพันธ;เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง 
    - ส`วนที่ 5 การประเมินผลการใชAรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมี
ปฏิสัมพันธ;เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง 

  3. ดำเนินการตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) ดAวยการสรAางแบบสัมภาษณ;
และแบบประเมินรับรองร`างรูปแบบ เตรียมขAอมูลเพื่อขอขAอเสนอแนะจากอาจารย;ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ;
และผูAทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ท`าน จากนั้นนำผลที่ไดAมาดำเนินการวิเคราะห;ค`าดัชนีความสอดคลAองของ
วัตถุประสงค; (Index of Item-Objective Congruence : IOC) โดยใชAสถิติการหาคุณภาพเคร่ืองมือดังน้ี 

 

    IOC  =  ∑"#  
   
  R หมายถึง ผลคูณของคะแนนกับจำนวนผูAเช่ียวชาญ 
  N หมายถึง จำนวนผูAเช่ียวชาญ 

 
ผูAวิจัยดำเนินการเลือกขAอคำถามท่ีมีค̀าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; ท่ี 

ไดAจากผูAคุณวุฒิจำนวน 3 ท`าน ที่มีค`า IOC มากกว`า 0.5 ขึ้นไป มาใชAเปOนขAอคำถามภายในแบบสัมภาษณ;
และแบบประเมินรับรองร`างรูปแบบ โดยผลพบว`าขAอคำถามของแบบสัมภาษณ;ที่ผ`านการตรวจสอบจาก
ผูAทรงคุณวุฒิส`วนใหญ`มีความเหมาะสมจึงไม`มีการปรับแกAไข และขAอคำถามของแบบประเมินรับรองร`าง
ส`วนใหญ`มีความเหมาะสมแต`มีคำแนะนำใหAเพิ ่มเติมรายละเอียดของแบบประเมินรับรองร`าง โดยมี
รายละเอียดของผลการวิเคราะห;ค`าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; ดังที่แนบในรายการภาคผนวก 
ข. จากนั้นผูAวิจัยจึงดำเนินการปรับปรุงรายละเอียดและไดAแบบประเมินรับรองร`างที่มีรายละเอียดเพิ่มข้ึน
ประกอบไปดAวย 6 ส̀วนดังน้ี 

- ส̀วนท่ี 1 การศึกษาเพ่ือออกแบบรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
    - ส̀วนท่ี 2 องค;ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
    - ส̀วนท่ี 3 ข้ันตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
    - ส̀วนท่ี 4 ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
    - ส̀วนท่ี 5 การใชAงานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
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    - ส̀วนท่ี 6 การประเมินผลการใชAรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ 
 โดยมีรายละเอียดของผลการวิเคราะห;ค̀าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; ดังท่ีแนบในรายการ
ภาคผนวก ข. 

  4. นำแบบสัมภาษณ;ไปใชAงานกับผูAเช่ียวชาญตามเง่ือนไขท่ีระบุขAางตAน 
 
3.1.4  ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสA 

  3.1.4.1 ศึกษาขAอมูลท่ีเก่ียวขAองและจัดเตรียมเคร่ืองมือสำหรับกระบวนการออกแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ ตามท่ีระบุไวAในรูปแบบ 
  3.1.4.2 กำหนดองค;ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส; 
   1. องค;ประกอบดAานโครงสรAางหนังสือ : คือการวางโครงสรAางรายละเอียด
หนังสืออิเล็กทรอนิกส; โดยประกอบไปดAวย ปกหนAา คำนำ สารบัญ เนื้อหา ปกหลัง โดยใชAสามารถนำ เจ
เนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ประเภท Content AI มาใชAงานร̀วมกัน 
   2. องค;ประกอบดAานเนื ้อหา : นำเอาขAอมูลจากกระบวนการศึกษาขAอมูลท่ี
เกี ่ยวขAอง มาลำดับเปOนเรื ่องราว หรือรวบรวมเปOนชุดขAอมูลเนื ้อหาเตรียมไวAสำหรับการใชAในการ
กระบวนการออกแบบเน้ือหา 
   3. องค;ประกอบดAานภาพ วิดีโอ และเสียง : จะะตAองเรียบเรียงลำดับภาพ วิดีโอ 
เสียง ใหAเปOนไปในทิศทางเดียวกันกับเนื้อหา โดยในขั้นตอนนี้สามารถนำภาพอื่น ๆ มาอAางอิงเปOนภาพ
ตัวอย̀างไดA (Reference)   
   4. องค;ประกอบดAานการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ; : วางแผนการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ; 
เขAาดAวยกัน โดยทำใหAสอดคลAองกับเน้ือหา โดยใชAหลักการของ WCGA 
  3.1.4.3 ดำเนินการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ตามองค;ประกอบที่กำหนดไวA โดย
จัดทำสตอรี่บอร;ด ลงสีตามธีมที่กำหนดไวA และเวAนพื้นที่สำหรับการใส`ภาพ และวิดีโอ และดำเนินการ
ออกแบบปฏิสัมพันธ;ไปควบคู̀กัน และนำเสนออาจารย;ท่ีปรึกษา 
  3.1.4.4 กระบวนการพัฒนาช้ินงาน ประกอบไปดAวยข้ันตอนการทำงาน 8 ข้ันตอน 
   1. สรAางเน้ือหาดAวย Content AI : นำเอาเน้ือหาท่ีเตรียมไวAในการกำหนด
องค;ประกอบเน้ือหามาใหA เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) รวบรวมเรียบเรียงข้ึนใหม̀ใหAตรงตามท่ีผูAวิจัย
ตAองการ หลังจากน้ันใหAตรวจสอบขAอมูลใหม̀ใหAครบถAวนหากถูกตAองหรือตรงตามความตAองการใหAไปสู̀ข้ัน
ต̀อไป แต̀หากไม̀ใหAทำซ้ำจนกว̀าจะตรงตามความตAองการ โดยแบ̀งออกเปOน 3 บท ดังน้ี 
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     - BCG 101 วิกฤติท่ีซ̀อนตัวอยู̀ในภาคการเกษตร : The Hidden 
Crisis in Agriculture 
     - BCG 102 วงลAอแห̀งความย่ังยืน : Wheel of Sustainability 
     - BCG 103 อนาคตการเกษตรของไทย : A Future of Agricultural 
Thailand  
   2. สรAางภาพประกอบดAวย Visual Art : ทั้งภาพที่เปOนภาพประกอบในหนังสืออ
เล็กทรอนิกส;ฯ และภาพประกอบวิดีโอ ซึ่งเปOนการนำเอาลักษณะของภาพตัวอย`าง (Reference) ที่ไดAวาง
ไวAในการกำหนดองค;ประกอบดAานภาพ วิดีโอ และเสียง มาใชAในกระบวนการผลิตภาพจริงจาก เจเนอเร
ทีฟเอไอ (Generative AI) โดยสอดคลAองกับการวางโครงสรAางและออกแบบเนื้อหาก`อนหนAา และใชA
เนื้อหาที่ไดAเปOน Keywords ในการสรAางภาพดAวย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ซึ่งสามารถกำหนด
แนวทางของภาพไดAอย̀างอิสระท้ัง Mood&Tone, มุมภาพ, ทิศทาง, ตำแหน̀ง ฯลฯ จากน้ันใหAทำการสรAาง
ภาพดAวย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) และตรวจสอบภาพที่ไดAหากตรงตามตAองการใหAไปสู̀ขั้นตอน
ถัดไป แต̀หากไม̀ตรงตามตAองการใหAทำซ้ำ ดAวย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
   3. สรAางเสียงบรรยายดAวย Voice AI : นำเอาเนื ้อหาที่เตรียมไวAสำหรับการ
บรรยายในวิดีโอ มาใหA เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สรAางเสียงบรรยายตามคุณสมบัติที่ตAองการ 
เช`น การเลือกเพศของเสียง, ลักษณะของโทนเสียง การวรรคคำ ปรับแต`งจนสมบูรณ;หรือทำซ้ำจนกว`าจะ
ตรงตามความตAองการ จากน้ันนำไปใชAในลำดับถัดไป 
   4. ออกแบบเสียงเพลงประกอบ ดAวย Music AI : ผลิตเพลงใหAเหมาะสำหรับกับ
เน้ือหาของวิดีโอ ดAวย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) โดยกำหนดใหAสรAางเพลงตามคุณสมบัติท่ีกำหนด 
เช`น อารมณ;ของเพลง, เครื่องดนตรีที่ใชA ปรับแต`งจนสมบูรณ;หรือทำซ้ำจนกว`าจะตรงตามความตAองการ 
จากน้ันนำไปใชAในลำดับถัดไป 
   5. สรAางวิดีโอดAวย Video AI : ผูAวิจัยใชAรูปภาพจากในขั้นตอนก`อนหนAา มาสรAาง
เปOนภาพเคลื่อนไหวผ`าน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในกลุ`มของ Video AI ซึ ่งวิธีการเปลี่ยน
ภาพน่ิงใหAเปOนภาพเคล่ือนไหว คือ การอัปโหลดภาพน่ิงลงไป Video AI ก็จะสรAางวิดีโอจากภาพเหล̀าน้ี แต̀
ผูAวิจัยไดAเพิ ่มเติมรายละเอียดเขAาไปเช`น การเคลื่อนกลAอง, ลักษณะของแสง ฯลฯ รายละเอียดตรงน้ี
แตกต`างกันไปตามแต`ละชนิดของ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) เมื่อสรAางวิดีโอไดAแลAวใหAตรวจสอบ
ละเอียดหากถูกตAองตรงตามความตAองการใหAไปสู`ขั้นตอนถัดไป หากไม`ถูกตAองหรือตAองการปรับแต`งใหA
ทำซ้ำและแกAไขรายละเอียดตามความตAองการ 
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   6. ประกอบเปOนวิดีโอที่สมบูรณ; : เปOนกระบวนการนำเอาวิดีโอที่ไดAจาก เจ
เนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มารวมกันและตัดต`อดAวยโปรแกรมตัดต`อวิดีโอ โดยใชAวิธีการตัดต`อตาม
เสียงบรรยายท่ีไดAจาก Voice AI 
   7. สรAางการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ; : สรAางปฏิสัมพันธ;ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส; 
โดยอิงตามหลักการของ WCGA ท่ีไดAกล̀าวไวAในองค;ประกอบของการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ; 
   8. บรรจ ุส ื ่อท ั ้ งหมดลงในหนังส ืออ ิ เล ็กทรอนิกส ;ฯ : ประกอบสื ่อหรือ
องค;ประกอบทั้งหมดลงบนโครงสรAางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ที ่ไดAทำไวAในลำดับแรกสุด โดยเรียง
ตามลำดับต้ังแต̀เน้ือหา ภาพ และวิดีโอ 
  3.1.4.5 การนำไปใชAงาน ผูAวิจัยไดAนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ ที่ไดA มาดำเนินการทดลอง
ใชAงาน (Try Out) กับผูAใชAท่ีมีลักษณะใกลAเคียงกับกลุ̀มตัวอย̀างจริง จำนวน 30 คน และนำ Feedback มา
ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ใหAมีความสมบูรณ;มากย่ิงข้ึน  
  3.1.4.6 ปรับปรุงและนำไปใชAงานในลำดับถัดไป  
 
 3.1.5  ข้ันตอนการสัมภาษณAและประเมินรับรองร.างรูปแบบ 
  3.1.5.1 ศึกษาแนวคิดและวิเคราะห;ขAอมูลที่เกี ่ยวขAองกับ รูปแบบเพื่อพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง เรื ่อง รู Aจักกับ BCG Model มี
รายละเอียดดังน้ี 
   1. ศึกษาขAอมูลเก่ียวกับระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) 
   2. ศึกษาขAอมูลเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; 
   3. ศึกษาขAอมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีปõญญาประดิษฐ;แบบสรรค;สรAาง 
   4. ศึกษาขAอมูลของหลักการออกแบบการเรียนรูA ADDIE Model 
   5. ศึกษาขAอมูลของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ Design Thinking 
  3.1.5.2 นำขAอมูลท่ีไดAมาพัฒนาร̀างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; 
  3.1.5.3 นำร̀างรูปแบบเสนออาจารย;ท่ีปรึกษา และปรับปรุงแกAไขตามคำแนะนำ 
  3.1.5.4 ดำเนินการสัมภาษณ;ความคิดเห็นจาก ผูAเช่ียวชาญดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยี
การศึกษา จำนวน 3 คน และผูAเชี่ยวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร จำนวน 3 คน ดAวยแบบสัมภาษณ;ท่ี
ผ̀านการปรับแกAมาสมบูรณ;  โดยกระบวนการสัมภาษณ;ผูAวิจัยเร่ิมจากการส̀งแบบร̀างรูปแบบในข้ันตAน และ
ตัวอย`างหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ที่ผูAวิจัยพัฒนาขึ้น ใหAผูAเชี่ยวชาญล`วงหนAาก`อนวันสัมภาษณ; และดำเนินการ
สัมภาษณ;ดAวยเครื่องมือออนไลน; ผ`าน ระบบ Zoom และ Google Meet แบบตัวต`อตัวเปOนรายบุคคล  
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พูดคุยดAวยการไล`ลำดับคำถามตามที ่แบบสัมภาษณ;ระบุ และใหAผู A เช ี ่ยวชาญเสนอแนะเพิ ่มเติม
นอกเหนือจากประเด็นคำถาม  
  3.1.5.5 นำร`างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ;ฯ ที่ผ`านการปรับแกAจาก
การสัมภาษณ; ใหAผูAเชี่ยวชาญดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 3 คน และผูAเชี่ยวชาญดAาน
การพัฒนาการเกษตร จำนวน 3 คน ประเมินรับรองร`างรูปแบบ โดยการประเมินจะมี 5 ระดับตาม
หลักการของลิเคอร;ท (Likert)  
  กำหนดใหAค̀าระดับของขAอคำถามในแบบประเมินรับรองร̀างรูปแบบ 5 ระดับ 
   ดีมาก   มีค̀าเท̀ากับ  5 
   ดี  มีค̀าเท̀ากับ  4 
   ปานกลาง มีค̀าเท̀ากับ  3 
   พอใชA  มีค̀าเท̀ากับ  2 
   ควรปรับปรุง มีค̀าเท̀ากับ  1 
  การแปลความหมายของแบบประเมินรับรองร`างรูปแบบ จากคะแนนเฉลี่ยที่ไดA โดยใชA
เกณฑ;ของเบสท; (Best, 1986) โดยมีค̀าเฉล่ียดังน้ี 
   ค̀าเฉล่ีย  4.50-5.00 หมายถึง  ดีมาก 
   ค̀าเฉล่ีย  3.50-4.49 หมายถึง  ดี 
   ค̀าเฉล่ีย  2.50-3.49 หมายถึง  ปานกลาง 
   ค̀าเฉล่ีย  1.50-2.49 หมายถึง  พอใชA 
   ค̀าเฉล่ีย  1.00-1.49 หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 
  3.1.5.6 ปรับแกAรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ;ฯ ตามคำแนะนำของ
ผูAเช่ียวชาญ จากผลประเมินรับรองร̀างรูปแบบใหAมีความสมบูรณ;พรAอมใชAงาน 
 
ระยะที่ 2 การใชAรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบ
สรรค<สรAาง เรื่อง รูAจักกับ BCG Model 

3.2.1 ประชากร นักศึกษาภายในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลAาเจAาคุณทหารลาดกระบังท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชาท่ีเก่ียวขAองกับความย่ังยืนจำนวน 834 คน 

3.2.2 กลุ.มตัวอย.าง นักศึกษาในรายวิชา 90643024 ฟาร;มสุข (Happiness Farms) ประจำปz
การศึกษา 2567 คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลAาเจAาคุณทหารลาดกระบัง 
จำนวน 80 คน โดยใชAวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
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3.2.3 เคร่ืองมือท่ีใช8ในการเก็บข8อมูล 
 1. แบบทดสอบความรู Aก`อนใชAงานสื ่อ (Pre-Test) และหลังใชAงานสื ่อ (Post-Test) 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; เรื่อง รูAจักกับ BCG Model เพ่ือวัดระดับความรูAจากการใชAงานส่ือ 
เปOนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยจำนวน 15 ขAอ 

 2. แบบสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือวัดระดับความพึงพอใจท้ังหมด 5 ดAาน จำนวน 21 
ไดAแก̀ 

   ดAานท่ี 1 ขAอความตัวอักษร 3 ขAอ 
   ดAานท่ี 2 ภาพประกอบ/สัญลักษณ;/สี 5 ขAอ 
   ดAานท่ี 3 ส่ือวิดีโอและเสียง 4 ขAอ  
   ดAานท่ี 4 ดAานการนำเสนอเน้ือหา 3 ขAอ 
   ดAานท่ี 5 ดAานการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ; 6 ขAอ 

  3.2.3.1 ข้ันตอนการพัฒนาแบบทดสอบความรู8ก.อนใช8งานส่ือ (Pre-Test) และหลัง
ใช8งาน (Post-Test) หนังสืออิเล็กทรอนิกสAแบบมีปฎิสัมพันธA เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนา
ด8วยเอไอแบบสรรคAสร8าง 
   1. นำเน้ือหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส;มาสรAางแบบทดสอบการใชAงานส่ือ 
   2. ออกแบบเนื้อหาในแบบทดสอบความรูA และสรAางแบบทดสอบการใชAงานส่ือ 
จำนวน 30 ขAอ แบ`งเปOนแบบทดสอบก`อนใชAงานสื่อ 1 ชุด และหลังใชAงานสื่อ 1 ชุด โดยเปOนลักษณะขAอ
คำถามท่ีมีความเหมือนกัน 
   3. ดำเนินการตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) ดAวยการสรAางแบบสัมภาษณ;
และแบบประเมินรับรองร`างรูปแบบ เตรียมขAอมูลเพื่อขอขAอเสนอแนะจากอาจารย;ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ;
และผูAทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ท`าน จากนั้นนำผลที่ไดAมาดำเนินการวิเคราะห;ค`าดัชนีความสอดคลAองของ
วัตถุประสงค; (Index of Item-Objective Congruence : IOC) โดยใชAสถิติการหาคุณภาพเคร่ืองมือดังน้ี 

 
     IOC  =  ∑"#  
   
  R หมายถึง ผลคูณของคะแนนกับจำนวนผูAเช่ียวชาญ 
  N หมายถึง จำนวนผูAเช่ียวชาญ 
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ผูAวิจัยดำเนินการเลือกขAอคำถามท่ีมีค̀าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; ที 
ไดAจากผูAคุณวุฒิจำนวน 3 ท`าน ที่มีค`า IOC มากกว`า 0.5 ขึ้นไป มาใชAเปOนขAอคำถามภายในแบบทดสอบ
ก`อนและหลังใชAงานสื่อ โดยผลพบว`าขAอคำถามของแบบทดสอบที่ผ`านการตรวจสอบจากผูAทรงคุณวุฒิส`วน
ใหญ̀มีความเหมาะสม แต`มีคำแนะนำใหAปรับปรุงขAอคำถามบางขAอหรือตัดออก ในขAอที่ขาดความชัดเจนใน
ประเด็นคำถาม โดยมีรายละเอียดของผลการวิเคราะห;ค`าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; ดังที่แนบ
ในรายการภาคผนวก ข. 
 
  4. นำแบบทดสอบที่ปรับแกAจากผูAเชี่ยวชาญแลAว จำนวน 30 ขAอ มาทำการทดสอบก`อน
ใชAงานจริง (Try Out) กับกลุ`มตัวอย`างจำนวน 30 คน ที่มีลักษณะใกลAเคียงกับกลุ`มตัวอย`างที่ใชAเก็บขAอมูล
จริง เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบและนำคะแนนที่ไดAมาหาค`าความยากง`าย (p) รวมถึงหาค`าอำนาจ
จำแนก (r) โดยจะเลือกขAอคำถามมีค`าความยากง`ายอยู`ที่ 0.20 - 0.80 และมีค`าอำนาจจำแนกอยู`ที่ 0.20 
ขึ้นไป และไดAดำเนินการคัดเลือกขAอคำถามจากเกณฑ;ดังกล`าว และนำแบบทดสอบไปหาค`าความเชื่อม่ัน 
(Reliability) โดยใชAสูตร Kuder-Richardson Formular 20 (KR-20) โดยมีสูตรการคำนวณดังน้ี  
 
   ความยากง̀ายของแบบทดสอบ ใชAสูตรการคำนวนดังน้ี 
 
     ! = 	 "!$""%!$%"

 
 
   !    หมายถึง ค̀าความยากของแบบทดสอบแต̀ละขAอ 
   $& หมายถึง จำนวนคนท่ีตอบของกลุ̀มสูง 
   $'  หมายถึง จำนวนคนท่ีตอบของกลุ̀มต่ำ 
   %&  หมายถึง จำนวนคนในกลุ̀มสูง 
   %'   หมายถึง จำนวนคนในกลุ̀มต่ำ 
 
   อำนาจจำแนกของแบบทดสอบ ใชAสูตรการคำนวณดังน้ี  
 
     & = 	"!(""%!
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   &     หมายถึง เปOนค̀าอำนาจำแนกของแบบทดสอบ 
   $&  หมายถึง จำนวนคนท่ีตอบของกลุ̀มสูง 
   $'   หมายถึง จำนวนคนท่ีตอบของกลุ̀มต่ำ 
   %&  หมายถึง จำนวนคนในกลุ̀มสูง 
   
   การหาความเช่ือม่ัน (Reliability) ดAวย KR-20 ใชAสูตรการคำนวณดังน้ี 
 

     '$ − 20	 = [ )
)(*][1 −	

∑#$%$
+&'

 
 
   '$ − 20	 หมายถึง ค̀าความเช่ือม่ัน 
   !,    หมายถึง สัดส̀วนของผูAตอบถูกในขAอท่ี i 
   .,    หมายถึง สัดส̀วนของผูAตอบผิดในขAอท่ี i 
   /-.   หมายถึง ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
   0	   หมายถึง จำนวนขAอของแบบทดสอบ 
 

จากการนำแบบทดสอบไปทำการทดลองใชAงานกับกลุ`มที่ใกลAเคียงกับกลุ`มตัวอย`างจริง
และใชAการค`าความยาก ค`าอำนาจจำแนก และความเชื่อมั่นโดยใชAสูตร Kuder-Richardson Formular 
20 (KR-20) พบว`ามีความเชื่อมั่นอยู`ท่ี 0.826  และคัดเลือกขAอคำถามจากการหาค`าความยากและอำนาจ
จำแนกผ`านเกณฑ;ที่ระบุไวAขAางตAน ซึ่งไดAขAอคำถามที่ผ`านเกณฑ;จำนวน 15 ขAอ โดยมี ผลลัพธ;การเรียนรูA 
(Learning outcomes) 5 หัวขAอปะระกอบไปดAวย 

 LO1 : ผูAเรียนสามารถอธิบายหลักการและแนวคิดของ BCG Model ไดA 
 LO2 : ผูAเรียนเขAาใจปõญหาและอธิบายสถานการณ;ของภาคการเกษตรไทยไดA 
 LO3 : ผูAเรียนสามารถวิเคราะห;องค;ประกอบของ BCG Model ไดA 
 LO4 : ผูAเรียนสามารถนำแนวคิดของ BCG Model ไปประยุกต;ใชAกับปõญหาของ

ภาคการเกษตรไดA 
 LO5 : ผูAเรียนสามารถอธิบายแผนการพัฒนาภาคการเกษตรดAวย BCG Model 

ของภาครัฐไดA 
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 3.2.3.2 ข้ันตอนการพัฒนาแบบสอบถามความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกสAแบบ
มีปฎิสัมพันธA เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเอไอแบบสรรคAสร8าง 

  1. นำองค;ประกอบต`าง ๆ ภายในหนังสือ มาใชAเปOนแนวทางในการกำหนด
ประเด็นของแบบสอบถามความพึงพอใจ และพัฒนาแบบสอบถาม ซึ่งมีขAอคำถามทั้ง 21 ขAอคำถาม โดย
ลักษณะของแบบสอบถามถูกพัฒนาโดยอAางอิงรูปแบบงานวิจัยหรือเอกสารที่เกี่ยวขAอง จำนวน 5 ผลงาน 
โดยมี 5 ระดับตามหลักการของลิเคอร;ท (Likert) ท่ีเกณฑ;ค̀าของคำถามดังน้ี 

 
  กำหนดใหAค̀าระดับของขAอคำถามในแบบสอบถามความคิดเห็น 5 ระดับ ดังน้ี 
   ดีมาก   มีค̀าเท̀ากับ  5 
   ดี  มีค̀าเท̀ากับ  4 
   ปานกลาง มีค̀าเท̀ากับ  3 
   พอใชA  มีค̀าเท̀ากับ  2 
   ควรปรับปรุง มีค̀าเท̀ากับ  1 
  การแปลความหมายของแบบสอบถามความคิดเห็น จากคะแนนเฉล่ียท่ีไดA โดยใชAเกณฑ;
ของเบสท; (Best, 1986) โดยมีค̀าเฉล่ียดังน้ี 
   ค̀าเฉล่ีย  4.50-5.00 หมายถึง  ดีมาก 
   ค̀าเฉล่ีย  3.50-4.49 หมายถึง  ดี 
   ค̀าเฉล่ีย  2.50-3.49 หมายถึง  ปานกลาง 
   ค̀าเฉล่ีย  1.50-2.49 หมายถึง  พอใชA 
   ค̀าเฉล่ีย  1.00-1.49 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

  2. ดำเนินการตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบสอบถามความพึง
พอใจและเตรียมขAอมูลเพื่อขอขAอเสนอแนะจากอาจารย;ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ;และผูAทรงคุณวุฒิจำนวน 3 
ท`านและนั้นนำผลที่ไดAมาดำเนินการวิเคราะห;และหาค`าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; (Index of 
Item-Objective Congruence : IOC) โดยใชAสถิติการหาคุณภาพเคร่ืองมือดังน้ี 

 
     IOC  =  ∑"#  
   
  $    หมายถึง ผลคูณของคะแนนกับจำนวนผูAเช่ียวชาญ 
  1    หมายถึง จำนวนผูAเช่ียวชาญ 
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ผูAวิจัยดำเนินการเลือกขAอคำถามของแบบสอบถามโดยใชAขAอท่ีมีค̀าดัชนีความ 
สอดคลAองของวัตถุประสงค; ทีไดAจากผูAคุณวุฒิจำนวน 3 ท`าน ที่มีค`า IOC มากกว`า 0.5 ขึ้นไป มาใชAเปOนขAอ
คำถามภายในแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยผลพบว`าขAอคำถามของแบบสอบถามที่ผ`านการตรวจสอบ
จากผูAทรงคุณวุฒิส`วนใหญ`มีความเหมาะสมแต`มีบางขAอใหAดำเนินการปรับแกAไข โดยใหAคำแนะนำว`าควร
เนAนเฉพาะประเด็นที่เกี่ยวขAองกับความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ เพียงเท`านั้น โดยมีรายละเอียด
ของผลการวิเคราะห;ค̀าดัชนีความสอดคลAองของวัตถุประสงค; ดังท่ีแนบในรายการภาคผนวก ข. 

  3. นำแบบสอบถามความพึงพอใจที ่ผ`านการปรับแกAจากการประเมินของ
ผูAเชี ่ยวชาญแลAวมาดำเนินการทดสอบก`อนใชAงานจริง (Try Out) กับกลุ`มตัวอย`างจำนวน 30 คน ที่มี
ลักษณะใกลAเคียงกับกลุ `มตัวอย`างที ่ใชAเก็บขAอมูลจริง นำคะแนนที่ไดAมาทดสอบหาค`าความเชื ่อม่ัน 
(Reliability) โดยใชAวิธีหาค`าสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Coefficient-Alpha) โดย
สูตรท่ีใชAมีดังน้ี 

     

    2) =	 )
)(* 	(1 −

∑+$()*+
'

+(,(-.' ) 
 
  2         หมายถึง ค̀าสัมประสิทธ;อัลฟาของครอนบาค 
  0          หมายถึง จำนวนขAอของแบบสอบถามท่ีใชAวัด 

  /,/01+.  หมายถึง ความแปรปรวนของคะแนนแต̀ละขAอ 
  //2/34.   หมายถึง ความแปรปรวนของคะแนนรวมทุกขAอ 
 
  การแปลความหมายของค̀าสัมประสิทธ์ิอัลฟาของครอนบาค (Cronbach’s 

Coefficient-Alpha) มีเกณฑ;ดังน้ี 
 

   ค̀าสัมประสิทธ์ิ ³ 0.90  หมายถึง  ดีมาก 
   ค̀าสัมประสิทธ์ิ 0.80 – 0.89 หมายถึง  ดี 
   ค̀าสัมประสิทธ์ิ 0.70 – 0.79 หมายถึง  ปานกลาง 
   ค̀าสัมประสิทธ์ิ 0.60 – 0.69 หมายถึง  พอใชA 
   ค̀าสัมประสิทธ์ิ 0.50 – 0.59 หมายถึง  ต่ำ 
   ค̀าสัมประสิทธ์ิ <0.50  หมายถึง  ไม̀สามารถยอมรับไดA 
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  จากการนำแบบสอบถามไปทำการทดลองใชAงานกับกลุ̀มท่ีใกลAเคียงกับกลุ̀ม
ตัวอย̀างจริงและใชAการคำนวนค̀าสัมประสิทธ์ิอัลฟาของครอนบาคตามสูตรการคำนวนพบว̀ามีค̀าเท̀ากับ 
0.931 ดังน้ันแบบสอบถามน้ีสามารถนำไปใชAเก็บขAอมูลไดA 

 
  4. ปรับปรุงและนำแบบสอบถามความพึงพอใจไปใชAในการเก็บขAอมูลกับกลุ̀ม

ตัวอย̀างต̀อไป 
  

3.2.4 ข้ันตอนในการเก็บข8อมูล 
 1. ดำเนินการใหAกลุ̀มตัวอย̀างทำแบบทดสอบก̀อนใชAงานก̀อนใชAงานส่ือ เพ่ือวัดระดับ

ความรูAก̀อนใชAงานส่ือ ภายในรายวิชาฟาร;มสุข 
 2. ในวันเดียวกันหลังจากท่ีใหAกลุ̀มตัวอย̀างทำแบบทดสอบก̀อนใชAงานส่ือแลAว ผูAวิจัยใหA

กลุ̀มตัวอย̀างใชAงาน หนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; เร่ือง รูAจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดAวย
เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง ผ̀านทาง Line Open Chat และเวAนระยะหลังจากใชAงาน 7 วัน ก̀อน
ดำเนินการผลการทดสอบหลังใชAส่ือ เพ่ือป•องกันกลุ̀มตัวอย̀างจำคำตอบจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส;มาตอบ
คำถาม ซ่ึงอาจทำใหAผลเกิดความผิดพลาดไดA 

 3. หลังจากครบ 7 วัน ในรายวิชาฟาร;มสุข ผูAวิจัยใหAกลุ̀มตัวอย̀างทำแบบทดสอบหลังใชA
งานส่ือซ่ึงเปOนแบบทดสอบท่ีมีขAอคำถามเหมือนกันกับแบบทดสอบก̀อนใชAงานส่ือ และรวมถึงใหAกลุ̀ม
ตัวอย̀างร̀วมตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังใชAงานส่ือ เช̀นกัน 

 4. นำผลการทดสอบความรูAท้ังหมด และความพึงพอใจท่ีไดAรับจากการเก็บขAอมูลจาก
กลุ̀มตัวอย̀าง มาดำเนินการวิเคราะห;และสรุปผลต̀อไป 

 
ระยะที่ 3 การนำเสนอและรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส<แบบมีปฏิสัมพันธ< ดAวย
เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค<สรAาง เรื่อง รูAจักกับ BCG Model 
 ในระยะท่ี 3 มีลำดับการดำเนินการดังน้ี 

1. นำขAอมูลท่ีไดAจากการศึกษาการใชAงานรูปแบบในระยะท่ี 2 มาปรับแกAไขเพ่ิมเติม 
รายละเอียดขAอมูลของรูปแบบในแต̀ละข้ันตอนมากข้ึน และนำเสนอรูปแบบในลักษณะของแผนภาพ 

2. นำรูปแบบท่ีปรับปรุงเสร็จส้ินเสนอแก̀ผูAเช่ียวชาญ จำนวน 6 คน เพ่ือประเมินรับรอง 
รูปแบบ  

3. นำขAอเสนอแนะท่ีไดAจากการประเมินรับรองรูปแบบมาปรับปรุงแกAไขอีกคร้ัง โดย 
เปOนการ ปรับปรุงรายละเอียดขององค;ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบใหAมีความสมบูรณ;มากท่ีสุด 
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3.2.1 ประชากร ผูAเช่ียวชาญดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษาและ ผูAเช่ียวชาญดAานการ
พัฒนาการเกษตร จากในสถาบันการศึกษาหรือมหาวิทยาลัยท่ีเปrดสอนดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยี
การศึกษา และดAานการพัฒนาการเกษตรในประเทศไทย 

3.2.2 กลุ.มตัวอย.าง ผูAเชี่ยวชาญจำนวน 6 คน ประกอบไปดAวย ผูAเชี่ยวชาญดAานเทคโนโลยีหรือ
เทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 3 คน และ ผูAเชี่ยวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร จำนวน 3 คน ซึ่งใชAวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยผูAเชี่ยวชาญชุดนี้จะไม`ซ้ำกับการสัมภาษณ;และประเมิน
รับรองร̀างรูปแบบ 

ผูAเช่ียวชาญดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา มีเกณฑ;การพิจารณาดังน้ี 
   1. เปOนผูAมีประสบการณ;ดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา หรือใหAความรูA
ในดAานการออกแบบหรือผลิตเทคโนโลยีทางการศึกษา อย̀างนAอย 5 ปz 
   2. เปOนผูAมีผลงานทางวิชาการดAานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีเปOนท่ี
ยอมรับในวงการศึกษา 
 
  ผูAเช่ียวชาญดAานการพัฒนาการเกษตร มีเกณฑ;การพิจารณาดังน้ี 
   1. เปOนผูAมีประสบการณ;ดAานการพัฒนาการเกษตร หรือใหAความรูAดAานการ
พัฒนาการเกษตร อย̀างนAอย 5 ปz 
   2. เปOนผูAมีผลงานทางวิชาการดAานการพัฒนาการเกษตร ท่ีเปOนท่ียอมรับในวง
การศึกษา 

 
 3.2.3 เคร่ืองมือท่ีใช8ในการเก็บข8อมูล  
  แบบรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบ
สรรค;สรAาง เร่ือง รูAจักกับ BCG Model โดยแบบรับรองน้ีมีขAอคำถามเหมือนกับแบบประเมินรับรองร̀าง
รูปแบบทุกประการ ดังน้ันข้ันตอนการพัฒนาแบบประเมินรับรองรูปแบบจึงเหมือนกับแบบประเมินรับรอง
ร̀างเช̀นกัน 

3.2.4 ข้ันตอนในการเก็บข8อมูล 
 1. สรAางแบบรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรค;สรAาง เร่ือง รูAจักกับ BCG Model 
 2. นำแบบรับรองใหAผูAเชี่ยวชาญประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมี

ปฏิสัมพันธ; ดAวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค;สรAาง เร่ือง รูAจักกับ BCG Model 
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 3. วิเคราะห;ขAอมูลจากการประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมี
ปฏิสัมพันธ;ฯ ของผูAเช่ียวชาญ  

 4. นำเสนอรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;แบบมีปฏิสัมพันธ;ฯ 
 

3.4 การวิเคราะห<ขAอมูล 
วิเคราะห;ขAอมูลดAวยการ วิเคราะห;เนื้อหา เปรียบเทียบผลความรูAของแบบทดสอบก̀อนและหลังใชA

งานดAวย t-test ค`าเฉลี่ย รAอยละ ส`วนเบี่ยงเบนจากแบบสอบถามความพึงพอใจของหนังสืออิเล็กทรอนิกส;
แบบมีปฏิสัมพันธ; เรื่อง รูAจักกับ BCG Model ที่พัฒนาดAวยเอไอแบบสรรค;สรAาง ตามความคิดเห็นของ
ผูAใชAงาน โดยการวิเคราะห;ต̀าง ๆ มีรายละเอียดดังน้ี 

3.4.1 วิเคราะหAเนื ้อหา (Content Analysis) เปOนการนำขAอมูลจากแบบสัมภาษณ;มา
ดำเนินการวิเคราะห; คAนหาขAอสรุป รวมไปถึงตีความขAอมูลเกี่ยวกับรูปแบบและหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ ท่ี
ไดAจากการสัมภาษณ;  

3.4.2 การวิเคราะหAข8อมูลเชิงพรรณนา (Descriptive Statistic) ค`าเฉลี่ย (Average) รAอยละ 
(Percentage) ส`วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ในการวิเคราะห;ขAอมูลเกี่ยวกับลักษณะ
ของกลุ̀มตัวอย̀างท่ีดำเนินการทดสอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ โดยมีสูตรคำนวณ ดังน้ี 

 
 3.4.2.1 ค̀าเฉล่ีย (Average) คำนวณไดAจากสูตร 
 

  5̅ = 	∑-#  
 
  Σ5 หมายถึง ผลรวมของขAอมูลการประเมินท้ังหมด 
  1   หมายถึง จำนวนผูAท่ีตอบแบบทดสอบท้ังหมด 
 
 3.4.2.2 ค̀ารAอยละ (Percentage) คำนวณไดAจากสูตร 
 

  5 = 	 5#*66 
 
  8  หมายถึง จำนวนท่ีตAองการแปลงใหAเปOนค̀ารAอยละ 
  1  หมายถึง จำนวนผูAท่ีตอบแบบทดสอบท้ังหมด 
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 3.4.2.3 ค̀าส̀วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คำนวณไดAจากสูตร 
 

  9. ;.= 	78(-(-̅)/#(*  
 
  5   หมายถึง ขAอมูลการประเมิน 
  5̅   หมายถึง ค̀าเฉล่ียขAอมูลการประเมินของกลุ̀มตัวอย̀าง 
  1   หมายถึง จำนวนผูAตอบแบบประเมินท้ังหมด 
 
 
3.4.3 การวิเคราะหAข8อมูลเชิงอนุมาน (Inferential Statistic) เปOนการศึกษาขAอมูลของกลุ̀ม

ตัวอย`าง และทดสอบสมมติฐาน (Hypothesis Testing) โดยใชAโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ ซึ่งการวิจัย
ครั้งนี้จะใชAการวิเคราะห; t-test (Dependent) ซึ่งเปOนสถิติที่ใชAเปรียบเทียบผลระหว`างก`อนและหลังการ
ทดสอบจากกลุ`มตัวอย`างที่ใชAงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส;ฯ และ t-test (Independent) ที่จะเปรียบเทียบ
ผลระหว`างหลักสูตร เมื่อนำขAอมูลจากแบบทดสอบทั้งสองชุดไปทำการวิเคราะห;ดAวยโปรแกรมสำเร็จรูป
ทางสถิติจะไดAขAอมูลท่ีแสดงค̀าต̀าง ๆ  ซ่ึงจะสามารถนำไปสู̀การวิเคราะห;และหาขAอสรุปในการวิจัยไดA 
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บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
การศึกษาวิจัยเร่ือง “การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยีเอ

ไอแบบสรรค>สรDาง เรื่อง รูDจักกับ BCG Model” เปHนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  

ผูDวิจัยไดDดำเนินการเก็บขDอมูลจากกลุ`มตัวเองตามรายละเอียดของระเบียบวิธีวิจัย โดยแบ`งตามระยะของ

การศึกษามีรายละเอียด 3 ส̀วนดังน้ี 

4.1 ผลการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบ 

สรรค>สรDาง เร่ือง รูDจักกับ BCG Model 

4.2 ผลการใชDรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG Model 

ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง 

4.3 ผลการนำเสนอและรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยี 

เอไอแบบสรรค>สรDาง  เร่ือง รูDจักกับ BCG Model 

 

 โดยมีรายละเอียดของแต̀ละส̀วนดังน้ี 
 
ผลการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7 ด>วยเทคโนโลยีเอไอแบบ
สรรค7สร>าง เรื่อง รู>จักกับ BCG Model 
 

4.1.1 ผลการวิเคราะห0ข2อมูลจากการศึกษาเอกสาร งานวิจัย วิทยานิพนธ0  และบทความท่ี 
เก่ียวข2อง 

4.1.1.1  จากการศึกษา วิเคราะห>และสังเคราะห> รวบรวมขDอมูลท่ีเก่ียวขDองกับระบบ 

เศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) ผ̀านเอกสาร งานวิจัย วิทยานิพนธ> และบทความ และนำขDอมูลท่ีไดDมา

แยกประเด็น และนำเนื้อหาหลักของ ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) มาจัดเรียงดDวยวิธีการเล̀า

เรื่องแบบ Before-After-Bridge (BAB) ที่จะระบุหรืออธิบายปtญหาที่เกิดขึ้น (Before) ซึ่งในเนื้อหาของ 

ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) คือปtญหาของภาคกการเกษตรไทย และวิธีการที่จะนำไปสู̀

เปxาหมาย (After) เปHนซึ่งจะเปHนการนำเสนอดDวยขDอมูลที่คาดการณ> แนวโนDม โดยเชื่อมโยงกับประเด็น

สิ่งแวดลDอม และ วิธีการแกDปtญหา (Bridge) ที่จะนำเสนอวิธีการแกDปtญหาเหล`านี้ดDวยระบบเศรษฐกิจแบบ 

BCG (BCG Model) ซ่ึงวิธีการเล̀าเร่ืองน้ีผูDวิจัยศึกษาผ̀านการทบทวนวรรณกรรม จากน้ันผูDวิจัยดำเนินการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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นำชุดเนื้อหาที่ไดDมาใชDงานกับ Generative AI ในกลุ`มของ Content AI อย`าง ChatGPT ใหDเรียบเรียง

ภาษาใหม̀ จัดเรียงเน้ือหาและสรุปออกมา 3 หัวขDอหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ไดDแก̀ 

   BCG 101 : วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 

    - ทำไมการเกษตรไทยถึงเหมือนเดิม ? 

    - ความทDาทายในการพัฒนา 

    - สังคมผูDสูงอายุ 

   BCG 102 : วงลDอแห̀งความย่ังยืน Wheel of Sustainability 

    - เศรษฐกิจชีวภาพ Bioeconomy 

    - เศรษฐกิจหมุนเวียน Circular Economy 

    - เศรษฐกิจสีเขียว Green Economy 

   BCG 103: อนาคตการเกษตรของไทย A Future of Agricultural Thailand 

    - เปxาหมายการพัฒนา 

    - การขับเคล่ือนการพัฒนา BCG ทางการเกษตร 

    - โครงการนำร̀องทางเกษตรของไทย 

 

  โดย 3 หัวขDอหลักทีไดDจากการเรียบเรียงใหม`ผ`าน Generative AI นี้ผูDวิจัยไดDตรวจสอบ

และปรับปรุงร`วมดDวย เพื่อปรับใหDการใชDภาษาและคำมีความสมบูรณ>มากยิ่งขึ้น เนื่องจากการใชDงาน 

Generative AI ในภาษาไทยอาจยังไม`ถูกตามหลักไวยากรณ>ทั ้งหมด และเนื้อหาเองก็จำเปHนตDองถูก

ตรวจสอบความถูกตDองว̀าตรงตามแหล̀งอDางอิงท่ีอDางถึงหรือไม̀ 

 

  4.1.1.2  จากการศึกษาวิเคราะห>และสังเคราะห>แนวคิดผ̀านเอกสาร งานวิจัย 

วิทยานิพนธ> และบทความท่ีเก่ียวขDองกับการพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> สรุปไดDว̀า หนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ืองรูDจักกับ BCG Model ตDองประกอบไป

ดDวยองค>ประกอบ และโครงสรDางดังน้ี 

   1. องค>ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่องรูDจักกับ BCG 

Model ประกอบดDวย 4 องค>ประกอบ ไดDแก` 1) องค>ประกอบดDานโครงสรDางหนังสือ 2) องค>ประกอบดDาน

เนื้อหา 3) องค>ประกอบดDานภาพ วิดีโอ และเสียง 4) องค>ประกอบดDานการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> โดยมี

รายละเอียดในแต̀ละองค>ประกอบ ดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   2. องค>ประกอบดDานโครงสรDางหนังสือ คือโครงสรDางท่ัวไปของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ประกอบไปดDวย หนDาปก คำนำ สารบัญ เน้ือหา ปกหลัง ภาพประกอบ เสียง วิดีโอ การ

เช่ือมโยง เปHนตDน 

   3. องค>ประกอบดDานเนื้อหา เปHนองค>ประกอบที่มีความสำคัญเนื่องจากเปHนส`วน

ของเนื้อหาภายในหนังสือ ซึ่งจะช̀วยใหDผูDอ̀านสามารถทำความเขDาใจในประเด็นที่ตDองการสื่อสารไดD และใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่องรูDจักกับ BCG Model นี้มีเนื้อหาที่เกี่ยวขDองระบบเศรษฐกิจ

แบบ BCG (BCG Model) ที่ซึ่งไดDมาจากผูDวิจัยไดDศึกษาไวDขDางตDนแลDวตามหัวขDอที่ 4.1.1.1 การวิเคราะห>

และสังเคราะห>ขDอมูลท่ีเก่ียวขDองกับ ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) 

   4. องค>ประกอบดDานภาพ วิดีโอ และเสียง คือองค>ประกอบในการนำเสนอส่ือ

ประกอบเน้ือหา ในรูปแบบส่ือมัลติมีเดีย ซ่ึงสามารถสรDางการนำเสนอเน้ือหาท่ีเพ่ิมเติมจากตัวอักษร เช̀น 

ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย 

   5. องค>ประกอบดDานการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> คือการเช่ือมโยงไปยังเน้ือหาท่ีมี

การเช่ือมโยงกันภายในเล̀ม เช̀น สารบัญ เช่ือมโยงไปยังหนDาอ่ืน ๆ ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ การ

เช่ือมโยงไปยังหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ ท่ีผูDวิจัยเช่ือมโยงไวDยังเว็บไซต>ภายนอก ผ̀านปุçมและภาพ ท่ีผูDวิจัย

สรDางข้ึน โดยอDางอิงหลักของ WCGA 2.0 

  4.1.1.3  จากการศึกษา วิเคราะห>และสังเคราะห>แนวคิดผ̀านเอกสาร งานวิจัย 

วิทยานิพนธ> และบทความท่ีเก่ียวขDองกับเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ท่ีใชDงานกับการผลิตส่ือ โดย

ผูDวิจัยทำการคัดเลือกเอไอแบบสรรค>สรDาง ท่ีเหมาะสมกับการใชDงานร̀วมกับองค>ประกอบและรูปแบบท่ี

สรDางข้ึน จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส>เร่ือง “Generative AI ผูDช̀วยคนใหม̀ในยุคแห̀งอนาคตสำหรับนัก

สรDางสรรค>” (สำนักงานส̀งเสริมเศรษฐกิจสรDางสรรค>, 2566) จากจำนวนท้ังหมด 16 ประเภท 91 

เคร่ืองมือ โดยเหลือใชDจริง 5 ประเภท 9 เคร่ืองมือ ดังตาราง 

 

ตารางท่ี 4.1  แสดงการวิเคราะห>การเลือกใชDงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

การนำไปใช2 ประเภทของ เจเนอเรทีฟเอไอ 
(Generative AI 

เคร่ืองมือเลือกใช2 

Content AI ChatGPT, Gemini 
เรียบเรียงเน้ือหาใหม̀ จัดกลุ̀ม

ขDอมูลและสรุประเด็นเน้ือหา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงการวิเคราะห>การเลือกใชDงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) (ต̀อ) 

เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
การนำไปใช2 ประเภทของ เจเนอเรทีฟเอไอ 

(Generative AI 
เคร่ืองมือเลือกใช2 

Visual Art AI Recraft.AI, Midjourney 
สรDางภาพประกอบเน้ือหา 

และภาพประกอบวิดีโอ 

Voice AI Botnoi Voice สรDางเสียงบรรยายประกอบ 

Music AI Music Gen สรDางเสียงเพลงประกอบ 

Video AI 
Runway AI, Genmo, 

Leonardo.ai 

สรDางวิดีโอสรDางภาพน่ิงท่ี

สรDางข้ึนดDวย Visual Art AI 

 

  4.1.1.4  การศึกษาวิเคราะห>และสังเคราะห>แนวคิดผ`านเอกสาร งานวิจัย วิทยานิพนธ> 

และบทความที่เกี่ยวขDองกับ หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) ซึ่งเปHนกระบวนการออกแบบ

การเรียนรูD ที่จะทำใหDผูDเรียนหรือผูDใชDงานเกิดประสบการณ>มากยิ่งขึ้น พบว`า หลักการออกแบบการเรียนรูD 

(ADDIE Model)ประกอบไปดDวย 5 ขั้นตอนที่สามารถนำมาใชDเปHนร`างรูปแบบของการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ฯ ไดDแก` 1. การวิเคราะห> (Analysis) ที่จะเปHนขั้นตอนในการทำความเขDาใจปtญหาของ

ผูDเรียนหรือผูDใชDงาน 2. การออกแบบ (Design) เปHนกระบวนการกำหนดเครื่องมือต`าง ๆ เช`น หนDาจอ 

เนื้อหา  สีและอื่น ๆ ที่จะถูกใชDในกระบวนการเรียนรูD 3.การพัฒนา (Development) เปHนขั้นตอนในการ

สรDางเครื่องมือที่กำหนดไวD 4.การดำเนินการ (Implementation) การนำเครื่องมือที่สรDางขึ้นไปใชDในการ

กระบวนการต̀าง ๆ ท่ีกำหนดไวD 5.การประเมินผล (Evaluation) เปHนกระบวนการประเมินผลท้ังหมด 

  ผูDวิจัยไดDสังเกตและพบว`า หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) มีลำดับการ

ทำงานที่เปHนขั้นเปHนตอน และยังพบอีกว`ามีการนำมาใชDในการพัฒนาสื่ออย`างแพร`หลาย เช`น กุลกนก จ้ัน

วันดี (2560) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู Dตามหลักการออกแบบของ ADDIE MODEL ร`วมกับการ

ออกแบบการเรียนรูDแบบยDอนกลับ เรื่องหลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร> วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปôท่ี 3  และ เจษฎา พลายชุมพล (2556)  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร>

ช`วยสอนโดยใชDหลักการ ADDIE MODEL สำหรับพนักงานของสถานประกอบการภาคอุตสาหกรรม ผูDวิจัย

ยังคDนควDาเพิ่มเติมและพบว`า กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ก็สามารถพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>เช̀นเดียวกัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  4.1.1.5  การศึกษาวิเคราะห>และสังเคราะห>แนวคิดผ`านเอกสาร งานวิจัย วิทยานิพนธ> 

และบทความที่เกี ่ยวขDองกับ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ซึ่งเปHนแนวทางในการ

ออกแบบสิ่งต`าง ๆ ไม`ว`าจะเปHนผลิตภัณฑ> สื่อ หรือเครื่องมือใด ๆ ก็ตามจากปtญหาหรือความตDองการของ

ผูDใชDงาน โดยพบว̀า กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ประกอบไปดDวย 5 ข้ันตอน ไดDแก̀ 1. 

Emapathize หรือการเขDาใจผูDใชDงาน 2. Define การรวบรวมขDอมูลเพื่อใหDเขDาใจปtญหาที่เกิดขึ้น โดยจะ

เปHนการสรุปเพ่ืออธิบายปtญหา เช̀น การใชDแบบสำรวจในการสอบถามผูDใชDงาน 3. Ideate หรือการสรDางไอ

เดีย เปHนกระบวนการหาแนวคิดและแนวทาง เพื่อนำไปสู`การแกDไขปtญหาของผูDใชDงานในขั้นตอนของการ 

Define เช`น ระดมความคิด 4. Prototype การสรDางแบบจำลอง ช`วยใหDทราบปtญหาผ`านแบบจำลองและ

สามารถปรับปรุงแกDไขใหDสมบูรณ>ยิ่งขึ้นก`อนนำไปใชDจริง 5. Test การทดสอบ เปHนการนำแบบจำลองมา

ทดสอบกับผูDใชDงานหรือกลุ`มเปxาหมาย เพื่อนำขDอเสนอแนะมาปรับปรุง ซึ่งพบว`า กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking) ใชDในหลายการผลิตสื่อ เช`น ปûยะพงษ> งันลาโสม (2563) ไดDพัฒนาบอร>ด

เกมเพื่อส`งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูDและเจตคติต`อการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปôท่ี 1 จากน้ันผูDวิจัยไดDทำการเปรียบเทียบ หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) กับ กระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 

ตารางท่ี 4.2 แสดงการเปรียบเทียบความสอดคลDองระหว̀าง หลักการออกแบบการเรียนรูD  

(ADDIE Model) กับ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

ADDIE Model 
(Donald Clark, 

2010) 

Design Thinking 
(Hasso Plattner Institute of Design at 

Stanford University, 2018) 

การเปรียบเทียบ 

สอดคลDอง ไม̀แน̀ชัด 

Analysis Empathize P  

Design Define  P 
Development Ideate  P 
Implement Prototype P  

Evaluation Test P  

 

 ผลการเปรียบเทียบ หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) กับ กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking) พบว`า มีความสอดคลDองกัน 3 กระบวนการ และ ไม`แน`ชัด 2 กระบวนการ 

ทั้งนี้เอง หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) เปHนกระบวนการที่ใชDกันอย`างแพร`หลายในการ

ผลิตและขั้นตอนในกระบวนมีความชัดเจน ผูDวิจัยจึงนำเอา หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เปHนพื้นฐานหลักในการพัฒนารูปแบบ และนำเอาขั้นตอนบางส`วนของ เชิงออกแบบ (Design Thinking)

ไดDแก̀ การสรDางแนวคิด (Ideate) และ การสรDางตDนแบบ (Prototype) มาใชDงานในขั้นตอนการพัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>ภายในรูปแบบ และปรับปรุงใหDเหมาะสมกับงานวิจัยนี้ จากนั้นจึงนำเอา เจเนอเร

ทีฟเอไอ (Generative AI) มาผนวกเขDากับขั ้นตอนที ่ไดD เกิดเปHนร`างรูปแบบที ่ประกอบไปดDวย 4 

องค>ประกอบ ไดDแก̀ องค>ประกอบที่ 1 องค>ความรูD (Knowledge) องค>ประกอบที่ 2 เนื้อหา (Content)  

องค>ประกอบที่ 3 เครื่องมือที่จำเปHน (Tools) องค>ประกอบที่ 4 เครื่องมือเอไอ (Generative AI) ซึ่งมี 5 

ขั ้นตอนใหญ`ดังนี ้ ขั ้นตอนที ่ 1 การศึกษาขDอมูลที ่เกี ่ยวขDอง (Analysis) ขั ้นตอนที ่ 2 การกำหนด

องค>ประกอบ (Ideate) ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบ (Design) ขั้นตอนที่ 4 การนำไปใชDงาน (Implement) 

ข้ันตอนท่ี 5 การประเมินผล (Evaluation) ท่ีสามารถนำไปใชDในกระบวนการสัมภาษณ>ต̀อไป  

 

 
 

ภาพท่ี 4.1 ร̀างรูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ>ดDวย Generative AI 
 

4.1.2  ผลการสัมภาษณ0ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
4.1.2.1 การสัมภาษณ>ผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษาและดDาน 

พัฒนาการเกษตรเกี่ยวกับองค>ประกอบ ขั้นตอน เนื้อหา ภาพประกอบ ของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>

ฯ รวมถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจักกับ BCG Model สามารถสรุปรายละเอียด

จากการสัมภาษณ>ไดDดังตาราง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รายประเด็น

ขDอคำถาม 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

คนท่ี 1  คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1. ท̀านคิดว̀าองค>ประกอบ

ของรูปแบบการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบ

มีปฏิสัมพันธ> ดDวย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>

สรDาง เร่ือง รูDจักกับ BCG 

Model ท้ัง 5 

องค>ประกอบ มีความ

เหมาะสมหรือไม̀ และควร

เพ่ิมเติมองค>ประกอบใด

เพ่ือใหDสมบูรณ>มากย่ิงข้ึน 

- มีความเหมาะสม 

แต̀ควรเพ่ิมเติม ในแง̀

การส่ือความหมาย  

 

-สัญลักษณ> เคร่ืองมือ

ท่ีนำมาใชDอาจจะทำ

ใหDเกิดความสับสน  

 

- ในส̀วนของ

การศึกษาขDอมูลใน

ข้ันตอนท่ี 1 ควรทำ

ใหDเห็นชัดเจนว̀ามี

การใชD AI อย̀างไร  

 

– องค>ประกอบท้ัง 5 

องค>ประกอบอาจจะ

ตัดเหลือแค̀ 4 ไดD 

เน่ืองจาก 

องค>ประกอบดDาน

ปtญญาประดิษฐ>ช̀วย

ในทุกข้ันตอนอยู̀แลDว 

ดDานปฏิสัมพันธ>อาจ

นำมาอยู̀ในส̀วน 

Tools ไดD 

- มีความเหมาะสม ในส̀วน

ขององค>ประกอบดDาน

เน้ือหาอาจจะระบุเพ่ิมเติม

สำหรับคอนเทนต>ท่ี

เฉพาะเจาะจงมากข้ึน  

 

- ในองค>ประกอบส่ือควร

อาจระบุเคร่ืองมือในการ

ควบคุม Gen AI หรือระบุ 

Prompt เพ่ือทำใหDส่ือ

ประกอบท่ีไดDออกมามี

ความตรงกับเน้ือมากข้ึน 

 

- ในส̀วนของโครงสรDาง

อาจจะมีการทำสารบัญท่ี

ละเอียดมากย่ิงข้ึน  

- องค>ประกอบมี

ความเหมาะสม แต̀

อาจจะควรเพ่ิม

ขDอมูลหรือกลยุทธ>

เก่ียวกับการส่ือสาร

ไปยังผูDใชDงาน เช̀น

การเผยแพร̀ และ

ในข้ันท่ี 1 อาจจะ

เพ่ิมการวิเคราะห>

กลุ̀มใชDงานก̀อนเร่ิม

พัฒนาจริง 

 

- อาจเพ่ิม

องค>ประกอบดDานผูD

บกพร̀องทางดDาน

ร̀างกายถDาเปHนไปไดD 

หรือเคร่ืองมือท่ี

สามารถอ̀านเปHน

เสียงไดD 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รายประเด็น

ขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

คนท่ี 1  คนท่ี 2 คนท่ี 3 

2. ท̀านคิดว̀าข้ันตอนของ

รูปแบบในการออกแบบ

รูปแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรค>สรDาง เร่ือง 

รูDจักกับ BCG Model ท้ัง 

10 ข้ันตอน มีความ

เหมาะสมหรือไม̀ อย̀างไร 

- ในการออกแบบ

ภาพประกอบ วิดีโอ 

เสียงบรรยาย เพลง

ประกอบควรปรับ

รูปแบบใหDเปHน

ลักษณะขนานกัน 

เน่ืองจากในความ

เปHนจริงหากมีการ

ทำงานหลายทีม

สามารถใหDทำไป

พรDอมกันไดDเลย 

 

- และใชD AI มา

ประกอบควรใชDมาก

ท่ีสุดหรือ 100% 

เน่ืองจากหัวใจของ

การใชD AI คือการลด

คนและจะช̀วยในแง̀

ของการลดตDนทุนไดD 

- ในอนาคตอาจจะใหD

ผูDเช่ียวชาญตรวจสอบการ

ใชDงาน จะช̀วยใหDเห็นถึง

ความเปHนมืออาชีพมากข้ึน 

เน่ืองจาก AI อาจจะยัง

ไวDใจไม̀ไดDมากนัก 

 

- และในอนาคตอาจจะ

ก̀อใหDเกิดกระบวนการ

ผลิตผลงานท่ีมีคุณภาพ

ดDวย AI แบบครบวงจร 

- ปรับเปล่ียนลำดับ

โดยการเอา

ปฏิสัมพันธ>ข้ึนก̀อน 

และในรูปแบบมันมี

ท้ังการออกแบบ

และการสรDาง

อาจจะแยกกันใหD

ชัดเจน 

 

- สามารถรวมการ

ออกแบบ

ภาพประกอบกับ

ภาพประกอบวิดีโอ

เปHนหมวดเดียวกัน 

 

- อาจจะปรับวิดีโอ

มาในขDอสุดทDาย 

หรืออาจจะเปHน 

ออกแบบ สรDาง 

และปฏิสัมพันธ> 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รายประเด็น

ขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

คนท่ี 1  คนท่ี 2 คนท่ี 3 

3. ท̀านคิดว̀าตัวอย̀าง

ภาพประกอบท่ีสรDางข้ึน

ดDวย Generative Ai และ

นำมาใชDภายในรูปแบบการ

ออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรค>สรDาง เร่ือง 

รูDจักกับ BCG Model มี

ความเหมาะสมหรือ ไม̀

อย̀างไร 

- เสียงประกอบ

อาจจะปรับใหD

เหมาะสมกับช̀วงวัย

ของกลุ̀มตัวอย̀างซ่ึง

แตกต̀างกันไป

ตามแต̀ละวัย แต̀

สำหรับในงานน้ี

เหมาะสมแลDว 

 

- ขDอความ Font มี

ความเหมาะสมแต̀

ตDองปรับสวยงานใน

เร่ืองของการเวDน

วรรค ไวยากรรณ>อาจ

ตDองตรวจสอบใหDดี

เน่ืองจากมาจาก AI 

- ภาพประกอบมีความ

เหมาะสม แต̀สำหรับในตัว

วิดีโออาจจะเพ่ิมปุçม

สำหรับคลิกเขDาไปเพ่ือใหD

สามารถเขDาไปไดDโดยไม̀

ตDองแปะวิดีโอท้ังช้ินลงไป 

เน่ืองจากมันอาจจะไม̀เขDา

พวกกับภาพประกอบ 

- Color Font  

Graphic Layout 

มีความสวยงาม 

  

- ควรมีคำอธิบายใตD

วิดีโอเปHนการไกด>

ไลน>ใหDผูDอ̀าน และ

ปรับภาพในวิดีโอใหD

เหมาะสมประเทศ

ไทย  

- ตรวจความ

เรียบรDอยของ

เน้ือหา 

 

- ปรับการดีไซน>

ของปุçมใหDผูDใชDงานรูD

ไดDว̀าสามารถกดไดD 

และอาจจะเพ่ิม

หนDาคู̀มือการใชDงาน

เขDาไปก̀อนสารบัญ 

ปรับอDางอิงใหDเปHน 

APA 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รายประเด็น

ขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

คนท่ี 1  คนท่ี 2 คนท่ี 3 

4.1 ท̀านคิดว̀ารูปแบบการ

ออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรค>สรDาง เร่ือง 

รูDจักกับ BCG Model 

สามารถช̀วยพัฒนาส่ือทาง

การเกษตรหรือส่ืออ่ืน ๆ 

ใหDความทันสมัยมากข้ึน ไดD

หรือไม̀ 

- สามารถทำใหD

ทันสมัยข้ึนและช̀วยมี

รูปแบบใหม̀ ๆ ใน

การใชDงาน 

- สามารถทำใหDวงการ

เกษตรกDาวหนDาไดDจริงโดย

ใชD AI เปHนเคร่ืองมือ 

- สามารถช̀วยใหD

การเกษตรมีความ

ทันสมัยมากข้ึน แต̀

อาจจะตDอง

วิเคราะห>กลุ̀มเปxา

หลักในการใชDงาน

ใหDชัดเจนมากข้ึน 

4.2 จากความคิดเห็นในขDอ

ท่ี 4.1 ท̀านคิดว̀ารูปแบบฯ 

ดังกล̀าวสามารถช̀วย

พัฒนาส่ือทางการเกษตร

หรือส่ืออ่ืน ๆ ไดDอย̀างไร 

- สามารถนำไปต̀อ

ยอดไดDอาจจะไม̀ใช̀

แค̀ในทางเกษตรดDวย

เพราะปtจจุบันเร่ืองน้ี

ท้ัง AI และ BCG มัน

เปHนเทรนด> สามารถ

เอาไปใชDในสาขาอ่ืน 

ๆ ไดD โดยเฉพาะกับ

เด็กท่ีเรียนดDาน

เกษตร 

- ในแง̀วิชาการรูปแบบ

เหล̀าน้ีอาจจะถูกนำไป

อDางอิงไดD แต̀ควรระวัง

เร่ืองการเกษตรไทย

เน่ืองจากผูDใชDงานบางส̀วน

อาจจะไม̀รูDในเร่ืองของการ

ใชDงานเคร่ืองมือเหล̀าน้ี

อาจจะทำใหDไม̀เกิด

ประโยชน>อย̀างท่ีคาดหวัง 

หรืออาจจะไม̀ไดDรับการ

ยอมรับเท̀าท่ีควร ประเด็น

น้ีอาจจะก̀อใหDเกิดวิจัย

เร่ืองใหม̀ไดD 

- สำหรับอนาคต

อาจจะหาวิธีท่ี

เหมาะสมสำหรับ

การเผยแพร̀ส่ือใหD

เขDาถึงไดDมากถDามี

การพัฒนาต̀อใน

อนาคต เพ่ือใหDส่ิงท่ี

พัฒนาข้ึนเกิด

ประโยชน>สูงสุด

น่ันเอง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รายประเด็น

ขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

คนท่ี 1  คนท่ี 2 คนท่ี 3 

5.1 ท̀านคิดว̀ามีความ

เปHนไปไดDมากนDอยเพียงใด 

ท่ีรูปแบบการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบ

มีปฏิสัมพันธ> ดDวย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>

สรDาง เร่ือง รูDจักกับ BCG 

Model จะถูกนำไปใชDงาน

จริง 

- มีโอกาสนำไปใชD

จริงสูงเน่ืองจากเปHน

เทรนด>ปtจจุบัน และ

สามารถเอาไปใชDใน

วิชาเรียนไดD 

- มีโอกาสถูกนำไปใชD โดย

ใหDมอง AI เปHนเคร่ืองมือ

ทุ̀นเวลา จะช̀วยใหDงานมี

คุณภาพมากข้ึน 

- หากมีช̀องทางท่ี

สะดวกเพียงพอมี

โอกาสสูงท่ีจะถูก

นำไปใชDงานจริง 

อาจจะมองดูว̀าจะ

ทำอย̀างไรใหDเขDาถึง

ไดDง̀ายมากท่ีสุด 

5.2 จากความคิดเห็นในขDอ

ท่ี 5.1 หากมีการใชDงาน

รูปแบบฯ เกิดข้ึนจริงท̀าน

มีขDอเสนอแนะ หรือขDอควร

ระวังในการใชDงานรูปแบบ

อย̀างไร 

- จำเปHนตDองทำใหD

วิธีการทำงานเปHน 

Gen AI 100% หรือ

มากท่ีสุด เช̀นในแง̀

ของเน้ือหาใหD Gen 

AI สรDางข้ึนมาไดDเลย 

ควรเพ่ิมหรือหา

เคร่ืองมือท่ีเปHน Gen 

AI ในการช̀วยสรDาง

ปฏิสัมพันธ>ใหDมากข้ึน 

- ควรศึกษาเร่ืองการ

เผยแพร̀นวัตกรรมเพ่ิมเติม 

และอาจจะตDองหาผูD

เผยแพร̀ท่ีสามารถเผยแพร̀

ผลงานรูDเปHนท่ีรูDจักวงกวDาง 

ในท่ีน้ีอาจเปHนกรมวิชาการ

เกษตร เพ่ือทำใหDการ

เผยแพร̀รูปแบบน้ีสมบูรณ>

มากข้ึนในอนาคต และ

อย̀าเช่ือ AI มากเกินไป

ควรตรวจสอบดDวยมนุษย>

อยู̀เสมอ 

- องค>ความรูDดDาน 

AI ควรมีการไกด>

ไลน> (Prompt) ใหD

ผูDใชDงานเพ่ือใหD

เหมาะกับกลุ̀ม

ตัวอย̀าง ซ่ึง

สามารถใส̀ในคู̀มือ

ไดD หรือผูDใชDงานควร

ศึกษาเพ่ิมเติม 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 83 

ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา รายประเด็น

ขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

คนท่ี 1  คนท่ี 2 คนท่ี 3 

6. ท̀านมีขDอคิดเห็น

เพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบ

การออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรค>สรDาง เร่ือง 

รูDจักกับ BCG Model 

หรือไม̀อย̀างไร 

- ควรปรับลักษณะ

โมเดลสอดคลDองกับ

องค>ประกอบ 

knowleage, 

Content, Gen Ai, 

tools  

- เปHนรูปแบบท่ีมีข้ันตอน

ทางวิชาการค̀อนขDางครบ 

แต̀ในส̀วนโมเดลข้ันท่ี 3 

อาจจะแตกไลน>มาเปHน D 

อีกตัว ท่ีอยู̀ระหว̀างขDอ 3 

และ 4 ไดD เปHนหัวขDอ 

Dev. เช̀นการสรDางวิดีโอ 

- ในดDานปฏิสัมพันธ>

ควรไกด>ไลน>ใหD

ผูDอ̀านเห็นชัดเจนว̀า

จะออกแบบ

ปฏิสัมพันธ>ใหD

สอดคลDองกับ

เน้ือหาไดDอย̀างไร  

 

ตารางท่ี 4.4 แสดงผลบทสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานการพัฒนาการเกษตร รายประเด็นขDอคำถาม 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านการพัฒนาการเกษตร 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1. ท̀านคิดว̀าประเด็น

เน้ือหาในแต̀ละหัวขDอ

ของรูปแบบการออก 

แบบหนังสืออิเล็กทรอ 

นิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> 

ดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค>สรDาง เร่ือง รูDจัก

กับ BCG Model ท้ัง 3 

หัวขDอมีความเหมาะสม

หรือไม̀ และควรมีการ

ปรับแกDรายละเอียด

อย̀างไร 

- อาจจะเพ่ิมขDอมูลเชิง

เปรียบเทียบ และขDอมูลเชิง

สรุปใหDเห็นเปHนภาพรวม 

- ตัว E-book สามารถเปHน

ตัวท่ีเผยแพร̀ Concept 

Idea ใหDกับคนรุ̀นใหม̀ไดD  

 

- เพ่ิมการเช่ือมโยงระหว̀าง 

BCG 103 อาจจะปรับเปHน

โครงการตDนแบบ BCG ท่ี

จับตDองและเห็นภาพ

ตัวอย̀าง จริง ๆ 

- เน้ือหามีความ

เหมาะสม 

 

- หนDา Ageing อยากใหD

เพ่ิมเก่ียวกับสถิติต̀าง ๆ 

 

- เพ่ิมตัวอย̀าง และ

ผลรวมท้ัง 3 แบบครบ

วงจรว̀าถDามีร̀วมกันจะ

เปHนอย̀างไร 

 

 

- เหมาะสม แต̀

ควรลำดับคอน

เทนต>ใหDเหมาะกับ

กลุ̀มตัวอย̀าง เช̀น

รูDนDอยก็เล̀าจาก

ง̀ายๆไปหายาก  

 

- เพ่ิมการ

เช่ือมโยงระหว̀าง 

BCG แต̀ละหัวขDอ

ดDวยกัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลบทสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานการพัฒนาการเกษตร รายประเด็นขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านการพัฒนาการเกษตร 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

2. ท̀านคิดว̀า

ภาพประกอบท่ีถูกสรDาง

ดDวย Generative AI 

กับเน้ือหา ภายใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>

แบบมีปฏิสัมพันธ> ดDวย

เทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค>สรDาง เร่ือง รูDจัก

กับ BCG Model มี

ความสอดคลDองกัน

หรือไม̀อย̀างไร 

- เหมาะสมกับกลุ̀มตัวอย̀าง 

แต̀อาจจะไม̀เพียงพอ

สำหรับเกษตรกร  

 

- เน้ือหาภายใน VDO 

อาจจะยังไม̀ครอบคลุม 

อาจจะตDองอธิบายใหD

ชัดเจนมากข้ึน และปรับ

ภาพใหDเหมาะสมกับ

ประเทศไทยมากข้ึน 

- สอดคลDองกับเน้ือหา 

แต̀วิดีโอควรทำใหDภาพ

เหมาะสมกับกลุ̀ม

ตัวอย̀างมากข้ึน และ

ภาพควรใชDภาพท่ีเปHน

คนไทย 

 

-อาจจะเลือกใชDภาพจริง

ผสมกับภาพประกอบไดD 

- การดีไซน> ดูมี

เสน̀ห>ดูเขDาใจง̀าย 

สอดคลDองกับ

เน้ือหา 

 

- ภาพประกอบ

ควรทำใหD

สอดคลDองมากข้ึน 

 

  

 

ตารางท่ี 4.4 แสดงผลบทสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานการพัฒนาการเกษตร รายประเด็นขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านการพัฒนาการเกษตร 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

3. ท̀านคิดว̀าเน้ือหา

ภายในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ>ฯ จะช̀วย

ส̀งเสริมใหDผูDใชDงานมี

ความเขDาใจในรูปแบบ

เศรษฐกิจแบบ BCG 

มากข้ึนหรือไม̀ อย̀างไร 

- ช̀วยใหDผูDใชDเขDาใจมากข้ึน

เน่ืองจากเน้ือหา BCG มี

ความชัดเจนเพียงพอ แต̀

ควรเพ่ิมตัวอย̀างในแต̀ละ

ดDานเพ่ือใหDผูDใชDงานเขDาใจ

มากย่ิงข้ึน 

- ช̀วยใหDคนรูDมากข้ึนไดD 

แต̀อาจจะเพ่ิมการ

เช่ือมโยงเน้ือหาเขDาไป

อย̀างท่ีกล̀าวในขDางตDน 

เพ่ือใหDผูDใชDงานสามารถ

ยกตัวอย̀างและ

เช่ือมโยงไดD และจะทำ

ใหDผูDอ̀านสามารถนำองค>

ความรูDไปใชDไดDมากข้ึน 

- ช̀วยใหDผูDใชDงาน

เขDาใจและเปHน

ประโยชน>มากข้ึน 

ในแง̀ของ

ปฏิสัมพันธ>อาจจะ

ตDองมีลูกเล̀น

มากกว̀าน้ี เพ่ิม

รายละเอียดของ

ลิงก>เพ่ิมเติมออกสู̀

ภายนอก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลบทสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานการพัฒนาการเกษตร รายประเด็นขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านการพัฒนาการเกษตร 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

4. ท̀านคิดว̀าเน้ือหา

ภายในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> ดDวย

เทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค>สรDาง เร่ือง รูDจัก

กับ BCG Model จะ

ช̀วยส̀งเสริมใหDผูDใชDงานมี

ความเขDาใจในรูปแบบ

เศรษฐกิจแบบ BCG 

มากข้ึนหรือไม̀ อย̀างไร 

- รูปแบบมีแนวคิดและ

ไอเดียท่ีดีมาก 

 

- ตัวโมเดลยังขาดในส̀วน

ของ Development 

 

- และสำหรับอนาคต

อาจจะมีเพ่ิมส̀วนของ

ผูDเช่ียวชาญเขDามาดDวยไดDใน

การตรวจสอบแต̀ละข้ัน 

- มีความเหมาะสม คำ

ว̀าสรDางกับคำว̀าพัฒนา

ไม̀เหมือนกัน เลือกใชDใหD

ดี 

 

- เพ่ิมการวิเคราะห>

กลุ̀มเปxาหมายใหDชัดเจน 

ก็จะสามารถกำหนด

เน้ือหา ภาพประกอบไดD

ดีข้ึน 

- การใชDงานโมเดล

ท้ัง ADDIE และ 

Design Thinking 

ถือว̀าตอบโจทย>

การทำงาน และ

ขDอดีคือยังมีมนุษย>

คอยตรวจสอบ

งานท่ีออกมาก็จะ

มีคุณภาพมากกว̀า

การปล̀อยใหD AI 

ทำท้ังหมด 

 

ตารางท่ี 4.4 แสดงผลบทสัมภาษณ>ของผูDเช่ียวชาญดDานการพัฒนาการเกษตร รายประเด็นขDอคำถาม (ต̀อ) 

ข2อคำถาม 

ความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญ 
ด2านการพัฒนาการเกษตร 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

5. ท̀านมีขDอคิดเห็น

เพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบ

การออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส> 

- ควรระบุแหล̀งท่ีมาของ

ขDอมูลหรือสถิติท่ีใชDอDางอิง

ในตัวหนังสือ อาจจะปรับ

เร่ืองการใชDสีในบDางหนDาท่ี

อ̀านยากลดการแสบตา 

 

- และอาจจะเปHนขDอแนะนำ

คือหากมีเอไอท่ีสามารถใชD

ในงานปฏิสัมพันธ>ก็อยาก

เห็นในอนาคต 

- การออกแบบสวยงาม 

แทรก  AR / VR ถDา

เปHนไปไดD เปHนเน้ือหาท่ี

สามารถใชDงานกับเด็ก

เล็กไดDเลย ซ่ึงสามารถ

เอาไปเปHนขDอเสนอแนะ

ไดDในอนาคต 

- วิดีโอตัวท่ี 1 

และ 3 อาจจะ

คลDายกันเกินไป 

อาจจะปรับใหD

แตกต̀าง  

 

- โดยรวมรูปแบบ

โอเคมากแต̀ปรับ

ในส̀วนของ 

Content 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 จากตารางท่ี 4.2 และ 4.3 ผลการสัมภาษณ>ผูDเช่ียวชาญสามารถสรุปไดDเปHน 4 ดDานดังน้ี 

  ด2านองค0ประกอบและข้ันตอนของรqางรูปแบบฯ 
  องค>ประกอบและขั้นตอนของร`างรูปแบบมีคุณภาพที่สามารถก`อใหDเกิดการต`อยอดไดDไม̀

เพียงแค`การเกษตรแต`ยังรวมไปถึงกลุ`มผูDผลิตดDานอื่น ๆ หรือการศึกษาเรียนรูDในดDานของ เจเนอเรทีฟเอไอ 

(Generative AI) เองอีกดDวย และรูปแบบนี้มีโอกาสที่จะถูกนำไปใชDอDางอิงในงานวิชาการต`าง ๆ ดังน้ัน

ผูDใชDงานรูปแบบควรศึกษารูปแบบเปHนอย`างดีก`อนใชDงานโดยเฉพาะกลุ`มผูDใชDงานที่เปHนเกษตรกรเนื่องจาก

หากไม`เขDาใจเครื่องมือมากพอสิ่งเหล`านี้อาจจะไม`ก`อใหDเกิดประโยชน>อย`างที่คาดหวัง รวมไปถึงขDอมูล

เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ต`าง ๆ เพื่อใหDผูDที ่นำรูปแบบไปใชDมีความเขDาใจในเรื่องลิขสิทธิ์จาก เจเนอเรทีฟเอไอ 

(Generative AI) ดDวยเช̀นกัน ดังน้ันรูปแบบควรมีการระบุขDอมูลเหล̀าน้ีเพ่ือก̀อใหDเกิดประโยชน>มากข้ึน 

  ด2านเน้ือหา 
  เนื้อหามีความเหมาะสมในการเล`าเรื่อง สามารถสื่อไดDเขDาใจในประเด็นที่ตDองการ และ

เนื้อหาที่ถูกผลิตขึ้นผ`านร`างรูปแบบจะช`วยใหDผูDใชDงานรับรูDเนื้อหาไดDมากยิ่งขึ้น ยังมีขDอดีคือการผลิตเนื้อหา

มีอDางอิงมาจากขDอมูลจริงที่ปxอนใหDกับ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) แต`ผูDใชDงานควรตรวจสอบความ

ถูกตDองก`อนนำเนื้อหาที่ไดDจาก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ไปใชDงาน เพราะเนื้อหาอาจจะถูก

บิดเบือนไปจากความเปHนจริงไดDดDวยประโยคและขDอความใหม`ที่ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สรDาง

ข้ึนมา 

  ด2านส่ือ 
  การออกแบบดูดีมีเสน`ห>เขDาใจไดDง`าย สี แบบอักษร ภาพประกอบและวิดีโอที่ถูกนำเสนอ

ผ`านหนังสืออิเล็กทรอนิกส>มีความสวยงามและสอดคลDองกับเนื้อหา แต`ผูDใชDงานรูปแบบควรระมัดระวังการ

ใชDงานเน่ืองจากภาพและวิดีโอท่ี เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สรDางข้ึนว̀าสอดคลDองกับความตDองการ

หรือไม` หากเปHนภาพและวิดีโอจริงที่เสมือนถ`ายจากอุปกรณ>ถ`ายภาพ ควรตรวจสอบความสมจริงโดย

ละเอียด เนื่องจาก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) อาจจะยังขาดความเขDาใจในแง`ความสมจริงของ

ภาพ เช`น สรDางภาพเปHนลักษณะของชาวนาในประเทศไทยกำลังเกี่ยวขDาว ภาพที่อาจจะเปHนลักษณะชาว

เอเชียท่ีใส̀ชุดของชาวลาวหรือเวียดนามอยู̀แทน 

  ด2านการพัฒนารqวมกับเจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 
  การใชDงานร̀วมกับ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) กับรูปแบบมีความสมบูรณ> แต̀การ

ที่จะสามารถทำใหD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สรDางหรือผลิตไดDตามคำสั่งที่ตDองการนั้นจำเปHนตDอง

มีเครื่องมีในการควบคุม เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) อย`างเฉพาะเจาะจง โดยเครื่องมือเหล`านี้ถูก

เรียกว̀า Prompt ซ่ึงในร̀างรูปแบบควรมีการระบุวิธีการสรDาง Prompt เพ่ิมเติม เพ่ือใหDเกิดการผลิตผลงาน

อย`างถูกตDองและตรงจุด และ Prompt ขึ้นอยู`กับผูDใชDงาน แต`จุดหนึ่งที่ผูDใชDงานควรคำนึงเสมอคือ เจเนอเร
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ทีฟเอไอ (Generative AI) เปHนเพียงเครื่องมือที่ช`วยเหลือผูDใชDงานเพียงเท`านั้นและมีโอกาสผิดพลาดไดDสูง 

ซ่ึงสำหรับในรูปแบบน้ีมีจุดเด̀นท่ีสำคัญคือ ยังมีกระบวนการตรวจสอบส่ิงท่ี เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative 

AI) สรDางขึ้นดDวยมนุษย>อยู` ซึ่งจะทำใหDผลงานที่พัฒนาจากรูปแบบมีคุณภาพเพิ่มมากขึ้นไดD และในอนาคต

อาจสามารถปรับปรุงใหDใชD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มาประกอบไดDมากขึ้นเนื่องจาก เจเนอเร

ทีฟเอไอ (Generative AI) ควรถูกใชDมากที่สุดหรือ 100% ภายในรูปแบบ เนื่องจากหัวใจของการใชD เจ

เนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) คือการลดคนและจะช̀วยในแง̀ของการลดตDนทุนไดD 

 

  จากความคิดเห็นของผูDเชี่ยวชาญทั้ง 4 ดDานเชื่อมโยงไปถึงประโยชน>ของ เจเนอเรทีฟเอ

ไอ (Generative AI) ที่สามารถเพิ่มความคิดสรDางสรรค>และประสิทธิภาพ รวมไปถึงลดระยะเวลาในการ

ทำงานไดDเปHนอย`างดี  ส`งผลใหDการพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ร`วมกับ เจเนอเรทีฟ

เอไอ (Generative AI) นั้นสามารถทำใหDกระบวนการทำงานสั้นลง  เช`น การออกแบบภาพประกอบใน

แบบเดิมที่ผูDออกแบบจำเปHนตDอง หาไอเดียที่เชื่อมโยงกับเนื้อหา และออกแบบภาพดDวยตนเอง แต`ในการ

ทำงานรูปแบบใหม`ที่ไดDจากรูปแบบนี้ ผูDออกแบบสามารถใชD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มาทำ

หนDาท่ีตรงน้ีแทนไดD นอกจากน้ียังใชDในการออกแบบเน้ือหาไดDดDวย 

 

  4.1.2.2  ผูDวิจัยไดDนำขDอมูลจากการสัมภาษณ>ผูDเชี่ยวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยี

การศึกษาและดDานพัฒนาการเกษตรมาพัฒนาเปHนร`างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจักกับ BCG Model ที่พัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง ซึ่งประกอบดDวย 3 

องค>ประกอบท่ีจำเปHน และมี 6 ข้ันตอนหลักในการนำไปใชDออกแบบ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

  องค>ประกอบของร`างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่อง 

รู Dจักกับ BCG Model ที ่พัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง หลังแกDไขจากความคิดเห็นของ

ผูDเช่ียวชาญผ̀านการสัมภาษณ> ประกอบไปดDวย 3 องค>ประกอบท่ีจำเปHน ไดDแก̀ 

 

  องค0ประกอบท่ี 1 องค0ความรู2 (Knowledge) 
  คือความรูDในสิ่งที่จะศึกษาหรือพัฒนาเช`น ตDองการจะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ดDวย 

เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ก็ควรศึกษาวิธีการใชDงาน วิธีการพัฒนา หรือศึกษาการใชDงานเครื่องมือ

มาเปHนอย`างดี หรืออีกตัวอย`างคือการมีความรูDในเนื้อหาที่ตDองการจะพัฒนาเปHนหนังสืออิเล็กทรอนิกส> 

หากยังไม̀ทราบอาจลงคDนควDาเพ่ิมเติมมากย่ิงข้ึน 
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  องค0ประกอบท่ี 2 เน้ือหา (Content) 
  การเตรียมเนื้อหาหรือชุดขDอมูลสำหรับการปxอนใหD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)

พัฒนาและลำดับของเน้ือหาต̀อไป 

  องค0ประกอบท่ี 3 เคร่ืองมือ (Tools of Future) 
  เครื่องมือต`าง ๆ ที่จำเปHนตDองใชDในกระบวนการพัฒนาทั้งหมด ไม`ว`าจะเปHนเครื่องมือการ

ออกแบบ เครื ่องมือการเก็บขDอมูล หรืออื ่น ๆ รวมไปถึง ปtญญาประดิษฐ>ที ่ตDองการจะเอามาใชDใน

กระบวนการพัฒนาท้ังหมด ว̀าในส่ิงท่ีจะพัฒนามีปtญญาประดิษฐ>ตัวใดสามารถใชDงานไดDบDาง 

 

  ขั้นตอนของร`างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจัก

กับ BCG Model ที่พัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง หลังแกDไขจากความคิดเห็นของผูDเชี่ยวชาญ

ผ̀านการสัมภาษณ> ประกอบไปดDวย 6 ข้ันตอนท่ีจำเปHน ไดDแก̀ 

 

  ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษาข2อมูลท่ีเก่ียวข2อง (Analysis) 
เปHนขั้นตอนก`อนเริ่มกระบวนการออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส> ที่ใชDงานร`วมกับ เจ

เนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) จำพวก Chatbot หรือ Content AI ในการช`วยประมวลขDอมูลหรือทำ

ขDอสรุป โดยแบ`งเปHน 5 ประเด็น  ท่ีจะช`วยใหDสามารถระบุขอบเขตของการทำงานไดDชัดเจน ตั้งแต` ปtญหา 

กลุ`มผูDใชDงานที่จะทำใหDทราบถึงลักษณะของกลุ`มผูDใชD รวมไปถึงวัตถุประสงค> แนวคิด และขDอจำกัดที่อาจ

เกิดขึ้นไดD ซึ่งทั้งหมดนี้เปHนส`วนที่ผูDวิจัยใชDในการพัฒนารูปแบบ ซึ่งหากมีการนำรูปแบบไปใชD สามารถ

เพ่ิมเติมหรือปรับเปล่ียนไดDตามการใชDงาน 

 

 ข้ันตอนท่ี 2 การกำหนดองค0ประกอบ (Ideate) 
เปHนข้ันตอนท่ีกำหนดองค>ประกอบในการพัฒนา ผูDพัฒนาสามารถใชD`งาน เจเนอเรทีฟเอ  

ไอ (Generative AI) จำพวก Chatbot หรือ Content AI เช`น ChatGPT, Bard, Bing ในการช`วยคิด

องค>ประกอบไดD โดยในข้ันตอนน้ีประกอบไปดDวย 4 องค>ประกอบ 

 

  ข้ันตอนท่ี 3 การออกแบบ (Design) 
  เปHนการออกแบบตัวโครงร`างชิ ้นงานในที่นี ้จะเรียกว`า Storyboard ซึ่งสามารถลงสี 

ตามธีมไดDกำหนด และเพิ่มเติมรายละเอียดองค>ประกอบของโครงสรDางไดD และเวDนพื้นที่สำหรับการใส̀

ภาพประกอบและวิดีโอ และดำเนินการออกแบบปฏิสัมพันธ>จะเกิดข้ึนภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ไดD 
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  ข้ันตอนท่ี 4 การพัฒนาช้ินงาน (Development) 
  เปHนขั้นตอนที่นำเอาเนื้อหาที่เตรียมไวDในการกำหนดองค>ประกอบเนื้อหามาใหD เจเนอเร

ทีฟเอไอ (Generative AI) เรียบเรียงขึ้นใหม`ใหDตรงตามที่ผูDพัฒนาตDองการ หลังจากนั้นใหDตรวจสอบขDอมูล

ใหม`ใหDครบถDวนหากถูกตDองหรือตรงตามความตDองการใหDไปสู`ขั้นต`อไป แต`หากไม`ใหDทำซ้ำจนกว`าจะตรง

ตามความตDองการ โดย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)  ที่ผูDวิจัยใชDงานคือประเภท Content AI ไดDแก̀ 

ChatGPT และ Gemini แต`ผูDที่นำรูปแบบไปใชDงานรายอื่นสามารถใชD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

กลุ`มนี ้ตัวอื ่นไดD เช`น Caude AI คำแนะนำในการเลือก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) กลุ`มนี ้คือ 

อาจจะลองใชDงานใหDครบทุกตัวเลือก แลDวเลือก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในกลุ`มนี้จากคำตอบท่ี

ไดDออกมาตามความตDองการของผูDนำรูปแบบไปใชDงาน 

 

  ข้ันตอนท่ี 5 การนำไปใช2งาน (Implement) 
  ประกอบไปดDวย 1. การทดลองใชDงาน ซ่ึงอาจจะเปHนการทดสอบ (Testing) หรือ ทดลอง

ใชDงานก`อนนำไปใชDจริง (Try Out) เพื่อตรวจสอบความสมบูรณ>ของชิ้นงานที่พัฒนาขึ้นจากรูปแบบ และ

นำผลการทดสอบมาปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ใหDมีความสมบูรณ>มากย่ิงข้ึน โดยสามารถนำเอาผลการ

ทดสอบที่ไดDไปใชDงานร`วมกับ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ประเภท Content AI เพื่อใหDไดDมาซ่ึง

คำแนะนำหรือวิธีการแกDไขใหม` ๆ 2. การนำไปใชDงานจริง เปHนการนำเอาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ที่ผ`านการ

ทดลองใชDและปรับปรุงใหDมีความสมบูรณ>มากท่ีสุด ไปใชDงานจริงกับผูDใชDงานท่ีเปHนกลุ̀มเปxาหมาย 

 

  ข้ันตอนท่ี 6 ประเมินผลการใช2งาน (Evaluation) 
 ในรูปแบบที่สรDางขึ้นในวิทยานิพนธ>นี้ ใชDการประเมิน 2 รูปแบบไดDแก` 1. การประเมิน

และวัดผลดDวยแบบทดสอบความรูD 2. การประเมินความพึงพอใจ แต̀ผูDที ่นำรูปแบบไปใชDงานรายอ่ืน

สามารถเพิ่มเติมหรือลดกระบวนการประเมินที่มีคุณภาพเขDาไปไดD ขึ้นอยู`กับการนำไปใชDงานและความ

เหมาะสม สำหรับในขั้นตอนนี้ผูDพัฒนาสามารถนำ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) เขDามาช`วยจัดการ

ขDอมูลไดDโดยอาจจะเปHนกลุ̀มของ Content AI เช̀น Copilot 

 

4.1.3 ผลการประเมินรqางรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส0แบบมีปฏิสัมพันธ0 เร่ือง  
รู2จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด2วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค0สร2าง 
  4.1.3.1  ผูDวิจัยนำร̀างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง 

รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง ใหDผูDเช่ียวชาญประเมินรับรองคุณภาพ

ของร̀างรูปแบบท้ัง 6 ข้ันตอน ตามท่ีระบุไวDขDางตDน โดยผูDเช่ียวชาญประกอบไปดDวยผูDเช่ียวชาญดDาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา และผูDเช่ียวชาญดDานการพัฒนาการเกษตร รวมจำนวน 6 คน โดยมี

เกณฑ>ในการวิเคราะห>ค̀าเฉล่ียดังน้ี 4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 2.50 – 3.49 

หมายถึง  ปานกลาง 1.50 – 2.49 หมายถึง พอใชD 1.00 – 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 

ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการประเมินรับรองร̀างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง โดยผูDเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน 
ผู2เช่ียวชาญคนท่ี 

Mean 
Std. 

Deviation 

ผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 6 

1. การศึกษาเพ่ือออกแบบรูปแบบฯ  4.60 0.38 ดีมาก 

1.1 การศึกษาปtญหาเพ่ือพัฒนา

รูปแบบ 
5 4 5 4 5 4 4.50 0.54 ดีมาก 

1.2 การวิเคราะห>กลุ̀มผูDใชDงานรูปแบบ 5 5 4 4 5 4 4.50 0.54 ดีมาก 

1.3 วัตถุประสงค>ของรูปแบบ 5 4 5 4 5 5 4.66 0.51 ดีมาก 

1.4 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนา

รูปแบบ 
5 4 5 5 5 5 4.83 0.40 ดีมาก 

1.5 ขDอจำกัดในการใชDงานรูปแบบ 5 5 5 4 5 3 4.50 0.83 ดีมาก 

2. องค0ประกอบของรูปแบบ  4.70 0.37 ดีมาก 

2.1 องค>ประกอบดDานโครงสรDาง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส> 
5 5 5 4 5 4 4.66 0.51 ดีมาก 

2.2 องค>ประกอบดDานเน้ือหา 5 5 5 5 5 4 4.83 0.40 ดีมาก 

2.3 องค>ประกอบดDานภาพ วิดีโอ และ

เสียง 
5 5 5 4 5 5 4.83 0.40 ดีมาก 

2.4 องค>ประกอบดDานการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธ> 
5 4 5 4 5 4 4.50 0.54 ดีมาก 

3. ข้ันตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส0ของรูปแบบ 4.42 0.42 ดี 

3.1 จัดทำ Storyboard โครงสรDาง

หนังสือ 
5 4 4 4 5 4 4.33 0.51 ดีมาก 

3.2 การออกแบบการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธ> 
5 5 4 4 5 4 4.50 0.54 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการประเมินรับรองร̀างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง โดยผูDเช่ียวชาญ (ต̀อ) 

รายการประเมิน 
ผู2เช่ียวชาญคนท่ี 

Mean 
Std. 

Deviation 
ผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 6 

4. ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส0ของรูปแบบ 4.60 0.35 ดีมาก 

4.1 สรDางเน้ือหาดDวย Content AI 5 4 5 4 4 4 4.33 0.51 ดีมาก 

4.2 สรDางภาพประกอบดDวย Visual 

Art AI 
5 5 5 4 5 5 4.83 0.40 ดีมาก 

4.3 สรDางเสียงบรรยายดDวย Voice AI 5 5 5 4 4 4 4.50 0.54 ดีมาก 

4.4 สรDางเสียงเพลงประกอบดDวย 

Music AI 
5 4 5 4 5 5 4.66 0.51 ดีมาก 

4.5 สรDางวิดีโอดDวย Video AI 5 4 5 4 4 5 4.50 0.54 ดีมาก 

4.6 เรียบเรียงวิดีโอดDวยโปรแกรมตัด

ต̀อวิดีโอ 
5 4 5 4 5 4 4.50 0.54 ดีมาก 

4.7 สรDางการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> 5 5 5 4 5 4 4.66 0.51 ดีมาก 

4.8 บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ฯ 
5 5 4 4 5 5 4.66 0.51 ดีมาก 

5. การใช2งานรูปแบบ 4.42 0.49 ดี 

5.1 การทดลองใชDงาน ดDวยกระบวน 

การทดลองใชDงานหนังสืออิเล็ก 

ทรอนิกส>ฯ และปรับแกDไข (Try Out) 

5 5 4 4 4 4 4.33 0.51 ดีกมาก 

5.2 การใชDงานจริง ดDวยกระบวนการ

เก็บขDอมูลจากผูDใชDงานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ฯ 

5 5 4 4 4 5 4.50 0.54 ดีมาก 

6. การประเมินผลการใช2งานรูปแบบ 4.50 0.54 ดีมาก 

6.1 การประเมินและวัดผล 5 5 4 4 4 5 4.50 0.54 ดีมาก 

6.2 การประเมินความพึงพอใจ 5 5 4 4 4 5 4.50 0.54 ดีมาก 

รวม 4.57 0.30 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากตารางท่ี 4.4 การประเมินรับรองร`างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบปฏิสัมพันธ> 

โดยรวมมีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก (Mean 4.57 Std. 0.30) ซึ่งสูงกว`าเกณฑ>ยอมรับไดD และเมื่อพิจารณา

เปHนรายหัวขDอ พบว`า มีหัวขDอที่มีค`าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับไดDแก` องค>ประกอบของรูปแบบ มีค`าเฉลี่ยอยู`ใน

ระดับดีมาก (Mean 4.70 Std. 0.37) การศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบฯ  มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก 

(Mean 4.60 Std. 0.38)  ขั้นตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ของรูปแบบ มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดี

มาก (Mean 4.60 Std. 0.35) นอกจากนี้เมื่อพิจารณารายขDอคำถามจะสามารถแบ`งไดDเปHน 4 กลุ`ม ไดDแก̀ 

แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบ องค>ประกอบดDานเนื้อหา ภาพ วีดีโอ และเสียง และการสรDางภาพ

ประกอบดDวย Visual Art AI มีค `าเฉลี ่ยอยู `ในระดับดีมาก (Mean 4.83 Std. 0.40) รองลงมาคือ 

วัตถุประสงค>ของรูปแบบ องค>ประกอบดDานโครงสรDางหนังสืออิเล็กทรอนิกส> สรDางเสียงเพลงประกอบดDวย 

Music AI การสรDางการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> การบรรจุสื่อทั้งหมดลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ มีค`าเฉล่ีย

อยู`ในระดับดีมากเช`นเดียวกันแต`มีค`าเฉลี่ยแตกต`างกัน (Mean 4.66 Std. 0.51) ถัดมาคือ การศึกษา

ปtญหาเพื่อพัฒนารูปแบบ การวิเคราะห>กลุ`มผูDใชDงานรูปแบบ ขDอจำกัดในการใชDงานรูปแบบ องค>ประกอบ

ดDานการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> การสรDางเสียงบรรยายดDวย Voice AI การสรDางวิดีโอดDวย Video AI เรียบ

เรียงวิดีโอดDวยโปรแกรมตัดต`อวิดีโอ การใชDงานจริง ดDวยกระบวนการเก็บขDอมูลจากผูDใชDงานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ฯ การประเมินและวัดผล การประเมินความพึงพอใจ มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก กัน 

(Mean 4.50 Std. 0.54) โดยกลุ`มนี้ถือเปHนกลุ`มที่มีจำนวนขDอคำถามมากที่สุด และขDอคำถามที่มีค`าเฉล่ีย

นDอยท่ีสุดคือ จัดทำ Storyboard โครงสรDางหนังสือ สรDางเน้ือหาดDวย Content AI การทดลองใชDงาน ดDวย

กระบวนการทดลองใชDงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ และปรับแกDไข (Try Out) ที่มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดี

มากแต`หากเทียบกันทุกกลุ`ม ขDอคำถามกลุ`มนี้ถือเปHนขDอคำถามที่ค`าเฉลี่ยนDอยท่ีสุด (Mean 4.33 Std. 

0.51) 

นอกจากผลการประเมินแลDวผูDเช่ียวชาญไดDใหDขDอเสนอแนะเพ่ือนำไปใชDปรับปรุงพัฒนา

ร̀างรูปแบบ โดยเปHนกลุ̀มตามประเภทของผูDเช่ียวชาญดังน้ี 

1. ผูDเชี่ยวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา ควรเพิ่มองค>ประกอบของการ

นำไปใชD ว`าผูDใชDตDองมีอุปกรณ>หรือโปรแกรมชนิดใดในการอ`านหนังสืออิเล็กทรอนิกส> และในดDานการ

เชื่อมโยงปฏิสัมพันธ>อาจเพิ่มประเด็นการออกแบบที่เกี่ยวของกับหลักการของ ประสบการณ>ผูDใชDงาน 

(User Experenice) ส̀วนต̀อประสานผูDใชDงาน (User Interface) ท่ีเนDนประสบการณ>ของผูDใชDและเช่ือมโยง

ไปยังปฏิสัมพันธ>ของผูDใชDงานกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส> และในกระบวนการบรรจุสื่ออาจระบุถึงเครื่องใน

การใชDบรรจุสื่อเพิ่มเติม ควรระบุชื่อของ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในแต`ละขั้นตอนของผังงาน 

(Flowchart) เพื่อใหDผูDที่นำรูปแบบไปใชDสามารถนำไปใชDงานไดDทันที และควรเพิ่มเติมในเรื่องของ ชุด

โครงสรDาง (Prompt) ในการใชDงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ควรระบุในขั้นตอนการออกแบบ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ว`า หลักการออกแบบการเรียนรูD (ADDIE Model) และ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)

ถูกใชDในกระบวนในข้ันตอนใด และใชDอย̀างไร 

2. ผูDเชี่ยวชาญดDานพัฒนาการเกษตร ร`างรูปแบบควรทดลองใชD (Try out) กับกลุ`มผูDรับ

สารที่หลากหลาย จะทำใหDไดDขDอมูลเพื่อที่จะนำกลับมาปรับปรุงสื่อไดDมากขึ้น และควรระบุใหDชัดเจนว`าใน

กระบวนการทดลองจะเก็บขDอมูลกับกลุ`มใด จำนวนกี่คน ใชDเวลาในการใชDงานสื่อเท`าใด ควรเพ่ิม การ

ออกแบบกระบวนการเรียนรูD ขั้นตอนในการเรียนแต`ละหัวขDอ ที่มีการวัดผล ติดตามผล ประเมินผลหลัง

เรียนจบแต̀ละหัวขDอ ว̀าผูDเรียนมีการเรียนรูDและเขDาใจ เพ่ือไปเรียนรูDในหัวขDอถัดไป เปHนการวัดความรูDแต̀ละ

หัวขDอย`อย และกระบวนการใชD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในการสรDางเนื้อหาควรปรับเปลี่ยนใหD

เหมาะสมกับบริบทของกลุ̀มเปxาหมาย ท่ีสำคัญการบรรจุส่ือลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส> ควรบอกถึงจุดเด̀น 

และขDอจำกัด และวิธีการใชDงานบนอุปกรณ>ที่แตกต`าง บราวเซอร>ที่เหมาะสมกับการใชDงาน และควรใหD

คำแนะนำว̀าจะทำอย̀างไรใหDกลุ̀มเปxาหมายสนใจท่ีจะเปûดใชDงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส>น้ี 

 

ร̀างรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ี

พัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง ท่ีไดDผ̀านการรับรองจากผูDเช่ียวชาญดังภาพ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ร̀างรูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ ฉบับแกDไขจากผูDเช่ียวชาญผ̀านการสัมภาษณ> 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.1.4 ผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส0แบบมีปฏิสัมพันธ0 เร่ือง รู2จัก กับ BCG Model ท่ี 
พัฒนาด2วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค0สร2าง 
 

ผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส> ซ่ึงใชDข้ันตอนตามร̀างรูปแบบท่ีผ̀านกระบวนการประเมิน

รับรองร̀างรูปแบบจากผูDเช่ียวชาญโดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

สิ่งที่ตDองเตรียมก`อนการพัฒนารูปแบบ ไดDแก̀ Knowledge (องค>ความรูD), Content (เนื้อหา), 

Tools of Future (เครื่องมือ) ผูDวิจัยหาขDอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเกี่ยว เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)

เนื้อหาที่ตDองบรรจุลงหนังสืออิเล็กทรอนิกส> กระบวนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส> โดยรายละเอียดอยู̀

ใน ผลการวิเคราะห>ขDอมูลจากการศึกษาเอกสาร งานวิจัย วิทยานิพนธ>  และบทความท่ีเกี่ยวขDอง และมี

ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ดังน้ี 
 

4.1.4.1 ศึกษาข2อมูลท่ีเก่ียวข2อง (Analysis) 
ผูDวิจัยใชD เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) จำพวก Chatbot หรือ Content AI  โดย 

การศึกษาปtญหาเพื่อพัฒนาหนังสือและวิเคราะห>กลุ`มเปxาหมาย พบว`า เนื้อหาของ ระบบเศรษฐกิจแบบ 

BCG (BCG Model) นั ้นยังไม`เปHนที ่รู Dจักอย`างแพร`หลายในกลุ`มวัยของกลุ `มตัวอย`างมาก ดังนั ้นจึงมี

วัตถุประสงค> คือ 1. พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> 2. เพื่อทดสอบความรูDของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูDใชDงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> โดยแนวคิดที่ใชDในการพัฒนาคือ “การใชDงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สามารถใชD

เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ไดD” 

 

4.1.4.2 การกำหนดองค0ประกอบ (Ideate) 
ผูDวิจัยใชD`งาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) จำพวก Chatbot หรือ Content AI 

เช̀น ChatGPT และ Gemini ในการช̀วยคิดองค>ประกอบ โดยในข้ันตอนน้ีประกอบไปดDวย 4 องค>ประกอบ

ดังน้ี 

1. องค>ประกอบดDานโครงสรDางหนังสือ 

โครงสรDางรายละเอียดหนังสืออิเล็กทรอนิกส> จะโดยประกอบไปดDวย ปกหนDา 

คำนำ สารบัญ เน้ือหา ปกหลัง 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 95 

   
 

ภาพท่ี 4.3 โครงสรDางหนังสือ 
 

2. องค>ประกอบดDานเน้ือหา 

เน้ือหาของ ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) มาจากการวิเคราะห> 

ขDอมูลจากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขDอง ซ่ึงอยู̀ในหัวขDอผลการวิเคราะห>ขDอมูลจากการศึกษาเอกสาร 

งานวิจัย วิทยานิพนธ>  และบทความท่ีเก่ียวขDอง ซ่ึงประกอบไปดDวย 

  1) BCG 101 : วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 

2) BCG 102 : วงลDอแห̀งความย่ังยืน Wheel of Sustainability 

3) BCG 103: อนาคตการเกษตรของไทย Future of Agricultural Thailand 

 

3. องค>ประกอบดDานภาพ วิดีโอ และเสียง 

องค>ประกอบน้ีจะสอดคลDองกับในดDานเน้ือหา เน่ืองจากจะตDองเรียบเรียงลำดับ 

ภาพ วิดีโอ เสียง ใหDเปHนไปในทิศทางเดียวกันกับเน้ือหา ซ่ึงผูDวิจัยนำภาพอ่ืน ๆ มาอDางอิงเปHนภาพตัวอย̀าง 

(Reference) 

   4. องค>ประกอบดDานการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> 

ผูDวิจัยวางแผนการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> เขDาดDวยกัน โดยทำใหDสอดคลDองกับ 

เน้ือหาซ่ึงพิจารณาตามหลักการออกแบบของ WCGA หรือ Web Content Accessibility Guidelines 

มาเปHนพ้ืนฐานในการวางแผน 

4.1.4.3 การออกแบบ (Design) 
เปHนการออกแบบตัวโครงร̀างช้ินงานในท่ีน้ีจะเรียกว̀า Storyboard โดยเราสามารถลงสี  

ตามธีมไดDกำหนดไวDไดD โดยสามารถเพ่ิมเติมรายละเอียดองค>ประกอบของโครงสรDางไดDในส̀วนน้ีเพ่ิมเติม 

และเวDนพ้ืนท่ีไวDสำหรับการใส̀ภาพประกอบและวิดีโอ และสามารถดำเนินการออกแบบปฏิสัมพันธ>จะ

เกิดข้ึนภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ไดD 

 

ปกหนDา คำนำ สารบัญ เน้ือหา ปกหลัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 4.4 การออกแบบโครงร̀างหนังสือและการออกแบบปฏิสัมพันธ> 
 

4.1.4.4 การพัฒนาช้ินงาน (Development) 
เปHนกระบวนการสรDางช้ินงานข้ึนมาใหDเปHนรูปเปHนร̀าง และพรDอมใชDงานโดยประกอบไป 

ดDวย 8 ข้ันตอนดังน้ี 

1. สรDางเน้ือหาดDวย Content AI 

เปHนข้ันตอนท่ีนำเอาเน้ือหาท่ีเตรียมไวDในการกำหนดองค>ประกอบเน้ือหามาใหD  

เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) เรียบเรียงขึ้นใหม` หลังจากนั้นใหDตรวจสอบขDอมูลใหม`ใหDครบถDวน โดย 

เคร่ืองมือท่ีใชDงานคือประเภท Content AI ไดDแก̀ ChatGPT และ Gemini 

2. สรDางภาพประกอบดDวย Visual Art AI 

 เปHนการสรDางภาพประกอบท้ังภาพท่ีเปHนภาพประกอบในหนังสือ และ 

ภาพประกอบวิดีโอ ซึ่งเปHนการนำเอาลักษณะของภาพตัวอย`าง (Reference) ที่ไดDวางไวDในการกำหนด

องค>ประกอบดDานภาพ วิดีโอ และเสียง มาใชDในกระบวนการผลิตภาพจริงจาก เจเนอเรทีฟเอไอ 

(Generative AI) โดยสอดคลDองกับการวางโครงสรDางและออกแบบเน้ือหาก̀อนหนDา และใชDเน้ือหาท่ีไดDเปHน 

คีย>เวิร>ด (Keywords) ในการสรDางภาพดDวย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) และตรวจสอบภาพที่ไดDใหD

เปHนไปตามตDองการ โดยเครื่องมือที่ผูDวิจัยใชDงานคือประเภท Visual Art AI ไดDแก` Recraft.AI สำหรับ

ภาพประกอบ Midjourney และ Leonardo.AI สำหรับภาพประกอบวิดีโอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. สรDางเสียงบรรยายดDวย Voice AI 

นำเอาเน้ือหาท่ีเตรียมไวDสำหรับการบรรยายในวิดีโอ มาใชDงานกับ เจเนอเรทีฟ 

เอไอ (Generative AI) สรDางเสียงบรรยายตามคุณสมบัติที ่ตDองการ โดยสามารถ เลือกเพศของเสียง, 

ลักษณะของโทนเสียง การวรรคคำ โดยเครื่องมือที่ผูDวิจัยใชDงานคือประเภท Voice AI นั่นคือ Botnoi 

Voice 

4. ออกแบบเสียงเพลงประกอบ ดDวย Music AI 

เปHนการผลิตเพลงใหDเหมาะสำหรับกับเน้ือหาของวิดีโอ ดDวย เจเนอเรทีฟเอไอ  

(Generative AI) โดยกำหนดใหDสรDางเพลงตามคุณสมบัติที่กำหนด เช`น อารมณ>ของเพลง, เครื่องดนตรีท่ี

ใชD โดยเคร่ืองมือท่ีผูDวิจัยรูใชDงานคือประเภท Music AI ไดDแก̀ MusicGen 

5. สรDางวิดีโอดDวย Video AI 

ในการผลิตวิดีโอผูDวิจัยจะใชDรูปภาพจากในข้ันตอนท่ี 2 สรDางภาพประกอบดDวย  

Visual Art AI  มาสรDางเปHนภาพเคลื ่อนไหวผ`าน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ซึ ่งสามารถเพ่ิม

รายละเอียดไดDเช`น การเคลื่อนกลDอง, ลักษณะของแสง  โดยเครื่องมือที่ผูDวิจัยใชDงานคือประเภท Video AI 

ไดDแก̀ Runway, Genmo และ Leonardo.Ai 

6. ประกอบเปHนวิดีโอท่ีสมบูรณ> 

ในข้ันตอนน้ีจะต̀อเน่ืองจากข้ันตอนก̀อนหนDา โดยผูDวิจัยนำเอาวิดีโอท่ีไดDจาก 

เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มารวมกันและตัดต`อดDวยโปรแกรมตัดต`อวิดีโอ โดยใชDโปรแกรม 

Adobe Premiere Pro 

7.  สรDางการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> 

เปHนข้ันตอนการสรDางปฏิสัมพันธ>ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส> โดยอิงตาม 

หลักการของ WCGA ที่ไดDกล`าวไวDในองค>ประกอบของการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> และใชD WCGA ตรวจสอบ

การใชDงาน 

8.  บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ 

เปHนข้ันตอนการประกอบส่ือหรือองค>ประกอบท้ังหมดลงบนโครงสรDางของ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส> โดยเรียงตามลำดับตั้งแต`เนื ้อหา ภาพ และวิดีโอ ผู DวิจัยใชDเว็บไซต> Heyzine 

flipbooks ในการบรรจุหนังสือซึ่งสามารถใชDงานผ`าน Canva เพื่อประกอบร`างหนังสือ แลDวส`งไปยัง 

Heyzine flipbooks เพ่ือสรDาง Interactive ไดD  
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ภาพท่ี 4.5 Heyzine Filpbooks 
ท่ีมา heyzine.com 

 

4.1.4.5 การนำไปใช2งาน (Implement) 
1. การทดลองใชDงาน (Try Out) 

ผูDวิจัยนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ท่ีไดDจากการพัฒนาไปทดลองใชDงาน โดยใชDกลุ̀ม 

ที่ใกลDเคียงกับกลุ`มตัวอย`างจริงจำนวน 30 คน และนำความคิดเห็นมาปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ใหDมี

ความสมบูรณ>มากย่ิงข้ึน 
2. การใชDงานจริง 

ผูDวิจัยนำเอาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ท่ีผ̀านการทดลองใชDและปรับปรุงใหDมีความ 

สมบูรณ>มากที่สุด ไปใชDงานจริงกับกลุ`มตัวอย`างจริงโดยผลการใชDงานจะอยู`ในหัวขDอ ผลการใชDรูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจักกับ  BCG Model ที่พัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค>สรDาง 

4.1.4.6 ประเมินผลการใช2งาน (Evaluation) 
ผูDวิจัยใชDการประเมิน 2 รูปแบบไดDแก̀ 1. การทดสอบความรูD ซ่ึงจะใชDแบบทดสอบก̀อน 

และหลังใชDงานสื่อ โดยวัดความรูDของผูDใชDงานหลังจากใชDงานสื่อแลDว 2. การประเมินความพึงพอใจ โดยผล

การประเมินจะอยู`ในหัวขDอ ผลการใชDรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจักกับ  BCG 

Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลการใช>รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7 เรื่อง รู>จักกับ  BCG Model ที่
พัฒนาด>วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค7สร>าง 
  
 ผูDวิจัยไดDนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจักกับ BCG Model ที่พัฒนาดDวย

รูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> ร`วมกับเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง  ไป

ทดลองกับกลุ̀มตัวอย̀าง โดยเปHนนักศึกษาในรายวิชา 90643024 ฟาร>มสุข (Happiness Farms) ประจำปô

การศึกษา 2567 คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลDาเจDาคุณทหารลาดกระบัง 

จำนวน 80 คน ใชDระยะเวลาทดลอง 1 สัปดาห> จากน้ันนำขDอมูลท่ีไดDมาวิเคราะห> โดยมีรายละเอียดดังน้ี  

 

 1. ขDอมูลพ้ืนฐานของกลุ̀มตัวอย̀าง 

 2. ผลการวิเคราะห>คะแนนก̀อนใชDงานส่ือและหลังใชDงานของกลุ̀มตัวอย̀าง ในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง  

 3. ผลการสำรวจความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง ของกลุ̀มตัวอย̀าง 

 

 4.1.1 ข2อมูลพ้ืนฐานของกลุqมตัวอยqาง 
 ผลการวิเคราะห>ขDอมูลพ้ืนฐานท่ัวไปของกลุ̀มตัวอย̀าง ไดDแก̀ เพศ กลุ̀มเรียน หลักสูตรการศึกษา  

 

ตารางท่ี 4.6 แสดงขDอมูลพ้ืนฐานของกลุ̀มตัวอย̀าง 

ชุดข2อมูลของกลุqมตัวอยqาง 
n = 80 

จำนวน (คน) ร2อยละ 

เพศ 

1. ชาย 25 31.25 

2. หญิง 53 66.25 

3. เพศทางเลือก 2 2.50 

รวม 80 100 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.6 แสดงขDอมูลพ้ืนฐานของกลุ̀มตัวอย̀าง (ต̀อ) 

ชุดข2อมูลของกลุqมตัวอยqาง 
n = 80 

จำนวน (คน) ร2อยละ 

กลุqมเรียน 

1. ภาคเชDา 38 47.50 

2. ภาคบ̀าย 42 52.50 

รวม 80 100 

หลักสูตรการศึกษา 

1. นวัตกรรมการผลิตสัตว>น้ำและการจัดการ

ทรัพยากรประมง 
42 52.50 

2. เทคโนโลยีการผลิตสัตว>และวิทยาศาสตร>

เน้ือสัตว> 
31 38.75 

3. Agrinovator 7 8.75 

รวม 80 100 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบว̀า กลุ̀มตัวอย̀างเปHนเพศชายจำนวน 25 คน คิดเปHนรDอยละ 31.25 และเพศ 

หญิง จำนวน 53 คน คิดเปHนรDอยละ 66.25 และเพศทางเลือกจำนวน 2 คน คิดเปHนรDอยละ 2.50 โดยกลุ̀ม

ตัวอย`างส̀วนใหญ̀ ศึกษาอยู`ในหลักสูตรนวัตกรรมการผลิตสัตว>น้ำและการจัดการทรัพยากรประมง จำนวน 

42 คน คิดเปHนรDอยละ 52.50 และกลุ`มเรียนภาคบ`าย เปHนกลุ`มเรียนที่มีจำนวนมากที่สุดที่ 42 คน คิดเปHน

รDอยละ 52.50 

 
4.2.1 ผลการวิเคราะห0คะแนนกqอนใช2งานสื่อและหลังใช2งานของกลุqมตัวอยqาง ในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส0แบบมีปฏิสัมพันธ0 เรื่อง รู2จักกับ BCG Model ที่พัฒนาด2วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค0
สร2าง 

ผลการวิเคราะห>ขDอมูลคะแนนก`อนใชDงานสื ่อและหลังใชDงานสื ่อของกลุ `มตัวอย`าง  จาก

แบบทดสอบความรูDก̀อนและหลังใชDงานส่ือ โดยมีการกำหนดสมมติฐานดังต̀อไปน้ี  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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H0 = กลุ̀มตัวอย̀างมีคะแนนความรูDก̀อนและหลังใชDงานส่ือไม̀แตกต̀างกันอย̀างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ 0.05 

H1 = กลุ̀มตัวอย̀างมีคะแนนความรูDก̀อนและหลังใชDงานส่ือแตกต̀างกันอย̀างมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 

ตารางท่ี 4.7 แสดงค̀าเฉล่ียและส̀วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนก̀อนใชDงานส่ือและหลังใชDงานส่ือของ

กลุ̀มตัวอย̀าง  จากแบบทดสอบความรูDก̀อนและหลังใชDงานส่ือ 

คะแนนแบบทดสอบ 
คะแนน

เต็ม 
คqาเฉล่ีย 
(Mean) 

Std. 
Deviation 

t Sig. 

ก̀อนใชDงาน 15 7.51 2.737 11.439** 0.001 

หลังใชDงาน 15 10.54 2.233   

** p < 0.05 

 

จากตารางท่ี 4.6 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบความรูD ก̀อนใชDงานส่ือและ 

หลังใชDงานสื ่อ ดDวยการวิเคราะห> t-test (Dependent) โดยผลการทดสอบสมมติฐานพบว`า ปฏิเสธ

สมมติฐานหลัก (H0) และยอมรับสมมติฐานรอง (H1) แสดงว`าค`าคะแนนหลังใชDงานสื่อแตกต`างจาก

คะแนนก`อนใชDงานโดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยภาพรวมกลุ`มตัวอย`างมีค`าเฉลี่ยการทดสอบ

หลังใชDงานส่ือสูงกว̀าก̀อนใชDงานส่ือ ซ่ึงมีคะแนนค̀าเฉล่ียหลังใชDงานมีค̀าเฉล่ียท่ี 10.54 และก̀อนใชDงานส่ือมี

ค̀าเฉลี่ยที่ 7.51 และหากวิเคราะห>รายขDอคำถามจะพบว`ามีขDอคำถามที่ผูDเรียนทั้ง 80 คน ยังตอบผิดซ้ำ

เยอะท่ีสุด พบว̀ามีจำนวน 3 ขDอคำถามดังน้ี 

 

ตารางท่ี 4.8 แสดงขDอคำถามท่ีผูDเรียนตอบผิดมากท่ีสุด 3 อันดับ จำนวนผูDเรียน 80 คน 

ข2อท่ี ข2อคำถามท่ีผู2เรียนตอบผิด 3  อันดับ 
จำนวนผู2เรียนท่ีตอบผิด 
ตqอจำนวนผู2เรียนท้ังหมด 

ร2อยละ 

5. 
ปtญหาดDานแรงงานท่ีรุนแรงท่ีสุดในภาค

การเกษตร ปtจจุบันคืออะไร 
39/80 48.75 

12. 

หากท̀านเปHนผูDใหDความรูDในดDานการเกษตรและ

มีเกษตรมาขอคำแนะนำว̀าควรจะผลิตโปรตีน

จากส่ิงใด ท̀านจะแนะนำอย̀างไร 

35/80 43.75 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.8 แสดงขDอคำถามท่ีผูDเรียนตอบผิดมากท่ีสุด 3 อันดับ จำนวนผูDเรียน 80 คน (ต̀อ) 

ข2อท่ี ข2อคำถามท่ีผู2เรียนตอบผิด 3  อันดับ 
จำนวนผู2เรียนท่ีตอบผิด 
ตqอจำนวนผู2เรียนท้ังหมด 

ร2อยละ 

7. 

UN คาดการณ>ว̀าในปô 2593 โลกจะมี

ประชากรประมาน 9.8 พันลDานคน ทำใหD

ความตDองการอาหารเพ่ิมข้ึนก่ี % 

32/80 40 

 

จากตารางท่ี 4.7 พบว̀ามี 3 ขDอคำถามท่ีผูDเรียนตอบผิดมากท่ีสุด โดยคำถามขDอท่ี 5 มีจำนวน 

ผูDเรียนที่ตอบผิด 39 คน คิดเปHนรDอย 48.75 จากจำนวนผูDเรียนทั้งหมด ซึ่งขDอคำถามนี้อยู`ในผลลัพธ>การ

เรียนรูDที่ 2 ผูDเรียนเขDาใจปtญหาและอธิบายสถานการณ>ของภาคการเกษตรไทยไดD  รองลงมาเปHนคำถามขDอ

ที่ 12 มีจำนวนผูDตอบผิด 35 คน คิดเปHนรDอยละ 43.75 จากจำนวนผูDเรียนทั้งหมด โดยอยู`ในผลลัพธ>การ

เรียนรูDที่ 4 ผูDเรียนสามารถนำแนวคิดของ BCG Model ไปประยุกต>ใชDกับปtญหาของภาคการเกษตรไดD 

และลำดับสุดทDายคือคำถามขDอที่ 7 มีจำนวนผูDตอบผิด 32 คน คิดเปHนรDอยละ 40 จากจำนวนผูDเรียน

ท้ังหมด โดยอยู̀ในผลลัพธ>การเรียนรูDท่ี 2 เช̀นเดียวกับคำถามขDอท่ี 5 

 

4.2.3  ผลการวิเคราะห0คะแนนหลังใช2งานของกลุqมตัวอยqาง เปรียบเทียบระหวqางหลักสูตร ใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส0แบบมีปฏิสัมพันธ0 เรื่อง รู2จักกับ BCG Model ที่พัฒนาด2วยเทคโนโลยีเอไอแบบ
สรรค0สร2าง 
 ผลการวิเคราะห>ขDอมูลคะแนนหลังใชDงานสื่อของกลุ`มตัวอย`าง เปรียบเทียบระหว`างหลักสูตรจาก

แบบทดสอบความรูDก̀อนและหลังใชDงานส่ือ โดยมีการกำหนดสมมติฐานดังต̀อไปน้ี 

H0 = หลักสูตรการศึกษาของกลุ̀มตัวอย̀างมีผลต̀อคะแนนความรูDท่ีไม̀แตกต̀างกัน  

 H1 = หลักสูตรการศึกษาของกลุ̀มตัวอย̀างมีผลต̀อระดับคะแนนการทดสอบแตกต̀างกัน 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.9 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนค̀าเฉล่ียหลังใชDงานส่ือของแบบทดสอบหลังใชDงานส่ือ

ระหว̀างหลักสูตร 

หลักสูตร 
จำนวน
ผู2เรียน 

คะแนนเต็ม 
คqาเฉล่ีย 
(Mean) 

t Sig 

นวัตกรรมการผลิตสัตว>น้ำและการ

จัดการทรัพยากรประมง 
42 15 10.50 .155** 0.877 

เทคโนโลยีการผลิตสัตว>และ

วิทยาศาสตร>เน้ือสัตว>, Agrinovator 
38 15 10.58 

  

** p < 0.05 

 

จากตารางท่ี 4.8 คะแนนค`าเฉลี่ยหลังการใชDงานสื่อเปรียบเทียบระหว`างหลักสูตรนวัตกรรมการ

ผลิตสัตว>น้ำและการจัดการทรัพยากรประมง และหลักสูตรเทคโนโลยีการผลิตสัตว>และวิทยาศาสตร>

เน้ือสัตว>และ Agrinovator ดDวยการวิเคราะห> t-test (Independent) โดยผลการทดสอบสมมติฐานพบว̀า 

ปฏิเสธสมมติฐานรอง (H1) ยอมรับสมมติฐานหลัก (H0)  และ เนื่องจากมีค`ามากกว`าระดับนัยสำคัญทาง

สถิติที่กำหนดไดD 0.05 ซึ่งมีค`าเฉลี่ยใกลDเคียงกัน โดยอยู`ที่ 10.50 กับ 10.58 ดังนั้นหลักสูตรการศึกษาของ

กลุ̀มตัวอย̀างไม̀มีผลต̀อระดับค̀าเฉล่ีย 

 

 4.2.4 ผลการสำรวจความพึงพอใจที่มีตqอหนังสืออิเล็กทรอนิกส0แบบมีปฏิสัมพันธ0 เรื่อง รู2จัก
กับ BCG Model ท่ีพัฒนาด2วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค0สร2าง ของกลุqมตัวอยqาง 
 ผลการสำรวจความพึงพอใจท่ีมีต̀อหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง ดังตารางท่ี 4.9 โดยมีเกณฑ>แปลค̀าเฉล่ียดังน้ี 4.50 – 

5.00 หมายถึง ดีมาก 3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 1.50 – 2.49 หมายถึง 

พอใชD 1.0 – 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.10 แสดงผลการสำรวจความพึงพอใจท่ีมีต̀อหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจัก

กับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง 

ความพึงพอใจ Mean 
Std. 

Deviation 
ผลการ
ประเมิน 

1. ด2านข2อความตัวอักษร 4.33 0.79 ดี 
1.1 ตัวอักษรมีความชัดเจน อ̀านง̀าย 4.35 0.86 ดี 

1.2 รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.30 0.82 ดี 

1.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม อ̀านง̀าย สบายตา 

เห็นไดDชัดเจน โดดเด̀น 
4.36 0.82 ดี 

2. ด2านภาพประกอบ/สัญลักษณ0/สี 4.42 0.73 ดี 
2.1 องค>ประกอบเช̀น ภาพประกอบ อินโฟกราฟûก 

สรDางความประทับใจไดDต้ังแต̀แรกเห็น 
4.46 0.76 ดี 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดภาพประกอบกราฟûก 

และสัญลักษณ> 
4.38 0.82 ดี 

2.3 ภาพประกอบ, กราฟûก, สัญลักษณ> มีความโดดเด̀น

น̀าสนใจ 
4.43 0.79 ดี 

2.4 การใชDอินโฟกราฟûก ช̀วยใหDท่ีเขDาใจง̀าย ทันสมัย และ

สวยงาม 
4.39 0.79 ดี 

2.5 องค>ประกอบช̀วยเสริมเน้ือหาใหDมีความชัดเจน และ

เขDาใจไดDมากย่ิงข้ึน 
4.43 0.80 ดี 

3. ด2านส่ือวิดีโอและเสียง 4.43 0.71 ดี 
3.1 การใชDส่ือวิดีโอและเสียงมีความเหมาะสม 4.43 0.78 ดี 

3.2 คุณภาพของส่ือวิดีโอมีความคมชัด 4.41 0.82 ดี 

3.3 คุณภาพของเสียงประกอบสามารถฟtงไดDเขDาใจชัดเจน 4.40 0.76 ดี 

3.4 ส่ือมัลติมีเดียท่ีใชDมีความสอดคลDองกับเน้ือหาและ 

ช̀วยทำใหDเน้ือหามีความชัดเจนน̀าสนใจ 
4.50 0.73 ดีมาก 

4. ด2านการนำเสนอเน้ือหา 4.40 0.78 ดี 
4.1 ความเหมาะสมของการลำดับเน้ือหาในการนำเสนอ 4.41 0.84 ดี 

4.2 เน้ือหามีความแปลกใหม̀ 4.42 0.80 ดี 

4.3 วิธีเล̀าเร่ืองสามารถเขDาใจง̀าย ไม̀ซับซDอน ใชDงานไดDครบ 4.38 0.86 ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.10 แสดงผลการสำรวจความพึงพอใจท่ีมีต̀อหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> เร่ือง รูDจัก

กับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง (ต̀อ) 

ความพึงพอใจ Mean 
Std. 

Deviation 
ผลการ
ประเมิน 

5. ด2านการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ0 4.47 0.65 ดี 
5.1 ท̀านสามารถรับรูDการเช่ือมโยงระหว̀างหนDาท่ีมี

ความสัมพันธ>กันไดDอย̀างดี 
4.49 0.73 ดี 

5.2 ท̀านเขDาใจถึงการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ>ไดDชัดเจน และ

ครบถDวน 
4.44 0.74 ดี 

5.3 การเช่ือมโยงหนังสือสู̀ขDอมูลภายนอกมีความถูกตDอง 4.42 0.73 ดี 

5.4 การเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> สรDางประสบการณ>การใชDงาน

ใหDท̀านไดDดี เช̀น สามารถเขDาใจเน้ือหาไดDมากข้ึน 
4.48 0.71 ดี 

5.5 การปฏิสัมพันธ> มีรูปแบบท่ีร̀วมสมัยและสามารถใชD

งานไดDยาวนาน 
4.52 0.71 ดีมาก 

5.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกส>ใชDงานง̀าย 4.47 0.71 ดี 

รวม 4.42 0.69 ดี 
 

จากตารางท่ี 4.9 พบว`า ค`าเฉลี่ยความพึงพอใจที่กลุ`มตัวอย`างมีต`อหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมี

ปฏิสัมพันธ> เรื่อง รูDจักกับ BCG Model ที่พัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง ในภาพรวมอยู`ใน

ระดับดี (Mean 4.42 Std. 0.685) เม่ือพิจารณารายหัวขDอพบว̀ามี 3 อันดับท่ีมีความพึงพอใจสูงท่ีสุดไดDแก̀ 

1. ดDานการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดี (Mean 4.47 Std. 0.65) ซึ่งพบว`าผูDใชDงานพึง

พอใจในการปฏิสัมพันธ>มีรูปแบบที่ร`วมสมัยและสามารถใชDงานไดDยาวนานมากที่สุด (Mean 4.52 Std. 

0.71) สามารถรับรูDการเชื่อมโยงระหว`างหนDาที่มีความสัมพันธ>กันไดDอย`างดี (Mean 4.49 Std. 0.73) และ 

การเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> สรDางประสบการณ>การใชDงานไดDดี (Mean 4.48 Std. 0.71) 2. ดDานสื่อวิดีโอและ

เสียง มีค̀าเฉล่ียอยู̀ในระดับดี (Mean 4.43 Std. 0.71) 3. ดDานภาพประกอบ/สัญลักษณ>/สี มีค̀าเฉล่ียอยู̀ใน

ระดับดี (Mean 4.42 Std. 0.73) 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลการนำเสนอและรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส7แบบมีปฏิสัมพันธ7 ด>วยเทคโนโลยี
เอไอแบบสรรค7สร>าง  เรื่อง รู>จักกับ BCG Model 
 
 การนำเสนอรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรค>สรDาง  เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ผูDวิจัยนำผลท่ีไดDจากการศึกษาผลของการใชDงานรูปแบบฯ มา

ดำเนินการปรับปรุงแกDไขใหDรูปแบบมีความสมบูรณ>ยิ ่งขึ ้น และนำเสนอใหDผู Dเชี ่ยวชาญจำนวน 7 คน 

ประเมินรับรองรูปแบบฯ โดยผลการประเมินรับรองรูปแบบแสดงในตารางท่ี 4.10 

 

ตารางท่ี 4.11 แสดงผลการประเมินรับรองรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> 

เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง โดยผูDเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน 
ผู2เช่ียวชาญคนท่ี 

Mean 
Std. 

Deviation 

ผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 6 7 

1. การศึกษาเพ่ือออกแบบรูปแบบฯ 4.67 0.40 ดีมาก 

1.1 การศึกษาปtญหาเพ่ือพัฒนา

รูปแบบ 
5 5 5 4 5 3 5 4.57 0.79 ดีมาก 

1.2 วัตถุประสงค>ของรูปแบบ 5 5 5 4 5 4 5 4.71 0.49 ดีมาก 

1.3 การวิเคราะห>กลุ̀มผูDใชDงาน

รูปแบบ 
5 5 5 4 4 4 4 4.43 0.53 ดีมาก 

1.4 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนา

รูปแบบ 
5 5 5 5 5 4 5 4.86 0.38 ดีมาก 

1.5 การนำรูปแบบและหนังสือฯ 

ไปใชDงาน 
5 5 5 5 5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

1.6 ขDอมูลเก่ียวกับคำส่ัง Prompt 5 5 5 4 4 3 5 4.43 0.79 ดี 

1.7 ขDอจำกัดในการใชDงานรูปแบบ 5 5 5 4 4 5 5 4.71 0.49 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.11 แสดงผลการประเมินรับรองรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> 

เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง โดยผูDเช่ียวชาญ (ต̀อ) 

รายการประเมิน 
ผู2เช่ียวชาญคนท่ี 

Mean 
Std. 

Deviation 
ผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 6 7 

2. องค0ประกอบของรูปแบบ 4.79 0.30 ดีมาก 

2.1 องค>ประกอบดDานโครงสรDาง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส> 
5 5 5 5 4 5 5 4.86 0.38 ดีมาก 

2.2 องค>ประกอบดDานเน้ือหา 5 5 5 4 5 5 4 4.71 0.49 ดีมาก 

2.3 องค>ประกอบดDานภาพ วิดีโอ 

และเสียง 
5 5 5 5 4 5 5 4.86 0.48 ดีมาก 

2.4 องค>ประกอบดDานการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธ> 
5 5 5 4 4 5 5 4.71 0.49 ดีมาก 

3. ข้ันตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส0ของรูปแบบ 4.57 0.53 ดีมาก 

3.1 จัดทำ Storyboard โครงสรDาง

หนังสือ 
5 5 4 5 4 4 5 4.57 0.53 ดีมาก 

3.2 การออกแบบการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธ> 
5 5 4 5 4 4 5 4.57 0.53 ดีมาก 

4. ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส0ของรูปแบบ 4.79 0.33 ดีมาก 

4.1 สรDางเน้ือหาดDวย Content AI 5 5 5 5 5 4 5 4.86 0.38 ดีมาก 

4.2 สรDางภาพประกอบดDวย Visual 

Art AI 
5 5 5 5 4 4 5 4.71 0.49 ดีมาก 

4.3 สรDางเสียงบรรยายดDวย Voice 

AI 
5 5 5 5 5 4 5 4.86 0.38 ดีมาก 

4.4 สรDางเสียงเพลงประกอบดDวย 

Music AI 
5 5 5 3 5 4 5 4.57 0.79 ดีมาก 

4.5 สรDางวิดีโอดDวย Video AI 5 5 5 5 4 4 5 4.71 0.49 ดีมาก 

4.6 เรียบเรียงวิดีโอดDวยโปรแกรม

ตัดต̀อวิดีโอ 
5 5 5 5 5 4 5 4.86 0.38 ดีมาก 

4.7 สรDางการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ> 5 5 5 4 5 4 5 4.71 0.49 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.11 แสดงผลการประเมินรับรองรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> 

เร่ือง รูDจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดDวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค>สรDาง โดยผูDเช่ียวชาญ (ต̀อ) 

รายการประเมิน 
ผู2เช่ียวชาญคนท่ี 

Mean 
Std. 

Deviation 
ผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 6 7 

4.8 บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ฯ 
5 5 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

5. การใช2งานรูปแบบ 4.57 0.79 ดีมาก 

5.1 การทดลองใชDงาน ดDวย

กระบวนการทดลองใชDงานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส>ฯ 

และปรับแกDไข (Try Out) 

5 5 5 5 4 3 5 4.57 0.79 ดีกมาก 

5.2 การใชDงานจริง ดDวย

กระบวนการเก็บขDอมูลจากผูDใชDงาน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ 

5 5 5 5 4 3 5 4.57 0.79 ดีมาก 

6. การประเมินผลการใช2งานรูปแบบ 4.43 0.79 ดี 

6.1 การประเมินและวัดผล 5 5 5 4 4 3 5 4.43 0.79 ดี 

6.2 การประเมินความพึงพอใจ 5 5 5 4 4 3 5 4.43 0.79 ดี 

รวม  4.69 0.37 ดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.10 การประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบปฏิสัมพันธ> โดยรวมมี

ค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก (Mean 4.69 Std. 0.37) เมื่อพิจารณาเปHนรายหัวขDอคำถาม พบว`า มีค`าเฉล่ีย

สูงสุด 3 อันดับไดDแก̀ 1. องค>ประกอบของรูปแบบ มีค̀าเฉล่ียอยู̀ในระดับดีมาก (Mean 4.79 Std. 0.30) 2. 

ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ของรูปแบบ มีค̀าเฉล่ียอยู̀ในระดับดีมาก (Mean 4.79 Std. 0.33) 

3. การศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบฯ มีค`าเฉลี ่ยอยู `ในระดับดีมาก (Mean 4.67 Std. 0.40)  และเม่ือ

พิจารณารายขDอคำถามพบว`า การนำรูปแบบและหนังสือฯ ไปใชDงาน และ การบรรจุสื่อทั้งหมดลงใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก (Mean 5.00) รองลงมาคือ แนวคิดคิดพื้นฐานในการ

พัฒนารูปแบบ องค>ประกอบดDานเนื้อหา ภาพ วีดีโอ และเสียง การสรDางเนื้อหาดDวย Content AI สรDาง

เสียงบรรยายดDวย Voice AI เรียบเรียงวิดีโอดDวยโปรแกรมตัดต`อวิดีโอ มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก (Mean 

4.86 Std. 0.38) มีค̀าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก ลำดับรองลงมาคือ วัตถุประสงค>ของรูปแบบ ขDอจำกัดในการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใชDงานรูปแบบ  องค>ประกอบดDานเนื้อหา องค>ประกอบดDานการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> สรDางภาพประกอบ

ดDวย Visual Art AI สรDางวิดีโอดDวย Video AI สรDางเสียงเพลงประกอบดDวย Music AI การสรDางการ

เชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> (Mean 4.71 Std. 0.49) มีค`าเฉลี่ยอยู`ในระดับดีมาก โดยกลุ`มนี้ถือเปHนกลุ`มที่มี

จำนวนขDอคำถามมากที่สุด ถัดมาคือ การศึกษาปtญหาเพื่อพัฒนารูปแบบ จัดทำ Storyboard โครงสรDาง

หนังสือ การออกแบบการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ> สรDางเสียงเพลงประกอบดDวย Music AI การทดลองใชDงาน 

ดDวยกระบวนการทดลองใชDงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ และปรับแกDไข (Try Out) การใชDงานจริง ดDวย

กระบวนการเก็บขDอมูลจากผูDใชDงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ (Mean 4.57 Std. 0.79) มีค`าเฉลี่ยอยู`ใน

ระดับดีมาก และสุดทDายคือ การวิเคราะห>กลุ`มผูDใชDงานรูปแบบ ขDอมูลเกี่ยวกับคำสั่ง Prompt การประเมิน

และวัดผล การประเมินความพึงพอใจ มีค`าเฉลี ่ยอยู `ในระดับดี  (Mean 4.43 Std. 0.79) โดยหาก

เปรียบเทียบภาพรวมกันทุกกลุ̀ม จะไดDถือว̀ากลุ̀มน้ีเปHนกลุ̀มท่ีขDอคำถามท่ีมีค̀าเฉล่ียนDอยท่ีสุด 

นอกจากผลการประเมินแลDวผูDเช่ียวชาญไดDใหDขDอเสนอแนะอีกเล็กนDอยเพ่ือนำไปใชDปรับปรุง ใน

บางประเด็น โดยเปHนกลุ̀มตามประเภทของผูDเช่ียวชาญดังน้ี 

1. ผูDเชี่ยวชาญดDานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา ควรเพิ่มควรเพิ่มเติมรายละเอียด

ของ Prompt โดบระบุเปHนตัวอย`างใหDผูDใชDงานรูปแบบใหDเห็นชัดเจนไดDเลย จะทำใหDการใชDงานสะดวกมาก

ยิ่งขึ้น และควรปรับปรุงคำขึ้นตDนที่ประโยคที่ใชDงานในรูปแบบ เช`น ในขDอที่ 3.2 การออกแบบ ซึ่งเปHน

คำนาม และ ขDอ 3.1 การจัดทำ เปHนคำกริยา ใหDไปในทิศทางเดียวกัน นอกจากนี้ผูDเชี่ยวชาญยังแนะนำใหD

ปรับการลำดับรูปแบบใหม` โดยใหDรวมขั้นตอนที่ 2 และ 3 เขDาดDวยกัน จากนั้นเปลี่ยนชื่อเปHนการออกแบบ

ขDอมูลโครงสรDาง และขั้นตอน 4 การพัฒนาชิ้นงานใหDแยกเปHน 2 ขั้นตอนไดDแก̀ การพัฒนาสื่อ AI และ การ

พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส> 

2. ผูDเชี ่ยวชาญดDานพัฒนาการเกษตร รูปแบบเปHนส`วนหนึ่งของรายวิชาหรือเพื่อการ

สื ่อสารโดยทั่วไปตรงนี ้อาจระบุใหDชัดเจนยิ ่งขึ ้น ไม`ควรกำหนดอายุของกลุ `มอย`างเพื ่อใหDเกิดความ

หลากหลาย หรืออาจกำหนดเปHนค`ากลาง เช`น หากเปHนระดับปริญญาตรี นักศึกษาบางคนอาจมีอายุนDอย

กว̀า 18 ปô หรือมากกว̀า 23 ปô องค>ประกอบดDานเน้ือหา ยังไม̀ไดDยกคำว̀า BCG ข้ึนมาเนDนเปHนองค>ประกอบ

ที่เด`นชัดตามชื่อเรื่องมากนัก ควรอธิบายเพิ่มเติมระหว`าง ขDอ 3.1 และ ขDอ 3.2 ใหDมีรายละเอียดมากข้ึน 

เพลงประกอบที่ใชDงานในวิดีโออาจจะไม̀สอดคลDองกับเนื้อหาเนื่องจากเปHนเพลงที่มีความสนุกสนาน ขัดกับ

เน้ือหาท่ีจริงจัง และภาพประกอบบางภาพอาจยังไม̀สอดคลDองกับบริบทการเกษตรของประเทศไทย 

จากผลการประเมินรับรองรูปแบบและความคิดเห็นของผูDเชี่ยวชาญแลDว ผูDวิจัยไดDดำเนินการ

ปรับปรุงแกDไขภายในรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส>แบบมีปฏิสัมพันธ> ดDวยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรค>สรDาง เร่ือง รูDจักกับ BCG Model โดยมีรายละเอียดในภาคผนวก ค. 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 4.6 รูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส>ฯ ฉบับสมบูรณ> 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข4อเสนอแนะ 

 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ดEวยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรค?สรEาง เรื่อง รูEจักกับ BCG Model” วัตถุประสงค?เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง  เรื่อง รูEจักกับ BCG Model  

เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง เร่ือง รูEจักกับ BCG 

Model เพื่อทดสอบความรูEของผูEใชEงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เรื ่อง รู Eจักกับ BCG 

Model ที ่พัฒนาดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของผู EใชEงานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เรื่อง รูEจักกับ BCG Model ที่พัฒนาดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง 

เพื่อรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง  เรื่อง รูEจัก

กับ BCG Model โดยการใชEแบบสัมภาษณ? แบบประเมินรับองร\างรูปแบบฯ แบบทดสอบความรูE 

แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบประเมินรับรองรูปแบบ ซึ่งจากผลการศึกษาสามารถสรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผลการศึกษา และมีขEอเสนอแนะ ดังต\อไปน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 การสรุปผลการวิจัยของการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ดEวย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง เรื ่อง รูEจักกับ BCG Model มีกระบวนการดำนเนินงาน 3 ระยะ โดย

สามารถสรุปตามวัตถุประสงค?ของการวิจัยไดEดังน้ี  

 

5.1.1 เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ดEวย 

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง  เร่ือง รูEจักกับ BCG Model 

ผลการศึกษาพบว\าระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) นั้นมีขEอดีอย\างมากในแง\ของการ

ช\วยเหลือเกษตรกรไทย ตามที่ไดEกล\าวไวEในกระบวนการทบทวนวรรณกรรม ดังนั้นเนื้อหาที่คัดเลือกจึงมา

จากเอกสาร หนังสืออิเล็กทรอนิกส? และเว็บไซต? จำนวน 5 แหล\งไดEแก\ 1) แผนปฏิบัติการดEานการ

ขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศไทยดEวยโมเดลเศรษฐกิจ BCG พ.ศ. 2564-2570 2) BCG in Action : สาขา

เกษตร 3) เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) 4) เศรษฐกิจสีเขียว (Greeneconomy) 5) เว็บไซต? BCG 

เพิ่มคุณภาพชีวิต เปwนมิตรกับสิ่งแวดลEอม และใชEหลักการของวิธีการเล\าเรื่องแบบ Before-After-Bridge 

(BAB) ของ Fah Chawanthawat (2019) ท่ีไดEสรุปทฤษฎีการเล\าเร่ืองท้ัง 7 แบบเอาไวE และผ\านการเรียบ

เรียงดEวย เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในกลุ\ม Content AI คือ ChatGPT ซ่ึงไดEเน้ือหา 3 ท้ังหมด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3 หัวขEอไดEแก\ 1) วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 2) วงลEอแห\งความยั่งยืน Wheel of 

Sustainability 3) อนาคตการเกษตรของไทย A Future of Agricultural Thailand 

 การเลือกใชE เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) คัดเลือกจาก 16 ประเภท 91 เครื่องมือ โดยใชE

จริง 5 ประเภท ไดEแก\ 1) Content AI 2) Visual Art AI 3) Voice AI 4) Music AI 5) Video AI พบว\ามี

เครื่องมือที่เหมาะสมโดยเลือกจากการเปwนที่นิยมและอายุการเปåดตัวในตลาดการใชEงานของผูEใชEงาน 

เนื่องจากจะมีจำนวนฐานขEอมูลมากกว\าและมีการพัฒนาอัปเดตที่มีมายาวนานมากกว\าเครื่องมือพึ่งท่ี

เปåดตัวในตลาดไดEไม\นาน โดยเครื่องมือ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ที่ผูEวิจัยเลือกใชEมีจำนวน 9 

เครื ่องมือ ไดEแก\ 1) ChatGPT 2) Gemini 3) Recraft.AI 4) Midjourney 5) Botnoi Voice 6) Music 

Gen 7) Runway AI 8) Genmo 9) Leonardo.AI โดยเครื่องมือเหล\าทั้งหมดนี้ เปwนส\วนหนึ่งของร\าง

รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง เรื่อง รูEจักกับ BCG 

Model และถูกนำมาใชEในกระบวนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส? ซึ่งร\างรูปแบบที่ผูEวิจัยกล\าวถึงเกิด

ขึ้นมาจากการศึกษาหลักการออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model) และ กระบวนการคิดเชิงออกแบบหรือ 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) โดยหลังจากการศึกษาผูEวิจัยพบว\า หลักการออกแบบ

การเรียนรูE (ADDIE Model) มีจุดเด\นที่สามารถออกแบบสื่อต\าง ๆ ไดEอย\างครอบคลุมทุกกระบวนการ จึง

ใชE หลักการออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model) เปwนพื้นฐานของรูปแบบ และใชE กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking) มาสนับสนุนเพ่ิมเติม 

 จากนั้นผูEวิจัยไดEดำเนินการสัมภาษณ?ความคิดเห็นและประเมินรับรองร\างรูปแบบในรูปแบบท่ี

พัฒนาขึ้นจากผูEเชี่ยวชาญดEานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษาและผูEเชี่ยวชาญดEานพัฒนาการเกษตร 

จำนวน 12 ท\าน โดยผลการประเมินรับรองร\างรูปแบบรวมมีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก (Mean 4.57 Std. 

0.30) และ พบว\าในร\างรูปแบบมีจุดเด\นอยู\ท่ี 3 ดEานไดEแก\ องค?ประกอบของรูปแบบ ท่ีมีค\าเฉลี่ยอยู\ใน

ระดับดีมาก (Mean 4.70 Std. 0.37) การศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบฯ  มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก 

(Mean 4.60 Std. 0.38)  ขั้นตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ของรูปแบบ มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดี

มาก (Mean 4.60 Std. 0.35) 

 

5.1.2 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง 

เร่ือง รูEจักกับ BCG Model 

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ฯ จะเริ ่มตEนดEวยกระบวนการ ศึกษาขEอมูลที ่เกี ่ยวขEอง 

(Analysis) ซึ่งเปwนกระบวนการแรกสุดในการพัฒนาตามร\างรูปแบบ โดยผูEวิจัยเลือกใชE Chatbot ซึ่งเปwน

ประเภท Content AI ซึ ่งวัตถุประสงค?ของการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ฯ คือ 1) พัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? 2) เพื่อทดสอบความรูEของหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? 3) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูEใชEงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? โดยมีแนวคิดที่เปwนพื้นฐาน

หลักคือ “การใชEงาน Generative AI สามารถใชEเพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ไดE” จากนั้นในขั้นตอน

ถัดมา การกำหนดองค?ประกอบ (Ideate) ผูEวิจัยใชE \งาน Content AI ช\วยคิดองค?ประกอบ ไดEแก\

องค?ประกอบดEานโครงสรEางหนังสือ ท่ีประกอบไปดEวย ปกหนEา คำนำ สารบัญ เนื ้อหา ปกหลัง

องค?ประกอบดEานเน้ือหา ไดEแก\ 1) BCG 101 : วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 2) BCG 

102 : วงลEอแห\งความย่ังยืน Wheel of Sustainability 3) BCG 103: อนาคตการเกษตรของไทย Future 

of Agricultural Thailand องค?ประกอบดEานภาพ วิดีโอ และเสียง ที่จะช\วยส\งเสริมเนื้อหา องค?ประกอบ

ดEานการเชื ่อมโยงปฏิสัมพันธ? วางแผนตามหลักการของ WCGA ต\อมาคือ การออกแบบ (Design) 

กระบวนการจ ัดทำ Storyboard และออกแบบปฏ ิส ัมพ ันธ?  ถ ัดมาเป wนการพ ัฒนาช ิ ้ นงาน 

(Development) ประกอบไปดEวย 8 ขั้นตอนไดEแก\ 1) สรEางเนื้อหาดEวย Content AI โดยผูEวิจัยเลือกใชE 

ChatGPT และ Gemini 2) สรEางภาพประกอบดEวย Visual Art AI ผู EวิจัยเลือกใชE Recraft.AI สำหรับ

ภาพประกอบ Midjourney และ Leonardo.AI สำหรับภาพประกอบวิดีโอ 3) การสรEางเสียงบรรยายดEวย 

Voice AI ผูEวิจัยเลือกใชE Botnoi Voice 4) การออกแบบเสียงเพลงประกอบ ดEวย Music AI ผูEวิจัยเลือกใชE 

MusicGen 5) การสรEางวิดีโอดEวย Video AI ผูEวิจัยใชE Runway, Genmo และ Leonardo.Ai 6) การ

ประกอบเปwนวิดีโอที่สมบูรณ?ดEวย Adobe Premiere Pro ซึ่งเปwนโปรแกรมตัดต\อวิดีโอ  7) สรEางการ

เช่ือมโยงปฏิสัมพันธ?ดำเนินการดEวยการอEางอิงตามองค?ประกอบการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ? และ WCGA และ

8) การบรรจุสื่อทั้งหมดลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ฯ ดEวยเว็บไซต? Heyzine flipbooks ถัดมาคือ การ

นำไปใชEงาน (Implement) ผูEวิจัยดำเนินการ 2 ขั้นตอนคือ  การทดลองใชEงาน (Try Out) กับกลุ\มท่ี

ใกลEเคียงกับกลุ\มตัวอย\างจริงจำนวน 30 คน และ การใชEงานจริงกับกลุ\มตัวอย\างในรายวิชาฟาร?มสุข และ

สุดทEายคือประเมินผลการใชEงาน (Evaluation) ผูEวิจัยใชEการประเมิน 2 รูปแบบไดEแก\ 1) การทดสอบ

ความรูE  2) การประเมินความพึงพอใจ กับกลุ\มตัวอย\างในรายวิชา 90643024 ฟาร?มสุข (Happiness 

Farms) 

5.1.3 เพ่ือทดสอบความรูEของผูEใชEงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เร่ือง รูEจักกับ 

BCG Model ท่ีพัฒนาดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง 

ผูEวิจัยไดEนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เรื่อง รูEจักกับ BCG Model ท่ีไดEพัฒนาจาก

รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ร\วมกับเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง ไปทดลองกับกลุ\ม

ตัวอย\าง โดยเปwนนักศึกษาในรายวิชา 90643024 ฟาร?มสุข (Happiness Farms) ประจำปúการศึกษา 

2567 คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลEาเจEาคุณทหารลาดกระบัง จำนวน 80 คน 

ใชEระยะเวลาทดลอง 1 สัปดาห? โดยผลทีไดEพบว\า ค\าคะแนนหลังใชEงานสื่อ (Score Mean 10.54) สูงกว\า

ก\อนใชEงาน (Score Mean 7.51) อย\างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (t 11.439 p < 0.05)  สรุปไดEว\า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กลุ\มตัวอย\างที่ใชEงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ฯ โดยภาพรวมมีความเขEาใจในเนื้อหาสูงกว\าก\อนใชEงาน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?ฯ และจากคำถามภายในแบบทดสอบความรูEจำนวน 15 ขEอ มีจำนวนขEอที่ผูEเรียน

ตอบผิดมากที่สุด 3 ขEอ โดยขEอที่มีผูEตอบผิดมากที่สุดคิดเปwน 39 คน จากจำนวนผูEเรียนทั้งหมด  80 คน 

(48.75%) นอกจานี้ผูEวิจัยยังดำเนินการเปรียบเทียบผลการทดสอบระหว\างหลักสูตรของผูEเรียนพบว\า ค\า

คะแนนหลังใชEงานสื่อ (Score Mean 10.58) ใกลEเคียงกับก\อนใชEงานสื่อ (Score Mean 10.50) โดยมีค\า

มากกว\าระดับนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 (t .155 p < 0.05) สรุปไดEว\าหลักสูตรการศึกษาของกลุ\มตัวอย\าง

ไม\มีผลต\อค\าคะแนนเฉล่ีย 

 

5.1.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูEใชEงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เร่ือง 

รูEจักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง 

ผูEวิจัยทำการศึกษาความพึงพอใจ โดยกลุ\มตัวอย\างคือกลุ\มตัวอย\างเดียวกับการทดสอบความรูE

โดยผลศึกษาความพึงพอใจ พบว\าค\าเฉลี่ยความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เรื่อง 

รูEจักกับ BCG Model ของกลุ\มตัวอย\าง อยู\ในระดับดี (Mean 4.42 Std. 0.685) โดยมีจุดเด\นท่ีสุด 3 ดEาน

ไดEแก\ ดEานการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ? มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดี (Mean 4.47 Std. 0.65)  ดEานสื่อวิดีโอและ

เสียง มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดี (Mean 4.43 Std. 0.71) ดEานภาพประกอบ/สัญลักษณ?/สี มีค\าเฉลี่ยอยู\ใน

ระดับดี (Mean 4.42 Std. 0.73) และเมื่อพิจารณารายขEอคำถามพบว\า ความพึงพอใจอยู\ในระดับดีทุก

ดEาน ยกเวEนในหัวขEอของสื่อมัลติมีเดียที่ใชEมีความสอดคลEองกับเนื้อหาและช\วยทำใหEเนื้อหามีความชัดเจน

น\าสนใจ และการปฏิสัมพันธ? มีรูปแบบที่ร\วมสมัยและสามารถใชEงานไดEยาวนานอยู\ในระดับดีมาก ซึ่งสรุป

ไดEว\าการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ?ช\วยส\งเสริมใหEผูEใชEงานพึงพอใจอยู\ในระดับดีและทำใหEความรูEของผูEเรียน

เพ่ิมข้ึนไดE 

 

5.1.5 เพ่ือรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรค?สรEาง  เร่ือง รูEจักกับ BCG Model 

  ผูEวิจัยไดEดำเนินการประเมินรับรองรูปแบบผ\านเช่ียวชาญดEานเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา

และผูEเชี่ยวชาญดEานพัฒนาการเกษตร จำนวน 7 ท\าน โดยพบว\า รูปแบบมีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก 

(Mean 4.69 Std. 0.37) และมีจุดเด\นอยู\ท่ี องค?ประกอบของรูปแบบ มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก (Mean 

4.79 Std. 0.30) ข้ันตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ของรูปแบบ มีค\าเฉล่ียอยู\ในระดับดีมาก (Mean 

4.79 Std. 0.33) และสุดทEายการศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบฯ มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก (Mean 4.67 

Std. 0.40) และไดEใหEความคิดเห็นเพื่อปรับปรุงรูปแบบเพิ่มเติม โดยรูปแบบที่ไดEจากการปรับแกEตามผล

ประเมินและความคิดเห็นเปwนรูปแบบฉบับสมบูรณ? ประกอบไปดEวย 3 องค?ประกอบ 6 ข้ันตอนดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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องค?ประกอบท่ีจำเปwน  

1) Knowledge (องค?ความรูE) 

2) Content (เน้ือหา) 

3) Tools of Future (เคร่ืองมือ) 

 

ข้ันตอนการใชEงานรูปแบบ 

1) ศึกษาขEอมูลท่ีเก่ียวขEอง (Analysis) 

2) การออกแบบขEอมูลโครงสรEาง (Design) 

3) การพัฒนาส่ือ AI (Media AI Development) 

4) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส? (E-book Development) 

5) การนำไปใชEงาน (Implement) 

6) การประเมินผล (Evaluation) 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาวิเคราะห? และสังเคราะห?ขEอมูลจากกลุ\มตัวอย\าง เอกสาร ผ\านการสัมภาษณ?

ผูEเชี่ยวชาญ การประเมินรับรองร\างรูปแบบ การใชEรูปแบบ จนถึงการประเมินรูปแบบฉบับสมบูรณ? และ

ขEอเสนอแนะจากผูEเช่ียวชาญ ผูEวิจัยขออภิปรายผลการวิจัยเร่ือง “การพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?

แบบมีปฏิสัมพันธ? ดEวยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค?สรEาง เรื่อง รูEจักกับ BCG Model” โดยสามารถอภิปราย

ผลดEวยแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขEอง กับวัตถุประสงค?ดังน้ี 

ผลการศึกษาที่เกี่ยวขEองในวัตถุประสงค?ที่ 1 ไดEสรุปวqารqางรูปแบบโดยรวมมีคqาเฉลี่ยอยูqใน

ระดับดีมาก (Mean 4.57 Std. 0.30) และพบว\าในร\างรูปแบบนั ้นมีขั ้นตอนที ่เปwนจุดเด\นคือ 

องค?ประกอบของรูปแบบ ที่มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก (Mean 4.70 Std. 0.37) และ ขั้นตอนการพัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?ของรูปแบบ มีค\าเฉล่ียอยู\ในระดับดีมาก (Mean 4.60 Std. 0.35) ซ่ึงท้ังสองข้ันตอน

เปwนการนำ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มาใชEในการทำงาน และการศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบฯ 

มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก (Mean 4.60 Std. 0.38) สะทEอนว\าการท่ีทั้ง 3 มีค\าเฉลี่ยที่ค\อนขEางดีเปwน

เพราะนำเอาประโยชน?ของ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มาใชEโดยเฉพาะ การสรEางตEนแบบอย\าง

รวดเร็วและการทำซ้ำ รวมถึงยังช\วยลดเวลาและเพิ่มความเร็วในการทำงานไดEดEวย (สำนักงานส\งเสริม

เศรษฐกิจสรEางสรรค?, 2566) นอกจากนี้ร\างรูปแบบทั้งหมดเปwนการใชEพื้นฐานจาก หลักการออกแบบการ

เรียนรูE (ADDIE Model)  และไดEนำข้ันตอนท้ัง 5 ข้ันตอนมาใชEงานโดยชูจุดเด\นของ หลักการออกแบบการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรียนรูE (ADDIE Model) นั่นคือมีความยืดหยุ\น และใหEอิสระแก\ผูEใชEงานในการออกแบบและพัฒนาสื่อมาก

ที่สุด (วัชรพล วิบูลยศริน อEางถึงใน เจษฎา พลายชุมพล, 2556) เสริมดEวยการใชE กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking) ในขั้นตอนการพัฒนาชิ้นงาน ซึ่งมาจากกระบวนการศึกษาเพื่อตEองการจะ

แกEไขป°ญหาในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส? ดEวยการใชE เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ตรงกับ

แนวคิดของ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) การออกแบบสิ่งต\าง ๆ เช\น สื ่อ หรือ

เครื่องมือจากป°ญหาหรือความตEองการของผูEใชEงาน (อภิวัฒน? มีอุปการ, 2556)  ซึ่งสอดคลEองกับความ

คิดเห็นท่ีผูEเช่ียวชาญไดEใหEไวEในการสัมภาษณ? ดังน้ี 

 

“…มีโอกาสถูกนำไปใช2 โดยให2มอง AI เป;นเครื่องมือทุBนเวลา จะชBวยให2งานมี
คุณภาพมากข้ึน…” 

 
“…E-book สามารถเป;นตัวท่ีเผยแพรB Concept ให2กับคนรุBนใหมBได2…” 
 
“…ในอนาคตอาจจะกBอให2เกิดกระบวนการผลิตผลงานที่มีคุณภาพด2วย AI จาก

ต2นน้ำไปยังปลายน้ำแบบครบวงจร เชBนในการออกแบบเนื ้อหาเราอาจจะกำหนด
ขอบเขตข2อมูลให2 AI เลือกใช2ได2ตBางกันตามแตBละหน2าของหนังสือ…” 

 
“…การใช2งานโมเดลทั้ง ADDIE และ Design Thinking ถือวBาตอบโจทยeการ

ทำงาน และข2อดีคือยังมีมนุษยeคอยตรวจสอบดังนั้นงานที่ออกมาก็จะมีคุณภาพมากกวBา
การปลBอยให2 AI ทำท้ังหมด สามารถเอาไปพัฒนาส่ือใหมB ๆ ได2…” 

 
สอดคลEองกับ กุลกนก จั ้นวันดี (2560) ที ่ไดEศึกษาเรื ่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู Eตาม

หลักการออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model) ร\วมกับการออกแบบการเรียนรู EแบบยEอนกลับ เรื ่อง

หลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร? วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปúที่ 3 พบว\า 

การออกแบบการเรียนรูEแบบยEอนกลับ ที่ออกแบบขึ้นดEวย หลักการออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model) 

ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท\ากับ 78.60/81.58 ซึ่งมาจากกระบวนการศึกษาวิเคราะห?ป°ญหาก\อนการ

ออกแบบและความตEองการของผูEเรียน รวมถึงผ\านการวางแผนที่กำหนดเป¢าหมายและวัตถุประสงค?ท่ี

ชัดเจนในกระบวนการเรียนรูEนอกจากนี้ยังสอดคลEองกับ สุภาพร บุตรสัย (2565) ที่ไดEศึกษาเรื่อง ผลของ

การจัดการเรียนรูEดEวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่มีต\อสมรรถนะทางวิทยาศาสตร?ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปúที่ 2 ที่พบว\าไการจัดการเรียนรูEดEวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ส\งผลต\อสมรรถนะของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผูEเรียนในทุกดEาน ซึ่งใชEการทำความเขEาใจในป°ญหาต\างๆ โดยเอาผูEใชEเปwนศูนย?กลาง และนำเอาความคิด

สรEางสรรค?และมุมมองมาสรEางไอเดีย หาวิธีการแกEป°ญหา และนำมาทดสอบและพัฒนา เพื่อใหEไดEวิธีการ

แกEไขป°ญหา และยัง  

ผลการศึกษาท่ีเก่ียวขEองในวัตถุประสงค?ท่ี 2 ไดEสรุปวqาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?

ฯ จะตEองมีโครงสรEางที่ประกอบไปดEวย ปกหนEา คำนำ สารบัญ เนื้อหา ปกหลัง และเนื้อหา ไดEแก\ 1) BCG 

101 : วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 2) BCG 102 : วงลEอแห\งความยั่งยืน Wheel of 

Sustainability 3) BCG 103: อนาคตการเกษตรของไทย Future of Agricultural Thailand มี ภาพ 

วิดีโอ และเสียงที่ส\งเสริมเนื้อหา และมีการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ? ซึ่งการที่หนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมี

ปฏิสัมพันธ?ฯ มีโครงสรEาง การลำดับเนื้อหา สื่อ และปฏิสัมพันธ?ดังกล\าว เพราะเปwนการนำเสนอเนื้อหา

ตามเทคนิคการเล\าเร่ืองแบบ Before-After-Bridge (BAB) ซ่ึงเปwนเทคนิคท่ีนำเสนอสถานการณ?ป°จจุบันไดE

ดี (ภูษณ พัฒนุช, 2564)  ทำใหEผูEใชEงานทราบว\าป°ญหาของการภาคเกษตรคืออะไรและการแกEไขดEวย BCG 

Model จะทำไดEอย\างไร ไปจนถึงผลลัพธ?หลังการแกEป°ญหารวมไปถึงแนวทางที่จะเกิดในอนาคต โดยเปwน

การหยิบเอาเนื้อหาที่สำคัญของฺ ระบบเศรษฐกิจแบบ BCG (BCG Model) และภาคการเกษตรมาใชE  ใน

ส\วนของโครงสรEางนั ้นเปwนการลำดับรูปแบบหนังสือ เปwนการลำดับแบบทั ่วไปที ่คลEายกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส?แบบปกติ แต\ต\างกันในวิธีการผลิต (ไพฑูรย? สีฟ¢า, 2551) อEางถึงใน (จิตรลดา คำนวณสิน 

2556) ซึ ่งวิธีการผลิตนี ้เปwนสิ ่งที ่สังเคราะห?ขึ ้นใหม\ในการจัดทำวิทยานิพนธ?นี ้โดยเฉพาะโดยมี 3 

องค?ประกอบ 6 ขั้นตอน และก\อใหEเกิดความตEองการอยากเรียนรูEของผูEเรียนจากสื่อที่นำเสนอภายใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ ไดE โดยผูEเชี่ยวชาญใหEความเห็นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส?

แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ ไวEดังน้ี 

 

“…สี ฟอนตe กราฟkก การจัดวาง มีความสวยงาม สามารถชBวยให2สื่อการเกษตร
มีความทันสมัยมากขึ้น แตBอาจจะต2องวิเคราะหeกลุBมเปlาหลักในการใช2งานให2ชัดเจนมาก
ข้ึน …” 
 

“…การออกแบบสวยงาม แทรก  AR หรือ VR ถ2าเป;นไปได2 จะเป;นเนื้อหาท่ี
สามารถใช2งานกับเด็กเล็กได2เลย ซ่ึงสามารถเอาไปเป;นข2อเสนอแนะได2ในอนาคต…” 

 
“…ภาพประกอบอาจจะไมBสอดคล2องกับเนื ้อหาในบางเนื ้อหา เชBน ภาค

การเกษตรไทยภาพไมBได2ส่ือถึงการเกษตรไทย…” 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากความคิดเห็นของผูEเชี่ยวชาญในประเด็นของสื่อที่ระบุว\า ภาพประกอบอาจไม\สอดคลEองกับ

เน้ือหาในบางประเด็น สอดคลEองกับความทEาทายในการใชEงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ในเรื่อง

การยอมรับจากผูEใชE และความสามารถในการทำความเขEาใจ (สำนักงานส\งเสริมเศรษฐกิจสรEางสรรค?, 

2566) ท่ียังไม\สามารถเขEาใจความตEองการของผูEวิจัยในการผลิตภาพตามคำสั่งไดEอย\างชัดเจน จุดน้ีเองอาจ

แกEไขไดEดEวยการสรEางคำสั่งที่เฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึ้น สอดคลEองกับ John V. Pavlik (2023) ที่ไดEศึกษา

เกี่ยวกับ การทำงานร\วมกับ ChatGPT : ผลกระทบของป°ญญาประดิษฐ?เชิงสรEางสรรค?สำหรับวารสาร

ศาสตร?และสื่อทางการศึกษา ผลการศึกษาไดEระบุว\า ChatGPT เปลี่ยนแปลงลักษณะการทำงานสำหรับ

นักวารสารศาสตร?และสื่อทางการศึกษาไดE ดEวยการผลิตเนื้อหาที่มีคุณภาพสูง แต\ก็ยังมีขEอจำกัดเพราะ 

ChatGPT ไม\สามารถคิดอย\างวิจารณญาณหรือสรEางสรรค? และการขาดความคุEนเคยกับหัวขEอบางประการ 

เช\น หัวขEอการเปwนเจEาของกองทุนป¢องกันความเสี่ยง ซึ่งจากขEอจำกัดเหล\านี้อาจก\อใหEเกิดผลกระทบ

ตามมาไดE และยังสอดคลEองกับ นภัสชญา พัฒนมหเจริญ และคณะ (2024) ไดEสรุปผลการวิจัย ใน

การศึกษาเรื่องของการนำเทคโนโลยีป°ญญาประดิษฐ?มาใชEงานในการออกแบบคาแรคเตอร?จากอัตลักษณ?

ชEางไทย พบว\า Generative AI Midjourney มีศักยภาพที่น\าสนใจ สามารถนำมาใชEเปwนเครื่องมือในการ

ออกแบบเพื่อคEนหาแนวทางการสรEางสรรค?สิ ่งของที่สื ่อถึงความเปwนไทยไดE สรEางภาพไดEสมจริง และ

สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบไดEตามที่ผูEใชEงานตEองการ แต\ยังขาดความเฉพาะเจาะจงในองค?ประกอบบาง

ประการ จึงควรพัฒนาชิ้นงานต\อดEวยมุมมองของนักออกแบบ ใหEตรงกับความตEองการของนักออกแบบ

และผูEบริโภคมากข้ึน 

ผลการศึกษาที่เกี่ยวขEองในวัตถุประสงค?ที่ 3 ไดEสรุปวqา คะแนนหลังการใชEสื่อ (Score Mean 

10.54) สูงกวqากqอนใชEงาน (Score Mean 7.51) อยqางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (t 11.439 p 

< 0.05) สะทEอนใหEเห็นว\าหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ ที่สรEางขึ้นดEวย เจเนอเรทีฟเอไอ 

(Generative AI) ช\วยส\งเสริมความรูEความเขEาใจใหEแก\ผูEเรียนไดEอย\างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้เองผูEวิจัยไม\ไดE

แจEงกับกลุ\มตัวอย\างว\าหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ น้ี ถูกสรEางข้ึนดEวย Generative AI ดังน้ัน

แลEวในมุมมองความเขEาใจกลุ\มตัวอย\างนั้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส?นี้ถูกสรEางขึ้นดEวยวิธีปกติทั่วไป จึงไม\เกิด

ความเอนเอียงในการทดสอบ ซึ่งการเพิ่มขึ้นของความรูEนั้นส\วนหนึ่งมาจากลักษณะที่ดีของขEอสอบแบบ

ปรนัยที่ใชEงาน โดยผ\านกระบวนค\าความเที่ยงตรง ความเชื่อมั่น ความยากง\าย และอำนาจจำแนก จึงไดE

ขEอสอบที่วัดไดEตรงกับเนื้อหา เชื่อถือไดE มีความชัดเจนและไม\กำกวม ไม\ยากและไม\ง\ายเกินไป และ

สามารถแยกความสามารถและความรูEของผูEใชEงานไดE (วิรัช วรรณรัตน?, 2558) อีกส\วนหนึ่งเปwนผลมาจาก

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบปฏิสัมพันธ?ฯ ที่ส\งผลใหEผูEเรียนเกิดความสนใจและมีความรูEสึกอยากเรียนไดE 

และผลการศึกษายังระบุว\าการทดสอบระหว\างหลักสูตรของผูEเรียน มีค\าคะแนนหลังใชEงานสื่อ (Score 

Mean 10.58) ใกลEเคียงกับก\อนใชEงานสื่อ (Score Mean 10.50) โดยมีค\ามากกว\าระดับนัยสำคัญทาง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สถิติท่ี 0.05 (t .155 p < 0.05)  สะทEอนใหEเห็นว\าหลักสูตรที่ต\างกันของผูEเรียนไม\ส\งผลใหEเกิดความ

แตกต\างในความรูEของผูEเรียน ในประเด็นนี้อาจกล\าวไดEว\าการที่ผลการเปรียบระหว\างหลักสูตรไม\แตกต\าง

กันเปwนเพราะผูEใชEงานที่ลงทะเบียนในรายวิชาฟาร?มสุขนั้นนอกจากเปwนนักศึกษาในหลักสูตรที่เกี่ยวขEองกับ

การเกษตรและความย่ังยืนแลEว ยังเปwนนักศึกษาท่ีศึกษาอยู\ในคณะเทคโนโลยีการเกษตร สจล. ซ่ึงเปwนคณะ

ที่ใหEความรูEที่เกี่ยวขEองกับการเกษตรและความยั่งยืนตลอดการศึกษา และเมื่อผลเปรียบเทียบระหว\างสูตร

ไม\มีความแตกต\างกัน อาจอนุมานไดEว\าหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ ที่พัฒนาขึ้นจากรูปแบบ

ก็สามารถนำไปใชEกับกลุ\มอื่น ๆ นอกเหนือจากกลุ\มที่เรียนรายวิชาที่เกี่ยวขEองกับการเกษตรและความ

ยั่งยืนไดEเช\นกัน สอดคลEองกับการศึกษาของ Daniel Leiker et al. (2023) ที่ไดEศึกษาเกี่ยวกับ เจเนอเร

ทีฟเอไอ (Generative AI) เพื่อการเรียนรูE โดยใชEวิดีโอสังเคราะห?จาก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) 

โดยผูEเขEาร\วมมีปริญญาตั้งแต\ระดับปริญญาตรีไปจนถึงระดับปริญญาเอก ผลการศึกษาไดEระบุว\า ระดับ

ความรูEของกลุ\มตัวอย\างมีการเปลี่ยนแปลงอย\างมีนัยสำคัญ (p < 0.001) และกลุ\มตัวอย\างไม\เห็นถึงความ

แตกต\างอย\างมีนัยสำคัญระหว\างวิดีโอที่ใชEผูEสอนแบบดั้งเดิมและวิดีโอที่สังเคราะห?ขึ้นดEวย เจเนอเรทีฟเอ

ไอ (Generative AI) ซึ่งแสดงใหEเห็นถึงศักยภาพจะสามารถใชEวิดีโอสังเคราะห?มาแทนที่วิดีโอที่ใชEผูEสอน

แบบดั้งเดิมในระบบการศึกษาออนไลน? นอกจากน้ีผลการศึกษายังพบอีกว\าคำถามจากแบบทดสอบ

จำนวน 15 ขEอ มีจำนวนขEอที่กลุ\มตัวอย\างตอบผิดมากที่สุด 3 ขEอ ประกอบไปดEวยขEอคำถามที่ 5 มีจำนวน

ผูEตอบผิด 39/80 ขEอคำถามที่ 12 มีจำนวนผูEตอบผิด 35/80 และขEอคำถามที่ 7 มีจำนวนผูEตอบผิด 32/80 

ซึ่งจากขEอมูลชุดนี้อธิบายไดEว\าหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ไม\สามารถสรEางความเขEาใจที่มากพอใหEผูEเรียนเพ่ือ

ตอบประเด็นคำถามนี้ใหEถูกตEองไดE ซึ ่งอาจจะเปลี่ยนวิธีการสรEางแบบทดสอบใหEหลากหลายมากข้ึน

นอกเหนือจากการใชEขEอสอบแบบปรนัย เช\น การสอบปากเปล\า (Performance Test) ขEอสอบแบบ

อัตนัย (Essay Test) ขEอสอบแบบใหEเขียนตอบ (Construct Response Item) (วิรัช วรรณรัตน?, 2558) 

นอกจากนี้ยังสามารถแกEไขไดEดEวย การใหEระยะเวลาผูEเรียนในการศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมี

ปฏิสัมพันธ?ฯ เพิ่มขึ้น เช\น เพิ่มระยะเวลาจากเดิมศึกษาทุกบทเรียนภายใน 1 สัปดาห? เปwน 1 สัปดาห?ต\อ 1 

บท เน่ืองจากหากผูEเรียนมีกระบวนการเรียนรูEซ้ำ ๆ จะทำใหEดึงคุณลักษณะเด\นของกลุ\มเจนซี (Gen Z) ซ่ึง

เปwนลักษณะของกลุ\มตัวอย\างท่ีสามารถใชEเทคโนโลยีไดEอย\างคล\องแคล\ว เรียนรูEไว (Natchaphon B, 

2025) จะทำใหEสรEางความเขEาใจแก\ผูEเรียนไดEมากขึ้น และอาจจะมีการทบทวนรายละเอียดของเนื้อหา

เพิ่มเติมไดEเช\นกัน สอดคลEองกับของ จิตรลดา คำนวณสิน (2556) ที่ไดEศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบ

หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส?แบบเชื่อมโยงร\วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผูEอ\าน

เพื่อส\งเสริมความเขEาใจการอ\านของนักเรียน พบว\ามีกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ช\วยเสริมเขEาใจ

แก\ผูEเรียน โดยใหEระยะเวลาในการใชEงานและศึกษาผ\านหนังสืออิเล็กทรอนิกส?จำนวน 6 สัปดาห? สัปดาห?
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ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 50 นาที โดยเปwนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 20 คน ซึ่งนักเรียน

กลุ\มน้ีมีค\าเฉล่ียคะแนนความเขEาใจในการอ\านหลังเรียนสูงกว\าก\อนเรียนอย\างมีนัยสำคัญท่ี 0.05 

ผลการศึกษาที่เกี ่ยวขEองในวัตถุประสงค?ที่ 4 ไดEสรุปวqาคqาเฉลี่ยความพึงพอใจในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ อยูqในระดับดี (Mean 4.42 Std. 0.685)  และยังระบุว\าในดEานการ

เช่ือมโยงปฏิสัมพันธ? ดEานส่ือวิดีโอและเสียง ดEานภาพประกอบ/สัญลักษณ?/สี มีค\าเฉล่ียอยู\ในระดับดี ซ่ึงถือ

ว\าทั้ง 3 ดEานเปwนจุดแข็งของหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? ที่สรEางขึ้นจากรูปแบบ ร\วมกับ เจ

เนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) แสดงใหEเห็นว\าจุดแข็งท่ีหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ มีน้ัน

สามารถกระตุEนองค?ประกอบของความพึงพอใจทั้ง 3 ไดE นั่นคือ องค?ประกอบดEานความรูEสึก (affective 

component) องค?ประกอบดEานความคิด (cognitive component) และ องค?ประกอบดEานพฤติกรรม 

(behavioral component) (สุวิดา ศรีนาค, 2553 อEางถึงใน สุมณฑ?มาศ บุตรรัก, 2556)  นอกจากน้ี

ความพึงพอใจที่อยู \ในระดับดี ยังเปwนอีกสาเหตุหนึ ่งที ่ส\งผลใหEความรู Eของผู Eเรียนเพิ ่มขึ ้นไดEเช\นกัน 

นอกเหนือจาก ลักษณะของขEอสอบที่ดี เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ มีจุดแข็งตามท่ี

ไดEกล\าวไปส\งผลใหEผูEเรียนเกิดความสนใจและมีความรูEสึกอยากเรียนไดE ซึ่งสอดคลEองกับการศึกษาของ 

Yilmaz and Karaoglan Yilmaz (2023) อEางถึงใน วิวรรษา ภาวะไพบูลย? และ ทวีสิน อํานวยพันธ?วิไล 

(2567) ระบุว\า เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) สามารถเพิ ่มการมีส\วนร\วมของผู EเรียนและสรEาง

แรงจูงใจในการเรียนรูEของผูEเรียนอย\างมีนัยสำคัญทางสถิติไดE ผ\านสภาพแวดลEอมในการเรียนรูEที่น\าสนใจ 

จากการศึกษาในครั้งนี้สามารถกล\าวไดEว\าหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ พัฒนาขึ้นไดEตรงตาม

คุณลักษณะของเจนซี (Gen Z) ที่เปwนกลุ\มตัวอย\าง ในเรื่องของการเปwน ผูEคนที่เกิดในยุคดิจิทัล (Digital 

Native) ที่สามารถใชEเทคโนโลยีไดEอย\างคล\องแคล\ว (เพ็ญนภา หงส?ทอง 2566) และ (Natchaphon B., 

2025) ซ่ึงหากรูปแบบท่ีผูEวิจัยพัฒนาข้ึนถูกนำไปใชEงานต\อโดยผูEท่ีตEองการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?หรือ

นำไปปรับใชEกับสื่อประเภทอื่น ก็ส\งผลใหEสื่อเหล\านั้นเกิดความพึงพอใจที่ดีต\อผูEใชEงานหรือผูEรับชมและเกิด

ความรูEที่เพิ่มขึ้นไดE สอดคลEองกับ ชาตรี บัวคล่ี (2559) ที่ไดEศึกษาการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ?

เฉพาะทางบนพื้นฐานพฤติกรรมและความตEองการเปwนตัวกำหนด ที่ระบุว\าพฤติกรรมและความตEองการท่ี

แตกต\างกันของผูEใชEงาน จะเปwนป°จจัยพื้นฐานในการออกแบบเนื่องจากพฤติกรรมและความตEองการเปwน

ตัวกำหนดเน้ือหารูปแบบและลักษณะของส่ือ 

สอดคลEองกับ ชญานิศ ชิงช\วง (2560) ไดEศึกษาเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส? เรื่องการ

ออกแบบภาพประกอบ พบว\า เนื้อหาของหนังสือมีความทันสมัยเหมาะกับยุคป°จจุบัน ดEานการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?  มีความสะดวกในการเปåดใชEงานในอุปกรณ?อิเล็กทรอนิกส? โดยมีค\าเฉลี่ย 4.60 ค\า

เบี่ยงเบนมาตรฐานอยู\ที่ 0.55 และมีความสะดวกและเปåดอ\านไดEง\าย นอกจากนี้ยังสอดคลEองกับ สุมณฑ?

มาศ บุตรรัก (2556) ที่ไดEศึกษา การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส? เรื ่อง เกษตรทฤษฎีใหม\ ตามแนว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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พระราชดำริเศรษฐกิจพอเพียง สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปúท่ี 4 พบว\า ท่ีศึกษากับ นักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาปúที่ 4 โรงเรียนวัดศรีสุก ภาคเรียนที่ 2 ปúการศึกษา 2555 จำนวน 40 คน โดยหนังสือเล็ก

ทรอนิกส?ท่ีไดE มีคุณภาพอยู\ในระดับดี และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ? 80/80 ท่ีกำหนดไวE รวมถึงผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว\าผลทดสอบก\อนเรียน อย\างมีนัยสำคัญที่ 0.05 ค\าดัชนีประสิทธิภาพผล

เท\ากับ 0.64 และนักเรียนมีความพึงพอใจอยู\ในระดับมากท่ีสุด และยังสอดคลEองกับ ลินดา อินทราลักษณ? 

(2560) ที่ไดEศึกษาเกี่ยวกับ การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?เรื่อง การออกแบบมัลติมีเดีย โดยศึกษากับ 

นิสิตสาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม ชั้นปúท่ี 2 คณะสถาป°ตยกรรมศาสตร? มหาวิทยาลัยนเรศวร 

พบว\า ผลการวิเคราะห?ระดับความพึงพอใจต\อหนังสืออิเล็กทรอนิกส? โดยเฉล่ียอยู\ในระดับมากถึงมากท่ีสุด 

ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ที่พัฒนาขึ้นสามารถนําเสนอขEอมูลไดEทั้งขEอความ ภาพกราฟåก เสียง วีดีทัศน?และ

แอนิเมชัน ทำใหEผูEเรียนมีความสนใจ เกิดการเรียนรูEไดEง\ายและสามารถนําไปอ\านไดEทุกท่ีทุกเวลา 

 

ผลการศึกษาที่เกี่ยวขEองในวัตถุประสงค?ที่ 5 ไดEสรุปวqารูปแบบมีคqาเฉลี่ยอยูqในระดับดีมาก 

(Mean 4.69 Std. 0.37) โดยจากค\าเฉล่ียดีมาก (Mean 4.69 Std. 0.37) แสดงใหEเห็นว\ารูปแบบในฉบับ

สมบูรณ?มีการพัฒนาต\อที่ดีขึ้นจากร\างรูปแบบที่มีค\าเฉลี่ยอยู\ที่ดีมาก (Mean 4.57  Std. 0.3จ) และเม่ือ

พิจารณารายดEานยังพบว\ารูปแบบมีจุดแข็ง 3 ดEานคือดEานองค?ประกอบของรูปแบบ มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับ

ดีมาก (Mean 4.79 Std. 0.30) ดEานขั้นตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ของรูปแบบ มีค\าเฉลี่ยอยู\ใน

ระดับดีมาก (Mean 4.79 Std. 0.33) ดEานการศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบฯ มีค\าเฉลี่ยอยู\ในระดับดีมาก 

(Mean 4.67 Std. 0.40) เมื่อเปรียบเทียบกลับไปยังผลการประเมินร\างรูปแบบก็มีจุดแข็งในดEานเดียวกัน 

แสดงใหEว\าทั้ง 3 ดEานถือเปwนหัวใจของรูปแบบ ที่ทำใหEรูปแบบมีความสมบูรณ?และใชEงานไดEจริง ซึ่งเปwนผล

มาจากรูปแบบนั้นมีการใชEงาน หลักการออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model)  เปwนพื้นฐานในการพัฒนา 

เพราะ หลักการออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model) คือกระบวนการออกแบบการเรียนรูE มีวิธีการที่เปwน

ระบบและวนซ้ำในสามารถสรEางประสบการณ?การเรียนรูEที่พัฒนาและเพิ่มพูนทักษะและความรูE (Donald 

Clark, 2010) สอดคลEองกับ สุรีพร ชาบุตรบุณฑริก และคณะ (2565) ท่ีผลการศึกษาระบุว\า หลักการ

ออกแบบการเรียนรูE (ADDIE Model) ทำใหEส่ือมีรูปแบบท่ีน\าสนใจ ช\วยกระตุEน ดึงดูดความสนใจ และเพ่ิม

แรงจูงใจใหEกับผูEเรียนไดE ทำใหEผูEเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการหลังเรียนสูงข้ึนกว\าก\อนเรียน นอกจากน้ี ในดEาน

ที ่ 2 ขั ้นตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ของรูปแบบ มีลำดับขั ้นตอนการพัฒนาหนังสือที ่ใชE 

Generative AI เปwนเครื่องมือทำใหEหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ สามารถกระตุEนใหEผูEเรียน

เกิดความสนใจและมีความรูEสึกอยากเรียนไดE สอดคลEองกับผลการศึกษาในการทดสอบความรูEของกลุ\ม

ตัวอย\างที่มีความรูEเพิ่มขึ้นหลังใชEหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ?ฯ ที่พัฒนาดEวยรูปแบบ ซึ่งแสดง

ใหEว\า หากเกิดการนำรูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปใชEในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?หรือสื่อประเภทอื่น ๆ ก็

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สามารถทำใหEสื่อที่พัฒนาขึ้นนั้นมีคุณภาพและเกิดผลลัพธ?กับกลุ\มเป¢าหมายที่ตั้งไวEไดE และเมื่อเปรียบเทียบ

กับ อัจฉริยา ตุEยดี (2559) ไดEศึกษาเรื่อง การพัฒนาหนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เรื่อง แผ\นดินไหว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปúท่ี 6 พบว\า หนังสือดิจิทัลเชิงสารคดี เรื่อง แผ\นดินไหว มีประสิทธิภาพในเกณฑ? 

80/80 และคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดEวยหนังสือเชิงสารคดี สูงกว\าคะแนนทดสอบก\อน

เรียนอย\างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และระดับความพึงพอใจของนักเรียนอยู\ในระดับที่มากที่สุด 

จากการเปรียบเทียบนี้แสดงใหEเห็นว\าการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ดEวยวิธีแบบทั่วไป ก็สามารถเพ่ิม

ความรูEของผูEเรียนไดEตามปกติ ซึ่งไม\แตกต\างจากรูปแบบวิธีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ที่ผูEวิจัยพัฒนา

ขึ้น แต\ขEอไดEเปรียบของรูปแบบที่ผู EวิจัยคEนพบคือเมื่อใชEงานรูปแบบจะสามารถช\วยลดระยะเวลาการ

ทำงานในภาพรวมของการพัฒนาหนังสือไดE เช\น จากเดิมที่ตEองระยะเวลาในการเรียบเรียงเนื้อหามาก 

หากใชEงานรูปแบบก็จะมี เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) มาช\วยทำงานในจุดนี้ไดE ซึ่งเปwนประโยชน?

ของ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) (สำนักงานส\งเสริมเศรษฐกิจสรEางสรรค?, 2566) 

 

5.3 ข7อเสนอแนะ 
5.3.1 ขEอเสนอแนะจากการวิจัย  

จากการศึกษาพบว\า รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เรื่อง รูEจักกับ BCG Model 

มีความเหมาะสมในการใชEงาน สามารถนำไปใชEในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ไดEจริง และอาจจะ

นำไปใชEอEางอิงในเชิงวิชาการไดE เนื่องจากมีองค?ประกอบและขั้นตอนที่ครบถEวน ชัดเจน น\าสนใจ และ

เชื่อถือไดEผ\านกระบวนการประเมินต\าง ๆ ในการศึกษาวิจัย ซึ่งการนำไปรูปแบบไปใชEจำเปwนตEองมีความรูE

ในเร่ืองท่ีเก่ียวขEองกับรูปแบบ ดังน้ันควรดำเนินการเพ่ิมเติมดังน้ี 

 1) ในใชEงานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบมีปฏิสัมพันธ? เรื่อง รูEจักกับ BCG Model ควรมี

การศึกษาการใชEงานชุดคำสั่ง (Prompt) เพื่อสั่งใชEงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)ใหEหลากหลาย

มากขึ้น เนื่องจากหากขาดการศึกษาคำสั่งเหล\านี้แลEว การใชEงานอาจไดEประสิทธิภาพไม\เต็มที่ ทำใหEไม\

สามารถบรรลุวัตถุประสงค?ของการใชEงานรูปแบบไดE 

2) ควรศึกษามีหลักการออกแบบสื่อในดEานของศิลปะเพิ่มเติม เช\น การใชEงานสีว\าควรใชEงาน

อย\างไรเพื่อใหEสอดคลEองในการที่สั่งใชEงาน เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ผ\านชุดคำสั่ง (Prompt) 

เนื่องจาก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) เปwนเพียงแค\เครื่องมือหนึ่งเท\านั้น แต\การใชEงานจริง ๆ ยัง

ตEองมีผูEใชEงานคอยป¢อนคำสั่งและควบคุมรายละเอียดทั้งหมด ดังนั้นแลEวหากสารตั้งตEนในที่นี้คือ ชุดขEอมูล

ต\าง ๆ ไม\ดีพอก็อาจทำใหEขEอมูลที่ไดEจาก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) อาจไม\สมบูรณ?หรือเกิดความ

ไม\ถูกตEองข้ึนมาไดE 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 123 

3) ควรมีการสำรวจความตEองการของกลุ\มเป¢าหมายเพื่อนำไปสู\การพัฒนาร\างรูปแบบ เนื่องจาก

กลุ\มเป¢าหมายแต\ละกลุ\มมีความตEองการที่แตกต\างกันดังนั้นหากมีการสำรวจความตEองการรูปแบบอาจจะ

สามารถผลิตส่ือไดEตรงกับความตEองการมากข้ึน 

 

5.3.2 ขEอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตqอไป 

จากผลการศึกษาท่ีพบว\าการประเมินรับรองร\างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบปฏิสัมพันธ? 

โดยรวมมีค\าเฉล่ียอยู\ในระดับดี มีผลทดสอบของผูEเรียนพบว\ามีค\าเฉล่ียคะแนนของการทดสอบหลังใชEงาน

สูงกว\าก\อนใชEงานอย\างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงมีระดับความพึงพอใจอยู\ในระดับดี และ

สุดทEายการประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?แบบปฏิสัมพันธ? มีค\าเฉล่ียอยู\ในระดับดีมาก โดย

มีขEอเสนอแนะดังต\อไปน้ี 

 1) ควรทดลองเพิ่มเติมกับกลุ\มตัวอย\างที่ไม\ใช\กลุ\มตัวอย\างที่เกี่ยวขEองกับการเกษตร เพราะจาก

ผลการศึกษาระบุว\ารูปแบบที่พัฒนาขึ้นสามารถนำไปใชEงานกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ประเภทอื่นไดE และ

ตัวหนังสืออิเล็กทรอนิกส?มีแนวโนEนท่ีจะสามารถนำไปทดลองกับบุคคลท่ัวไปไดE 

 2) ควรศึกษาหาเคร่ืองมือเพ่ิมเติมสำหรับการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?โดยเฉพาะ เน่ืองจาก

รูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีเครื่องมีที่หลากหลาย อาจจะทำใหEการใชEงานรูปแบบไม\สะดวกเท\าที่ควร ดังนั้นหาก

มี เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) ที่สามารถออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ไดEโดยตรงอาจจะทำใหE

รูปแบบมีความสมบูรณ?มากย่ิงข้ึน 

3) ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเพื่อต\อยอดรูปแบบใหEสามารถนำ เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI)

ไปใชEงานกับสื่อชนิดอื่น ๆ ไดEมากขึ้นเนื่องจาก เจเนอเรทีฟเอไอ (Generative AI) เปwนเครื่องมือที่มี

ประสิทธิภาพและสามารถนำไปใชEงานในส่ืออ่ืน ๆ นอกจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส?ไดE 
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รายนามผู$เช่ียวชาญ 

 

ผู$เช่ียวชาญด$านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ดร.อาณัติ รัตนถิรกุล ภาควิชานวัตกรรมการส่ือสารและพัฒนาการเกษตร 

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

2. ผศ.ดร.เมธี พิกุลทอง ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรnอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

3. ผศ.ดร.นรินธนn  นนทมาลยn สาขาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา 

4. ผศ.ดร.พันทิพา อมรฤทธ์ิ ศูนยnวิชาการเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

สำนักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

5. ดร.พิมพnประภา พาลพ)าย ศูนยnวิชาการเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

สำนักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

6. ดร.พัทธนันทn บุตรฉุย ศูนยnวิชาการเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

สำนักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

7. ศ.ดร.จินตวีรn คล8ายสังขn ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรn  จุฬาลงกรณnมหาวิทยาลัย 

8. รศ.ดร.ประกอบ กรณีกิจ ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรn  จุฬาลงกรณnมหาวิทยาลัย 

9. ดร.ชุติวัฒนn สุวัตถิพงศn ศูนยnวิชาการเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

สำนักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ผู$เช่ียวชาญด$านการพัฒนาการเกษตร 

1. ดร.เกษมสันตn สกุลรัตนn ภาควิชาส)งเสริมและนิเทศศาสตรnเกษตร 

คณะเกษตรกำแพงแสน 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรn วิทยาเขตกำแพงแสน 

2. รศ.ดร.พิชัย ทองดีเลิศ ภาควิชาส)งเสริมและนิเทศศาสตรnเกษตร 

คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรn 

3. รศ.ดร.ภาณุพันธุn ประภาติกุล สาขาวิชาส)งเสริมและเผยแพร)การเกษตร 

ภาควิชาพัฒนาเศรษฐกิจการเกษตร 

คณะเกษตรศาสตรn มหาวิทยาลัยเชียงใหม) 

4. ผศ.ดร.เชิดพงษn ขีระจิตตn ภาควิชาส)งเสริมและนิเทศศาสตรnเกษตร 

คณะเกษตรกำแพงแสน 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรn วิทยาเขตกำแพงแสน 

5. ผศ.ดร.ปรีดา สามงามยา ภาควิชาส)งเสริมและนิเทศศาสตรnเกษตร 

คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรn 

6. ดร.เอกพล ทองแก8ว สำนักงานบริหารหลักสูตรสหวิทยาการเทคโนโลยีการเกษตร  

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

7. รศ.ดร.ยศ บริสุทธ์ิ คณะเกษตรศาสตรn มหาวิทยาลัยขอนแก)น 

8. ผศ.ดร.ลือพงษn ลือนาม สำนักงานบริหารหลักสูตรสหวิทยาการเทคโนโลยีการเกษตร  

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

9. ดร.ฉันทnหทัย เกิดศรีเสริม สำนักงานบริหารหลักสูตรสหวิทยาการเทคโนโลยีการเกษตร  

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 
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ผู$เช่ียวชาญสำหรับการประเมินหาคRาดัชนีความสอดคล$อง (IOC) 

1. ผศ.ดร.สิริวัจนา แก8วผนึก รักษาการแทนคณบดีสำนักวิชา 

สารสนเทศศาสตรn มหาวิทยาลัยวลัยลักษณn 

2. ดร.พิชญnสินี ไสยสิทธ์ิ  คณะครุศาสตรn มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

3. ดร.สุธิวัชร ศุภลักษณn   คณะครุศาสตรnอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล8าธนบุรี 

4. รศ.ดร.สุณีพร สุวรรณมณีพงศn คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหาร

ลาดกระบัง 

5. รศ.ดร.ปÉญญา หม่ันเก็บ     คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหาร

ลาดกระบัง 

6. ผศ.ดร.จีรนันทn เขิมขันธn คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหาร

ลาดกระบัง 
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ภาคผนวก ข. 
เคร่ืองมือวิจัย 
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เคร่ืองมือวิจัยท่ีใช$ในระยะท่ี 1 

1. แบบประเมินหาค)าดัชนีความสอดคล8อง (IOC) สำหรับเคร่ืองมือการวิจัย แบบสัมภาษณnก่ึงโครงสร8าง

สำหรับผู8เช่ียวชาญด8านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษาและด8านการพัฒนาการเกษตร 

2. แบบประเมินหาค)าดัชนีความสอดคล8อง (IOC) สำหรับเคร่ืองมือการวิจัย แบบประเมินรับรองร)าง

รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

3. แบบสัมภาษณnก่ึงโครงสร8างสำหรับผู8เช่ียวชาญด8านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษาและแบบ

สัมภาษณnก่ึงโครงสร8างสำหรับด8านการพัฒนาการเกษตร 

4. แบบประเมินรับรองร)างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ BCG Model 
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แบบประเมินหาค-าดัชนีความสอดคล6อง (IOC) สำหรับเครื่องมือการวิจัย 

แบบสัมภาษณGกึ่งโครงสร6างสำหรับผู6เชี่ยวชาญด6านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา 
 

เร่ือง “การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model” 

  

คำช้ีแจง 

1. แบบสัมภาษณnฉบับน้ีอยู)ในข้ันตอนการพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

แบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model เพ่ือนำข8อคิดเห็นมา

พัฒนารูปแบบ 

2. แบบสัมภาษณnฉบับน้ีมุ)งตรวจสอบเพ่ือหาค)าความเท่ียงตรง (Validity) โดยการวิเคราะหnดัชนี 

ความสอดคล8อง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) ของแบบสัมภาษณnและนำ

ข8อเสนอของผู8เช่ียวชาญ เพ่ือนำไปปรับปรุงแบบสัมภาษณnให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

3. ขอความกรุณาผู8ทรงคุณวุฒิหรือผู8เช่ียวชาญพิจารณาข8อคำถามของแบบสัมภาษณnน้ีว)ามีความ 

สอดคล8องกับตัวแปรของการวิจัยเร่ืองน้ีหรือไม) ด8วยการให8คะแนนแต)ละข8อคำถามในระบบ IOC โดยการ

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช1องว1าง โดยมีเกณฑ9การพิจารณาดังน้ี 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง +1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปรการ

วิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง 0 เม่ือท)านเห็นว)า ท)านไม)แน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง -1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามไม)มีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

 

4. ผู8วิจัยขอความกรุณาท)านผู8ทรงคุณวุฒิและผู8เช่ียวชาญ ให8ข8อเสนอแนะหรือความคิดเห็น 

เพ่ิมเติมในประเด็นท่ียังไม)สมบูรณn โดยการเขียนข8อเสนอเพ่ิมเติมด8านหลังข8อน้ัน ๆ 

 

ผู8วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาของท)านเปúนอย)างสูง 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาการส่ือสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

ข8อท่ี ข8อรายการ 

ผู8เช่ียวชาญคนท่ี แปลผลและ

ข8อเสนอแนะ 
1 2 3 

1 ท)านคิดว)าองคnประกอบของรูปแบบการ

ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี

ปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

ท้ัง 5 องคnประกอบ มีความเหมาะสม

หรือไม) และควรเพ่ิมเติมองคnประกอบใด

เพ่ือให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

 

- องคnประกอบด8านโครงสร8างหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสn 

- องคnประกอบด8านเน้ือหา 

- องคnประกอบด8านส่ือมัลติมีเดีย 

- องคnประกอบด8านการเช่ือมโยง 

- องคnประกอบด8านปÉญญาประดิษฐn 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

2 ท)านคิดว)าข้ันตอนของรูปแบบในการ

ออกแบบรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสn

แบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอ

แบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG 

Model ท้ัง 9 ข้ันตอน มีความเหมาะสม

หรือไม) อย)างไร 

 

- จัดทำ Storyboard โครงสร8างหนังสือ 

เช)น ปก สารบัญ คำนำ รูปแบบการจัด

วาง 

- ออกแบบเน้ือหาด8วย Content AI  

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- ออกแบบภาพประกอบด8วย Visual 

Art  

- ออกแบบภาพแอนิเมชัน ด8วย Visual 

Art AI  

- สร8างวิดีโอด8วย Video AI  

- ออกแบบเสียงบรรยายด8วย Voice AI  

- ออกแบบเสียงเพลงประกอบด8วย 

Music AI  

- บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสn 

- ออกแบบ Interactive 

3 ท)านคิดว)าตัวอย)างภาพประกอบท่ีสร8าง

ข้ึนด8วย Generative Ai และนำมาใช8

ภายในรูปแบบการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง 

รู8จักกับ BCG Model มีความเหมาะสม

หรือ ไม)อย)างไร 

 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความ

เหมาะสม 

4 ท)านคิดว)าการรูปแบบการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn 

ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง 

รู8จักกับ BCG Model สามารถช)วย

พัฒนาส่ือทางการเกษตรหรือส่ืออ่ืน ๆ 

ให8ความทันสมัยมากข้ึนหรือไม) 

 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

1) ตัดคำว)า การ ออก 

2) - ปรับข8อความ "ท)าน

คิดว)าการพัฒนารูปแบบ

......." 

- ปรับข8อคำถามให8มี

ความชัดเจน แยก

ออกมาให8เห็นทีละ

ประเด็น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จะช)วยให8ผู8วิจัยเก็บ

ข8อมูล และเขียนรายงาน

ได8ง)าย และมีความ

ชัดเจน 

5 ท)านคิดว)ามีความเปúนไปได8มากน8อย

เพียงใด ท่ีรูปแบบการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง 

รู8จักกับ BCG Model จะถูกนำไปใช8งาน

จริง 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) - ปรับข8อคำถามให8มี

ความชัดเจน 

และแยกออกมาเปúนที

ละประเด็น 

ตัวอย)างอาจจะปรับข8อ

คำถามเปúน 

"ในการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnฯ...... 

มีประเด็นใดบ8างท่ีควร

พึงระวังหรือ 

ควรพิจารณาเปúนพิเศษ" 

6 ท)านมีข8อคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบ

การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบ

มีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

หรือไม)อย)างไร 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

ข8อเสนอแนะ 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

ผู8วิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินหาค-าดัชนีความสอดคล6อง (IOC) สำหรับเครื่องมือการวิจัย 
แบบสัมภาษณGกึ่งโครงสร6างสำหรับผู6เชี่ยวชาญด6านการพัฒนาการเกษตร 

 
เร่ือง “การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model” 

  

คำช้ีแจง 

1. แบบสัมภาษณnฉบับน้ีอยู)ในข้ันตอนการพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

แบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model เพ่ือนำข8อคิดเห็นมา

พัฒนารูปแบบ 

2. แบบสัมภาษณnฉบับน้ีมุ)งตรวจสอบเพ่ือหาค)าความเท่ียงตรง (Validity) โดยการวิเคราะหnดัชนี 

ความสอดคล8อง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) ของแบบสัมภาษณnและนำ

ข8อเสนอของผู8เช่ียวชาญ เพ่ือนำไปปรับปรุงแบบสัมภาษณnให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

3. ขอความกรุณาผู8ทรงคุณวุฒิหรือผู8เช่ียวชาญพิจารณาข8อคำถามของแบบสัมภาษณnน้ีว)ามีความ 

สอดคล8องกับตัวแปรของการวิจัยเร่ืองน้ีหรือไม) ด8วยการให8คะแนนแต)ละข8อคำถามในระบบ IOC โดยการ

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช1องว1าง โดยมีเกณฑ9การพิจารณาดังน้ี 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง +1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปรการ

วิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง 0 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านไม)แน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง -1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามไม)มีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

 

4. ผู8วิจัยขอความกรุณาท)านผู8ทรงคุณวุฒิและผู8เช่ียวชาญ ให8ข8อเสนอแนะหรือความคิดเห็น 

เพ่ิมเติมในประเด็นท่ียังไม)สมบูรณn โดยการเขียนข8อเสนอเพ่ิมเติมด8านหลังข8อน้ัน ๆ 

 

ผู8วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาของท)านเปúนอย)างสูง 

นายวิศรุต นวลศรี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาการส่ือสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข8อท่ี ข8อรายการ 

ผู8เช่ียวชาญคนท่ี 

แปลผล 

1 2 3 

1 ท)านคิดว)าประเด็นเน้ือหาในแต)ละหัวข8อ

ของรูปแบบการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จัก

กับ BCG Model ท้ัง 3 หัวข8อมีความ

เหมาะสมหรือไม) และควรมีการปรับแก8

รายละเอียดอย)างไร 

 

BCG 101 : วิกฤติในภาคการเกษตร 

Crisis in Agriculture 

- ทำไมการเกษตรไทยถึงเหมือนเดิม ? 

- ความท8าทายในการพัฒนา 

- Ageing Society 

 

BCG 102 : วงล8อแห)งความย่ังยืน 

Wheel of Sustainability 

- เศรษฐกิจชีวภาพ Bioeconomy 

- เศรษฐกิจหมุนเวียน Circular 

Economy 

- เศรษฐกิจสีเขียว Green Economy

  

 

BCG 103:  อนาคตการเกษตรของไทย A 

Future of Agricultural Thailand 

- เปóาหมายการพัฒนา 

- การขับเคล่ือนการพัฒนา BCG ทาง

การเกษตร 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- โครงการนำร)องทางเกษตรของไทย 

 

2 ท)านคิดว)าภาพประกอบท่ีถูกสร8างด8วย 

Generative AI กับเน้ือหา ภายใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn 

ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง 

รู8จักกับ BCG Model มีความสอดคล8อง

กันหรือไม)อย)างไร 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

3 ท)านคิดว)าเน้ือหาภายในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จัก

กับ BCG Model จะช)วยส)งเสริมให8

ผู8ใช8งานมีความเข8าใจในรูปแบบเศรษฐกิจ

แบบ BCG มากข้ึนหรือไม) อย)างไร 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

4 ท)านคิดว)าภาพรวมของรูปแบบการ

ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี

ปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model มี

ความเหมาะสมท่ีจะนำไปต)อยอดในการ

ผลิตส่ือทางเกษตรหรือไม) อย)างไร 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

5 ท)านมีข8อคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบ

การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบ

มีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

หรือไม)อย)างไร 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข8อเสนอแนะ 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

        ผู8วิจัย 
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แบบประเมินหาค-าดัชนีความสอดคล6อง (IOC) สำหรับเครื่องมือการวิจัย 
แบบประเมินรับรองร-างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG 

เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 
 

เร่ือง “การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model” 

  

คำช้ีแจง 

1. แบบประเมินฉบับน้ีอยู)ในข้ันตอนการพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบ 

มีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model เพ่ือรับรองร)างรูปแบบโดย

ผู8เช่ียวชาญ 

2. แบบประเมินฉบับน้ีมุ)งตรวจสอบเพ่ือหาค)าความเท่ียงตรง (Validity) โดยการวิเคราะหnดัชนี 

ความสอดคล8อง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) ของแบบประเมินและนำ

ข8อเสนอของผู8เช่ียวชาญ เพ่ือนำไปปรับปรุงแบบประเมินให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

3. แบบประเมินฉบับน้ีมีท้ังหมด 5 ส)วน ดังน้ี 

ส)วนท่ี 1 ภาพรวมรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ BCG  

Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

  ส)วนท่ี 2 องคnประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ 

BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

  ส)วนท่ี 3 ข้ันตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ 

BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง จากรูปแบบการพัฒนาหนังสือแบบมี

ปฏิสัมพันธnฯ 

  ส)วนท่ี 4 เคร่ืองมือท่ีใช8ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ 

BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

  ส)วนท่ี 5 การประเมินผลการใช8รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จัก

กับ BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

4. ขอความกรุณาผู8ทรงคุณวุฒิหรือผู8เช่ียวชาญพิจารณาข8อคำถามของแบบสัมภาษณnน้ีว)ามีความ 

สอดคล8องกับตัวแปรของการวิจัยเร่ืองน้ีหรือไม) ด8วยการให8คะแนนแต)ละข8อคำถามในระบบ IOC โดยการ

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช1องว1าง โดยมีเกณฑ9การพิจารณาดังน้ี 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง +1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปรการ

วิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง 0 เม่ือท)านเห็นว)า ท)านไม)แน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง -1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามไม)มีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

 

5. ผู8วิจัยขอความกรุณาท)านผู8ทรงคุณวุฒิและผู8เช่ียวชาญ ให8ข8อเสนอแนะหรือความคิดเห็น 

เพ่ิมเติมในประเด็นท่ียังไม)สมบูรณn โดยการเขียนข8อเสนอเพ่ิมเติมด8านหลังข8อน้ัน ๆ 

 

ผู8วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาของท)านเปúนอย)างสูง 

 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาการส่ือสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

 

 

ข8อท่ี ข8อรายการ 
ผู8เช่ียวชาญคนท่ี 

ข8อเสนอแนะ 

1 2 3 

สRวนท่ี 1 ภาพรวมรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@เร่ือง รู$จักกับ BCG Model ท่ี

พัฒนาด$วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค@สร$าง  

1 วัตถุประสงคnของรูปแบบ +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

2 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบ +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

3 ข้ันตอนในการพัฒนารูปแบบร)วมกับเอไอแบบ

สรรคnสร8าง 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4 การประเมินประสิทธิภาพรูปแบบ +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

5 ข8อเสนอแนะ

........................................................................ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

สRวนท่ี 2 องค@ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@เร่ือง รู$จักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาด$วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค@สร$าง 

6 องคnประกอบด8านโครงสร8างหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสn 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

7 องคnประกอบด8านเน้ือหา +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

8 องคnประกอบด8านส่ือมัลติมีเดีย +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

9 องคnประกอบด8านการเช่ือมโยง +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

2) เสนอแนะปรับเปúน 

ด8านการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธn 

10 องคnประกอบด8านปÉญญาประดิษฐn +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

11 ข8อเสนอแนะ

........................................................................ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

สRวนท่ี 3 ข้ันตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@เร่ือง รู$จักกับ BCG Model 

ท่ีพัฒนาด$วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค@สร$าง จากรูปแบบการพัฒนาหนังสือแบบมีปฏิสัมพันธ@ฯ 

12 จัดทำ Storyboard โครงสร8างหนังสือ +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

13 ออกแบบเน้ือหาด8วย Content AI  +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

14 ออกแบบภาพประกอบด8วย Visual Art AI  +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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15 ออกแบบภาพแอนิเมชัน ด8วย Visual Art AI  +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

16 สร8างวิดีโอด8วย Video AI +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

17 ออกแบบเสียงบรรยายด8วย Voice AI  +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

18 ออกแบบเสียงเพลงประกอบด8วย Music AI  +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

19 บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnฯ +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

20 ออกแบบ Interactive +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) เสนอแนะปรับเปúน 

การออกแบบการ

เช่ือมโยงแบบมี

ปฏิสัมพันธn 

21 ข8อเสนอแนะ

........................................................................ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

สRวนท่ี 4 เคร่ืองมือท่ีใช$ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@เร่ือง รู$จักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาด$วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค@สร$าง  

22 หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง 

รู8จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยี

เอไอแบบสรรคnสร8าง 

 

+1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ข8อคำถามต8องแยก

ประเด็นการประเมิน 

เคร่ืองมือท่ีใช8เปúนราย

ด8าน เช)น เคร่ืองมือ

ด8านเน้ือหา ด8านการ

ติดต)อส่ือสาร ด8าน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การเช่ือมโยงอย)างมี

ปฏิสัมพันธn เปúนต8น 

23 ข8อเสนอแนะ

........................................................................ 

+1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

สRวนท่ี 5 การประเมินผลการใช$รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@เร่ือง รู$จักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาด$วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรค@สร$าง 

24 การประเมินประสิทธิภาพหนังสือเล็กทรอ

นิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) การประเมิน

ประสิทธิภาพการใช8

งานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnฯ 

25 การประเมินความพึงพอใจ +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

26 ข8อเสนอแนะ

........................................................................ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

ข8อเสนอแนะ 

1) แบบประเมินประสิทธิภาพหนังสือ เปúนแบบประเมินเพ่ือวัดระดับความรู8ใช)หรือไม) เน่ืองจาก

ผู8วิจัยระบุเคร่ืองมือเพ่ือวัดระดับความรู8ในหน8า 11 ของ Proposal ตรวจสอบและเขียนให8

สอดคล8องกัน  

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

        ผู8วิจัย 
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แบบสัมภาษณGกึ่งโครงสร6างสำหรับผู6เชี่ยวชาญด6านเทคโนโลยีหรือเทคโนโลยีการศึกษา ใน
การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG ด6วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคGสร6าง เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 
 

1. ท)านคิดว)าองคnประกอบของรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท้ัง 5 องคnประกอบ มีความเหมาะสมหรือไม) 

และควรเพ่ิมเติมองคnประกอบใดเพ่ือให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

  - องคnประกอบด8านโครงสร8างหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

  - องคnประกอบด8านเน้ือหา 

  - องคnประกอบด8านภาพ วิดีโอ และเสียง 

  - องคnประกอบด8านการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn 

  - องคnประกอบด8านปÉญญาประดิษฐn 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

2.  ท)านคิดว)าข้ันตอนของรูปแบบในการออกแบบรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท้ัง 10 ข้ันตอน มีความเหมาะสมหรือไม) 

อย)างไร 

  - จัดทำ Storyboard โครงสร8างหนังสือ เช)น ปก สารบัญ คำนำ รูปแบบการจัดวาง 

  - ออกแบบเน้ือหาด8วย Content AI  

  - ออกแบบภาพประกอบ ด8วย Visual Art AI  

  - ออกแบบภาพประกอบวิดีโอ ด8วย Visual Art AI 

  - ออกแบบวิดีโอด8วย Video AI 

  - สร8างวิดีโอด8วย Video AI 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  - ออกแบบเสียงบรรยายด8วย Voice AI  

  - ออกแบบเสียงเพลงประกอบด8วย Music AI  

  - บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnฯ 

  - การออกแบบการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

3. ท)านคิดว)าตัวอย)างภาพประกอบท่ีสร8างข้ึนด8วย Generative Ai และนำมาใช8ภายในรูปแบบการ

ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG 

Model มีความเหมาะสมหรือ ไม)อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

4.1 ท)านคิดว)ารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model สามารถช)วยพัฒนาส่ือทางการเกษตรหรือส่ืออ่ืน ๆ ให8ความ

ทันสมัยมากข้ึน ได8หรือไม) 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

4.2 จากความคิดเห็นในข8อท่ี 4.1 ท)านคิดว)ารูปแบบฯ ดังกล)าวสามารถช)วยพัฒนาส่ือทางการเกษตรหรือ

ส่ืออ่ืน ๆ ได8อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

5.1 ท)านคิดว)ามีความเปúนไปได8มากน8อยเพียงใด ท่ีรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี

ปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model จะถูกนำไปใช8งานจริง 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.2 จากความคิดเห็นในข8อท่ี 5.1 หากมีการใช8งานรูปแบบฯ เกิดข้ึนจริงท)านมีข8อเสนอแนะ หรือข8อควร

ระวังในการใช8งานรูปแบบอย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

6.ท)านมีข8อคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model หรือไม)อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบสัมภาษณGกึ่งโครงสร6างผู6เชี่ยวชาญด6านการพัฒนาการเกษตร 
ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG 

ด6วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคGสร6าง เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 
 

1. ท)านคิดว)าประเด็นเน้ือหาในแต)ละหัวข8อของรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี

ปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท้ัง 3 หัวข8อมีความเหมาะสม

หรือไม) และควรมีการปรับแก8รายละเอียดอย)างไร 

   BCG 101 : วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 

- ทำไมการเกษตรไทยถึงเหมือนเดิม ? 

- ความท8าทายในการพัฒนา 

- Ageing Society 

   BCG 102 : วงล8อแห)งความย่ังยืน Wheel of Sustainability 

- เศรษฐกิจชีวภาพ Bioeconomy 

- เศรษฐกิจหมุนเวียน Circular Economy 

- เศรษฐกิจสีเขียว Green Economy  

  BCG 103:  อนาคตการเกษตรของไทย A Future of Agricultural Thailand 

- เปóาหมายการพัฒนา 

- การขับเคล่ือนการพัฒนา BCG ทางการเกษตร 

- โครงการนำร)องทางเกษตรของไทย 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ท)านคิดว)าภาพประกอบท่ีถูกสร8างด8วย Generative AI กับเน้ือหา ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี

ปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model มีความสอดคล8องกันหรือไม)

อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

3. ท)านคิดว)าเน้ือหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

เร่ือง รู8จักกับ BCG Model จะช)วยส)งเสริมให8ผู8ใช8งานมีความเข8าใจในรูปแบบเศรษฐกิจแบบ BCG มากข้ึน

หรือไม) อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

4.  ท)านคิดว)าภาพรวมของรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอ

ไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model มีความเหมาะสมท่ีจะนำไปต)อยอดในการผลิตส่ือทาง

เกษตรหรือไม) อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

5.ท)านมีข8อคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model หรือไม)อย)างไร 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินรับรอง ร-างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG 
เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 

 
  

 แบบประเมินรับรองร)างรูปแบบฉบับนี้เปúนส)วนหนึ่งของงานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการ

ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เรื่อง รู8จักกับ BCG 

Model ของนักศึกษาปริญญาโท หลักสูตรการสื่อสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร สาขานิเทศ

ศาสตรnเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง โดย

แบบประเมินรับรองร)างรูปแบบน้ี ประกอบไปด8วย 6 ส)วน จำนวน 

 

ช่ือผู$ประเมิน      

...................................................................................................................................................................... 

ตำแหนRง          

...................................................................................................................................................................... 

 

คําชี้แจง: โปรดทําเครื่องหมาย (✓) ลงในช)องประเมิน ตามที่ท)านเห็นว)าตรงกับความจริง แบบประเมิน

ต)อไปน้ีเปúนการเก็บรวบรวมข8อมูล โดยกําหนดคะแนนมาตราส)วนแสดงค)า 5 ระดับ ดังน้ี 

5 หมายถึง ดีมาก 

4 หมายถึง ดี 

3 หมายถึง ปานกลาง 

2 หมายถึง พอใช8 

1 หมายถึง ควรปรับรุง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สRวนที่ 1 การศึกษาเพื่อออกแบบรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื ่อง รู8จักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

1.1 การศึกษาปÉญหาเพ่ือพัฒนารูปแบบ      

1.2 การวิเคราะหnกลุ)มผู8ใช8งานรูปแบบ      

1.3 วัตถุประสงคnของรูปแบบ      

1.4 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบ      

1.5 ข8อจำกัดในการใช8งานรูปแบบ      

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนที่ 2 องคnประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ท่ี

พัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1 องคnประกอบด8านโครงสร8างหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสn 
     

2.2 องคnประกอบด8านเน้ือหา      

2.3 องคnประกอบด8านภาพ วิดีโอ และ

เสียง 
     

2.4 องคnประกอบด8านการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธn 
     

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนที่ 3 ขั้นตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ท่ี

พัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง จากรูปแบบการพัฒนาหนังสือแบบมีปฏิสัมพันธnฯ 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

3.1 จัดทำ Storyboard โครงสร8าง

หนังสือ 
     

3.2 การออกแบบการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn      

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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...................................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

สRวนที่ 4 ขั้นตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ที่พัฒนา

ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง จากรูปแบบการพัฒนาหนังสือแบบมีปฏิสัมพันธnฯ 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

4.1 สร8างเน้ือหาด8วย Content AI       

4.2 สร8างภาพประกอบด8วย Visual Art AI       

4.3 สร8างเสียงบรรยายด8วย Voice AI      

4.4 สร8างเสียงเพลงประกอบด8วย Music 

AI 
     

4.5 สร8างวิดีโอด8วย Video AI      

4.6 เรียบเรียงวิดีโอด8วยโปรแกรมตัดต)อ

วิดีโอ 
     

4.7 สร8างการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn      

4.8 บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnฯ 
     

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

สRวนที่ 5 การใช8งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ที่พัฒนา

ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

5.1 การทดลองใช8งาน ด8วยกระบวนการ

ทดลองใช8งานหนังสืออิเล็กทรอนิกสnฯ และ

ปรับแก8ไข (Try Out) 

     

5.2 การใช8งานจริง ด8วยกระบวนการเก็บ

ข8อมูลจากผู8ใช8งานหนังสืออิเล็กทรอนิกสnฯ 
     

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนท่ี 6 การประเมินผลการใช8รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

6.1 การประเมินและวัดผล      

6.2 การประเมินความพึงพอใจ      

 

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

ขอขอบพระคุณท)านเปúนอย)างสูงที่กรุณาให8ข8อมูลความคิดเห็นอันเปúนประโยชนnต)องานวิจัยในครั้งนี้เปúน

อย)างสูง 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

       ผู8วิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เคร่ืองมือวิจัยท่ีใช$ในระยะท่ี 2 

1. แบบประเมินหาค)าดัชนีความสอดคล8อง (IOC) สำหรับเคร่ืองมือการวิจัย แบบทดสอบก)อนใช8งาน (Pre- 

    Test) และหลังใช8งาน (Post-Test) หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

2. แบบประเมินหาค)าดัชนีความสอดคล8อง (IOC) สำหรับเคร่ืองมือการวิจัย แบบสอบถามความพึงพอใจ

ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เร่ือง รู8จักกับ BCG Model  

3. แบบทดสอบก)อนใช8งาน (Pre-Test) และหลังใช8งาน (Post-Test) หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี  

   ปฏิสัมพันธn เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินหาค-าดัชนีความสอดคล6อง (IOC) สำหรับเครื่องมือการวิจัย 
แบบทดสอบก-อนใช6งานและหลังใช6งานหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG 

เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 
เร่ือง “การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model” 

  

คำช้ีแจง 

1. แบบประเมินฉบับน้ีอยู)ในข้ันตอนการใช8รูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี 

ปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของ

รูปแบบ 

2. แบบทดสอบฉบับน้ีมุ)งตรวจสอบเพ่ือหาค)าความเท่ียงตรง (Validity) โดยการวิเคราะหnดัชนี

ความสอดคล8อง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) ของแบบทดสอบและนำ

ข8อเสนอของผู8เช่ียวชาญ เพ่ือนำไปปรับปรุงแบบประเมินให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

3. ขอความกรุณาผู8ทรงคุณวุฒิหรือผู8เช่ียวชาญพิจารณาข8อคำถามของแบบสัมภาษณnน้ีว)ามีความ 

สอดคล8องกับตัวแปรของการวิจัยเร่ืองน้ีหรือไม) ด8วยการให8คะแนนแต)ละข8อคำถามในระบบ IOC โดยการ

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช1องว1าง โดยมีเกณฑ9การพิจารณาดังน้ี 

 
ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง +1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง 0 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านไม)แน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง -1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามไม)มีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

 

4. ผู8วิจัยขอความกรุณาท)านผู8ทรงคุณวุฒิและผู8เช่ียวชาญ ให8ข8อเสนอแนะหรือความคิดเห็น 

เพ่ิมเติมในประเด็นท่ียังไม)สมบูรณn โดยการเขียนข8อเสนอเพ่ิมเติมด8านหลังข8อน้ัน ๆ 

 

ผู8วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาของท)านเปúนอย)างสูง 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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นักศึกษาปริญญาโท สาขาการส่ือสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

 

ผลลัพธnการเรียนรู8 

(Learning 

outcomes) 

ข8อคำถาม 
ผู8เช่ียวชาญคนท่ี 

ข8อเสนอแนะ 

1 2 3 

 

1.ผู8เรียนสามารถ

อธิบายหลักการและ

แนวคิดของ BCG 

Model ได8 

1. เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) 

เกิดจากอะไร 

  ก. ความต8องการลดการพ่ึงพา   

      ปÑโตรเลียม 

  ข. ลดการปล)อยก¥าชเรือนกระจก 

  ค. นำวัตถุดิบจากธรรมชาติมาใช8ให8เกิด   

      ประโยชนn 

P ง. ถูกทุกข8อ 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

2. การสร$างระบบเศรษฐกิจชีวภาพใน

ภาคการเกษตรทำได$อยRางไร  

P ก. นำวัสดุเหลือท้ิงมาทำชีวมวล    

    (Biomass) 

   ข. พัฒนาหลักสูตรเกษตรสมัยใหม) 

   ค. สร8างสถาบันพัฒนาบุคลากรทาง 

      การเกษตร 

   ง. สร8างเครือข)ายนักวิจัย 

+1 +1 0 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

3. แนวคิดหลักของ เศรษฐกิจ

หมุนเวียน (Circular Economy) คือ

อะไร 

P ก. ใช8ทรัพยากรท่ีมีอยู)ให8คุ8มค)าท่ีสุด 

   ข. ลดก¥าซ เรือนกระจก 

   ค. เพ่ิมผลผลิต 

   ง. ลดของเสีย 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. การเติบโตสีเขียว ท่ีต$องควบคูRกับ 

เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) 

คืออะไร 

   ก. การเติบโตอย)างย่ังยืน 

   ข. ต8องไม)ทำลายส่ิงแวดล8อม 

   ค. เอ้ือต)อการมีส)วนร)วมทางสังคม 

P ง. ถูกทุกข8อ 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

5. หากทRานเกิดปwญหาในการทำ

การเกษตรในหลายด$าน เศรษฐกิจสี

เขียว จะชRวยเหลือทRานได$อยRางไร 

P ก. ช)วยลดการพ่ึงพาสารเคมี 

   ข. ช)วยรีไซเคิลขยะอิเล็กทรอนิกสn 

   ค. ผลิตไฟฟóาด8วยพลังงานสะอาด 

   ง. ใช8รถยนตnไฟฟóา 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2. ผู8เรียนเข8าใจ

ปÉญหาและอธิบาย

สถานการณnของ

ภาคการเกษตรไทย

ได8   

6. ปwญหาเชิงโครงสร$างรายได$ภาค

การเกษตรคืออะไร  

P ก. ผลิตมากแต)สร8างรายได8น8อย 

   ข. ผลิตน8อยแต)สร8างรายได8มาก 

   ค. ผลิตแบบดูความต8องการของ 

       ผู8บริโภค 

   ง. ผลิตแบบดูปริมาณสินค8าในตลาด 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

7. การท่ีไมRสามารถกำหนดราคาสินค$า

ได$เกิดจากอะไร  

   ก. ปÉญหาด8านคุณภาพ 

P ข. สินค8าเข8าสู)ระบบการผลิตและมี   

    มาตรฐานไม)มาก 

   ค. อุปสรรคด8านกฎหมาย 

   ง. ถูกทุกข8อ 

0 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

 

8. ปwญหาในด$านกำลังแรงงานใน

ปwจจุบันคืออะไร  
+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   ก. ความหลากหลายของสินค8า 

P ข. แรงงานมีอายุเฉล่ียสูงข้ึน 

   ค. ระดับความรู8ของแรงงาน 

   ง. จำนวนของเกษตรกรรุ)นใหม) 

 

9. ปwญหาผลผลิตลดลงจากส่ิงแวดล$อม

เปúนอยRางไร  

  ก. ได8รับผลกระทบจากทำเลท่ีต้ัง 

  ข. ได8รับผลกระทบจากการเข8ามาของ 

      เทคโนโลยี 

P ค. ได8รับผลกระทบจากการ  

   เปล่ียนแปลงของสภาพภูมิอากาศ 

  ง. ได8รับผลกระทบจากการลงทุนของ 

     ต)างชาติ 

0 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

10. ปwญหาการสูญเสียอาหารจากการ

ผลิตและการบริโภคเกิดจากอะไร  

   ก. ราคาสินค8าสูง 

   ข. ผู8มีฐานะยากจนเข8าไม)ถึงอาหาร 

   ค. อาหารเหลือท้ิง 

P ง. ถูกทุกข8อ 

0 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

 

11. UN คาดการณ@วRาในป2 2593 โลก

จะมีประชากรประมาน 9.8 พันล$านคน 

ทำให$ความต$องการอาหารเพ่ิมข้ึนก่ี %  

P ก. 70% 

   ข. 80% 

   ค. 90% 

   ง. 100% 

0 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

12. โครงสร$างแรงงานภาคการเกษตร

ของไทยท่ีมีอายุเฉล่ียสูงข้ึน ทำให$เกิด

ปwญหาอยRางไร  

0 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  ก. การเพ่ิมปริมาณผลผลิตด8วยการใช8 

      ทรัพยากรจำนวนมากไม)สามารถทำ 

      ได8 

P ข. การยกระดับคุณภาพผลผลิตไม)   

   สามารถทำได8 

   ค. การสร8างมาตรฐานสินค8าไม) 

      สามารถทำได8 

   ง. การผลิตสินค8าพรีเมียมไม)สามารถ 

      ทำได8 

13. การท่ีคนหนุRมสาวต$องไปทำงาน

นอกภาคการเกษตรทำให$เกิดปwญหา

อยRางไร  

   ก. เกิดความเหล่ือมล้ำทางรายได8 

   ข. มีรายได8ต่ำกว)าค)าเฉล่ียจากอาชีพ 

       อ่ืน 

P ค. เหลือผู8สูงอายุทำให8ประสิทธิภาพ 

    การผลิตต่ำ 

   ง. ราคาสินค8าเพ่ิมข้ึนน8อย 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

14. ปwญหาขาดแคลนแรงงานและ

เคร่ืองจักรมีราคาสูง ทำให$เกิดปwญหา

อยRางไร  

   ก. คนหนุ)มสาวย8ายไปทำงานในเมือง 

P ข. เกษตรกรต8องทำงานหนัก 

   ค. เกษตรกรต8องเผาเศษพืชบางส)วน 

   ง. หัวหน8าครอบครัวมีอายุมาก 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

 

3. ผู8เรียนสามารถ

วิเคราะหn

องคnประกอบของ 

BCG Model ได8 

15. การแปรรูปวัสดุเหลือใช$จาก

การเกษตรไปเปúนสารเคมีจากชีวภาพ 

เรียกวRาอะไร  

   ก. ไบโอดีเซล (Biodiesel) 

   ข. สารให8ความหวานแทนน้ำตาล  

+1 +1 0 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       (sweetener) 

   ค. พลาสติกชีวภาพ (Bioplastic) 

P ง. ไบโอริไฟเนอรี (biorefinery) 

16. New S-Curve ชRวยเหลือภาค

การเกษตรได$อยRางไร  

   ก. ผลิตเช้ือเพลิงชีวภาพ 

   ข. สร8างอุตสาหกรรมยานยนตn

สมัยใหม) 

   ค. และสร8างระบบลอจิสติกสnท่ีดี 

P ง. ถูกท้ังข8อ ก. และ ค. 

+1 +1 0 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

17. เศรษฐกิจหมุนเวียนชRวยขับเคล่ือน

ภาคการเกษตรได$อยRางไร  

   ก. ใช8ทรัพยากรอย)างคุ8มค)า หมุนเวียน 

       นำกลับมาใช8 

   ข. เพ่ิมผลผลิต และสร8างมูลค)าเพ่ิม 

P ค. สร8างความย่ังยืน 

   ง. เพ่ิมรายได8ให8เกษตรกร 

+1 +1 0 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

18. กลไกการปฏิรูปภาคการเกษตรไทย

สูRเกษตรสมัยใหมR ประกอบด$วย

อะไรบ$าง 

P ก. คน คลังข8อมูล ความรู8สมัยใหม)  

   ความพร8อมของปÉจจัยการผลิต 

   ข. รัฐ เอกชน สถาบันการศึกษา  

      ท8องถ่ิน 

   ค. ดิน น้ำ อากาศ แร)ธาตุ 

   ง. เงินทุน มาตรฐาน การตลาด ดิจิทัล 

+1 +1 0 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

 

4. ผู8เรียนสามารถ

นำแนวคิดของ BCG 

Model ไป

19. หากทRานเปúนผู$ให$ความรู$ในด$าน

การเกษตรและมีเกษตรมาขอ

คำแนะนำวRาควรจะผลิตโปรตีนจากส่ิง

ใด ทRานจะแนะนำอยRางไร  

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ประยุกตnใช8กับ

ปÉญหาของภาค

การเกษตรได8 

P ก. แนะนำให8เล้ียงแมลง เน่ืองจากเปúน

อาหารแห)งอนาคต 

   ข. แนะนำให8ผลิตโปรตีนจากธัญพืช    

       เน่ืองจากดูแลง)าย 

   ค. แนะนำให8ผลิตโปรตีนเน้ือสัตวnจาก 

      การเพาะเล้ียงเน้ือเย่ือ เน่ืองจาก 

      เปúนเทคโนโลยีใหม) 

   ง. แนะนำให8ผลิตโปรตีนจากเน้ือวัว  

      เน่ืองจากเปúนท่ีนิยม 

20. หากทRานต$องนำเศรษฐกิจ

หมุนเวียนมาใช$ในการทำการเกษตร

ของทRาน ส่ิงน้ีจะชRวยลดส่ิงใดของทRาน

ได$บ$าง  

   ก. ปÉญหามลพิษ 

P ข. ต8นทุนการผลิต 

   ค. การใช8พลังงาน 

   ง. การใช8แรงงานคน 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

21. หากทRานประกอบอาชีพนักพัฒนา

การเกษตรและมีเกษตรกรมาขอ

ปรึกษาในเร่ืองการปลูกพืช ทRานจะ

แนะนำสินค$าประเภทใด  

   ก. ข8าว โคเน้ือ เคร่ืองจักรกล  

      การเกษตร 

   ข. มันสำปะหลัง แมลง บริการ 

      ทางการเกษตร 

P ค. สินค8าหลัก สินค8าท่ีมูลค)าสูง ปÉจจัย

การผลิตทางการเกษตร 

   ง. อ8อย ผักพ้ืนบ8าน เมล็ดพันธุn   

-1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.33 

ไม)มีความ

เหมาะสม 

พิจารณาปรับแก8

หรือตัดออก  

 

 

22. จากข$อ 21 ทRานมีเง่ือนไขในการ

เลือกสินค$าท้ัง 3 ชนิด อยRางไร 
+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   ก. มีความสำคัญทางเศรษฐกิจ 

   ข. ตลาดมีความต8องการสูงและ 

       ผลตอบแทนสูง 

   ค. มีศักยภาพในการแข)งขัน 

P ง. ถูกทุกข8อ 

 

23. หากทRานต$องการจะพัฒนา

หลักสูตรความรู$เกษตรสมัยใหมR ทRาน

จะใช$เทคนิคอยRางไร  

   ก. บูรณาการระหว)างความรู8 

      การเกษตรและคลังข8อมูลขนาด 

      ใหญ) 

P ข. บูรณาการระหว)างความรู8  

   การเกษตรและวิทยาการสมัยใหม) 

   ค. บูรณาการระหว)างความรู8 

      การเกษตรและการพัฒนาพ้ืนท่ี 

   ง. ไม)มีข8อถูก 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

 

5. ผู8เรียนสามารถ

อธิบายแผนการ

พัฒนาภาค

การเกษตรด8วย 

BCG Model ของ

ภาครัฐได8 

24. แนวทาง 3 สูง ประกอบไปด$วย

อะไรบ$าง  

   ก. รายได8สูง, เทคโนโลยีสูง, ผลผลิต 

       สูง 

   ข. เทคโนโลยีสูง, ประสิทธิภาพสูง, 

      รายได8สูง 

P ค. ประสิทธิภาพสูง, มาตรฐานสูง, 

   รายได8สูง 

  ง. รายได8สูง, พลังงานสูง,  

     ประสิทธิภาพสูง 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

25. เป±าหมายการพัฒนาภาค

การเกษตรมีก่ีระยะ 

   ก. 2 ระยะ 

P ข. 3 ระยะ 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   ค. 4 ระยะ 

   ง. 5 ระยะ 

26. การพัฒนากำลังคนทางการเกษตร

ทำโดยวิธีใด  

P ก. พัฒนาอาสาสมัครเกษตร 

   ข. พัฒนานักส)งเสริมการเกษตร 

   ค. พัฒนาเจ8าหน8าท่ีรัฐ 

   ง. พัฒนาสถาบันการศึกษาทาง 

      การเกษตร 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

27. ปwจจุบันมีโครงการนำรRองใน

ระยะแรกก่ีโครงการ  

P ก. 1 โครงการ 

   ข. 2 โครงการ 

   ค. 3 โครงการ 

   ง. 4 โครงการ 

0 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.33 

ไม)มีความ

เหมาะสม 

พิจารณาปรับแก8

หรือตัดออก  

 

28. แนวทางใดคือแนวทางการ

ดำเนินการของโครงการพัฒนา

อาสาสมัครเกษตร 

P ก. ยกระดับศูนยnการเรียนรู8ท่ีอยู)เดิม 

   ข. การประยุกตnใช8ฐานข8อมูล 

   ค. ถ)ายทอดและปรับแต)งเทคโนโลยี 

   ง. สนับสนุนงบประมาณเพ่ิมเติม 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  

 

29. แนวทางใดคือแนวทางการ

ดำเนินการของโครงการพัฒนา Smart 

Farmar 

   ก. สนับสนุนค)าใช8จ)าย 

P ข. ยกระดับความสามารถของ 

P    เกษตรกร 

   ค. พัฒนาหลักสูตร BCG สาขา 

       นวัตกรรม เกษตร 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม  
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  ง. ให8หน)วยงานในพ้ืนท่ี พัฒนา 

     อาสาสมัครเกษตร 

30. แนวทางใดคือแนวทางการ

ดำเนินการของโครงการยกระดับ

ความสามารถในการตรวจสอบรับรอง

คุณภาพผลผลิตเกษตร  

   ก. ยกระดับศูนยnการเรียนรู8ท่ีอยู)เดิม         

   ข. ยกระดับความสามารถของ 

       เกษตรกร 

P ค. สนับสนุนงบประมาณเพ่ิมเติม 

       ให8แก)ห8องปฏิบัติการของรัฐ 

   ง. ถ)ายทอดและปรับแต)งเทคโนโลยี 

+1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม  

 

 

ข8อเสนอแนะ 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

        ผู8วิจัย 
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แบบประเมินหาค-าดัชนีความสอดคล6อง (IOC) สำหรับเครื่องมือการวิจัย 
แบบสอบถามความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG 

เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 
เร่ือง “การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model” 

  

คำช้ีแจง 

1. แบบสอบถามฉบับน้ีอยู)ในข้ันตอนการใช8รูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

แบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model เพ่ือวัดความพึงพอใจ 

2. แบบสอบถามฉบับน้ีมุ)งตรวจสอบเพ่ือหาค)าความเท่ียงตรง (Validity) โดยการวิเคราะหnดัชนี 

ความสอดคล8อง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) ของแบบสอบถามและนำ

ข8อเสนอของผู8เช่ียวชาญ เพ่ือนำไปปรับปรุงแบบประเมินให8สมบูรณnมากย่ิงข้ึน 

3. แบบสอบถามฉบับน้ีท้ังหมด 3 ส)วน ดังน้ี 

ส)วนท่ี 1 ข8อมูลท่ัวไปของผู8ตอบแบบสอบถาม 

ส)วนท่ี 2 ความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn 

ส)วนท่ี 3 ข8อเสนอแนะ 

4. ขอความกรุณาผู8ทรงคุณวุฒิหรือผู8เช่ียวชาญพิจารณาข8อคำถามของแบบสัมภาษณnน้ีว)ามีความ 

สอดคล8องกับตัวแปรของการวิจัยเร่ืองน้ีหรือไม) ด8วยการให8คะแนนแต)ละข8อคำถามในระบบ IOC โดยการ

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช1องว1าง โดยมีเกณฑ9การพิจารณาดังน้ี 

 
ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง +1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปรการ

วิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง 0 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านไม)แน)ใจว)าข8อคำถามมีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

ทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช)อง -1 เม่ือท)านเห็น

ว)า 

ท)านแน)ใจว)าข8อคำถามไม)มีความสอดคล8องกับตัวแปร

การวิจัย 

 

5. ผู8วิจัยขอความกรุณาท)านผู8ทรงคุณวุฒิและผู8เช่ียวชาญ ให8ข8อเสนอแนะหรือความคิดเห็น 

เพ่ิมเติมในประเด็นท่ียังไม)สมบูรณn โดยการเขียนข8อเสนอเพ่ิมเติมด8านหลังข8อน้ัน ๆ 
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ผู8วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาของท)านเปúนอย)างสูง 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาการส่ือสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

 

ข8อท่ี ข8อรายการ 
ผู8เช่ียวชาญคนท่ี แปลผลและ 

ข8อเสนอแนะ 
1 2 3 

คำถามเพ่ือคัดกรอง 

1 ท)านเคยใช8หนังสืออิเล็กทรอนิกสn หรือ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn

หรือไม)  

   เคย 

   ไม)เคย +1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

  

2) ข8อคำถามน้ีคิดว)า

ควรอยู)ในระยะท่ี 1 

การสำรวจเพ่ือพัฒนา

e-Book มากกว)า 

การประเมินความพึง

พอใจ 

สRวนท่ี 1 ข$อมูลท่ัวไปของผู$ตอบแบบสอบถาม 

2 เพศ   

    ชาย 

    หญิง 

+1 +1 +1 

ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

3 อายุ  

   ต่ำกว)า 18 ปñ 

   18 – 23 ปñ 

   24 – 26 ปñ 

+1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ข8อคำถามน้ีคิดว)า

ควรอยู)ในระยะท่ี 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การสำรวจเพ่ือพัฒนา

e-Book มากกว)า 

การประเมินความพึง

พอใจ 

4 ความถ่ีในการซ้ือ E-book (เดือน)  

   1 เดือน/เล)ม 

   3 เดือน/เล)ม     

   6 เดือน/เล)ม 

    8 เดือน/เล)ม 

   อ่ืน ๆ ระบุ....................................... 
+1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

1) ถ8าไม)เคยซ้ือตอบ

อ่ืน ๆ ใช)หรือไม) 

 

2) ข8อคำถามน้ีคิดว)า

ควรอยู)ในระยะท่ี 1 

การสำรวจเพ่ือพัฒนา

e-Book มากกว)า 

การประเมินความพึง

พอใจ 

5 4. ความถ่ีในการซ้ือ E-book (คร้ัง)   

    1 เล)ม/คร้ัง 

    2-3 เล)ม/คร้ัง 

    4-5 เล)ม/คร้ัง 

    อ่ืน ๆ ระบุ.............................. 

+1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

1) ถ8าไม)เคยซ้ือตอบ

อ่ืน ๆ ใช)หรือไม) 

 

2) ข8อคำถามน้ีคิดว)า

ควรอยู)ในระยะท่ี 1 

การสำรวจเพ่ือพัฒนา

e-Book มากกว)า 

การประเมินความพึง

พอใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6 ท)านรู8จัก Generative AI หรือไม)  

    รู8จัก 

     ไม)เคย 

+1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

1) เปóาหมายของข8อน้ี

อยากทราบแค)ว)าเคย

ได8ยินช่ือหรือใช8เคย

มาด8วยคะ 

 

2) ข8อคำถามน้ีคิดว)า

ควรอยู)ในระยะท่ี 1 

การสำรวจเพ่ือพัฒนา

e-Book มากกว)า 

การประเมินความพึง

พอใจ 

7 ท)านเคยพบเห็นหรือเคยใช8งาน      

ส่ือท่ีเปúน Generative AI  หรือ 

เปúนองคnประกอบของส่ือหรือไม)  

    เคย 

    ไม)เคย +1 0 +1 

ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ข8อคำถามน้ีคิดว)า

ควรอยู)ในระยะท่ี 1 

การสำรวจเพ่ือพัฒนา

e-Book มากกว)า 

การประเมินความพึง

พอใจ 

สRวนท่ี 2 ความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@ 

1. ด$านข$อความตัวอักษร 

8 ตัวอักษรมีความชัดเจน อ)านง)าย +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

9 รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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10 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม อ)านง)าย 

สบายตา เห็นได8ชัดเจน โดดเด)น 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

2. ด$านภาพประกอบ/สัญลักษณ@/สี 

11 ภาพประกอบ, กราฟÑก, สัญลักษณn ท่ีใช8ส่ือ

ความหมายถึงเน้ือหาได8ชัดเจน เข8าใจได8 

ต้ังแต)แรกเห็น องคnประกอบสร8างความ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) การใช8

ภาพประกอบ กราฟÑก

และสัญลักษณn 

สามารถส่ือ

ความหมายได8อย)าง

ถูกต8อง ชัดเจน 

12 ขนาดของภาพประกอบ, กราฟÑก, สัญลักษณn 

มีความเหมาะสม ไม)ใหญ)หรือไม)เล็กจนเกินไป 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) ความเหมาะสม

ของขนาด

ภาพประกอบกราฟÑก 

และสัญลักษณn 

13 ภาพประกอบ, กราฟÑก, สัญลักษณn มีความ

โดดเด)นน)าสนใจ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

14 มีการใช8อินโฟกราฟÑก ช)วยให8ท่ีเข8าใจง)าย 

ทันสมัย และสวยงาม 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) ตัดคำว)า "มี" ออก 

15 ภาพประกอบ, กราฟÑก, สัญลักษณn ท่ีใช8ช)วย

เสริมเน้ือหาให8มีความชัดเจน และเข8าใจได8

มากย่ิงข้ึน  

+1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ข8อคำถามซ้ำกับ

ข8อ 11 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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16 สีท่ีใช8งานมีความสวยงาม สบายตา ไม)จัดจ8าน

จนเกินไป  

+1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ข8อคำถามมี

ประเด็นซ้ำซ8อน 

3. ด$านส่ือมัลติมีเดีย (วีดีโอและเสียง) 

17 การใช8ส่ือมัลติมีเดียมีความเหมาะสม 

 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) เขียนอธิบาย

เพ่ิมเติมว)ามีความ

เหมาะสมด8านใด 

18 คุณภาพของส่ือมัลติมีเดียมีความคมชัด +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) เขียนอธิบาย

เพ่ิมเติมว)ามีความ

คมชัดในด8านใด 

ภาพ หรือ เสียง 

19 ส่ือมัลติมีเดียท่ีใช8มีความสอดคล8องกับเน้ือหา

และช)วยทำให8เน้ือหามีความชัดเจนน)าสนใจ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

4. ด$านการนำเสนอเน้ือหา 

20 ความเหมาะสมของการลำดับเน้ือหาในการ

นำเสนอ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

21  เน้ือหามีความแปลกใหม)  +1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) การนำเสนอ

เน้ือหาอย)าง

สร8างสรรคn 
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มีความน)าสนใจ  

ไม)ควรใส)ด8าน

Negative 

22 วิธีเล)าเร่ือง สามารถเข8าใจได8ง)าย ไม)ซับซ8อน  +1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ปรับข8อคำถามให8มี

ความเปúนวิชาการ 

5. ด$านปฏิสัมพันธ@  

23 การเช่ือมโยงระหว)างหน8าท่ีมีความสัมพันธnมี

ความสะดวกใช8งานได8ง)าย 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

24 การเช่ือมโยงตัวหนังสือสู)ข8อมูลภายนอกมี

ความสะดวก และถูกต8อง 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) ควรหลีกเล่ียงข8อ

คำถามNegative 

25 การปฏิสัมพันธn สร8างประสบการณnให8ผู8ใช8งาน

ได8ดี  

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

26 การปฏิสัมพันธn มีรูปแบบท่ีหลากหลาย และ

สร8างสรรคn  

+1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

 

2) ควรหลีกเล่ียงข8อ

คำถามNegative 

27 หนังสืออิเล็กทรอนิกสnใช8งานง)าย +1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

28 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสnมีความ

เหมาะสมต)อการใช8งาน 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

2) ตัดคำว)า "รูปแบบ" 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ประเด็นซ้ำซ8อนกับข8อ 

27 

6. ด$านลักษณะท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@  

29 หนังสืออิเล็กทรอนิกสnใช8งานง)าย -1 -1 +1 ค)าเฉล่ีย = -0.33 

ไม)มีความเหมาะสม 

พิจารณาตัดออก 

 

2) ข8อ 29-32 

ประเด็นซ้ำซ8อนกับท่ี

ถามมาแล8ว 

ด8านน้ีสามารถตัดออก

ได8เลย 

30 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสnมีความ

เหมาะสมต)อการใช8งาน 

-1 -1 +1 ค)าเฉล่ีย = -0.33 

ไม)มีความเหมาะสม 

พิจารณาตัดออก 

31 มีความสวยงามในแง)ของการออกแบบ

โดยรวม 

+1 -1 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.33 

ไม)มีความเหมาะสม 

พิจารณาตัดออก 

32 มีลักษณะสดใหม)และมีความคิดสร8างสรรคn +1 -1 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.33 

ไม)มีความเหมาะสม 

พิจารณาตัดออก 

7. ความพึงพอใจตRอองค@ประกอบท่ีผลิตด$วยปwญญาประดิษฐ@แบบสรรค@สร$าง (Generative AI)  

33 ภาพประกอบ +1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

34 วิดีโอประกอบ +1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

35 เสียงบรรยายประกอบ +1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

36 เพลงประกอบ +1 0 +1 ค)าเฉล่ีย = 0.66 

มีความเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สRวนท่ี 3 ข$อเสนอแนะ 

37 ข8อเสนอแนะ 

........................................................................ 

+1 +1 +1 ค)าเฉล่ีย = 1.00 

มีความเหมาะสม 

 

ข8อเสนอแนะ 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

        ผู8วิจัย  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบก/อนใช2งาน (Pre-Test) และหลังใช2งาน (Post-Test) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสFแบบมีปฏิสัมพันธF เรื่อง รู2จักกับ BCG Model

 
 

แบบทดสอบก)อนใช8งาน (Pre-Test) และหลังใช8งาน (Post-Test) หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมี

ปฏิสัมพันธn เรื่อง รู8จักกับ BCG Model ฉบับนี้เปúนส)วนหนึ่งของงานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการ

ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เรื่อง รู8จักกับ BCG 

Model ของนักศึกษาปริญญาโท หลักสูตรการสื่อสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร สาขานิเทศ

ศาสตรnเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง จัดทำ

ขึ้นเพื่อรวบรวมข8อมูลเกี่ยวกับประสิทธิภาพของ หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เรื่อง รู8จักกับ 

BCG Model 

 

ตอนท่ี 1 ข8อมูลท่ัวไปของผู8ตอบแบบทดสอบ 

1. เพศ :     ชาย     หญิง   เพศ

ทางเลือก 

2. หลักสูตร :     เทคโนโลยีการผลิตพืช   นิเทศศาสตรnเกษตร  

Agrinovator  

 เทคโนโลยีการผลิตสัตวnฯ  AgriBiz-Econ 

 การจัดการสมารnตฟารnม  เศรษฐศาสตรnและธุรกิจฯ 

 นวัตกรรมการผลิตสัตวnน้ำฯ  ภูมิทัศนnเพ่ือส่ิงแวดล8อม 

3. กลุ)มเรียน :    ช)วงเช8า    ช)วงบ)าย 

4. รหัสนักศึกษา :  …………………………………………………………………………   

 

ตอนท่ี 2 แบบทดสอบแบบทดสอบก)อนใช8งาน (Pre-Test) และหลังใช8งาน (Post-Test) 

คำช้ีแจง : แบบทดสอบมีจำนวน 15 ข8อ ให8ผู8เรียนตอบคำถามในแต)ละข8อให8ถูกต8อง 

 

1. ข8อใดต)อไปน้ีตรงกับความหมายของเศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) 

ก. ความต8องการลดการพ่ึงพาปÑโตรเลียม 

 ข. ลดการปล)อยก¥าชเรือนกระจก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ค. การนำวัสดุธรรมชาติท่ีเหลือจากการผลิตในอุตสาหกรรมมาใช8ให8เกิดประโยชนnด8วยการทำชีว

มวล เพ่ือให8เกิดความย่ังยืน 

 ง. ถูกทุกข8อ 

2. แนวคิดหลักของ เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) คืออะไร 

 ก. ใช8ทรัพยากรท่ีมีอยู)ให8คุ8มค)าท่ีสุด 

 ข. ลดก¥าซ เรือนกระจก 

 ค. เพ่ิมผลผลิต 

 ง. ถูกทุกข8อ 

3. ปÉญหาเชิงโครงสร8างรายได8ภาคการเกษตรคืออะไร 

 ก. ผลิตมากแต)สร8างรายได8น8อย 

 ข. ผลิตน8อยแต)สร8างรายได8มาก 

 ค. ผลิตแบบดูความต8องการของผู8บริโภค 

 ง. ผลิตแบบดูปริมาณสินค8าในตลาด 

4. เพราะเหตุใดเกษตรจึงไม)สามารถกำหนดราคาสินค8าเองได8 

ก. ปÉญหาด8านคุณภาพ 

 ข. สินค8าเข8าสู)กระบวนการผลิตน8อย 

 ค. อุปสรรคด8านกฎหมาย 

 ง. ถูกทุกข8อ 

5. ปÉญหาด8านแรงงานท่ีรุนแรงท่ีสุดในภาคการเกษตร ปÉจจุบันคืออะไร 

ก. ความหลากหลายของสินค8า 

 ข. แรงงานมีอายุเฉล่ียสูงข้ึน 

 ค. ระดับความรู8ของแรงงาน 

 ง. จำนวนของเกษตรกรรุ)นใหม) 

6. การเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ (climate change) ส)งผลเสียต)อภาคการเกษตรอย)างไร 

 ก. เกษตรกรเสียพ้ืนท่ีการทำการเกษตร 

 ข. เกิดการเปล่ียนแปลงเน่ืองจากมีเทคโนโลยีเข8ามาเปล่ียนวิธีการผลิต 

 ค. ผลผลิตได8รับความเสียหายจากการเปล่ียนแปลงของสภาพภูมิอากาศ 

 ง. ราคาท่ีขายได8ต่ำลงเน่ืองจากการแข)งขันด8วยกลไกตลาด 

7. UN คาดการณnว)าในปñ 2593 โลกจะมีประชากรประมาน 9.8 พันล8านคน ทำให8ความต8องการอาหาร

เพ่ิมข้ึนก่ี % 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ก. 70% 

 ข. 80% 

 ค. 90% 

 ง. 100% 

8. การท่ีคนหนุ)มสาวต8องไปทำงานนอกภาคการเกษตรทำให8เกิดปÉญหาอย)างไร 

 ก. เกิดความเหล่ือมล้ำทางรายได8 

 ข. เกษตรกรมีรายได8ต่ำกว)าค)าเฉล่ีย 

 ค. ขาดแคลนแรงงานภาคการเกษตรเน่ืองจากเหลือเพียงกลุ)มผู8สูงอายุ 

 ง. ราคาสินค8าเพ่ิมข้ึนน8อย 

9. ปÉญหาขาดแคลนแรงงานและเคร่ืองจักรมีราคาสูง ทำให8เกิดปÉญหาอย)างไร 

 ก. เลิกทำการเกษตร หันไปประกอบอาชีพอ่ืน 

 ข. เกษตรกรต8องทำงานเพ่ิมข้ึน และมีการจ8างแรงงานต)างด8าว/นอกพ้ืนท่ี 

 ค. ขายท่ีดินทำการเกษตร 

 ง. ถูกทุกข8อ 

10. เกษตรกรต8องทำงานหนักมากและใช8เวลานานเน่ืองจากเหตุผลใด 

 ก. ใช8ทรัพยากรอย)างคุ8มค)า หมุนเวียนนำกลับมาใช8 

 ข. เพ่ิมผลผลิต และสร8างมูลค)าเพ่ิม 

 ค. สร8างความย่ังยืน 

 ง. ถูกทุกข8อ 

11. กลไกการปฏิรูปภาคการเกษตรไทยสู)เกษตรสมัยใหม) ประกอบด8วยอะไรบ8าง 

 ก. คน คลังข8อมูล ความรู8สมัยใหม) ความพร8อมของปÉจจัยการผลิต 

 ข. รัฐ เอกชน สถาบันการศึกษา ท8องถ่ิน 

 ค. ดิน น้ำ อากาศ แร)ธาตุ 

 ง. เงินทุน มาตรฐาน การตลาด ดิจิทัล 

12. หากท)านเปúนผู8ให8ความรู8ในด8านการเกษตรและมีเกษตรมาขอคำแนะนำว)าควรจะผลิตโปรตีนจากส่ิงใด 

ท)านจะแนะนำอย)างไร 

 ก. แนะนำให8เล้ียงแมลง เน่ืองจากเปúนอาหารแห)งอนาคต 

 ข. แนะนำให8ผลิตโปรตีนจากธัญพืชเน่ืองจากดูแลง)าย 

 ค. แนะนำให8ผลิตโปรตีนเน้ือสัตวnจากการเพาะเล้ียงเน้ือเย่ือ เน่ืองจากเปúนเทคโนโลยีใหม) 

 ง. แนะนำให8ผลิตโปรตีนจากเน้ือวัวเน่ืองจากเปúนท่ีนิยม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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13. หากท)านประกอบอาชีพนักพัฒนาการเกษตรและมีเกษตรกรมาขอปรึกษาในเร่ืองการลงต8นกล8าพืช

ชนิดใหม) ท)านจะแนะนำให8เกษตรปลูกพืชท่ีเปúนสินค8าประเภทใด 

 ก. สินค8าสมัยใหม) 

 ข. สินค8าท่ีเน8นเทคโนโลยี 

 ค. สินค8าท่ีเน8นการศึกษาองคnความรู8 

 ง. สินค8าเปóาหมายในการพัฒนา 

14. การขับเคล่ือน BCG ทางการเกษตรแบ)งออกเปúนก่ีระยะ 

 ก. 2 ระยะ 

 ข. 3 ระยะ 

 ค. 4 ระยะ 

 ง. 5 ระยะ 

15. หากท)านมีความรู8และความสามารถในการให8ความรู8เร่ืองระบบเศรษฐกิจแบบ BCG ให8กับผู8สนใจใน

การทำการเกษตรจะสร8างประโยชนnท่ีดีอย)างไร 

 ก. การเกิดลงทุนโครงสร8างพ้ืนฐาน 

 ข. ดึงดูดนักลงทุน 

 ค. สร8างผู8ประกอบการทางการเกษตรได8มากข้ึน 

 ง. ภาครัฐได8สินค8าใหม) ๆ ส)งออกสู)ตลาดโลก 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบสอบถาม 
ความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกสFแบบมีปฏิสัมพันธF 

เรื่อง รู2จักกับ BCG Model 

 
  

 แบบสอบถามฉบับน้ีส)วนหนึ ่งของงานวิจัยเรื ่อง การพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เรื่อง รู8จักกับ BCG Model ของ

นักศึกษาปริญญาโท หลักสูตรการสื่อสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร สาขานิเทศศาสตรn

เกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง จัดทำขึ้นเพ่ือ

รวบรวมข8อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจใน หนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เรื่อง การสร8างความ

ยั่งยืนทางการเกษตรด8วย  BCG Model ทั้งหมด 5 ด8านได8แก) ด8านได8แก) ด8านข8อความตัวอักษร, ด8าน

ภาพประกอบ/สัญลักษณn/สี, ด8านสื ่อวิดีโอและเสียง, ด8านการนำเสนอเนื ้อหา, ด8านการเชื ่อมโยง

ปฏิสัมพันธn 

 

สRวนท่ี 1 ข$อมูลท่ัวไปของผู$ตอบแบบสอบถาม 

คำช้ีแจง: เลือกคำตอบท่ีตรงกับข8อมูลของท)าน 

1. เพศ :     ชาย     หญิง   เพศ

ทางเลือก 

2. หลักสูตร :     เทคโนโลยีการผลิตพืช   นิเทศศาสตรnเกษตร  

Agrinovator  

 เทคโนโลยีการผลิตสัตวnฯ  AgriBiz-Econ 

 การจัดการสมารnตฟารnม  เศรษฐศาสตรnและธุรกิจฯ 

 นวัตกรรมการผลิตสัตวnน้ำฯ  ภูมิทัศนnเพ่ือส่ิงแวดล8อม 

3. กลุ)มเรียน :    ช)วงเช8า    ช)วงบ)าย 

4. รหัสนักศึกษา :  …………………………………………………………………………   

 

สRวนท่ี 2 ความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส@แบบมีปฏิสัมพันธ@  

เร่ือง รู$จักกับ BCG Model 

คำช้ีแจง: เลือกคำตอบท่ีตรงกับกับความพึงพอใจของท)าน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ด$าน/ประเด็น 

ระดับความพึงพอใจ 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

1. ด$านข$อความตัวอักษร 

1.1 ตัวอักษรมีความชัดเจน อ)านง)าย      

1.2 รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม      

1.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม อ)าน

ง)าย สบายตา เห็นได8ชัดเจน โดดเด)น 
     

2. ด$านภาพประกอบ/สัญลักษณ@/สี 

2.1 องคnประกอบเช)น ภาพประกอบ อินโฟ

กราฟÑก, สร8างความประทับใจได8ต้ังแต)แรก

เห็น 

     

2.2 ความเหมาะสมของขนาด

ภาพประกอบกราฟÑก และสัญลักษณn 
     

2.3 ภาพประกอบ, กราฟÑก, สัญลักษณn มี

ความโดดเด)นน)าสนใจ 
     

2.4 การใช8อินโฟกราฟÑก ช)วยให8ท่ีเข8าใจง)าย 

ทันสมัย และสวยงาม 
     

2.5 องคnประกอบช)วยเสริมเน้ือหาให8มี

ความชัดเจน และเข8าใจได8มากย่ิงข้ึน 
     

3. ด$านส่ือวิดีโอและเสียง 

3.1 การใช8ส่ือวิดีโอและเสียงมีความ

เหมาะสม 
     

3.2 คุณภาพของส่ือวิดีโอมีความคมชัด      

3.3 คุณภาพของเสียงประกอบสามารถฟÉง

ได8เข8าใจชัดเจน 
     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4 ส่ือมัลติมีเดียท่ีใช8มีความสอดคล8องกับ

เน้ือหาและช)วยทำให8เน้ือหามีความชัดเจน

น)าสนใจ 

     

4. ด$านการนำเสนอเน้ือหา 

4.1 ความเหมาะสมของการลำดับเน้ือหาใน

การนำเสนอ  
     

4.2 เน้ือหามีความแปลกใหม)      

4.3 วิธีเล)าเร่ือง สามารถเข8าใจได8ง)าย ไม)

ซับซ8อน ทำให8ใช8งานได8ครบถ8วน 
     

5. ด$านการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธ@      

5.1 ท)านสามารถรับรู8การเช่ือมโยงระหว)าง

หน8าท่ีมีความสัมพันธnกันได8อย)างดี 
     

5.2 ท)านเข8าใจถึงการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn

ได8ชัดเจน และครบถ8วน 
     

5.3 การเช่ือมโยงหนังสือสู)ข8อมูลภายนอกมี

ความถูกต8อง 
     

5.4 การเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn สร8าง

ประสบการณnการใช8งานให8ท)านได8ดี เช)น 

สามารถเข8าใจเน้ือหาได8มากข้ึน 

     

5.5 การปฏิสัมพันธn มีรูปแบบท่ีร)วมสมัย

และสามารถใช8งานได8ยาวนาน 
     

5.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกสnใช8งานง)าย      

 

สRวนท่ี 3 ข$อเสนอแนะ 

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เคร่ืองมือวิจัยท่ีใช$ในระยะท่ี 3 

1. แบบประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเร่ือง รู8จักกับ BCG Model (ท่ีมี  

    รายละเอียดข8อคำถามคล8ายคลึงกันกับแบบประเมินรับรองร)างรูปแบบ แตกต)างกันเพียงเล็กน8อย ซ่ึงมี  

    แบบประเมินหาค)าดัชนีความสอดคล8อง (IOC) เดียวกัน) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสGแบบมีปฏิสัมพันธG 
เรื่อง รู6จักกับ BCG Model 

 
  

 แบบประเมินรับรองรูปแบบฉบับนี ้เปúนส)วนหนึ ่งของงานวิจัยเรื ่อง การพัฒนารูปแบบการ

ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เรื่อง รู8จักกับ BCG 

Model ของนักศึกษาปริญญาโท หลักสูตรการสื่อสารและวิทยาการสารสนเทศทางการเกษตร สาขานิเทศ

ศาสตรnเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง โดย

แบบประเมินรับรองร)างรูปแบบน้ี ประกอบไปด8วย 6 ส)วน จำนวน 

 

ช่ือผู$ประเมิน      

......................................................................................................................................................... 

ตำแหนRง          

......................................................................................................................................................... 

 

คําชี้แจง: โปรดทําเครื่องหมาย (✓) ลงในช)องประเมิน ตามที่ท)านเห็นว)าตรงกับความจริง แบบประเมิน

ต)อไปน้ีเปúนการเก็บรวบรวมข8อมูล โดยกําหนดคะแนนมาตราส)วนแสดงค)า 5 ระดับ ดังน้ี 

5 หมายถึง ดีมาก 

4 หมายถึง ดี 

3 หมายถึง ปานกลาง 

2 หมายถึง พอใช8 

1 หมายถึง ควรปรับรุง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สRวนที่ 1 ศึกษาข8อมูลที่เกี่ยวข8องเพื่อพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn

เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง (Analysis & Define) 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

1.1 การศึกษาปÉญหาเพ่ือพัฒนารูปแบบ      

1.2 วัตถุประสงคnของรูปแบบ      

1.3 การวิเคราะหnกลุ)มผู8ใช8งานรูปแบบ      

1.4 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบ      

1.5 การนำรูปแบบและหนังสือฯ ไปใช8งาน      

1.6 ข8อมูลเก่ียวกับคำส่ัง Prompt      

1.7 ข8อจำกัดในการใช8งานรูปแบบ      

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนที่ 2 การกำหนดองคnประกอบภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง (Ideate) 

 

หัวข$อการประเมิน ความคิดเห็น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

2.1 องคnประกอบด8านโครงสร8างหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสn 
     

2.2 องคnประกอบด8านเน้ือหา      

2.3 องคnประกอบด8านภาพ วิดีโอ และ

เสียง 
     

2.4 องคnประกอบด8านการเช่ือมโยง

ปฏิสัมพันธn 
     

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนที่ 3 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ที่พัฒนาด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง จากรูปแบบการพัฒนาหนังสือแบบมีปฏิสัมพันธnฯ (Design) 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

3.1 จัดทำ Storyboard โครงสร8างหนังสือ      

3.2 การออกแบบการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn      

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนที่ 4 ขั้นตอนการพัฒนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ท่ี

พัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร 8าง จากรูปแบบการพัฒนาหนังสือแบบมีปฏิส ัมพันธnฯ 

(Development) 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

4.1 สร8างเน้ือหาด8วย Content AI       

4.2 สร8างภาพประกอบด8วย Visual Art AI       

4.3 สร8างเสียงบรรยายด8วย Voice AI      

4.4 สร8างเสียงเพลงประกอบด8วย Music 

AI 
     

4.5 สร8างวิดีโอด8วย Video AI      

4.6 เรียบเรียงวิดีโอด8วยโปรแกรมตัดต)อ

วิดีโอ 
     

4.7 สร8างการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn      

4.8 บรรจุส่ือท้ังหมดลงในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnฯ 
     

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

 

สRวนที่ 5 การนำรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG Model ที่พัฒนาด8วย

เทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8างไปใช8งาน (Implement) 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

5.1 การทดลองใช8งาน ด8วยกระบวนการ

ทดลองใช8งานหนังสืออิเล็กทรอนิกสnฯ และ

ปรับแก8ไข (Try Out) 

     

5.2 การใช8งานจริง ด8วยกระบวนการเก็บ

ข8อมูลจากผู8ใช8งานหนังสืออิเล็กทรอนิกสnฯ 
     

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

สRวนที่ 6 การประเมินผลการใช8งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเรื่อง รู8จักกับ BCG 

Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง (Evaluation) 

 

หัวข$อการประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

พอใช$ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(3) 

6.1 การประเมินและวัดผล      

6.2 การประเมินความพึงพอใจ      

 

 

ข8อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

ขอขอบพระคุณท)านเปúนอย)างสูงที่กรุณาให8ข8อมูลความคิดเห็นอันเปúนประโยชนnต)องานวิจัยในครั้งนี้เปúน

อย)างสูง 

 

นายวิศรุต นวลศรี 

        ผู8วิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ค. 
รูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnด8วย Generative AI 

และตัวอย)างหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสFแบบมีปฏิสัมพันธFด2วย Generative AI 
 

 
 

ภาพรูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส@ฯ  

 
สิ่งที่ต6องเตรียมก-อนนำรูปแบบไปใช6งาน 

1. Knowledge (องค@ความรู$) 

หมายถึง ความรู8ในส่ิงท่ีจะศึกษาหรือพัฒนาเช)น ต8องการจะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnด8วย 

Generative AI ก็ควรศึกษาวิธีการใช8งาน วิธีการพัฒนา หรือศึกษาการใช8งานเคร่ืองมือมาเปúนอย)างดี หรือ

อีกตัวอย)างคือการมีความรู8ในเน้ือหาท่ีต8องการจะพัฒนาเปúนหนังสืออิเล็กทรอนิกสn หากยังไม)ทราบอาจลง

ค8นคว8าเพ่ิมเติมมากย่ิงข้ึน 

2. Content (เน้ือหา) 

หมายถึง การเตรียมเน้ือหาหรือชุดข8อมูลสำหรับการปóอนให8 Generative AI พัฒนาและลำดับ

ของเน้ือหาต)อไป 

3. Tools of Future (เคร่ืองมือ) 

หมายถึง เคร่ืองมือต)าง ๆ ท่ีจำเปúนต8องใช8ในกระบวนการพัฒนาท้ังหมด ไม)ว)าจะเปúนเคร่ืองมือ

การออกแบบ เคร่ืองมือการเก็บข8อมูล หรืออ่ืน ๆ รวมไปถึง ปÉญญาประดิษฐnท่ีต8องการจะเอามาใช8ใน

กระบวนการพัฒนาท้ังหมด ว)าในส่ิงท่ีจะพัฒนามีปÉญญาประดิษฐnตัวใดสามารถใช8งานได8บ8าง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 198 

 

ขั้นตอนการใช6งานรูปแบบ 
1. ศึกษาข$อมูลท่ีเก่ียวข$อง (Analysis & Define) 

เปúนขั้นตอนก)อนเริ่มกระบวนการออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสn ที่ใช8งานร)วมกับ 

Generative AI จำพวก Chatbot หรือ Content AI ในการช)วยประมวลข8อมูลหรือทำข8อสรุป โดย

แบ)งเปúน 7 ประเด็น  โดย 7 ประเด็นเหล)าน้ีจะช)วยให8สามารถระบุขอบเขตของการทำงานได8ชัดเจน ต้ังแต) 

ปÉญหา กลุ)มผู8ใช8งานที่จะทำให8ทราบถึงลักษณะของกลุ)มผู8ใช8 รวมไปถึงวัตถุประสงคn แนวคิด การนำ

รูปแบบไปใช8งาน และข8อจำกัดที่อาจเกิดขึ้นได8 ซึ่งทั้งหมดนี้เปúนส)วนที่ผู8พัฒนาใช8ในการพัฒนารูปแบบ ซ่ึง

ผู8พัฒนารายอ่ืน ๆ สามารถเพ่ิมเติมหรือปรับเปล่ียนได8ตามการใช8งาน 

 

 
 

ภาพประเด็นสำคัญในข้ันตอนท่ี 1 ท้ังหมด 7 ข้ันตอน 

 
1.1 การศึกษาปÉญหาเพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

หนังส ืออิเล ็กทรอนิกสnม ีความสามารถเปúนสื ่อที ่ ใช 8งานได8สะดวก และหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnเปúนรูปแบบหนึ่งที่มีความยืดหยุ)นในการใช8งาน โดยมีเครื่องมือในการ

พัฒนาที่หลากหลาย แต)ในปñ 2023 มีเครื่องมือที่โดดเด)นนั่นคือ Generative AI โดยสามารถช)วยในงาน

ออกแบบสื่อได8มากมาย และลดระยะเวลาในการทำงาน แต)ก็ยังมีข8อคำถามเกิดขึ้นว)าสิ่งที่พัฒนาด8วย 

Generative AI มีคุณภาพเพียงพอที่จะใช8งานหรือไม) ผู 8พัฒนารูปแบบจึงสนใจที่จะศึกษาและพัฒนา

รูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnด8วย Generative AI น้ีข้ึนมา 

1.2 วัตถุประสงคn 

1. เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

แบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

2. เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn ด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบ 

สรรคnสร8าง เร่ือง รู8จักกับ BCG Model 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn เร่ือง  

รู8จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู8ใช8งานหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธn  

เร่ือง รู8จักกับ BCG Model ท่ีพัฒนาด8วยเทคโนโลยีเอไอแบบสรรคnสร8าง 

1.3 การวิเคราะหnกลุ)มผู8ใช8งาน 

ก)อนจะเข8าสู8การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสn ผู8ใช8งานรูปแบบควรวิเคราะหnกลุ)มผู8ใช8งาน

หนังสือ หรือกลุ)มตัวอย)างเสียก)อนเนื่องจากจะสามารถทำให8)กำหนดขอบเขตของเนื้อหาภายในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnได8 เช)น อายุ เพศ การศึกษา ความสนใจเปúนต8น โดยในการวิจัยนี้ผู 8วิจัยได8กำหนดกลุ)ม

ผู8ใช8งานเปúนนักศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข8องกับความยั่งยืน ซึ่งทำให8เนื้อหาภายในรูปแบบเกี่ยวข8องกับ 

BCG Model โดยเปúนนักศึกษาท่ีมีอายุอยู)ในช)วง 18-23 ปñ 

1.4 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบ 

สำหรับแนวคิดที่ใช8ในการพัฒนารูปแบบนี้คือ “การใช8งาน Generative AI สามารถใช8

เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnได8” โดยผู8พัฒนารูปแบบจะนำเอา Generative AI มาใช8ในกระบวนการ

ศึกษา หาข8อมูล วิเคราะหnข8อมูล กำหนดองคnประกอบและรายละเอียดต)าง ๆ รวมไปถึงการออกแบบและ

พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

1.5 การนำรูปแบบและหนังสือฯ ไปใช8งาน 

ผู 8ใช8งานจำเปúนต8องมี smartphone tablet computer หรืออุปกรณnที ่สามารถเข8า

ระบบอินเทอรnเน็ตได8 หรือผู8ใช8งานรูปแบบสามารถปรับรูปแบบการนำไปใช8ให8เหมาะสมกับการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสnได8 โดยต8องคำนึงถึงผู8ใช8งานเปúนหลัก เช)น ความพร8อมของผู8ใช8งาน อุปกรณnของผู8ใช8 

แพลตฟอรnมในการนำเสนอหนังสืออิเล็กทรอนิกสnท่ีพัฒนาข้ึนมา 

1.6 ข8อมูลเก่ียวกับคำส่ัง Prompt 

ผู8ใช8งานรูปแบบจำเปúนต8องศึกษาข8อมูลเกี่ยวกับ Prompt หรือก็คำสั่งในการสั่งใช8งาน 

Generative AI ด8วยภาษาอังกฤษ โดยจริง ๆ แล8ว Prompt นั้นสามารถใช8คำทั่วไปได8ตามปกติ แต)อาจจะ

ควรระบุแบบจำกัดความตามสิ่งที่เราต8องการเช)น ต8องการรูปมุมสูงของปπาในประเทศแถบยุโรป  ก็จะได8 

Prompt ว)า A bird-eye view of a forest in a European country โดย Generative AI แต)ละชนิดมี

วิธีการสั่ง Prompt แตกต)างกันไป ซึ่งผู8ใช8งานรูปแบบจำเปúนต8องศึกษาเปúนอย)างดี โดยมีตัวอย)างการใช8

งาน Prompt จากการใช8งานของผู8วิจัย ในข้ันตอนท่ี 4 แยกตามประเภทของ Generative AI 

1.7 ข8อจำกัดของรูปแบบ 

1. รูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnน้ีถูกพัฒนาโดยมี Generative AI  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เปúนเครื่องมือที่ใช8ในการพัฒนา ดังนั้นผู8พัฒนารายอื่น ๆ ควรตรวจสอบข8อมูลที่ได8จาก Generative AI 

อย)างถ่ีถ8วน เพราะอาจมีความคลาดเคล่ือนของข8อมูล 

2. เน่ืองจาก Generative AI ในแต)ละประเภทมีหลากหลายให8เลือกใช8งาน  

ผู8พัฒนารายอ่ืน ควรเลือก Generative AI ท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการใช8งานของท)าน 

3. รูปแบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสnสามารถนำไปใช8กับส่ืออ่ืน ๆ ได8  

แต)ควรปรับให8เหมาะสม ไม)ควรนำไปใช8ทั้งหมด ทั้งนี้เพื่อปóองกันความผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นได8จากการใช8

งาน Generative AI 

 

2. การออกแบบข$อมูลโครงสร$าง (Design) 

ผู8พัฒนาสามารถใช8 )งาน Generative AI จำพวก Chatbot หรือ Content AI เช)น ChatGPT, 

Gemini, Bing ในการช)วยคิดองคnประกอบได8 โดยในข้ันตอนน้ีประกอบไปด8วย 5 ข้ันตอนดังน้ี 

2.1 องคnประกอบด8านโครงสร8างหนังสือ 

องคnประกอบในด8านนี้ คือการวางโครงสร8างรายละเอียดหนังสืออิเล็กทรอนิกสn โดย

ประกอบไปด8วย ปกหน8า คำนำ สารบัญ เน้ือหา ปกหลัง โดยผู8พัฒนาสามารถเพ่ิมเติมโครงสร8างเพ่ิมเติมได8

ตามต8องการ ซ่ึงในส)วนน้ีสามารถใช8องคnประกอบด8านปÉญญาประดิษฐnมาร)วมได8 

  

   
 

ภาพการออกแบบโครงรRางหนังสือ 

 
2.1 องคnประกอบด8านเน้ือหา 

ด8านเน้ือหา ควรนำเอาข8อมูลจากกระบวนการศึกษาข8อมูลท่ีเก่ียวข8อง มาลำดับเปúน

เร่ืองราว หรือรวบรวมเปúนชุดข8อมูลเน้ือหาเตรียมไว8สำหรับการใช8ในการกระบวนการออกแบบเน้ือหา โดย

เน้ือหาของ BCG Modelประกอบไปด8วย 

 1) BCG 101 : วิกฤติในภาคการเกษตร Crisis in Agriculture 

2) BCG 102 : วงล8อแห)งความย่ังยืน Wheel of Sustainability 

3) BCG 103: อนาคตการเกษตรของไทย Future of Agricultural Thailand 

ปกหน8า คำนำ สารบัญ เน้ือหา ปกหลัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3 องคnประกอบด8านภาพ วิดีโอ และเสียง 

สำหรับในองคnประกอบน้ีจะสอดคล8องกับในด8านเน้ือหา เน่ืองจากจะต8องเรียบเรียงลำดับ 

ภาพ วิดีโอ เสียง ให8เปúนไปในทิศทางเดียวกันกับเน้ือหา โดยในข้ันตอนน้ีสามารถนำภาพอ่ืน ๆ มาอ8างอิง

เปúนภาพตัวอย)างได8 (Reference) 

  2.4 องคnประกอบด8านการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn 

ผู8พัฒนาควรวางแผนการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn เข8าด8วยกัน โดยควรทำให8สอดคล8องกับ

เน้ือหาซ่ึงอาจจะใช8พิจารณาตามหลักการของการออกแบบ UX UI ท่ีเน8นสร8างประสบการณnของผู8ใช8งาน 

e-book หรือโดยใช8หลักการออกแบบของ WCGA หรือ Web Content Accessibility Guidelines มา

เปúนพ้ืนฐานในการออกแบบก็ได8ด8วย เช)นกัน 

2.5 ออกแบบโครงร)างช้ินงานและปฏิสัมพันธn 

โดยจะเรียกว)า Storyboard โดยเราสามารถลงสี ตามธีมได8กำหนดไว8ได8 โดยสามารถ

เพ่ิมเติมรายละเอียดองคnประกอบของโครงสร8างได8ในส)วนน้ีเพ่ิมเติม และเว8นพ้ืนท่ีไว8สำหรับการใส)

ภาพประกอบและวิดีโอ และสามารถดำเนินการออกแบบปฏิสัมพันธnจะเกิดข้ึนภายในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสnได8 

 

                      
 

ภาพการออกแบบโครงรRางหนังสือ 

 

3.การพัฒนาส่ือ AI 

เปúนกระบวนการสร8างส่ือผ)าน Generative AI และพร8อมใช8งานโดยประกอบไปด8วย 6 

ข้ันตอนดังน้ี 

3.1 สร8างเน้ือหาด8วย Content AI 

เปúนขั้นตอนที่นำเอาเนื้อหาที่เตรียมไว8ในการกำหนดองคnประกอบเนื้อหามาให8 Gen-AI 

เรียบเรียงขึ้นใหม)ให8ตรงตามที่ผู8พัฒนาต8องการ หลังจากนั้นให8ตรวจสอบข8อมูลใหม)ให8ครบถ8วนหากถูกต8อง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หรือตรงตามความต8องการให8ไปสู)ขั้นต)อไป แต)หากไม)ให8ทำซ้ำจนกว)าจะตรงตามความต8องการ โดย Gen-

AI ที่ผู8พัฒนารูปแบบใช8งานคือประเภท Content AI ได8แก) ChatGPT และ Gemini แต)ผู8พัฒนารายอ่ืน

สามารถใช8 Gen-AI กลุ)มนี้ตัวอื่นได8 เช)น Bing AI คำแนะนำในการเลือก Gen-AI กลุ)มนี้คือ อาจจะลองใช8

งานให8ครบทุกตัวเลือก แล8วเลือก Gen-AI ในกลุ)มน้ีจากคำตอบท่ีได8ออกมาตามความต8องการของผู8พัฒนา 

3.2 สร8างภาพประกอบด8วย Visual Art AI 

 ในขั้นตอนนี้จะเปúนการสร8างภาพประกอบทั้งภาพที่เปúนภาพประกอบในหนังสือ และ

ภาพประกอบวิดีโอ ซึ่งเปúนการนำเอาลักษณะของภาพตัวอย)าง (Reference) ที่ได8วางไว8ในการกำหนด

องคnประกอบด8านภาพ วิดีโอ และเสียง มาใช8ในกระบวนการผลิตภาพจริงจาก Gen-AI โดยสอดคล8องกับ

การวางโครงสร8างและออกแบบเนื้อหาก)อนหน8า และให8ใช8เนื้อหาที่ได8เปúน Keywords ในการสร8างภาพ

ด8วย Gen-AI ซึ ่งสามารถกำหนดแนวทางของภาพได8อย)างอิสระทั้ง Mood&Tone, มุมภาพ, ทิศทาง, 

ตำแหน)ง ฯลฯ จากนั้นให8ทำการสร8างภาพด8วย Gen-AI และตรวจสอบภาพที่ได8หากตรงตามต8องการให8ไป

สูขั้นตอนถัดไป แต)หากไม)ตรงตามต8องการให8ทำซ้ำ โดย Gen-AI ที่ผู8พัฒนารูปแบบใช8งานคือประเภท 

Visual Art ได8แก) Recraft.AI สำหรับภาพประกอบ Midjourney และ Leonardo.AI สำหรับภาพประกอบ

วิดีโอ แต)ผู 8พัฒนารายอื่นสามารถใช8 Gen-AI กลุ )มนี ้ตัวอื ่นได8 เช)น Bing Image Creator, DALL-E 3, 

ChatGPT และอีกมายมากในกลุ)มนี้ คำแนะนำในการเลือก Gen-AI กลุ)มนี้คือ อาจจะลองใช8งานให8ครบ

ทุกตัวเลือก แล8วประเมินภาพที่ได8จากแต)ละตัวและเลือก Gen-AI ในกลุ)มนี้จากภาพที่ได8ออกมาตามความ

ต8องการของผู8พัฒนา 

3.3 สร8างเสียงบรรยายด8วย Voice AI 

เปúนขั้นตอนที่นำเอาเนื้อหาที่เตรียมไว8สำหรับการบรรยายในวิดีโอ มาให8 Gen-AI สร8าง

เสียงบรรยายตามคุณสมบัติที่ต8องการ เช)น การเลือกเพศของเสียง, ลักษณะของโทนเสียง การวรรคคำ 

ปรับแต)งจนสมบูรณnหรือทำซ้ำจนกว)าจะตรงตามความต8องการ จากนั้นนำไปใช8ในลำดับถัดไป โดย Gen-

AI ที่ผู8พัฒนารูปแบบใช8งานคือประเภท Voice AI ได8แก) Botnoi แต)ผู8พัฒนารายอื่นสามารถใช8 Gen-AI 

กลุ)มนี้ตัวอื่นได8 เช)น AI for Thai คำแนะนำในการเลือก Gen-AI กลุ)มนี้คือ อาจจะลองใช8งานตามตัวเลือก

ท่ีมีและเลือกตามลักษณะของโทนเสียง  

3.4 ออกแบบเสียงเพลงประกอบ ด8วย Music AI 

เปúนขั ้นตอนการผลิตเพลงให8เหมาะสำหรับกับเนื ้อหาของวิดีโอ ด8วย Gen-AI โดย

กำหนดให8สร8างเพลงตามคุณสมบัติที่กำหนด เช)น อารมณnของเพลง, เคร่ืองดนตรีท่ีใช8 ปรับแต)งจนสมบูรณn

หรือทำซ้ำจนกว)าจะตรงตามความต8องการ จากนั้นนำไปใช8ในลำดับถัดไป โดย Gen-AI ที่ผู8พัฒนารูปแบบ

ใช8งานคือประเภท Music AI ได8แก) MusicGen แต)ผู8พัฒนารายอ่ืนสามารถใช8 Gen-AI กลุ)มน้ีตัวอ่ืนได8 เช)น 

AIVA คำแนะนำในการเลือก Gen-AI กลุ)มน้ีคือ เลือกตามความสะดวกในการใช8งาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.5 สร8างวิดีโอด8วย Video AI 

ในการผลิตวิด ีโอผู 8พ ัฒนาต8องใช8ร ูปภาพจากในขั ้นตอนก)อนหน8า มาสร8างเปúน

ภาพเคลื่อนไหวผ)าน Gen-AI ในกลุ)มของ Video AI ซึ่งวิธีการเปลี่ยนภาพนิ่งให8เปúนภาพเคลื่อนไหว คือ 

การอัปโหลดภาพนิ่งลงไป Video AI ก็สามารถสร8างวิดีโอให8ได8เลย แต)หากผู8พัฒนาต8องการจะเพิ่มเติม

รายละเอียดเข8าไปเช)น การเคลื่อนกล8อง, ลักษณะของแสง ฯลฯ ก็สามารถปóอนข8อมูลเพิ่มเติมหรือใช8

เคร่ืองมือปรับแต)งได8 รายละเอียดตรงน้ีแตกต)างกันไปตามแต)ละชนิด ซ่ึงผู8พัฒนาควรศึกษาวิธีใช8 Video AI 

อย)างละเอียด เมื่อสร8างวิดีโอได8แล8วให8ตรวจสอบละเอียดหากถูกต8องตรงตามความต8องการให8ไปสู)ขั้นตอน

ถัดไป หากไม)ถูกต8องหรือต8องการปรับแต)งให8ทำซ้ำและแก8ไขรายละเอียดตามความต8องการ 

   โดย Gen-AI ท่ีผู8พัฒนารูปแบบใช8งานคือประเภท Video AI ได8แก) Runway, Genmo 

และ Leonardo.Ai แต)ผู8พัฒนารายอื่นสามารถใช8 Gen-AI กลุ)มนี้ตัวอื่นได8 เช)น Canva และอีกมายมากใน

กลุ)มนี้ ซึ่งขั้นตอนนี้จะใช8ระยะเวลาในการทำงานมากกว)าขั้นตอนอื่น ๆ เนื่องจากต8องตรวจสอบวิดีโอที่ได8

อย)างละเอียด คำแนะนำในการเลือก Gen-AI กลุ)มน้ีคือ อาจจะลองใช8งานให8ครบทุกตัวเลือก แล8วประเมิน

วิดีโอท่ีได8จากแต)ละตัวและเลือก Gen-AI ในกลุ)มน้ีจากวิดีโอท่ีได8ออกมาตามความต8องการของผู8พัฒนา 

3.6 เรียบเรียงวิดีโอด8วยโปรแกรมตัดต)อวิดีโอ 

ในขั้นตอนนี้จะต)อเนื่องจากขั้นตอนก)อนหน8า โดยจะเปúนกระบวนการนำเอาวิดีโอที่ได8

จาก Gen-AI มารวมกันและตัดต)อด8วยโปรแกรมตัดต)อวิดีโอ โดยอาจจะใช8วิธีการตัดตามเสียงบรรยายที่ได8

จาก Voice AI ในข้ันตอนถัดไป ผู8พัฒนาสามารถเลือกใช8โปรแกรมตัดต)อได8ตามความต8องการ 

 

4.การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส@ 

 4.1 การเรียบเรียงข8อมูลหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

ผู8วิจัยดำเนินการจัดวางข8อมูลท้ังหมดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสnบนโปรแกรม Adobe  

illustrator ตาม Storyboard ที่ได8จัดทำไว8 โดยกำหนดค)าหน8ากระดาษในรูปแบบของ A4 เน่ืองจากเปúน

แบบมาตรฐานและยังสามารถใช8กับการพิมพnในกรณีของการเลือกพิมพnเปúนรูปเล)มได8เช)นกัน และผู8วิจัยใช8

สีให8มีความสวยงามโดยใช8สีหลักเปúน สีเขียว เหลือง ส8ม แดง ที่สะท8อนถึงความเปúนเกษตรและปÉญหา

ส่ิงแวดล8อม  

4.2 การสร8างรูปเล)มหนังสืออิเล็กทรอนิกสn 

ผู8วิจัยเลือกเว็บไซตn Heyzine flipbooks ในการสร8างรูปเล)มหนังสือซ่ึงมีข8อดีคือสามารถ 

ใช8งานผ)าน Canva เพื่อประกอบหนังสือ แล8วส)งไปยัง Heyzine flipbooks เพื่อสร8าง Interactive ได8 

นอกจากน้ียังรองรับไฟลnได8อย)างหลากหลาย ทั้งเอกสารแบบทั่วไปและไฟลnในรูปแบบดิจิทัล เช)น PDF. 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 204 

JPG. MP3 รวมถึงไฟลnวิดีโอผ)าน Youtube สามารถเชื่อมโยงข8อมูลและเอกสารได8ทั้งภายในหนังสือและ

ภายนอกหนังสือ และยังเปÑดอ)านได8บนเว็บไซตnท้ังบนคอมพิวเตอรn และอุปกรณnเคล่ือนท่ี 

 

 
 

Heyzine Filpbooks 

ท่ีมา heyzine.com 

 

 
 

Canva 

ท่ีมา Canva.com 

 

  4.3 สร8างการเช่ือมโยงปฏิสัมพันธn 

เปúนขั้นตอนการสร8างปฏิสัมพันธnภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสn ผู8วิจัยสร8างปฏิสัมพันธnโดย 

เน8นที่สารบัญที่เชื่อมไปยังหน8าตามที่ระบุ ปุπมเล)นเสียงที่สามารถเปÑดและปÑดได8 วิดีโอที่สามารถแสดงผลได8

ตามที่ผู8ใช8งานต8องการ ภาพนิ่งท่ีแสดงผลขนาดใหญ)ได8เมื่อกดปุπมขยาย ปุπมลิงคnที่เมื่อกดจะสามารถเปÑดสู)

เว็บไซตnภายนอกท่ีผู8วิจัยต้ังค)าไว8ได8เพ่ือให8ผู8สามารถอ)านข8อมูลเพ่ิมเติมได8 นอกจากน้ียังมีปุπมกลับสู)หน8าแรก

เพ่ือให8ผู8ใช8งานสามารถกลับสู)หน8าสารบัญได8 
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Flow Chart สรุปข้ันตอนท่ี 3 และ 4 

 

5. การนำไปใช$งาน (Implement) 

5.1 การทดลองใช8งาน (Try Out) 

ในขั้นตอนนี้ผู8พัฒนาให8นำหนังสืออิเล็กทรอนิกสnที่ได8จากการพัฒนาไปทดลองใช8งาน 

และนำ Feedback มาปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสnให8มีความสมบูรณnมากยิ่งขึ้น โดยอาจจะเปúนกลุ)ม

เล็ก 3-5 คน และกลุ)มใหญ) 9-15 คน หรือ จะเปúนการทดลอง 30 คนก็ได84.2 สร8างภาพประกอบด8วย 

Visual Art AI 

5.2 การใช8งานจริง 

เปúนการนำเอาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnที่ผ)านการทดลองใช8และปรับปรุงให8มีความสมบูรณn

มากท่ีสุด ไปใช8งานจริงกับผู8ใช8งานท่ีเปúนกลุ)มเปóาหมายของผู8พัฒนา 

ทั้งนี้ในการทดลองใช8งานและปรับปรุง สามารถนำเอา Feedback ที่ได8ไปใช8งานร)วมกับ 

Gen-AI กลุ)ม Chatbot เพื่อให8ได8มาซึ่งคำแนะนำหรือวิธีการแก8ไขใหม) ๆ โดยแตกต)างกันไปในแต)ละ 

Feedback ท่ีได8รับ 

6. ประเมินผลการใช$งาน (Evaluation) 

ในรูปแบบท่ีสร8างข้ึนในวิทยานิพนธnน้ี ใช8การประเมิน 2 รูปแบบได8แก) 1. การประเมินและวัดผล 

ด8วยแบบทดสอบประสิทธิภาพ ซึ่งของผู8วิจัยเปúนแบบทดสอบก)อนและหลังใช8งานสื่อ โดยวัดระดับความรู8

ของผู8ใช8งานหลังจากใช8งานสื่อแล8ว 2. การประเมินความพึงพอใจ แต)ผู8ใช8งานรูปแบบสามารถเพิ่มเติมหรือ

ลดกระบวนการประเมินที่มีคุณภาพเข8าไปได8 ขึ้นอยู)กับการนำไปใช8งานและความเหมาะสม สำหรับใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขั้นตอนนี้ผู8พัฒนาสามารถนำ Gen-AI เข8ามาช)วยจัดการข8อมูลได8โดยอาจจะเปúนกลุ)มของ Content AI 

เช)น Copilot 

 

ตัวอยRางคำส่ังการใช$งาน Generative AI 

Generative AI 

Type 

 Keyword 

(คำหลักในการป±อนคำส่ัง ไมRจำกัด

จำนวนคำ) 

Prompt 

(ตัวอยRางคำส่ัง) 

Midjourney 

 

Climate change 

 

A lone polar bear on a 

shrinking ice floe, set against 

a vast ocean, illustrating the 

impact of climate change 

on wildlife --ar 16:9 

Leonardo.AI 

Rice field 

a serene rice field at sunset, 

golden-green rice stalks 

swaying gently in the 

breeze, reflective water-

filled paddies creating a 

mirror-like effect of the 

vibrant orange and purple 

sky 

Food and Agriculture 

a vibrant agricultural field at 

sunrise, golden crops 

stretching to the horizon, a 

farmer tending to the field 

with modern sustainable 

farming equipment, lush 

greenery surrounding the 

area  

Recraft.AI 
European city European city 

Smart Farmer Smart Farmer 
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Information Information 

Product standards Product standards 

ChatGPT, Gemini 

I need 4 topics for e-book about BCG (Green Bio Circular) to be 

publish to the Gen Z group with the following conditions 

 

condition 1 : Sequence of topics using BAB or before after 

bridge narrative methods. 

 

condition 2 : Friendly, easy to read concise unacademic and 

must not be an abstract name  

condition 3 : In topic 1, it must be a topic that talks only about 

the problem and must be related to the production of 

agricultural products. 

 

condition 4 : topic  2-3 presents a solution to the problem 

from topic 1. condition 5 : In topic 4, it is a summary point 

that solves the problem in topic 1 with the method in topic 2-

3. How is it better? What was the result? 

 

condition 6 : All topics must not have BCG and Gen Z in the 

title. 

 

In each topic, there must be all conditions. 

 

เข8ารับรูปแบบรูปแบบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสnแบบมีปฏิสัมพันธnด8วย Generative AI 

ในรูปแบบการนำเสนอท่ีได8 : https://www.canva.com/design/DAGRd2ZqFDg/-

OA_cw1eOZte4ID4aBMMHA/view?utm_content=DAGRd2ZqFDg&utm_campaign=designsh

are&utm_medium=link&utm_source=editor 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 208 

ตัวอย/างหนังสืออิเล็กทรอนิกสFแบบมีปฏิสัมพันธFด2วย Generative AI 
เข8ารับชมได8ท่ี : https://heyzine.com/flip-book/374330a18d.html 
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ประวัติผู2เขียน 
 

ช่ือ-นามสกุล นายวิศรุต นวลศรี 

วัน เดือน ปñเกิด 25 กันยายน พ.ศ. 2542 

ท่ีอยู) 115/1 ถ.ราษฎรnสามัคคี 1 ต.บ8านพรุ อ.หาดใหญ) จ.สงขลา 90250 

ประวัติการศึกษา 2564 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขานิเทศศาสตรnเกษตร 

เกรดเฉล่ีย 3.70 (เกียรตินิยมอันดับ 1) 

ภาควิชานวัตกรรมการส่ือสารและพัฒนาการเกษตร 

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

 

2567 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการส่ือสารและวิทยาการ

สารสนเทศทางการเกษตร เกรดเฉล่ีย 3.94 

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

 

ทุนการศึกษาท่ีได8รับ ทุนยกเว8นค)าธรรมเนียมการศึกษา คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณหทารลาดกระบัง 

ประสบการณnทำงาน 2565 – ปÉจจุบัน Freelance Graphic Design ประจำบริษัท เซฟแอสมีเดีย 

จำกัด 

ผลงานวิจัย - 
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