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บทคัดย:อ 

กระแสมูเตลูไดpรับการกล;าวถึงในฐานะเปtนความเชื่อในวัตถุและเครื่องรางของขลังที่ทำใหpเกิด

โชคลาภและประสบความสำเร็จในชีวิต โดยเริ ่มจากกำไลขpอมือและตะกรุดแฟชั่นที่ศิลปyนและผูpมี

ชื่อเสียงในสังคมนำมาใส;ประดับเพื่อความสวยงามพรpอมกับเปtนเครื่องนำโชค แก;นสารของศาสนา และ

พิธีกรรม ถูกเปลี่ยนแปลงจากการบูชาคำสอนมาเนpนความเปtนพิธีกรรม และอภินิหาร เพื่อตอบสนอง

ความตpองการในการแสวงหาความมั่นคง และพัฒนาใหpเขpากับแต;ละยุคสมัย ทำใหpศาสนาในแบบไทยถูก

พัฒนาและปรับเปล่ียนไปมาก 

ในขณะที่การวิพากษhสภาวะสังคมสมัยใหม;พัฒนาไปไกลมาก การขีดเสpนแบ;งระหว;างศาสนา

และลัทธิในประเทศไทยตามความคิดในหลักการใชpเหตุผลทางวิทยาศาสตรhแบบตะวันตก ทำใหpพิธีกรรม

และคำสอนถูกแยกออกอย;างสิ้นเชิง เมื่อภาครัฐและอำนาจองคhกรศาสนาที่เคยผนึกกำลังกันเชิดชูความ

เปtนวิทยาศาสตรhในคำสอนของพุทธศาสนาเสื่อมลง ลักษณะความเปtนพิธีกรรมของลัทธิที่ยังคงตัวอยู;ใน

มุมวัดบางแห;งก็กลับออกมาสู;สาธารณะอีกครั้ง พรpอมกับการพัฒนาเขpาร;วมกับความเปtนสมัยใหม;ดpวย

การใชpสื่อมวลชลเสริมสรpางเรื่องราวความศักดิ์สิทธิ์ของตนไดpอีกดpวย ยิ่งกว;านั้น นอกจากมิติทางศาสนา 

สังคมไทยในป}จจุบันยังตpองการคำตอบทางจิตใจในการปลอบประโลมความไม;แน;นอนมากมายในชีวิต 

ซ่ึงลัทธิพิธีกรรม และการบูชาเคร่ืองรางถือเปtนหน่ึงในเคร่ืองมือในการตอบคำถามเหล;าน้ีไดpเช;นกัน 

นิทรรศการนี้มีจุดประสงคhเพื่อแสดงมุมมองแบบใหม;ใหpกับผูpคนในสังคมทั้งฝ�ายที่มีความเช่ือ

หลายรูปแบบ และไม;นับถือความเช่ือใดเลยไดpเขpาใจความซับซpอนของความเช่ือแบบไทยในหลายมุมมอง 

และนำพาไปถึงการไดpพูดคุย ต้ังคำถาม และการทำความเขpาใจต;อท้ังสองฝ�ายกันต;อไป  
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กิตติกรรมประกาศ 

ศิลปะนิพนธhนี้สำเร็จไดpดpวยดี ขอขอบคุณอาจารยh พรรณศรี ชูอารยะประทีป หรือครูแดง ที่ใหp

คําปรึกษาชี้แนะโดยตลอดทำใหpตลอดการทำงานสามารถจัดการบริหารและปรับปรุงจนสำเร็จลุล;วง 

นอกจากนั้น ขอขอบพระคุณท่ีครูแดงยังยอมรับในความคิดของขpาพเจpา และยังดูแลห;วงใยในเรื่องชีวิต

และจิตใจต้ังแต;วันแรกของการเขpามาศึกษา ณ สถาบันแห;งน้ี 

ขอบขอบพระคุณคณะกรรมการสอบศิลปะนิพนธhที่ใหpคำแนะนํา มุมมองภายนอก และแนวทาง

เพิ่มเติมในการปรับปรุงชิ้นงานทุกครั้งที่ไดpนําไปส;งตรวจ ขอขอบคุณคณะอาจารยh คณะสถาป}ตยกรรม

ศาสตรhทุกท;านท่ีส่ังสอนวิชาความรูp และนําประสบการณhมาส่ังสอนใหpขpาพเจpาทำศิลปนิพนธhสำเร็จลุล;วง 

ขอขอบพระคุณครอบครัว (คุณพ;อสาคร และคุณแม;อนุชิดา) ท่ีเลี้ยงดูมา และคอยสนับสนุน

ถึงแมpจะไม;เขpาใจว;ากำลังทำอะไรอยู; และยังใหpคำปรึกษาในเวลาที่เกิดความกังวล ค;อยถามไถ;เรื่อง

สุขภาพตลอดเวลา ขอบคุณนpองสาว อิ่มอุ;น ท่ีถึงแมpจะไม;ไดpคุยอะไรกันมาก แต;ก็ทำใหpมีความสุขทุกคร้ัง

ท่ีไดpพูดคุยกัน และขอบคุณ ฟรีดpอม แมวของขpาพเจpาท่ีเปtนกำลังใจในวันท่ีไดpกลับบpาน 

ศิลปะนิพนธhชิ้นนี้อาจไม;สำเร็จถpาหากไม;ไดpรับความรักความห;วงใยที่เติมเต็มใหpกัน จากกลุ;ม

เพื่อนชาวประเทศคำผวน (ประเทศสมมติ) โดยเฉพาะ ก็อต และไดมอนตh ที่อยู;ดpวยกันถึงเชpาจนพระ

อาทิตยhขึ้น คอยถามไถ;เรื่องสุขภาพกายและสุขภาพจิต มอบเสียงตลกและบทสนธนาที่น;าจดจำ ดูแลกัน

จนจบการวิจัยมาไดp และขอบคุณริว ท่ีอยู;ดpวยกันมาตลอด 

สุดทpายน้ีขอขอบคุณตัวขpาพเจpาที่ถึงแมpจะตpองต;อสูpกับความวิตก หรืออุปสรรคแบบใดก็ยังคง

กลับมาทำต;อจนเสร็จสมบูรณh 

 

 ภราดร ใสบาล 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



III 

 

สารบัญ 

หนNา 

บทคัดย;อ .................................................................................................................................................. I 

กิตติกรรมประกาศ ................................................................................................................................... II 

สารบัญ ................................................................................................................................................... III 

สารบัญตาราง .......................................................................................................................................... V 

สารบัญรูปภาพ ....................................................................................................................................... VI 

 บทนำ .......................................................................................................................................... 1 

1.1 ความเปtนมาและความสำคัญของป}ญหา ............................................................................. 1 

1.2 วัตถุประสงคh ....................................................................................................................... 2 

1.3 ขอบเขตของงาน ................................................................................................................. 2 

1.4 ข้ันตอนของการดำเนินงาน ................................................................................................. 2 

1.5 ประโยชนhท่ีคาดว;าจะไดpรับ .................................................................................................. 3 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวขpอง ................................................................................................................ 4 

2.1 ไสยศาสตรh .......................................................................................................................... 4 

2.1 ไสยศาสตรhสมัยใหม; ............................................................................................................. 6 

 ขpอมูลทางดpานการออกแบบ .................................................................................................... 11 

3.1 เอกสารท่ีเก่ียวขpองกับการออกแบบนิทรรศการ ............................................................... 11 

3.1 แนวคิดเก่ียวกับทรานสhมีเดีย ............................................................................................ 14 

 วิธีการดำเนินงาน ..................................................................................................................... 16 

4.1 กลุ;มเป�าหมาย .................................................................................................................. 16 

4.2 ขอบเขตของเน้ือหา .......................................................................................................... 16 

4.3 ขอบเขตของช้ินงาน ......................................................................................................... 17 

4.4 แนวทางการออกแบบ ...................................................................................................... 17 

4.5 ภาพส่ือสารหลัก (Key Visual) ........................................................................................ 19 

4.6 เน้ือหาในนิทรรศการ ........................................................................................................ 20 

 การดำเนินการออกแบบ .......................................................................................................... 23 

5.1 การออกแบบสัญลักษณhนิทรรศการ ................................................................................. 23 

5.2 ตราสัญลักษณhนิทรรศการโดยสมบูรณh ............................................................................. 25 

5.3 การออกแบบผังนิทรรศการ ............................................................................................. 25 

5.4 การออกแบบและสรpางโมเดลสามมิติของนิทรรศการ ...................................................... 28 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



IV 

 

5.5 นิทรรศการโดยสมบูรณh .................................................................................................... 38 

5.6 การออกแบบส่ือประชาสัมพันธh ....................................................................................... 28 

 บทสรุปและขpอเสนอแนะ ......................................................................................................... 52 

7.1 บทสรุป ............................................................................................................................ 52 

7.2 ป}ญหาและขpอจำกัด .......................................................................................................... 52 

7.3 ขpอเสนอแนะ .................................................................................................................... 52 

บรรณานุกรม ........................................................................................................................................ 53 

ประวัติผูpเขียน ....................................................................................................................................... 55 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



V 

 

สารบัญตาราง 

ตารางท่ี หนNา 

ตารางท่ี 5.1 ตารางลำดับนิทรรศการ ................................................................................................... 26 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



VI 

 

สารบัญรูปภาพ 

ภาพท่ี หนNา 

ภาพท่ี 2.1 ภาพอักษรวิจิตรของจีนในสมัยราชวงศhถัง (สมบัติสาธารณะ) ................................................ 7  

ภาพท่ี 4.1 Mood Board แนวทางท่ี 1 ............................................................................................... 18 

ภาพท่ี 4.2 Mood Board แนวทางท่ี 2 ............................................................................................... 18 

ภาพท่ี 4.3 Mood Board แนวทางท่ี 3 ............................................................................................... 19 

ภาพท่ี 4.4 ภาพส่ือสารหลัก (Key Visual) ........................................................................................... 20 

ภาพท่ี 5.1 ออกแบบโดยใชpลักษณะของยันตh ....................................................................................... 23 

ภาพท่ี 5.2 ออกแบบโดยนำลักษณะของตัวอักษร मू ในภาษาฮินดี ...................................................... 23 

ภาพท่ี 5.3 ภาพพัฒนาแบบร;างต;อจากคร้ังท่ี 1 .................................................................................... 24 

ภาพท่ี 5.4 การพัฒนาแบบร;างคร้ังท่ี 3 ................................................................................................ 24 

ภาพท่ี 5.5 ตราสัญลักษณhนิทรรศการโดยสมบูรณh ............................................................................... 25 

ภาพท่ี 5.6 แบบร;างแผนผังนิทรรศการ คร้ังท่ี 1 ................................................................................... 26 

ภาพท่ี 5.7 แบบร;างบรรยากาศนิทรรศการ คร้ังท่ี 1 ............................................................................ 27 

ภาพท่ี 5.8 แบบร;างแผนผังนิทรรศการ คร้ังท่ี 2 ................................................................................... 27 

ภาพท่ี 5.9 แผนผังนิทรรศการโดยสมบูรณh ........................................................................................... 28 

ภาพท่ี 5.10 แบบร;างป�ายหมวดหมู;สินคpา ............................................................................................. 29 

ภาพท่ี 5.11 แบบร;างป�ายโปรโมช่ัน ...................................................................................................... 29 

ภาพท่ี 5.12 แบบร;างช้ันวางสินคpา ....................................................................................................... 29 

ภาพท่ี 5.13 แบบร;างสินคpาตัวอย;าง บัตรใบpหวยลอตเตอร่ี ................................................................... 30 

ภาพท่ี 5.14 แบบร;างป�าย โซนรีแบรนดh ............................................................................................... 30 

ภาพท่ี 5.15 แบบร;างป�าย โซนมูNow .................................................................................................. 31 

ภาพท่ี 5.16 แบบร;างป�าย Member โซนมูNow ................................................................................. 32 

ภาพท่ี 5.17 แบบร;างป�าย ช;องจ;ายเงิน โซนมูNow .............................................................................. 32 

ภาพท่ี 5.18 แบบร;างป�ายอักษร โซนคุณกังวลอะไร ............................................................................. 32 

ภาพท่ี 5.19 แบบร;างป�ายพ้ืนหลัง โซนคุณกังวลอะไร .......................................................................... 32 

ภาพท่ี 5.20 แบบร;างป�ายเน้ือหา โซนคุณกังวลอะไร ............................................................................ 33 

ภาพท่ี 5.21 แบบร;างเน้ือหา หมวดหมู;สินคpา โซนมูฟอรhSell ............................................................... 33 

ภาพท่ี 5.22 แบบร;างเน้ือหา บะหม่ีก่ึงสำเร็จแน; โซนมูฟอรhSell .......................................................... 34 

ภาพท่ี 5.23 แบบร;างเน้ือหา ลายมือมงคล โซนมูฟอรhSell ................................................................... 34 

ภาพท่ี 5.24 แบบร;างเน้ือหา Griptok โซนมูฟอรhSell .......................................................................... 34 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



VII 

 

ภาพท่ี 5.25 แบบร;างเน้ือหา โซนมูสดใหม;และศาสนาแช;แข็ง .............................................................. 35 

ภาพท่ี 5.26 แบบร;างเน้ือหา ลดลpางสต็อก โซนทุกคนกับมู .................................................................. 35 

ภาพท่ี 5.27 แบบร;างเน้ือหาย;อย ลดลpางสต็อก โซนทุกคนกับมู ........................................................... 36 

ภาพท่ี 5.28 แบบร;างป�าย โซนทุกคนกับมู ........................................................................................... 36 

ภาพท่ี 5.29 แบบร;างป�ายเน้ือหา โซนทุกคนกับมู ................................................................................ 36 

ภาพท่ี 5.30 แบบร;างเน้ือหา โซนศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม ............................................................... 37 

ภาพท่ี 5.31 แบบร;างป�าย โซนลบหลู;vsงมงาย ..................................................................................... 37 

ภาพท่ี 5.32 แบบร;างป�าย โซนCustomer Feedback ........................................................................ 37 

ภาพท่ี 5.33 นิทรรศการโดยสมบูรณh มุม Orthographic View .......................................................... 38 

ภาพท่ี 5.34 นิทรรศการแบบสมบูรณh มุม Top Perspective View ................................................... 38 

ภาพท่ี 5.35 นิทรรศการแบบสมบูรณh งานโดยรวม .............................................................................. 39 

ภาพท่ี 5.36 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนรีแบรนดh ............................................................................. 39 

ภาพท่ี 5.36 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนรีแบรนดh (ดpานนอก) ........................................................... 40 

ภาพท่ี 5.37 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูNow 1 ............................................................................ 40 

ภาพท่ี 5.38 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูNow 2 ............................................................................ 41 

ภาพท่ี 5.39 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูNow 3 ............................................................................ 41 

ภาพท่ี 5.40 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนคุณกังวลอะไร? 1 ............................................................... 42 

ภาพท่ี 5.41 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนคุณกังวลอะไร? 2 ............................................................... 42 

ภาพท่ี 5.42 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูฟอรhSell (บะหม่ีก่ึงสำเร็จแน;) .......................................... 43 

ภาพท่ี 5.43 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนสดใหม;และศาสนาแช;แข็ง .................................................. 43 

ภาพท่ี 5.44 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนทุกคนกับมู (ลดลpางสต็อค) ................................................. 44 

ภาพท่ี 5.45 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนทุกคนกับมู (GET READY WITH มู) .................................. 44 

ภาพท่ี 5.46 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนทุกคนกับมู ......................................................................... 45 

ภาพท่ี 5.47 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม 1 ............................................... 45 

ภาพท่ี 5.48 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม 2 ............................................... 46 

ภาพท่ี 5.49 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนลบหลู;vsงมงาย 1 ................................................................ 46 

ภาพท่ี 5.50 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนลบหลู;vsงมงาย 2 ................................................................ 47 

ภาพท่ี 5.51 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนCustomer Feedback 1 ................................................... 47 

ภาพท่ี 5.52 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนCustomer Feedback 2 ................................................... 48 

ภาพท่ี 5.53 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนCustomer Feedback 3 ................................................... 48 

ภาพท่ี 5.54 โปสเตอรh รูปแบบท่ี 1 ....................................................................................................... 49 

ภาพท่ี 5.55 โปสเตอรh รูปแบบท่ี 2 ....................................................................................................... 49 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



VIII 

 

ภาพท่ี 5.56 บัตรเขpางานนิทรรศการ ดpานหนpา ..................................................................................... 50 

ภาพท่ี 5.57 บัตรเขpางานนิทรรศการ ดpานหลัง ..................................................................................... 50 

ภาพท่ี 5.57 ใบแนวความคิด (Concept Board) ................................................................................. 51 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



1 

 

 

บทนำ 

1.1 ความเป,นมาและความสำคัญของปIญหา 

ในป}จจุบันความเชื่อไสยศาสตรh หรือมูเตลู กลับมาเปtนที่พูดถึงอย;างมากในสังคม กระแสมูเตลู

ไดpรับการกล;าวถึงในฐานะเปtนความเชื่อในวัตถุและเครื่องรางของขลังที่ทำใหpเกิดโชคลาภและประสบ

ความสำเร็จในชีวิต โดยเริ่มจากกำไลขpอมือและตะกรุดแฟชั่นที่ศิลปyนและผูpมีชื่อเสียงในสังคมนำมาใส;

ประดับเพื่อความสวยงามพรpอมกับเปtนเครื่องนำโชค แก;นสารของศาสนา และพิธีกรรม ถูกเปลี่ยนแปลง

จากการบูชาคำสอนมาเนpนความเปtนพิธีกรรม และอภินิหาร เพ่ือตอบสนองความตpองการในการแสวงหา

ความมั่นคง และพัฒนาใหpเขpากับแต;ละยุคสมัย ทำใหpศาสนาในแบบไทยถูกพัฒนาและปรับเปลี่ยนไป

มาก ในขณะที่การวิพากษhสภาวะสังคมสมัยใหม;พัฒนาไปไกลมาก การขีดเสpนแบ;งระหว;างศาสนาและ

ลัทธิในประเทศไทยตามความคิดในหลักการใชpเหตุผลทางวิทยาศาสตรhแบบตะวันตก ทำใหpพิธีกรรมและ

คำสอนถูกแยกออกอย;างสิ้นเชิง เมื่อภาครัฐและอำนาจองคhกรศาสนาที่เคยผนึกกำลังกันเชิดชูความเปtน

วิทยาศาสตรhในคำสอนของพุทธศาสนาเสื่อมลง ลักษณะความเปtนพิธีกรรมของลัทธิที่ยังคงตัวอยู;ในมุม

วัดบางแห;งก็กลับออกมาสู;สาธารณะอีกครั้ง พรpอมกับการพัฒนาเขpาร;วมกับความเปtนสมัยใหม;ดpวยการ

ใชpสื่อมวลชลเสริมสรpางเรื่องราวความศักดิ์สิทธิ์ของตนไดpอีกดpวย ยิ่งกว;านั้น นอกจากมิติทางศาสนา 

สังคมไทยในป}จจุบันยังตpองการคำตอบทางจิตใจในการปลอบประโลมความไม;แน;นอนมากมายในชีวิต 

ซ่ึงลัทธิพิธีกรรม และการบูชาเคร่ืองรางถือเปtนหน่ึงในเคร่ืองมือในการตอบคำถามเหล;าน้ีไดpเช;นกัน 

ในการศึกษาและทำความเขpาใจเกี ่ยวกับศาสนาในไทยทั ้งในแวดวงของนักวิจารณhสังคม 

ตลอดจนองคhกรทางศาสนาต;างๆ มองว;าป}จจุบันพุทธศาสนาในไทยถูกทำใหpเปtนเครื่องมือทางทุนนิยม 

นำไปสู;การแบ;งแยกความเปtนศาสนาและลัทธิ การแบ;งแยกนี้สรpางความแตกแยกในระดับฐานรากของ

สังคมจนถึงระดับนักวิชาการ และองคhกรบริหารระดับสูง ทำใหpเมื่อเกิดเหตุการณhที่เหนือธรรมชาติข้ึน 

การตอบรับของสังคมจะสุดขั้วไปทั้งสองทาง เมื่อไม;มีฝ�ายไหนพยายามเขpาใจกัน ก็อาจทำใหpไม;เกิดการ

เรียนรูpจากเหตุการณhนั้น นำไปสูpความแตกแยกของสังคมที่ห;างออกไปเรื่อย ๆ และสู;การท่ีสังคมเกิด

ความสับสนถึงการดำเนินชีวิตไดp การทำศิลปะนิพนธhนี้จัดทำเพื่อกลุ;มคนที่มองว;าความเชื่อเหล;านี้ดูไรp

เหตุผล และไม;มีคุณค;าพอที่จะใหpความสนใจ ทั้งที่ความเชื่อถือเปtนรากฐานในการดำรงชีวิต และควบ

รวมกลายเปtนประเพณีประชานิยมไทยดpวย ผูpวิจัยจะมุ;งเนpนไปที่การอธิบายความเกี่ยวขpองของระบบ

ความเชื ่อแบบไทยกับสังคมเศรษฐกิจแบบทุนนิยม ผลกระทบจากสังคม และผลกระทบต;อสังคม 

นิทรรศการนี้มีจุดประสงคhเพื่อแสดงมุมมองแบบใหม;ใหpกับผูpคนในสังคมทั้งฝ�ายที่มีความเชื่อหลาย

รูปแบบ และไม;นับถือความเชื่อใดเลยไดpเขpาใจความซับซpอนของความเชื่อแบบไทยในหลายมุมมอง และ

นำพาไปถึงการไดpพูดคุย ต้ังคำถาม และการทำความเขpาใจต;อท้ังสองฝ�ายกันต;อไป 
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1.2 วัตถุประสงค( 

1. เพ่ือศึกษา และประยุกตhใชpการออกแบบประสบการณhในการสรpางนิทรรศการทรานสhมีเดีย 

2. เพื่อใหpอธิบายความเปtนมาของความศักดิ์สิทธ์ิ และสรpางความเขpาใจถึงความเชื่อมโยงของ

ความเช่ือ สังคม และระบบทุนนิยม  

3. เพื่อใหpผูpเขpาชมนิทรรศการเกิดการขบคิดถึงความเชื่อของตนเอง และสังคม และมีมุมมองต;อ

ความเช่ือท่ีกวpางขวางข้ึน 

1.3 ขอบเขตของงาน 

1.3.1 ลักษณะของกลุ;มเป�าหมาย 

วัยรุ;น-วัยกลางคน อายุ 20-35 ป� มีความเชื่อในพิธีกรรม เรื่องเหนือธรรมชาติ มีรายไดpตั้งแต; 

15,000-30,000 บาท ไม;นับถือศาสนา หรือมีความเช่ือทางจิตวิญญาณท่ีไม;ใช;ศาสนา 

1.3.2 ขอบเขตของเน้ือหา 

มุ;งศึกษากระบวนการสรpางความศักดิ์สิทธิ์ ทั้งในแง;ของสังคม ประวัติศาสตรh และอิทธิพลของ

ความเปtนสมัยใหม;อย;างส่ือ เทคโนโลยี และระบบทุนนิยม 

1.3.3 ขอบเขตของช้ินงาน  

1.3.3.1. ออกแบบสัญลักษณhนิทรรศการ 1 ช้ิน 

1.3.3.2. ออกแบบโมเดลนิทรรศการจำลอง ดpวยโปรแกรม Blender จำนวน 1 ช้ิน 

1.3.3.3. โปสเตอรh ส่ือโฆษณานิทรรศการ 2 ช้ิน 

1.3.3.4. ของท่ีระลึก 2 ช้ิน 

1.3.3.5. บัตรเขpางาน 1 ช้ิน 

1.4 ข้ันตอนของการดำเนินงาน 

1. ศึกษาจากวิจัยท่ีมีอยู;แลpว วารสาร และสารคดี 

2. ศึกษาจากการสัมภาษณhกลุ;มเป�าหมาย 

3. รวบรวมและสังเคราะหhป}จจัยในการสรpางความศักด์ิสิทธ์ิ 

4. เรียบเรียงเน้ือหา และวิธีการเล;าเร่ืองของนิทรรศการ 

5. กำหนดแนวทางการออกแบบ 

6. ออกแบบส่ือ และนิทรรศการ 

7. สรุปผลดำเนินงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5 ประโยชน(ท่ีคาดว.าจะไดNรับ 

1. สรpางความเขpาใจในการวางแผน และประยุกตhใชpการออกแบบประสบการณhในการสรpาง

นิทรรศการทรานสhมีเดียไดp 

2. สามารถอธิบายความเปtนมาของความศักดิ์สิทธ์ิ และสรpางความเขpาใจถึงความเชื่อมโยงของ

ความเช่ือ สังคม และระบบทุนนิยมไดp 

3. ผูpเขpาชมนิทรรศการเกิดการขบคิดถึงความเชื่อของตนเอง และสังคม และมีมุมมองต;อความ

เช่ือท่ีกวpางขวางข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข=อง 

2.1 ไสยศาสตร( 

2.1.1 จุดเร่ิมตpนของไสยศาสตรh 

เมื่อพิจารณาจุดกำเนิดความเชื่อของมนุษยhนั้น จะเห็นไดpว;าก;อนที่มนุษยhจะเกิดมีความเชื่อน้ัน 

มนุษยhจะมีความสงสัย วิตกกังวล และความกลัวต;อปรากฎการณhทางธรรมชาติ เช;น ฝนตก ฟ�ารpอง 

ฟ�าผ;า น้ำขึ้น น้ำลง สุริยุปราคา ทำใหpมนุษยhคpนหาคำตอบของปรากฎการณhทางธรรมชาติเหล;านี้ และ

พยายามท่ีจะคpนหาวิธีการป�องกันเพื่อใหpมนุษยhอยู;รอดปลอดภัย ในขณะเดียวกันก็เริ่มที่จะคpนพบพลัง

อำนาจทางปรากฎการณhทางธรรมชาติอื่นๆ เช;น การขึ้นลงของพระอาทิตยh การเกิดสุริยุปราคา การเกิด

จันทรุปราคา และการเกิดขึ้นของฤดูกาลต;างๆ เปtนตpน ชาวเกาะเมลานีเซียน ไดpเรียกปรากฎการณh

เหล;านี้ว;า “มานา” (Mana) เปtนพลังอำนาจแบบอบุคคล (Impersonal Force) ที่เปtนพลังงานอำนาจ

บริสุทธ์ิ ท่ีเกิดข้ึนเองตามจริงของธรรมชาติท่ีไม;ไดpใส;จินตนาการเขpาไป แต;เม่ือเวลาผ;านพpนไปมนุษยhยังคง

ตpองเผชิญกับปรากฎการณhทางธรรมชาติเหล;านี้ มนุษยhจึงพยายามที่จะคpนหาวิธีรับมือ และทำความ

เขpาใจปรากฎการณhธรรมชาติในรูปแบบที่มนุษยhตpองการ เพื่อใหpไดpมาซึ่งคำอธิบาย จึงมีความพยายามท่ี

จะเสริม เติม แต;ง จินตนาการและตำนานเขpาไป ก;อใหpเกิดความเชื่อในเรื่อง “วิญญาณ” และ “เทพ

เจpา” มนุษยhพยายามที่จะเอาใจเทพเจpาที่ตนรักและบูชา ดpวยการเซ;นไหวp สรpางพิธีกรรมบูชาต;างๆ 

เพราะคาดหวังว;าจะเปtนที่พึงพอใจต;อเทพเจpาที่ตนนับถือ จากจุดนี้เองก;อใหpเกิดการจัดท าพิธีกรรม 

สรpางสถานท่ีศักด์ิ สิทธ์ิ นักบวช ตลอดจนนำมาซ่ึง บทบัญญัติขpอหpามต;างๆ ท่ีเรียกว;า “ศีลธรรม” เพ่ือใหp

ผูpที่มีความเชื่อและนับถือในเรื่องเดียวกัน สามารถเขpาถึงเทพเจpานั้นๆ ไดp องคhประกอบเหล;านี้ไดpถูก

พัฒนาและวิวัฒนhกลายมาเปtน “ศาสนา” อย;างไรก็ตามสำหรับผูpที่ยังนับถือและมีความหมกหมุ;นในเทพ

เจpา คำบัญญัติ ตลอดจนพิธีกรรมต;างๆ กลุ;มคนเหล;านี้จะใส;พิธี ที่มีความซับซpอนจนดูมีความลึกลับ

เพิ่มเติมเขpาไปเพื่อเพิ่มความขลังและความศักดิ์สิทธิ์ จนบรรลุผลตามเป�าหมายที่ตนเองตpองการ เช;น 

การฆ;าสัตวh การบูชายัญ การร;ายคาถา พิธีกรรมที่มีความพิสดารต;างๆ ความเชื่อเหล;านี้จัดว;าเปtนความ

เชื่อ “ไสยศาสตรh” ที่อาจกล;าวไดpว;าเปtนความเชื่อที่ไรpซึ่งเหตุและผล ขาดสติป}ญญา เมื่อมนุษยhตpองการท่ี

จะหาทางพpนทุกขh แต;เปtนความเชื่อที่ขึ้นอยู;กับอารมณhความรูpสึก และจินตนาการของมนุษยhลpวน ๆ (ขำ

เขียว, 2550) 

2.1.2 เคร่ืองรางของขลังในความคิดของตะวันตก และขpอถกเถียงทางมานุษยวิทยา 

สิ่งที่เรียกว;าเปtนเครื่องรางของขลังปรากฏอยู;ในสังคมของมนุษยhมาชpานานและมีรูปแบบท่ี

แตกต;างหลากหลาย โดยความหมายของเครื่องรางของขลังมักจะเกี่ยวขpองกับความเชื่อที่มนุษยhมีต;อ

อำนาจสิ่งศักดิ์สิทธิ์และพลังเหนือธรรมชาติ โดยแสดงออกผ;านการสรpางวัตถุสิ่งของเพื่อนำไปปลุกเสก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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โดยผูpที่มีคาถาอาคม และผ;านพิธีกรรมบางอย;าง เพื่อทำใหpวัตถุเหล;านั้นมีพลังวิเศษที่ช;วยทำใหpมนุษยh

ไดpรับประโยชนhและความสำเร็จ ในปริมณฑลของการเปtนวัตถุ จะพบว;าเครื่องรางของขลังจะไดpรับการ

กราบไหวpบูชา Pietz (1985, 1987, 1988) ตั้งขpอสังเกตว;าในความคิดของชาวตะวันตก เครื่องรางของ

ขลังที่ปรากฏอยู;ในวัฒนธรรมอื่นสะทpอนความเชื่อเกี่ยวกับเทพเจpาและวิญญาณที่ศักดิ์สิทธิ์ที่กลุ;มชน

พื้นเมืองมีเก็บไวpในบpานและเปtนวัตถุประจำตัว ชาวตะวันตกใชpคำว;า fetish เพื่อบ;งบอกถึงวัตถุที่เปtน

ของบูชาโดยมีรากศัพทhมาจากภาษาโปรตุเกส (feitiço) ซึ่งหมายถึงเหตุการณhเกี่ยวกับเวทมนตรhคาถา 

(magical event) โดยมิไดpเกี่ยวขpองกับอำนาจของเทพเจpาแต;อย;างใด กล;าวคือในวัฒนธรรมของชาว

โปรตุเกส คำว;า feitiço บ;งบอกถึงการสวดและท;องคาถา หรือกระทำการบางอย;างดpวยเวทมนตรhเพ่ือใหp

เกิดผลลัพธhบางอย;างตามมา (Sansi, 2007) 

ในการอธิบายของ Bosman (1705) เชื่อว;าผูpมีคาถาอาคมในสังคมของชาวแอฟริกันจะสรpาง

เครื่องรางของขลังขึ้นเพื่อทำใหpชาวบpานนำไปใชpปกป�องคุpมครองจากอันตรายและรอดพpนจากภูตผีป�ศาจ 

ความเชื่อนี้นำไปสู;ความเขpาใจว;าศาสนาของชาวแอฟริกันเกิดจากผูpมีอำนาจทางสังคมหรือผูpปกครองที่มี

อิทธิพลต;อการปฏิบัติของชาวบpาน ซึ่งคลpายกับผูpปกครองเอารัดเอาเปรียบและหาประโยชนhเขpาตัวเอง 

Bosman อธิบายว;าชาวบpานต;างรูpว;าผูpปกครองกำลังใชpอำนาจแต;ยินยอมที่จะเคารพบูชาเครื่องรางของผูp

มีอำนาจ คำอธิบายดังกล;าวนี้เปtนวิธีคิดของชาวตะวันตกในช;วงอาณานิคม ที่มองชนเผ;าพื้นเมืองเปtนผูpท่ี

ปราศจากเหตุผลและงมงายในความเชื่อไสยศาสตรh ขณะเดียวกันเปtนช;วงเวลาที่ชาวตะวันตกกำลังแผ;

ขยายอิทธิพลทางเศรษฐกิจไปยังทวีปแอฟริกา ซึ่งมีการคpาขายแลกเปลี่ยนสินคpาจากแอฟริกามายังยุโรป 

ทั้งนี้วิธีคิดเกี่ยวกับมูลค;าของวัตถุที่ต;างกันทำใหpชาวตะวันตกทำการคpาที่ยาก เนื่องจากชาวแอฟริกันมิไดp

ใหpราคาของวัตถุส่ิงของเปtนเงินตรา แต;ใหpคุณค;าเชิงจิตวิญญาณ 

ในความคิดวิทยาศาสตรh วัตถุเครื่องรางของขลังมักจะถูกมองเปtนสิ่งหลอกลวง เปtนสิ่งประดิษฐh

ที่มนุษยhทำขึ้นที่ไม;ใช;ของวิเศษและไม;มีอิทธิฤทธิ์แต;อย;างใด วิทยาศาสตรhมักจะผลักไสใหpวัตถุเครื่องราง

ของขลังออกไปอยู;ในพรมแดนของ “ความไม;จริง” Latour (2010) โตpแยpงว;าวัตถุเครื่องรางของขลัง

ดำรงอยู;ในการปฏิบัติ เมื่อมนุษยhใชpเครื่องรางของขลัง ตัวมันก็จะแสดงออกโดยการทำใหpผูpที่ใชpรูpสึกถึง

พลังอำนาจ ความรูpสึกนี้ช;วยทำใหpมนุษยhเกิดการเปลี่ยนแปลงทางจิตใจ Latour อธิบายว;าวัตถุทาง

วิทยาศาสตรhดำรงอยู;ในพรมแดนเฉพาะที่แยกความจริงออกจากการปฏิบัติ เปtนพรมแดนของการตัด

ขาด (disconnection) เช;น แกpวน้ำก็คือวัสดุสำหรับใส;น้ำ การท่ีมนุษยhเทน้ำลงไปในแกpว มิไดpทำใหpความ

จริงของแกpวน้ำเปลี่ยนไป นั่นหมายถึง การเทน้ำ กับการมีอยู;ของแกpวจะแยกขาดออกจากกัน แต;วัตถุ

ทางความเชื่อและความศรัทธามิไดpแยกความจริงออกจากการปฏิบัติ เมื่อมนุษยhกราบไหวpบูชาเครื่องราง

ของขลัง วัตถุมงคล หรือรูปเคารพของสิ่งศักดิ์สิทธิ์ วัตถุเหล;านั้นก็จะสำแดงพลังอำนาจขึ้นมาทันทีโดยมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ผลต;อความรูpสึกของบุคคล ในแง;นี้การกราบไหวpจำเปtนตpองเกิดขึ้นพรpอมกับการมีอยู;ของเครื่องรางของ

ขลัง 

Latour กล;าวว;าความเชื ่อทางศาสนามิไดpตpองการขpอพิสูจนhทางเหตุผล แต;เกิดขึ ้นบนการ

แสดงออกดpวยคำพูดและการบอกเล;าดpวยวาจา เมื่อมนุษยhรูpสึกสัมผัสถึงอำนาจศักดิ์สิทธิ์ของเครื่องราง

ของขลัง พวกเขาก็จะบอกเล;าถึงสิ่งเหล;านั้นดpวยคำพูดต;างๆ กระบวนการนี้จะเกิดขึ้นอย;างเปtนป}จจุบัน 

การรูpสึกถึงอำนาจของเครื่องรางของขลัง มนุษยhจะบอกเล;าออกมาอย;างทันทีทันใด Böhme (2014) 

กล;าวว;าเครื่องรางของขลังมีคุณลักษณะสองอย;างอยู;ดpวยกัน อย;างแรกคือ การเปtนผูpกระทำการท่ี

สามารถทำใหpมนุษยhสัมผัสถึงบางสิ่ง และสอง คือการที่มนุษยhอยู;ใตpการควบคุมของเครื่องรางของขลัง 

เมื่อมนุษยhครอบครองมัน มันจะกำหนดว;ามนุษยhควรทำสิ่งใดและไม;ทำสิ่งใด ประสบการณhทางความคิด

ในฐานะอัตวิสัยจึงดำรงอยู;ร;วมกับวัตถุท่ีจับตpองไดp ท้ังสองส;วนน้ีมิใช;ส่ิงท่ีขัดแยpงกัน ในสังคมทุนนิยมและ

วัฒนธรรมบริโภคป}จจุบัน เครื่องรางของขลังตอบสนองความตpองการของป}จเจกและเปtนเครื่องมือ

สำหรับการเยียวยาแกpไขป}ญหาในสถานการณhที่เต็มไปดpวยความไม;แน;นอนในชีวิต สังคมสมัยใหม;ที่ใชp

ความรูpวิทยาศาสตรhจึงมิไดpแยกขาดจากความรูpแบบไสยศาสตรhที่ดำรงอยู;ในเครื่องรางของขลัง (นฤพนธh 

ดpวงวิเศษ, 2565) 

2.2 ไสยศาสตร(สมัยใหม. 

2.2.1 มูเตลู 

คำว;า “มูเตลู” หรือ “สายมู” สันนิษฐานว;าเปtนคำที่ผวนมาจากชื่อภาพยนตรhของอินโดนีเซีย 

เรื่อง Penangkal limu Teluh (ภาษาอังกฤษชื่อว;า Antidote for witchcraft) ชื่อไทยคือ “เมเตลู ศึก

ไสยศาสตรh” กำกับโดย S.A Karim ออกฉายเม่ือป� ค.ศ.1979 (innnews, 2564) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.1 ภาพยนตรhอินโดนีเซีย เร่ือง Penangkal limu Teluh ช่ือไทยคือ “เมเตลู ศึกไสยศาสตรh” 

ภาพจากhttps://file.indonesianfilmcenter.com/filmdata/images/cover/ 

กระแสมูเตลูไดpรับการกล;าวถึงในฐานะเปtนความเชื่อในวัตถุและเครื่องรางของขลังที่ทำใหpเกิด

โชคลาภและประสบความสำเร็จในชีวิต โดยเริ ่มจากกำไลขpอมือและตะกรุดแฟชั่นที่ศิลปyนและผูpมี

ชื ่อเสียงในสังคมนำมาใส;ประดับเพื่อความสวยงามพรpอมกับเปtนเครื่องนำโชค ซึ่งเปtนการผสมรวม

ระหว;างงานศิลปะกับความเชื่อเรื่องอำนาจเหนือธรรมชาติ ที่มีพลังวิเศษดลบันดาลใหpผูpสวมใส;ไดpรับสิ่งท่ี

ดี ไม;ว;าจะเปtนเรื่องการงาน การเงิน การเรียน ความรัก และเสริมดวงชะตาใหpประสบความสำเร็จและ

รอดพpนจากอันตราย ทั้งนี้ ผูpที่สวมใส;เครื่องรางของขลังที่ถูกสรpางข้ึนตามความเชื่อทางศาสนาหรือส่ิง

ศักดิ์สิทธิ์จะตpองมีวิธีปฏิบัติตัวใหpเหมาะสมกับการสวมใส; เช;น การประกอบพิธีกรรม การเซ;นไหวp

บวงสรวงเทพเจpา การสักการะบูชารูปเคารพในสถานที่ทางศาสนา ปรากฎการณhเหล;านี้คือความเชื่อท่ี

ดำรงอยู;ในวิถีชีวิตของคนยุคป}จจุบัน พบเห็นไดpในหลายสังคม เช;น ในประเทศฮ;องกง มีการไหวpพระขอ

โชคลาภที่วัดแชกง หมิว ขอพรเรื่องการเรียนและการงานที่วัดหมั่นโหม; ในไตpหวัน มีการไหวpพระขอเน้ือ

คู ;จากเทพเฒ;าจันทราที ่วัดหลงซาน ในญี ่ปุ �น มีการนิยมพกเครื ่องรางนำโชคที ่เรียกว;าโอมาโมริ 

(Omamori) เปtนถุงผpาไหมขนาดเล็กป}กลวดลายสวยงาม ภายในถุงมีเครื่องรางทำดpวยกระดาษ ไมp ผpา

และเหล็ก ในประเทศไทย มีการไหวpพญานาค ทpาวเวสสุวรรณ ไอpไข; การพกปลัดขิก เปtนตpน ในสังคม

ตะวันตก มีความเชื่อในเครื่องรางนำโชค เช;นสัญลักษณhรูปเกือกมpา เครื่องรางตาข;ายดักฝ}นรpาย และ

เคร่ืองรางดวงตาป�ศาจ (นฤพนธh ดpวงวิเศษ, 2565) 
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2.2.2 ปรากฎการณhทางไสยศาสตรhและโหราศาสตรhท่ีมีในสังคมไทย 

เราเขpาใจว;าค;านิยมทางศีลธรรมศาสนา รวมถึงคติความเชื่อในเรื่องเหนือธรรมชาติที่สะทpอน

เรื่องราวอภินิหารดั้งเดิมที่สืบทอดกันมาตั้งแต;อดีต น;าจะเสื่อมคลายสลายหายไป และถูกแทนที่ดpวย

ค;านิยมทางวัตถุนิยม ตลอดจนการใชpตรรกะและเหตุผลทางวิทยาศาสตรhในการอธิบายสิ่งที่เกิดขึ้นใน

ชีวิต แต;กลับยิ่งพบว;า คนในสังคมสมัยใหม;หลายคนกลับมีความเชื่อความศรัทธาในไสยศาสตรhและ

โหราศาสตรh พลังเหนือธรรมชาติ เรื่องราวลึกลับ เครื่องรางของขลัง การทำนายพยากรณhในหลากหลาย

รูปแบบ โดยมีการบอกเล;าความปรารถนาและความสำเร็จของตนเองผ;านเร่ืองราวส่ิงเหนือธรรมชาติ 

(เสาวลักษณh, 2566) 

1. ความนิยมในการเซ;นไหวpอpอนวอนและการถวายบูชา 

เราจะมักพบเห็นไดpตามวัด สถานที ่ศักด์ิ สิทธ์ิ เทวสถานต;างๆ ที ่อยู ;ทั ่วประเทศไทย มี

วัตถุประสงคhเพื่อขอพร ขอใหpตนเองประสบความสำเร็จและบรรลุวัตถุประสงคhตามที่ตนตั้งเป�าหมาย

เอาไวp ซ่ึงหากเปtนไปตามท่ีตนขอพรไวp ก็จะมีการนำเอาของบูชามาเซ;นไหวp เช;น ดอกไมp ไข; ไก;ตpม หัวหมู 

เปtด ของดำ และในบางคร้ังอาจมีการนำนางรำมารำถวาย ซ่ึงทำใหpเกิดอาชีพต;าง ๆ มากมายตามสถานท่ี

เหล;าน้ี กรณีกระแส “ไอpไข;” วัดเจดียh จังหวัดนครศรีธรรมราช ที่คนต;างพากันไปขอพร อpอนวอน บน

บาน เพื่อใหpตนเองสมหวัง โดยเฉพาะในเรื่องโชคลาภ การคpาขาย และยิ่งไดpรับกระแสความนิยมอย;าง

หนัก เมื่อดาราพิธีกรที่มีชื่อเสียง ไดpไปทำพิธีกรรมดังกล;าว ตลอดจนมีการนำเสนอออกสื่อทางทีวี และ

สื่อสังคมโดยทั่วไป (บุญยิ่ง คงอาชาภัทร, 2564) หรือการบูชาเทพเจpาราหู ในวันที่เกิดสุริยุปราคา 

จันทรุปราคา ที่จะตpองเซ;นไหวpดpวยของดำต;างๆ ไม;ว;าจะเปtน ไก;ดำ เฉาก­วย จะเห็นไดpว;าในบางช;วงเวลา 

ส่ิงของเหล;าน้ีมีราคาสูงข้ึนเน่ืองจากสินคpาขาดตลาด 

2. ความนิยมในเคร่ืองรางของขลัง 

กระแสความนิยมในวัตถุมงคลนับวันยิ่งทวีความรุนแรงมากขึ้น โดยวัตถุมงคลที่ไดpรับความนิยม 

มีการซื้อขายกันในวงกวpางและมีมูลค;าที่สูง ไดpแก; วัตถุมงคลประเภทพระเครื่องโดยเฉพาะพระเครื่องท่ี

อยู;ในชุดของพระสมเด็จวัดระฆังมีมูลค;าที่ซื้อขายกันในตลาดไม;ต่ำกว;า 250 ลpานบาท พระกลุ;มเบญจ

ภาคี โดยจะขึ้นอยู;กับ ความเก;าแก; ความหายาก ความเปtนพระเครื่องแทpและยิ่งมีเรื่องราวของอิทธิ

ปาฏิหารยhมาเก่ียวขpองแลpวดpวย จะย่ิงเปtนท่ีตpองการของผูpคนและมีมูลค;าท่ีสูงข้ึนไปอีก 

ในช;วงหลายป� ท่ีผ;านมา ไดpเกิดปรากฏการณhความนิยมในเคร่ืองรางของขลัง “จตุคามรามเทพ” 

ที่เปtนเทพคอยรักษาปกป�องพระพุทธศาสนา มีจุดกำเนิดทางภาคใตpของไทยโดยถูกประดิษฐานไวpที่พระ

บรมธาตุนครศรีธรรมราช เมื่อถูกกล;าวขานถึงอำนาจความศักด์ิ สิทธ์ิ จึงเกิดความนิยมอย;างมากใน

สังคมไทยในขณะนั้น จนทำใหpเกิดความตpองการอย;างมาก ก;อใหpเกิดการจัดสรpางองคhเทพจตุคาม ในรุ;น

ต;างๆ เช;น รุ;นโคตรเศรษฐี รุ;นโคตรรวย รุ;นเงินไหลมา เปtนตpน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ป}จจุบันยังมีกระแสความนิยมในสินคpาเครื่องรางของขลังในลักษณะเครื่องประดับแฟชั่น อาทิ

เช;น เครื่องประดับแฟชั่นสายมู ภายใตpชื่อแบรนดh ‘ไลลา Laila Amulats’ ที่นำเอา ลูกป}ดหินสี อัญมณี

ต;างๆ ที่ผ;านการปลุกเสกจากนักบวช นำมารpอยเปtนสรpอยคอ สรpอยขpอมือ พรpอมทั้งบรรยายสรรพคุณ

ช;วยเรื่องโชคลาภ เสริมดวงชะตาราศรี แคลpวคลาดปลอดภัย และยิ่งมีเหล;าดารานักแสดงที่มีชื่อเสียง 

สวมใส; เครื่องรางของขลังเหล;านี้ยิ่งไดpรับความนิยมจากคนในสังคม โดยราคาต;อชิ้นเริ่มตั้งแต;หลักพันไป

จนถึงหลักหม่ืนบาท 

3. ความนิยมในเร่ืองการพยากรณh โหราศาสตรh ลายมือ ไพ;ยิบซี 

ความไม;แน;นอน ความพลิกผัน และการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม รวมถึงโรคระบาด

อย;าง โควิด 19 ในช;วงหลายป� ที่ผ;านมาจนมาถึงป}จจุบัน ส;งผลต;อพฤติกรรมของมนุษยh เกิดความวิตก

กังวลในความแน;นอน มีความรูpสึกเครียด จนส;งผลใหpมนุษยhตpองการที่พึ่งพาทางจิตใจเพื่อที่จะหาวิธีการ

ป�องกัน และหาคำตอบในการดำเนินชีวิตในป}จจุบันและอนาคต ซึ่งผลการวิจัยของนักศึกษาสาขา

การตลาด รุ;น  22A มหาว ิทยาล ัยมห ิดล หร ือ CMMU (College of Management Mahidol 

University) ไดpทำการสำรวจขpอมูลโดยใชpหัวขpอว;า ‘การตลาดของคนอยู;เปtน’ ในป� 2563 พบว;า คนไทย

มีความวิตกกังวลในเรื่องโรคระบาดโควิด-19 มากที่สุด คิดเปtน 76.8% ตามมาดpวยป}ญหาสิ่งแวดลpอมท่ี

ก;อใหpเกิดอันตรายต;อสุขภาพ 74.6% ความเหลื่อมล้ำทางการศึกษาและความเห็นต;างกันในสังคม 65% 

ดpานเศรษฐกิจทั้งเรื่องค;าครองชีพสูงและความไม;มั่นคงในหนpาที่การงาน 64% ความไม;สามารถปรับตัว

ไดpทันกับเทคโนโลยีใหม;ๆ 62.8% และดpานการเมืองที่ส;งผลกระทบกับชีวิตประจำวัน 62.6% เมื่อคน

ไทยเกิดความเครียดวิตกกังวลที่อยู;บนความแน;นอนดังกล;าว ทำใหpตpองหันหาที่พึ่งทางจิตใจ เพื่อหาส่ิง

ยึดเหนี่ยวและคำตอบสำหรับทางออกในการดำเนินชีวิต โดยหนึ่งในที่พึ่งทางใจที่คนไทยนิยมอย;างมาก 

นั่นคือ การดูดวงหรือการทำนายพยากรณhดpวยวิธีที่หลากหลายซึ่งสอดคลpองกับผลการสำรวจพฤติกรรม

ของคนไทยจากบริษัท Lucky Heng Heng ในป� 2565 พบว;าคนไทยประมาณ 52.5 ลpานคน หรือ 75% 

เชื่อในเรื่องดูดวง โดย43.4% เปtน กลุ;ม Gen Y ที่เชื่อเรื่องดูดวงเปtนอันดับ 1 โดยเรื่องที่คนไทยมักจะ

ปรึกษาหมอดูมากที่สุด 3 ลำดับแรก คือ ความกpาวหนpาในหนpาที่การงาน การเงินและการคpา และเรื่อง

ของโชคลาภ (สินธุวงศhศรี, 2560)  

4. ความนิยมในเร่ือง สีมงคล เลขมงคล 

เพื่อใหpเกิดสิริมงคล เพิ่มเสน;หh เกิดความมั่นใจ ความนิยมในดpานนี้ก;อใหpเกิดอาชีพและธุรกิจ

มากมายในสังคมไทยในป}จจุบัน ซึ่งสามารถพบเห็นไดpจากสื่อสังคมออนไลนh คอลัมนhตามเพจหรือส่ือ

สิ่งพิมพhต;างๆ ในหัวขpอ สีประจำวันเกิด สีประจำวัน สีตามธาตุ สีมงคลที่เหมาะกับธุรกิจประเภทต;างๆ 

นอกจากน้ีสีมงคลอาจแบ;งตามความเช่ือทางเช้ือสายหรือวัฒนธรรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ความนิยมและปราฎการณhในเรื่องสีและเลขมงคล มิไดpจำกัดอยู;ในกลุ;มคนวัยทำงาน และกลุ;ม

ผูpสูงอายุเท;านั้น แต;ยังไดpรับความนิยมในหมู;หนุ;มสาวคนรุ;นใหม; นักเรียน นักศึกษา ดังจะเห็นไดpจากการ

เลือกใชpสิ่งของต;างๆ ตามสีมงคลประจำวัน การเลือกใส;ชุดที่มีสายจีนจะเชื่อว;า สีแดงและสีทองเปtนสี

มงคล สีแห;งความเจริญรุ;งเรือง ในขณะที่คนไทยที่ไดpรับอิทธิมาจากพุทธและพราหมณh จะใชpธูปสีทอง

บูชาพระรัตนตรัย แต;ใชpธูปสีม;วงในการบูชาดวงวิญญาณ สั่งลี้ลับ เหนือธรรมชาติ สีมงคลตรงกับตัวเอง 

หรือแมpกระทั่งการพกเครื่องรางของขลังที่มีสีมงคลพกติดตัวไปในวันสอบ นอกจากนี้ความนิยมดpาน

ตัวเลขในสังคมก็ไดpรับความนิยมมาอย;างยาวนาน คนไทยมักจะนิยมใชpตัวเลข “9” ในวันสำคัญ งาน

พิธีกรรม เบอรhโทรศัพทh เลขที่บpาน เลขที่กิจการใหม; เปtนตpน เนื่องจากคนไทยมีความเชื่อว;า เลข “9” มี

ความหมายพpองกับคำว;า “กpาวหนpา” นั่นเอง ซึ่งเรามักจะเห็นจากปรากฎการณh การตามหาเบอรhสวย 

เลขมงคล และธุรกิจในระบบเครือข;ายมือถือต;างๆ ที่จะหยิบกลยุทธh เลขสวยเบอรhมงคล มาใชpเปtนกล

ยุทธhในการส;งเสริมการตลาดอยู;บ;อยครั้ง ทั้งนี้จากผลสำรวจพฤติกรรมของคนไทยจากบริษัท Lucky 

Heng Heng ในป� 2565 พบว;า สีและเลขมงคลเปtนหนึ่งในหpาของหpาบริการดpานมูเตลูที่ไดpรับความนิยม

สูงสุด คิดเปtน 36.9% 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ข=อมูลทางด=านการออกแบบ 

3.1 เอกสารท่ีเก่ียวขNองกับการออกแบบนิทรรศการ 

3.1.1 ความหมายของนิทรรศการ  

จากการสืบคpนเอกสารที่เกี่ยวขpองกับนิทรรศการ นิยามของนิทรรศการนั้นมีความลื่นไหล และ

เปล่ียนไปตามแต;ละยุค โดยเม่ือนำนิยามดังกล;าวมาเรียบเรียงตามลำดับเวลา 

นิยามของนิทรรศการถูกใหpเอาไวpโดย เปรื่อง กุมุท ตั้งแต; พ.ศ. 2526 มีความว;า “นิทรรศการ

เปtนเครื่องมือสื่อสารที่มีบทบาทและอิทธิพลมากขึ้นทุกขณะ ทั้งในดpานการศึกษา วิทยาศาสตรh- แพทยh- 

ธุรกิจ สังคม การเมือง การอุตสาหกรรม และอื่น ๆ นอกจากนี้ยังใหpความหมายในทัศนะของผูpจัดวาง 

เปtนวิธีอันทรงประสิทธิภาพ ในการกระตุpนใหpผูpคนสนใจในวัตถุ และแนวความคิด ความอ;าน เปtนวิธีท่ี

สามารถเขpาถึงประชาชนไดp ในเมื่อวิธีการ อย;างอื่นไม; สามารถทำไดp ทั้งนี้เพราะเสน;หhอันเกิดจากผลงาน

การรวบรวม สรรพสิ่ง ทั้งหลาย การคัดเลือก การจัดแสดงที่ดี” และไดpใหpความหมายของนิทรรศการใน

ทัศนะของผูpชม หรือประชาชนว;า นิทรรศการ หมายถึง “โอกาสของความเห็นความช่ืนชม และการ

เรียนรูpบางอย;างเกินปกติวิสัยที่จะไดpมีโอกาสเช;นนั้น เสน;หhของนิทรรศการอยู;ที่ความพิเศษ หรือโอกาสท่ี

หายาก หรือหาชมไดpเปtน บางคร้ังบางคราวเท;าน้ัน” (เปร่ือง กุมุท, 2526) 

นิยามของนิทรรศการโดย เปรื่อง กุมุท เปtนนิยามที่เขpาใจกันในช;วงเวลาหนึ่งภายใตp บริบท

การศึกษา ต;อมา ธีรศักดิ์ อัครบวร (2545) ใหpนิยามว;านิทรรศการ หมายถึง การวางแผนถ;ายทอดความรูp 

โดยใชpโสตทัศนวัสดุ เครื่องมือโสตทัศนศึกษา และกิจกรรมโสตทัศนศึกษา อย;างใดอย;างหนึ่ง หรือ

ผสมผสานอย;างเปtนระบบ เพื่อสรpางความรูpความเขpาใจใหpแก;ผูpชม ตลอดจนมุ;งชักจูงความคิดความสนใจ

ใหpเปtนไปตามวัตถุประสงคhท่ีผูpจัดไดpกำหนดไวp 

แสงสุริยา วราหhคา (2555) ไดpใหpความหมาย นิทรรศการว;า การจัดแสดงขpอมูลเนื้อหาผลงาน

ต;าง ๆ ดpวยวัสดุ สิ่งของ อุปกรณhและกิจกรรมที่หลากหลาย มีความสัมพันธhกันในแต;ละเรื่องราว มี

จุดมุ;งหมายที่จัดเจน มีการวางแผน และการออกแบบที่เรpาใจ ใหpผูpชมมีส;วนร;วมทั้งในการดู การฟ}ง การ

สังเกต และการจับตpองผ;านสื่อที่หลากหลาย ทำใหpเกิดความรูpและความเขpาใจในประเด็นสิ่งๆนั้นมาก

ย่ิงข้ึน 

เห็นไดpว;านิยามของนิทรรศการมีพัฒนาการเปลี่ยนแปลงมาโดยตลอด เนื่องจากการพัฒนาของ

เทคโนโลยีสมัยใหม; รวมถึงการพยายามใหpผูpชมไดpเขpามามีประสบการณhร;วมมากข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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นิทรรศการจึงมีความหมายว;า เครื่องมือสื่อสารที่มีบทบาท และอิทธิพลในการถ;ายทอดความรูp 

ดpวยวัสดุ สิ่งของ อุปกรณhและกิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อเสริมสรpางความรูpความเขpาใจ กระตุpนใหpเกิด

ความสนใจใน วัตถุ หรือแนวคิด ผ;านการใหpผูpชมไดpมีส;วนร;วมทั้งในการดู การฟ}ง การสังเกต และการจับ

ตpองไดpผ;านสื่อที่หลากหลาย การจัดนิทรรศการตpองมีการวางแผนถ;ายทอดความรูpผ;านการรวบรวม และ

การคัดเลือกสื่อที่ใชp รวมถึงการออกแบบกิจกรรมและการแสดงที่ดี โดยใหpเนื้อหามีความสัมพันธhกัน และ

สรpางประสบการณhท่ีดึงดูด และน;าสนใจ 

3.1.2 ประเภทของนิทรรศการ  

การแบ;งประเภทของนิทรรศการ สามารถทำไดpหลายวิธีขึ้นอยู;กับระยะเวลาในการจัด สถานท่ี   

ตลอดจนเนื้อหาหรือวัตถุประสงคhของการจัดแสดง การจำแนกรูปแบบของนิทรรศการแบ;งออกเปtน 6 

ลักษณะ ดังน้ี 

1) การจัดแสดง หรือจุลนิทัศนh เปtนการจัดแสดงในบริเวณพื้นที่ขนาดย;อม โดยมีอุปกรณhจำนวน

นpอยช้ิน อาจเปtนป�ายนิเทศเด่ียว โต­ะ และช้ันวางส่ิงของ การแสดงดpวยการวางส่ิงของอย;างเดียว และการ

แสดงจุลนิทัศนhลอย 

2) นิทรรศการทั่วไป เปtนกิจกรรมขนาดกลาง เพื่อจัดแสดงผลงาน โดยสามารถพบไดp 4 ขนาด

ตามพ้ืนท่ีจัดแสดง คือ 

• นิทรรศการขนาดเล็ก (Small Exhibits) พ้ืนท่ีนpอยกว;า 37 ตารางเมตร 

• นิทรรศการขนาดกลาง (Medium Exhibits) มีพ้ืนท่ีต้ังแต; 38-148 ตารางเมตร 

• นิทรรศการขนาดใหญ; (Large Exhibits) มีขนาดต้ังแต; 149-371 ตารางเมตร 

• นิทรรศการขนาดยักษh (Giant Exhibits) มีขนาดต้ังแต; 371 ตารางเมตรข้ึนไป 

• มหกรรม เปtนนิทรรศการท่ีมีพ้ืนท่ีขนาดใหญ; 

3) จำแนกตามวัตถุประสงคhในการจัด แบ;งออกเปtน 

• นิทรรศการเพื่อการศึกษา จัดขึ้นเพื่อเผยแพ;ความรูpสู;ผูpที่ศึกษา ทำใหpเกิดการเรียนรูpจาก

ส่ือต;าง ๆ และมีเน้ือหาเก่ียวขpองกับหลักสูตรทางวิชาการ 

• นิทรรศการเพ่ือการประชาสัมพันธh จัดข้ึนเพ่ือสรpางความเขpาใจและทัศนคติต;อองคhกร 

• นิทรรศการเพ่ือการคpา จัดข้ึนเพ่ือเปtนเคร่ืองมือนำเสนอสินคpาเพ่ือส;งเสริมการขายสินคpา

หรือบริการ มักจัดเปtนประจำทุก ๆ ป�หรือในวันสำคัญต;าง ๆ 

4) จำแนกตามระยะเวลาในการจัด ไดpแก; 

• นิทรรศการถาวร (Permanent Exhibition) เปtนนิทรรศการที่จัด ณ สถานที่ใดที่หน่ึง

ในระยะยาว มีการลงทุนสูงเพื่อตอบสนองอายุการใชpงานดังกล;าว จึงมีการวางแผนผัง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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และแผนงานอย;างเปtนระบบ นิยมจัดกลางแจpง และในอาคาร และใชpเพื่อสรpางความรูp 

ทัศนิคติ และค;านิยม 

• นิทรรศการชั่วคราว (Temporary Exhibition) เปtนนิทรรศการที่นำเสนอเนื้อหาฝน

วาระพิเศษ จัดแสดงในช;วงระยะเวลาหนึ่ง นิยมใชpเนื้อหาที่เปtนขpอมูลใหม; หรือมีความ

เฉพาะกลุ;มกว;านิทรรศการระยะยาว โดยอาจใชpจัดประกอบอยู;ภายในนิทรรศการถาวร 

เพ่ือดึงดูดใหpผูpชมกลับมาชมนิทรรศการถาวรซ้ำอีกคร้ัง 

• นิทรรศการเคล่ือนท่ี (Traveling Exhibition) เปtนนิทรรศการท่ีเนpนความสะดวกในการ

เขpาถึงกลุ;มเป�าหมายเปtนหลักผ;านการเคลื่อนยpายไปติดตั้งในหลากหลายสถานที่ โดยมี

การออกแบบลักษณะสื่อที่สำเร็จรูปเพื่อใหpสะดวกต;อการจัดแสดงในลักษณะดังกล;าว 

และใชpวัสดุท่ีเหมาะสมต;อการเคล่ือนยpายไปมา และง;ายต;อการซ;อมแซม 

5) จำแนกตามสถานท่ีในการจัด 

• นิทรรศการในอาคาร 

• นิทรรศการกลางแจpง 

• นิทรรศการก่ึงในอาคารก่ึงในกลางแจpง 

6) จำแนกตามลักษณะผังทางเดินผูpชม 

• แบบควบคุม (control typed) หรือ linear คือ การกำหนดเสpนทางการรับนิทรรศการ

ใหpแก;คนดู โดยบังคับใหpผู pชมเดินตามทิศทางที ่กำหนดไวp โดยอาจใชpไมp บอรhด 

สัญลักษณh เช;น ลูกศร หรือ เสpน เพ่ือใหpเกิดความต;อเน่ืองในการรับชม 

• แบบไม;ควบคุม (un-control typed) หรือ non-linear คือ การเปyดใหpผู pชมรับชม

นิทรรศการไดpอย;างอิสระตามความสนใจ สามารถดูเร่ืองใดก;อน หรือเขpาออกทางใดก็ไดp 

3.1.3 ข้ันตอนการผลิตนิทรรศการ 

TCDC (สำนักงานส;งเสริมเศรษฐกิจสรpางสรรคh)เปtนผูpจัดนิทรรศการที่เกี่ยวขpองกับอุตสาหกรรม

สรpางสรรคhไดpนำเผยแพร;เอกสารประกอบนำเสนอกระบวนการผลิตนิทรรศการ “การออกแบบ

นิทรรศการ” (Exhibition Design)(สำนักงานส;งเสริมเศรษฐกิจสรpางสรรคh(องคhการมหาชน), 2006) ไวpใน

คลังขpอมูลออนไลนh โดยเปyดประโยคเกร่ินในเอกสารประกอบการนำเสนอไวpว;า 

“ในอดีต นิทรรศการในพิพิธภัณฑhถูกนิยามผ;านคอลเลคชั่นและสิ่งที่นำมาจัดแสดง ป}จจุบัน 

นิทรรศการถูกตัดสินดpวยคุณภาพของเร่ืองราว และการนำเสนอ” 
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สะทpอนถึงความสำคัญของแนวคิดและวิธีการเล;าเรื่องในนิทรรศการเปtนอย;างยิ่งโดย วิชญhธนา 

ธารจินดาวงศh (2565) ไดpสรุปและเรียบเรียงข้ันตอนการทำงานของ TCDC ไวpว;า 

ในกระบวนการผลิตนิทรรศการแบ;งออกเปtน 3 ส;วนสำคัญดังต;อไปน้ี 

1. ข้ันตอนพัฒนาแนวคิด (Concept development) เปtนข้ันตอนการวางแนวคิดเปtนแกนกลาง

สำคัญของนิทรรศการ โดยนักออกแบบทำหนpาท่ีเปtน “นักเล;าเร่ือง” 

2. ขั ้นตอนพัฒนาการออกแบบ (Design development) เปtนขั ้นตอนตีความ “เรื ่องเล;า” 

ออกมาสู;พื้นที่ทางกายภาพ หรือวัสดุที่จับตpองไดp (Tangible materials) และแปรสภาพขpอความ ใหpเห็น

เปtน “ภาพ” (visual object) ไดp 

3. ขั้นตอนบริหารจัดการ (Management process) เปtนขั้นตอนบริหารจัดการโครงการ เช;น 

การกำหนดการ บริหารงบประมาณ การจัดการความขัดแยpงที่เกิดขึ้น เปtนตpน รวมไปถึงขั้นตอนการดูแล

การขนส;ง (logistic) และบริหารความเส่ียงท่ีเกิดข้ึนในการดำเนินโครงการ 

นอกจาก 3 ขั้นตอนดังกล;าว ยังมีขั ้นตอนท่ีตpองดำเนินการก;อนเปtนอันดับแรก คือ ขั้นตอน 

“ขั ้นตอนก;อนการออกแบบ” (Pre-design process) เปtนขั ้นตอนของการสำรวจเชิงพื ้นที ่ เพื ่อหา

ขpอจำกัดของการจัดนิทรรศการ ซ่ึงจะละไวp เน่ืองจากงานศิลปะนิพนธhน้ีไม;ไดpออกแบบข้ึนบนสถานท่ีจริง 

3.2 แนวคิดเก่ียวกับทรานส(มีเดีย 

3.2.1 ทรานสhมีเดีย (Transmedia) 

ทรานสhมีเดีย ถูกใหpคำจำกัดความโดย Henry Jenkins (2016) โดยชี้ว;าการเล;าเรื่องแบบทรานสh

มีเดียคือ การคลี่คลายเนื้อเรื่องขpามแพลตฟอรhมสื่อหลากหลายชนิดผ;านขpอความ ภาพ เสียง วิดีโอ หรือ

ส่ือรูปแบบใหม;เพ่ือสรpางคุณค;า และความโดดเด;น ในภาพรวมของการส่ือสารท้ังหมด ในขณะท่ีตัวเขาเช่ือ

ว;า การสรpางเนื้อหาแบบผูpชมมีส;วนร;วมออกแบบ (user-generated content) ทำใหpเกิดการเขpาร;วม 

และสรpางปฏิสัมพันธhทางสังคม ดังนั้นจึงจำเปtนที่ผูpชมตpองถูกส;งเสริมใหpมีส;วนร;วมดpวยเช;นกัน (Jenkins, 

2010) โดยเขามองว;าหัวใจของการสื่อสารแบบทรานสhมีเดียเปtนการมุ;งไปที่เรื่องเล;ามากกว;าการใชpสื่อท่ี

หลากหลาย กล;าวคือ ภายใตp แพลตฟอรhมแต;ละชิ้น จำเปtนตpองมีความเปtนอิสระต;อกันภายใตp “โลกของ

เรื่องเล;า” (Storyworld) เพียงหนึ่งเดียว เพื่อสรpางความผูกพันร;วม (engagement) กับผูpรับ ดpวยเหตุน้ี 

Jenkins จึงเรียกทรานสhมีเดียในความหมายของเขาเอาไวpว ;า “การเล;าเรื ่องแบบทรานสhมีเดีย” 

(Transmedia storytelling) ต;อมากลายเปtนความหมายที่เขpาใจกันโดยทั่วไปหากกล;าวถึงทรานสhมีเดียท่ี

อpางอิงจากแนวคิดของ Henry Jenkins เปtนหลัก 
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3.2.2 การปฏิสัมพันธh (interactive) และ ความด่ืมด่ำ (immersive) 

นิทรรศการที่เล;าเรื่องแบบทรานสhมีเดีย อาศัยคุณลักษณะสองประการ ไดpแก; การปฏิสัมพันธh 

(interactive) และ ความด่ืมด่ำ (immersive) เพ่ือนำผูpชมนำไปสู;การสรpางพ้ืนท่ีแห;งการมีส;วนร;วม 

โดยความดื่มด่ำจะเกิดขึ้นจากการใชpสื่อทำใหpเกิดภาพลวง Oliver Grau ไดpเขียนหนังสือ Virtual 

Art (2003) เพื ่ออธิบายวิธีการที่ศิลปyนหาไดpคpนหาแนวทางและกลวิธีในการสรpางความจริงเสมือน 

(Virtual reality) หรือ คือทำยังไงใหpถูกดึงดูด (immersed) เสมือนไดpเหมือนเขpาไปอยู;ภาพ Grau ไดp

เสนอทฤษฎีเอาไวpว;า วิวัฒนาการของเทคโนโลยีในแต;ละยุคเปtนป}จจัยทำใหpผูpชมสามารถเขpาใกลpพื้นท่ี

ภายในภาพ (Space of Image) ไดpมากขึ้นเรื่อย ๆ ความจริงเสมือน (Virtual reality) ที่ปรากฏขึ้นใน

ปรากฏการณhดังกล;าวนำไปสู;ความ Immersive เพราะสื่อ (media) ควรจะหายไปจากการรับรูpของผูpชม

จึงอนุมานไดpว;าความจริงเสมือน คือพื้นฐานของการเกิดความดื่มด่ำ โดยอาศัยการใชpงานศิลปะ สถานท่ี 

หรือเทคโนโลยีส่ือเขpามาใชp 

การออกแบบนิทรรศการโดยปฏิสัมพันธhผ;านผัสสะทางกายภาพ คือ การใชpสัมผัสทางกายในการ

สรpางปฏิสัมพันธhระหว;างผูpชม และสิ่งจัดแสดงภายในนิทรรศการ อาจเปtน วัตถุจัดแสดงจำลองหรือของ

จริง ผลงาน Installation หรือสื่อปฏิสัมพันธh เช;น หนpาจอทัชสกรีน โดยอาศัยการจับตpองไดpของสิ่งจัด

แสดงเพื่อใหpเกิดการเรียนรูpผ;านการสัมผัส นิทรรศการที่อาศัยการปฏิสัมพันธhผ;านผัสสะทางกายภาพมี

ตั้งแต; นิทรรศการศิลปะ นิทรรศการที่ส;งเสริมการเรียนรูpในพิพิธภัณฑhวิทยาศาสตรh ไปจนถึงการจัดแสดง

สินคpาท่ัวไปท่ีใหpผูpซ้ือเขpามาทดลองจับตpองสินคpาก;อนตัดสินใจเลือกซ้ือ 

โดยสรุปแลpว จากแนวคิด Henry Jenkins ท่ีไดpวาง core concept ใน Transmedia ว;าจะตpอง

ประกอบดpวยความหลากหลาย (multiplicity) และเปtนป}จเจกวิสัย (subjectivity) คุณลักษณะเหล;าน้ีจึง

หมายถึงเรื่องเล;าที่ควรเรียงลำดับโดยไม;เปtนเสpนตรง (non-linear) เช;นเดียวกับการนำเสนอเนื้อหาย;อย

เพื่อใหpผูpชมสามารถมองเห็นผ;านหลากหลายมุมมอง (Jenkins, 2010) กระบวนการออกแบบสื่อที่ใชp

ปฏิสัมพันธhเหล;านี้ ยังช;วยในการสรpางการมีส;วนร;วม ความเขpาใจ และการรำลึกถึงสิ่งดังกล;าวไดpอีกดpวย

ดpวยเหตุนี ้การใชpปฏิสัมพันธhเชิงกายภาพจึงส;งผลใหpการเล;าเร่ืองภายในนิทรรศการจึงเกิดความ

หลากหลาย มีการเล;าเรื่องที่ไม;เปtนเสpนตรงดัง สรpางความซับซpอนใหpแก;เรื่องเล;า รวมไปถึงรูปแบบของ

การมีส;วนร;วม ความเขpาใจไดpง;ายและการระลึกถึงท่ีมากย่ิงข้ึน 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



16 

 

 

วิธีการดำเนินงาน 

ผูpจัดทำไดpคpนควpาวิจัย หนังสือ และบทความออนไลนh ถึงขpอมูลที่เกี่ยวขpองกับวิถีความเชื่อใน

ประเทศไทย ความเปลี่ยนแปลงของความเชื่อจากหลายมุมมอง หลังจากเรียบเรียงขpอมูลและวิเคราะหh

แลpว จะออกแบบนิทรรศการโดยเนpนใหpเกิดการดึงดูดความสนใจดpวยมีปฏิสัมพันธhกับงานโดยตรง เช;น

การจับสัมผัส เปtนตpน หลังจากออกแบบผังงานและสื่อประชาสัมพันธhเรียบรpอย จะนำงานเขpาสูpการสรpาง

โมเดลจำลองสามมิติ และจัดแสดงโมเดลสามมิติน้ัน พรpอมกับส่ือประชาสัมพันธhของจริง 

4.1 กลุ.มเป]าหมาย 

4.1.1 ทางกายภาพ 

1. คนไทย และเอเชีย อาศัยในเขตกรุงเทพฯ และเขตเมืองในต;างจังหวัด 

2. ฐานะปานกลาง รายไดp 15,000 – 30,000 บาท 

 3. อายุ 25-35 ป� 

4.1.2 ทางจินตภาพ 

1. สนใจศึกษาศาสนา พิธีกรรม และสังคมร;วมสมัย 

2. ไม;นับถือศาสนา หรือมีความเช่ือทางจิตวิญญาณท่ีไม;ใช;ศาสนา 

4.2 ขอบเขตของเน้ือหา 

ในการศึกษาและทำความเขpาใจเกี ่ยวกับศาสนาในไทยทั ้งในแวดวงของนักวิจารณhสังคม 

ตลอดจนองคhกรทางศาสนาต;างๆ มองว;าป}จจุบันพุทธศาสนาในไทยถูกทำใหpเปtนเครื่องมือทางทุนนิยม 

นำไปสู;การแบ;งแยกความเปtนศาสนาและลัทธิ การแบ;งแยกนี้สรpางความแตกแยกในระดับฐานรากของ

สังคมจนถึงระดับนักวิชาการ และองคhกรบริหารระดับสูง ทำใหpเมื่อเกิดเหตุการณhที่เหนือธรรมชาติข้ึน 

การตอบรับของสังคมจะสุดขั้วไปทั้งสองทาง เมื่อไม;มีฝ�ายไหนพยายามเขpาใจกัน ก็อาจทำใหpไม;เกิดการ

เรียนรูpจากเหตุการณhน้ัน นำไปสูpความแตกแยกของสังคมท่ีห;างออกไปเร่ือย ๆ และสู;การท่ีสังคมเกิดความ

สับสนถึงการดำเนินชีวิตไดp 

การทำศิลปะนิพนธhนี้จัดทำเพื่อกลุ;มคนที่มองว;าความเชื่อเหล;านี้ดูไรpเหตุผล และไม;มีคุณค;า

พอที่จะใหpความสนใจ ทั้งที่ความเชื่อถือเปtนรากฐานในการดำรงชีวิต ผูpวิจัยจะมุ;งเนpนไปที่การอธิบาย

ความเกี่ยวขpองของระบบความเชื่อแบบไทยกับสังคมเศรษฐกิจแบบทุนนิยม ผลกระทบจากสังคม และ

ผลกระทบต;อสังคม นิทรรศการนี้มีจุดประสงคhเพื่อแสดงมุมมองแบบใหม;ใหpกับผูpคนในสังคมทั้งฝ�ายที่มี
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ความเชื่อหลายรูปแบบ และไม;นับถือความเชื่อใดเลยไดpเขpาใจความซับซpอนของความเชื่อแบบไทยน้ี และ

นำพาไปถึงการไดpพูดคุย ต้ังคำถาม และการทำความเขpาใจต;อท้ังสองฝ�ายกันต;อไป 

4.3 ขอบเขตของช้ินงาน 

1. สัญลักษณhนิทรรศการ 

2. โมเดลจำลองนิทรรศการแบบสามมิติ 

3. ส่ือประชาสัมพันธh 

 3.1 โปสเตอรhประชาสัมพันธh  จำนวน 2 ช้ิน 

 3.2 สินคpาท่ีระลึก    จำนวน 2 ช้ิน 

 3.3 บัตรเขpางาน    จำนวน 1 ช้ิน 

4.4 แนวทางการออกแบบ 

ในการออกแบบนิทรรศการเร่ือง กระบวนการกำเนิดความศักด์ิสิทธ์ิในยุคใหม; ผูpวิจัยตpองการเนpน

ย้ำในเรื่องของการพัฒนาของความศักดิ์สิทธิ์ในความผันผวน และความเกี่ยวขpองกับโลกสมัยใหม;อย;าง

สังคมในระบอบเศรษฐกิจทุนนิยม และเทคโนโลยี 

การนำเสนอเนื้อหาที่ดูห;างไกลกับชีวิตประจำวันของสังคม ผูpวิจัยจึงใชpวิธีการออกแบบทรานสh

มีเดียหลายรูปแบบ ใหpกลุ;มเป�าหมายไดpรูpสึกมีส;วนร;วมในการเลือกตอบโตpกับนิทรรศการไดp 

4.4.1 แนวทางท่ี 1: Mu-Certainty 

แนวทางนี้เกิดจากลักษณะของระบบความเชื่อของไทยที่มีการทับซpอน และความลื่นไหลในการ

ปรับตัวใหpเขpากับยุคสมัย จึงเลือกใชpการตีความเนื้อหาออกมาเปtนสัญญะเชิงเปรียบเทียบที่มี เนpนความ

เขpาใจ การจัดระเบียบ และสื่อความหมาย คุมงานดpวยกราฟyกแนวสมัยใหม; เพื่อใหpความรูpสึกของความ

เปtนเทคโนโลยีและกpาวทันยุค แต;ยังคงมีความยุ;งเหยิงของความขัดแยpงดpวยการจัดวางสิ่งของแบบเร;งรีบ 

การเล;าเน้ือหาจะเรียงไปตามลำดับแบบไม;ยุ;งยาก ง;ายต;อการเขpาใจตามลำดับตามเวลาทางประวัติศาสตรh 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 4.1 Mood Board แนวทางท่ี 1 

4.4.2 แนวทางท่ี 2: มูเตรวย เช่ือไม;จำกัด (มหาชน) 

แนวทางนี ้เกิดจากการวิเคราะหhความพยายามของนักวิชาการทางศาสนศึกษาบางกลุ ;มท่ี

พยายามจะสรpางภาพจำของศาสนาใหpเปtนวิทยาศาสตรh และผลักดันพื้นที่ของความเชื่ออื่นใหpกลายเปtน

เร่ืองไรpสาระ และลpาหลัง 

ผูpวิจัยตpองการใชpภาพจำเหล;านี้มาสรpางสื่อที่เปtนสถานการณhจำลอง โดยใหpผูpร;วมงานเขpาไปสวม

บทบาทสมมติเปtนพนักงานของ บริษัท มูเตรวย เชื่อไม;จำกัด (มหาชน) ที่กำลังคิดสรpางสินคpาใหม;ขึ้นมา

ตอบโจทยhความตpองการของสังคม ดpวยความเชื่อและพิธีกรรมรูปแบบใหม; ๆ  ผูpวิจัยตpองการนำเสนอ

แง;มุมของความศักดิ์สิทธิ์สมัยใหม; ที่ไม;ไดpยึดติดกับภาพจำว;าเปtนของโบราณ ไม;ทันสมัย ออกแบบใหpใชp

สัญญะลักษณh และรูปประกอบเปtนหลัก เพื่อเพิ่มความเปtนเทคโนโลยีที่ดูเขpาใจไดpยาก แต;ก็วางคู;กับความ

ขาวสว;างสบายตาแบบสมัยใหม;เพ่ือขจัดภาพจำของความงมงายออก ใหpดูน;าเช่ือถือมากข้ึน 

 
ภาพท่ี 4.2 Mood Board แนวทางท่ี 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.4.3 แนวทางท่ี 3: รpานสะดวกเช่ือ 

แนวทางน้ีเกิดจากปรากฏการณhท่ีองคhกรณhศาสนา และนักวิจารณhสังคมต้ังช่ือกันโดยมีนัยทางลบ

ว;า ‘พุทธพาณิชยh’ ผูpวิจัยจึงเล;นกับแง;มุมนี้ ดpวยการเล;านิทรรศการผ;านรpานสะดวกซื้อ และสิ่งของภายใน

รpานที่ผูpเขpาร;วมงานจะคุpนเคยกันดี ผูpร;วมงานจะไดpเดินสำรวจรpานคpาและมีปฏิสัมพันธhกับสิ่งของต;าง ๆ 

เช;นการหยิบขึ้นมาอ;าน และการเลือกสรpางประสบการณhในแบบของตัวเอง ในดpานการออกแบบผูpวิจัยใชp

แนวทางของภาพที่ออกแนวขบขัน และรกรุงรัง เพื่อแสดงภาพจำของความเชื่อเหล;าน้ี แลpวรวมเขpากับ

งานออกแบบท่ีลpอเลียนกับสินคpาท่ัวไปท่ีเราเห็นไดpในรpานสะดวกซ้ือ 

 

 
ภาพท่ี 4.3 Mood Board แนวทางท่ี 3 

4.5 ภาพส่ือสารหลัก (Key Visual) 

หลังจากปรึกษากับคณะอาจารยh คณะอาจารยhไดpเลือกแนวทางการออกแบบที่ 3 รpานสะดวก

เชื ่อ แต;เพื ่อใหpเกิดความเชื ่อมโยงกับเนื ้อหาของนิทรรศการมากขึ้น ผูpวิจัยนำเอากลิ่นอายของการ

ออกแบบสื่อโฆษณา และสินคpาของประเทศอินเดีย และจีน ซึ่งเปtนประเทศที่นับถือความเชื่อที่กำลังเปtน

ที ่นิยมในเมืองไทยตอนน้ี ผสมผสานเขpากับแนวคิดเดิมที ่สื ่อถึงความเชื ่อแบบไทย ออกมาเปtนงาน

ออกแบบแนว Vintage Kitsch ท่ีดูสนุกสนาน และดึงดูดสายตาดpวยสีสันอันฉูดฉาด 
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ภาพท่ี 4.4 ภาพส่ือสารหลัก (Key Visual) 

 

4.6 เน้ือหาภายในนิทรรศการ 

4.6.1 โซนท่ี 1: ความเปtนมู 

ในโซนแรกจะมีเนื้อหาเกี่ยวกับสถาณการณhความเชื่อในป}จจุบัน พื้นที่ตั้งแต;ทางเขpาหนpารpาน

ภาพลักษณhของความเชื่อในสมัยใหม;ที่มีมุมมองใหม; และถูกปรับใหpเขpากับยุคสมัยใหม;ไดpแลpวโดยที่ไม;ไดp

ทำใหpลดความศักดิ์สิทธิ ์ลงเลย ความเชื ่อเหล;านั้นที่ถูกผลักใหpกลายเปtนลัทธิ ทั ้งการนับถือศาสนา

ทางเลือก เช;น เทพเจpาอินเดีย หรือเทพเจpากรีก จนถึงการนับถือเทพทpองถิ่นที่ถูกศาสนาพุทธขีดเสpนว;า

เปtนการนับถือผี ความเชื่อนอกกระแสเหล;านี้ถูกปรับเปลี่ยนใหpมีรูปลักษณhที่ดีขึ้นและเปลี่ยนชื่อเรียกใหม;

ใหpเปtน “มูเตลู” โดยชื่อนี้ถูกใชpกันอย;างแพร;หลายในสื่อ และโซเชียลมีเดีย เนื่องจากความเชื่อนั้นเปtน

เรื่องของการสรpางขอบเขตของการนับถือ จึงจัดใหpมีพิธีไหวpสิ่งศักดิ์สิทธ์ิท่ีตั้งไวpรายลpอมหนpานิทรรศการ

เพ่ือสรpางขอบเขตของรpานใหpมีความศักด์ิสิทธ์ิ 
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ต;อไปคือชั้นวางสินคpาโปรโมชั่นโดยจะเล;าถึงสถานการณhความเชื่อในป}จจุบัน ขpอมูลสถิติที่มี เช;น 

จำนวนผูpนับถือความเชื่อแบบนี้ส;วนมากเปtนเพศหญิง และเปtนเจน Y มากที่สุด และมีขpอมูลสถิติท่ี

เกี่ยวขpองกับความกังวล อันเปtนตัวชี้นำความเชื่อของคนไทย เสนอมาในรูปแบบของตูpสุ;มคำทำนาย ท่ี

สามารถทำหนpาที่เปtนการเก็บสถิติความกังวลของผูpที ่มาร;วมงาน ณ ขณะนั้นไดpอีกดpวย แบ;งเปtน 4 

หมวดหมู; คือ ความรัก ความเจริญกpาวหนpา ความม่ังค่ัง และความปลอดภัย 

ส;วนสุดทpายของโซนอยู;ที่ชั้นวางขายของ เปtนส;วนที่นำเอาความเชื่อตามสมัยนิยมมาผสมกับ

หลักการสรpางความหมายทางความเชื่อ และความศักดิ์สิทธิ์ออกมาเปtนสินคpา ผูpเขpาร;วมงานจะสามารถ

หยิบจับสินคpาข้ึนมาอ;านขpอมูลทำความเขpาใจเน้ือหาเพ่ิมเติมไดp 

4.6.2 โซนท่ี 2: ความเปtนมา 

ในส;วนนี้จะกล;าวถึงพัฒนาการของความเชื่อตั้งแต;อดีตจนถึงป}จจุบัน โดยเนpนไปที่ความสัมพันธh

ของสังคมกับการตอบสนองของความเชื่อ ออกแบบมาเปtนโซนสินคpาลดราคา และสินคpาตกรุ;น เพ่ือ

อธิบายความเปล่ียนแปลงตามช;วงลำดับเวลา 

ส;วนต;อมาเปtนเน้ือหาของความสำคัญของความเช่ือต;อคนไทย ท่ีเปtนของแยกกันไม;ไดp ต้ังแต;สมัย

โบราณคนไทยเรามีความเชื่อถึงสีมงคล และพิธีการเล็กนpอยที่เชื่อว;าทำเปtนเคล็ดเสริมมงคลและหนุนดวง

ชะตา จึงเอามาออกแบบเปtนโซนตูpขายสินคpา Lifestyle สื่อว;ามันคือชีวิตประจำวันแบบไทยที่ถึงแมpมัน

อาจจะเปล่ียนรูปแบบไปเปtนการเลือกใชpของใชpสีมงคล แต;ก็ยังมีความศักด์ิสิทธ์ิและมีคนถือเปtนเคล็ดอยู; 

โซนตูpเย็นเล;าเก่ียวกับความเปtนมาของการกลับมาเปtนกระแสหลักของความเช่ือเหล;าน้ี องคhกรณh

ทางศาสนาพยายามชำระลpางศาสนาออกจากความเปtนพิธีกรรม เพื ่อชูความเปtนสากล และเปtน

วิทยาศาสตรh และผลักดันพื้นที่ของส;วนที่ไม;ใช;คำสอนใหpกลายเปtนเรื่องลpาหลัง ถึงขั้นเรียกว;า เศษซาก

ของวัฒนธรรม แต;การตัดพิธีกรรมออกไปทำใหpศาสนาไม;สามารถเชื่อมโยงกับอารมณhร;วมของผูpคน ซ่ึง

เปtนป}จจัยสำคัญในการเลือกพึ่งพิงทางจิตใจ ความเชื่อมโยงของคนในสังคมกับศาสนาจึงห;างกันออกไป

เรื่อย ๆ จนกลายเปtนวลี “ศาสนาแช;แข็ง” ซึ่งสื่อถึงการที่ศาสนา ไม;สามารถพัฒนาเขpากับคนในสังคม 

และติดอยู;กับความเปtน “พุทธแทp” อย;างนั้น จากการที่ศาสนาไม;สามารถตอบโจทยhความทุกขhของสังคม

ไดpทันความรวดเร็วของสังคมสมัยใหม; สังคมจึงแสวงหาความหวังใหม;ซึ่งก็คือความเชื่อนอกกระแสหลัก 

อย;างการมูเตลู ซึ่งนอกจากจะตอบโจทยhกับผูpบริโภคแลpว ยังสามารถเขpากันไดpดีกับความเปtนทุนนิยมดpวย 

มูเตลูสรpางช;องทางใหpช่ือเสียงความศักด์ิสิทธ์ิน้ีส;งต;อไปไดpอีกหลายทาง ไม;ว;าจะเปtนโซเชียลมีเดีย หรือการ

สรpางสินคpา และปรากฏในพื้นที่ทางโลกไดpอย;างไม;ขัดกัน ส;งผลใหpความศักดิ์สิทธิ์ในรูปแบบของความเช่ือ

ในช่ือเสียงท่ีร่ำลือกันเพ่ิมข้ึน 
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เมื่อเดินครบแลpวผูpเขpาร;วมงานจะไดpเดินไปดpานหลังของนิทรรศการเขpาสู;ส;วนของหลังรpาน และ

เครื่องจักรขนาดใหญ; ในโซนนี้จะใชpเพื่ออธิบายป}จจัยที่เชื่อมต;อความสัมพันธhของ “ศาสนาไทย” กับ 

“ระบบทุนนิยม” แจกแจงออกมาเปtนแผนผัง และนำเสนอออกมาเปtนสื่อกิจกรรมที่ผูpเขpางานสามารถจ้ิม

เลือกป}จจัยส;วนบุคคล เพ่ือปรับดูสินคpาท่ีจะผลิตมาเพ่ือตอบสนองป}จจัยส;วนบุคคลของแต;ละบุคคล 

4.6.3 โซนท่ี 3: ความเปtนไป 

ท;ามกลางความเขpมขpนของกระแสมูเตลูที่ถาโถมเขpามาตลอดเวลา โซนนี้จะเล;าถึงความขัดแยpง

ทางความคิดของคนในสังคม ณ ป}จจุบัน ที่มีทั้งฝ}¶งของคนที่ไม;เชื่อมูเตลู กับส;วนของคนที่เชื่อมั่นในมูเตลู 

ทั้งสองฝ�ายแสดงความคิดเห็นโตpแยpงกันไปมา โดยหาขpอสรุปไม;ไดp ออกแบบมาเปtนกล;องสินคpามากมาย

จากโซนท่ีแลpวท่ีวางรายลpอมใหpผูpเขpาร;วมงานไดpสำรวจ และทางนิทรรศการจะจัดการความเห็นของท้ังสอง

ฝ}¶งแยกใส;สื่อกิจกรรมที่ออกแบบเปtนตัวแทนทั้งสองฝ�ายใหpคนดูไดpมากดปุ�มฟ}งความเห็นของทั้งสองฝ�าย 

และความคิดต;อทิศทางของสังคมต;อไป 

เปtนจุดสุดทpายของนิทรรศการ มีกิจกรรมใหpผูpเขpาร;วมงานไดpร;วมกันแสดงความคิดเห็น ออกแบบ

เปtนป�ายแสดงคำติชมของลูกคpา และใบเสร็จที่ระลึก หากผูpเขpาร;วมงานอยากไดpของที่ระลึกบางช้ิน 

สามารถซ้ือของบนช้ันวางในโซนท่ี 4 มูฟอรhSell ไดp ซ่ึงของเหล;าน้ันจะปรากฏบนใบเสร็จท่ีระลึกดpวย 
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การดำเนินการออกแบบ 

5.1 การออกแบบสัญลักษณ(นิทรรศการ 

การออกแบบตราสัญลักษณhนิทรรศการในเบื้องตpน มีการออกแบบอยู;หลายแนวทางโดยมี

แนวคิดของการผสมสัญลักษณhของรpานสะดวกซื้อเขpากับสัญลักษณhของความศักดิ์สิทธิ์อย;างการเขียน

ตัวอักษร สรpางลักษณะความเปtนสมัยใหม;ที่ผสมเขpากับความเก;าเขpาดpวยกัน โดยในความเปtนสมัยใหม;

และน;าเชื่อถือจะเลือกใชpแบบตัวอักษรที่หนาและไม;มีเชิง ส;วนสีหลักจะเลือกเปtนสีจากผpาสามสีที่เปtน

ภาพจำท่ีแข็งแรงของความเช่ือในไทย 

5.1.1 คร้ังท่ี 1 ทดลองออกแบบตราสัญลักษณhหลายแบบ 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1 ออกแบบโดยใชpลักษณะของยันตh       

         

ภาพท่ี 5.2 ออกแบบโดยนำลักษณะของตัวอักษร मू ในภาษาฮินดี 

KETSUPERKETSUPER
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จากแบบร;างไดpตกลงเลือกพัฒนาตราสัญลักษณhจากลักษณะของตัวอักษร मू ในภาษาฮินดี 

เพราะแสดงการผสมของวัฒนธรรมออกมาไดpดีกว;า และเหมาะสมกับการต;อยอดไปเปtนสัญลักษณhท่ี

คลpายรpานสะดวกซ้ือมากท่ีสุด 

5.1.2 คร้ังท่ี 2 พัฒนาต;อจากแบบร;างคร้ังท่ี 1 

 

    

 

ภาพท่ี 5.3 การพัฒนาแบบร;างต;อจากคร้ังท่ี 1 

ในการพัฒนาต;อจากครั้งที่ 1 ผูpวิจัยไดpปรับเพิ่มขนาดในบางส;วนของตัวอักษร मू เพื่อใหpสามารถ

อ;านเปtนคำว;า มู ภาษาไทยไดpดpวย เลือกทดลองใชpรูปทรงดาวหลายแฉกเพื่อสรpางลักษณะของความ

ฉูดฉาดและอารมรณhสนุกสนานใหpมากขึ้น สามารถพบไดpมากในการออกแบบของหpางสรรพสินคpาและ

รpานสะดวกซ้ือ 

5.1.3 คร้ังท่ี 3 พัฒนาต;อจากแบบร;างคร้ังท่ี 2 

 

 

ภาพท่ี 5.4 การพัฒนาแบบร;างคร้ังท่ี 3 
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หลังจากส;งแบบร;างครั้งท่ี 2 ผูpออกแบบไดpปรับการออกแบบตัวอักษร มู ใหpสามารถอ;านออกใน

ภาษาไทยไดpมากกว;าเดิม เนpนรูปร;างของ ม ใหpมากขึ้น พรpอมกับขนาดของหัวสระอู ใหpใหญ;ขึ้น จากน้ัน

ปรับสีใหpมีความเด;นข้ึน และมีค;าน้ำหนักท่ีห;างกันมากข้ึน 

5.2 ตราสัญลักษณ(นิทรรศการโดยสมบูรณ( 

การออกแบบตราสัญลักษณhนิทรรศการโดยสมบูรณhของนิทรรศการ “SUPERมูKET” จึงเกิดจาก

แนวคิดของการตั้งคำถามต;อความศักดิ์สิทธิ์ ดpวยการใชpความสามัญอย;างลักษณะอักษรและรูปร;างที่เห็น

ไดpทั่วไปของรpานสะดวกซื้อ ผสมเขpากับความเก;าโบราณและศักดิ์สิทธิ์ของตัวอักษรที่ดัดแปลงมาจาก

ภาษาฮินดี กลายเปtนส;วนผสมท่ีคลุมเครือของพ้ืนท่ีก่ึงกลางระกว;างความสามัญและความศักด์ิสิทธ์ิ 

 

 

ภาพท่ี 5.5 ตราสัญลักษณhนิทรรศการโดยสมบูรณh 

5.3 การออกแบบผังนิทรรศการ 

การออกแบบแผนผังนิทรรศการ ออกแบบมามีสองระบบ คือมีส;วนที่ไม;ควบคุมการเดิน และ

ส;วนท่ีตpองควบคุมการเดินเพ่ือจัดลำดับการเล;าเน้ือหาภายในงาน 

5.3.1 แบบร;างแผนผังนิทรรศการ 

ในการเรียบเรียงลำดับเน้ือหาท่ีเลาภายในงานนิทรรศการจะแบงออกมาเปน 3 ข้ันระยะ โดยข้ันแรกจะ

เปนการเลาถึงความเช่ือในปจจุบัน ข้ันตอไปเลาถึงความเปนมาและความสัมพันธของสังคม ระบบทุน

นิยม และความเช่ือ และสุดทายเปนบทสรุปถึงความสัมพันธท้ังหมดท่ีจะนำไปสูการพูดคุยตอไป โดยได

แบงออกเปน 9 จุดเพ่ือแยกเน้ือหาออกเปนหัวข้อท่ีง่ายตอการรับรูของผูเข้ารวมนิทรรศการ 
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ตารางท่ี 5.1 ตารางลำดับนิทรรศการ 

ไม;กำหนดวิธีการเดิน กำหนดวิธีการเดิน 

ความเปtนมู ความเปtนมา ความเปtนไป 

[Info] 

+ รีแบรนดh มูเตลู 

+ pop culture 

+ ป}จจัยท่ีมู 

+ ตัวเร;งยุคใหม; 

[Display+Info] 

ลpอ พรpอมขpอมูลประกอบ 

เช;น หิน, โฮโรวอล, เลข, ผี, 

ยาดม 

[Info] 

+ ส่ิง(ใด)ศักด์ิสิทธ์ิ 

+ ทุกคนกับมู 

+ ศาสนากับทุนนิยม 

[Info+Interact] 

+ คุณกังวลอะไร 

คใหม;และอนาคต ถpามูยังอยู;ในสังคม

สมัยใหม; เราทุกคนทั้งเชื่อหรือไม;ควร

ทำอย;างไรกัน  

เปtนส;วนสรุป และทำใหpตั ้งคำถาม 

อาจเปtนบอรhด หรือกิจกรรมแลpวแต; 

execution 

+ ความคิดเห็น และความขัดแยpง 

 

 

ในการร;างแผนผังนิทรรศการครั้งที่ 1 ออกแบบออกมาในลักษณะของหpางสรรพสินคpาขนาด

กลาง หรือซุปเปอรhมาเก็ต เช;น Villa Market ฯลฯ ซึ่งแบ;งสัดส;วนของสินคpาอุปโภค บริโภค และอื่น ๆ 

อย;างชัดเจนมาก 

  

ภาพท่ี 5.6 แบบร;างแผนผังนิทรรศการ คร้ังท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.7 แบบร;างบรรยากาศนิทรรศการ คร้ังท่ี 1 

หลังจากการพัฒนาแบบร;างแผนผังนิทรรศการในครั้งที่ 1 ไดpปรับขนาดของนิทรรศการใหpเล็กลง 

และมีสัดส;วนการเดินที ่ชัดเจนเหมาะสมกับเนื ้อหาภายในนิทรรศการ ผู pออกแบบปรับขนาดของ

นิทรรศการใหpเปtนขนาดของรpานสะดวกซ้ือ เช;น Seven Eleven ฯลฯ 

 

ภาพท่ี 5.8 แบบร;างแผนผังนิทรรศการคร้ังท่ี 2 
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5.3.2 แผนผังนิทรรศการโดยสมบูรณh 

แผนผังนิทรรศการแบบโดยสมบูรณhจะมีการลงรายละเอียดเก่ียวกับขนาดของพ้ืนท่ี ขนาดส่ิงของ

ในแต;ละจุดของนิทรรศการท้ังหมดใหpเห็นภาพท่ีชัดเจนข้ึนก;อนนำไปสรpางโมเดลสามมิติ 

 

ภาพท่ี 5.9 แผนผังนิทรรศการโดยสมบูรณh 

5.4 การออกแบบและสรNางโมเดลสามมิติของนิทรรศการ 

5.4.1 แบบร;างและพัฒนาการออกแบบสรpางภาพสามมิติ 

การออกแบบในขั้นตอนแรกจะเปtนการเริ่มร;างหนpาตาของตัวสื่อปฎิสัมพันธh และขpอมูลของ

นิทรรศการซึ่งอยู;บนสิ่งของต;าง ๆ ในรpานสะดวกซื้อ เพื่อใหpเห็นภาพก;อนนำไปสรpางเปtนโมเดลสามมิติ

ต;อไป โดยออกแบบใหpมีความสนุกสนาน และจิกกัดสังคม สีสันที่ใชpจะคุมตามสีของนิทรรศการ คำนึงถึง

การออกแบบที่กลมกลืนไปกับสภาพแวดลpอมเพื ่อใหpผู pเขpาร;วมงานไดpรับประสบการณhเสมือนจริง 

เหมือนกับว;ากำลังอยู;ในรpานสะดวกซ้ือจริง 

ในขั้นแรกของการออกแบบ ผูpวิจัยเลือกออกแบบของบางชิ้นก;อนเพื่อทดลองอัตลักษณhของภาพ

สื่อสารหลักเพื่อทดสอบความเหมาะสมของนิทรรศการ โดยออกแบบโซนมูฟอรhSell ซึ่งเปtนโซนหลักของ

งาน ประกอบดpวยช้ันวางสินคpา และสินคpาหลายช้ิน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.10 แบบร;างป�ายหมวดหมู;สินคpา 

 

ภาพท่ี 5.11 แบบร;างป�ายโปรโมช่ัน 

 

ภาพท่ี 5.12 แบบร;างช้ันวางสินคpา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.13 แบบร;างสินคpาตัวอย;าง บัตรใบpหวยลอตเตอร่ี 

 จากการร;างโซนมูฟอรhSell ผูpออกแบบไดpปรับเร่ืองการใชpสีในนิทรรศการใหpสดข้ึน ส;วนดpานการ

ออกแบบนิเทศศิลป_จะตpองออกแบบใหpไม;รกเกินโดยไม;จำเปtน สินคpาหรือของท่ีอยู;ในรpานจะตpองพบเจอ

ไดpในรpานสะดวกซ้ือ หรือหpางสรรพสินคpาของไทยเท;าน้ัน อย;างเช;นท่ีออกแบบมา มีความเปtนบัตรขูด 

lotto ของสหรัฐอเมริกา ซ่ึงคนไทยจะไม;คุpนกับสินคpาแบบน้ี การออกแบบช้ินน้ีจึงอาจจะไม;สามารถ

ส่ือสารกับกลุ;มเปลpาหมายไดpทุกคน 

เสร็จแลpวจึงเร่ิมทำในส;วนป�ายเน้ือหาในจุดอ่ืน ซ่ึงในส;วนของส่ิงของภายในงานท่ีตpองออกแบบใน

โปรแกรมสามมิติ จะเวpนรายละเอียดไวpก;อน 

 

ภาพท่ี 5.14 แบบร;างป�าย โซนรีแบรนดh 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.15 แบบร;างป�าย โซนมูNow 

 

ภาพท่ี 5.16 แบบร;างป�าย Member โซนมูNow 

Tier 1Tier 1

¤ÍÁ‘ÁÙ’¹ÔµÕä·Â ¡Ç‹Ò 50 ÅŒÒ¹¤¹¤ÍÁ‘ÁÙ’¹ÔµÕä·Â ¡Ç‹Ò 50 ÅŒÒ¹¤¹

       Join our

Membership
       Join our

Membership

Tier 2Tier 2

Tier 3Tier 3

เชื่อมากทีสุ่ด มักถูกกลา่วหาวา่ งมงาย เป็นภาพจํา
ของ “สายม”ู มกัเขา้ร่วมการประกอบพธิ ีและเช่า/ซื้อ
บูชาหลายแบบ หลายสํานัก ตามแตไ่ดย้ินวา่ทีไ่หนดี

สว่นใหญเ่ป็น Gen Z ชอบใช้การมู เพื่อเสริมสร้าง
ความมัน่ใจ สมาชิกกลุม่นีม้ีความใสใ่จในภาพลักษณ์
มาก จึงไมป่ระกอบพิธีไปซะทุกอยา่ง และเลือกบูชาของ
ทีก่ลมกลืนไปกัลไลฟ์สไตล ์เช่น สีเสื้อมงคล

เป็นคนสว่นใหญข่องประเทศ เชื่อเรื่องศาสนา และ
ดวงชะตาเป็นปกติ อาจประกอบพิธีกรรมทางศาสนา
เพื่อความสบายใจ

EverythingEverything

PrayPray

AmuletsAmulets

get access to

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.17 แบบร;างป�าย ช;องจ;ายเงิน โซนมูNow 

 

ภาพท่ี 5.18 แบบร;างป�ายอักษร โซนคุณกังวลอะไร 

 

ภาพท่ี 5.19 แบบร;างป�ายพ้ืนหลัง โซนคุณกังวลอะไร 

ª‹Í§¨‹ÒÂà§Ô¹
check out
ª‹Í§¨‹ÒÂà§Ô¹

check out

¤Ø³¡Ñ§ÇÅ¤Ø³¡Ñ§ÇÅ
ÍÐäÃ?ÍÐäÃ?

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.20 แบบร;างป�ายเน้ือหา โซนคุณกังวลอะไร 

 

ภาพท่ี 5.21 แบบร;างเน้ือหา หมวดหมู;สินคpา โซนมูฟอรhSell 

áºÃ¹´Ôé§à´‹¹
´ŒÇÂ¼ÙŒÁÕºØÞ
áºÃ¹´Ôé§à´‹¹
´ŒÇÂ¼ÙŒÁÕºØÞ

ª×èÍ ÊÕ ÅÑ¡É³Ð
ÁÕ¤ÇÒÁÁ§¤Å
ª×èÍ ÊÕ ÅÑ¡É³Ð
ÁÕ¤ÇÒÁÁ§¤Å

All-in-One
ÊÑÞÞÐ¼ÊÁ
All-in-One
ÊÑÞÞÐ¼ÊÁ

Â×Á¾ÅÑ§ à·¾à¨ŒÒ
áÅÐ¸ÃÃÁªÒµÔ
Â×Á¾ÅÑ§ à·¾à¨ŒÒ
áÅÐ¸ÃÃÁªÒµÔ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.22 แบบร;างเน้ือหา บะหม่ีก่ึงสำเร็จแน; โซนมูฟอรhSell 

   

ภาพท่ี 5.23 แบบร;างเน้ือหา ลายมือมงคล โซนมูฟอรhSell 

 

ภาพท่ี 5.24 แบบร;างเน้ือหา Griptok โซนมูฟอรhSell 

ไหวงาย ออกแบบมาใหแลว

ไมตองซื้อ ไมตองถือดอกไม

ติดตามบทสวดไดที่เพจ ... 259 บ.

“โอม ศรี มหาลักษมี เจ นะมะฮา”
คาถาบูชาพระแมลักษมอยางงาย

ไหวฉบับเต็มไดที่เพจ ... 259 บ.

ไหวงาย ออกแบบมาใหแลว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.25 แบบร;างเน้ือหา โซนมูสดใหม;และศาสนาแช;แข็ง 

 

ภาพท่ี 5.26 แบบร;างเน้ือหา ลดลpางสต็อก โซนทุกคนกับมู 

Å´ÅŒÒ§Å´ÅŒÒ§ ÊµçÍ¤ÊµçÍ¤
สินค้าล้างสต็อค เป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่ความนิยมลดลงแล้ว

จะเห็นได้ว่า ความเชื่อในไทยนั้น มาไวไปไว และเปลี่ยนไปในทุกยุคทุกสมัย 
สะท้อนให้เห็นความต้องการของคนไทยในแต่ละยุค

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.27 แบบร;างเน้ือหาย;อย ลดลpางสต็อก โซนทุกคนกับมู 

 

ภาพท่ี 5.28 แบบร;างป�าย โซนทุกคนกับมู 

 

ภาพท่ี 5.29 แบบร;างป�ายเน้ือหา โซนทุกคนกับมู 

 

GET READY WITHGET READY WITH

SUPER SALESSUPER SALES ÅŒÒ§
ÊµçÍ¡
ÅŒÒ§
ÊµçÍ¡

$
MUTELU
is POP af !q

$
MUTELU
is POP af !q

L
888
B A H T S

MADE IN THAILAND

MON

888 BAHTS

PRUSSIAN 
BLUE SHIRT

ความเชื่อเรื่องสีมงคลตามหลัก
โหราศาสตร์มีให้เห็นมาตั้งแต่ในอดีตของ
ไทยแล้ว สรุปได้คร่าว ๆ ว่าสีนั้นมีความ
สมัพนัธก์บัดวงดาวแตล่ะดวง ซึง่เปน็สขีอง
เทพประจําดาวต่างๆ อันเป็นคติของความ
เชื่อแบบฮินดู ผสมไทย

คตเิรือ่งสมีงคลในไทยนัน้มหีลายตํารามาก 
มีทั้งเรื่องสีสําหรับออกรบ หรือหลักทักษา
ที่ใช้ทํานายชะตาหลายรูปแบบ

ปัจจุบันจะตําแหน่งดาวก็จะเปลี่ยนไป
ตลอด ส่งผลให้ต้องมีการทํานายสีมงคล
ต่างๆ ใหม่ทุกปี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.30 แบบร;างเน้ือหา โซนศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม 

 

ภาพท่ี 5.31 แบบร;างป�าย โซนลบหลู;vsงมงาย 

 

ภาพท่ี 5.32 แบบร;างป�าย โซนCustomer Feedback 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.5 นิทรรศการโดยสมบูรณ( 

จากแบบร;างของนิทรรศการ ผูpวิจัยไดpนำขpอมูลมาพัฒนาต;อใหpเปtนโมเดลสามมิติ และเพิ่มการ

ออกแบบในส;วนต;าง ๆ ของส;วนประกอบที่เหลือในนิทรรศการใหpเกิดเปtนสื่อกิจกรรมในงาน ออกแบบ

แสงไฟใหpท่ัวเพ่ือเพ่ิมความชัดเจนใหpกับตัวอักษรเพ่ือใหpอ;านขpอมูลไดpง;าย 

 

ภาพท่ี 5.33 นิทรรศการโดยสมบูรณh มุม Orthographic View 

 

ภาพท่ี 5.34 นิทรรศการแบบสมบูรณh มุม Top Perspective View 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.35 นิทรรศการแบบสมบูรณh งานโดยรวม 

5.5.1 โซนท่ี 1 รีแบรนดh 

เปtนโซนเปyดของนิทรรศการ อธิบายว;าขอบเขตของมูเตลูคืออะไร ทำไมถึงเขpากับคนรุ;นใหม;ไดp 

ออกแบบเปtนป�ายโฆษณาหนpารpาน นอกจากนั้นยังมีโต­ะไหวpสิ่งศักดิ์สิทธิ์ตั้งอยู;หนpารpานเพื่อสรpางความเปtน

พ้ืนท่ีศักด์ิสิทธ์ิใหpกับนิทรรศการ 

 

ภาพท่ี 5.36 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนรีแบรนดh 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.36 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนรีแบรนดh (ดpานนอก) 

5.5.2 โซนท่ี 2 มูNow 

โซนนี้ออกแบบเปtนโต­ะโปรโมชั่นยาวไปถึงหนpาช;องชำระเงิน แผ;นขpอมูลถูกออกแบบมาใหpเปtน

ป�ายโฆษณา เล;าถึงวิถีทางความเช่ือท่ีแตกต;างกันของคนหลาย ๆ รุ;น และสถิติท่ีเก่ียวขpองกับมูเตลู ในโต­ะ

นี้จะวางของมูเตลูที่เกี่ยวกับวัย Generation Y และผูpหญิง เช;น อารhตทอยพระพิฆเนศ ฯลฯ เนื่องจาก

เปtนกลุ;มคนท่ีมีความเช่ือมูเตลูเปtนสัดส;วนท่ีมากท่ีสุด 

 

ภาพท่ี 5.37 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูNow 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.38 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูNow 2 

 

ภาพท่ี 5.39 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูNow 3 

5.5.3 โซนท่ี 3 คุณกังวลอะไร? 

โซนนี้อธิบายว;ามูเตลูนั้นเปtนเครื่องมือในการแกpป}ญหาอย;างความกังวลใจ ซึ่งไม;สามารถเอา

แน;นอนไดpจากหลายป}จจัยอื่น คนหลายคนเลือกใชpมูเตลูเพื่อตอบป}ญหาของจิตใจนั้น ออกแบบมาเปtนตูp

สุ;ม 4 ตูp เปtนตัวแทนของความกังวล 4 อย;างที่จัดอันดับมาแลpวว;าเปtนป}ญหาที่คนไทยใชpมูเตลูในการแกp

มากที่สุด ตูpเหล;านี้นอกจากจะแสดงผลจากการวิจัย การใหpผูpร;วมงานไดpกดและโหวตก็เปtนการเก็บและ

แสดงขpอมูล ณ ขณะน้ันไดpดpวย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.40 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนคุณกังวลอะไร? 1 

 

ภาพท่ี 5.41 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนคุณกังวลอะไร? 2 

5.5.4 โซนท่ี 4 มูฟอรhSell 

เปtนส;วนที่นำเอาความเชื่อตามสมัยนิยมมาผสมกับหลักการสรpางความหมายทางความเชื่อ และ

ความศักดิ์สิทธิ์ออกมาเปtนสินคpา ผูpเขpาร;วมงานจะสามารถหยิบจับสินคpาขึ้นมาอ;านขpอมูลทำความเขpาใจ

เน้ือหาเพ่ิมเติมไดp 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.42 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนมูฟอรhSell (บะหม่ีก่ึงสำเร็จแน;) 

5.5.5 โซนท่ี 5 มูสดใหม;และศาสนาแช;แข็ง 

อธิบายเกี่ยวกับความเปtนมาของการกลับมาเปtนที่นิยมขแงสายมู ซึ ่งมีผลมาจากความเปtน

อนุรักษณhนิยมของศาสนา และความว;องไวของโลกสมัยใหม; และระบบเศรษฐกิจทุนนิยม ออกแบบเปtน

ตูpเย็นท่ีเปรียบเทียบความสดใหม;ของมูเตลู และการแช;แข็งของศาสนา 

 

ภาพท่ี 5.43 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนสดใหม;และศาสนาแช;แข็ง 

5.5.6 โซนท่ี 6 ทุกคนกับมู 

โซนนี้แสดงความสัมพันธhของคน และเหตุการณhในสังคม กับการพัฒนาของมูเตลู ออกแบบเปtน

สินคpาลpางสต็อกสื่อถึงไสยศาสตรhและมูเตลูในสมัยเก;าที่ไม;นิยมแลpว และการมูในป}จจุบันถูกออกแบบ

ออกมาใหpเปtนตูpสินคpาไลฟ_สไตลh ซ่ึงตรงกับการพัฒนาเปtนตัวช;วยและส;วนหน่ึงในชีวิตสมัยใหม; 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.44 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนทุกคนกับมู (ลดลpางสต็อค) 

 

ภาพท่ี 5.45 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนทุกคนกับมู (GET READY WITH มู) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.46 นิทรรศการแบบสมบูรณh โซนทุกคนกับมู 

5.5.7 โซนท่ี 7 ศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม 

โซนนี ้เปtนสิ ่งแรกที ่จะเจอหลังเดินเขpาฝ} ¶งหลังร pาน เล;าแจกแจงป}จจัยหลากหลายของ

ความสัมพันธhระหว;างทุนนิยม และศาสนาแบบไทย แจกแจงออกมาเปtนป}จจัยที่ส;งผลใหpเกิดสินคpาสายมู

มากมาย โซนน้ีมีส่ือกิจกรรมใหpผูpเขpาร;วมไดpเลือกปรับแต;งเคร่ืองสรpางสินคpาศักด์ิสิทธ์ิไดp 

 

ภาพท่ี 5.47 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.48 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนศาสนาไทยกับทุนไทยนิยม 2 

5.5.8 โซนท่ี 8 ลบหลู;vsงมงาย 

ท;ามกลางความเขpมขpนของกระแสมูเตลูที่ถาโถมเขpามาตลอดเวลา โซนนี้จะเล;าถึงความขัดแยpง

ทางความคิดของคนในสังคม ณ ป}จจุบัน ที่มีทั้งฝ}¶งของคนที่ไม;เชื่อมูเตลู กับส;วนของคนที่เชื่อมั่นในมูเตลู 

ทั้งสองฝ�ายแสดงความคิดเห็นโตpแยpงกันไปมา โดยหาขpอสรุปไม;ไดp ออกแบบมาใหp ทางนิทรรศการจะ

จัดการความเห็นของทั้งสองฝ}¶งแยกใส;สื่อกิจกรรมที่ออกแบบเปtนตัวแทนทั้งสองฝ�ายใหpคนดูไดpมากดปุ�ม

ฟ}งความเห็นของท้ังสองฝ�าย และความคิดต;อทิศทางของสังคมต;อไป 

 

ภาพท่ี 5.49 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนลบหลู;vsงมงาย 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



47 

 

 

ภาพท่ี 5.50 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนลบหลู;vsงมงาย 2 

5.5.9 โซนท่ี 9 Customer Feedback 

เปtนจุดสุดทpายของนิทรรศการ มีกิจกรรมใหpผูpเขpาร;วมงานไดpร;วมกันแสดงความคิดเห็น ออกแบบ

เปtนป�ายแสดงคำติชมของลูกคpา และใบเสร็จที่ระลึก หากผูpเขpาร;วมงานอยากไดpของที่ระลึกบางช้ิน 

สามารถซ้ือของบนช้ันวางในโซนท่ี 4 มูฟอรhSell ไดp ซ่ึงของเหล;าน้ันจะปรากฏบนใบเสร็จท่ีระลึกดpวย 

 

ภาพท่ี 5.51 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนCustomer Feedback 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.52 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนCustomer Feedback 2 

 

ภาพท่ี 5.53 นิทรรศการโดยสมบูรณh โซนCustomer Feedback 3 

5.6 การออกแบบส่ือประชาสัมพันธ( 

5.6.1 โปสเตอรhประชาสัมพันธh 

โปสเตอรhประชาสัมพันธh ออกแบบใหpเขpากับป�ายที่มีในรpานอยู;แลpว ใชpสัญญะภาพประกอบท่ี

เกี่ยวกับวัฒนธรรมความศักดิ์สิทธิ์ เช;นมังกร ยันตh ฯลฯ และสัญญะของความเปtนสังคมทุนนิยมสมัยใหม;

ในรpานสะดวกซ้ือ เพ่ือส่ือถึงแนวคิดหลักของการบูชาส่ิงศักด์ิสิทธ์ิในโลกทุนนิยม ออกแบบมาใหpเหมือนกับ

เปtนป�ายโฆษณาวันเปyดรpาน ซ่ึงก็ถือเปtนวันมงคลแบบหน่ึง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.54 โปสเตอรh รูปแบบท่ี 1 

 

ภาพท่ี 5.55 โปสเตอรh รูปแบบท่ี 2 

5.6.1 บัตรเขpางานนิทรรศการ 

บัตรเขpางานนิทรรศการออกแบบใหpดูเปtนบัตรสมาชิกของรpาน มีใหpเลือกสองแบบ ซึ่งเปtนสมาชิก

สามขั้นตามระดับความเชื่อที่จัดไวpในเนื้อหาของนิทรรศการ ดpานหลังมีขpอมูลของขอบเขตช;วงเวลาของ

นิทรรศการ และส;วนลดสามารถใชpในการซ้ือของท่ีระลึกไดp 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.56 บัตรเขpางานนิทรรศการ ดpานหนpา 

 

ภาพท่ี 5.57 บัตรเขpางานนิทรรศการ ดpานหลัง 

5.6.2 ใบแนวความคิด (Concept Board) 

Concept Board ใชpสำหรับอธิบายโซนต;าง ๆ ภายในงานอย;างคร;าว ๆ แสดงภาพรวม และ

แผนผังของงาน 

¶ŒÒ¤Ø³àª×èÍ àÃÒãËŒàª‹Ò¶ŒÒ¤Ø³àª×èÍ àÃÒãËŒàª‹Ò
Membership CardMembership Card

11 11

¶ŒÒ¤Ø³àª×èÍ àÃÒãËŒàª‹Ò¶ŒÒ¤Ø³àª×èÍ àÃÒãËŒàª‹Ò
Membership CardMembership Card

22 22

¶ŒÒ¤Ø³àª×èÍ àÃÒãËŒàª‹Ò¶ŒÒ¤Ø³àª×èÍ àÃÒãËŒàª‹Ò
Membership CardMembership Card

33 33

DISCOUNTDISCOUNT

ISSUE                          EXPIRE
21/06                          23/06
ISSUE                          EXPIRE
21/06                          23/06

5 5 
%%

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.57 ใบแนวความคิด (Concept Board) 
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บทสรุปและข=อเสนอแนะ 

6.1 บทสรุป 

การออกแบบนิทรรศการ SUPERมูKET ตpองการสรpางความเขpาใจเรื่องของศาสนา ลัทธิ ความ

เชื่อ ที่นอกเหนือจากการมองว;าเปtนเรื่องงมงายไรpสาระ เพื่อสรpางการพูดคุยของสังคมที่กำลังกpาวเขpาสู;ยุค

สมัยของการเบ;งบานแห;งความเชื่อเหล;านี้ โดยนอกจากการไดpลองรับชุดขpอมูลทางมานุษยวิทยาอัน

เกี่ยวขpองกับความเชื่อแลpว นิทรรศการนี้ยังชี้ใหpเห็นถึงความสำคัญของมูเตลูกับสังคมไทยโดยรวมดpวย 

นอกจากน้ันผูpเขpาร;วมงานก็จะไดpด่ืมด่ำกับโลกการเล;าเร่ืองของนิทรรศการดpวยเช;นกัน 

ผูpวิจัยไดpเรียนรูpเกี่ยวกับความสำคัญของการเล;าเรื่องในรูปแบบทรานสhมีเดีย และการออกแบบ

นิทรรศการเพื่อใหpผูpเขpาชมไดpรับประสบการณhและดื่มด่ำไปกับโลกของการเล;าเรื่องในงาน ซึ่งจะนำไปสู;

การแลกเปล่ียนความคิด อันเปtนเป�าหมายสูงสุดของนิทรรศการน้ี 

นอกจากนั้นผูpวิจัยยังไดpเรียนรูpวิธีการใชpโปรแกรมสามมิติเพื่อสรpางผลงานที่เสร็จสมบูรณhใน

รูปแบบโมเดลจำลองสามมิติ อันเปtนสื่อที่สามารถต;อยอดออกไปเปtนสื่ออย;างนิทรรศการจำลอง หรือการ

สรpางสรรคhอย;างอ่ืนอีกมากดpวย 

6.2 ปIญหาและขNอจำกัด 

ป}ญหาสำคัญของศิลปะนิพนธhน้ีคือความไม;เขpาใจป}ญหาและขอบเขตของป}ญหาอย;างแทpจริง 

ผูpวิจัยไม;สามารถเลือกแง;มุมในการนำเสนอท่ีถูกตpองไดp ทำช;วงแรกในการออกแบบนิทรรศการแบบ

ทรานสhมีเดียจึงมีป}ญหาในการออกแบบเร่ืองราว ทำใหpตpองแกpไขเน้ือเร่ืองและแนวคิดหลายคร้ัง 

ในเร่ืองของขนาดนิทรรศการ เน่ืองจากป}ญหาเร่ืองขอบเขตเน้ือหาท่ีกวpางเกินไปตามท่ีกล;าวมา

ขpางตpน และผูpวิจัยไม;มีประสบการณhในการออกแบบนิทรรศการมาก;อน การออกแบบแปลนจึงไม;

สอดคลpองกับขอบเขตงาน และระยะเวลาทำงาน ผูpวิจัยไดpแกpไขโดยการทำใหpนิทรรศการเล็กลง และจัด

สัดส;วนของขpอมูลใหpใกลpชิดกันมากข้ึนแลpวทดแทนดpวยรายละเอียดภายในแทน 

6.3 ขNอเสนอแนะ 

การออกแบบนิทรรศการ SUPERมูKET ยังมีขpอบกพร;องในเรื่องความกวpางของขอบเขตเนื้อหา 

โดยผูpที่ตpองการนำศิลปะนิพนธhชิ้นนี้ไปใชpต;อ ควรเลือกเนpนขอบเขตของเนื้อหาใหpชัดเจนกว;านี้ อย;างเช;น 

เนpนเร่ืองของการกลายเปtนสินคpา และความศักด์ิสิทธ์ิไปเลย โดยไม;จำเปtนตpองเนpนเร่ืองประวัติศาสตรhมาก

นัก โดยการเลือกหัวขpอเกี่ยวกับศาสนา และความเชื่อเพื่อออกแบบนิทรรศการนั้น ผูpวิจัยสังเกตว;า ควร

จะเปtนเนื้อหาที่มีความใกลpชิดกับชีวิตประจำวันของกลุ;มเป�าหมายใหpไดpที่สุด เพื่อสรpางหัวขpอที่เกิดความ

น;าสนใจ และสรpางความคุpนเคยกับเน้ือหามากข้ึน  
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