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บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 ท่ีมาและความสำคัญของปIญหา 

ในปuจจุบันคนสoวนใหญoหันมาใสoใจสุขภาพกันมากข้ึนแตoมีส่ิงหน่ึงท่ีมีอยูoแตoมนุษย-ไมoสามารถท่ีจtมอง 

เห็นไดfดfวยตาเปลoาแตoหารูfไมoวoาส่ิงเหลoาน้ันท่ีมองไมoเห็นมีผลตoอดfานสุขภาพของมนุษย-เปsนอยoางมากท้ังในดfานท่ี

ใหfประโยชน- และดfานท่ีใหfโทษ 

ศาสตราจารย-คลินิกเกียรติคุณ นายแพทย-พนัส เฉลิมแสนยากร (2562) กลoาวไวfวoา แบคทีเรียเปsน

ส่ิงมีชีวิตชนิดหน่ึงซ่ึงมีขนาดเล็กมากจนมองดfวยตาเปลoาไมoเห็น (Microorganism) มีอยูoท่ัวไปในส่ิงแวดลfอม 

แบคทีเรียบางชนิดสามารถทำใหfเกิดโรคในมนุษย-ไดfในขณะเดียวกันก็มีแบคทีเรียบางชนิดท่ีมีประโยชน-ตoอ

รoางกายมนุษย-เปsนอยoางย่ิง แบคทีเรียสoวนใหญoสามารถอยูoเปsนอิสระนอกรoางกายมนุษย-ไดf มีเพียงบางชนิด

เทoาน้ันท่ีจำเปsนจะตfองอาศัยอยูoในเซลล-ของมนุษย-เพ่ือการดำรงชีวิต ศาสตราจารย-รูธ ลีย- ไดfกลoาวไวf (2018) วoา

จุลินทรีย-สำคัญตoอสุขภาพคุณรoางกายของคุณไมoไดfมีแคoคุณเทoาน้ัน ภายในรoางกายของมนุษย-มีจุลินทรีย-อยูo

ท่ัวไป ไมoวoาจะเปsนแบคทีเรีย ฟuงใจ ไวรัส อาร-เคีย ซ่ึงมีหลากหลายสายพันธุ- รวมๆแลfวหลายพันลfานตัว หรืออา

จะกลoาวไดfวoามีมากกวoาเซลล-ในรoางกายมนุษย-ถึง 10 เทoา มีน้ำหนักรวมกันไดfถึง 1.5 กิโลกรัม แตoโดยสoวนใหญo

จุลินทรีย-ในรoางกายของเราจะเปsนแบคทีเรีย การติดเช้ือโดยแบคทีเรียท่ีกoอใหfเกิดโรคสามารถเกิดข้ึนไดfแทบทุก

ระบบท่ัวรoางกาย โดยแบคทีเรีย แตoละชนิดมีแหลoงท่ีอยูo และกลไกการกoอโรคแตกตoางกันไปดังน้ี 

          1.1.1 การติดเช้ือท่ีผิวหนัง มักกoอใหfเกิดผิวหนังอักเสบ แผลติดเช้ือ ฝ� หรือหนอง ข้ึนท่ีผิวบริเวณ

ดังกลoาวซ่ึงแบคทีเรียมักเปsนตัวการ คือแบคทีเรียแกรมบวกรูปรoางกลม 

         1.1.2 การติดเช้ือท่ีระบบทางเดินหายใจ โรคในระบบทางเดินหายท่ีใจท่ีเกิดจากแบคทีเรีย ไดfแกo คอ

อักเสบ ปอดบวม ทอนซิลอักเสบ ซ่ึงอาการของโรคท่ีเกิดจากเช้ือแบคทีเรียมักจะรุนแรงกวoาการติดเช้ือไวรัส 

แบคทีเรียมักกoอโรคในทางเดินหายใจมีหลายชนิด และอาจกoอความรุนแรงท่ีกoอใหfเกิดโรควัณโรคไดfดfวย 
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         1.1.3 การติดเช้ือท่ีทางเดินปuสสาวะ โดยปกติทางเดินปuสสาวะสoวนลoาง จะมีเช้ือแบคทีเรียประจำถ่ินท่ีไมo

กoอโรคอาศัยอยูo แตoบางคร้ังเราก็อาจติดเช้ือแบคทีเรียอ่ืนๆ จนเกิดการอักเสบและลุกลามมายังทางเดินปuสสาวะ

สoวนบนไดf 

          1.1.4 การติดเช้ือทางเดินอาหาร โรคติดเช้ือแบคทีเรียในทางเดินอาหารท่ีพบบoอย ไดfแกo โรคกระเพาะ

อาหารอักเสบ และโรคลำไสfอักเสบและอาหารเปsนพิษ ซ่ึงมักทำใหfเกิดอาการปวดบิดเกร็งทfอง และทfองรoวงท่ี

เกิดจากเช้ือหลายชนิด รวมถึงอหิวาตกโรคดfวย 

          1.1.5 การติดเช้ือท่ีระบบสืบพันธุ- โรคในระบบสืบพันธุ-ท่ีเกิดจากเช้ือแบคทีเรียท่ีพบบoอย ไดfแกo โรค

กระเพาะอาหารอักเสบ และโรคลำไสfอักเสบและอาหารเปsนพิษ ซ่ึงมักทำใหfเกิดอาการปวดบิดเกร็งทfอง และ

ทfองรoวงท่ีเกิดจากเช้ือหลายชนิด รวมถึงอหิวาตกโรคดfวย 

          1.1.6 การติดเช้ือในระบบประสาท โรคท่ีพบบoอยโดยเฉพาะในเด็ก ไดfแกo โรคเย่ือหุfมสมองอักเสบ ซ่ึง

เกิดไดfจากแบคทีเรียหลายชนิด หรือแบคทีเรียลุกลามมาจากทางเดินหายใจ นอกจากน้ี แบคทีเรียบางชนิดยัง

สามารถสรfางสารพิษท่ีสoงผลตoอระบบประสาทไดf เชoน แบคทีเรียท่ีกoอโรคบาดทะยัก 

          1.1.7 การติดเช้ือในกระแสเลือด เปsนการติดเช้ือแบคทีเรียจากแหลoงอ่ืนๆ และลุกลามเขfาสูoกระแส

เลือดไปยังท่ัวรoางกาย ซ่ึงเช้ือแบคทีเรียดังกลoาวอาจมาจากระบบหรืออวัยวะใดก็ไดf และเปsนเช้ือชนิดใดก็ไดf 

หากเกิดการติดเช้ือในกระแสเลือดข้ึน ถือเปsนภาวะรุนแรงฉุกเฉินท่ีอาจทำใหfผูfป�วยช็อกและเสียชีวิตไดf 

โดยจากขfอมูลท่ีผูfวิจัยไดfศึกษาและรวบรวมมา แบคทีเรียมีชนิดท่ีหลากหลาย มีท้ังดfานท่ีใหfโทษ และ

ประโยชน-ตoอมนุษย- หากนำมาออกแบบเพ่ือส่ือสารผoานอาร-ตทอย จะชoวยใหfผูfคนไดfตระหนักถึงส่ิงท่ีมองไมoเห็น

และรูfจักรูปรoางของส่ิงมีชีวิตท่ีอยูoในรoางกายของเราทุกคนมาโดยตลอด มีท้ังประโยชน-และโทษตoอสุขภาพของ

มนุษย-ทุกคน จึงเกิดเปsนโครงการศิลปนิพนธ-การออกแบบอาร-ตทอยจากแบคทีเรียชนิดตoางๆ เพ่ือสoงเสริมใหf

สังคมมีความรูfเก่ียวกับแบคทีเรียแตoละชนิดมากข้ึน ท้ังในดfานท่ีใหfประโยชน-และโทษตoอมนุษย-โดยมีการเลoา

เร่ืองราวท่ีมีความสนุกและนoาสนใจเพ่ือเขfาถึงกลุoมเปwาหมายท่ีกำหนด 
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1.2 วัตถุประสงค(ของการวิจัย 

1.2.1 เพ่ือศึกษาการออกแบบคาแรคเตอร-ท่ีเกิดจากการศึกษาขfอมูลเก่ียวกับแบคทีเรีย 

1.2.2 เพ่ือศึกษาการออกแบบกราฟ�ก บนส่ือตoางๆ เชoน บรรจุภัณฑ-และโปสเตอร- ท่ีเกิดจากการศึกษา

ขfอมูลเก่ียวกับแบคทีเรีย 

1.2.3 เพ่ือศึกษาการใชfโปรแกรมออกแบบสามมิติ เพ่ือผลิตช้ินงานจริง 

1.2.4 เพ่ือศึกษาการตลาดของอาร-ตทอย และสามารถนำไปตoอยอดไดfในอนาคต 

 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

1.3.1 กลุoมเปwาหมาย : วัยรุoน วัยทำงาน อายุ 20-30 ป� รายไดf 20,000-30,000 บาท/เดือน มีความ

สนใจในเร่ืองเชิงวิทยาศาสตร-และช่ืนชอบในผลงานศิลปะ 

1.3.2 ขอบเขตของเน้ือหา : ศึกษาลักษณะและการทำงานของแบคทีเรียชนิดตoาง ๆ ผลกระทบท้ังใน

ขfอดีและขfอเสีย ของแบคทีเรียท่ีมีผลกระทบตoออวัยวะตoางๆในรoางกาย รวมถึงวิธีปwองกัน 

1.3.3 ปริมาณของช้ินงาน 

1.3.3.1 ตราสัญลักษณ-ของแบรนด- 1 ช้ิน 

1.3.3.2 อาร-ตทอย 6 ช้ิน 

1.3.3.2 บรรจุภัณฑ-สำหรับ อาร-ตทอย 6 ช้ิน 

1.3.3.3 คาแรคเตอร-การ-ด 6 ช้ิน 

1.3.3.4 โปสเตอร-แผoนพับ 6 ช้ิน 

1.3.3.5 โปสเตอร- 1 ช้ิน 

1.3.3.6 โพสต-อินสตาแกรม 9 โพสต- 

1.3.3.7 โพสต-เฟซบุ�ค 3 โพสต- 
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1.4 ขNอจำกัดของการวิจัย 

เกิดความผิดพลาดในเร่ืองของงบประมาณในการผลิตท่ีไมoเพียงพอ ทำใหfไมoสามารถผลิตช้ินงานดfวย

วัสดุตามท่ีตfองการไดf 

 

1.5 ข้ันตอนของการวิจัย 

1.5.1 กำหนดวัตถุประสงค- ในการออกแบบอาร-ตทอย และการเลoาเร่ืองตามลำดับ 

1.5.2 รวบรวมขfอมูลของแบคทีเรียชนิดตoางๆ และผลกระทบตoอรoางกายของมนุษย- 

1.5.3 วิเคราะห-และสรุปขfอมูล เพ่ือแยกขfอมูลของแบคทีเรียแตoละชนิด 

1.5.4 เรียบเรียงเน้ือหา เพ่ือกำหนดขfอมูลท่ีจะนำมาออกแบบคาแรคเตอร- 

1.5.5 กำหนดแนวทางการการออกแบบคาแรคเตอร- ใหfเหมาะสมกับเน้ือหาท่ีไดfเรียบเรียงไวf 

1.5.6 ดำเนินงานการออกแบบ อาร-ตทอย ผลิตช้ินงานจริง และส่ือประชาสัมพันธ-ตoางๆ 

1.5.7 สรุปผลการดำเนินงานในการออกแบบอาร-ตทอย วoาตรงกับวัตถุประสงค-ท่ีต้ังไวfหรือไมo 

 

1.6 ประโยชน(ท่ีไดNรับ 

          1.6.1. สามารถประยุกต-รูปรoางและรูปทรงของแบคทีเรีย นำมาออกแบบเปsนคาแรคเตอร-ไดf 

1.6.2 สามารถประยุกต-ขfอมูลเก่ียวกับแบคทีเรีย ดfวยการออกแบบกราฟ�กบนส่ือตoางๆ ไดf 

1.6.3 สามารถใชfโปรแกรมออกแบบสามมิติตoางๆ เพ่ือสรfางช้ินงานจริงไดf 

1.1.4 สามารถนำโครงการออกแบบนน้ีไปตoอยอดในเชิงธุรกิจได

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

บทที่ 2 

งานวิจัยที่เกี่ยวขLอง 

2.1 การออกแบบอัตลักษณ(องค(กร 

การออกแบบอัตลักษณ-องค-กร (Coperate Identity) คือการออกแบบหนfาตาใหfกับองค-กร แบรนด-

สินคfา หรือบริการ เพื่อใหfแบรนด- “มีตัวตน” ที่โดดเดoนและแตกตoาง เพื่อใหfเราทำความรูfจักและสานตoอ

มิตรภาพไดf เหมือนกับเปsนบุคคลคนหนึ ่ง และผู fนั ้นจำเปsนตfองแสดงความเปsนตนเองในแบบที ่ดีที ่สุด 

ตลอดเวลา โดยที่เราสามารถทำใหfแบรนด-เปsนอยoางนั้นไดfโดยการวางแผนอยoางระมัดระวัง ในการฉายภาพ

ตัวตนที่มีเอกลักษณ-นoาจดจำ ดfวยความสม่ำเสมอ การออกแบบแบรนด- จึงเปsนเครื่องมือสำคัญในการบอกเลoา

คุณคoาตัวตน รวมถึงสถานะของแบรนด-อยoางเปsนระเบียบแบบแผนโดยสื่อสารผoาน องค-ประกอบเชิงภาพ 

(Visual Elements) หรือท่ีทุกชoองทางส่ือสาร (Platforms) โดยองค-ประกอบในเชิงภาพมีองค-ประกอบดังน้ี 

 

2.1.1 ตราสัญลักษณ( 

ตราสัญลักษณ- หรือ เครื่องหมาการคfา (Trademark) ที่เปsนตัวแทนของแบรนด-หรือองค-กรบรรจุตาม

ความหมายท่ีส่ือถึงคุณคoาหลักบางประการในลักษณะท่ีตอบบุคลิกและสถานะขององค-กร 

 

ภาพท่ี 2.1 Logo Design 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.vistaprint.com/hub/types-of-logos 

 

2.1.2 ฟอนต- การเลือกแบบตัวอักษร (Typeface) ที่ใชfพิมพ-ขfอความทุกชนิด ที่ชoวยเสริมสรfางบุคลิก 

และน้ำเสียงของแบรนด- โดยสามารถเลือกจากแบบตัวอักษรที่มีอยูoแลfว (Retail Fonts) หรือออกแบบขึ้นใหมo 

(Custom Font) โดยกำหนดจำนวนแบบตัวอักษร และน้ำหนัก (Weight) รวมถึงการสรfางแบบแผน (Format) 

ในการจัดวางขfอความ (Typographic System) เพ่ือใหfปรับใชfงานไดfตามความเหมาะสมในทุกแพลทฟอร-ม 
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2.1.3 ภาพ การกำหนดรูปแบบ (Style) ของภาพทุกชนิด ที่จะนำมาใชfในสื่อตoางๆ เชoนภาพถoาย 

ภาพประกอบ ไอคอน ภาพเคลื่อนไหว และอื่นๆ รวมถึง กราฟ�กตกแตoง ที่เขfามาชoวยในการสื่อสาร เชoน แพ

ทเทิร-น ลายเสfน ภาพพื้นหลัง โดยเลือกใหfเหมาะสมกับบุคลิกของแบรนด- และตอบประโยชน-การใชfงานในแตo

ละโอกาส 

2.1.4 สี องค-ประกอบสำคัญที่ชoวยใหfคนจดจำแบรนด-ไดfมาก การกำหนด ชุดสี และ รหัสคoาสีตoางๆ 

เปsนไปเพื่อความเที่ยงตรง แมoนยำในการใชfงาน เชoน คoาสี CMYK ที่ใชfกับงานสิ่งพิมพ- คoา RGB ที่ใชfบนจอ หรือ

คoา Pantone ท่ีใชfกับงานส่ิงพิมพ-รวมท้ังงานประเภทอ่ืนๆ (คัดสรรดีมาก, 2566) 

 

2.2 การออกแบบบรรจุภัณฑ( 

การออกแบบบรรจุภัณฑ- คือการกำหนดรูปแบบและโครงสรfางของบรรจุภัณฑ-ใหfเหมาะสม และ 

สัมพันธ-กับตัวสินคfา เพื่อปwองกันไมoใหfสินคfาเสียหายจากการเคลื่อนยfายเพื่ออำนวยความสะดวกใหfกับระบบ

ขนสoง และ เพิ่มคุณคoาดfานจิตวิทยoตoอผูfบริโภค ซึ่งตfองอาศัยทั้งศาสตร- และ ศิลปYในการสรfางสรรค- โดย

ความสำคัญของบรรจุภัณฑ- มีดังน้ี 

1. รักษาคุณภาพ และ ปกปwองสินคfาจากการขีดขoวน ทั้งจากฝุ�นละออง คน ความชื้น ความรfอน 

แสงแดด และการปลอมปนอ่ืนๆ 

2. มีความสะดวกตoอการจัดเก็บ เชoน กลoองกระดาษ ที่มีขนาดใหญoสามารถจัดเก็บสินคfารวมไวfในท่ี

เดียว หรือ อำนวยความสะดวกในการขนสoง ทำใหfการเคล่ือนยfายสินคfาทำไดfรวดเร็ว 

3. ชoวยสoงเสริมการตลาด ชoวยสรfางภาพลักษณ-ใหfสินคfา และ แบรนด-เปsนท่ีรูfจักมากข้ึน 

4. เปsนการโฆษณา ประชาสัมพันธ-ทั้งตัวสินคfาและแบรนด- โดยมีการออกแบบที่มีการสื่อสาร และ 

ใหfขfอมูลสินคfาลงบนกลoองกระดาษ หรือ กลoองผลิตภัณฑ- 

5. ทำใหfเปsนที่สนใจ และ จดจำไดfงoาย การเลือกใชfบรรจุภัณฑ-ที่ออกแบบไดfอยoางมีเอกลักษณ- 

เฉพาะตัว มีความสวยงาม และ เหมาะสมสัมพันธ-กับตัวสินคfา มีผลตoอการตัดสินใจซื้อในทันที 

โดยท่ีลูกคfาไมoไดfมุoงหวังในการซ้ือสินคfามากoอน 

6. ความสวยงามและคุณภาพของบรรจุภัณฑ-ชoวยสรfางมูลคoาเพิ่มใหfแกoสินคfา ทำใหfกำหนดราคาไดf

งoายข้ึน (หงส-ไทย, 2561) 
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2.3 การออกแบบอาร(ตทอย 

อาร-ตทอย หรือ ดีไซน-เนอร-ทอย (Designer Toy) ฝu¨งเอเชียจะนิยมเรียกวoา อาร-ตทอย ฝu¨งตะวันตกจะ

นิยมเรียกวoา ดีไซน-เนอร-ทอย แตoนิยามทั้งสองนั้นมีความหมายคลfายคลึงกันคือ ของเลoนที่ศิลป�นเปsนผูfออกแบบ

และผลิตข้ึนในจำนวนจำกัดเพ่ือจำหนoายใหf 

 อาร-ตทอยท่ีออกแบบและผลิตข้ึนมาสoวนใหญoมักจะไมoมีเน้ือเร่ืองมารองรับ ตoางจากฟ�กเกอร-หรือโมเดล

ทั่วไปที่มักจะผลิตมาจากตfนแบบในการ-ตูน เกม หรือจากภาพยนตร-ที่มีชื่อเสียง อาร-ตทอยจะมีการผลิตใน

จำนวนจำกัดโดยทั่วไปจะอยูoที่ประมาณ 10 – 100 ตัวแตoมักจะไมoเกิน 1,000 ตัว เพราะหากมีการผลิตที่มาก

เกินไป ปuจจุบันมีการเลือกใชfวัสดุในการผลิตอาร-ตทอยที่หลากหลาย เชoน การปu�นดินพอลิเมอร- อิพ็อกซี่ ดิน

ญี่ปุ�น ดินเยื่อกระดาษ ปu�นเซรามิก แกะไมf ขึ้นรูปพลาสติก หลoอเรซิ่น ไวนิล ขึ้นรูปจากยาง หลoอเหล็ก ทำจาก

ผfาหรือใยตoาง ๆ ซึ่งมีข้ันตอนและกระบวนการที่ตoางกันออกไป โดยสoวนมากศิลป�นอาร-ตทอยในไทยมักจะผลิต

อาร-ตทอยดfวยตนเอง จากเครื่องหลoอ 3 มิติ ดfวยเรซิ่น และหากมีความตfองการที่จะผลิตเปsนจำนวนมากและมี

คุณภาพที่เทoากันทุกตัวก็จะหลoอพิมพ-โลหะ เพื่อทำการซ้ำและเปลี่ยนวัสดุในการทำอาร-ตทอยไดf (Funko King 

Thailand, n.d.)   

 

ภาพท่ี 2.2 ภาพแสดงตัวอยoางอาร-ตทอย 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: https://www.farfetch.com/th/shopping/women/kaws-kaws-family-2022-figure-set-item-

18187552.aspx 
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 ในปuจจุบันมีแบรนด-อาร-ตทอยเกิดขึ้นมากมาย และไมoมีรูปแบบที่ตายตัว เนื่องจากเปsนการนำศิลปะ 

มาผนวกเขfากับของเลoน ในแตoละแบรนด-นั้นจึงมีอัตลักษณ-ที่โดดเดoน เนื่องจากไดfรับอิทธิพลโดยตรงมาจาก

ศิลป�น ผูfวิจัยจึงไดfทำการหาสิ่งที่แบรนด-อาร-ตทอยอื่นๆยังไมoมีเพื่อเปsนชoองวoางทางการตลาด เพื่อเปsนจุดยืน

ของแบรนด-ท่ีผูfวิจัยจะสรfางข้ึน 

 

2.3.1 รูปแบบในการเลoาเร่ือง 

2.3.1.1 การเลoาผoานกิจกรรมของมนุษย- การนำกิจกรรม หรือ กิจวัตรประจำวันตoางๆ ของมนุษย-

เชoน การไปกoอแคมปYไฟ ผู fคนที ่นั ่งลfอมกองไฟ ผู fคนบนรถโดยสาร นั ้นมีลักษณะแบบใดบfาง แลfวแปลง

พฤติกรรมเหลoาน้ันออกมาเปsนรูปแบบของคาแรคเตอร-ท่ีไมoใชoมนุษย-  

 

 

ภาพท่ี 2.3 ภาพตัวอยoางการเลoาเร่ืองผoานกิจกรรมของมนุษย- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.instagram.com/stickymonsterlab.thailand/ 

 

 

2.3.1.2 การเลoาเรื่องแบบแฟนตาซี การหยิบเรื่องราว และ แรงบันดาลใจจากสิ่งตoางๆ เชoน แมoมด 

มนุษย-ลoองหน หรือสัตว-ประหลาดในทfองทะเล มนุษย-มาป�า และอ่ืนๆมาผนวกกับตัวละครหลัก 
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ภาพท่ี 2.4 ภาพตัวอยoางการเลoาเร่ืองผoานความแฟนตาซี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.popmart.com/th/products/45/Crybaby-Lonely-Christmas 

 

2.3.1.3 การคอลแลป การนำคาแรคเตอร-หลักไปคอลแลปกับตัวละครอื่นๆ ที่มีชื่อเสียงและไดfรับ

ความนิยม เพ่ือดึงดูดความนoาสนใจและเพ่ิมการเปsนท่ีรูfจักใหfกับคาแรคเตอร-หลัก 

 

ภาพท่ี 2.5 ภาพตัวอยoางการคอลแลป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.5-art.com/artists/59-bearbrick-medicom/biography/ 

 

2.3.1.4 การลfอเลียน การหยิบประเด็นหรือเรื ่องราวในปuจจุบัน นำมาตีความใหมo และออกมาใน

รูปแบบของอาร-ตทอย โดยจะใชfการเลoาในเชิงสัญญะ มากกวoาการเลoาตรงๆเพ่ือเพ่ิมความนoาสนใจ 
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ภาพท่ี 2.6 ภาพตัวอยoางการเลoาเร่ืองโดยการเสียดสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: https://www.blockdit.com/posts/62d689c94d232e1bd8d0f946 

 
2.4 เคร่ืองพิมพ( 3 มิติ 

 เครื่องพิมพ- 3 มิติ คือเครื่องจักรที่ใชfกระบวนการเติมเนื้อวัสดุ เพื่อทำใหfเกิดเปsนรูปรoางที่สามารถจับ

ตfองไดfตามที่ตfองการโดยอาศัยขfอมูลในรูปแบบดิจิทัล ซึ่งการพิมพ-นั้นจะคoอยเปsนไปทีละขั้น โดยที่วัสดุที่ใชfใน

การขึ้นรูปอาจจะแตกตoางกัน เชoนบางวัสดุใชfเปsนพลาสติก บางวัสดุเปsนน้ำ และบางวัสดุอาจจะเปsนผงฝุ�น 

หลักการในการขึ้นรูปใหfเปsนโมเดล 3 มิติ สoวนใหญoใชfหลักการทำงานเหมือนกันคือ พิมพ-แตoละชั้นในแนว

ระนาบ กับพ้ืนโลกในแกน XY หรือแนวตัดขวาง (Cross Section) กoอน หลังจากน้ันเคร่ืองพิมพ-จะเล่ือนฐานไป

พิมพ-ในช้ันถัดไป ทับไปเร่ือยๆ จนออกมาเปsนรูปรoาง 3 มิติ 

 

2.4.1 ประเภทของเคร่ืองพิมพ- 3 มิติ ตามวัสดุท่ีใชf 

1.ระบบฉีดเสfนพลาสติก (FDM หรือ FFF) เครื ่องพิมพ- 3 มิติระบบ FDM (Fused Deposition 

Modeling) หรือ FFF เปsนเครื่องพิมพ-ที่นิยมใชfกันมากที่สุดในปuจจุบัน มีหลักการพิมพ- คือ การหลอมเสfน

พลาสติกใหfกลายเปsนของเหลวแลfวฉีดออกมาเปsนเสfน 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



11 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.7 เคร่ืองพิมพ-สามมิติ แบบพลาสติก 

 

 

 

 

 
 

ท่ีมา: https://help.prusa3d.com 

 

2.ระบบภาดเรซิ่น (SLA หรือ DLP) เครื่องพิมพ- 3 มิติระบบนี้จะฉายแสงไปที่ถาดใสoเรซิ่นความไวแสง 

(Photo Resin / Photopolymer) เมื่อเรซิ่นถูกแสงจะแข็งตัวเฉพาะจุดที่โดนแสงจึงใชfหลักการนี้ในการสรfาง

รูปรoาง 3มิติขึ้นมา ระบบ SLA และ DLP ตoางกันที่ตfนกำเนิดของแสง และความเร็วในการทำชิ้นงาน ระบบ 

SLA ใชfแหลoงกำเนิดแสงดfวยเลเซอร- โดยเครื่องจะทำการยิงเลเซอร-ไปที่เรซิ่น และ วาดเสfนเลเซอร-ไปเรื่อยๆ 

ระบบ DLP จะใชfโปรเจคเตอร-ฉายภาพไปที่ถาดเรซิ่น ซึ่งภาพนั้นจะฉายไปทั้งเลเยอร-บนถาดเรซิ่นทำใหfใชfเวลา

พิมพ-ไดfนfอยกวoาเพราะไมoตfองวาดทีละเสfน การพิมพ-ระบบถาดนี้สoวนใหญoเปsนการสรfางชิ้นงานขนาดเล็ก และ 

ตfองการความละเอียดสูงจึงเหมาะกับธุรกิจประเภท เครื่องประดับ ชิ้นสoวนขนาดเล็กในงานอุตสาหกรรม 

โมเดลฟ�กเกอร- (HARN Engineering Solution, n.d.)  

 

ภาพท่ี 2.8 เคร่ืองพิมพ-สามมิติ แบบเรซ่ิน 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: https://www.neillsmaterials.co.uk/product/phrozen-sonic-mini-8k-resin-3d-printer-7-1/ 
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2.5 การออกแบบส่ือประชาสัมพันธ( 

2.5.1 ส่ือประชาสัมพันธ- คือ หนทางหรือวิถีทางในการนำขoาวสารท่ีตfองการประชาสัมพันธ- จากผูfสoงไป

ยังผูfรับ ในปuจจุบันสื่อในการประชาสัมพันธ-มีมากมายและหลากหลาย มาจากการพัฒนาดfานเทคโนโลยีของ

โลก อยoางไรก็ตามสามารถแบoงส่ือประชาสัมพันธ-โดยพิจารณาตามลักษณะของส่ือ 

2.5.2 ส่ือส่ิงพิมพ- เปsนส่ือในการประชาสัมพันธ-หนoวยงานท่ีเปsนผูfผลิต และเผยแพรoไปสูoกลุoมเปwาหมาย 

ดfวยวัตถุประสงค-ในการผลิตและรูปแบบของส่ิงพิมพ-ท่ีแตกตoางกันออกไปไมoวoาจะเปsน ส่ิงพิมพ-ท่ีไมoไดfเย็บเลoม 

เชoน ใบปลิว แผoนพับ โปสเตอร- เปsนตfน หรือแบบท่ีเย็บรวมเปsนเลoม เชoน วารสาร เอกสารเผยแพรo หนังสือใน

โอกาสพิเศษ รายงานประจำป� เปsนตfน ปuจจุบันความนิยมในการใชfส่ือประเภทส่ิงพิมพ-เพ่ือการประชาสัมพันธ-น้ี

มีอยูoมาก และ มีรูปแบบท่ีหลากหลายออกไปอีกมากมาย เชoน ปฏิทิน สมุดบันทึก ซ่ึงลfวนแตoเปsนส่ือท่ีเขfาถึง

ผูfคนไดfอยoางมีประสิทธิภาพ มีอายุการใชfงานยาวนาน แตoยังมีขfอจำกัดในเร่ืองเน้ือหาซ่ึงตfองมีความเหมาะสม

กับกลุoมเปwาหมาย เชoนแผoนพับท่ีเขียนดfวยภาษาวิชาการ ถfาสoงไปใหfประชาชนในชนบท อาจจะไมoสามารถ

เขfาใจเน้ือหาท่ีตfองการประชาสัมพันธ-ไดf (Kornrit, 2550) 

 
2.6 อวัยวะ 

 กลุoมของอวัยวะที่เกี่ยวขfองกันเรียกวoา ระบบอวัยวะ (Organ system) อวัยวะในระบบเดียวกันอาจมี

ความสัมพันธ-รoวมกันไดfหลายทาง แตoมักจะมีลักษณะหนfาที่การทำงานเกี ่ยวขfองกัน เชoน ระบบขับถoาย

ประกอบดfวยอวัยวะหลายอยoางที่ทำหนfาที่รoวมกันในการผลิต เก็บ และขับปuสสาวะออก หนfาที่ของระบบ

อวัยวะมักจะมีหนfาที่ทับซfอนกัน เชoน ไฮโปทาลามัส (Hypothalamus) เปsนอวัยวะที่ทำหนfาที่ทั้งในระบบ

ประสาท (Nervous System) และระบบตoอมไรfทoอ (Endocrine System) ทำใหfการศึกษาทั้งสองระบบมักจะ

ทำรoวมกันเรียกวoา ระบบประสาท และตoอมไรfทoอ (Neuroendocrine System) เชoนเดียวกันกับ ระบบ

กลfามเนื ้อและกระดูก (Musculoskeletal System) ซึ ่งเปsนความเกี ่ยวขfอง กันระหวoางระบบกลfามเน้ือ 

(Muscular System) และ ระบบโครงกระดูก (Skeletal System) 

2.6.1 สมอง สมองคืออวัยวะที่มีความซับซfอนที่ควบคุมความคิด ความจำ อารมณ- การสัมผัส ทักษะ

ดfานการเคลื่อนไหว การมองเห็น การหายใจ การควบคุมอุณหภูมิ ความหิว และกระบวนการอื่นๆในการ

ควบคุมรoางกาย และสมองรoวมกับไขสันหลังที ่รวมเรียกวoาระบบประสาทสoวนกลาง (Central Nervous 

System)   
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ภาพท่ี 2.9 ภาพอธิบายโครงสรfางและตำแหนoงของสมอง 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.blockdit.com/posts/5cc7057923fa8f0ff3ed5c81 

 

2.6.2 ปอด คืออวัยวะหนึ่งที่สำคัญในรoางกาย ซึ่งใชfในการหายใจและหนfาที่หลักคือ การแลกเปลี่ยน

ก�าซออกซิเจนจากสิ่งแวดลfอมเขfาสูoระบบเลือดในรoางกาย ดังนั้นการดูแลปอดใหfดีและแข็งแรง จะชoวยใหf

สุขภาพรoางกายของเราน้ันแข็งแรงตามไปดfวย (โรงพยาบาลบางปะกอก, 2565) 
 

 

ภาพท่ี 2.10 ภาพอธิบายโครงสรfางและตำแหนoงของปอด 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.mahachai2.com/medical-services_respiratory-clinic.php 

 

2.6.3 กระเพาะอาหาร เปsนอวัยวะสำคัญ ทำหนfาท่ียoอยอาหาร โดยการผลิตน้ำยoอย ซ่ึงเปsนกรดในการ

ยoอยอาหาร ยoอยไดfแมfกระท่ังของท่ีแข็งอยoางกระดูก แตoกระเพาะของเราจะไมoโดนน้ำยoอยกัด เพราะกระเพาะมี

กลไกในการปwองกันตัวเอง และมการสรfางเมือกขึ้นมาเคลือบผิวของกระเพาะอาหาร (โรงพยาบาลศิริราช ป�ย

มหาราชการุณย-, 2564) 
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ภาพท่ี 2.11 ภาพอธิบายโครงสรfางของกระเพาะอาหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.pinterest.com/pin/biologie-pour-dessin--618400592603523652/ 

 

2.6.4 กระเพาะปuสสาวะ เปsนอวัยวะที่มีรูปรoางคลfายบอลลูน อยูoหลังกระดูกหัวหนoาวภายในอุfงเชิง

กรานดfานหนfามดลูกของผูfหญิง และจะอยูoดfานหนfาตoอทวารหนักของผูfชาย มีหนfาท่ีกักเก็บปuสสาวะไดfประมาณ 

350-500 มิลลิลิตร ผนังกระเพาะปuสสาวะสoวนใหญoจะประกอบดfวยกลfามเนื้อเรียบ เมื่อในกระเพาปuสสาวะมี

ปuสสาวะเพิ่มมากขึ้น ผนังกระเพาะปuสสาวะจะเริ่มบีบตัวเพื่อขับปuสสาวะใหfไหลออกมาทางหลอดปuสสาวะ โดย

ไมoมีอาการปวดหรือแสบใดๆ (มณฑิรา มณีรัตนะพร, 2564) 

 

 

ภาพท่ี 2.12 ภาพอธิบายโครงสรfางของกระเพาะปuสสาวะ 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://testbook.com/question-answer/cartilage-is-not-found-in--

5f7572aa9d63a4c5f5418323 
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2.6.5 มดลูก เปsนแหลoงกำเนิดฮอร-โมนไดเอสโตรเจน ซึ ่งเปsนฮอร-โมนที่บoงบอกความเปsนผู fหญิง

โดยเฉพาะ และที่สำคัญอีกขfอหนึ่งคือ เปsนอวัยวะที่ทำหนfาที่ในการตั้งครรภ- ซึ่งถือวoาสำคัญมากที่สุดสำหรับ

ผูfหญิง ดังน้ัน มดลูกจึงเปsนอวัยวะท่ีควรไดfรับการดูแลเอาใจใสoอยoางดีท่ีสุด ซ่ึงผูfหญิงทุกคนไมoควรมองขfาม 

 

 

ภาพท่ี 2.13 ภาพอธิบายโครงสรfางของมดลูก 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.khonkaenram.com/th/services/health-information/health-

articles/obg/hysteroscopy 

 
2.7 ขNอมูลเก่ียวกับแบคทีเรีย 

2.7.1 แบคทีเรีย เปsนส่ิงมีชีวิตเซลล-เดียวมีผนังแข็งดfานนอกสุดและถัดเขfามาเปsนเย่ือหุfมบางๆลfอมรอบ 

ของเหลวภายในเซลล-ไวf สามารถเพิ่มจำนวนไดfโดยไมoจำเปsนตfองอาศัยอยูoภายในเซลล-ของสิ่งมีชีวิต และอยูo

รอดไดfในสถานที่ที่แตกตoางกันไป เชoน สถานที่ที่อากาศรfอนและเย็นจัด หรือในรoางกายของมนุษย- ซึ่งมีทั้งอยูo

แลfวกoอใหfเกิดโรคและไมoเกิดโรค (แบคทีเรีย, 2562) 

ภาพท่ี 2.14 ภาพตัวอยoางแบคทีเรีย 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.technologynetworks.com/immunology/news/phage-therapies-for-

multidrug-resistant-infections-should-consider-host-response-386039 
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2.7.2 การติดเชื .อจากแบคทีเรีย แบคทีเรียจะเพิ9มจํานวนขึ .นอย่างรวดเร็วและทําให้เกิดพิษซึ9ง
ทําลายเนื .อเยื9อภายในร่างกายได้แม้แบคทีเรียส่วนใหญ่จะเป็นประโยชน์ต่อมนษย์แต่แบคทีเรียบางส่วนก็
อาจทําให้มีอาการเจ็บป่วยและเป็นสาเหตทํุาให้เกิดโรคได้ เชน่ โรคปอดบวม เป็นต้น (แบคทีเรีย, 2562) 

2.7.2.1 การติดเชื .อแบคทีเรียในสมอง โรค/ภาวะ เยื่อหุfมสมองอักเสบ เปsนสาเหตุการปวดศีรษะ

รุนแรงที่มีอันตรายตoอชีวิตไดf ถfาผูfป�วยมารับการรักษาลoาชfา หรือไดfรับการรักษาที่ไมoเหมาะสม ดังนั้น เราตfองรูf

วoาเมื่อใดควรมาพบแพทย- และโรคนี้มีอาการอยoางไร ซึ่งอoานไดfจากบทความน้ี ทั้งนี้ เยื่อหุfมสมองอักเสบ มี

สาเหตุสำคัญ คือ จากการติดเชื้อ แบคทีเรีย หรือจากการติดเชื้อไวรัส แตoบทความนี้จะกลoาวถึงเฉพาะ โรคเย่ือ

หุfมสมองอักเสบจากการติดเชื้อแบคทีเรีย หรือ “แบคทีเรียเยื่อหุfมสมองอักเสบ (Bacterial Meningitis)” 

เทoานั้น สoวนการติดเชื้อจากไวรัสอาการเมื่อติดเชื้อเยื่อหุfมสมองอักเสบมีอาการปวดศีรษะรุนแรง ปวดตึง

ตfนคอ คอแข็ง มีไขfขึ ้นสูง อาเจียน สายตาพรoามัว จากการมีภาวะความดันในกะโหลกศีรษะสูง 

เสfนประสาทสมองคูoที่ 6 อัมพาตทำใหfมีอาการมองเห็นภาพซfอน ซึมลงในกรณีที่มีอาการรุนแรง แขนขา

อoอนแรง แตoพบอาการน้ีไดfนfอย (ศาสตราจารย-นายแพทย-สมศักด์ิ  เทียมเกoา, 2564) 

 

ภาพท่ี 2.15 ภาพอธิบายโครงสรfางของแบคทีเรียเย่ือหุfมสมองอักเสบ 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://hr.un.org/page/meningococcal-diseasemeningitis 

 

2.7.2.2 การติดเชื .อแบคทีเรียในปอดเชื ้อนิวโมคอคคัส (Streptococcus pneumoniae) เปsน

เชื้อแบคทีเรีย ทำใหfเกิดปอดอักเสบจากชุมชนมากที่สุด อุบัติการณ-ในประเทศไทยพบไดfประมาณ 8-11 

% สามารถพบปอดติดเชื้อรoวมกับติดเชื้อในกระแสเลือดไดf 58-81% ซึ่งมีอัตราตายสูงถึง 25% ความ

รุนแรงและ อัตราตายจะสัมพันธ-กับอายุที ่มากขึ ้น เชื ้อนี ้พบไดf ในโพรงจมูกและลำคอของมนุษย- 

สามารถแพรoกระจายจากคนสูoคน โดยผoานระบบทางเดินหายใจ เชoน การไอ จาม และสัมผัสละออง

เสมหะของผูfป�วย หรือ พาหะ การเกิดโรคขึ้นกับปริมาณเชื้อที่ไดfรับ และปuจจัยของผูfป�วยพบวoาเชื้อนี้ดื้อ

ยามากขึ้น ทำใหfการรักษาซับซfอน คoาใชfจoายสูง และเปsนอันตรายตoอชีวิตมากขึ้นปuจจุบันมีการคfนพบ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สายพันธุ -มากกวoา 100 สายพันธุ -  แตoพบเปsนสาเหตุสำคัญในการกoอโรคประมาณ 20-30 สายพันธุ - 

อาการเมื่อติดเชื้อนิวโมคอคคัส ไขf ไอเสมหะ เหนื่อย หายใจเจ็บหนfาอก ซึ่งเปsนอาการของปอดอักเสบ 

ถfามีการติดเชื้อในกระแสเลือดรoวม อาจทำใหfมีการติดเชื้อที่อวัยวะอื่น เชoน ขfออักเสบติดเชื้อ เยื่อหุfม

สมองอักเสบ ติดเชื้อที่ลิ ้นหัวใจไดfหลังติดเชื้อปอดอักเสบ ชoวงภาวะออกซิเจนต่ำหรือการอักเสบใน

รoางกาย (สุธาสินี กล่ันแกfว, 2566) 

ภาพท่ี 2.16 ภาพอธิบายโครงสรfางของแบคทีเรียนิวโมคอคคัส 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://mypositiveparenting.org/2022/03/30/myths-and-facts-pneumococcal-disease/ 

 

2.7.2.3 การติดเชื .อแบคทีเรียในกระเพาะอาหารเชื ้อ Helicobacter Pylori (H. pylori) คือเช้ือ

แบคทีเรียในกระเพาะอาหาร โดยผูfติดเชื้อสoวนมากจะเกิดภาวะกระเพาะอาหารอักเสบเรื้อรังแตoไมoแสดงอาการ 

ซึ่งผู fติดเชื้อนี้มีความเสียงที่จะพัฒนาเปsนแผลในกระเพาะอาหารถึง 10-20 % โดยมีการอักเสบที่บริเวณ

กระเพาะอาหารสoวนปลาย และมีโอกาสสูงท่ีจะเกิดในลำไสfเล็กสoวนตfน รวมถึงผูfติดเช้ือน้ีมีความเส่ียงเปsนมะเร็ง

กระเพาะอาหารถึง 3 % และพบวoาครึ่งนึงของประชากรโลก มีการติดเชื้อนี้ในทางเดินอาหารสoวนตfน โดยใน

ประเทศแถวในเอเซียและแอฟริกาจะพบการติดเชื้อไดfมากกวoาประเทศทางตะวันตก อาการเมื่อติดเชื้อเฮลิโค

แบคเตอร- ไพโลไร ผูfที่มีอาการเกี่ยวกับโรคแผลในกระเพาะอาหาร และ ลำไสfเล็ก เชoน ปวดทfอง อืด

ทfอง มีลมในทfอง เบื่ออาหาร มีประวัติเปsนแผลในระบบทางเดินอาหาร บุคคลในครอบครัวมีประวัติ

เก่ียวกับโรคมะเร็งกระเพาะอาหาร (โรงพยาบาลบำรุงราษฎร-, 2563)  
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ภาพท่ี 2.17 ภาพอธิบายโครงสรfางของแบคทีเรียเฮลิโคแบคเตอร- ไพโลไร 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.hopkinsmedicine.org/health/conditions-and-diseases/helicobacter-pylori 

 

2.7.2.4 การติดเชื้อแบคทีเรียในกระเพาะปuสสาวะ เชื้อเอสเชอริเชีย โคไล (Escherichia coli) หรือท่ี

มักเรียกแบบยoอวoา อีโคไล เปsนแบคทีเรียที่พบไดfเปsนปกติในลำไสfของคนและสัตว-บางชนิด โดยปกติจะไมoกoอ

โรคและยังมีประโยชน-บางอยoางตoอรoางกายดfวย แตoก็มีบางกรณีท่ีเช้ืออีโคไลสามารถกoอโรคไดf โดยโรคท่ีพบบoอย

ในมนุษย- ไดfแกo โรคติดเชื้อในทางเดินปuสสาวะและโรคทfองเดิน อาการเมื่อติดเชื้ออีโคไลสำหรับผูfป�วยที่ติด

เชื้อในทางเดินปuสสาวะนั้น ผูfป�วยจะมีอาการปuสสาวะแสบขัด ปuสสาวะบoอยมีความรูfสึกเหมือนปuสสาวะไมoสุด 

ในบางครั้งอาจมีอาการปวดทfองนfอยรoวมดfวย ในบางรายอาจมีอาการรุนแรง ไดfแกo มีไขfสูงหนาวสั่น ปวดหลัง

หรือสีขfางระดับเอว ซ่ึงบoงถึงการติดเช้ือท่ีกรวยไต (ไอยฤทธ์ิ ไทยพิสุทธิกุล, 2562) 

ภาพท่ี 2.18 ภาพอธิบายโครงสรfางของแบคทีเรียอีโคไล 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://www.livescience.com/64436-e-coli.html 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.7.2.5 การติดเชื .อแบคทีเรียในมดลกู แคมไพโลแบคเตอร- เปsนเชื้อแบคทีเรียชนิดหนึ่งที่เปsนสาเหตุ

ของโรคอาหารเปsนพิษ โดยรoางกายไดfรับเชื้อจากการรับประทานอาหารที่ไมoผoานการปรุงสุกหรือน้ำดื่มที่มีเช้ือ

โรคเจือปน ทำใหfอาจเกิดปวดทfอง คลื่นไสf ทfองเสีย หรือมีไขf เนื่องจากการติดเชื้อแบคทีเรียในระบบทางเดิน

อาหารวิธีการปwองกันที่ดีที่สุดคือ การรับประทานอาหารปรุงสุกใหมoและลfางมือใหfสะอาดอยูoเสมออาการเมื่อ

ติดเชื้อแคมไพโลแบคเตอร- โดยอาการของการติดเชื้อ แคมไพโลแบคเตอร- (Campylobacter) ที่พบไดf คือ 

คลื่นไสfหรืออาเจียน ทfองเสีย อาจถoายเปsนเลือดในบางกรณี ปวดเกร็งทfอง ทfองอืด มีไขf และอoอนเพลีย ทั้งน้ี 

ระยะเวลาฟuกตัวของเชื้อกoอนแสดงอาการอาจใชfเวลาตั้งแตo 1 วัน ไปจนถึง 11 วัน และผูfป�วยมักหายดีภายใน 

1 สัปดาห- (พบแพทย-, 2564)  

 

ภาพท่ี 2.19 ภาพอธิบายโครงสรfางของแบคทีเรียแคมไพโลแบคเตอร- 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: https://prevent-and-protect.com/pathogen/campylobacter-jejuni-coli_en/ 

 
2.8 การรักษาโรคติดเช้ือแบคทีเรียโดยใชNยา 

 ยาปฏิชีวนะ (Antibiotics หรือ Antibacterial) หมายถึง สารเคมีที่ไดfจากเชื้อจุลชีพชนิดหนึ่งตาม

ธรรมชาติ หรือ จากการสังเคราะห- ใชfรักษาการติดเช้ือแบคทีเรียเทoาน้ัน สoวนการติดเช้ือชนิดอ่ืน เชoน ไวรัส เช้ือ

รา ไมoสามารถใชfยาปฏิชีวนะรักษาไดf  (โรงพยาบาลเวชธานี, 2561) 
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

 

3.1 วัตถุประสงค(ของการออกแบบอัตลักษณ(แบรนด(มอนต้ีอาร(ตทอย คอลเลคช่ันอวัยวะติดเช้ือ 

การออกแบบอัตลักษณ-แบรนด-มอนตี้อาร-ตทอย คอลเลคชั่นอวัยวะติดเชื้อมีวัตถุประสงค-เพื่อศึกษา

การออกแบบอาร-ตทอยการเลoาเรื่องผoานบรรจุภัณฑ- และสื่อประชาสัมพันธ-ตoางๆ ศึกษาโครงสรfางและการ

ทำงานของอวัยวะ รวมถึงโรคติดเชื้อในอวัยวะ เพื่อนำมาวิเคราะห-และเรียบเรียงเรื่องราวของการติดเชื้อใน

อวัยวะไดfอยากถูกตfอง เพื่อสoงเสริมใหfผูfคนหันมามีความใสoใจสุขภาพ และปลอดภัยตoอการติดเชื้อที่ไมoสามารถ

มองเห็นไดf 

 

3.2 กลุ.มเป̀าหมาย 

3.2.1 กลุoมเปwาหมายดfานประชากรศาสตร- 

 1. ผูfท่ีมีอายุ 20 – 30 ป� 

 2. ผูfท่ีมีรายไดfต้ังแตo 20,000 – 30,000 บาท 

3.2.2 กลุoมเปwาหมายดfานจิตวิทยา 

 1. มีความช่ืนชอบในเชิงวิทยาศาสตร- และเร่ืองราวความแปลกประหลาด 

 2. มีความช่ืนชอบในผลงานเชิงศิลปะ 

  

3.3 วิธีการเก็บรวบรวมขNอมูล 

จากการศึกษาเพื่อนำมาวิเคราะห-และเรียบเรียงเพื่อนำไปสูoการรวบรวมขfอมูล การออกแบบอัตลักษณ-

แบรนด-มอนต้ีอาร-ตทอย คอลเลคช่ันอวัยวะติดเช้ือ เรียบเรียงขfอมูลไดfดังน้ี 

3.3.1 เว็ปไซต-ทางการแพทย- และโรงพยาบาล โดยมีเกณฑ-คัดเลือกจากเว็ปไซต-ทางการแพทย- และ

โรงพยาบาลท่ีมีความนoาเช่ือถือ เปsนกลาง และมีแหลoงท่ีมาชัดเจน เผยแพรoขfอมูลไมoเกิน 6 ป� ตัวอยoางเชoน  

เว็ปไซต´ของโรงพยาบาลศิริราช ป�ยมหาราชการุณย- เว็ปไซต-หาหมอดอทคอมโดยผูfวิจัยไดfคัดเลือกขfอมูลจาก

การติดเช้ือในอวัยวะตoางๆ ประกอบดfวย 

1. สมองติดเช้ือแบคทีเรียเย่ือหุfมสมองอักเสบ โดยไดfรวบรวมขfอมูลต้ังแตoรูปรoางรูปทรง หน fาท ี ่  การ

ทำงานของสมอง การติดเช้ือของสมอง และอาการเม่ือติดเช้ือแบคทีเรียเย่ือหุfมสมองอักเสบ  

2. ปอดติดเช้ือแบคทีเรียนิวโมคอคคัส โดยไดfรวบรวมขfอมูลต้ังแตoรูปรoางรูปทรง หนfาท่ี การทำงานของ

ปอด การติดเช้ือของปอด และอาการเม่ือติดเช้ือแบคทีเรียนิวโมคอคคัส 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3. กระเพาะอาหารติดเชื้อแบคทีเรียเฮชไพโลไร โดยไดfรวบรวมขfอมูลตั้งแตoรูปรoางรูปทรง หนfาที่ การ

ทำงานของกระเพาะอาหาร การติดเช้ือของกระเพาะอาหาร และอาการเม่ือติดเช้ือแบคทีเรียเฮชไพโลไร 

4. กระเพาะปuสสาวะติดเชื้อแบคทีเรียอีโคไล โดยไดfรวบรวมขfอมูลตั้งแตoรูปรoางรูปทรง หนfาที่ การ

ทำงานของกระเพาะปuสสาวะ การติดเช้ือของกระเพาะปuสสาวะ และอาการเม่ือติดเช้ือแบคทีเรียอีโคเล 

5. มดลูกติดเชื้อแบคทีเรียแคมไพโลแบคเตอร- โดยไดfรวบรวมขfอมูลตั้งแตoรูปรoางรูปทรง หนfาที่ การ

ทำงานของมดลูก การติดเช้ือของมดลูก และอาการเม่ือติดเช้ือแบคทีเรียไพโลแบคเตอร- 

6. ยาปฏิชีวนะ โดยไดfรวบรวมขfอมูลจากรูปรoางรูปทรง และสีของยาปฏิชีวนะ หนfาที่และการทำงาน

ของยาปฏิชีวนะ ไปจนถึงประโยชน- และโทษของยาปฏิชีวนะ  

3.3.2 สื่อวีดีโอ ไดfคัดเลือกจากคลิปวีดีโอที่เกี่ยวขfองกับโรคติดเชื้อในอวัยวะ และเปsนขfอมูลที่มาจาก

แหลoงขfอมูลท่ีมีความนoาเช่ือถือ ตัวอยoางเชoน ชoองยูทูป ของทางโรงพยาบาลไทยนครินทร- และชoอง aimmuno 

3.3.3 การติดเชื้อของผูfวิจัย ในระหวoางการคfนหาขfอมูลขั้นแรก ผูfวิจัยไดfเกิดอาการติดเชื้อที่ทางเดิน

หายใจสoวนบน ซึ่งทำใหfเกิดอาการตoอมน้ำเหลืองอักเสบที่คอ และไปที่สoวนอื่นๆ โดยตfองรักษาโดยการกินยา

ปฏิชีวนะติดตoอกันถึง 2 อาทิตย- ทำใหfผู fวิจัยไดfรับแรงบันดาลใจเพื่อไปออกแบบทoาทาง และสีหนfาของ

คาแรคเตอร-ในการออกแบบตoอไป 

 

3.4 ขอบเขตของเน้ือหา 
ขอบเขตของเนื้อหาในการสื่อสารเนfนการวิเคราะห-ขfอมูลของการติดเชื้อแบคทีเรียในอวัยวะ โดย

ศึกษาจากระบบของอวัยวะ หนfาที่การทำงาน และอาการเมื่อติดเชื้อแบคทีเรีย เพื่อนำมาใชfในการออกแบบ

เรื ่องราวของแบรนด-อาร-ตทอยใหfตรงกับจุดประสงค-ที ่กำหนดไวfขfางตfน ประกอบดfวย การออกแบบ

คาแรคเตอร- การออกแบบโมเดลสามมิติ การออกแบบบรรจุภัณฑ- การออกแบบสื่อประชาสัมพันธ-ทั ้งใน

รูปแบบออนไลน- และออฟไลน- 

การออกแบบคาแรคเตอร-ใชfการออกแบบจากรูปทรงของอวัยวะ กับแบคทีเรีย และการออกแบบ 

บรรจุภัณฑ- และภาพประกอบในสื่อประชาสัมพันธ- ใหfสอดคลfองกับขfอมูลการติดเชื้อของอวัยวะ โดยในการ

ผลิตช้ินงานอาร-ตทอยไดfติดตoอกับทาง TYS Studio และ Proto Factory ในการพิมพ-ช้ินงานสามมิติ ติดตoอกับ

ทาง น้ำขfาว Box จั่วปuง ในการผลิตบรรจุภัณฑ-หลัก และติดตoอกับรfานวันจันทร-ในการผลิตบรรจุภัณฑ-กลoองสุoม 

และส่ือประชาสัมพันธ-อ่ืนๆ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



22 

 

 

 

บทที่ 4 

แนวทางในการออกแบบ 

4.1 วัตถุประสงค(ของแบรนด( 

แบรนด-ตfองการใหfความสนุกสนานแกoผูfท่ีสนใจ และยังแทรกความรูfเก่ียวกับการติดเช้ือในอวัยวะ 

4.2 กลุ.มเป̀าหมาย 

 1. วัยรุoนวัยทำงานอายุ 20-30 ป� 
 2. รายไดf 20,000 บาทข้ึนไป 

 3. ช่ืนชอบในเร่ืองราววิทยาศาสตร- และ ส่ิงแปลกประหลาด 

 4. ช่ืนชอบในผลงานศิลปะ 

 

4.3 ความตNองการของผูNบริโภค  

จากการท่ีผูfวิจัยไดfศึกษาเก่ียวกับความตfองการของผูfบริโภคในตลาด สามารถจำแนกประเภทไดfดังน้ี 

1.กลุ oมที ่ต ั ้งใจเก็บไวfสะสม การสะสมดfวยความชอบสoวนบุคคล ทั ้งในดfานของการออกแบบ

คาแรคเตอร-และความช่ืนชอบในตัวของศิลป�นผูfสรfาง 

2.กลุoมที่เก็บเผื่อขายในอนาคตกลุoมนี้จะมีการวิเคราะห-ตลาด คอยดูแนวโนfมความตfองการ และดู

แนวทางความเปsนไปไดfของตลาดเพ่ือนำสินคfาไปขายตoอเพ่ือใหfไดfราคาท่ีสูงข้ึนจากการลงทุน 

 

4.4 ช.องทางในประชาสัมพันธ( และการจำหน.าย 

4.4.1 ชoองทางในการประชาสัมพันธ-สินคfาแบบออฟไลน- 

 1.การจัดนิทรรศการ 

 2.การประชาสัมพันธ-ผoานส่ือส่ิงพิมพ- 

 3.การคอลแลป 

 4.การประชาสัมพันธ-ผoานศิลปะจัดวาง 

 

4.4.2 ชoองทางในการประชาสัมธ-สินคfาแบบออนไลน- 

 1.เว็ปไซต- 

 2.แอพพลิเคช่ัน อินสตาแกรม 

 3.อนิเมช่ัน 

 4.แอพพลิเคช่ัน เฟสบุ�ค 
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4.4.3 รูปแบบในการจำหนoายอาร-ตทอย 

 1.การจำหนoายแบบมีจำนวนจำกัด 

 2.การจำหนoายแบบกลoองสุoม 

 3.การจำหนoายแบบตูfกด 

 4.การจำหนoายแบบออนไลน- 

 

4.4 การวิเคราะห(แบรนด( 

1. แกoนของเอกลักษณ- 

การใหfความสนุกสนาน และสอดแทรกความรูfโดยเลoาถึงอวัยวะท่ีติดเช้ือแบคทีเรีย และพฤติกรรมของมนุษย-ท่ีมี

ผลตoอการติดเช้ือ 

2. สoวนขยายเอกลักษณ-  

กลุoมเปwาหมาย : วัยรุoน วัยทำงาน อายุ 20-30 ป� 

รายไดf 20,000 – 30,000 บาท มีความสนใจในเร่ืองเชิงวิทยาศาสตร- และช่ืนชอบในผลงานศิลปะ 

 

4.4.2 จุดแข็งและจุดอ.อนของแบรนด( 

สภาพแวดแวดลfอมภายใน แบoงออกเปsน 

เชิงบวก : จุดแข็ง 

1. สามารถใหfความสนุกและสอดแทรกความรูfใหfกับผูfท่ีเห็นผลงาน และมีขfอคิดปลายเป�ด 

2. คาแรคเตอร-มีความโดดเดoน จดจำไดfงoาย 

3. มีการพูดถึงพฤติกรรมของมนุษย- 

4. คาแรคเตอร-มีความแตกตoางไมoซ้ำเดิม 

เชิงลบ : จุดอoอน 

1. ชoองทางในการจำหนoายสินคfา 

2. แบรนด-ยังไมoเปsนท่ีรูfจัก 

3. การเขfาถึงกลุoมเปwาหมายท่ีไมoท่ัวถึง 

เชิงบวก : โอกาส 

1. สามารถทำใหfผูfคนท่ีเห็นผลงานสามารถท่ีจะเขfาใจ และไดfขfอมูลท่ีเปsนประโยชน- 

2. ทำใหfผูfคนหันมาใสoใจสุขภาพมากข้ึน 

3. ยังมีอาร-ตทอยท่ีใหfความรูfกับผูfชมไมoมาก 

เชิงลบ : อุปสรรค 
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1. อาจจะมีบางกลุoมเปwาหมายท่ีไมoสามารถเขfาถึงขfอมูลท่ีจะส่ือสารไดf 

2. พ้ืนท่ีในการประชาสัมพันธ-สินคfา 

4.4.3 บุคลิกภาพของแบรนด( 

เมื่อเลือกแนวทางของจุดขายการกำหนดบุคลิกภาพของแบรนด-ถือเปsนเรื่องสำคัญโดยผูfวิจัยนั้นเลือก

แนวทางการแสดงบุคลิกภาพของแบรนด-ดังน้ี 

 

 

 

ภาพท่ี 4.20 Brand Personality Spectrum 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

 

 

 
4.5 การวิเคราะห(แบรนด(คู.แข.ง 

จากการคfนหาแบรนด-คูoแขoง ผูfวิจัยไดfคัดเลือกมา3แบรนด-ที่มีจุดเดoนในดfานที่แตกตoางกัน เพื่อเปsน

คูoแขoงในเชิงการตลาดของแบรนด- มีดังน้ี 
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4.5.1 STICKY MONSTER LAB 

คำวoามอนสเตอร-ในแงoหนึ่งอาจะเปรียบไดfกับความรูfสึกหวาดกลัว และแปลกแยกในใจคนซึ่งมนุษย-เรา

ตoางก็มีตัวตนอันแปลกประหลาดกันทั้งนั ้นแตoเมื ่อตfองปะทะกับสายตาของผูfคนที่มองจfองมาบางคนอาจ

พยายามเก็บซoอนมันไวfในซอกหลืบที่ลึกที่สุดของจิตใจ ในขณะที่บางคนอาจพยายามนำมันไปเปรียบเทียบกับ

สิ่งอื่นที่ถูกมองวoาแปลกประหลาดมากกวoาเพื่อที่จะไดfสบายใจวoาตัวเองยังคงจัดวoาเปsนคนปกติพวกเราจึงชอบ

คำวoามอนสเตอร- หรือสัตว-ประหลาด เพราะมันเช่ือมโยงกับความยfอนแยfง 

 

ภาพท่ี 4.21 Sticky Monster Lab 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://adaymagazine.com/sticky-monster-lab/ 

 

จุดแข็ง 

1.มีคาแรคเตอร-ท่ีมีอัตลักษณ-ชัดเจน 

2.คาแรคเตอร- และเร่ืองราวสามารถเขfาถึงไดfทุกเพศทุกวัย 

3.มีแผนการตลาดท่ีแข็งแรง 

จุดอoอน 

 1. ใชfรูปทรงซ้ำเดิม 

 2. คาแรคเตอร-ตfองอยูoรวมกันถึงจะแข็งแรง 
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4.5.2 MOLLY FACTORY 

เรารfองไหfไดfบางคราว เปsนประโยคที่เราฟuงครั้งแรกเราก็รูfสึกเขfาอกเขfาใจไดf ประโยคนี้เองเปsนช่ือ

นิทรรศการ Everbody/Cries/Sometimes นิทรรศการเดี่ยวครั้งท่ี 2 ของเจfา Crybaby หนึ่งในคาแรคเตอร-

ระดับปรากฎการณ-ของวงการอาร-ตทอยโลกของของเลoนที่ไมoไดfเปsนแคoเรื่องของเด็กแตoเปsนงานสะสมผลงาน

ออกแบบในฐานะศิลปะรูปแบบหน่ึง 

 

ภาพท่ี 4.22 Crybaby 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://sasom.co.th/collectibles/MOLLY-FGCCTGOPSAE/crybaby-the-good-ones-

polystone 

 

จุดแข็ง 

 1. คาแรคเตอร-มีอัตลักษณ-ชัดเจน 

 2. สามารถเขfาถึงไดfทุกเพศทุกวัย 

 3. คุมอัตลักษณ-ของตัวละครไดfดี 

 4. มีการตลาดท่ีแข็งแรง 

 5. เร่ืองราวสามารถเขfาถึงไดfงoาย 
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จุดอoอน 

1. มีการใชfตัวละครซ้ำกันมากเกินไป 

2. การเปล่ียนเส้ือไปเร่ือยๆ เกิดความจำเจซ้ำเดิม 

3. มีราคาท่ีสูงกวoาแบรนด-อ่ืนๆ 

4. สามารถคาดเดารูปแบบตoอไปไดf 

5. ตราสัญลักษณ-ของแบรนด-ยังไมoส่ือสาร 

4.5.3 FAT LANE 

ซึ่งจุดเดoนที่พวกเขาเลือกนำมาใสoในผลงาน ก็คือสไตล-งานลfอเลียน โดยผลงานจะไมoถูกลfอเลียน

โดยตรง แตoจะหยิบยกประเด็นหรือจุดเดoนของสิ่งที่อfางอิงมาเปsนไอเดียในการตoอยอดผลงาน เมื่อไดfไอเดียที่มี

โอกาสในธุรกิจ ทีมงานจึงไดfรวมตัวกัน กoอต้ังแบรนด- Fat Lane 17 ข้ึน 

 

ภาพท่ี 4.23 Fat Lane 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://trampt.com/designer-toys/202980/super-unclestones-the-uncle-fatlane-self-

produced 
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จุดแข็ง 

 1. ความสนุกในการหยิบจับประเด็น 

 2. ความคาดเดาไมoไดf 

 3. ความหลากหลายของรูปแบบ 

 4. วิธีในการเลoาเร่ืองท่ีนoาสนใจ 

จุดอoอน 

1. กลุoมเปwาหมายจะเฉพาะทางมากกวoาแบรนด-อ่ืนๆ 

2. ใชfคาแรคเตอร-ท่ีมีอยูoแลfวไมoไดfสรfางข้ึนใหมo 

 

4.6 ขอบเขตการทำงาน 

1. ตราสัญลักษณ-ของแบรนด- 1 ช้ิน 

2. อาร-ตทอย 6 ช้ิน 

3. บรรจุภัณฑ-สำหรับ อาร-ตทอย 6 ช้ิน 

4. คาแรคเตอร-การ-ด 6 ช้ิน 

5. โปสเตอร-แผoนพับ 6 ช้ิน 

6. โปสเตอร- 1 ช้ิน 

7. โพสต-อินสตาแกรม 9 โพสต- 

8. โพสต-เฟซบุ�ค 3 โพสต- 

 

4.7 แนวทางในการเล.าเร่ืองผ.านอาร(ตทอย 

 การเลoาเรื่องของอวัยวะตoางๆ ในรoางกายนั้นจะตfองใชfความบันเทิง และความสนุกเปsนตัวกลางในการ

แผยแพรoขfอมูลใหfนoาสนใจ เนื่องจากหากผูfชมที่เปsนวัยรุoนและวัยทำงาน ไดfรับสิ่งเหลoานี้ จุดประสงค-ในการที่จะ

สอดแทรกเกร็ดความรูfตoางๆ เก่ียวกับอวัยวะในรoางกาย ไปจนถึงการติดเช้ือของอวัยวะ ก็สามารถท่ีจะเกิดข้ึนไดf 

โดยผูfวิจัยไดfเปรียบวoาหากอวัยวะตoางๆนั้นมีชีวิต รoางกายนั้นก็คือบfานหลังหนึ่ง โดยเปsนการเลoาเรื่องความ

วุoนวายภายในบfานจากผูfมาเยือนท่ีไมoไดfถูกรับเชิญ โดยมีรายละเอียดของคาแรคเตอร-ดังน้ี 
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1. สมอง (Bean) ผูfอยูoดfานบนสุดในบfาน มีหนfาที่คอยดูความเรียบรfอยของบfานหลังนี้ เลoาเรื่องการติด

เช้ือผoานกระแสเลือดทำใหfเกิดอาการเย่ือหุfมสมองอักเสบ 

 

2. ปอด (Bronchy Brother) ฝาแฝดที่มีนิสัยแตกตoางกัน ดfานหนึ่งนิสัยดี อีกดfานมีนิสัยตรงกันขfาม 

ดำรงอยูoไดfดfวยอากาศ เลoาเรื ่องการติดเชื้อที่มีปอดดfานหนึ่งแข็งแรงกวoา และอีกดfานที่อoอนแอกวoา จาก

พฤติกรรมการใชfชีวิตของมนุษย- 

 

3. กระเพาะอาหาร (Stomer) ผูfดูแลหfองครัวภายในบfาน มีนิสัยชอบกินไมoเลือกขี้หงุดหงิดโวยวาย 

เลoาเร่ืองการติดเช้ือผoานการกินของดิบ ชอบนำมือเขfาไปในปาก 

 

4. กระเพาะปuสสาวะ (Bladdy) ผูfดูแลหfองน้ำภายในบfาน มีนิสัยชอบทำงาน แตoก็มีความขี้เกียจซoอน

อยูo เลoาเร่ืองการติดเช้ือจากการไมoยอมปuสสาวะเพ่ือระบายเช้ือโรคจากการน่ังทำงานท้ังวัน 

 

5. มดลูก (Ova) ผูfทำหนfาท่ีผลิตฮอร-โมน และดูแลเหลoาไขoภายในบfาน เลoาเร่ืองการติดเช้ืองoายผoานการ

ติดเช้ือเอชไอวี ทำใหfรoางกายอoอนแอจนติดเช้ือ 

 

6. ยาปฏิชีวนะ (Anti Twin) ยาปฏิชีวนะฝาแฝด มีนิสัยที่ตoางกันสุดขั้ว มีหนfาที่ชoวยเหลืออวัยวะที่ติด

เช้ือ แตoถfาหากยาปฏิชีวนะอยูoในบfานของเหลoาอวัยวะนานเกินไปก็จะเกิดผลเสียตามมา 

 
4.8 แนวทางในการออกแบบ 

ในปuจจุบันคนเราหลงลืมสุขภาพของตนเองไป เนื่องจากความเรoงรีบ และหลงลืมในแตoละวันกoอใหfเกิด

ผลกระทบอันรfายแรงมากกวoาที่คิด จึงเลือกแนวทางศิลปะใหfมีความรูfสึกถึงการ-ตูนในยุคเกoาที่ถูกหลงลืม แตo

เจาะจงไปท่ีความอันตรายเม่ือติดเช้ือ 
 

  Mood and Tone 

- สนุก 

- บfาคล่ัง 

- ระมัดระวัง 

- ความฟุwงไปในจินตนาการ 
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ภาพท่ี 4.24 ภาพแสดงอารมณ-และแนวทางในการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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บทที่ 5 

การพัฒนาแบบร3าง 

5.1 การพัฒนาแบบร.างตราสัญลักษณ( 

การออกแบบตราสัญลักษณ-นิทรรศการเบื้องตfนมีความเปsนไปไดfหลายแนวทาง โดยแนวความคิดหลัก

คือ วิทยาศาสตร-รoางกายมนุษย- และความแปลกประหลาด 

 
ภาพท่ี 5.25 แบบรoางตราสัญลักษณ- “มอนต้ี” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

  

 จากการรoางแบบทดลองในรอบแรกผูfวิจัยไดfเลือกแบบตราสัญลักษณ-2แบบเพื่อพัฒนา และตoอยอด

เปsนตราสัญลักษณ-ของแบรนด- 
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ภาพท่ี 5.26 ตfนแบบตราสัญลักษณ-ท่ีผูfวิจัยเลือก 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

 ผูfวิจัยไดfรับคำแนะนำจากอาจารย-ที่ปรึกษาวoาตราสัญลักษณ-ในแบบแรกหากนำไปพัฒนาตoอใหfมีความ

ลงตัวและสมบูรณ-มากข้ึนจะสามารถนำไปใชfงานไดfงoายกวoาในแบบท่ี2 หลังจากน้ันผูfวิจัยไดfนำตราสัญลักษณ-ใน

แบบทดลองแรกมาพัฒนาตoอในระบบ grid system เพื่อความมีระเบียบ ความลงตัว และความแข็งแรงของ

ตราสัญลักษณ- 

 

 

ภาพท่ี 5.27 การพัฒนาตราสัญลักษณ-คร้ังท่ี 1 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 การปรับปรุง และพัฒนาแบบรoางตราสัญลักษณ-คร้ังตoอไปในระบบ grid system ผูfวิจัยไดfพบปuญหาใน

ตัวอักษร S T และ Y ของแบรนด-ซ่ึงเปsนปuญหาของพ้ืนท่ี เม่ือสังเกตโดยรวมจะเห็นไดfวoาน้ำหนักของตัวอักษรจะ

ไปหนักในชoวงตัวอักษรชoวงหลัง 

 

 

ภาพท่ี 5.28 การพัฒนาตราสัญลักษณ-คร้ังท่ี 2 

 
 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

 ในการพัฒนาคร้ังตoอไปผูfวิจัยไดfเปล่ียนช่ือแบรนด-จาก MONSTY เปsน MONTY เน่ืองจากปuญหาของ

การออกเสียงท่ีไมoคลoอง ซ่ึงทำใหfอาจจะมีผลกระทบของการจดจำแบรนด- เม่ือเปล่ียนช่ือแบรนด-แลfวไดfลองลด

ตัวอักษร S ในตราสัญลักษณ-ออกไปทำใหfมีความลงตัวมากข้ึนจนกลายเปsนแบบรoางตราสัญลักษณ-แบบสำเร็จ 

 

 

 

ภาพท่ี 5.29 การพัฒนาตราสัญลักษณ-คร้ังท่ี 3 

 

 

 

 

 
 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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34 

 

 

 

5.2 การพัฒนาแบบร.างคาแรคเตอร( 

 การพัฒนาแบบรoางคาแรคเตอร- ผูfวิจัยไดfศึกษารูปรoางรูปทรง และหนfาที่การทำงานของอวัยวะตoางๆ 

และไดfนำมาวิเคราะห-ออกมาเปsนคาแรคเตอร- โดยผูfวิจัยไดfทำการรoางเพื่อศึกษาโครงสรfาง และไดfนำพัฒนา

แบบรoางตoอไป 

 
ภาพท่ี 5.30 แบบรoางทดลองคาแรคเตอร- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 ผูfวิจัยไดfสังเกตรูปรoางรูปทรง และไดfนำอวัยวะกับแบคทีเรียตoางๆ มาเร่ิมออกแบบใหfเปsนเซ็ท

เดียวกันโดยออกแบบมาเปsนจำนวน 4 เซ็ทเพ่ือนำไปพัฒนาตoอ จากการสอบถามเพ่ือนและกลุoมเปwาหมายตoางๆ 

ของการออกแบบคาแรคเตอร-ในเซ็ท A มีความเปsนเอกลักษณ-เฉพาะตัวมากท่ีสุด ภาพรวมดูมีความสนุกสนาน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.31 แบบรoางคาแรคเตอร-เซ็ท A 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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แบบรoางเซ็ท B ผูfวิจัยไดfสอบถามกลุoมเปwาหมายสoวนใหญoจะมีความช่ืนชอบการออกแบบเซ็ทน้ีมากท่ีสุด 

เน่ืองจากมีความนoารัก และเขfาถึงไดfงoายแตoความเปsนเอกลักษณ-ของช้ินงานจะนfอยกวoาเซ็ท A 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.32 แบบรoางคาแรคเตอร-เซ็ทท่ี B 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 แบบรoางเซ็ท C มีความเปsนเรขาคณิตสูง โดยสoวนมากจากการสอบถามกลุoมเปwาหมายสoวนนfอยท่ีช่ืน

ชอบการออกแบบในแนวทางน้ี แตoมีความนoาสนใจคือสามารถถอดช้ินสoวนออกมาดfานในไดf 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.33 แบบรoางคาแรคเตอร-เซ็ท C 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 แบบรoางเซ็ท D มีความเรียบงoายมากท่ีสุด จากการสอบถามกลุoมเปwาหมายสoวนใหญoจะใหfคำแนะนำวoา

ในการออกแบบแนวทางน้ีจะมีความเขfาถึงกลุoมเปwาหมายเด็กมากกวoาวัยรุoน 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.34 แบบรoางคาแรคเตอร-เซ็ทท่ี D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 ผูfวิจัยไดfทำการลงสีดfวยโทนสีในรูปแบบตoางๆ ของคาแรคเตอร-ไดf 3 รูปแบบโดยทดลองกับทุกเซ็ท แตo

ไดfใชfสีหลักคือสีชมพู ท่ีใหfความรูfสึกของอวัยวะแตoโดยรวมยังดูมีความสดใสอยูo อาจจะยังไมoเขfากับแนวคิดการ

ติดเช้ือของอวัยวะซ่ึงมีความอันตราย 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.35 การทดลองลงสีคาแรคเตอร-ในรูปแบบตoางๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 ผูfวิจัยไดfทดลองนำคาแรคเตอร-มาจัดวางกับตัวอักษรในรูปแบบตoางๆ ท่ีมีการจัดวางตัวอักษรท่ีแตกตoาง 

โดยในภาพรวมของงานก็ยังดูมีความสดใส และความสนุกอยูo 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.36 การทดลองวางคาแรคเตอร-กับตัวอักษร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 โดยจากการออกแบบแตoละเซ็ท ผูfวิจัยไดfเลือกคาแรคเตอร-จากเซ็ท A เน่ืองจากความคิดเห็นของ

กลุoมเปwาหมายสoวนใหญoใหfความเห็นวoา มีความเปsนเอกลักษณ-มากท่ีสุด และผูfวิจัยมองวoาการออกแบบอาร-ต

ทอยท่ีดีตfองมีความเปsนเอกลักษณ-ท่ีไมoซ้ำใครเปsนอยoางแรก และนำมาพัฒนาตoอเปsนการปu�นโมเดล3มิติ 

 

 

ภาพท่ี 5.37 ภาพการทดลองปu�นโมเดลสามมิติ 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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 การทดลองใสoสีของช้ินงานโมเดล3มิติตามแบบรoางในรอบแรก โดยไดfรับความคิดเห็น และคำแนะนำ

จากทางคณะกรรมการวoา คาแรคเตอร-ของแบคทีเรียน้ันยังมีความนoารักอยูo ดูไมoอันตรายตามแนวคิด ผูfวิจัยจึง

ไดfนำคำแนะนำไปพัฒนาช้ินงานตoอไป จนไดfเปsนแบบรoางคาแรคเตอร-แบบ3มิติรูปแบบสุดทfาย 

 

ภาพท่ี 5.38 การทดลองลงสีโมเดลสามมิติคร้ังท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

ภาพท่ี 5.39 การทดลองลงสีโมเดลสามมิติคร้ังท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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5.3 การพัฒนาแบบร.างบรรจุภัณฑ( 

 การพัฒนาแบบรoางบรรจุภัณฑ- ผูfวิจัยไดfออกแบบภาพประกอบสำหรับบรรจุภัณฑ-ที่ตfองการใหfจุดเดoน

คืออวัยวะกับแบคทีเรีย และทดลองเพ่ือหาโทนสีท่ีม่ันคงของช้ินงานท้ังหมด 
 

 

 

 

ภาพท่ี 5.40 แบบรoางบรรจุภัณฑ-ทดลองคร้ังท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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จากการทดลองรoางบรรจุภัณฑ-ในแบบแรกไดfผลสรุปวoาในแบบแรกมีองค-ประกอบท่ีมากเกินไปจึงไดfนำ

แบบรoางนี้ไปพัฒนาตoอในรูปแบบตoอไปจนไดfรูปแบบและโทนสีที่มีความมั่นคง โดยไดfรับแรงบันดาลใจจาก

กลoองใสoอวัยวะของมนุษย- 
ภาพท่ี 5.41 ภาพตัวอยoางกลoองใสoอวัยวะมนุษย- 

 

 

 
 

 

 

 

 

ท่ีมา: https://stock.adobe.com/images/human-organ-transport-box-isolated-on-white-

background-3d-illustration/420968383 

 

ภาพท่ี 5.42 แบบรoางบรรจุภัณฑ-ทดลองคร้ังท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 5.43 การพัฒนาแบบรoางบรรจุภัณฑ-คร้ังท่ี 3 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
 
 เมื่อไดfรูปแบบที่ชัดเจนของบรรจุภัณฑ-แลfว ผูfวิจัยไดfขึ ้นแบบจำลองของบรรจุภัณฑ- และกำหนด

รูปแบบกลoองเปsนกลoองจ่ัวปuงแบบแมoเหล็ก  

 

ภาพท่ี 5.44 ภาพจำลองแบบรoางบรรจุภัณฑ- 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 5.45 ภาพจำลองบรรจุภัณฑ-คูoกับอาร-ตทอย 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
 

ภาพท่ี 5.46 ภาพจำลองช้ินงานโดยรวม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.4 การพัฒนาแบบร.างส่ือประชาสัมพันธ( 

 การพัฒนาแบบรoางโปสเตอร-ประชาสัมพันธ- ผูfวิจัยไดfใชfแนวคิดที่วoา รoางกายของมนุษย- คือบfานของ

อวัยวะตoางๆ ไดfแบoงหfองและช้ันตามท่ีอยูoของอวัยวะตามรูปแบบโครงสรfางมนุษย-ของจริง 
 

ภาพท่ี 5.47 แบบรoางโปสเตอร-ประชาสัมพันธ- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 หลังจากแบบรoางโดยครoาว ของโปสเตอร-ประชาสัมพันธ-แลfวผูfวิจัยไดfรoางเพิ่มเติมใหfเห็นรายละเอียดท่ี

ชัดเจนมากขึ้น โดยรoางเสfนใหfมีน้ำหนักหนาบางและน้ำหนักสีดำอยูoในภาพเพื่อใหfเห็นภาพรวมทั้งหมดกoอนจะ

ลงสีช้ินงานในข้ันตoอไป 
 

ภาพท่ี 5.48 การพัฒนาแบบรoางโปสเตอร-ประชาสัมพันธ- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 5.49 การลงสีแบบรoางโปสเตอร-ประชาสัมพันธ- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การรoางแบบโปสเตอร-แผoนพับในครั้งแรกผูfวิจัยไดfทดลองการวาดภาพประกอบแบบแนวยาว แตoไดfรับ

คำแนะนำจากอาจารย-ที่ปรึกษาวoาอาจจะยังมีการเลoาเรื่องที่ไมoมากพอจึงไดfพัฒนาแบบรoางตoอไป เพื่อใหfไดfวิธี

ส่ือสารท่ีดีข้ึน 
 

ภาพท่ี 5.50 แบบรoางโปสเตอร-แผoนพับ คาแรคเตอร-กระเพาะอาหาร 

 

 

 

 

 
 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

 
ภาพท่ี 5.51 แบบรoางปสเตอร-แผoนพับ คาแรคเตอร-กระเพาะปuสสาวะ 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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51 

 

 

 

การพัฒนาแบบรoางโปสเตอร-แผoนพับ ผูfวิจัยไดfทดลองทำภาพประกอบใหfมีความเปsนการ-ตูนชoอง ซึ่งทำ

ใหfการส่ือสารสามารถเลoาใหfสนุก และเขfาถึงกลุoมเปwาหมายไดfมากกวoาแบบรoางในคร้ังแรก 
 

ภาพท่ี 5.52 การพัฒนาแบบรoางโปสเตอร-แผoนพับ 

 
 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 6 

ผลงานสำเร็จ 

6.1 ตราสัญลักษณ(แบรนด(สำเร็จ 

การออกแบบตราสัญลักษณ-แบรนด-โดยสมบูรณ-ของแบรนด- “มอนต้ี” ไดfแรงบันดาลใจมาจาก รูปรoาง 

และโครงสรfาง ของลำไสfซ่ึงเปsนสoวนสำคัญในการลำเลียงอาหารในระบบรoางกายของมนุษย- 

 
 

 

 

ภาพท่ี 6.53 แบบสำเร็จตราสัญลักษณ-แบรนด-มอนต้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
 

 

 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6.2 ภาพคาแรคเตอร(สำเร็จ 

คาแรคเตอร-แบบสำเร็จแลfวนั้น มีการเลoาเรื่องผoานคาแรคเตอร-หลัก คืออวัยวะ และมีเชื้อแบคทีเรีย

เกาะอยูoตามสoวนตoางๆของอวัยวะ โดยอวัยวะแสดงทoาทางถึงอาการเม่ือติดเช้ือแบคทีเรีย 

 

ภาพท่ี 6.54 ภาพคาแรคเตอร-กระเพาะปuสสาวะสำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

ภาพท่ี 6.55 ภาพคาแรคเตอร-กระเพาะอาหารสำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 6.56 ภาพคาแรคเตอร-มดลูกสำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
 

ภาพท่ี 6.57 ภาพคาแรคเตอร-สมองสำเร็จ 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 6.58 ภาพคาแรคเตอร-ปอดสำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
 

ภาพท่ี 6.59 ภาพคาแรคเตอร-ยาปฏิชีวนะสำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 
 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6.3 โมเดลคาแรคเตอร(สามมิติสำเร็จ 

คาแรคเตอร-ในรูปแบบของโมเดลสามมิตินั้นตfองมีการอfางอิงจากภาพสำเร็จของคาแรคเตอร-เปsนหลัก 

เพ่ือใหfไดfรูปงานออกมาตามแบบท่ีตfองการ 

 

 

ภาพท่ี 6.60 แบบสำเร็จโมเดลคาแรคเตอร-กระเพาะปuสสาวะสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.61 แบบสำเร็จโมเดลคาแรคเตอร-มดลูกสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.62 แบบสำเร็จโมเดลคาแรคเตอร-เม็ดยาสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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59 

 

 

 

ภาพท่ี 6.63 แบบสำเร็จโมเดลคาแรคเตอร-สมองสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.64 แบบสำเร็จโมเดลคาแรคเตอร-กระเพาะอาหารสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.65 แบบสำเร็จโมเดลคาแรคเตอร-ปอดสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.66 แบบสำเร็จในการออกแบบโมเดลคาแรคเตอร-สามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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6.4 แบบบรรจุภัณฑ(สำเร็จ 

6.4.1 บรรจุภัณฑ-คาแรคเตอร-หลัก 

บรรจุภัณฑ-คาแรคเตอร-หลัก ประกอบดfวย คาแรคเตอร-สมอง ปอด กระเพาะอาหาร กระเพาะ

ปuสสาวะ มดลูก และยาปฏิชีวนะ โดยผูfวิจัยไดfออกแบบใหfแตoละกลoองนั้นมีสีที่เปsนเอกลักษณ-ของคาแรคเตอร-

แตoละตัว แตoยังคงรูปแบบท่ีมีความเปsนกลุoมเดียวกัน 

 

 

 

ภาพท่ี 6.67 แบบสำเร็จบรรจุภัณฑ-คาแรคเตอร-หลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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6.4.2 บรรจุภัณฑ-กลoองสุoมแบคทีเรีย 

บรรจุภัณฑ-กลoองสุoมแบคทีเรีย ผูfวิจัยไดfออกแบบใหfมีรูปแบบเดียวกันเนื่องจากในการสุoมไมoควรที่จะ

แสดงใหfเห็นช้ินงานท่ีอยูoดfานใน เพ่ือปwองกันการเขfาใจผิดของผูfบริโภค 

 

 

 

ภาพท่ี 6.68 แบบสำเร็จบรรจุภัณฑ-กลoองสุoมแบคทีเรีย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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6.5 การออกแบบส่ือประชาสัมพันธ( 

6.5.1 โปสเตอร-ประชาสัมพันธ-หลัก 

โปสเตอร-ประชาสัมพันธ- เปsนรูปแบบของโครงสรfางรoางกายของมนุษย- ที่เปรียบไดfกับบfานของอวัยวะ

ท่ีใชfชีวิตอยูoในบfาน โดยมีแบคทีเรียตัวเล็กท่ีซoอน เพ่ือเตรียมตัวใหfเกิดความวุoนวายภายในบfานของเหลoาอวัยวะ 

 

ภาพท่ี 6.69 ภาพสำเร็จโปสเตอร-ประชาสัมพันธ- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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6.5.2 โปสเตอร-แผoนพับ และคอมมิคสำหรับแนะนำคาแรคเตอร-  

ผูfวิจัยไดfออกแบบใหfเปsนการเลoาเรื่องของคาแรคเตอร-แตoละตัว และเมื่อกางคอมมิคออกยังสามารถใชf

เปsนโปสเตอร-ไดf โดยโปสเตอร-แผoนพับ คอมมิคจะถูกบรรจุอยูoกายในบรรจุภัณฑ- เปsนของแถมจากแบรนด- 

 

 

ภาพท่ี 6.70 ภาพสำเร็จโปสเตอร-แผoนพับคาแรคเตอร-กระเพาะปuสสาวะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.71 ภาพสำเร็จโปสเตอร-แผoนพับคาแรคเตอร-มดลูก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

ภาพท่ี 6.72 ภาพสำเร็จโปสเตอร-แผoนพับคาแรคเตอร-สมอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.73 ภาพสำเร็จโปสเตอร-แผoนพับคาแรคเตอร-เม็ดยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

 

 

ภาพท่ี 6.74 ภาพสำเร็จโปสเตอร-แผoนพับคาแรคเตอร-กระเพาะอาหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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ภาพท่ี 6.75 ภาพสำเร็จโปสเตอร-แผoนพับคาแรคเตอร-ปอด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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6.5.3 ใบรับรองคาแรคเตอร- 

ใบรับรองคาแรคเตอร- เปsนใบท่ีใชfสำหรับการแสดงความเปsนเจfาของในช้ินงานอาร-ตทอย ของ

แบรนด- ผูfวิจัยไดfออกแบบใหfไมoมีความซับซfอน และตfองการใหfเห็นความปsนคาแรคเตอร-นั้นอยoาง

ชัดเจน 

ภาพท่ี 6.76 ภาพสำเร็จใบรำรองคาแรคเตอร- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6.5.4 ส่ือประชาสัมพันธ-ออนไลน- 

สื่อประชาสัมพันธ-ออนไลน- ผูfวิจัยออกแบบใหfภาพรวมมีความสนุก เพื่อเขfาถึงกลุoมเปwาหมาย

วัยรุoน และวัยทำงานบนอินสตาแกรม 

 

ภาพท่ี 6.77 ภาพสำเร็จส่ือประชาสัมพันธ-ออนไลน- 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 
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6.6 ภาพรวมผลงานจริง 

เม่ือผลงานทั ้งหมดสำเร็จแลfวผู fวิจัยไดfถoายภาพรวมผลงานในขณะที ่จัดแสดงงานเพื ่อประเมิน

องค-ประกอบและภาพรวมของผลงานท้ังหมด เพ่ือหาวิธีการพัฒนา และตoอยอดผลงานตoอไป 

 

ภาพท่ี 6.78 ภาพสำเร็จภาพรวมผลงานจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: เอกอนันต- ศิริฉัตรนุรักษ-, 2567 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 7 

บทสรุปและขLอเสนอแนะ 

7.1 บทสรุป 

การออกแบบอัตลักษณ-แบรนด-มอนตี้อาร-ตทอย คอลเลคชั่นอวัยวะติดเชื้อ นั้นมีจุดประสงค-ที่ตfองการ

ใหfผูfคนไดfรับความรูfเกี่ยวกับ อวัยวะตoางๆ และการติดเชื้อแบคทีเรียในระบบรoางกาย เพื่อใหfเกิดการตระหนักรูf 

และเพิ่มเติมความระมัดระวัง ใสoใจกับการดำรงชีวิตของตนเองมากขึ้น โดยผูfวิจัยไดfทำการเลoาเรื่องผoานอาร-ต

ทอยที่เจาะจงในกลุoมเปwาหมายวัยรุoน และวัยทำงาน เพราะเปsนกลุoมเปwาหมายที่รoางกายยังแข็งแรงจนทำใหfเกิด

ความประมาท มองขfามภัยอันตรายที่มองไมoเห็น ปuจจุบันมนุษย-ใชfชีวิตดfวยความรวดเร็ว และความเรoงรีบอยูo

ตลอดเวลาอาจจะทำใหfหลงลืมในบางสิ่งไป ควรคำนึงถึงสุขอนามัยในการใชfชีวิต เพื่อใหfมีชีวิตที่มีความ

ปลอดภัยอยoางมีคุณภาพ 

 

7.2 ปIญหาในการทำงาน 

 ผูfวิยจัยไดfทำการเจาะจงไปที่เรื่องของกระบวนการออกแบบคาแรคเตอร- และสื่อประชาสัมพันธ-จน ไมo

เผ่ือเวลาใหfกับการทำช้ินงานอาร-ตทอยใหfมีความสมบูรณ-มากท่ีสุด ในสoวนของความเรียบรfอยของตัวช้ินงาน จึง

ตfองสoงผลงานไปเพื่อแกfไขชิ้นงานตoอไป เพื่อใหfไดfความสมบูรณ-ของชิ้นงาน และสามารถนำไปตoอยอดในเชิง

ธุรกิจไดf 

 

7.3. ขNอเสนอแนะ 

 เนื้อหาเกี่ยวกับคาแรคเตอร-จากอวัยวะติดเชื้อจะสามารถเขfาถึงบุคคลทั่วไปไดfมากขึ้น หากเนื้อหาน้ัน

เกี่ยวกับเหตุการณ- และปuญหาสุขภาพของคนในปuจจุบัน เชoน ปuญหาฝุ�นพิษที่มีผลกระทบตoอปอด ปuญหาการ

กินอาหารแชoแข็งท่ีมีผลตoอกระเพาะอาหาร 
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