
การกำกับภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิต ิเร่ือง “บญุบั้งไฟ” 

DIRECTING FOR 2D ANIMATION “ROCKET FESTIVAL” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิรณา ศรีอรัญ 

KIRANA SRI-ARAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศิลปนิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต 

สาขาวิชาภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย ภาควิชานิเทศศิลป์ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ปีการศึกษา 2566 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



                              คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

             สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

                                 ใบรับรองศิลปนิพนธ์ 

__________________________________________________________________ 

 

หัวข้อศิลปนิพนธ์                   การกำกับภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง “บุญบั้งไฟ”  

          DIRECTING OF 2D ANIMATED SHOT FILM: “ROCKET   

          FESTIVAL” 
 

นักศึกษา                              กิรณา ศรีอรัญ 

รหัสประจำตัว                        63020290 

ปริญญา                               ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชา                            ภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย 

ภาควิชา                               นิเทศศิลป์ 

คณะ                                    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

ปีการศึกษา                          2566 

อาจารย์ท่ีปรึกษาศิลปนิพนธ์       ผศ.ดร.แข มังกรวงษ์ 

 

 

 

 
   

                                                                   (                                 ) 
     

                                  อาจารย์ท่ีปรึกษา 

        วันที่………..…เดือน……………………พ.ศ.…….……… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

~

Cartrid

30 เมษายน 2567

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



หัวข้อศิลปนิพนธ์                   การกำกับภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง “บุญบั้งไฟ”  

          DIRECTING OF 2D ANIMATED SHOT FILM: “ROCKET   

          FESTIVAL” 
 

นักศึกษา                              กิรณา ศรีอรัญ 

รหัสประจำตัว                        63020290 

ปริญญา                               ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชา                            ภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย 

ภาควิชา                               นิเทศศิลป์ 

คณะ                                    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ปีการศึกษา                          2566 

อาจารย์ท่ีปรึกษาศิลปนิพนธ์       ผศ.ดร.แข มังกรวงษ์ 

 

 

        บทคัดย่อ 

           ภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติเรื่องนี้ เป็นผลงานที่ได้แรงบันดาลใจมาจากความสนใจในเรื่อง

ของความเป็นไทย ก่อนจะศึกษาเอกลักษณ์ที่มีเสน่ห์ของศิลปะวัฒนธรรมภาคอีสาน จวบจนไปถึง

การศึกษาประเด็นหลักของเรื่องเก่ียวกับความสัมพันธ์ในครอบครัวไทยและสังคมชนบทที่ต้องมี

ประเพณีเป็นตัวกลางในการเชื่อมโยง ความร่วมมือร่วมใจกันทำอะไรบางอย่างเพ่ือขอในสิ่งที่เหนือ

ธรรมชาติ ซึ่งประเพณีที่ข้าพเจ้าเลือกคือ บุญบั้งไฟ เป็นการเชื่อมความสัมพันธ์ในชุมชน ข้าพเจ้าได้นำ

ข้อมูลของความเป็นไทยทั้งหมดนี้ มาผสมผสานเพื่อถ่ายทอดผลงานแอนิเมชัน2 มิติเรื่อง “บุญบั้งไฟ” 

โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความเชื่อในวัฒนธรรมประเพณี ความสัมพันธ์ในชุมชนครอบครัวคนไทย 

และนำข้อมูลที่ศึกษามาผสมผสานเพ่ือสร้างเอกลักษณ์ใหม่ สะท้อนให้เห็นถึงความผูกพันในครอบครัว

และชุมชนคนไทยที่ชีวิตให้ความสำคัญในเรื่องกำลังใจผ่านความเชื่อ จนสามารถเข้าถึงความรู้สึกของ

ผู้ชมได้ ซึ่งภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้ใช้ความยาว 7 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



       กิตติกรรมประกาศ 

 

          ภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ เรื่อง “บุญบั้งไฟ” สามารถสำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีต้อง

ขอขอบคุณผศ.ดร.แข มังกรวงษ์ อาจารย์ที่ปรึกษาศิลปวิทยานิพนธ์ชิ้นนี้ของข้าพเจ้า ที่ช่วยในเรื่อง

ของบท และหาข้อมูล ตลอดจนให้คำปรึกษาตลอดกระบวนการทำงาน จนถึงคณะกรรมการศิลป

นิพนธ์หลายท่านที่มอบคำแนะนำอันมีประโยชน์ต่องานตั้งแต่ช่วงหาข้อมูลไปจนถึงกระบวนการ

ทำงานจริงให้สำเร็จ  

      ยิ่งไปกว่านั้นขอขอบคุณนางสาวพิชามญธุ์ ภูริรัตนพร ที่มาทำหน้าที่ผู้กำกับศิลป์ในงานแอนิเมชัน

เรื่องนี้ ทั้งต้องลองทำสิ่งใหม่ที่ไม่ถนัด แต่ก็พัฒนางานศิลป์จนออกมาสมบูรณ์ ทำงานออกมาได้ดีและ

ควบคุมสถานการณ์จนจบงานได้  

      สุดท้ายนี้ขอขอบคุณครอบครัวที่คอยให้กำลังใจในเรื่องต่าง ๆ และสนับสนุนหลาย ๆ ด้านเพื่อให้

งานชิ้นนี้เสร็จได้อย่างราบรื่นไม่มีปัญหา      
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บทท่ี 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของโครงการ 

 

                  ศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้เกิดจากความสนใจในเรื่องของประเพณีพ้ืนบ้านไทย จากบทความ 

“ไทย 4 แบบ” ที่มีเนื้อหาว่า “ประเพณีไทยพ้ืนบ้านเกิดมาเพ่ือให้กำลังใจคน ก่อนที่จะส่งให้เรา

เผชิญหน้ากับความเป็นจริง” อีกท้ังข้าพเจ้าได้ไปดูสารคดี บุญบั้งไฟยโสธร ได้เห็นถึงวิถีชีวิตของ

ดินแดนนาซ่าไทย ที่คนในชุมชนร่วมมือร่วมใจกันสร้างบั้งไฟเพ่ือขอฝนจากพญาแถน จัดแต่งทุก

อย่างอลังการ มีขบวนนางรำ มีบั้งไฟเอ้ หมอลำและดนตรีอีสานสนุกสนาน ภาพของงานรื่นเริง

เหล่านี้มีเบื้องหลังอันน่าเวทนา เพราะอีสานเป็นที่ราบสูง ซึ่งเป็นไปได้ยากในการเก็บน้ำในหลาย

พ้ืนที ่ข้าพเจ้าจึงสนใจในแนวคิดท่ีประเพณีบั้งไฟช่วยปลอบประโลมคนอีสานและให้กำลังใจกัน

และกัน แม้จะเป็นไปได้ยากมากท่ีการขอฝนจากเทพเจ้านั้นจะเกิดฝนขึ้นได้จริง แต่การมีความเชื่อ

และความหวัง ก็เป็นสิ่งสำคัญที่ประเพณีบุญบั้งไฟนำพาชาวอีสานข้ามผ่านภัยแล้งได้ทุกปีด้วย

พลังใจ 

           ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง “บุญบั้งไฟ”ข้าพเจ้าเล่าเรื่องผ่านเด็กชายจากหมู่บ้านกุลา

ร้องไห้ หมู่บ้านที่ประสบปัญหาภัยแล้งแม้จะถวายบั้งไฟให้พญาแถนทุกปี เด็กชายคนนี้จึงสร้าง 

“จรวดบั้งไฟ” ให้พญาแถนเพ่ือเป็นความหวังใหม่ให้อีสานได้ฝน เป็นตัวแทนในเรื่องของความ

เชื่อมั่นและกำลังใจ โดยใช้วิธีเล่าเรื่องอย่างสนุกสนานตามแบบประเพณีบุญบั้งไฟ นำความเชื่อ

ของไทยที่เต็มไปด้วยสิ่งเหนือธรรมชาติตีความออกมาเป็นสัญลักษณ์ระหว่างบั้งไฟที่เป็นความฝัน

ของครอบครัว กับจรวดที่เป็นความฝันของเด็กชาย สองสิ่งล้วนเกิดจากพลังของความเชื่อมั่นและ

กำลังใจที่ทำให้ทุกอย่างเป็นไปได้เสมอ 

 

1.2  วัตถุประสงค์ของโครงการ 

       1.2.1 เพ่ือศึกษาวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟ ความเชื่อ ความสัมพันธ์ในชุมชนครอบครัวคนไทย 

       1.2.2 เพ่ือกำกับภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ แนวแฟนตาซี ที่ผสมผสานระหว่างความเชื่อไทย 

เข้ากับความสมัยใหม่จนสามารถสร้างเอกลักษณ์ใหม่ได้อย่างลงตัว น้อบน้อมประเพณีเก่า และไม่สร้าง

ความแตกแยก 

       1.2.3 เพ่ือสะท้อนให้เห็นถึงความผูกพันในครอบครัวและชุมชนคนไทย ที่ดำเนินชีวิตด้วย

ประเพณีขอสิ่งเหนือธรรมชาติ เชื่อเรื่องพลังใจว่ามีส่วนสำคัญมากกว่าโลกความจริง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.3 ขอบเขตโครงการ 

     ภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ ความยาว 7 นาที 

1.4 ลักษณะของโครงการ 

      ภาพยนตร์แอนนิเมชันสั้น 2 มิติ แนวแฟนตาซีผ่านตัวละครหลัก1ตัว ตัวละครรองเด่น 2 ตัว ดึง

เอกลักษณ์ของความเป็นคนไทยและความเป็นอีสานมาเล่าเรื่องอย่างสนุกสนานผ่านประเพณีบุญบั้งไฟ

ที่ถูกนำมาตีความใหม่ด้วยสัญญะที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 

1.5 วิธดีำเนินงาน 

 

PRE-PRODUCTION 
      
       1.5.1  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับตำนานพญาแถนและบุญบั้งไฟ , ข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมไทย

พ้ืนบ้าน และข้อมูลเกี่ยวกับความสัมพันธ์ในชุมชนและครอบครัวไทย เพื่อนำมาเขียนบทภาพยนตร์ 

       1.5.2  ค้นหา reference วิธีการเล่าเรื่องแบบ action match, transformation, เพ่ือนำมา

ประกอบกับการทำงาน 

       1.5.3   storyboard ในแอนิเมชัน อาทิเช่น บรรยากาศในงานบุญบั้งไฟ บรรยากาศในอวกาศ

ให้สมบูรณ์เพ่ือที่จะได้ทำรายการไปให้ผู้กำกับศิลป์ทำ art package  

       1.5.4  วางแผนกับผู้กำกับศิลป์ที่รับผิดชอบในส่วนของภาพรวมงานศิลป์ (concept art) 

ออกแบบสิ่งของประกอบฉาก (prop), ตัวละคร (character)  

       1.5.5  วาด ฉากหลัง (background) , (background master shot)   

       1.5.6  ทำ animatic และ ทดลองเทคนิคแอนิเมชัน 2 มิติ  
  
PRODUCTION  
 

       1.5.1  ทำการ animate ด้วยวิธี frame by frame ด้วยโปรแกรม procreate  

       1.5.2  จัดองค์ประกอบภาพ 

       1.5.3  ทำการ composite ด้วยโปรแกรม Adobe after effect และโปรแกรม procreate 

dreams 

 

POST-PRODUCTION 

      
      1.5.1  ลำดับภาพแบบหยาบ (Rough Cut )  

      1.5.2  ลำดับภาพแบบละเอียด และทำ Foley เสียงประกอบ 

      1.5.3  ทำเพลงประกอบ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1.6.1 เข้าใจประเด็นในเรื่องของวัฒนธรรมพื้นบ้าน ความเชื่อ ความสัมพันธ์ในชุมชนและครอบครัวคน

ไทย 

      1.6.2 ผู้ชมได้รับความบันเทิงในรูปแบบภาพยนตร์แอนิเมชัน แฟนตาซี ที่มีการตีความประเพณี

แบบใหม่  

      1.6.3 ผู้ชมได้เข้าใจถึงความผูกพันในครอบครัวและชุมชนว่ามีความสำคัญอย่างไร และเข้าใจ

ความสำคัญในเรื่องของกำลังใจในประเพณีไทยว่ามีความสำคัญต่อชีวิตมากเพียงใด 
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     บทท่ี 2 

   การค้นคว้าและวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

           บทภาพยนตร์เรื่องนี้สร้างจากความสนใจในประเพณีพ้ืนบ้านไทยที่ให้ความสำคัญกับเรื่อง

กำลังใจและความเชื่อ ถูกถ่ายทอดออกมาเป็นตำนาน เป็นนิทาน หรือเป็นประเพณี ข้าพเจ้าได้เลือก

จุดเกิดของเรื่องราวเป็นภาคอีสาน จังหวัดยโสธรกับประเพณีบุญบั้งไฟ เพราะนับเป็นภูมิภาคท่ีพ่ึง

ความเชื่อมั่นเป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจสำคัญกว่าสิ่งใด อีกท้ังยังแสดงถึงความร่วมมือร่วมใจในการทำ

บางอย่างที่แทบเป็นไปไม่ได้ตามหลักความเป็นจริง นั่นคือการจุดบั้งไฟเพ่ือขอฝน ข้าพเจ้าอยาก

ถ่ายทอดแก่นแนวคิดท่ีว่า ความเชื่อมั่นและความหวัง เป็นพลังที่ยิ่งใหญ่  ซึ่งเล่าผ่านเด็กยโสธรคนหนึ่ง

ที่ประสบความสำเร็จ เพราะตนได้กำลังใจ ความเชื่อมั่นจากครอบครัวและชุมชนมาเสมอ โดยข้าพเจ้า

ได้แบ่งหัวข้อการค้นคว้าที่จำเป็นต่อการเขียนภาพยนตร์มาดังนี้ 
 

2.1 ข้อมูลเกี่ยวกับวฒันธรรมไทยพื้นบ้าน 

 
      2.1.1 วัฒนธรรม 

 
                          วัฒนธรรม หมายถึง วิถีการดำเนินชีวิต (The way of life) ของคนในสังคม นับตั้งแต่วิธี

กิน วิธีอยู่ วิธีแต่งกาย วิธีทำงาน วิธีพักผ่อนหรือวิธีแสดงความสุขทางใจ วัฒนธรรมย่อมเปลี่ยนแปลง 

ไปตามเงื่อนไขและกาลเวลา เมื่อมีการประดิษฐ์หรือค้นพบสิ่งใหม่ วิธีใหม่ที่ใช้แก้ปัญหาและตอบสนอง

ความต้องการของสังคมได้ดีกว่ ก็อาจเลิกใช้วัฒนธรรมเดิม ดังนั้นการรักษาหรือ ธำรงไว้ซึ่งวัฒนธรรม

เดิมจึงต้องมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาวัฒนธรรมให้ เหมาะสมมีประสิทธิภาพตามยุคสมัย 

             วัฒนธรรมเหล่านี้ตา่งกันตามสังคมกำหนด แต่ละชุมชนจึงเกิดตำนาน นิทานการละเล่น 

หรือเทศกาลที่ต่างกันเพราะแต่ละพ้ืนที่มีความเชื่อและปัญหาที่ต่างกัน  ประเพณีพ้ืนบ้านเกิดจากการ

สร้างสรรค์ของชาวบ้านหมู่บ้านหนึ่ง หรือชุมชนใดชุมชนหนึ่ง หรือหลายหมู่บ้าน ที่มีความคล้ายคลึง

กันในเรื่องความเป็นมาของเผ่าพันธุ์ การทำมาหากิน อาทิเช่นบางพื้นท่ีอยู่ใกล้แหล่งน้ำ ทำให้เกิด

ประเพณีลอยกระทง แข่งเรือยาวเพ่ืออวยชัยเทพเจ้า หรือบางที่แห้งแล้งไม่มีฝน ก็เกิดประเพณีบูชา

เทพขอฝนขึ้นมา  
 
      2.1.2 ภูมิปัญญาพื้นบ้าน 

 
              คือ ความรู้ ทักษะ ความเชื่อและพฤติกรรมของคนไทย ที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างคน

กับคน คนกับสิ่งแวดล้อม หรือกับสิ่งเหนือธรรมชาติ ถือเป็นกิจกรรมที่เกิดข้ึนเพื่อแก้ปัญหา อาจแสดง

ออกมาในด้านความรู้ความเอาตัวรอด เช่นการที่คนไทยเรียนรู้ที่จะขุดบ่อ หาสมุนไพรรักษาโรค 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หรือแสดงออกมาในด้านจิตใจ เช่นการไหว้ผีไหว้ครู หรือการบรวงสรวง ซึ่งหัวข้อศิลปนิพนธ์นี้จะพูดถึง

ในด้านจิตใจเป็นหลัก  

          เมื่อพูดถึงการแสดงออกภูมิปัญญาพ้ืนบ้านทางด้านจิตใจ เราจะได้กลิ่นอายของความซื่อ 

บริสุทธิ์ ไม่ปรุงแต่ง ผ่านการแสดงออกทางพิธีกรรม นิทานหรือทางงานศิลป์ ซึ่งข้าพเจ้าได้นำ

ประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธรมาใช้เป็นสถานที่ในการเล่าเรื่อง เหตุที่ใช้พ้ืนที่ในภาคอีสาน

เพราะสนองแก่นหลักในเรื่องความเชื่อมั่นและกำลังใจได้ดีที่สุด เพราะอีสานในสมัยก่อนรวมถึง

ปัจจุบันบางพื้นที่นั้นมีความแห้งแล้งมาก สภาพดินปนทราย ฝนตกลงมาก็ซึมลงทรายและไหลลง

ด้านล่าง อีกทั้งยังเป็นพ้ืนที่ราบสูง หรือทุ่งกุลาร้องไห้ที่เป็นที่ราบสูงครอบคลุมถึง 5 จังหวัด 

ฉะนั้นการกักเก็บน้ำจึงเป็นไปได้ยากมาก เมื่อแทบไม่มีความหวังในด้านอ่ืน ที่พ่ึงทางความเชื่อ

หรือกราบไหว้เทพเจ้าจึงเป็นสิ่งสำคัญสำหรับคนอีสาน และแสดงให้เห็นว่ากำลังใจนั้นสำคัญต่อ

การใช้ชีวิตแค่ไหน คนอีสานมีเทศกาลเกี่ยวกับการขอฝนและการขอความอุดมสมบูรณ์ที่

หลากหลายมาก ซึ่งก็รวมถึงบุญบั้งไฟ  

                                        
         ภาพที่2.1 ทุ่งกุลาในอดีต ภาพจำความแห้งแล้งของอีสาน 

                          ที่มา : https://esan108.com 

 

         งานประเพณีบุญบั้งไฟจัดออกมาอย่างสนุกสนาน คงเอกลักษณ์ในเรื่องความซื่อและจริงใจและ

ตามรูปแบบคนไทยที่มักจะเล่นใหญ่หรือจริงจังกับเรื่องพวกนี้เสมอ แม้ว่าพิธีกรรมที่พิสูจน์ทาง

วิทยาศาสตร์ไม่ได้ จะดูเป็นสิ่งที่ไร้สาระไม่ตอบโจทย์ แต่เอาเข้าจริงๆแล้วในภาวะเช่นนี้  กำลังใจก็มี

ความสำคัญไม่น้อยไปกว่ากำลังกายเช่นกัน และการทำพิธีเช่นนี้เป็นการคลายเครียดกับสิ่งที่กำลัง

เผชิญอยู่ เพราะหลังจากเสร็จสิ้นความสนุกสนาน ณ ตรงหน้า พวกเขาต้องกลับไปประสบกับความ

เป็นจริง ความซื่อ ความจริงใจ และถูกสร้างมาเพ่ือปลอบประโลมคนในหมู่บ้านคือลักษณะของ

วัฒนธรรมพื้นบ้านไทย ข้าพเจ้าจึงนำแนวคิดนี้มาพัฒนาในส่วนของวิธีการนำเสนอที่ซื่อและจริงใจ สื่อ

ความหมายในงานอย่างตรงไปตรงมา ไม่ใช่รูปแบบการตีความท่ีเข้าใจยากเกินไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.2 ข้อมูลเกี่ยวกับตำนานพญาแถนและบุญบั้งไฟ 

 
       จากข้อมูลข้างต้นที่กล่าวถึงภูมิปัญญาพ้ืนบ้านที่แสดงออกทางด้านจิตใจ จึงนำมาขยายความ

เพ่ิมเติมในส่วนของประเพณีบุญบั้งไฟที่ได้ถูกเลือกนำมาเล่าเรื่องในภาพยนตร์แอนิเมชัน มีข้อมูล

เพ่ิมเติมดังนี้ 

     ประเพณีบุญบั้งไฟ เป็นประเพณีหนึ่งของภาคอีสานของไทยรวมไปถึงลาว โดยมีตำนานมาจาก

นิทานพื้นบ้านของภาคอีสานเรื่องพระยาคันคาก ซึ่งในนิทานพื้นบ้านได้กล่าวถึง การที่ชาวบ้านจัดงาน

บุญบั้งไฟขึ้นเพ่ือเป็นการบูชา “พระยาแถน” ชาวบ้านมีความเชื่อว่าพระยาแถนมีหน้าที่คอยดูแลให้ฝน

ตกถูกต้องตามฤดูกาล และมีความชื่นชอบไฟเป็นอย่างมาก  

หากหมู่บ้านใดไม่จัดทำการจัดงานบุญบั้งไฟบูชา ฝนก็จะไม่ตกถูกต้องตามฤดูกาล อาจก่อให้เกิดภัย

พิบัติกับหมู่บ้านได้ ช่วงเวลาของประเพณีบุญบั้งไฟคือเดือนหกหรือพฤษภาคมของทุกปี ชาวบ้านเชื่อ

ว่ามีโลกมนุษย์ และโลกเทวดา มนุษย์อยู่ใต้อิทธิพลของเทวดา การรำผีฟ้าเป็นตัวอย่างที่แสดงออก

ทางด้านการนับถือเทวดา และเรียกเทวดาว่า “แถน” เมื่อถือว่ามีแถนก็ถือว่า ฝน ฟ้า ลม เป็นอิทธิพล

ของแถน หากทำให้แถนโปรดปราน มนุษย์ก็จะมีความสุข ดังนั้นจึงมีพิธีบูชาแถน การจุดบั้งไฟก็อาจ

เป็นอีกวิธีหนึ่งที่แสดงความเคารพหรือส่งสัญญาณความภักดีไปยังแถน ชาวอีสานจำนวนมากเชื่อว่า

การจุดบั้งไฟเป็นการขอฝนจากพญาแถน และมีนิทานปรัมปราเช่นนี้อยู่ทั่วไป  
       

             ภาพที่2.2 ภาพจิตรกรรมฝาผนังที่กล่าวถึงเรื่องราวของพญาแถนและพญาคักคาก 

         ที่มา :https://www.ubu.ac.th/web/rocket/content/%E  

 

         ข้าพเจ้าได้ใช้แรงบันดาลใจของตำนานพญาแถนที่เป็นเทวดาให้ฝน ในฉากที่พระเอกและพ่อ

รวมถึงคนในหมู่บ้านพาบั้งไฟไปถึงวังพญาแถนก่อนที่ท่านจะปล่อยฝนลงมา พญาแถนจึงเป็นเหมือน

สัญลักษณ์แทนเป้าหมายของความฝันที่ทำสำเร็จ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.3 ข้อมูลเกี่ยวกับความสัมพันธ์ในชุมชนและครอบครัวไทย 

 

      2.3.1 ความสัมพันธ์ในชุมชนชนบทและครอบครัวคนไทย 
 

                            เพราะการรวมตัวกันของผู้คนทำให้เกิดวัฒนธรรมและประเพณี ข้าพเจ้าจึงค้นคว้าข้อมูลที่

เกี่ยวกับความสัมพันธ์ในชุมชนและครอบครัวไทย ซึ่งมักจะมีความผูกพันกับศาสนาและธรรมชาติ ยึด

มั่นในขนบธรรมเนียมประเพณีอย่างเคร่งครัด  

 

     2.3.2 ชุมชนชนบท 
 

             หมายถึง เขตนอกเมือหลวงประชาชนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม สภาพความ

เป็นอยู่คล้ายคลึงกัน เป็นครอบครัวใหญ่สายเลือดเดียวกัน รวมถึงชาวชนบทที่อยู่ในท้องถิ่นเดียวกันก็

จะถูกนับญาติ ทำให้ความสามัคคี ความกลมเกลียวช่วยเหลือ มีมากกว่าคนในสังคมอ่ืน  

 

      2.3.3 ครอบครัวคนไทย 

              ครอบครัวไทยตั้งแต่โบราณถือได้ว่าเป็นครอบครัวที่มีความอบอุ่นในด้านความสัมพันธ์

ระหว่างสมาชิกในครอบครัวเป็นอย่างยิ่ง ถึงแม้เราจะขึ้นชื่อเรื่องค่านิยมในเรื่องของการชดใช้บุญคุณ 

การสืบทอดหน้าที่ หรือการต้องอยู่ในกรอบของครอบครัวที่ถูกส่งต่อกันมา  แต่หากหยิบยกในแง่ดีก็

จะมีหลายครอบครัวใหญ่ในต่างจังหวัด ช่วยกันส่งลูกหลานมาเรียนตามความฝัน อาทิเช่นตัวของ

ข้าพเจ้าหรือเพ่ือน ๆ หลายคนในชั้นเรียนที่มาจากต่างจังหวัดและครอบครัวส่งเสียให้มาเรียนในสิ่งที่

ชอบ ให้กำลังใจกันผ่านโทรศัพท์ หรือหลายรายการโทรทัศน์ในไทย เช่นรายการแข่งขันร้องเพลง จะมี

ผู้เข้าแข่งขันจากชุมชนเล็ก ๆ ผ่านเข้ารอบมา เราจึงได้เห็นบรรยากาศตั้งแต่การทำป้ายยินดี การส่งขึ้น

รถตู้ จนถึงการมานั่งดูถ่ายทอดสดด้วยกันทั้งหมู่บ้าน 

    
       ภาพที่2.3 ตัวอย่างครอบครัวใหญ่ของคนไทย และการให้กำลังใจลูกหลานที่ถูกแสดงออกมา 

                                 ที่มา : https://www.trueplookpanya.com 

 

      ข้าพเจ้าจึงนำลักษณะของชุมชนต่างจังหวัดและลักษณะครอบครัวคนไทยมาใช้ในบทภาพยนตร์  

อาทิเช่น การวางบทบาทให้หมู่บ้านกุลาร้องไห้ในแอนิเมชันเรื่องบุญบั้งไฟ มีฝันอันยิ่งใหญ่และเต็มไป

ด้วยความเชื่อในการขอฝนกับพญาแถน ร่วมมือร่วมใจส่งบั้งไฟไปให้ถึงองค์เทพ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แต่เด็กชายกลับคิดไกลกว่านั้น คือการสร้างจรวดบั้งไฟ ที่พยายามผสมผสานทั้งความทันสมัยและให้

เกียรติประเพณี เด็กชายมีจุดประสงค์เดียวกันกับพ่อและชุมชนคือเขาต้องการที่จะให้จรวดบั้งไฟเป็น

ความหวังให้อีสานได้ฝนจากพญาแถนเหมือนกัน และความฝันของเด็กชายก็ยิ่งใกล้จุดหมายมากขึ้น

เมื่อคนในครอบครัวและทั้งหมู่บ้าน แห่บั้งไฟขึ้นมาพร้อมจรวดของเขา จึงแสดงถึงสัญลักษณ์ที่ว่าด้วย

เรื่องของกำลังใจของครอบครัวและความสามัคคีในชุมชนส่งเขาถึงความสำเร็จ 

 

 

     ภาพที่ 2.4 เอกลักษณ์ชุมชน ครอบครัว ชาวอีสาน 

      ที่มา : https://youtu.be/E9xc7aQKuTw?si=6bNUVCfhQddRg23g 

 

       2.3.4 ความแตกต่างและเหมือนกันของชุมชนภูมิภาคอ่ืนกับชุมชนภาคอีสาน 
 

               คนไทยส่วนใหญ่มีลักษณะคล้ายกันในเรื่องของความเชื่อที่ไว้ยึดเหนี่ยวเหนือความจริง 

หรือไม่ว่าจะมีปัญหาหนักหนาแค่ไหนเราก็มักจะหาทางผ่อนคลายหรือสนุกไว้ก่อนได้เสมอ 

เช่นเดียวกับชุมชนคนอีสาน ทว่าปัญหาของอีสานหนักหนาสาหัสกว่าภาคใดในประเทศไทย เพราะ

เป็นปัญหาในเรื่องของการดำรงชีวิตและความอุดมสมบูรณ์ เมื่อยิ่งเครียดเรื่องปากท้อง การแสดงออก

ก็ยิ่งออกมาใหญ่โตและสนุกสนานมากกว่าภาคอ่ืนเพ่ือกลบเกลื่อนความเศร้า ความสนุกสนานแสดง

ออกมาผ่านประเพณี ผ่านเครื่องดนตรีและผ่านสีสันสดใส ซึ่งข้อมูลในส่วนนี้ ข้าพเจ้านำลักษณะ

มุมมองของคนอีสานที่แสดงออกมาอย่างสนุกสนาน อาทิเช่น การที่ชาวบ้านพยายามหาวิธีเหนือ

ธรรมชาติมากมายในการส่งบั้งไฟท่ามกลางความตึงเครียดของภัยแล้ง และตีความในเรื่องของการ

แสดงออกมายิ่งใหญ่เพ่ือกลบเกลื่อนความเศร้า ในการที่เด็กชายและชาวบ้านหมู่บ้านกุลาร้องไห้ร่วมใจ

กันข่ีบั้งไฟ งานดนตรีอีสาน รวมถึงรถแห่ ขึ้นไปถึงอวกาศเพ่ือส่งบั้งไฟให้พญาแถน มาสนับสนุนใน

ภาพยนตร์แอนิเมชัน แนว แฟนตาซี 
       
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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         บทท่ี 3  

                     บทภาพยนตร์ 
 

3.1 แนวความคิด (Theme)  

   
ความเชื่อมั่นและความหวัง เป็นพลังที่ยิ่งใหญ่ 

 

3.2 ประโยคขาย (Log line) 

 

          เด็กชายจากอีสานที่มีความฝันอยากสร้างจรวด ได้เจอปัญหาฝนตกน้อยที่ยโสธรแม้จะถวายบั้งไฟ

ให้พญาแถนทุกปี เขาจึงสร้าง “จรวดบั้งไฟ” ให้พญาแถนเพ่ือเป็นความหวังใหม่ให้หมู่บ้านของเขาได้

น้ำฝนจนได้ 

 

3.3 เรื่องย่อ (Synopsis)  

 

          เรื่องราวเกิดข้ึนที่หมู่บ้านกุลาร้องไห้อันแสนแห้งแล้ง เด็กชายที่เต็มไปด้วยความฝันรวมถึงคนท้ัง

หมู่บ้านพยายามหาวิธีที่จะส่งจรวดบั้งไฟขึ้นไปหาพญาแถน แต่ไม่ว่าจะสร้างกี่ลำก็ยังพุ่งขึ้นไปไม่สำเร็จ

เสียที แม้แต่ลำล่าสุดที่พ่อของเขาพยายามสร้างขึ้นมาก็ไฟลุกไหม้หล่นลงมาสมานกับพ้ืนดิน เด็กชาย

จึงคิดหาวิธีโดยการสร้าง “จรวดบั้งไฟ” ขึ้นมาเพ่ือขับข้ึนไปตามหาพญาแถน ทว่าก็ได้เกิดอาเพศข้ึนใน

หมู่บ้าน ลมพายุโหมกระหน่ำ ฟ้าฝ่าลงมากลางลานจุดบั้งไฟ เด็กชายจึงตัดสินใจขับจรวดที่สร้างเสร็จ

ขึ้นไปหาพญาแถนทันที เขาขับฝ่าฟันอุกกาบาตที่รวมร่างกลายเป็นพญานาคสีดำและพยายามกลืน

เด็กชายเข้าไป ทันใดนั้น ทั้งพ่อและแม่ รวมถึงชาวบ้านทั้งหมู่บ้านก็พร้อมใจกันขี่บั้งไฟลอยขึ้นมาบน

ฟ้า  สองพ่อลูกร่วมกันสร้างจรวดบั้งไฟให้พญาแถนลำใหม่ ก่อนที่จะส่งให้พญาแถนจนสร้างความ

ประทับใจให้ท่านได้สำเร็จ ท่านจึงปล่อยฝนลงมาให้หมู่บ้านกุลาร้องไห้มีฝนเสียที  

 

3.4 เนื้อเรื่อง (Treatment) 

 

      Sequence A (intro) 
         
       ณ หมู่บ้านกุลาร้องไห้อันแสนแห้งแล้ง ระหว่างที่เด็กชายคนหนึ่งกำลังเล่นจรวดของตนอยู่ พ่อ

กับแม่ก็ได้เชิญชาวบ้านในหมู่บ้านเพื่อเริ่มประชุมโครงการ  “ส่งบั้งไฟแลกฝนพญาแถน” ก่อนจะ

สรุปผลของบั้งไฟแต่ละลำที่ยังพุ่งไปไม่ถึงพญาแถนเสียที เป็นเหตุให้ท่านไม่ปล่อยฝนลงมา ชาวบ้าน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เริ่มแสดงท่าทีหมดหวัง แต่ในปีนี้ผู้ใหญ่บ้าน (พ่อของเด็กชาย) ได้สร้างไอพ่นติดลำบั้งไฟเพ่ือที่จะได้

แล่นไกลขึ้น และอาจมีหวังว่าจะได้ฝนจากท่านในปีนี้ก็ได้ ชาวบ้านทำการจุดบั้งไฟลำล่าสุดก่อนที่มัน

จะพุ่งขึ้นฟ้าไปด้วยความเร็วตัดหน้าเด็กชายที่กำลังวิ่งเล่นกับจรวดอยู่ พ่อของเขาใช้กล้องส่องบั้งไฟ

อย่างมีความหวัง ก่อนที่จะเปลี่ยนสีหน้าทันทีที่ตัวบั้งไฟเริ่มลุกไหม้จากไอพ่นที่เขาสร้าง และตกลงมา

กระทบดินแตกกระจาย ชาวบ้านหมดหวังอีกครั้งเมื่อมองบั้งไฟที่ไหม้จนกลายเป็นสีดำ  

 

       Sequence B (Action) 
        
              เด็กชายมองหน้าของพ่อที่ดูหมดแรง เขาจึงเดินไปดูไอพ่นที่พ่อสร้างข้ึนมา และใช้ความคิด 

สิ่งประดิษฐของพ่อได้จุดประกายอะไรบางอย่างแก่เขา เด็กชายมองจรวดในมืออีกที พลางจินตนาการ

ว่าถ้ามันกลายเป็น “จรวดบั้งไฟ” พุ่งทยานทะลุเมฆไปจนถึงวังของพญาแถน คงเป็นผลสำเร็จใน

โครงการส่งไฟแลกฝนของพ่อกับแม่ และช่วยหมู่บ้านให้พ้นภัยแล้งได้ จนเมื่อถึงวันบุญบั้งไฟ พ่อของ

เขาได้เห็นซากรถของตัวเองที่ถูกแงะออกมา ก่อนจะมีกระดานดำเขียนกำกับไว้ว่าจะใช้เหล็กจากรถ

เพ่ือไปทำอะไรบางอย่าง ท่ามกลางเสียงฮือฮาที่ลานกว้าง เด็กชายได้สร้าง “จรวดบั้งไฟ” ขึ้นมาให้คน

ในหมู่บ้านได้เชยชม ไม่ทันไรอากาศก็เกิดอาเพศ เมฆล้อมปิดท้องฟ้าไม่ให้ฝนตกเพราะไม่มีอะไรถวาย

พญาแถน คนในหมู่บ้านตื่นตระหนก แม่ของเขาเป็นลม และพ่อที่ยืนอึ้งกับการกระทำของลูกชาย แต่

เด็กชายไม่ยอมแพ้ เขานำความกล้าทั้งหมดที่มี ขึ้นจรวดที่ตัวเองสร้างและทะยานขึ้นฟ้าจนถึงอวกาศ 

เขาขับยานฝ่าความมืดและอุกกาบาต ก่อนที่อุกกาบาตเหล่านั้นจะรวมร่างเป็นพญานาคตัวสีดำสนิท 

เสียงโห่ร้องจากหมู่บ้านดังขึ้น พ่อแม่และชาวบ้านต่างพร้อมใจกันขี่บั้งไฟ พุ่งทยานขึ้นไปบนฟ้า และ

รวมร่างเป็นพญานาคท่ีเป็นสายน้ำใส พุ่งชนพญานาคสีดำและปัดเป่าความมืดมิด เด็กชายมองไป

รอบๆ เขาเห็นครอบครัวของเขาข่ีบั้งไฟลอยขึ้นมาเพ่ือช่วยเหลือและส่งเขาไปให้ถึงวังพญาแถน ทั้งรถ

แห่บั้งไฟ นักร้องหมอลำ แม่ท่ีเหาะมาพร้อมเทวดา และพ่อที่ข่ีพญานาคขึ้นมา พญานาคใช้พลังจาก

สายน้ำรวมร่างกับยานที่เขาทำเพ่ือกลายเป็นจรวดบั้งไฟ version upgrade ก่อนที่ทั้งหมดจะเดินทาง

ไปถึงวิมารของพญาแถน 

 

        Sequence C (resolution) 
        
                  ในวังอันแสนสงบและเต็มไปด้วยความสง่างาม พญาแถนนั่งหลับตาทำสมาธินิ่ง ๆ ก่อนที่จรวด

บั้งไฟจะพุ่งทะลุพื้นวังขึ้นมา จรวดลงจอดที่พ้ืน ก่อนที่สองพ่อลูกจะออกมาจากจรวด ตั้งใจฟังคำ

พิจารณาจากท่านเทพ ทั้งตัวเด็กชาย ชาวบ้าน รวมถึงแม่กับพ่อก็ต่างลุ้นระทึกกับการแสดงออของ

พญาแถน ความนิ่งเงียบค่อย ๆ ผ่านไป และแทนที่ด้วยสีหน้ายิ้มแย้มดีมจ ท่านถูกใจมากจึงปล่อยฝน

จากดาวเสาร์ลงมาเป็นรางวัล ชาวบ้านรับน้ำฝนมาด้วยความดีใจ ทั้งเอามือรองรับ ทั้งสีหน้าที่มี

ความสุข และสองพ่อลูกที่กอดกัน ฝนที่ตกมาในครั้งนี้ ทำให้ดินที่ปลูกอะไรไม่ได้ มีต้นข้าวงอกงาม

เรียงสวยและสร้างขวัญกำลังใจที่เคยหายไป กลับมาอีกครั้ง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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                                   Storyboard   

 

      ภาพที่ 3.1 storyboard เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566  
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  ภาพที่ 3.2 storyboard เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566  

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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       ภาพที่ 3.3 storyboard Draft 1เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

 

 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที่ 3.4 storyboard Draft 1เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566  

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        ภาพที่ 3.5 storyboard Draft 1เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566  

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       ภาพที่ 3.6 storyboard Draft 1เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566  
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         ภาพที่ 3.7 storyboard Draft 1เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 
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       ภาพที่ 3.8 storyboard Draft 1เรื่อง “บุญบั้งไฟ” โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 
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                  Screenplay 

 

Sc.1 แผ่นดินแล้งในหมู่บ้านกุลาร้องไห้ 

ภายนอก / หมู่บ้านมุมกว้าง / กลางวัน 

 

เหตุการณ์ : แสดงให้เห็นถึงความร้อนละความแล้ง ดินที่แตก ก่อนที่บั้งไฟในหมู่บ้านจะทยอยจุดขึ้นฟ้า 

 

Sc.2  โครงการส่งไฟแลกฝน 

 ภายนอก / เต้นท์กลางแจ้ง / กลางวัน  

 

เหตุการณ์ : ชาวบ้านเข้าฟังประชุมโครงการไฟแลกฝน เพ่ือดูข้อสรุปบนกระดานดำของผลงานที่ผ่าน

มาว่ายังไม่มีบั้งไฟลำไหนส่งไปถึงพญาแถนได้เลย บางลำหักครึ่ง บางลำชนข้าวของกระจาย บางลำ

ระเบิด และบางลำก็ไฟไหม้ สีหน้าชาวบ้านมีแต่ความหมดหวัง ก่อนที่แม่ของเด็กชายจะอธิบายถึงบั้ง

ไฟลำใหม่ล่าสุด ที่มีการติดเครื่องไอพ่น และมีความหวังที่จะพุ่งได้ไกลกว่าลำอ่ืน ๆ ที่ผ่านมา เธอเลื่อน

กระดานดำออก เพ่ือแสดงบั้งไฟลำล่าสุดให้ทุกคนได้เห็น 

 

Sc.3  พุ่งทยานไปพร้อมกัน 

ภายนอก / ทางเดินในหมู่บ้าน / กลางวัน 

  
เหตุการณ์ : เด็กชายวิ่งเล่นพร้อมจรวดในมือ ก่อนที่จะมีบั้งไฟพุ่งขนานกับเขาแล้วลอยขึ้นฟ้า พ่อของ

เขากำลังส่องดูบั้งไฟลำล่าสุดที่ตัวเองเป็นคนสร้างขึ้นมา 

 

Sc.4 ไฟไม่ถึงฝัน 

ภายนอก / montage  /กลางวัน 

 

เหตุการณ์ : บั้งไฟเริ่มลุกไหม้ ก่อนจะค่อย ๆ พุ่งดิ่งลงพื้น 

เหตุการณ์ : ชาวบ้านที่กำลังพยายามขุดดินเพ่ือทำการเกษตรมองไปที่บั้งไฟที่กำลังดิ่งลงมา 

เหตุการณ์ : เด็กชายตัวประกอบนั่งมองบั้งไฟตาละห้อย ส่วนน้องสาวตัวประกอบดึงตัวแย้ออกมาจาก

ดิน 

เหตุการณ์ : เด็กชายตัวประกอบยืนถือขันด้วยสีหน้าเศร้า 
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Sc.5 ไฟมอดหายกำลังใจถดถอย 

ภายนอก / ลานพ้ืนดินแตกท่ีรายล้อมด้วยบ้านคน / กลางวัน 

 

เหตุการณ์ :ชาวบ้านมุ่งดูบั้งไฟที่ไหม้จนเป็นสีดำ พ่อหยิบไม้ไผ่ที่ประกอบบั้งไฟขึ้นมาดูก่อนที่มันจะ

สลายปลิวไปกับลม เด็กชายมองสีหน้าผิดหวังของพ่อ ก่อนที่จะเดินไปดูไอพ่นที่ถูกกองอยู่ข้าง ๆ 

เด็กชายมองบั้งไฟในหมู่บ้าน สลับกับมองจรวดในมือ  

 

Sc.6 สู่ยุคใหม่ 

ภายนอก / dream scene  

 

เหตุการณ์ : เด็กชายเกิดความคิดบางอย่างขึ้นมา เขาจินตนาการว่าจรวดในมือกลายร่างผสมผสานกับ

บั้งไฟของพ่อ แล่นได้ไกลไปจนถึงวังพญาแถน เมื่อพญาแถนเห็นบั้งไฟ ก็ดีใจ และกดปุ่มที่จะปล่อยฝน

ลงมา เมื่อนึกได้ดังนั้น จึงไปเขียนสรุปบนกระดานดำของแม่ ว่า  “จรวดบั้งไฟ” 

 

Sc.7 วันบุญบั้งไฟ 

ภายนอก / ซุ้มยินดีต้อนรับ 

 

เหตุการณ์ : พ่อของเขาข้นหากุญแจรถ ก่อนที่จะต้องตกตะลึงที่รถของเขาถูกแงะซากออกมาไม่มีชิ้นดี 

มีข้อความจากลูกชายพร้อมกับแผนการออกแบบจรวดไว้ว่า พ่อ “ขอยืมเหล็กในรถหน่อย” 

 

Sc. 8 อาเพศ 

 ภายนอก / ลานกลางแจ้งของหมู่บ้าน / กลางวัน 

  
เหตุการณ์ คุณลุงในหมู่บ้านปีนบันไดขึ้นมาดูความวุ่นวายกลางลาน เกิดความชุลมุนขึ้นในหมู่บ้าน 

และคนทั้งหมู่บ้านก็กำลังมุงดู “จรวดบั้งไฟ” ที่เด็กชายสร้างขึ้น เขายืนมองด้วยความภูมิใจผิดกับสี

หน้าที่เป็นกังวลของคนอ่ืน ๆ  ทันใดนั้นทั้งหมู่บ้านก็อากาศวิปริตและเกิดอาเพศ ถูกล้อมปิดด้วยก้อน

เมฆด้านบนไม่ยอมปล่อยฝนลงมา ชาวบ้านต่างตื่นตูม พ่อมองไปบนฟ้า ก่อนจะตกใจที่ลูกชายปีนขึ้น

ไปบนจรวด และตัดสินใจขับขึ้นไปบนฟ้า เพ่ือตามหาพญาแถนทันที 
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Sc. 9 อุปสรรคพุ่งชน 

ภายนอก / บนอวกาศ  

 

เหตุการณ์ : เด็กชายขับจรวดบั้งไฟขึ้นไปบนอวกาศได้สำเร็จ มีเทวดาล้อมรอบตัวเขา พยายามบอ

กลางบางอย่างแต่เด็กชายก็ไม่สนใจ ก่อนจะเจออุกกาบาตพุ่งชนจรวดของเขา เด็กชายพยายามหลบ

หลีก แต่สุดท้ายอุกกาบาตก็รวมร่างเป็นพญานาคสีดำ จ้องมองที่จรวดของเขา 

 

Sc.10 เตรียมส่งไฟขึ้นฟ้า 

 

ภายนอก / ลานหมู่บ้าน /กลางวัน 

เหตุการณ์ : พ่อของเขาโห่ร้องอวยชัยรวมถึงชาวบ้านทุกคนกำลังเตรียมที่จะขี่บั้งไฟขึ้นไปช่วยเด็กชาย  

 

Sc.11 การปลอบประโลมจากครอบครัว 

ภายใน , ภายนอก / บนอวกาศ / (เปลี่ยนสภาพกลายเป็นบรรยากาศสนุกสนาน) 

 

เหตุการณ์ บั้งไฟที่พุ่งขึ้นมารวมร่างกันกลายเป็นสายน้ำ และสายน้ำก็กลายร่างเป็นพญานาคเข้าพุ่งชน

พญานาคสีดำจนแตกกระจาย เขาเห็นครอบครัวรวมถึงคนในหมู่บ้านขี่บั้งไฟขึ้นมาช่วยเหลือเขา 

เทศกาลบุญบั้งไฟสีสดใสสนุกสนานช่วยปัดเป่าก้อนอุกกาบาตมืดมิดให้พ้นทาง มีทั้งนางรำขบวนแห่

ของแม่  ขบวนนักดนตรี รถขบวนแห่  และพ่อที่ข่ีพญานาคขึ้นมา ก่อนที่พญานาคจะรวมร่างกับจรวด

บั้งไฟที่เด็กชายสร้างขึ้น เพื่อเป็นบั้งไฟรุ่นใหม่สำหรับถวายพญาแถน 

 

Sc.12 พามาส่งถึงจุดหมาย 

ภายนอก , ภายใน  / วังพญาแถน   

 

เหตุการณ์ วังพญาแถนที่ดูเย็นสงบ ท่านเทพกำลังนั่งหลับตาทำสมาธิอยู่ ทันใดนั้นจรวดบั้งไฟก็พุ่งทะลุ

พ้ืนขึ้นมา ประตูจรวดเปิดออกเผยให้เห็นสองพ่อลูกยืนประชันหน้ากับเทพองค์ใหญ่ด้วยความประหม่า 

ทั้งสองนำเสนอจรวดบั้งไฟที่ช่วยกันสร้างข้ึนมาถวายแก่พญาแถน ท่านนิ่งสงบจนเดาไม่ถูกว่าจะรู้สึก

อย่างไรกับของที่จะนำมาให้ ชาวบ้านด้านนอกวังยืนลุ้น ก่อนที่ท่านจะค่อย ๆ ยิ้มออกมา พญาแถน

ถูกใจมาก จึงปล่อยน้ำฝนจากดาวเสาร์ให้ตกลงสู่โลก พ่อและลูกจึงกอดกันด้วยความดีใจ ฝนได้ตกลง

ไปถึงพ้ืนดินหมู่บ้านเป็นที่เรียบร้อย  
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                  บทท่ี 4 

                           ขั้นตอนการทำงาน 

 

4.1 ขั้นตอน Pre – production 

 

        4.1.1 การเขียนบทภาพยนตร์ 
           
                                 โดยมีขั้นตอนการเขียนบทดังนี้ 

                 แนวความคิด (Theme) 

                 โครงเรื่อง (Plot) 

                 เรื่องย่อ (Synopsis) 

                 บทภาพยนตร์ (Treatment) 

                เล่าเรื่องผ่านภาพ (Storyboard) 
 
         4.1.2 หาข้อมูลเพื่อพัฒนาบท 

       
                 โดยมีการหาข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ ความสัมพันธ์ของครอบครัวคนไทยอีสาน 

และตำนานพญาแถน ก่อนจะนำมาผสมผสานกับความสมัยใหม่ที่ข้าพเจ้าต้องการ เพื่อนำมา

ประกอบการเขียนบทภาพยนตร์ และสื่อออกมาเป็นมุมภาพผ่าน storyboard  
 

4.1.3 Storyboard และ Animatic 

         
                                 ข้าพเจ้าได้ค้นหา reference วิธีการเล่าเรื่องแบบ action match, transformation, 

เพ่ือนำมาประกอบกับการทำงาน หลังจากท่ีได้ลองต่อภาพด้วยstoryboard ชุดเดิม จึงได้เห็น

ภาพรวมของงานที่มีปัญหาในเรื่องมุมกล้องที่ไม่สนุก แบน และท่ีสำคัญคือผู้ชมดูไม่รู้เรื่อง ข้าพเจ้าจึง

ได้มีการเพิ่มจำนวนshot ออกแบบมุมภาพใหม่ ลองเรียงภาพเพ่ือดูการเคลื่อนไหวในแต่ละฉาก และ

นำการเคลื่อนกล้อง การพุ่งวัตถุเข้าหากล้องเข้ามาใช้ในงานแอนิเมชันค่อนข้างเยอะ เพื่อเพ่ิมความ

สนุกของงานมากข้ึน 

ข้้าพเจ้าจะอธิบายภาพรวมของ shot ในแอนิเมชันเรื่องนี้ ดังนี้ 

       ใน scene หมู่บ้าน ข้าพเจ้าใช้มุมภาพที่กดลงต่ำเพ่ือเห็นพื้นดินแตก เห็นความแห้งแล้ง เห็น

สภาพดินแตกระแหง และแสดงท่าทางของชาวบ้านทั้งการกราบไหว้บูชา ท่าทางของคนคิดการใหญ่ที่

จะสร้างจรวดบั้งไฟไปถึงวังพญาแถน ความร่วมมือร่วมใจในหมู่บ้าน จึงมีการใช้มุมภาพที่ close up 

shot ไปจนถึง medium shotเพ่ือให้เห็นสีหน้าเห็นอารมณ์ และสร้าง Character ที่ดึงความเป็นคน

ไทยในช่วงเปิดเรื่อง 
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ข้าพเจ้าเพ่ิมจำนวน shot ในช่วงนี้ให้มีความต่อเนื่องและดูรู้เรื่องเพ่ือตอบคำถามได้ว่าทำไมหมู่บ้านนี้

ถึงต้องพยายามขอฝนจากพญาแถน ของด้วยวิธีใด เมื่อปัญหาแก้ไม่สำเร็จตัวเอกจึงแก้ปัญหาด้วยการ

สร้างจรวดบั้งไฟขึ้นมา และการตัดสินใจเพิ่มshotจึงทำให้องค์รวมของทั้งเรื่องมีความสมบูรณ์ขึ้น 

 

           ภาพที่ 4.1 shot ภาพที่แสดงสีหน้าท่าทางของผู้คน โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

          ภาพที่ 4.2 มุมภาพกดต่ำท่ีเน้นให้เห็นถึงความแห้งแล้ง โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

    ต่อมาคือวิธีเล่าเรื่องด้วยshot ในอวกาศ ข้าพเจ้ามีเป้าหมายในฉากนี้ว่าต้องให้ภาพเล่าเรื่องสนุก 

มุมภาพตื่นเต้น จึงมีการใช้ระยะภาพเป็นตัวการนำเสนอ ซึ่งใช้แรงบันดาลใจจากภาพจิตกรรมฝาผนัง

ไทย เพียงแต่เพ่ิมระยะให้มากขึ้น นอกจากใช้ประโยชน์จากการสร้างระยะภาพ   

            

        ภาพที่ 4.3 ตัวอย่าง shot ในฉากบนอวกาศจาก animatic โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      อีกวิธีที่ข้าพเจ้าได้นำมาใช้คือวิธีการเล่าเรื่องแบบ transform เพราะในฉากนี้เป็นฉากท่ีตัวละคร

เอกต้องฝ่าฟันอุปสรรคของลูกหินอวกาศ เมื่อตัวภาพไม่ปกติ มีการเปลี่ยนรูปทรง จึงสร้างอารมณ์

ความตื่นเต้นกดดันมากข้ึน  

   ภาพที่ 4.4 ตัวอย่างการนำเทคนิค transformation มาใช้ในงาน โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

                
       และใน scene วังพญาแถน ข้าพเจ้าต้องการแสดงให้เห็นถึงการผสมผสานทั้งสิ่งใหม่และสิ่งเก่า

เข้าด้วยกัน ความขลังของตัวพญาแถน จึงมี shot ที่ close up ที่ตัวพญาแถน เห็นเครื่องแต่งกาย 

เห็นแววตาตัวละคร ไปจนถึง extreme long shot ที่แสดงความมีอำนาจ และเป็นการบอก 

character ของเทพองค์นี้ มุมของ shot ในฉากนี้จึงเสยขึ้น ให้ขนาดตัวคนเล็กที่สุด 

   

ภาพที่ 4.5  ตัวอย่างการใช้มุมภาพด้วยการ perspective ให้ดูเกินจริง โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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       4.1.4 การทดลองทำฉากสมบูรณ์ Test Scene   
        
                            ข้าพเจ้าได้เลือกฉากในความคิดของเด็กชายที่จินตนาการว่าหากตัวของเขาเปลี่ยนบั้งไฟ

ของพ่อให้กลายเป็นจรวดบั้งไฟเพ่ือส่งตรงไปถึงวังพญาแถน จะทำให้ฝนตกลงมาช่วยแก้ภัยแล้งให้คน

ในหมู่บ้าน ข้าพเจ้าเลือกทดลอง scene เพราะว่าเป็น scene ที่แสดงให้เห็นบรรยากาศของพ้ืนดิน

อีสานไปจนถึงด้านบนของวังพญาแถน ข้าพเจ้าได้ใช้วิธีการขยับแบบ frame by frame ด้วย

โปรแกรม procreate และให้ผู้กำกับศิลป์วาดในส่วนของฉาก สิ่งของ รวมถึงการออกแบบcharacter 

อย่างสมบูรณ์เพ่ือให้ข้าพเจ้าได้นำไป Animate ต่อ 

และได้ทดลองการขยับแบบ Transformation เพ่ือดูผลลัพธ์ว่าเข้ากับงานศิลป์ที่เลือกใช้หรือไม่ 

    
  ภาพที่ 4.6 การขยับภาพในโปรแกรม procreate โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

ภาพที่ 4.7  ตัวอย่างการใช้เทคนิค transform ที่ใช้จรวดของเด็กชายพุ่งขึ้นฟ้า แล้วค่อยๆแปลี่ยนรูป

ผสมรวมร่างเป็นจรวดบั้งไฟ zoom out ออกมาเป็นจอมอนิเตอร์ของพญาแถน  

โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



26 
 

4.2 ขั้นตอน Production  

 

4.2.1 ทำการสร้างภาพเคลื่อนไหวตัวละคร (Animation)  
         
                           ข้าพเจ้าใช้วิธีการร่างมุมภาพจากตัว Animatic ด้วยสี เพื่อจะได้กระชับเวลามากข้ึน เมื่อ

ทำการขยับด้วยวิธีไม่ตัดเส้นตัวละคร แต่เป็นการใช้วิธีระบายสีไม้หรือสีช็อลก์แทน จึงส่วนช่วยเสริม 

style การเล่าเรื่องให้มีเอกลักษณ์มากข้ึน สร้างความสนุกให้งานมากขึ้น  ซึ่งจะวาดตาม character 

sheet ที่ผู้กำกับศิลป์ออกแบบสมบูรณ์แล้ว โดยข้าพเจ้าทำการ animate ในโปรแกรม procreate 

และเริ่มทำ Scene บนอวกาศเป็นลำดับแรกเพราะมีรายละเอียดที่ยากกว่า Scene ที่อยู่ในอีสาน  

   
      ภาพที่ 4.8 การ Animate ด้วยสีไม่ตัดเส้น ใช้สีไม้และสีชอล์กในโปรแกรม procreate 

                               โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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    4.2.2 การจัดองค์ประกอบภาพตาม animatic 

        
                        ในขั้นตอนนี้ข้าพเจ้าได้จัดองค์ประกอบภาพตามanimaticที่เคยวาดไว้ รวมถึงพิจารณาใน

บางshotที่ควรมีการขยับเปลี่ยนมุมภาพ  

 

      ภาพที่ 4.9 การจัดองค์ประกอบภาพตาม animatic โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

       ภาพที่ 4.10 การจัดองค์ประกอบภาพตาม animatic โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 
               

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  ภาพที่ 4.11 การจัดองค์ประกอบที่มีการปรับมุมภาพจาก animatic โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 
 

ภาพที่ 4.12 การจัดองค์ประกอบที่มีการปรับมุมภาพจาก animatic โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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       4.2.3 การ composite  
   
                             เมื่อทำการขยับสมบูรณ์แล้วจึงเริ่มเก็บแสงเงาให้ครบทุก scene ด้วยโปรแกรม 

procreate dreams โดยมีการพูดคุยกับผู้กำกับศิลป์ถึงวิธีการแสดงอารมณ์ในแต่ละ scene ซ่ึง

ข้าพเจ้าขอยกตัวอย่างมา 3 scenes นี ้

           scene ในหมู่บ้านอีสานที่มีความแดดจัด ให้ความรู้สึกร้อนและแห้งแล้ง บรรยากาศแสงเงา

จึงดูสว่างกระทบหน้าตัวละคร มีความแดดจ้า และเงาตกกระทบสีเข้ม 

  

          ภาพที่ 4.13 การจัดแสงเงาใน scene หมู่บ้าน โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



30 
 

            หรือ scene ในวังพญาแถนที่มีความเย็นสงบ ซึ่งค่อนข้างตรงกับ Reference ของstyle สิม

อีสานที่ใช้สีฟ้าเป็นหลัก แสงเงาในSceneนี้จึงให้บรรยากาศเย็น ๆ ใช้เงาสีฟ้าและน้ำเงินกับตัวละครที่

เป็นเทพ แต่แสงตกรกะทบจะติดเหลืองนิด ๆ ในส่วนของตัวละครที่เป็นคน เพ่ืออารมณ์ของภาพที่

กำลังร้องขอน้ำจากพญาแถน 

         

  ภาพที่ 4.14 การจัดแสงเปรียบเทียบระหว่างพญาแถนกับเด็กชาย โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

          
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        ใน scene ที่ชาวบ้านขีบ่ั้งไฟขึ้นมาช่วยเด็กชายบนอวกาศ เป้าหมายของอารมณ์ในฉากนี้คือ

ต้องมีความสนุก มีความซื่อตามแบบฉบับคนไทย อารมณ์ภาพท่ีสื่อออกมาในช่วงAnimatic จึงต้องสื่อ

ออกมาอย่างสมบูรณ์ข้ึนในตัวงานจริง เมื่อได้ปรึกษากับผู้กำกับศิลป์ที่ใช้ Reference ใน scene นี้มา

จากการจับคู่สีของคนไทยตามต่างจังหวัดที่โหยหาสีสันในเมือง ไม่ว่าจะเขียวกับแดง ฟ้ากับเหลือง 

รวมถึงการใช้ภาพจิตกรรมฝาผนังไทยมาเป็นแรงบันดาลใจหลักมาช่วยเสริมให้อารมณ์ของความสนุก

ตามแบบคนไทยได้ระดับหนึ่งแล้ว ข้าพเจ้าจึงไปเสริมในเรื่องของแสงสีกระทบให้มีความสนุกข้ึน การ

เพ่ิม effects ไฟ การใช้ควันบั้งไฟที่หลากสี และใช้โปรแกรม procreate dreams มาช่วยในการขยับ

motion เพ่ือความไหลลื่นของงาน 

 

       
    ภาพที่ 4.15 การจัดแสงและขยับภาพใน procreate dreams โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.3 ขั้นตอน Post – Production 

 

      4.3.1 การลำดับภาพแบบหยาบ (rough cut) 

               
              ในขั้นตอนนี้ ข้าพเจ้าได้ทำการเรียงไฟล์ทั้งหมด ทั้งไฟล์งานที่สมบูรณ์แล้วและไฟล์งานที่ยัง

ไม่สมบูรณ์ ก่อนที่จะใส่เสียงบรรยากาศคร่าว ๆ รวมถึงเพลงประกอบโดยรวมของแอนิเมชัน เพ่ือดู

ภาพรวมทั้งหมด และนำไปปรับแก้ในการลำดับภาพแบบละเอียด 

    
      4.3.2 การลำดับภาพแบบละเอียด (Final cut) 
                             

              ในขั้นตอนนี้ไฟล์งานทั้งหมดจะต้องสมบูรณ์ทุกอย่างแล้ว เพื่อที่ข้าพเจ้าจะได้เริ่มทำ foley 

ในแต่ละscene เพราะเสียงประกอบในแอนิเมชันค่อนข้างสำคัญมาก การเก็บเสียง foley และ

บรรยากาศที่เฉพาะเจาะจงในอีสานจึงมีความจำเป็นต่องานนี้  

 

       ภาพที่ 4.16 การลำดับภาพในโปรแกรม และการใส่เสียง โดย กิรณา ศรีอรัญ, 2566 

 

       4.3.3 การทำเพลงประกอบ 

                 
               ข้าพเจ้าได้พูดคุยกับผู้ที่มีหน้าที่ทำดนตรีประกอบ ว่าควรเป็นการผสมผสานระหว่างดนตรี

อีสานพ้ืนเมือง เข้ากับดนตรีอิเล็กโทรนิกซ์สมัยใหม่ตามเพลงหมอลำ เพ่ือดึงเอกลักษณ์ของงานมากขึ้น 
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 ภาพที่ 4.17 Footage ในภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ เรื่อง “บุญบั้งไฟ” 
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 ภาพที่ 4.18 Footage ในภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ เรื่อง “บุญบั้งไฟ”                   
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            ภาพที่ 4.19 Footage ในภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ เรื่อง “บุญบั้งไฟ” 
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       บทท่่ี 5 

        บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 บทสรุป 
           
      บทสรุปของการทำงานในส่วนของวัตถุประสงค์และประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ข้าพเจ้าได้นำ

ข้อมูลของประเพณีบุญบั้งไฟ ข้อมูลของครอบครัวและชุมชนคนไทยมาปรับใช้ในบทภาพยนตร์เพ่ือ

สร้างความผสมผสานประเพณีของบั้งไฟรูปแบบเดิมเข้ากับจินตนาการของเทคโนโลยีกลายเป็นจรวด

บั้งไฟรูปแบบใหม่ เล่าเรื่องด้วยเอกลักษณ์ของความเป็นคนไทย ความเล่นใหญ่ ความสนุกสนาน ได้

ออกมาแปลกใหม่ต่อสายตาผู้ชม มีการปรับบทภาพยนตร์หลายรอบจนมาถึงบทสรุปนี้ ซึ่งได้ข้อสรุปว่า 

จากการทดสอบให้ผู้ชมที่หลายหลายช่วงอายุดู ไม่ว่าจะเป็นคนสูงอายุก็สนุกสนานกับภาพยนตร์และ

ไม่มองว่าเป็นการไม่ให้เกียรติ คนวัยทำงานหรือเด็กวัยมัธยมก็สนุกกับการผสมผสานตีความประเพณี

บุญบั้งไฟขึ้นมาใหม่  

     แต่ทั้งนี้ทั้งนั้นตัวแอนิเมชันเรื่องนี้ยังคงมีบททดสอบกับสังคมใหญ่ที่มีผู้คนหลากหลายวัย ว่าจะ

สามารถเข้าใจในแก่นเรื่อง ที่พยายามให้เกียรติประเพณี และเข้าถึงโลกในยุคใหม่ ได้มากน้อยเพียงใด 

 

5.2 อุุปสรรคในการทำงาน 

           
      การที่ตัวบทภาพยนตร์ถูกปรับแก้ในเกือบทุกรอบที่เสนอคณะกรรมการ เนื่องด้วยมีความเข้าใจ

ยากและดูไม่รู้เรื่อง เมื่อวางแผนในตัวบทไม่ดีทำให้ข้าพเจ้ามีการข้ามขั้นตอนการทำงานค่อนข้างเยอะ 

เพ่ือที่จะได้ทำโครงการให้เสร็จทันกำหนดการ อาทิเช่น ข้าพเจ้าใช้วิธีเพ่ิม shot ช่วงต้นของเรื่องโดยมี

การร่าง storyboard ออกมาไม่ละเอียด มีผลทำให้ Animatic ดูยากและเล่าเรื่องไม่รู้เรื่อง จึงจำเป็น

อย่างมากท่ีควรให้คนอื่น ๆ ดูงานของเรามากกว่าที่เราดูงานตัวเอง เพราะตัวเราคุ้นกับงานและเข้าใจ

มัน แต่ก็ไม่ได้แปลว่าผู้ชมจะเข้าใจกับเราด้วย  

         อุปสรรคต่อมาคือการที่ข้าพเจ้ามีความจำเป็นต้องทำงานไปพร้อม ๆ กับเรียนและทำโครงการ

นี้ หากแบ่งเวลาไม่ดีพอก็จะเกิดการโหมงานได้ 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

      5.3.1 ข้อเสนอแนะข้ันตอนวางแผนก่อนการผลิต 

              
             ในการทำแอนิเมชัน 2 มิติ มีความจำเป็นอย่างมากท่ีควรวางแผนทิศทางของงานให้ดี เนื่อง

ด้วยเราใช้ภาพเล่าเรื่องและใช้แรงในการวาดแต่ละฉาก หากวางแผนไม่ดีอาจต้องมาเสียแรงมากขึ้น

ในช่วงขั้นตอนการผลิต ทั้งตัวบทภาพยนตร์ รวมถึงทิศทางงานศิลป์ในเรื่องจึงควรชัดเจนแต่แรก ให้

ความสำคัญในช่วงแรกเริ่มให้ดี เพื่อที่จะได้ทำงานอย่างราบรื่น และควรทำในสิ่งที่สนใจหรือถนัด ไม่ใช่

การทำตามผู้อื่น 

 

      5.3.2 ข้อเสนอแนะข้ันตอนการผลิต 

       
              ควรที่จะคำนวณระยะเวลาอย่างเหมาะสม หาแนวทางในการทำงานที่ถนัดที่สุดในช่วงนี้ 

การได้ลองทำในสิ่งใหม่ ๆ เป็นเรื่องที่ดี แต่ไม่เหมาะสมที่จะมาทดลองในช่วงการผลิต ควรจะซักซ้อม

มาตั้งแต่ช่วงก่อนผลิตและมีความม่ันใจว่าถ้าดำเนินการด้วยวิธีการนี้ผลงานจะสำเร็จด้วยดี เพราะช่วง

นี้ควรเป็นช่วงที่แบ่งหน้าที่ที่ถนัดที่สุดเพื่อทำให้งานออกมาสมบูรณ์ในแบบที่ควรจะเป็น 
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