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บทคัดยUอ 

 ภาพยนตร-ส ั ้นแนวชีว ิตเร ื ่อง "เฮ 8ย...แกเปลี ่ยนไป" เปpนภาพยนตร- ท่ีข 8าพเจ 8าได 8 รับ 

แรงบันดาลใจมาจากประสบการณ-และความรู8สึกกดดันในการสร8างสรรค-ผลงานศิลปะของตัวเอง 

ในปaจจุบัน มีการดำเนินเรื่องผmานตัวละครเอกที่เปpนนักศึกษาวิจิตรศิลป_ซึ่งในอดีตเคยได8รับรางวัลการ

แขmงขันศิลปะอยmางมากมายแตmกลับกันในปaจจุบันเขากลายเปpนคนธรรมดาและไมmได8ถูกพูดถึงอยmางท่ี

เคยเปpน โดยมีวัตถุประสงค-ดังนี ้ 1) เพื ่อศึกษาและแสดงออกถึงปaญหาการค8นหาตัวตนของคน 

ในยุคปaจจุบัน 2) เพื่อให8ผู8ชมได8รับความบันเทิงจากภาพยนตร-แนวชีวิต 3) เพื่อให8ผู8ชมได8รับแงmคิด

เกี่ยวกับการตีคmาตัวตนของตัวเอง ซึ่งทั้งหมดนั้นข8าพเจ8าได8นำเสนอออกมาในรูปแบบภาพยนตร-ที่มี

ความยาวท้ังหมด 20 นาที 

 ภาพยนตร-สั้นเรื่องนี้ทำให8ข8าพได8เรียนรู8วิธีการกำกับภาพยนตร- ตลอดจนการผลิตภาพยนตร-

ในสmวนอื่น ๆ ทุกขั้นตอนและทำให8ผู8ชมได8เข8าใจปaญหาการค8นหาตัวตนของคนในยุคปaจจุบันพร8อมกับ

ได8รับความบันเทิงจากภาพยนตร-และได8แงmคิดเก่ียวกับการตีคmาตัวตนของตัวเอง 
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กิตติกรรมประกาศ 

 ศิลปนิพนธ-ชิ้นนี้สามารถสำเร็จลุลmวงไปได8ด8วยดีเพราะความชmวยเหลือจากบุคคลตmาง ๆ หลาย

ทmานท่ีคอยสนับสนุน ดูแลและให8คำปรึกษาถึงวิธีการทำงานรวมไปถึงการให8กำลังใจอยmางดีเสมอมา 

 ขอขอบคุณ ผศ.ดร.เขมพัทธ- พัชรวิชญ-	ที่ให8ความอนุเคราะห-รับเปpนอาจารย-ที่ปรึกษาของ

ศิลปนิพนธ-ช้ินน้ีและได8เสนอแนะนำวิธีแนวทางตmาง ๆ ไปปฏิบัติใช8 ซึ่งสามารถทำให8ข8าพเจ8าพัฒนางาน

ให8ดีย่ิงข้ึนไปได8และขอขอบคุณทีมงานเพ่ือน ๆ พ่ี ๆ น8อง ๆ จากสาขาวิชาภาพยนตร-และดิจิทัล มีเดีย 

ภาควิชานิเทศศิลป_ คณะสถาปaตยกรรมศาสตร- ที่ชmวยในการทำงานหลายฝ~ายจนภาพยนตร-ออกมาจน

สมบูรณ-ได8 

 ขอขอบคุณภาควิชาศิลปกรรม คณะสถาปaตยกรรมศาสตร-ที่ให8ความกรุณาในการใช8ผลงาน

ประกอบฉากและรวมไปถึงการใช8สถานท่ีในการถmายทำภาพยนตร-เร่ืองน้ี 

 ข8าพเจ8าขอขอบคุณความชmวยเหลือเพ่ิมเติมจากบุคคลทุกคนท่ีมีสmวนรmวมในศิลปนิพนธ-ช้ินน้ีท้ัง

ท่ีไมmได8ถูกกลmาวช่ือในกิตติกรรมประกาศหน8าน้ี ขอขอบพระคุณจากใจจริง 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

ความเปGนมาและความสําคัญของโครงการ 

 ภาพยนตร -ศ ิลปนิพนธ -ช ิ ้นน ี ้แรงบันดาลใจสmวนนึงน ั ้นมาจากประสบการณ-ในช ี วิต 

ของข8าพเจ8าเองเรื่องปaญหาการค8นหาตัวเองของวัยรุmน Gen Z โดยท่ีผู8คนในสังคมตmางประเมินคุณคmา

ของตัวตนอยูmที่ความสำเร็จและรางวัลตmาง ๆ จนหลายครั้งที่เรานำคำพูดนั้นมาเปpนแรงกดดันตัวเอง 

จนไมmสามารถสร8างสรรค-ผลงานศิลปะที่เปpนตัวของตัวเองได8 ซึ่งทั้งหมดนั้นจะนำไปสูmปaญหาตmาง ๆ 

มากมายไมmวmาจะเปpนทางด8านสุขภาพกายหรือสุขภาพจิตก็ตาม ทำให8ผู 8จัดทำได8สนใจที่จะศึกษา

ประเด็นน้ี โดยที่ผู 8จัดทำได8นำมาปรับเปลี ่ยนและดัดแปลงเรื ่องราวให8สามารถสื่อสาร ทางภาพ  

เสียงและเน้ือหาให8สามารถเลmาผmานภาพยนตร-ส้ันเร่ืองน้ีได8 

 ภาพยนตร-เรื ่องนี ้จะเลmาเรื ่องผmานมุมมองของตัวละครหลัก กล8วย นักศึกษาจิตรกรรม  

ชั้นป¦ที่ 2 ที่กำลังประสบปaญหาวิกฤตการค8นหาตัวตนและเริ่มด8อยคmาของตัวเองเพราะทุกคนรอบตัว

เริ่มมีแนวทางการในการใช8ชีวิตในแบบของตัวเอง เพื่อที่จะออกมาจากความรู8สึกนั้นและแก8ปaญหา 

ของตัวเอง กล8วยเลยเลือกที่จากเปลี่ยนสไตล-ผลงานของตัวเองอยmางไมmมีความสุข เพื่อท่ีจะได8ถูกเลือก

โดยแดนน่ี ยี ศิลป�นชื่อดังและจะได8รmวมงานกัน โดยความที่ตัวละครกล8วยเปpนคนคิดมากจึงจะมีการใช8

เทคนิคพิเศษ (Visual Effects) รmวมด8วยเพื่อที่จะได8แสดงสิ่งที่เขาคิดรวมไปถึงการเปลี่ยนแปลงตmาง ๆ 

ในตัวงานอยmางเปpนรูปธรรม  

 

วัตถุประสงค/ของโครงการ 

 1. เพ่ือศึกษาและแสดงออกถึงปaญหาการค8นหาตัวตนของคนในยุคปaจจุบัน 

 2. เพ่ือให8ผู8ชมได8รับความบันเทิงจากภาพยนตร-แนวชีวิต 

 3. เพ่ือให8ผู8ชมได8รับแงmคิดเก่ียวกับการตีคmาตัวตนของตัวเอง 

 

ขอบเขตโครงการ 

 ภาพยนตร -ส ั ้ นแนวช ี ว ิ ตท ี ่ ม ี การใช 8 เทคน ิคพ ิ เศษ (V i sual  E f fects )  ร m วมด 8 วย  

ซ่ึงมีความยาวไมmเก ิน 30 นาที ถ mายทำและลำดับภาพด8วยระบบดิจ ิท ัลในอัตราสmวน 16:9 

ความละเอียด 4K  
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ลักษณะของโครงการ 

 ภาพยนตร-สั ้นแนวชีวิตที ่ม ีการใช8เทคนิคพิเศษ (Visual Effects) มีการดำเนินเรื ่อง 

ผ mานตัวละครหลักหนึ ่งคนและตัวละครสมทบสี ่คน มีฉากที ่แสดงความเหนือจริงที ่ต ีความ 

มาจากอารมณ- การจินตนาการ ของตัวละครหลักและมีการออกแบบงานสร8างให8 เทคนิค 

ในข8างต8นน้ันผสมผสานไปด8วยกันได8 

 

วิธีดำเนินงาน 

1. PRE-PRODUCTION 

 1.1 ศึกษาเก็บข8อมูลปaญหาการค8นหาและการตีคmาตัวตนของวัยรุmนในยุคปaจจุบัน 

 1.2 ศึกษาเร่ืองชีวิตการทำงานของนักศึกษาวิจิตรศิลป_ 

 1.3 ศึกษาภาพยนตร-แนวชีวิต 

 1.4 เขียนบทภาพยนตร- 

 1.5 จัดทำ Storyboard เพ่ือวางแผนการทํางาน 

 1.6 ค8นหาและคัดเลือกนักแสดงให8เข8ากับบทบาทตัวละคร 

 1.7 ค8นหาและคัดเลือกสถานท่ีและอุปกรณ-ให8มีความเหมาะสมในการถmายทำ 

 1.8 ถmายทำ Block Shot เพ่ือเตรียมพร8อมกmอนถmายทำจริง 

2. PRODUCTION 

 2.1 ถmายทำภาพยนตร- 

 2.2 อัดเสียงและเก็บเสียงจากสถานท่ีจริง 

3. POST-PRODUCTION 
 3.1 ลําดับภาพและเสียงแบบหยาบตามรูปแบบของ Screenplay 

 3.2 ผสมเสียงเพลงประกอบภาพยนตร-ส้ัน 

 3.3 ปรับปรุง แก8ไขลําดับภาพและเสียง 

 3.4 จัดทำเทคนิคพิเศษตmาง ๆ (Visual Effects) 

 3.5 ปรับแตmงสีในฉากตmาง ๆ และใสmคำบรรยาย 

 3.6 วิเคราะห-ผลลัพธ-ท่ีได8หลังจากการทำงาน เพ่ือสรุปผลและเขียนข8อเสนอแนะ   

 

ประโยชน,ที่คาดวUาจะได<รับ 

 1. ผู8ชมได8เข8าใจปaญหาการค8นหาตัวตนของคนในยุคปaจจุบัน 

 2. ผู8ชมได8รับความบันเทิงจากภาพยนตร-แนวชีวิต 

 3. ผู8ชมได8รับแงmคิดเก่ียวกับการตีคmาตัวตนของตัวเอง 
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บทที่ 2 

การค*นคว*าและวิเคราะห2ข*อมูล 
  

 ข8าพเจ8ามีความสนใจในการผลิตภาพยนตร-สั้นแนวชีวิต ที่ประเด็นหลักของเรื่องนั้นเกี่ยวกับ

การค8นหาและตีคmาตัวตนในยุคปaจจุบัน ด8วยเหตุนี ้ข8าพเจ8าจึงต8องค8นคว8าข8อมูลตmาง ๆ ที่มีความ

เกี ่ยวข8องเพื่อนำมาเปpนแนวทางในการจัดการขั้นตอนอื่นในการผลิตภาพยนตร-สั ้นเรื ่องนี ้ตmอไป  

โดยท่ีข8าพเจ8าแบmงหัวข8อการค8นคว8าและสำรวจเปpน 2 สmวนดังน้ี 

 1. ศึกษาข8อมูลสmวนเน้ือหาภาพยนตร- 

 2. ศึกษาข8อมูลภาพยนตร-ท่ีเปpนแรงบันดาลใจ 

 

2.1 ศึกษาข&อมูลสRวนเน้ือหาภาพยนตร/ 

 2.1.1 Identity Crisis หรือ วิกฤตอัตลักษณ/ในชRวงวัยรุRน 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
                             

     ภาพที่ 2.1 Infographic Identity Crisis               ภาพที่ 2.2 การ>ตูนที่วCาดEวย Identity Crisis 

           Identity Crisis เปpนวิกฤตชmวง ๆ นึงที่วัยรุmนทุกคนจะต8องประสบพบเจอ ซึ่งสามารถอ8างอิง

ได8จาก ทฤษฎีพัฒนาการของอีริคสัน ที่กลmาววmา ชmวงของวัยรุmนนั้น (13-21ป¦) เปpนชmวงแหmงการแสวงหา

ตัวตน ซึ่งชmวงนี้มนุษย-จะเริ่มถอยหmางความสัมพันธ-ในครอบครัวและเรียนรู8ความสัมพันธ-ทางสังคม 

มากขึ้น ทำให8เพื่อนจะเริ่มมีบทบาทและความสำคัญมากกวmาพmอแมm เพราะเพื่อนจะเปpนทั้งแบบอยmาง

และกระจกที่สะท8อนตัวตนของตัวเอง เริ่มที่จะเรียนรู8การอยูmรmวมกันในสังคม เรียนรู8ที่จะสวมบทบาท

แสดงออกเพื่อให8ตัวเองเปpนที่ยอมรับ และกลายมาเปpนอัตลักษณ-ประจำตัว ซึ่งถ8าเปpนไปได8ด8วยดี 

วัยรุmนจะมีความเปpนตัวของตัวเอง และเติบโตได8อยmางมีความสุข ในขณะที่ขั้นตอนนี้มีปaญหาวัยรุmนจะ

รู8สึกสับสน ขาดความม่ันใจ มีความขัดแย8งในอัตลักษณ- จนอาจนำไปสูmปaญหาทางบุคลิกภาพได8 
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 ตmอมา เจมส- มาร-เซีย นักจิตวิทยาคลินิกชาวอเมริกัน ก็ได8นำทฤษฎีของอีริคสันมาตmอยอดโดย

ได8ศึกษา จากการนำเอาปaจจัย 3 อยmาง ที่มีผลตmอวัยรุmนมาพิจารณา คือ บทบาทในอาชีพ  ความเช่ือ

คmานิยม และทัศนคติทางเพศ จนสามารถแยกแยะถึงรูปแบบตัวตนของวัยรุmนเปpน 4 สถานะ คือ 

 - Identity Foreclosure คือตัวตนของวัยรุmนท่ีเลือกโดยไมmผmานการสำรวจตัวเอง  

 - Identity Diffusion คือตัวตนของวัยรุmนท่ีพบกับความล8มเหลวในการแสดงอัตลักษณ-  

 - Identity Moratorium คือตัวตนของวัยรุmนที่มีความผันผวนมากที่สุด มีความพยายามใน

การค8นหาตัวเองที่หลากหลาย โดยยังไมmได8เลือกตัวตนที่ชัดเจน ซึ่งวิกฤตอัตลักษณ-ในชmวงนี้คือการขาด

ความเช่ือม่ันเน่ืองจาก หาตัวตนท่ีเหมาะสมของตัวเองไมmได8  

 - Identity Achievement  คือตัวตนของวัยรุmนท่ีได8แก8ไขและสำรวจอัตลักษณ-อยmางถmองแท8 

จนสามารถเลือกตัวตนของตัวเองได8อยmางแท8จริง 

(https://www.trueplookpanya.com/dhamma/content/88760 , 2564) 

  

 โดยสรุปแล8วหลังจากที่ข8าพเจ8าได8อmานบทความเรื่องน้ีแล8วนั้นทำให8ข8าพเจ8าได8ความรู8ใหมm ๆ 

ในการพัฒนาบทภาพยนตร- ซึ่งวิกฤตการค8นหาตัวตนนั้นสามารถอธิบายเหตุและผลได8ผmานหลักการ

วิทยาศาสตร- ข8าพเจ8าได8เลือกตัวอยmางหนึ่งจากบทความมาเขียนเปpนภูมิหลังตัวละคร กลmาวคือ  

เม่ือเด็กน้ันประสบความสำเร็จต้ังแตmอายุยังน8อย อาจจะหลงระเริงและด8วยวัยท่ียังเปpนเด็กจึงยังไมmผmาน

การกร่ันกรองท่ีดีวmาส่ิงน้ันคืออัตลักษณ-หรือตัวตนของเราจริง ๆ รึป~าวเพราะมัวแตmเช่ือวmาตัวตนน้ีดีท่ีสุด 

หลังจากโตขึ้นพวกเขาอาจทำตัวเลียนแบบนักร8อง หรือ ดารานักแสดงที่ชื ่นชอบเพราะต8องการท่ี 

จะเติบโตเปpนเชmนน้ัน กmอนท่ีสภาพความเปpนจริงจะทำให8เขาต8องปรับเปล่ียนให8เข8ากับตัวเองอยูmดี 

 

2.1.2 ตัวตนของเราจะเปล่ียนแปลงไปตลอด 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.3 บทความ เพราะโลกเปPน ฉันจึงเปPน 
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 เปpนเรื่องปกติมากๆ ที่เราจะมีนิสัยที่เปลี่ยนไปตามสถานที่ เวลา สภาพแวดล8อม หรือกระท่ัง

ภาษาที่เราใช8 เราอาจคิดวmาตัวเราเปpนเราแบบนี้เสมอต8นเสมอปลาย แตmความสัมพันธ-ใดๆ ก็สามารถ

เปล่ียนตัวเราได8เสมอและเราสามารถกลายเปpนคนอ่ืนได8อยmางงmายดาย 

 Free Trait ทฤษฎีทางจิตวิทยา อธิบายพฤติกรรมที่คนเราทำอะไรไมmคาดฝaนผิดจากนิสัยที่ทุก

คนร ู 8จ ัก หร ือ act out of character ไว 8ว mา เราท ุกคนเก ิดม ีต ัวตนท ี ่ เป pนใจกลางหลัก  

(core personal projects) แตmเราก็สามารถขยับปรับตัวตนของเราไปตามวัฒนธรรม สภาพแวดล8อม 

และแรงจูงใจได8 เชmน เราอาจเปpนเจ8านายที่เข8มงวดปากจัด แตmเรากลายเปpนแมmผู8ใจดีอmอนหวานกับลูก

น8อยทารกของเราที่บ8าน บางครั้งเราก็ยอมเปลี่ยนตัวเองได8หากพบสิ่งที่เราให8คุณคmา เชmน คนที่รัก, งาน

ท่ีเราต8องการทำให8สำเร็จ เปpนต8น 

 ในวิธีคิดแบบแอฟริกันโบราณ ทารกน8อยที่เพิ่งเกิดยังไมmมีตัวตน (Ena) พวกเขาจะได8ตัวตน

ผmานประสบการณ-และปฏิสัมพันธ-กับคนอื่นๆ เสียกmอน ในมุมมองนี้ selfhood หรือตัวตนของเรา

เกิดขึ้นโดยมีเวลาและสถานที่ (space-time) มาเกี่ยวข8องเสมอ ตัวตนจึงไมmเคยเปpนผลิตภัณฑ-ที่เสร็จ

แล8ว ทุกคนคือแบบรmางที่กำลังสร8างอยูmไมmรู8จบ ตัวตนจึงไมmสามารถออกมาได8จากเพียงความคิดที่อยูmใน

หัวเทmานั้นแตกตmางจากสิ่งที่หลายคนคุ8นเคยกับคำพูดยอดฮิตตลอดกาล  “I think, therefore I am.” 

ของ René Descartes อันแปลวmา “เพราะฉันคิด ฉันจึงมีอยูm” ที่ให8ความสำคัญกับพลังของความคิด

ของเราอันมีผลตmอตัวตนเรามากกวmาสภาพแวดล8อมและสังคม แตm John Mbiti นักปรัชญาชาวแอฟริ

กันกลับกลmาวไว8วmา “‘I am because we are, and since we are, therefore I am.” หรือ “ฉัน

เปpนฉันเพราะเราเปpนเรา เพราะเราเปpนเรา ฉันจึงเปpนฉัน” 

(https://adaymagazine.com/a-person-is-aperson-through-other-persons/ , 2564) 

 

 หลังจากที่ข8าพเจ8าได8อmานบทความนี้นั้นสามารถใช8เปpนไอเดียในการประกอบกับการเขียน 

บทภาพยนตร-ได8 เพราะวmาตัวละครหลักของข8าพเจ8าแตmเดิมที ่เปpนคนชอบแขmงขันแตmยิ ่งโตข้ึน

สภาพแวดล8อมเปลี่ยนไปทำให8ตัวเองเปpนคนสบาย ๆ มากขึ้น ชอบไปเลmนสนุกกับเพื่อนมากกวmาโดยท่ี

ตัวเองนั้นไมmรู8ตัว เพราะเราเองนั้นจะซึมซับหลาย ๆ อยmางเข8ามาใหมm ยิ่งโตขึ้นยิ่งเจอประสบการณ-ใหมm

ข้ึนเร่ือย ๆ 
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2.1.3 ชีวิตไมRต&องรีบประสบความสำเร็จก็ได& 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2.4 ภาพจากบทความแดC...ชCวงเวลาที่สุกงอม 

ในปaจจุบัน เราเริ ่มเห็นคนอายุน8อย ๆ ประสบความสำเร็จอยmางรวดเร็ว สิ ่งนี ้คmอย ๆ หลmอหลอม

ความคิดผู8คน จนทำให8บรรทัดฐานสังคมเปลี่ยนแปลงไป เราเริ่มหันมาเชิดชูคนที่ประสบความสำเร็จ

ตั้งแตmอายุน8อย ๆ และคิดวmา "ยิ่งประสบความสำเร็จเร็วยิ่งดี" คmานิยมกำหนดเส8นทางทุกชmวงอายุของ

เราไว8วmา "อายุเทmาน้ีต8องเรียนจบได8แล8ว" "ทำไมยังไมmซ้ือรถอีก" "จะ 30 แล8ว ยังไมmซ้ือบ8านอีกเหรอ"   

          คนสmวนใหญmใช8ชีวิตอยูmในกรอบที่สังคมวาดไว8เมื่อคนรอบตัวบอกวmาดี เราจึงเชื่อและทำตาม  

แตmเราเคยลองคิดดูหรือไมmวmา ส่ิงท่ีพวกเขาบอกวmาดี จริงๆ แล8วมันดีสำหรับเราจริงหรือ? 

(https://missiontothemoon.co/inspiration-blooming-late/ , 2564) 

 

          เมื่ออmานบทความนี้จนจบ ข8าพเจ8าได8เห็นมุมมองของการใช8ชีวิตของคนในยุคปaจจุบันที่มี 

แตmความกดดัน ทุกอยmางนั้นเร็วไปหมด ทำให8ข8าพเจ8าได8ไอเดียในการเขียนบทภาพยนตร-ที่มีแกmนเรื่อง 

(Theme) ที่มีเนื้อหาการให8กำลังใจบุคคลที่กำลังประสบปaญหาเหลmานี้ คือ "คุณคmาของตัวเราไมmได8วัด

จากความสำเร็จเพราะมันอยู mท ี ่ความพอใจของแตmละคน" ถ8าว ันนี ้ย ังไมmประสบความสำเร็จ  

ยังไมmถูกเลือกก็ไมmเห็นเปpนอะไรเลย 
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2.1.4 ผิดไหมถ&าเด็กเกRงในวันน้ัน จะเปGนผู&ใหญRธรรมดาในวันน้ี ? 

 มัลคอล-ม แกลดเวลล- (Malcolm Gladwell) นักขmาวชาวแคนาดาที่เคยเปpนแชมป_วิ่งอนาคต

ไกลในวัยเด็ก หลังจากที่เขาพmายแพ8ในวัย 15 ป¦ เขาก็ล8มเลิกความตั้งใจในการวิ่ง แตmเมื่อกลับมาตั้งใจ

วิ่งอีกครั้งในชmวงมหาวิทยาลัย เขาก็พบวmาตัวเขาเองไมmได8เปpนคนที่เกmงที่สุดในโลกอีกตmอไปแล8ว แตmเปpน

แคmคนธรรมดาคนหน่ึง 

และเขาได8ให8ความคิดเห็นกับเรื่องนี้เอาไว8วmา ผู8ใหญmมักจะคิดวmาการที่เด็กคนหนึ่งมีความสามารถพิเศษ

อะไรขึ้นมากmอนเวลา นั่นคือสัญญาณของการเติบโตขึ้นเปpนคนเกmง แตmนั่นเปpนความคิดที่ไมmถูกต8องเสีย

ทีเดียว ซึ่งแกลดเวลล- ได8พูดถึงเรื่องนี้เอาไว8วmาความสำเร็จของเด็กที่มีพรสวรรค-ในการเรียนรู8กับผู8ใหญm

ท่ีมีพรสวรรค-จากการลงมือทำเองน้ันแตกตmางกัน การท่ีเขาคว8าเหรียญแขmงขันว่ิงในวัยเด็กมานับไมmถ8วน 

ไมmได8การันตีวmาโตข้ึนมาเขาจะเปpนนักว่ิงท่ีประสบความสำเร็จ 

 มีงานศึกษาที่เก็บข8อมูลจากผู8ใหญmที่ประสบความสำเร็จอยmางยิ่งใหญmกวmา 200 คน พบวmามีแคm 

34% ของพวกเขาเทmานั้นที่มีความสามารถพิเศษบางอยmางกmอนใครในสมัยเด็ก และอีกเหตุผลที่จะมา

สนับสนุนคือคนอัจฉริยะในประวัติศาสตร-ก็ไมmได8มีวัยเด็กที่โดดเดmน อยmางเชmน นิโคลัส โคเปอร-นิคัส 

(Nicolaus Copernicus) ที่เปpนทั้งนักคณิตศาสตร- นักดาราศาสตร- และนักนิติศาสตร- หรือ แรมบรังด- 

ฟาน แรยน- (Rembrandt van Rijn) ศิลป�นคนสำคัญของประวัติศาสตร-ยุคบาโรค แม8แตmไอแซก  

นิวตัน (Isaac Newton) นักฟ�สิกส-ที่ทำให8เราต8องปวดหัวกับทฤษฎีบททวินามในชmวงมัธยม เขาเหลmาน้ี

ไมmได8มีชmวงวัยเด็กท่ีโดดเดmนไปกวmาใคร 

 แกลดเวลล-ยังบอกอีกวmา การที่ผู8ใหญmให8ความสำคัญกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษกmอนใครน่ี

แหละ ที่ทำให8เด็กคนอื่นกลายเปpนเด็กธรรมดา เพราะการที่เด็กคนหนึ่งได8รับความสนใจมากกวmา  

จะสร8างบรรยากาศที่ทำให8เด็กคนอื่นรู8สึกวmาตัวเองเปpนคนธรรมดาทั่วไป จะพยายามแคmไหนก็ไมm

สามารถเปpนได8อยmางเด็กดาวเดmนคนนั้นหรอก อยmางตัวเขาเองในวัย 13 ที่ถูกผู8ใหญmให8ความสำคัญกวmา

ใครเพราะความสามารถในการวิ่งของเขา ก็ทำให8เด็กคนอื่นยอมแพ8ที่จะวิ่งให8ได8เร็วเทmา ซึ่งใครจะรู8วmา 

ถ8 า เหต ุ การณ -น ี ้ ไ ม m เ ก ิ ดข ึ ้ น  เด ็ กคนอ ื ่ นถ ู ก ให 8 กำล ั ง ใจว m าพวกเขา เองก ็ เป pนน ั กว ิ ่ ง ได8   

จะมีนักว่ิงท่ีจะประสบความสำเร็จในอีก 10 ป¦ข8างหน8าเพ่ิมข้ึนมาบนโลกน้ีอีกก่ีคน 

(wlpwdlpwld) 

 

 จากบทความนี ้ทำให8ข8าพเจ8าได8นำไปพัฒนาบทภาพยนตร-ให8มีรายละเอียดมากยิ ่งข้ึน  

ประเด็นวัยเด็กท่ีแสนพิเศษได8รับรางวัลตmาง ๆ ข8าพเจ8าอmานแล8วชอบมาก ๆ ทำให8ลองได8ไปคิดทบทวน

กับชีวิตของตัวเองเชmนกันทำให8ข8าพเจ8าทราบวmาตัวเองน้ันมีประสบการณ-คล8ายกับบทความดังกลmาวเลย 

ทำให8เข8าใจอารมณ-ความรู8สึก การนึกคิดตัวละครในบทภาพยนตร-มากข้ึน 
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2.2 ศึกษาข<อมูลภาพยนตร,ที่เปTนแรงบันดาลใจ 

 2.2.1 The Worst Person in the World (2021) 

  กำกับภาพยนตร-โดย Joachim Trier 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

  

 
ภาพที่ 2.5 โปสเตอร>ภาพยนตร> The Worst Person in the World 

  เรื่องยmอ : ยูลี (Julie) หญิงสาววัย 29 ป¦ ผู8ตามหาตัวเองเรื่อย ๆ ในฐานะคนที่ทำได8

 หลายอยmางเกิดในครอบครัวชนชั้นกลางและมีความสามารถพอสมควร ยูลี เคยเรียนแพทย-

 ด8วยเกรดท่ีถึงและเพราะมันดูเปpนอะไรท่ีโก8เก³ เกmง ฉลาด ใช8ความพยายาม และดูยอดเยี่ยมใน

 สายตาของสังคม กmอนที่จะเปลี่ยนใจเรียนจิตวิทยาเพื่อตอบสนองความชอบตัวเองเพราะรู8สึก

 ชอบเรื่องของจิตใจมากกวmารmางกายภายนอก แตmก็ใช8เวลาระหวmางนั้นทำงานชั่วคราวที่ร8าน

 หนังสือพร8อมกับเรียนคอร-สถmายรูปไปด8วยจนอยากเปpนชmางภาพอีกและเส8นทางที่เธอเลือก

 นำพาเธอไปเจอกับชายคนรัก อักเซล (Aksel) ไมmพอ ยังนำเธอไปเจอกับชายคนที่รู8สึกวmารัก

 อีกคนอยmาง ไอวินด- (Eivind) ในเวลาเดียวกันอีกด8วย นำมาสูmสิ่งที่เธอเลี่ยงและไมmอยากทำ

 ท่ีสุด น่ันคือการตัดสินใจเอาแนmเอานอนกับส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

  โดยที่สิ่งที่ข8าพเจ8าเห็นจากภาพยนตร-และนำมาใช8พัฒนาเรื่องคือการที่ตัวละครเปpน

 บุคคลที่กำลังค8นหาตัวตนของตัวเองซึ่งเธอนั่นก็ยังสับสนด8วยความเปpนคนที่ทำได8หลายอยmาง 

 ซึ่งความกดดันจากสังคมรอบข8างนั่นทำให8เธอต8องรีบตัดสินใจหลายอยmาง จนบางครั้งมันก็

 ผิดพลาด จนนำไปสูmความขัดแย8งในเรื่องตmอ ๆ ไป ซึ่งความขัดแย8งนั้นคือสภาวะอารมณ-

 ภายในของตัวละครท่ีต8องมีการตัดสินใจเลือกวmาจะทำยังไงตmอดีกับชีวิต ทำให8ข8าพเจ8ามองเห็น

 ถึงความเก่ียวข8องกับภาพยนตร-ของภาพยนตร-ในการออกแบบตัวละคร  
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     ภาพที ่2.6 ฉากจากภาพยนตร>ที่มีการใชEเทคนิคพิเศษ  

 
  รวมไปถึงภาพยนตร-เรื่องนี้ยังมีการใช8เทคพิเศษ (Visual Effect) เพื่อแสดงอารมณ-

 ความกลัวในการเติบโตของยูลีออกมาเปpนรูปธรรมที่สmงเสริมทั ้งคุณคmาทางด8านอารมณ- 

 และความบันเทิงไปพร8อม ๆ กัน 
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร, 

3.1 ประเด็น (Theme) 

 คุณคmาของตัวเราไมmได8วัดจากความสำเร็จเพราะมันอยูmท่ีความพอใจของแตmละคน 

 

3.2 ประโยคขาย (Logline) 

 กล8วย นักศึกษาจิตรกรรมช้ันป¦ท่ี 2 ยอมทำทุกวิถีทางเพ่ือให8ถูก "แดนน่ี ยี" ศิลป�นช่ือดัง

คัดเลือกไปรmวมงานด8วยเพ่ือท่ีจะได8รู8สึกพิเศษเหมือนตอนเปpนเด็กอีกคร้ัง  

 

3.3 เร่ืองยRอ (Synopsis) 

 กล8วย นักศึกษาจิตรกรรมช้ันป¦ท่ี 2 ท่ีชีวิตตอนน้ีไมmได8ชนะรางวัลศิลปะ ไมmได8รู8สึกพิเศษเหมือน

ตอนเด็ก เขาต8องการทำงานให8แดนนี ่ ยี ศิลป�นชื ่อดังเลือกผลงานไปแสดงซึ ่งระหวmางนั ้นเอง  

ป� น แฟนสาวของกล8วยและเพื่อน ๆ ของเขาบิลลี่ เสือน8อยเริ่มค8นพบตัวตนของตัวเอง มันยิ่งทำให8

กล8วยกดดันจนเขาได8พบกับ EGO ในวัยเด็กของตัวเองท่ียุยงจนกล8วยน้ันเลิกยุmงกับท้ังสามคน  

เมื่อถึงวันตรวจงานไฟนอล แดนนี่ ยี ได8ตัดสินใจไมmเลือกงานของใครสักคนทำให8กล8วยรู8สึกไมmเหลือใคร

จนกระทั่งเขาได8พบกับป� นอีกครั้งและได8พูดคุยกันทำให8เขารู8วmาทั้งสามคนยังคงซัพพอร-ทเขาอยูmและ

คุณคmาของเรามันก็ไมmได8อยูmท่ีความสำเร็จ สุดท8ายแล8วทุกคนก็ได8ใช8ชีวิตในแบบท่ีตัวเองอยากเปpน 

 

3.4 โครงเร่ืองขยาย (Treatment / Outline) 

Sequence 1: แนะนำตัวละคร + เหตุการณ/ท่ีมีความสุขของกล&วย 
 กล8วยในว ัยเด ็กกำล ังทำงานศิลปะพร8อม ๆ ก ับพับเคร ื ่องบ ินจรวดที ่ชอบไปด8วย 

ในขณะเดียวกัน เสียงประกาศจากลำโพงก็ได8เรียกให8กล8วยข้ึนไปรับรางวัลชนะเลิศการแขmงขันศิลปะ 

ของโรงเรียน กล8วยวิ่งออกไปอยmางมีความสุขผmานบรรยากาศที่มีพลุกระดาษโปรยลงมา เวลาผmานไป

กล8วยได8รับรางวัลมากขึ้นและทำงานศิลปะมาเรื่อย ๆ จนกระทั่งได8เข8าไปที่มหาลัยศิลปะ กล8วยก็ยัง

ทำงานศิลปะเหมือนเดิมแตmกลับกัน เขาไมmมีรางวัลอะไรติดตัวและก็เท่ียวเลmนไปกับบิลล่ี เสือน8อย 

 

Sequence 2:  แดนน่ี ยีจะมาเลือกงานนักศึกษา ทำให&กล&วยเร่ิมรู&สึกกดดันตัวเอง 

 อาจารย-โต8งได8เดินเข8ามาประกาศกับนักศึกษาทุกคนวmาแดนนี่ ยีจะมาเลือกงานไฟนอลซึ่งคน

ที่ถูกเลือกจะได8ไปแสดงงานที่ปารีสและลอนดอน พอกลับมาที่ห8องกล8วยก็เริ่มศึกษางานของแดนนี่ ยี 

ระหวmางนั้นป� นก็ได8ทักมาหากล8วยวmาได8ที่ฝ´กงานแล8วมันทำให8กล8วยเริ่มกดดันตัวเองที่ชีวิตยังไมmมีอะไร
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เปpนชิ้นเปpนอัน หลังจากวันนั้นกล8วยก็ได8พบกับป� นตามปกติพร8อมกับงานที่เริ ่มเปลี่ยนไปทำตาม 

แดนน่ี ยี  

 

Sequence 3: กล&วยเร่ิมไมRยุRงกับบิลล่ี เสือน&อย และ ป}~น 

 กล8วย บิลลี ่และเสือน8อยมาสmงงานอาจารย-โต8ง กmอนที ่จะเข8าห8องอาจารย- ทั ้งสามคน 

ได8พูดคุยกัน บิลลี่และเสือน8อยได8ทักถึงงานที่เปลี่ยนไปของกล8วยพร8อมกับคุยเรื่องที่บิลลี่อยากเป�ด 

ร8านอาหารซึ่งกล8วยเริ่มรู8สึกรำคาญทั้ง 2 คนนั้น เมื่อเอางานให8อาจารย-โต8งดูกลับกลายเปpนวmาอาจารย-

ชอบงานของเสือน8อย มันทำให8กล8วยเริ ่มรู 8ส ึกกดดันขึ ้นกวmาเดิม จนกลับไปที ่ห8องก็ได8พบกับ  

EGO วัยเด็กของตัวเอง ยุยงให8เลิกยุmงกับเพ่ือนและแฟนของตัวเองจนทำให8กล8วยเร่ิมคิดได8 หลังจากน้ัน

กล8วยก็ได8ไปทะเลาะกับเพ่ือนท้ังสองคน ไมmยุmงกับป� นและนำเวลามาทำงานเพ่ือแดนน่ี ยี 

 

Sequence 4: กล&วยไมRถูกแดนน่ี ยีเลือกและเร่ิมเข&าใจชีวิต 

 หลังจากเหตุการณ-ทั้งหมดแล8ว แดนนี่ ยีได8เดินเข8ามาดูงานของนักศึกษาแตmละคนและสุดท8าย

ก็ไมmเลือกผลงานของใครไปแสดงมันทำให8กล8วยรู8สึกไมmเหลือใคร ในบmายวันนั้นกล8วยพบกับป� นอีกคร้ัง 

ป� นมายินดีกับกล8วยที่ทํางานชิ้นนี้จนสําเร็จแตmกล8วยกลับเศร8าใจกวmาเดิม ทําให8ป� นได8พูดกับกล8วยและ

ทําให8เขาได8รู8วmาคุณคmาของเรามันไมmได8อยูmความสำเร็จแตmมันอยูmที่ความพอใจของแตmละบุคคล สุดท8าย

กล8วยก็หลุดพ8นออกจากความรู8สึกที่อยากพิเศษเหมือนเดิมในตอนเด็กและทุก ๆ คนนั้นก็ได8ทำในสิ่งท่ี

ตัวเองชอบ 

 

3.5 บทภาพยนตร/ (Screenplay) 
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บทภาพยนตร2 

เรื่อง เฮ*ย...แกเปลี่ยนไป 

โดย จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

บทร4างที่ 14 

วันที่ 2 กุมภาพันธ= 2567 
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 1 MONTAGE - ( กล&วยวัยเด็กเด็ก ) 

  กล8วยกำลังพับเคร่ืองบินกระดาษอยmางมีความสุขและคmอย ๆ ระบายสีมันไปเร่ือย ๆ  

  จนกระท่ังเขาเขียนช่ือตัวเองลงบนเคร่ืองบินน้ัน 

  กล8วยยืนข้ึนเพ่ือเล็งวmาจะปาเคร่ืองบินไปทางไหน 

      EGO กล&วย V.O 

    เย8...ชีวิตเราจะเปล่ียนไปแล8ว จะมีแตmส่ิงดี ๆ ท้ังน้ันเลย 

    พmอแมmจะพาไปกินซูชิ จะมีแตmคนอยากเปpนเพ่ือนกับเรา 

    และเราจะเลmนอะไรก็จะไมmมีใครห8ามได8 เราจะเปpนอิสระ ! 

    เพราะอะไรรู8ม้ัย 

  กล8วยปลmอยมือจากเคร่ืองบินเพราะต8องข้ึนไปรับรางวัล 

  เคร่ืองบินลำน้ันคmอย ๆ ตกลงบนพ้ืน EGO กล8วยมาเหยียบแล8วเข่ียออกไป 

      คุณครู 

    ผู8ชนะในการแขmงขันวาดภาพบ8านในฝaน 

    ประจําป¦ 2556 ของโรงเรียนเราได8แกm 

    เด็กชาย จิรภัทร หรือน8องกล8วย ป.6/2  

    เชิญมารับรางวัลท่ีหอประชุมโรงเรียนด8วยคmะ 

  ภาพของกล8วยยืนรับรางวัลอยูmบนเวทีการแขmงขันศิลปะของโรงเรียน 

      EGO กล&วย  

    เพราะพวกเราเกmงศิลปะท่ีสุดในโรงเรียนน้ีไงลmะ 

    วะฮะฮmา...และเราจะประสบความสําเร็จไปด8วยกัน 

    ในเส8นทางของศิลปะ 

    ...แล8วเจอกันนะ 

  EGO กล8วยพูดบ้ิวอารมณ-จากข8างลmางเวทีจนมันทําให8กล8วยมีความสุขอยmางมาก 

  EGO กล8วยเก็บอาการดีใจไมmอยูmจึงว่ิงดีใจออกมาภายนอกหอประชุมอาคารเรียนไป  

  พลุกระดาษสีสันมากมายคmอย ๆ ตกลงมาตามทางท่ีเขาว่ิงไป 

      ตากล&อง 

    มองกล8องทางน้ีนะครับทุกคน  

  แสงแฟลช กล8วยวัยเด็กย้ิมแป¶นถmายรูปรับรางวัลท่ี 1 

  หลังจากวันน้ันกล8วยก็ทํางานศิลปะมาเร่ือย ๆ 

  และเกียรติบัตรท่ี 1 ของเขาก็เยอะข้ึนเร่ือย ๆ จนเขาเติบโตข้ึน 

 ตmอเน่ือง 
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 2 MONTAGE - (กล&วยวัยรุRน) 

  กล8วยเรียนในโถงตึกวิจิตรศิลป_ท่ีทุกคนต้ังใจทํางาน 

  บรรยากาศการเรียนการสอนของนักศึกษาวิจิตรศิลป_ 

  ท้ังดรออ้ิง ปa·น และ เพ8นท-ต้ิง กล8วยได8เกรด A ในทุกงานท่ีเขาทํา 

  จนวันนึงกล8วยน่ังทํางานของตัวเองในสตูดิโออยmางต้ังใจและมีความสุข 

  เขารู8สึกเหมือนมีคนมองเขาอยูmกล8วยหันไปมองข8างหลัง บิลล่ีกับเสือน8อย 

  กอดอกมองกล8วย 

      บิลล่ี 

    เห8ย…จ̧าบเกินไปแล8วค8าบ 

    ศิลป�นเอกระดับโลก 

      เสือน&อย 

    จริง...คูmสีน้ีมีพ่ีกล8วยคนเดียวท่ีทำได8 

    ไมmมีใครต8านทานความสวยน้ีได8เลย 

      กล&วย 

    หยุด... ไอบิลล่ี ไอเสือน8อย  

    มีอะไรวmามา... 

      บิลล่ี 

    ตอนเย็นไปจอยกันปะ...หลังตึกวจ. 

      กล&วย 

    อือ...เอาดิ... 

      เสือน&อย 

    ชวนไอป� นมาด8วยดิกล8วย  

      กล&วย 

    ไอป� นไมmนmาวmางอmะ...พรุmงน้ีต8องสอบอังกฤษม้ัง...นะ 

      บิลล่ี 

    มึงพลาดละ... 

  บิลล่ีย้ิม 

  บิลล่ีทำข8าวกลmองมาให8ทุกคนกินท่ีโต̧ะหินอmอนหลังตึกวจ. 

      ตmอเน่ือง 

       

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      กล&วย 

    เช่ีย...โคตรดี 

      เสือน&อย 

    ..เป�ดร8านเหอะบิลล่ี ขนาดน้ี 

  ท้ังสามคนเลmนดนตรีกันหลังตึกหลังเลิกเรียนอยmางสนุกสนาน 

  บรรยากาศข8างหลังเปpนสนามหญ8าตึกวจ. 

  เม่ือถึงกลางคืนท้ังสามคนก็กmอไฟ ต้ังแคมป_อยูmท่ีทุmงหญ8าหลังตึก  

      เสือน&อย 

    เพลงน้ีมอบให8กล8วย...กับป� นท่ีมาไมmได8นะฮะ 

    ขอให8ความรัก...มีแตmความสุข 

  จนกระท่ังท้ังสามคนไปตกปลากันตอนดึก 

 3 ภายใน. ห&องเรียนวิจิตรศิลป� - กลางวัน 

  กล8วยและกลุmมเด็กวิจิตรศิลป_น่ังคิดงานกันอยูmในห8องเรียนแล8วอาจารย-ก็เดินเข8ามา 

      อาจารย/โต&ง 

    อ8าว…พวกเอกเพ8นท-ต้ิง 

    ครูเอางานมิดเทอมของพวกเธอให8แดนน่ี ยี ลองดู 

    เขาสนใจงานของหลายคนเลยนะ ...  

    งานไฟนอลรอบน้ี คุณแดนน่ีเลยจะมา   

  

    ชmวยตรวจงานไฟนอล วิชาของเราด8วย   

  

    ซ่ึง ซ่ึง. . . 

    คนท่ีถูกเลือก คนเดียวเทmาน้ัน 

    จะได8ไปจัดแสดงงานกับเขาในป¦หน8า 

    ท่ี ปารีส และ ลอนดอน 

  ทุกคนในห8องคุยกันด8วยความต่ืนเต8นยกเว8นกลุmมของกล8วย 

      บิลล่ี 

    แดนน่ีอะนะ 

    …แมmง โคตรแอค 

       

ตmอเน่ือง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      เสือน&อย 

    555555 เห8ย แตmเขาดังนะครับ 

       

      บิลล่ี 

    มึงวmาไงวะกล8วย 

    ... 

    เห8ยกล8วย 

  กล8วยเงียบ 

      เสือน&อย 

    สงสัยต่ืนเต8นชัวร- 

  กล8วยรู8สึกกดดันและหันมองงาน Sketch ของตัวเอง  

  กล8วยมองไปท่ีรูปวาดหน8าแดนน่ี ยีท่ีกำแพงพร8อมกับคำคมของเขา 

 4A ภายใน. คาเฟ� - กลางวัน 

  กล8วยมัวแตmคิดงานของตัวเองจนเหมmอป� นท่ีน่ังอยูmข8าง ๆ กำลังน่ังหาข8อมูลทํางาน 

      ป}~น 

    โพสตmอไปช้ันแพลนวmาจะทำเร่ือง 

  ภาพในคอมป� นเปpนเพจเฟมินิสต-ของป� นท่ียอดฟอลไมmเยอะ 

      ป}~น 

                                     กล8วย..ฟaงอยูmม้ัยเน่ีย 

  ป� นโบกมือผmานหน8ากล8วยท่ีกําลังเหมmออยูm 

      ป}~น 

                                          เฮ8ย… 

                                          กล8วย...กล8วยโว8ย 

  ป� นจ้ีท่ีเอวกล8วยจนสะดุ8งจากส่ิงท่ีเขาคิดอยูm 

  ป� นแลบล้ินแกล8ง 

      กล&วย 

     (สะดุ8งตกใจ) 

    เฮ8ย...อยmาแกล8งช้ัน 

  กล8วยร8องออกมาด8วยความตกใจ 

                                                      ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 17 

      ป}~น       

     (นอยอmา)                                     

                        หึย… 

  ป� นทําหน8าวีนแล8วช้ีไปท่ีหน8าของกล8วย 

      ป}~น 

    คือโพสต-ตmอไป 

    ช้ันจะทําเก่ียวกับศิลป�นผู8หญิงเน่ีย 

    แกรู8จักหรือแนะนําคนไหนม้ัย 

    … 

     (วีน) 

    แล8วสีตรงน้ีท่ีแกกําลังทํามันแปลก ๆ นิดนึง 

    แก8ได8ม้ัยนะ...ได8ฟaงม้ัยรอบน้ี 

  ภาพในไอแพดกล8วยเปpนกราฟฟ�คสีเพ้ียน ๆ  

  กล8วยถอนหายใจจนป� นเร่ิมกังวลใจ                        

      ป}~Rน 

    เปpนอะไรป~าวกล8วย...  

      กล&วย 

    คือ…เอาแบบจริง ๆ เลยนะ  

    ป� นวmางานช้ันมันดีม้ัย 

      ป}~น 

    อ้ืม 

    แกก็ดูมีความสุขท่ีได8ทำมันนิ 

    แล8วท่ีแกทํากราฟฟ�คให8ช้ัน 

    ลูกเพจก็ชอบเกือบทุกคนเลยนะ 

    …ทำไม เกิดอะไรข้ึน                                        

      กล&วย 

    อือ..ป� นลองดูน่ี  

  กล8วยเป�ดคลิปแดนน่ี ยีในโทรศัพท-ให8ป� นดู 

  

ตmอเน่ือง 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 4B (คลิปแดนน่ีสัมภาษณ/) 

  Intro รายการ 

      นักขRาวผู&หญิง 

    ศิลป�นผู8ไมmหยุดอยูmกับท่ี... 

    จากความฝaนวัยเด็ก 

    เขาต8องการให8ศิลปะของตัวเองเปpนสมบัติของโลก 

    พร8อมกับความเพียร พยายาม 

    ทำให8เขาเดินทางมาถึงจุดน้ีได8 

  แดนน่ียีกำลังให8สัมภาษณ-อยูmในสตูดิโอ 

      นักขRาวผู&หญิง 

    ได8ขmาววmาคุณแดนน่ี ยีกำลังตามหางานศิลป�นรุmนใหมmไปรmวมแสดง 

    คุณแดนน่ีมีเกณฑ-อะไรในการเลือกรึป~าวคmะ 

      แดนน่ี ยี 

     (ขำเบา ๆ) 

    จริง ๆ ผมต8องการคนท่ีมีความสามารถ 

    มีทัศนคติในการมองโลกเหมือนกันกับผม 

    และท่ีสำคัญนmาจะเปpนสไตล-งานไปด8วยกันได8ครับ 

    ซ่ึงทุกอยmางน้ีผมจะใช8ความรู8สึกเปpนหลักครับ... 

 4A ภายใน. คาเฟ� - กลางวัน 

      ป}~น 

    ใครอmะ...  

      กล&วย 

    ป� นนนน...แดนน่ี ยีไง 

    ศิลป�นคนไทยท่ีกำลังดังมากในปารีส 

      ป}~น     

  

    อ³า... 

       

 

 

ตmอเน่ือง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      กล&วย 

    ไมmป� น...คือง้ี แดนน่ี ยี  

    จะมาตรวจงานไฟนอลท่ีมอช้ันด8วย 

    เขาจะเลือกงานช้ินนึงไปแสดงกับเขา 

      ป}~น 

    จริงอmะ ! ... เจ³ง 

  ป� นเหลือบไปเห็นสมุด Sketch ของกล8วยเป�ดอยูm 

  กล8วยกำลังโม8 ๆ เร่ืองแดนน่ี ยี 

      ป}~น 

    เด๋ียว ๆ คือแกจะเปล่ียนสไตล-งาน 

    เหมือนท่ีแดนน่ีบอกอะนะ 

      กล&วย 

    ใชm...       

      ป}~น 

    กล8วย...รู8ได8ไงวmาแดนน่ีจะเลือกงานไหนอmะ 

    ยังไงน่ี...  

     (ช้ีกล8วย)  

    มันคืองานของกล8วยนะ  

    อยmาไปเปล่ียนตามใครเลย 

                                                     กล&วย 

    แตmถ8าเปpนตัวเองแล8วไมmถูก 

     เลือกงานไปแสดง...ก็จบปะ  

    แล8วน่ีก็อาจจะเปpนจุดเปล่ียนของชีวิตช้ันก็ได8นะเว8ย   

      ป}~น                                                                                         

                                          แล8วถ8าแกพยายามท่ีสุดแล8ว 

    แตmก็ไมmถูกเลือกอะ 

  กล8วยช็อคกับคำพูดน้ัน 

       

 

ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      ป}~น 

    ก็ไมmเปpนไรเลย ใชmมะ 

    ถ8ากล8วยชอบงานตัวเอง...คุณคmาของแกก็ไมmได8น8อยลงนิ 

  ป� นกลับไปพิมพ-งานในแล็ปท็อปของตัวเอง 

      V.O. EGO กล&วย 

    เปpนดิ...ช้ันต8องถูกเลือกคราวน้ีแหละ   

    ป� นมองด8วยความเปpนหmวง หลังจากน้ันป� นก็พยายามเปล่ียนเร่ือง

  

      ป}~น 

    ง้ันคนท่ีถูกเลือกอยmาลืมแก8งานให8ป� นด8วยนะฮะ 

       

      กล&วย 

    ค8าบ ๆ ไหนแก8ตรงไหนค8าบ 

      ป}~น 

    รีบทำงานกัน... 

    อาทิตย-หน8าจะได8ไปดูหนังกัน 

           ท้ังคูmชmวยกันทำงาน 

 5 ภายใน.ห&องพักกล&วย - กลางคืน 

  กล8วยถอนหายใจ น่ังคิดงานอยูmบนโต̧ะทำงานของตัวเองในตอนกลางคืน 

  จนเขาเร่ิมพิมพ-ในโน̧ตบุ̧คของตัวเอง "สไตล-งานของแดนน่ี ยี" แล8วก็เร่ิมรีเสิร-ชจดใน

สมุดของเขา 

  แล8วก็เร่ิมทำงานลงบนแคนวาสขนาดเล็กในห8อง 

 6 ภายใน. ตึกวิจิตรศิลป� - กลางวัน 

  กล8วยเดินมากับเสือน8อยมาท่ีหน8าตึกวิจิตรศิลป_ 

  พวกเขาเข8าตึกไปด8วยกันและในมือท้ังคูmมีงาน Sketch ของตัวเอง 

      กล&วย 

    โคตรงmวง 

    มึง ได8นอนบ8างปะวะ เสือน8อย 

      

 

ตmอเน่ือง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      เสือน&อย 

     (หาว) 

    เน่ียกูนอนอยูm… 

  

  เสือน8อยหลับตา 

      กล&วย 

    อะ คำถามแก8งmวง  

    ไหนมึงลองเดาด้ิ 

    … แดนน่ีจะเลือกใครวะ 

  กล8วยหันมาถามเสือน8อย 

      เสือน&อย 

    เอ8า ! …มึงก็ตัวเต็งอยูmแล8วนิ 

    ก็เห็นโดนจารย-โต8งชมทุกงานไมmใชmอmอ 

  กล8วยยักไหลmเขิน ๆ และเงียบไปแปปนึง 

       

      กล&วย 

    แล8วไอบิลล่ี มันจะมาม้ัยวmะวันน้ี 

  บิลล่ียืนรออยูmหน8าห8องพรีเซ8นท- 

      บิลล่ี 

    เห8อ กวmาจะเสด็จกันมา 

    ... 

    พวกมึงวmา...ถ8ากูเป�ดร8านอาหาร 

    ขายก³วยเต๋ียวหรือขายซูชิดี 

      เสือน&อย 

    มึงก็เป�ดร8านก³วยเต๋ียวท่ีมีซูชิขาย เฟ¦·ยว 

      บิลล่ี 

    เห8ย...เช่ีย เฟ¦·ยวจ8าด 

      กล&วย 

    เพ8อเจ8ออะไรบิลล่ี... 

    มึงมีงานมาสmงจารย-โต8งปะเน่ีย 

      ตmอเน่ือง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      บิลล่ี 

     (เซ็ง) 

    กูคิดท้ังคืนแล8วก็คิดไมmออกวmะ 

    กะจะมาปรึกษาอาจารย-อยูm 

    ... 

    เออ ไหนขอดูงานของพวกไมmเพ8อเจ8อหนmอย  

  กล8วยย่ืนงานให8 

      บิลล่ี 

    เช่ียกล8วย…มึงโดนตัวไหนมาเน่ีย 

    ทําไมงานมึงดูเปล่ียนไปขนาดน้ีวะ 

  เสือน8อยชะโงกหน8าไปดูด8วยความสงสัย 

  ภาพแสดงให8เห็นงาน Sketch ของกล8วย 

      เสือน&อย 

    จริงวmะ...เหมือนคนละคน 

  บิลล่ีและเสือน8อยเป�ดไปดูหน8า Sketch กmอนหน8าน้ีท่ีมีการใช8สีสันท่ีเยอะมาก 

      กล&วย 

    งานแบบกู วาดไปมันก็ไมmนmาดังอะ 

    ถ8าวาดไปละมีแคmกูท่ีชอบหรือแคm 

    พวกมึงชอบมันก็เทmาน้ันอะ 

      V.O EGO กล&วย 

    กูต8องการให8งานช้ินน้ีมันเปpนสมบัติของโลกเว8ย 

  บิลล่ีกับเสือน8อยอ้ึงกับคําพูดน้ัน 

      เสือน&อย 

    อ้ืมนmาสนใจ... 

    แตmไมmต8องรีบหรอกกล8วย... 

    แคmมหาลัยเรายังไมmจบกันเลยเพ่ือน ใชmปะบิลล่ี 

       

 

 

ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      บิลล่ี 

    จริง…กูนับถือแพชช่ันมึงวmะกล8วย 

    แคmทํางานสmงอาจารย-กูก็ท8อละ  

    ไปขายก³วยเต๋ียวดีกวmา 

      เสือน&อย 

    กูวmามึงไปรุmงชัวร-...บิลล่ี 

    เผลอ ๆ รวยกวmาวาดรูป . . .  

    55555555   

  กล8วยเร่ิมรู8สึกรำคาญท่ีเพ่ือนคุยกัน 

  มีเสียงว้ิง ๆ 

      เพ่ือน3 

    ถึงคิวพวกมึงละ 

 7 ภายใน. ตึกวิจิตรศิลป� - กลางวัน 

  ภาพบรรยากาศห8องพรีเซ8นต- 

  กล8วยมองงานอยmางม่ันใจ 

  อาจารย-โต8งจัดแวmนและวางสมุด Sketch ลง 

      อาจารย/โต&ง 

    อืม...มันไมmใชmตัวคุณปะกล8วย 

      กล&วย 

    เอmอ…แตmอาจารย-คับ 

    … 

    ผมอยากลองอะไรใหมm ๆ ดูครับ  

    เพราะเร่ิมไมmอินกับงานเกmา ๆ แล8ว 

      อาจารย/โต&ง 

    เห8ย ๆ ๆ … คุณต8องลองทบทวนหนmอยละถ8าง้ัน 

    เพราะงานแบบเดิมของคุณ มันก็ส่ือสารแล8วนะ 

    ... 

    เหลืออีกแคmหน่ึงเดือนเอง คุณคิดวmาคุณ 

    เข8าใจถึงแกmนของมันเหรอกล8วย  

  ตmอเน่ือง 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  กล8วยตอบกลับอยmางไมmลังเล 

      กล&วย 

    ผมวmาผมทำได8ครับ     

        อาจารย/โต&ง 

    เอาเปpนวmา น่ีเปpนคำแนะนำของผมแล8วกัน 

    ท่ีผmานมาผมไมmเคยหmวงคุณเลยนะ 

  กล8วยน่ิงไปพักนึง 

      กล&วย 

    ขอบคุณครับอาจารย-โต8ง 

  กล8วยเดินไปน่ังท่ีหลังห8องข8าง ๆ บิลล่ี 

      อาจารย/โต&ง 

    เอ8า…ไอเสือน8อยมา ๆ     

        V.O. EGO กล&วย 

    เช่ีย…กูยังโดนขนาดน้ันแล8วไอเสือน8อยจะเปpนไงวะ 

  หันไปพูดกับบิลล่ีท่ีน่ังอยูmข8าง ๆ 

  ภาพแทนสายตาของกล8วยมองไปท่ีอาจารย-กับเสือน8อย  

      อาจารย/โต&ง 

    . . . 

    รอบน้ีแจ³ววmะ เสือน8อยซัดตmอเลย…     

  กล8วยตกใจกับคําพูดน้ัน  

      V.O. EGO กล&วย 

    ห8ะ...! 

      บิลล่ี 

    เสือน8อยแมmงตึง จ8าด 

  กล8วยน่ัง งงกับส่ิงท่ีเกิดข้ึน 

      บิลล่ี 

 8 ภายใน.หอพักกล&วย - กลางคืน 

  ภาพบรรยากาศภายนอกหอพักของกล8วย 

  กล8วยเป�ดประตูกลับเข8ามาในห8องของตัวเองและท้ิงตัวลงบนเตียง 

  ตmอเน่ือง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  กmอนจะเหลือบไปเห็นEGO กล8วยน่ังอยูmท่ีโต̧ะทำงานของเขา   

   

      กล&วย 

                                               (ตกใจมากกกก) 

                       เด๋ียว...เช่ีย มาไงเน่ีย ? 

                                                       EGO กล&วย 

    เห8อ...เหน่ือยใจกับแกจริง ๆ ไอกล8วย 

  EGO กล8วยน่ังหันหลังสmายหัวไปมา 

      กล&วย 

    มึง..ใครเน่ีย 

  EGO คmอย ๆ หันหลังมาบอก                                                                                                         

      EGO กล&วย 

    แกไมmต8องรู8หรอกวmาช้ันเปpนใคร 

    แคmโดนอาจารย-กับแฟนทักก็โลเลซะละ 

    แล8วจะบอกให8นะ...ท่ีเพ่ือน ๆ พูด 

    มันก็กระจอกเหมือนกันท้ังหมดน่ันแหละ 

      กล&วย 

    เห8ย...อะไรของมึง  

    แล8วจะให8กูเช่ือใครอmะ 

      EGO กล&วย  

     (ช้ีท่ีตัวเอง) 

  กล8วยทำหน8างง 

      กล&วย 

    ห8ะ... 

      EGO กล&วย  

    แล8วไอแดนน่ี ยี มันคิดวmามันเกmงมาจากไหนนะ 

  EGO กล8วยกำลังเป�ดคลิปแดนน่ีในโทรศัพท- 

      กล&วย 

    เห8ย ๆ เขาดังขนาดน้ันจะไมmเกmงได8ไง 

     ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      EGO กล&วย 

    มันฟลุ̧ค ! 

    คนท่ีเกmงจริง ๆ มันคือพวกเราตmางหาก 

      กล&วย 

    แตmเขาคือคนตัดสินอนาคตเรานะ 

      EGO กล&วย 

    วะฮmาฮmา...ก็น่ันแหละ 

    วันน้ีเราก็ต8องทำตามมันไปกmอน 

    เด๋ียวป¦หน8าพวกเราก็ดังแล8ว 

    ไอแดนน่ี ยีมันเปpนแคmทางผmาน 

  EGO กล8วยเดินไปน่ังท่ีเก8าอ้ี 

  กล8วยเร่ิมรำคาญและพยายามจะเดินไปผลัก ๆ ไลm EGO ออกไป 

      กล&วย 

    เออ ๆ มึงไปได8แล8ว... 

  EGO กล8วยย้ิมกลับมา 

      EGO กล&วย 

    อยmาลืมนะ 

    พวกเราเกmงกวmาแดนน่ี ยี เย8อะ 

    เกmงท่ีสุดในโลกกกกกกกก...วะฮาฮmา… 

      กล&วย 

    มึงน่ังตรงน้ันแล8วกูจะทำงานไงเน่ีย 

    กูต8องสต๊ัดด้ีงานไอแดนน่ี ยีอีก 

  EGO กล8วย หายไป กล8วยลุกข้ึนมาน่ังทํางานตmอจนดึก 

 9A สตูดิโอทะเลาะกับเพ่ือน 

  ภาพบรรยากาศเด็กวิจิตรเข็นเฟรมมาในสตูดิโอและจัดท่ีทํางานของใครของมัน 

      กล&วย 

    ไอเสือน8อย…มึงได8ไปเพ่ิมอะไร 

    หลังจากท่ีคุยกับอาจารย-ปะ 

       

ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      เสือน&อย 

    เหอะ . . . 

    อาจารย-บอกให8กูแก8นิดหนmอย 

    แตmกูจะทําเหมือนเดิม ตามฟ¦ลอmะ 

    แบบเดิมโดนใจกูอยูmล8า 

  เสือน8อยจัดท่ีทํางานตmอ 

      กล&วย 

    . . . 

    แล8วแดนน่ีจะเลือกมึงหรอวะเสือน8อย 

      เสือน&อย 

    ไมmรู8อmะ 

    แล8วแตmจะคิด ชีวิตคนละแบบ 

    กูไมmได8คาดหวังให8ไอแดนมาเลือกกูอยูmละ 

  บิลล่ีเดินเข8ามาแบบดีใจ 

      บิลล่ี 

    เห8ย…พวกมึงกูมีอะไรให8ดู 

  บิลล่ีโชว-ใบลาออก 

      บิลล่ี 

    ผมหลุดพ8นแล8วคับ… 

  บิลล่ีขํา 

      กล&วยกับเสือน&อย 

    ห³า… 

      เสือน&อย 

    เช่ียเจ³งวmะ… 

      กล&วย 

    มึงจริงจังปะเน่ีย…แล8วมึงจะทําไรตmอ 

    นอกจากศิลปะแล8วมึงทําไรเปpนวะ 

       

 

ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      บิลล่ี  

    ก็ก³วยเต๋ียวไง ละมึงรู8ไหมวmา 

    ไอก³วยเต๋ียวเน่ีย  

    . . .มันก็ศิลปะแบบนึงนะเว8ย  

      กล&วย 

    มึงบ8าเปลmาบิลล่ี วาดรูปอยูmดี ๆ มึงจะ 

    อยากไปยืนลวกเส8น  

       

      เสือน&อย 

    เฮ8ย ๆ ชีวิตใครชีวิตมันเว8ย  

  บิลล่ีและเสือน8อยคุยกันเร่ืองร8านก³วยเต๋ียวไมmหยุด 

      V.O. EGO กล&วย 

    เพ่ือน ๆ มันก็กระจอกเหมือนกันหมดน่ันแหละ ! 

  กล8วยเร่ิมรำคานจนสุดท8ายเขาก็ทนไมmไหว 

      กล&วย 

    มึงคิดแตmจะทำส่ิงท่ีอยากทำ  

    พอมันเร่ิมมีอุปสรรคมึงก็ท8อแดก  

    สู8กันหนmอยดิวะ ! 

  บิลล่ีและเสือน8อยมองมาด8วยความแปลกใจ 

      บิลล่ี 

    เหmย...กล8วย 

    ท่ีน่ีมันไมmใชmท่ีของกู...แคmชอบศิลปะ 

    ไมmได8แปลวmาต8องมาเปpนศิลป�นอะ 

      เสือน&อย 

    ใชmครับ อยmาฝ»นกับส่ิงท่ีไมmใชmตัวเองเลย 

    ...น่ีแหละศิลปะในการใช8ชีวิตกล8วย 

       

 

 

ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      กล&วย 

    มึงโลกสวยเกินไปละเสือน8อย  

    แคmอาจารย-ชมนิดชมหนmอย 

    ก็ชิวแล8วหรอวะ ... ตลกวmะ 

  ทุกคนเงียบ 

      บิลล่ี 

    เห8ย... 

    มึงยังไมmได8ประสบความสำเร็จไปกวmาใครในน้ีเลยปะวะ 

    อยmาคิดวmาตัวเองเกmงเกิน 

    มึงก็ยังเปpนนักศึกษาเหมือนพวกกูอmะ 

      กล&วย 

    เออ ไมmแปลกใจท่ีพวกมึงยังหยุดอยูmกับท่ี ไมmไปไหน  

    อยากเปpนลูซเซอร-ตmอก็เปpนไปละกัน 

      เสือน&อย 

    เอ8า ! แล8วแตmมึงเลยกล8วย มึงก็เต็มท่ีกับงานของมึงไป  

    แตmอยmามาบอกวmากูไมmพยายาม  

  กล8วยลุกออกมาข8างนอกอาคาร 

  บิลล่ีกับเสือน8อยยืนงง 

      บิลล่ี 

    อะไรของมันวะ 

 9B ภายใน. สตูดิโอวิจิตรศิลป� - กลางวัน 

  กล8วยเดินออกมานอกห8องทำงานโดยท่ีมี EGO ตบมืออยูmข8างหลัง 

      EGO กล&วย 

     (ตบมือ) 

 10 ภายใน. ห&องพักกล&วย - กลางคืน 

  กล8วยกําลังวางตารางงานอยูmในห8องของตัวเองอยmางต้ังใจจนป� นไลน-มา 

      ป}~น 

     *สmงรูปต๋ัวหนังมาให8 

    อยmาลืมนะฮับ...ช้ันจองให8และ 

  ตmอเน่ือง 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  กล8วยลืมและเกาหัวด8วยความเซ็ง 

      กล&วย 

     *สmงรูปตัวเองทํางาน 

      ป}~น 

     *สmงรูปสู8 ๆ 

      กล&วย 

    ช้ันเร่ิมไมmแนmใจละอะ 

    วmาจะไปได8ม้ัยพรุmงน้ี 

      ป}~น 

    เหmยย. . .ขอพรุmงน้ีวันเดียว 

    นะนะนะนะ 

    วันครบรอบท้ังที 

      กล&วย 

    แตmวmา.. 

      ป}~น 

    เจอกันพรุmงน้ีจ8า...ห8ามบิด  

  กล8วยหน8าเครียดข้ึนนิดนึง 

      ป}~น 

    ไมmต8องเครียดกับงานมากเด8อ 

    กินน้ำเยอะ ๆ นอนไว ๆ  

      กล&วย 

     (พูด) 

    มันจะไมmเครียดได8ไงวะป� น 

      ป}~น 

    Night night kub :) 

  กล8วยยังน่ังทำงานอยูmบนโต̧ะและหันไปท่ีเตียงเพราะ EGO กล8วยละเมออยูm 

       

 

 

ตmอเน่ือง 

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      EGO กล&วย 

    เราจะถูกแดนน่ี ยีเลือกไปด8วยกันกล8วย 

    แล8วเราก็จะมีคนรู8จักและรักมากมาย 

     (ครmอก ๆ) 

    จะได8ไปกินเล้ียงด8วยยย  

  กล8วยเป�ดตารางงานดูเหลือเวลาทำงานอีกไมmเยอะ 

 11A ภายใน. โรงหนัง - กลางคืน 

  กล8วยกับป� นเดินเข8ามาท่ีท่ีน่ังในโรงหนังด8วยกัน 

      กล&วย 

    เราน่ังไหนนะ 

  ป� นดูต๋ัวหนัง 

      ป}~น 

    น่ี... 

    E8 , E9 

  เคร่ืองฉายหนังเร่ิมเป�ด 

  เสียงของหนังเร่ิมเลmนข้ึนมา 

      เสียงหนัง 

    มึงวmาทุกอยmางมันถูกกำหนดมาแล8วม้ัย 

  กล8วยรู8สึกอึดอัด เขาหันไปมองป� นกำลังดูหนังอยmางอิน 

  ไฟในโรงหนังสวmางข้ึน ท้ังสองคนก็เดินออกมา 

 11B ภายนอก. โรงหนัง - กลางคืน 

      ป}~น 

    เห8อ 

    …  

    ช้ันเข8าใจนางเอกนะ...มีความฝaนชัดเจน  

    บางคร้ังคนเราก็ต8องตัดขาดบางอยmางออกไป 

    เพ่ือเป¶าหมายท่ีย่ิงใหญm  

    แตmช้ัน ก็ยังแอบเศร8าอะแก  

  กล8วยหยุดเดินทําให8ป� นรู8แปลกใจ 

       

     ตmอเน่ือง 
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      ป}~น 

    เปpนอะไรปะเน่ียกล8วย…โอเคเปลmา 

      กล&วย 

    คือช้ัน . . . 

  ท้ังคูmเงียบไปพักนึง 

      กล&วย 

    ช้ันรู8สึกสับสนมาก ๆ เลยชmวงน้ี  

    อยากต้ังใจทำงานให8มันดีท่ีสุด  

  ป� นทำหน8าตกใจนิดๆ 

    มันเครียดเกินวmะ คือช้ันวmา 

    ช้ันแบmงแยกความรักกับการทำงาน 

    ไมmได8อะ มันหนักเกินไป  

    ช้ันทุmมให8 

      ป}~น 

    เปpนไรกล8วย 

    อินบทหนังไปปะเน่ีย 

    อยmามาแกล8งกันนะ 

  กล8วยน้ําตาซึม 

      กล&วย 

     (ฮึบ) 

    ช้ันต8องทํางานน้ีให8มันออกมาดีท่ีสุด   

      แล8วคงต8องใช8เวลาอยูmแคmกับตัวเอง 

      ป}~น 

    แล8วช้ันก็เข8าใจแกอยูmแล8วไง 

    ช้ันเข8าใจวmางานคณะของแกมันเยอะกล8วย 

    … 

      กล&วย 

    และก็แกทําให8ช้ันมัวแตmทําส่ิงท่ีช้ันอยากทํา 

       

ตmอเน่ือง 

       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 33 

      ป}~น 

    เห8ย…ช้ันก็ต8องซัพพอร-ตส่ิงท่ีแกชอบทํา 

    เราเปpนแฟนกันไมmใชmหรอ กล8วย 

      กล&วย 

    เพราะแกมัวแตmบอกให8ช้ันเปpนตัวเองไง ! 

    มันก็เลยจะไมmประสบความสําเร็จอmะป� น 

  ภาพป� นพิมพ-ไลน-มาบอกวmา "อยmาลืมเปpนตัวเอง" 

      ป}~น 

    ทําไมอmะ…มีความสุขมันไมmดีตรงไหน 

    ได8ทําส่ิงท่ีแกชอบมันก็ดีแล8วนิ 

      กล&วย 

    ไมmป� น…เราต8องประสบความสําเร็จกmอนดิ 

    ถึงจะมีความสุขได8 

      ป}~น 

    แกก็เลย…อยากจะเลิกกับช้ัน 

  กล8วยพยักหน8า 

  ป� นพยายามกล้ันน้ําตาไว8 

      กล&วย 

    คือถ8าเกิดช้ันล8มเหลวข้ึนมา...ช้ันอาจจะเผลอไปโทษแกก็ได8อะ 

    คือถึงแกซัพพอร-ตช้ันไป มันก็ไมmได8ทำให8ช้ันประสบความสำเร็จ 

    ช้ันต8องมุmงม่ันกับแคmอยmางเดียวอะ มันทำไปพร8อมกันไมmได8 

      ป}~น 

     โอเค ๆ พอแล8วกล8วย…ช้ัน 

    ช้ันเข8าใจแล8ว...คิดวmานะ ฮmา ๆ 

    … 

    แกกลับไปต้ังใจทํางานเถอะ 

      กล&วย 

    ขอบคุณนะ 

       

ตmอเน่ือง 
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      ป}~น 

    กลับดี ๆ 

  ป� นเดินออกมา  

  กล8วยยืนอยูmคนเดียว 

 12 MONTAGE - (ทำงาน) 

  กล8วยทำงานวันแล8ววันเลmาท้ังท่ีห8องพักและสตูดิโอวิจิตรศิลป_ 

  จนวันนึงท่ีกล8วยทำงานอยูmท่ีตึกวิจิตรศิลป_คนเดียว  

  เสือน8อยก็เดินเข8ามาเอาข8าวกลmองมาให8 

      เสือน&อย 

    ไอบิลล่ีฝากมาให8มึง...ลองดู 

    มันกำลังลองสูตรอยูm 

  ข8างหน8ากลmองเขียนช่ือกล8วยอยูm ด8วยลายมือกราฟฟ�ต้ีของบิลล่ี 

  จนถึงวันท่ีใกล8สmงงานกับแดนน่ี นักศึกษาก็เร่ิมมาติดต้ังงานกันอยmางต้ังใจ 

 13 ภายใน.Art Gallery - กลางวัน 

  ภาพบรรยากาศงานไฟนอลท่ีนักศึกษายืนเรียงรอตรวจงาน 

  แดนน่ีคmอย ๆ ตรวจงานของนักศึกษาทีละคนจนมาถึงคิวของกล8วย 

      แดนน่ี ยี 

    ดีครับ 

  จนแดนน่ี ตรวจงานเสร็จครบทุกคน 

      อาจารย/โต&ง 

    เชิญนักศึกษาทุกคนน่ังรอการประกาศผลได8เลยครับ 

  กล8วยหันไปเห็น EGO กล8วยใสmเส้ือเช้ิตแขนยาว เรียบร8อยทำให8เขาแปลกใจ 

      EGO กล&วย 

    เราจะถูกเลือกแนmนอนกล8วย 

  นักศึกษาทุกคนน่ังรอด8วยความต่ืนเต8นยกเว8นกล8วยท่ีม่ันใจ 

  และมี EGO กล8วยยืนดูกอดอกด8วยความม่ันใจเชmนกัน 

  กmอนท่ีแดนนี ยีจะคmอย ๆ เดินออกไปพูดข8างหน8า 

      แดนน่ี ยี 

     ผมขอประกาศวmา  

  ตmอเน่ือง 
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  จังหวะน้ันกล8วยหลับนึกถึงความพยายามท้ังหมดของตัวเองมาท้ังหมด 

  จนกระท่ัง 

      แดนน่ี ยี 

    งานคร้ังน้ีผมขอไมmเลือกใครไปแสดงนะครับ 

    ...ไมmใชmวmางานไมmดี แตmมันแคmยังไมmใช8ส่ิงท่ีผมตามหานะครับ 

  ทุกคนเงียบ EGO กล8วยท่ียืนอยูmข8างหลังโกรธมากจนสุดท8ายเขาก็ยกมือข้ึน 

  มันทำให8กล8วยยกมือข้ึนและเดินออกมา 

      กล&วย 

    ผมวmามันไมmใจร8ายไปหนmอยหรอครับ 

      แดนน่ี ยี 

    ใจร8ายหรอ...ผมใจร8ายอะไรอmะ 

      กล&วย 

    ผมทุmมสุดตัว... 

    เพ่ือหวังจะได8รmวมงานกับคุณ 

    แตmคุณไมmให8โอกาสใครเลยแม8แตmคนเดียว  

  เงียบไปครูmนึง   

      แดนน่ี ยี 

    ทุกคนก็นmาจะพยายามเหมือนคุณม้ัยครับ 

    ... 

    แตmวmา...คุณช่ืออะไรนะ    

      กล&วย 

    จิรภัทรครับ 

      แดนน่ี ยี 

    งานคุณช้ินไหนนะ...ผมลืมแล8ว 

  กล8วยช็อคและกําหมัด 

      กล&วย     

    ช้ินน้ันครับ 

      แดนน่ี ยี 

    คุณชอบงานตัวเองม้ัยคุณกล8วย 

      ตmอเน่ือง 
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      กล&วย 

     (อ้ึง) 

    ผมต้ังใจทำงานเพ่ือให8คุณเลือก 

      แดนน่ี ยี 

    ซ่ึงแคmน้ี คุณก็คิดวmาผมจะชอบงานของคุณอmะนะ... 

    คุณคิดวmาคุณเปpนใครวะ  

    ... 

    เอาง้ีคุณจิรภัทร 

    ผมเข8าใจนะท่ีคุณโกรธเพราะผมก็เคยเปpนนักศึกษาแบบคุณ 

    แตmน่ีมันจะไมmใชmคร้ังสุดท8าย…คุณจะรู8สึกวmามันไมmแฟร- 

    ไมmถูกต8องอีกหลายคร้ังเลย เพราะน่ีคือโลกความจริง 

    ... 

    ก็แคmกระแสมันไมmมา งานคุณจะดังได8ไง 

      กล&วย 

    แบบน้ีคุณก็แคmโชคดีปะ... 

    จะพูดอะไรก็ได8 คนก็ยอมฟaงหมด  

      แดนน่ี ยี 

    คุณกล8วย...คุณจะพูดอะไรก็ได8นะ 

    แตmตmอหน8ากันอยmางน8อยชmวยใช8คำพูดท่ีเคารพ 

    กันหนmอยได8ม้ัย 

    ... 

    ผมจะบอกทุกคนในน้ีนะ อีกหนmอยพวกคุณก็จะรู8... 

    การเปpนศิลป�นอmะ...แคmพยายามอยmางเดียวมันไมmได8แปลวmา 

    คุณจะมีช่ือเสียง 

    ... 

      แดนน่ี ยี 

    แตmผมจะบอกทุกคนนะ 

    ถ8าเรารักส่ิงท่ีทำอยูmจริง ๆ ... จงทำไปอยmาหยุด 

    จงซ่ือสัตย-และมีความสุขไปกับมัน 

    ตmอเน่ือง 
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      แดนน่ี ยี 

    จนถึงวันนึงท่ีมีคนเห็นแคmของพวกคุณ 

    รางวัล ช่ือเสียงท่ีเหลือมันเปpนแคmผลพลอยได8ก็เทmาน้ันเอง 

  กล8วยน่ังลงจนเขาเหมือนจะคิดอะไรได8 

      อาจารย/โต&ง 

    ขอบคุณ คุณแดนน่ี ยีด8วยครับ 

    ... 

    เสร็จละ...ขอบคุณทุกคนท่ีต้ังใจทำงานนะ 

    อยmาลืมเก็บห8องให8เรียบร8อย 

    ... 

    ไอคนไหนย่ืนรอบพอร-ต อยmาลืมไปเอาของตัวเองคืนด8วย 

    ล8นห8องเก็บของละ 

 14A ภายใน.ตึกวิจิตรศิลป� - กลางวัน 

  กล8วยน่ังอยูmท่ีมุมห8องเขาถือพอร-ตของตัวเอง 

  กmอนท่ีป� นจะเดินมาข8างหลังและถmายรูปจากท่ีไกล ๆ  

  ป� นพิมพ-ข8อความแซวกmอน ๆ จนกล8วยหันไปมอง 

  ป� นเดินมาหากล8วย กล8วยยังคงเงียบอยูm 

      ป}~น 

    เห8ย...แกโอเครปะเน่ีย 

      กล&วย 

    โอเคร 

    ... 

      ป}~น 

    โอเครไรลmะ หน8าบูดขนาดน้ี 

    ... 

    ออกไปข8างนอกกัน 

  ป� นกวักมือเรียกทำให8กล8วยสงสัยกmอนจะยืนข้ึน 

      ป}~น  

    เปpนไงม่ัง...ได8นอนบ8างปะเน่ีย 

      ตmอเน่ือง 
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      กล&วย 

     (สmายหัว) 

    ไมmมีใครถูกเลือกเลย... 

  สุดท8ายกล8วยก็ลุกและเห็นบรรยากาศท่ีทุกคนกำลังเก็บงานอยูm 

  ท้ังคูmเดินไปด8วยกันจนออกจาก Gallery 

      ป}~น 

    มันก็ไมmเปpนไรนิ...ใชmมmะ 

      กล&วย 

    ความจริงก็คือช้ันแพ8แล8วอmะ...  

    มันไมmมีประโยชน-หรอก 

      ป}~น 

    แตm...กล8วยยังเปpนกล8วยเหมือนเดิมนะ 

    ถึงจะไมmได8ชนะ ไมmได8ยืนถmายรูปตรงกลางเหมือนตอนเด็ก ๆ แล8ว 

    แตmคนท่ีรักแก เขาก็ยังรักแก ยังมีคนชอบงานของแก  

    มีคนเห็นคุณคmาของแก มันไมmใชmเพราะความสำเร็จหรอกกล8วย 

    กล8วยก็ยังได8รับส่ิงดี ๆ พวกน้ีได8  

    น่ีคือส่ิงท่ีแกต8องการไมmใชmหรอ 

      กล&วย 

    แตmช้ันไมmชอบงานน้ีเลย... 

    5555 จะเปล่ียนไปทำตามแดนน่ี ทำไมวะ 

      ป}~น 

    รอบหน8าก็ทำแบบท่ีตัวเองชอบไง... 

    ใชmแมะ ชmางพmอชmางแมmแดนน่ีมันเถอะ 

      กล&วย 

    555555555555555 

  เสือตะโกนเรียกกล8วย 

      เสือน&อย 

    เห8ย ไอกล8วยโว8ย ไอป� นโว8ย 

    ...เก็บงานเสร็จ ไปร8านไอบิลล่ีกันปะ 

      ตmอเน่ือง 
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      กล&วย 

    เอาดิ... 

    แตmเด๋ียวกูมาแปป 

     (พูดกับป� น) 

    เด๋ียวช้ันมา 

  กล8วยเห็นEGO กล8วยกำลังยืนคอตกเดินเศร8า ๆ อยูmคนเดียวกmอนจะว่ิงออกไป 

  กล8วยเลยว่ิงตาม EGO ไปอยmางมีความสุขและเปpนอิสระ 

 14B ภายนอก.Art Gallery - กลางวัน 

  กล8วยถือพอร-ตของตัวเองเดินตาม EGO กล8วยออกมา 

      EGO กล&วย 

                ทำไม ทำไม ไอ8แดนน่ีใจข้ีโกง  

    งานน้ีมันสุดยอดแล8ว มันไมmดีตรงไหน  

    มันไมmชอบตรงใหน ฮือ ๆ 

    ไอกล8วย แกมันข้ีแพ8 

      กล&วย  

    หยุดร8องไห8ได8แล8วไอเด็ก 

      EGO กล&วย 

    ถ8าโตแล8วเปpนแบบน่ี ช้ันไมmโตดีกวmา 

    อนาคตแบบกล8วยจะทําอะไรได8วะ...ฮือ 

      กล&วย 

     (ทำทmาไมmมีใครรู8พร8อมกับย้ิม) 

  EGO กล8วยกำลังจะว่ิงออกไป เพราะ ไมmพอใจกับส่ิงท่ีกล8วยทำ 

  กล8วยเอาเกียรติบัตรออกมาจากพอร-ตและพับเปpนเคร่ืองบิน 

      กล&วย 

    ไอเด็ก ! 

    อนาคตไมmมีใครรู8... 

    แตmท่ีสำคัญ...อยmาลืมเปpนตัวเองนะ ! 

  ท้ังคูmย้ิมให8กันและEGO กล8วยก็ว่ิงหายลับไป 
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บทที่ 4 

การเตรียมการกCอนการถCายทำ (Pre-Production) 
 

4.1 ข้ันตอนการเตรียมการกRอนการถRายทำ (Pre-Production) 

 กmอนจะเร่ิมถmายทำภาพยนตร-ส้ันน้ันต8องมีข้ันตอนการเตรียมงานอยmางเปpนระบบ เ ส ี ย ก m อ น 

เริ่มต8นที่การคัดเลือกหานักแสดง การจัดการหาสถานที่ การเตรียมความพร8อมด8านงบประมาณและ

ทีมงานตmาง ๆ จนถึงกระทั่งจัดทำเอกสารที่เกี่ยวข8องกับการถmาย ซึ่งข8าพเจ8าได8วางแผนการเตรียมงาน

ประกอบการถmายทำดังน้ี 

  1. การวางแผนการทํางานในการเตรียมถmายทาภาพยนตร-  

  2. การคัดเลือกนักแสดง (Casting) 

  3. สถานท่ีถmายทํา (Locations) 

  4. งบประมาณการถmายทำ (Budget Plan) 

  5. ตารางการถmายทำ (Shooting Schedule) 

  6. Block Shot 

  7. Breakdown  

  8. การทดสอบการถmายทำ (Screen test)  

 

4.2 การวางแผนการทำงานในการถRายทำภาพยนตร/ 

 หลังจากที่จัดทำบทภาพยนตร-เสร็จสิ้น ข8าพเจ8าได8รีบดำเนินจัดทำตารางการทำงานอยmางเร็ว

ท ี ่ ส ุ ด เพ ร าะต 8 อ งประสานง านจากหลายฝ ~ า ยและท ี ม ง านส m วน ใหญ m เ ป p นน ั กศ ึ กษา 

จ ึงอาจจะม ีป aญหาเร ื ่องเวลาการทำงานท ี ่ย ั งต ิดก ับเวลาเร ียน ซ ึ ่ งจากบทภาพยนตร - น้ัน  

ข8าพเจ8าวางแผนวmาจะถmายทำทั้งหมด 4 วันเปpนวันและเวลาดังนี้ 2,5,6,7 กุมภาพันธ- พ.ศ.2567  

โดยท่ีเผ่ือเวลาไว8ให8มีการทำเทคนิคพิเศษ (Visual Effect) เพ่ิมเติมในข้ันตอน Post-Production  

 ปฏิทินแผนการทำงาน เปpนดังตmอไปน้ี 

 - 20 พ.ย. – 24 ธ.ค. 2566 จัดหานักแสดง 

 - 1 - 20 ม.ค. 2567          ติดตmอประสานงานการใช8สถานท่ี 

 - 22 - 24 ม.ค.              ทำการเวิร-คช็อปนักแสดงเพ่ิมเติม 

 - 1 ม.ค.               จัดเตรียมอุปกรณ-สำหรับถmายทำ 

 - 2 , 5 - 7 ม.ค.              ถmายทำภาพยนตร- 
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  เนื่องด8วยวันถmายทำเปpนวันเวลาราชการที่ยังมีการเรียนการสอนอยูmทำให8ข8าพเจ8าต8อง

 ควบคุมทีมงานให8มีขนาดไมmใหญmจนเกินไปเพราะอาจจะรบกวนนักศึกษาและอาจารย-ใน

 บริเวณน้ัน ซ่ึงข8าพเจ8าได8จำกัดคนเข8าบางสถานท่ีไว8ไมmเกิน 10 คนรวมนักแสดงแล8ว 

4.3 การคัดเลือกนักแสดง (Casting) 

  ในขั้นตอนนี้ข8าพเจ8าเริ่มวางแผนจากการวิเคราะห-ลักษณะนิสัยตัวละครจากในบท

 ภาพยนตร-เสียกmอนซ่ึงแบmงเปpนบทท่ีสำคัญท้ังหมด 6 บทบาท 

 4.3.1 บทบาทของกล&วย 

  นักศึกวิจิตรศิลป_ ป¦ 2 ในมหาลัยยmานชานเมือง เปpนชนช้ันกลาง มีนิสัยคิดมาก 

 และมีความไมmม่ันใจตัวเองในระดับนึง 

  โดยที ่ข8าพเจ8าต8องการให8มีลักษณะไมmได8ต8องการให8ดูเปpนนักศึกษาวิจิตรศิลป_ 

 ในภาพจำของใครหลายคนขนาดน้ันเน่ืองจากอยากให8ดูเปpนคนท่ียังค8นหาตัวเองไมmเจออยูm 

 และนักแสดงควรจะมีประสบการณ-เรื่องในวัยเด็กที่ได8รางวัลมามากมายเพื่อเพิ่มความเข8าใจ

 กับตัวบทได8งmายและเปpนธรรมชาติย่ิงข้ึน 

 4.3.2 บทบาทของ EGO กล&วย (กล&วยในวัยเด็ก) 

  กล8วยในวัยเด็กข8าพเจ8าจะอ8างอิงลักษณะทั้งหมดมาจากบทบาทกล8วยซึ่งในบท

 ภาพยนตร-น้ันจะมีอายุ 12 ป¦ 

 4.3.3 บทบาทป}~น 

  นักศึกษาอักษรศาสตร-ชั ้นป¦ที ่ 3 ในมหาลัยยmานชานเมือง มีความรmาเริง สดใส  

 มักมอง โลกในแงmบวก เปpนคนท่ีคอยซัพพอร-ตและให8กำลังใจกล8วยอยูmเสมอ 

  โดยที่ข8าพเจ8าจะคัดเลือกนักแสดงจากการให8ทดลองอmานและเลmนสวมบทบาทแล8ว

 สังเกตวmาใครน้ันจะเปpนธรรมชาติกับประโยคตmาง ๆ ในเร่ืองมากท่ีสุด 

 4.3.4 บทบาทบิลล่ี 

  นักศึกวิจิตรศิลป_ ป¦ 2 ในมหาลัยยmานชานเมือง เปpนเพ่ือนสนิทของกล8วย  

 ชอบทำเร่ืองจริงจังให8เปpนเร่ืองตลก รูปรmางตัวใหญm  

 4.3.5 บทบาทเสือน&อย 

  นักศึกวิจิตรศิลป_ ป¦ 2 ในมหาลัยยmานชานเมือง เปpนเพ่ือนสนิทของกล8วย 

 เปpนคนท่ีจริงใจในทุกการกระทำของตัวเอง รูปรmางผอม  

 4.3.6 บทบาทแดนน่ี ยี 

  ศิลป�นไทยท่ีกำลังมีช่ือเสียงในตmางประเทศ อายุ 50 ป¦ ภายนอกจะดูขรึม ๆ  

 และนmาเช่ือถือแตmจริง ๆ แล8วเปpนคนท่ีใจดี  
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 โดยท่ีข8าพเจ8าได8เริ่มทำการคัดเลือกนักแสดงหลักกmอนเพราะวmาในบทภาพยนตร-นั้นจะมีท้ัง

กล8วยในวัยรุmนและกล8วยในวัยเด็กซึ่งทั้งคูmนั้นจะต8องมีหน8าตาในเบื้องต8นที่คล8ายกันซึ่งเปpนสิ่งที่ท8าทาย

ที่สุดในการค8นหาแสดงในภาพยนตร-เรื่องน้ี ซึ่งหลังจากที่คัดเลือกนักแสดงผmานการลองสวมบทบาทตัว

ละครทำให8ได8รายละเอียดนักแสดงภาพยนตร-เร่ือง "เฮ8ย...แกเปล่ียนไป" ดังตmอไปน้ี 

 

เอกสารข<อมูลนักแสดง (Casting Sheet) 

บทบาทของกล&วย 

   

PRODUCTION TITLE : เฮ0ย...แกเปลี่ยนไป ! 

DIRECTOR : จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 รับบทกล8วย 

 

รายละเอียดพ้ืนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : - ไซส-เส้ือ : L สีผม : ดำ 

น้ำหนัก / สmวนสูง : 65 / 173 รองเท8า : 42 สีตา : ดำ 

ลักษณะอ่ืน ๆ 

 

โรคประจำตัว : - 

ประวัติการแพ8 : - 

หมูmเลือด : O 

   

ช่ือ (ภาษาไทยและอังกฤษ) : แทนป�ติ สุภัทรวณิชย- 

tanbhiti supatwanich 

ช่ือเลmน (ภาษาไทยและอังกฤษ) : จีโนm (Jeno) 

ที่อยูm : 100 ซ.เพชรเกษม 42 แขวงบางจาก เขตภาษี

เจริญ กทม 

เบอร-โทร : 0819796950 

วันเกิด (อายุ) : 9 สิงหาคม 2543 

LINE : jjenno 

Facebook : - 

อาชีพ : นักศึกษา / นักแสดง 
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บทบาทของกล&วยในวัยเด็ก 

   

PRODUCTION TITLE : เฮ0ย...แกเปลี่ยนไป ! 

DIRECTOR : จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

 

ช่ือ (ภาษาไทยและอังกฤษ) : สุวภัทร อภินิลสกุล 

Suwapat Apinilsakul 

ช่ือเลmน (ภาษาไทยและอังกฤษ) : ยอร-ช (Yorch) 

ท่ีอยูm : - 

เบอร-โทร : - 

วันเกิด (อายุ) : 12 ป¦ 

LINE : - 

Facebook : - 

อาชีพ : นักเรียน  / นักแสดง 

                                ภาพท่ี 4.2 รับบทอีโก8กล8วย 

รายละเอียดพ้ืนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : - ไซส-เส้ือ : s สีผม : ดำ 

น้ำหนัก / สmวนสูง : 39 / 144  รองเท8า : 37 สีตา : ดำ 

ลักษณะอ่ืน ๆ 

 

โรคประจำตัว : - 

ประวัติการแพ8 : - 

หมูmเลือด : B 
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บทบาทของป}~น 

 

PRODUCTION TITLE : เฮ0ย...แกเปลี่ยนไป ! 

DIRECTOR : จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

 

ช่ือ (ภาษาไทยและอังกฤษ) :  

เพ็ญพิชชา ทวีกิจเกษม 

ช่ือเลmน (ภาษาไทยและอังกฤษ) : แพร 

ท่ีอยูm : 159/538 ซ.คู8บอน27 แยก60 แขวงทmาแร8ง เขต

บางเขน กรุงเทพฯ 10220 

เบอร-โทร : 0991291444 

วันเกิด (อายุ) : 9 พ.ค 2545 

LINE : tpenpicha 

Facebook : - 

อาชีพ : นักศึกษา 

        ภาพท่ี 4.3 รับบทป� น 

รายละเอียดพ้ืนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 30/24/34 ไซส-เส้ือ : M สีผม : น้ำตาลเข8ม 

น้ำหนัก / สmวนสูง : 49/170 รองเท8า : 38.5 สีตา : น้ำตาลเข8ม 

ลักษณะอ่ืน ๆ 

 

โรคประจำตัว : - 

ประวัติการแพ8 : ฝุ~น 

หมูmเลือด : A 

 

   

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทบาทบิลล่ี 

 

PRODUCTION TITLE : เฮ0ย...แกเปลี่ยนไป ! 

DIRECTOR : จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

 

ช่ือ (ภาษาไทยและอังกฤษ) : สุรยุทธ แดงบุหงา 

                                   Surayut Dangbunga 

ช่ือเลmน (ภาษาไทยและอังกฤษ) :  แคร- (Care) 

ท่ีอยูm : หนองจอก กทม 

เบอร-โทร : 095 856 0909 

วันเกิด (อายุ) : 24 ป¦ 

LINE : Bunng care 

Facebook : Surayut Dangbunga 

อาชีพ : นักศึกษา 

             ภาพท่ี 4.4 รับบทบิลล่ี 

รายละเอียดพ้ืนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : - ไซส-เส้ือ : XL สีผม : ดำ 

น้ำหนัก / สmวนสูง : 85 / 280 รองเท8า : 44 สีตา : ดำ 

ลักษณะอ่ืน ๆ 

 

โรคประจำตัว : - 

ประวัติการแพ8 : - 

หมูmเลือด : B 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทบาทเสือน&อย 

 

PRODUCTION TITLE : เฮ0ย...แกเปลี่ยนไป ! 

DIRECTOR : จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

 

ช่ือ (ภาษาไทยและอังกฤษ) : สิรกานต- ถวิลหวัง 

                                   Sirakan Thawinwung 

ช่ือเลmน (ภาษาไทยและอังกฤษ) : ป¶อน (Ponn) 

ท่ีอยูm : 48 ซอยเฉลิมพระเกียรติ ร.9 ซอย9 หนองบอน 

ประเวศ กทม 

เบอร-โทร : 092 394 3945 

วันเกิด (อายุ) : 19 ป¦ 

LINE : Ssirakan 

Facebook : Sirakan Thawinwung 

อาชีพ : นักศึกษา 

             ภาพท่ี 4.5 รับบทเสือน8อย 

รายละเอียดพ้ืนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : - ไซส-เส้ือ : L สีผม : ดำ 

น้ำหนัก / สmวนสูง : 60 / 178 รองเท8า : 42 สีตา : ดำ 

ลักษณะอ่ืน ๆ - 

 

โรคประจำตัว : G6PD 

ประวัติการแพ8 : ถ่ัวปากอ8า ยาแอสไพริน 

หมูmเลือด : AB 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 47 

 

บทบาทแดนน่ี ยี 

 

PRODUCTION TITLE : เฮ0ย...แกเปลี่ยนไป ! 

DIRECTOR : จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

 

 

             ภาพท่ี 4.6 รับบทแดนน่ี ยี 

รายละเอียดพ้ืนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : - ไซส-เส้ือ : L สีผม : ดำ 

น้ำหนัก / สmวนสูง : 70 / 168 รองเท8า : 44 สีตา : ดำ 

ลักษณะอ่ืน ๆ - 

 

โรคประจำตัว : - 

ประวัติการแพ8 : - 

หมูmเลือด : A 

   

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ (ภาษาไทยและอังกฤษ) : พร8อมภพ ลีรพันธุ- 

ช่ือเลmน (ภาษาไทยและอังกฤษ) : น้ำ (Nam) 

ท่ีอยูm : - 

เบอร-โทร : 081 616 0599 

วันเกิด (อายุ) : 59 

LINE : Prompoplee 

Facebook : - 

อาชีพ : ธุรกิจสmวนตัว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.7 บรรยากาศวันเวิร>คช็อปนักแสดง 

 หลังจากข8าพเจ8าได8ทำการคัดเลือกนักแสดงจนเสร็จแล8วนั้น ข8าพเจ8าได8มีการซักซ8อมบทกับ

นักแสดงเสียกmอนเพื่อเพิ่มความเข8าใจ ความเปpนธรรมชาติ และที่สำคัญเลยคือเพื่อความรวดเร็วในการ

แสดงเม่ือถึงข้ันตอนการถmายทำ 

4.4 การจัดหาสถานท่ีถRายทำ (Location scouting) 

 สถานที ่ถmายทําหลักของภาพยนตร- เรื ่อง “เฮ8ย...แกเปลี ่ยนไป” มีทั ้งหมด 5 สถานท่ี 

ได8แกm โรงเรียนของกล8วยในวัยเด็ก , มหาลัยศิลปะ , คาเฟ~, หอพักของกล8วย , Art Gallery  

และโรงภาพยนตร-อินดี้ ซึ ่งข8าพเจ8าได8ทำการสำรวจสถานที่บริเวณเขตลาดกระบังเปpนหลักจนได8

ออกมาเปpนสถานท่ีดังตmอไปน้ี 

 4.4.1 โรงเรียนของกล&วยในวัยเด็ก 

  ข8าพเจ8าเลือกเปpนโรงเรียนสารสาสน-รmมเกล8าเพราะวmาฉากที่ต8องถmายทำนั้นจะทำให8ดู

 มีความพิเศษ เปpนมุมมองความทรงจำของพระเอกที่สวยงามและสถานที่ตmาง ๆ ในโรงเรียน 

 ก็มีการตกแตmงที่มากกวmาโรงเรียนทั่ว ๆ ไปและในด8านความสะดวกก็สามารถเดินทางได8งmาย

 และไมmไกลจนเกินไป สำหรับใช8ถmายทำในฉากท่ี 1  

   

 

 

 

 

 
    ภาพที่ 4.8 ภาพบรรยากาศโรงเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.9 ภาพบรรยากาศโรงเรียน2 

 4.4.2 มหาลัยวิทยาลัย 

  ข8าพเจ8าเลือกเปpนบริเวณอาคาร สาขาวิจิตรศิลป_ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8า 

 เจ8าคุณทหารลาดกระบังเพราะข8าวของในห8องนั้นเปpนที่เรียนและทำงานจริงของอาจารย-

 นักศักษาทำให8ภาพยนตร-ในเร่ืองดูสมจริงและเปpนธรรมชาติท่ีสุด สำหรับใช8ถmายทำในฉากท่ี 

 2 , 3 , 6 , 7 , 9A , 9B   
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.10 ภาพบรรยากาศมหาวิทยาลัย 

 4.4.3 คาเฟ� 

  ข8าพเจ8าเลือกเปpนบริเวณร8านกาแฟใสใสในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8า 

 เจ8าคุณทหารลาดกระบัง เพราะในฉากที่ถmายทำต8องการอารมณ-ความสงบ การพูดคุยกันของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ตัวละครโดยที่ไมmมีฉากหลังอะไรมารบกวนความสนใจและข8าพเจ8ารู8สึกวmามันดูสถานที่ที่ดูเปpน

 สmวนตัวดี สำหรับใช8ถmายทำในฉากท่ี 4A 

   

 

 

 

 

 

  

  
ภาพที่ 4.11 ภาพบรรยากาศคาเฟl 

 4.4.4 หอพักของกล&วย 

  ข8าพเจ8าเลือกเปpนบริเวณน้ีเพราะวmาในบทภาพยนตร-น้ันต8องมีการเซ็ตฉากท่ีต8อง  

 ใช8บริเวณกว8างระดับนึงซึ ่งสถานที ่แหmงนี ้ตอบโจทย-และทีมงานสามารถเดินทางได8

 โดยสะดวก สำหรับใช8ถmายทำในฉากท่ี 5 , 8 , 10 , 12 

 

  

 

 

 

  

 

 

ภาพที่ 4.12 ภาพบรรยากาศหEองพักของกลEวย 

 4.4.5 Art Gallery 

  ข8าพเจ8าเลือกเปpนที่ข8างลmางของอาคารวิจิตรศิลป_เพราะวmาเปpนที่ที่นักศึกษานำงาน

 มาตรวจและแสดงโชว-กันอยูmแล8วในทุก ๆ อาทิตย-ประกอบกับขนาดพื้นที่ที ่ไมmใหญmมาก

 จนเกินไป สำหรับใช8ถmายทำในฉากท่ี 13 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.13 ภาพบรรยากาศ Art Gallery 

 4.4.6 โรงภาพยนตร/อินด้ี 

  ข8าพเจ8าเลือกเปpนบริเวณห8องเรียนในตึกอาคารเรียนรวมเพราะวmาหลัก ๆ แล8วคือ

 สะดวกตmอการเคลื ่อนย8ายอุปกรณ-กล8องเข8ามาถmายทำและบรรยากาศโดยรวมดูแล8วให8

 ความรู 8ส ึกเศร8า เพราะในฉากที ่จะถmายคือ Scene 11A , 11B ที ่ต ัวละครทั ้งสองคน 

 น้ันต8องเลิกกัน 

   

 

 

 

   

 

   
       ภาพที่ 4.14 ภาพบรรยากาศโรงภาพยนตร>อินดี ้

  โดยสรุปแล8วข8าพเจ8าได8หาสถานที่ในการถmายทําโดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับตัว

 บทและความสะดวกในการถmายทําเปpนหลักซึ่งจะทำให8สะดวกตmอการเคลื่อนย8ายอุปกรณ- 

 และการเดินทางของทีมงานทุกคน  

 

4.5 งบประมาณการถRายทำ (Budget Plan) 

 รายละเอียดกองถmาย จำนวนนักแสดง 6 คน / เอ็กซ-ตร8า 10 คน / จำนวนทีมงาน 15 คน

ระยะเวลาการถmายทำ : 4 คิว / 4 รายจmายทั้งหมด 80,000 บาทและเนื่องจากทีมงานเปpนเพื่อน ๆ  

ในคณะทำให8ไมmต8องเสียคmาใช8จmายในสmวนน้ี 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางคำนวนเงินทุน 

รายการคmาใช8จmาย รายจmายท้ังหมด (บาท) 

1. สถานท่ี 10,000 

2. นักแสดง 10,000 

3.การเดินทาง 7,500 

4. อุปกรณ-ประกอบฉาก (Props) 15,000 

5. เคร่ืองแตmงกาย (Costume) 4,000 

6. อุปกรณ-กล8องและไฟ 15,000 

7. อุปกรณ-แตmงหน8า 2,000 

8.อาหาร 12,000 

9.สวัสดิการอ่ืน ๆ 3,500 

10. ฉุกเฉิน 1,000 

รวม 80,000 

 

ตารางที่ 4.1 ตารางคำนวนเงินทุน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.6 ตารางการถRายทำ (Shooting Schedule) 

 ข8าพเจ8าได8ทำตารางในการถmายทำเบ้ืองต8นเพ่ือให8ทีมงานแตmละคนเตรียมพร8อมในการทำ 

งานสmวนของตัวเองให8ทันกmอนจะมีการทำ Breakdown โดยละเอียดอีกคร้ังในเวลาตmอมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ 4.2 ตารางการถCายทำ Q1 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 4.3 ตารางการถCายทำ Q2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ 4.4 ตารางการถCายทำ Q3 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 4.5 ตารางการถCายทำ Q4 

 

4.7 Block Shot 

 ข8าพเจ8าได8ลงพื้นที่ จัดการ Block shot ในสถานที่จริงที่จะทำการถmายทำ โดยใช8มุมกล8อง 

และระยะเลนส-ท่ีใกล8เคียงกับตอนจะถmายจริงสุด เพ่ือความสะดวกตmอการทำงานในข้ันตอนการถmายทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 
ภาพที่ 4.15 Block shot 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.16 Block shot 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.17 Block shot 3 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.18 Block shot 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.19 Block shot 5 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ซึ่งในหลาย ๆ ฉากข8าพเจ8าไมmสามารถเข8าไปทำ Block shot ในสถานที่จริงได8เพราะปaญหา 

ทั ้งทีมงานไมmวmางและสถานที่ตmาง ๆ นั ้นยังไมmอนุญาต ข8าพเจ8าเลยตัดสินใจแก8ปaญหาในการทำ  

Shooting Script บางฉากเพ่ือใช8ในการส่ือสารและวางแผนการถmายทำกับทีมงาน จนเปpนเอกสารดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ตารางที่ 4.6 Shooting Script 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 4.7 Shooting Script 2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 4.8 Shooting Script 3 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.8 Breakdown 

 Breakdown สำหรับให8ทีมงานในวันถmายทำ คิวท่ี 1 - 3 วันท่ี 2 , 5 , 6 กุมภาพันธ- 2567 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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     ตารางที่ 4.9 Breakdown Q1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 4.10 Breakdown Q2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 4.11 Breakdown Q3 

 

 สmวนคิวที ่  4 ในการถmายทำนั ้นไม mม ีการทำ Breakdown ไว 8เน ื ่องจากมีป aญหาการ 

เปล่ียนแปลงสถานท่ีทำให8ต8องมีการแก8ปaญหาเฉพาะหน8าและวางแผนการถmายทำหน8างานแทน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.20 Breakdown Q4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.9 การทดสอบการถRายทำ (Screen Test) 

 หลังจากที่ข8าพเจ8าได8เขียนบทภาพยนตร-จนเสร็จก็ได8เลือกซีน 2 , 3 ในบทภาพยนตร-รmางท่ี 3 

มาทำการถmายทำ Screen Test โดยจุดประสงค-ในการถmายทำคร้ังน้ีคือ 

 4.9.1 เพ่ือทดสอบการทำงานของภาพกับเทคนิคพิเศษ (Visual Effect) วmาสอดคล8อง 

กันหรือไมm 

 4.9.2 เพ่ือทดสอบการแสดงของนักแสดงหลักวmาต8องปรับเปล่ียนแก8ไขตรงไหนม้ัย 

 4.9.3 ทดสอบวิธีการถmายทำเพ่ือท่ีจะสามารถคำนวนงบประมาณและเวลาในการถmายทำได8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.21 ภาพบรรยากาศ Screen Test 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 

ขั้นตอนการถCายทําภาพยนตร2 (Production) 
 หลังจากท่ีผmานการเตรียมงานถmายภาพยนตร-มาเปpนระยะเวลานึงจนถึงวันท่ีต8องถmายทำ  

ซ่ึงแนmนอนบางคร้ังจะเกิดเหตุการณ-ไมmคาดคิด ปaญหาหลายอยmางท่ีต8องแก8ไขปaญหาทำให8บางอยmาง

อาจจะไมmได8ออกมาเหมือนบทภาพยนตร-ท่ีข8าพเจ8าเขียนไว8ขนาดน้ัน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.1 ปฏิทินการทำงาน 

 ซ่ึงจากตารางปฏิทินการทำงานน้ันจะเปpนวันท่ี 2,5,6,7 กุมภาพันธ- 2567 

5.1 อุปกรณ/ท่ีใช&ในการถRายทำ 

 เน่ืองจากการเตรียมงานภาพยนตร-เร่ืองน้ี ข8าพเจ8าและทีมงานจึงปรึกษาและตกลงกันเร่ือง

อุปกรณ-ถmายทำกัน โดยกล8องท่ีใช8คือ Arri Alexa mini ซ่ึงเปpนกล8องท่ีมีขนาดใหญmและต8องทำการ 

เชmายืมอุปกรณ-เพ่ิมมาจากหลายท่ีถึงกระน้ันแล8วด8วยความละเอียดในไฟล-ของตัวกล8องทำให8เม่ือถึงข้ึน

ตอนการทำเทคนิคพิเศษตmาง ๆ จะทำให8การทำงานสะดวกและมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซ่ึงเลนส-ท่ีใช8คือ 

ZEISS Compact Prime CP.3 Lenses 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 5.2 กลEอง Alexa mini   ภาพที่ 5.3 เลนส> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.2 การถRายทำภาพยนตร/ 

 5.2.1 การถRายทำคิวท่ี 1 วันท่ี 2 กุมภาพันธ/ 2567 

  เริ่มต8นคิวที่ 1 ของการถmายทำ ข8าพเจ8าได8วางแผนไว8วmาจะถmายบริเวณอาคารเรียน

 วิจิตรศิลป_กmอนเปpนหลักเพราะต8องใช8พื้นท่ีห8องแสดงงานศิลปะของมหาลัยที่สะดวกแคmวันน้ี

 วันเดียว 

 

 

 

 

 

 

                  ภาพที่ 5.4 ภาพออกกอง Q1 

  เริ่มต8นจาก Scene 9B ที่เปpนฉากที่ไมmยาวมากนักเพราะเปpนฉากที่ไว8เชื่อมระหวmาง 

 Scene 9A และ Scene 10 แตmเนื ่องจากมีการเคลื ่อนกล8องที ่ยาวพอสมควรซึ ่งต8องใช8 

 อุปกรณ- พิเศษ (Steadicam) ทำให8ใช8เวลานานและเลยเวลาจากตาราง Breakdown  

 มาเล็กน8อย 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาพที่ 5.5 ภาพออกกอง2 Q1 

  ต mอด 8วยถ mายทำ Scene 9A ท ี ่ต ัวละครท ั ้ งสามคนต 8องม ีการทะเลาะกัน 

  ด8วยความยากใน การแสดงที่ต8องปรับเปลี่ยนหลายครั้งทำให8เกินเวลาในตารางมาพอสมควร 

 ข8าพเจ8าเลยเหลือ เวลาพักกองถmายทำไมmนานมากนักพร8อม ๆ กับแสงอาทิตย-ที่ใกล8จะหมดลง

 ทุกทีข8าพเจ8าและทีมงานเลยรีบแก8ปaญหาด8วยการนำScene 14B ที ่ต8องใช8แสงอาทิตย- 

 ตอนเย็นข้ึนมาถmายกmอนสmวน Scene 13 น้ันย8ายไปถmายในชmวงกลางคืน 

   

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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         ภาพที่ 5.6 ภาพออกกอง3 Q1 

   

  Scene 14B สามารถผmานไปได8อยmางราบลื่นเพราะวmาในฉากนี้ข8าพเจ8าได8มีการ 

 เวิร-คช็อปกับนักแสดงกันหลายครั้งทำให8สามารถผmานไปได8อยmางรวดเร็ว แตmก็มีปaญหานึงท่ี

 ข8าพเจ8าพึ่งสังเกตเห็นหลังจากถmายเสร็จก็คือแสงอาทิตย-ที่คmอย ๆ มืดลงอยmางรวดเร็วทำให8

 สังเกตเห็นได8ชัดเจนเลยวmาแตmละช็อตนั้นแสงไมmเพียงพอซึ่งข8าพเจ8าวางแผนไว8วmาจะนำฉากน้ี

 มาถmายอีกคร้ังในชmวงเวลาเย็นท่ีวmางของวันท่ี 6 กุมภาพันธ- 2567 

   

 

 

 

 

 

   

   

 

 

 

 

   ภาพที่ 5.7 ภาพออกกอง4 Q1 

 

  ถึงแม8 Scene 13 นั้นจะเปpนฉากภายในห8องแสดงงานก็ตาม แตmก็มีกระจกที่เห็น

 บรรยากาศภายนอกเปpนตอนกลางคืน ข8าพเจ8าและทีมงานเลยแก8ปaญหาด8วยการหลอก 

 มุมกล8อง ทำยังไงก็ได8ให8ไมmเห็นกระจกภายนอก ประกอบกับปaญหาที่การถmายเลยเวลาจาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ตารางมาพอสมควร ทำให8น ักแสดง Extras หลาย ๆ คนต8องขอตัวกลับบ8านกmอน  

 เหตุน้ีเองทำให8ตัวละครในฉากน้ีจึงมีไมmพอเหมือนท่ีข8าพเจ8าคิดไว8 

   

 

 

 

  

 

   

 
                 ภาพที่ 5.8 ภาพออกกอง5 Q1 

 

  จนถึง Scene 4B ท่ีเปpนฉากสุดท8ายของวันก็ผmานไปได8อยmางราบร่ืนเพราะนักแสดง

 สามารถแสดงออกมาตามท่ีข8าพเจ8าคิดไว8ได8อยmางรวดเร็ว 

 5.2.2 การถRายทำคิวท่ี 2 วันท่ี 5 กุมภาพันธ/ 2567 

  หลังจากได8พักผmอนเปpนเวลา 2 วันจากการถmายทำคิวแรกก็ได8เร่ิมต8นของคิวท่ี 2 ตmอ 

 ข8าพเจ8าได8วางแผนการถmายทำเปpนบริเวณอาคารวิจิตรศิลป_เหมือนเดิมแตmเปpนบริเวณชั้นบน

 และภายนอกที่เปpนห8องเรียนแทน ซึ่งวันนี้จะมีการใช8นักแสดง Extras แคmชmวงเช8า เมื่อกำลัง

 จะเร่ิมต8นถmายทำเกิดอุบัติเหตุการเดินทางของนักแสดงสองคนทำให8การถmายทำเร่ิมข้ึนได8ช8า 

   

 

 

 

 

 

 

 

   

   

                 ภาพที่ 5.9 ภาพออกกอง Q2 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  ฉากแรกคือ Scene 3 ที่มีอุปสรรคในเรื่องการเก็บเสียงเล็กน8อยเพราะเปpนชmวงเวลา

 เช8าและมีเสียงนกจำนวนมาก ซ่ึงได8มีการจดไว8วmาเสียงต8องมีการเลือกใช8ชmวงเอา 

   

 

   

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               

       ภาพที่ 5.10 ภาพออกกอง2 Q2 

  หลังจากนั้นก็เปpนฉากบริเวณภายในที่ตัวละครเอกสามตัวมาสmงงานกับอาจารย-ก็คือ 

 Scene 6 และ Scene 7 ซ่ึงการถmายทำเปpนไปได8อยmางล่ืนไหลเพราะได8การดูแลจากเจ8าหน8าท่ี 

 ในอาคารแหmงนั ้น เพราะเชmนนี ้เองทำให8เวลาที ่เลยมาในตอนแรกสามารถถmายทำทันได8 

 ตามเวลา  

 

 

 

 

 

 
             ภาพที่ 5.11 ภาพออกกอง3 Q2 

  หลังจากนั ้นข8าพเจ8าก็ได8ดำเนินงานถmาย Scene 2 และทำการ Scene 12 

 บางสmวน สmวนนี้เองที่ข8าพเจ8าบกพรmองเรื่องการกำกับเพราะวmาในตัวบทและการตีความของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ข8าพเจ8ายังไมmออกมาเปpนรูปธรรมขนาดนั้นทำให8การทำงานนั้นลmาช8าจนถmายทำจนเสร็จก็เปpน

 เวลาเท่ียงคืนแล8ว 

 

 

   

 

 

   

              ภาพที่ 5.12 ภาพออกกอง4 Q2 

  โดยที่การถmายทำคิวที่ 2 ของวันนี้นั้นข8าพเจ8าได8ทราบขmาวร8ายเรื่องสถานที่ในการ 

 ถmายทำของวันตmอไป ซึ่งเจ8าหน8าที่ดูแลสถานที่ของโรงเรียนได8โทรมายกเลิกเนื่องจากมีงาน

 ประจำป¦ของโรงเรียน มันทำให8ข8าพเจ8าและทีมงานต8องรีบหาทางแก8ไขปaญหาโดยเร็วท่ีสุด 

 จนสุดท8ายข8าพเจ8าได8มีการปรับเปลี่ยนบทภาพยนตร-บ8างบางสmวนที่ทำให8สามารถจนสำเร็จ

 ลุลmวงไปได8 

  

 5.2.3 การถRายทำคิวท่ี 3 วันท่ี 6 กุมภาพันธ/ 2567 

  ในการเริ ่มต8นคิวที่ 3 นั้นจะไมmมีเบรคดาวหรือตารางการถmายทำเนื่องจากมีการ

 ปรับเปล่ียนบทภาพยนตร-เล็กน8อย  

 

 

 

 

    

 

 

 

 
   ภาพที่ 5.13 ภาพออกกอง Q3 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   ภาพที่ 5.14 ภาพออกกอง2 Q3 

 ตามตารางถmายทำแรกนั้นทีมงานจะย8ายไปที่โรงเรียนสารสาสน-รmมเกล8าแตmการแก8ปaญหา 

เรื่องสถานที่เลยถmายทำ Scene 2 ในบริเวณสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 

ด8วยเหตุการณ-ไมmคาดคิดหลายอยmางทำให8เวลาในกระช้ันชิดมาก  

   

 

 

   

 

   

 
   ภาพที่ 5.15 ภาพออกกอง3 Q3 

 

  หลังจากถmายทำจนเสร็จก็เปpนเวลาเย็นแล8ว เวลาที่เหลือก็นำมาถmายซีนที่เกิดปaญหา

 ในคิวแรกนั่นก็คือ Scene 14B ที่มีปaญหาเรื่องปริมาณแสงไมmเพียงพอ ข8าพเจ8าและทีมงานได8

 เรียนรู8จากความผิดพลาดจากเม่ือวันกmอนทำให8การถmายทำฉากน้ีผmานไปได8อยmางนmาพอใจ 

   

 

 

 

 

 

 

   ภาพที่ 5.16 ภาพออกกอง4 Q3 

 

 

BEFORE AFTER 
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          ภาพที่ 5.17 ภาพออกกอง5 Q3 

 

  ตmอมาในเวลากลางคืนจะเปpนฉากท่ีถmายทำท่ีหอพักของตัวละครกล8วยหมดเลย 

 ซึ่งทุกฉากในนี้ข8าพเจ8ามีการเวิร-คช็อปกับนักแสดงทั้งสองคนกmอนแล8วทำให8การถmายทำดำเนิน

 ไปได8อยmางรวดเร็ว ระหวmางถmายทำที่มีการเคลื่อนย8ายกล8องไปมา ข8าพเจ8าได8ใช8ชmวงเวลาวmาง  

 ตอนน ั ้น ในการอ ัด เส ียงพากษ -ของน ักแสดงบางส m วนให 8 เสร ็จส ิ ้ นครบสมบ ูรณ-   

 ถึงกระน้ันแล8ววันน้ีก็ยังเปpนวันท่ีเลิกดึกอยูmดีซ่ึงไมmเปpนผลดีอยmางมากเพราะวmาการถmายคิวท่ี 4 

 น้ันจะเร่ิมถmายต้ังแตmชmวงเวลาเช8า 

  

 5.2.4 การถRายทำคิวท่ี 4 วันท่ี 7 กุมภาพันธ/ 2567 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

          ภาพที่ 5.18 ภาพออกกอง Q4 

  เนื่องจากเมื่อวันกmอนนั้นเลิกกองถmายคmอนข8างที่จะดึก ทำให8ตามตารางถmายทำจริง ๆ 

 นั้นจะเริ่มคmอนข8างที่จะสายนั่นก็คือเวลา 11.00 น. แตmแล8วข8าพเจ8าก็ได8รับสายโทรศัพท-จาก

 เจ8าหน8าที่ที่ดูแลบริเวณสถานที่ร8านกาแฟ Baan Cool วmาอนุญาตถmายทำจริง ๆ ได8แคmเวลา 

 08.00 น. - 10.00 น. ทำให8ต8องเริ่มถmายทำแตmเช8าซึ่งทีมงานหลายคนที่มีความเหนื่อยล8าจาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 วันกmอนทำให8เริ่มถmายจริง ๆ ก็เปpนเวลา 09.30 น. แล8ว ซึ่งเมื่อเวลาหมดแล8ว ข8าพเจ8าได8ดู 

 ฟุตเทจท่ีได8ถmายมาและประชุมตัดสินใจกับทีมงานวmาจะต8องมีการถmายแก8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   ภาพที่ 5.19 ภาพออกกอง2 Q4 

 

  หลังจากนั้นข8าพเจ8ารีบดำเนินการหาสถานที่ใหมmอยmางเรmงดmวนและสุดท8ายก็ได8เปpน

 ร8านกาแฟใสใสท่ีอยูmบริเวณใกล8เคียงกัน โดยฉากท่ีได8ถmายทำน้ันคือ Scene 4 เปpนเหตุการณ-ท่ี

 กล8วยคุยกับป� นแฟนสาวของเขา ซึ่งการทำงานเปpนไปได8อยmางราบรื่นเพราะฉากนี้ข8าพเจ8าได8 

 เวิร-คช็อปกับนักแสดงมาหลายคร้ังและผลลัพธ-ก็ออกมาเปpนท่ีนmาพอใจสำหรับข8าพเจ8ามาก ๆ 

   

   

 

 

 

 

 

        ภาพที่ 5.20 ภาพออกกอง3 Q4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  หลังจากนั ้นทีมงานก็ได8ย8ายไปบริเวณห8องฉายภาพยนตร-ในอาคารเรียนรวม  

 คณะสถาปaตกรรมศาสตร-เพ่ือถmายทำ Scene 11A ท่ีกล8วยได8มาดูหนังกับป� นซ่ึงใช8เวลาไมmนาน 

   

   

 

 

 

 

 

 
   ภาพที่ 5.21 ภาพออกกอง4 Q4 

   

  เม่ือเสร็จส้ินจากฉากดังกลmาวแล8วก็เคล่ือนย8ายมาถmาย Scene 14A ซ่ึงเปpนเวลาเย็น 

 เปpนฉากท่ีกล8วยได8เรียนรู8จากการพูดคุยของป� นซ่ึงต8องใช8เวลาพอสมควรเน่ืองจากข8าพเจ8า 

 ได8มีการปรับเปล่ียนการแสดงเล็กน8อยจากตัวบทภาพยนตร- 

   

   

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
            ภาพที่ 5.22 ภาพออกกอง5 Q4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  จนสุดท8ายชmวงเวลากลางคืน ข8าพเจ8ากับทีมงานก็ได8ถmายทำ Scene 11B ที่เหลือ 

 เปpนฉากสุดท8ายซึ่งฉากนี้มีความท8าทายเรื่องการแสดงอยmางมากเพราะเปpนฉากที่กล8วยได8บอก 

 เลิกกับป� น เหตุนี้เลยใช8เวลาไปนานมากรวมไปถึงบริเวณสถานที่ถmายทำก็ได8มีงานประกวด 

 วงดนตรีทำให8มีเสียงรบกวนเล็กน8อยในบางชmวง  

  แตmถึงกระนั้นแล8วข8าพเจ8าก็ถmายทำภาพยนตร-จนแล8วเสร็จได8เพราะความรmวมแรง 

 รmวมใจของทีมงานซึ่งข8าพเจ8าซึ ้งใจในความชmวยเหลือของทุกคนและอยากจะขอบคุณไว8 

 ในท่ีน้ีอีกคร้ัง  
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บทที่ 6 

ขั้นตอนหลังการถCายทําภาพยนตร2 (Post-Production) 
 หลังจากที ่ทำการถmายทำภาพยนตร-ที ่มีปaญหามากมายพอสมควรทำให8ขั ้นตอนการทำ 

Post-Production มีความยากลำบากพอสมควรเพราะวmาข8าพเจ8าต8องป�ดข8อบกพรmองตmาง ๆ  

ท่ีมีในข้ันตอนการถmายทำภาพยนตร- ข8าพเจ8าได8วางแผนและเร่ิมต8นข้ันตอนดังตmอไปน้ี 

6.1 การลําดับภาพแบบหยาบ (Rough Cut) 

  

 

 

 

  

 

 
ภาพที่ 6.1 เตรียมงานลำดับภาพ 

 ขั้นตอนแรกหลังจากการถmายทำภาพยนตร- ข8าพเจ8าได8ทำการจัดการไฟล-ตmาง ๆ ลงโปรแกรม

ให8เปpนระเบียบเสียกmอน ซ่ึงโปรแกรมท่ีข8าพเจ8าใช8ในการลำดับภาพคือ Davinci Resolve  

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

   ภาพที่ 6.2 Rough Cut 1 
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ภาพที่ 6.3 Rough Cut 2 

 หลังจากนั้นข8าพเจ8าเริ ่มต8นทำการลำดับภาพโดยอ8างอิงจังหวะความเร็วตmาง ๆ มาจาก 

ในตัวบทภาพยนตร-เสียกmอน 

 เมื่อลำดับภาพแบบหยาบจนเสร็จ ข8าพเจ8าและทีมงานได8วิเคราะห-ถึงความผิดพลาดที่เกิดข้ึน

ตmาง ๆ เพื่อหาทางแก8ไขในการลำดับภาพแบบละเอียดตmอไป ซึ่งปaญหาหลักเลยนั้นคือเรื่องความยาว

ของภาพยนตร-ที่มีความยาวเกิน 30 นาทีทำให8ผู8ชมเกิดความเบื่อเพราะประเด็นหลายอยmางนั้นถูก 

ย้ำบmอยจนเกินไป 

 

6.2 การลําดับภาพและการเลRาเร่ืองแบบละเอียด (Fine Cut) 

 เมื่อฟaงการให8คำปรึกษาจากอาจารย-และเพื่อน ๆ หลายทmาน ข8าพเจ8าจึงนำแนวทางนั้นมา

ปรับเปล่ียนแก8ไขภาพยนตร-ในข้ันตอนการลำดับภาพแบบละเอียด  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 
   ภาพที่ 6.4 Fine Cut 1 
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ภาพท่ี 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 
       ภาพที่ 6.5 Fine Cut 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
        ภาพที่ 6.6 Fine Cut 3 
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 โดยแนวทางที่ข8าพเจ8าได8นำมาแก8ไขนั้นคือ 1. ลำดับภาพให8มีความกระชับมากขึ้น ซึ่งข8าพเจ8า

ได8มีการตัดบทพูดที่ไมmจำเปpนและไมmทรงผลตmอการเลmาเรื่องออกไปหลายประโยค 2. เรียบเรียงลำดับ

ฉากขึ้นใหมmเล็กน8อยเพื่อความลื่นไหลในตัวภาพยนตร- 3. ได8นำพาร-ทเทคนิคพิเศษที่ทำจนแล8วเสร็จมา

ใสm ผลลัพธ-ท่ีได8ก็คือภาพยนตร-ดูสนุกและเข8าใจมากย่ิงข้ึนและสามารถฉายออกมาภายใต8เวลา 20 นาที 

6.3 เสียงในภาพยนตร/ (Sound In Film) 

 หลังจากที่ข8าพเจ8าได8ลำดับภาพแบบหยาบจนเสร็จตามบทภาพยนตร-แล8วนั้นก็ถึงขั้นตอนการ

ตรวจสอบคุณภาพของเสียงที่ได8ทำการอัดมาปรากฏวmาในหลาย ๆ ฉากนั้นยังมีเสียงรบกวนจาก

สภาพแวดล8อมในตอนถmายทำพอสมควร ทำให8ข8าพเจ8าต8องมาทำการลบเสียงรบกวนออกไปอีกที 

  

 

 

 

 

 

  

 

  

  ภาพที่ 6.7 Soundtrack 

 ตmอมาเปpนการเลือกใช8เสียงเพลงประกอบภาพยนตร-นั้น ข8าพเจ8าต8องการอารมณ-โดยรวม 

ดูสนุก มีความเพ8อฝaน โดยอ8างอิงจากความคิดการมองโลกตัวละครกล8วยในวัยเด็กเปpนหลัก ข8าพเจ8าจึง

ได8เลือกเพลงนี้ประกอบกับเนื้อหาที่ดีเกี ่ยวกับการปลmอยวางฝaนร8ายของเราและมูฟออน เติบโต 

ไปสูmส่ิงใหมm ๆ 

6.4 การแก&สี (Color Grading) 

 ในขั้นตอนสุดท8ายของการทำ Post-Production ข8าพเจ8าได8ทำการปรับแตmงสีเพื่อให8แตmละ

ฉากน้ันมีความตmอเน่ืองกัน โดยใช8โปรแกรม Davinci Resolve 

 โดยที่การออกแบบสีนั้นคือการที่พาร-ทในวัยเด็กตmาง ๆ นั้นจะดูสดใส สนุก รmาเริง แตกตmาง

จากตอนท่ีกล8วยเร่ิมโตข้ึนเขาจะมองโลกท่ีดูเสมือนจริงมากข้ึน มีความจริงจัง และ ดูเปpนธรรมชาติ 
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ภาพที่ 6.8 Color Grading 1 

 

 

 

 

 

 

 
   ภาพที่ 6.9 Color Grading 2 

 

 

 

 

 

 

 
   ภาพที่ 6.10 Color Grading 3 

 

 

 

 

 

BEFORE AFTER 
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   ภาพที่ 6.11 Color Grading 4 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 6.12 Color Grading 5 
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บทที่ 7 

บทสรุปและข*อเสนอแนะ 

 
7.1 สรุปตามวัตถุประสงค/  

 หลังจากท่ีข8าพเจ8าได8ดำเนินงานในการกำกับภาพยนตร-ส้ันเร่ือง "เฮ8ย...แกเปล่ียนไป"  

จนเสร็จส้ินครบทุกข้ันตอน ข8าพเจ8าได8ค8นพบข8อบกพรmองหลาย ๆ อยmางท่ีต8องปรับปรุงไปในท้ังตัว

ผลงานและวิธีการทำงานเชmนกัน ซ่ึงข8าพเจ8าได8สรุปภาพรวมท้ังข8อดีและข8อเสียตmาง ๆ ในผลงานช้ินน้ี

โดยแบmงเปpนข8อสรุปดังน้ี 

 1. ข8าพเจ8าได8ทำการศึกษาประเด็นการค8นหาตัวต8นของผู8คนในยุคปaจจุบันเปpนอยmางดี  

แตmยังบกพรmองเร่ืองการออกแบบการแสดง สถานการณ-ในภาพยนตร-ตmาง ๆ ท่ียังไมmสามารถทำให8ผู8ชม

มีอารมณ-รmวมไปกับภาพยนตร-ได8มากหนักและยังไมmสามารถส่ือสารข8อมูลท่ีได8ศึกษาจากตัวหนังสือ

ออกมาเปpนภาพยนตร-ได8ดีเทmาท่ีควร 

 2. ข8าพเจ8ารู8สึกพึงพอใจระดับนึงในด8านความบันเทิงเพราะสังเกตจากการให8ผู8ชมท่ีเปpน 

เพ่ือน ๆ และ บุคคลภายนอกได8รับชม แตmถึงกระน้ันแล8วฉากบางชmวงในภาพยนตร-น้ันไมmคmอยดึงดูด 

และเปpนการบอกประเด็นของเร่ืองท่ีตรงเกินไป ทำให8ลดทอนความ Dramatic ของตัวเร่ืองรวมไปถึง 

สเนmห-ท่ีลดน8อยลง 

 3. ข8าพเจ8ารู8สึกพอใจมากท่ีได8ส่ือสารเร่ืองราวน้ีออกไปในส่ือภาพยนตร-เพราะตลอดการทำน้ัน 

ข8าพเจ8าได8มีการพูดคุยกับบุคคลจากหลากหลายฝ~ายซ่ึงวัยรุmนเกือบทุกคนน้ันแทบจะเปpนทุกข-จากการ 

ตีคmาตัวตนท่ีทำให8ส่ิงเหลmาน้ีนำไปสูmปaญหาการค8นหาตัวเอง สุดท8ายเม่ือชมภาพยนตร-เสร็จหลาย ๆ คน

ก็ได8คลายความทุกข-จากปaญหาตรงน้ันลงได8ไมmมากก็น8อยตามประสบการณ-รmวมกับภาพยนตร-ของแตm

ละบุคคล 

 ข8าพเจ8าในฐานะผู8กำกับและผู8เขียนบทภาพยนตร- "เฮ8ย...แกเปลี่ยนไป" รู8สึกภูมิใจและดีใจ 

ที่ได8เปpนสmวนหนึ่งในศิลปนิพนธ-ถึงแม8จะปaญหามากมายที่เกิดขึ้นแตmข8าพเจ8ารู8สึกวmาสิ่งเหลmานี้ทำให8

ข8าพเจ8าเติบโตและเปpนประสบการณ-ให8สามารถผลิตภาพยนตร-ที่ดียิ ่งขึ้นไปในอนาคตได8 ข8าพเจ8า 

ขอเปpนหนึ่งเสียงในสังคมที่อยากให8กำลังใจในการค8นหาตัวตนและการใช8ชีวิตของทุกคน ไมmวmาจะเปpน

บุคคลใดก็ตาม รู8จักหรือไมmรู8จักข8าพเจ8าก็แล8วแตmเพราะข8าพเจ8านั้นเชื่อวmา "มนุษย-ทุกคนนั้นมีความ

งดงามเปpนของตัวเอง" หรือจนถึงบุคคลที่เริ ่มค8นพบตัวเอง แนวทางของตัวเองแล8วก็ขอให8ทำไป 

อยmาหยุด สุดท8ายนี้ข8าพเจ8าอยากขอบคุณจากใจจริงอีกครั้งแกmผู8มีสmวนรmวมในศิลปนิพนธ-ชิ้นทุกคนทั้งท่ี

เอmยและไมmได8เอmยถึง 
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7.2 บทสรุปด&านป�ญหาท่ีพบเจอ 

 7.2.1 ป�ญหาในการพัฒนาบทภาพยนตร/ 

  สิ ่งนี ้เปpนปaญหาหลักของภาพยนตร-สั ้นเรื ่องนี ้เพราะสังเกตได8ว mากวmาจะเปpน 

บทภาพยนตร-ที่พร8อมสำหรับการถmายทำก็เปpนบทรmางที่ 14 แล8ว ซึ่งข8าพเจ8าได8ใช8เวลาสmวนใหญmไปกับ

การทำบทซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงไปมาบmอยมากจนทำให8ทีมงานฝ~ายอื่น ๆ นั้นเริ่มสับสนและทำให8มี

ความคลาดเคลื่อนทางการสื่อสาร โดยที่วิธีแก8ปaญหานั้นคือข8าพเจ8าควรเด็ดขาดในการตัดสินใจและนำ

เวลาไปมองภาพรวมในงานทุก ๆ ฝ~ายเผ่ือให8ภาพยนตร-น้ันสมบูรณ-ข้ึนมากกวmาน้ี 

  

 7.2.2 ป�ญหาในการเตรียมงานถRายทำ 

  การเตรียมงานถmายทำภาพยนตร-นั ้นมีความไมmพร8อมในหลาย ๆ เรื ่องอาทิเชmน  

การขออนุญาตการใช8สถานที่ที่ใช8เวลาไมmมากพอ ทำให8ในการถmายทำจริงนั้นถูกยกเลิกการใช8สถานท่ี

ตmาง ๆ เลยทำให8ต8องใช8การแก8ปaญหาเฉพาะหน8าซ่ึงทำให8ออกมาไมmเหมือนในบทภาพยนตร- 

  

 7.2.3 การแก&ป�ญหาในการถRายทำ 

  หลังจากที่กลmาวปaญหามาในหลาย ๆ ด8านยังสามารถถูกแก8ปaญหาตmาง ๆ ได8ทัน 

เชmนการเปลี่ยนบทพูด เปลี่ยนการแสดงของนักแสดงเล็กน8อยแตmยังคงไว8ด8วยจุดประสงค-ของแตmละฉาก

ที่เหมือนเดิมรวมไปถึงการหานักแสดงสมทบที่มีไมmมากพอก็ใช8การถmายเปลี่ยนมุมหลอกได8อยmางไมm

ติดขัดอะไรมากนัก 

  

 7.2.4 ภาพรวมในมุมมองของผู&กำกับ 

  ในฐานะที่ข8าพเจ8าเปpนผู8กำกับภาพยนตร-เรื ่อง "เฮ8ย...แกเปลี่ยนไป" กับมุมมอง

ภาพรวมที่เกิดขึ้น ข8าพเจ8ารู8สึกพอใจกับผลลัพธ-ที่ออกมาแม8ปaญหาตmาง ๆ จะมีมากมายแตmถึงกระน้ัน

ข8าพเจ8าก็ได8จดจำความผิดพลาดน้ันและจะนำไปปรับในการสร8างผลงานภาพยนตร-ช้ินตmอไป 

ให8ดียิ่งขึ้นไป ข8าพเจ8าหวังวmาผลงานชิ้นนี้จะสามารถทำให8ผู8ชมไมmมากก็น8อยได8เข8าใจและไมmกดดันกับ

ชีวิตการทำงานของตัวเองเพราะเราตmางมีความสวยงามในรูปแบบของตัวเองท้ังน้ัน 

 

7.3 ข&อเสนอแนะ 

 หลังจากสร ุปภาพรวมทั ้ งหมดแล 8วจะส ังเกตเห ็นได 8ว mาป aญหาที ่ ไม mคาดค ิดในการ 

ผลิตภาพยนตร-สั้นเรื่องหนึ่งนั้นมีเยอะถ8าขาดประสบการณ-หรือการคิดแก8ปaญหาเฉพาะหน8านั้นก็คงไมm

สามารถเกิดข้ึนได8 ซ่ึงข8าพเจ8าอยากจะเสนอวิธีแก8ไขการทำงานในงานตmอ ๆ ไปดังน้ี 
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 7.3.1 การพัฒนาบทภาพยนตร/ 

  การพัฒนาบทภาพยนตร-นั้นเปpนขั้นตอนในการเริ่มทำภาพยนตร-ทุกเรื่อง ดังนั้นด8วย

 เวลาท่ีจำกัด จึงควรทำข้ันตอนน้ีให8เร็วท่ีสุดและอยmาใช8เวลาอยูmกับงานตัวคนเดียวมากเกินไป 

 จนไมmเห็นภาพรวมเพราะจะเกิดปaญหาข้ึนมากับตัวงานได8  

  

 7.3.2 การทำงานเปGนกลุRม 

  ภาพยนตร-เปpนงานที่ต8องอาศัยการทำงานจากหลากฝ~าย ผู8กำกับควรเด็ดขาดและ

 สามารถทำให8ทุกฝ~ายเห็นบทภาพยนตร-นั้นเปpนภาพเดียวกันให8ได8 ซึ่งข8าพเจ8าแนะนำให8มีการ

 ประชุมกลุmมกันบmอย ๆ และมีการอัพเดตงานอยูmเสมอ ๆ เพราะถ8าเกิดปaญหาอะไรขึ้นมา 

 จะได8แก8ไขทัน 

  

 7.3.3 การเตรียมงานถRายทำ 

  ขั้นตอนการเตรียมงานถmายทำควรกระจายงานให8มีคนใดคนหนึ่งมีหน8าที่ที่รับผิดชอบ

 ที่ชัดเจนเพราะถ8ามีการสื่อสารที่คลาดเคลื่อนนั้นจะไมmมีคนรับผิดชอบและสามารถเกิด

 ความผิดพลาดได8งmาย 

  

 7.3.4 เวลาในการทำ Post-Production 

  เมื่อถึงขั้นตอนการทำ Post-Production ทำให8ข8าพเจ8าเห็นความสำคัญและอยาก

 เสนอแนะวmา ควรมีการจัดทำ Storyboard ขึ้นมากmอนจะถmายทำเพื่อความสะดวกในการตัด

 ตmอรวมไปถึงความแมmนยำในการกำกับการแสดงและสิ่งที่สำคัญคือการเผื่อเวลาในการทำ 

 Post-Production ให8มากเข8าไว8เพราะเปpนฝ~ายงานที่ต8องใช8ความประณีตและการทำงาน

 อยmางเปpนระบบถ8าเรmงหรือมีเวลาไมmมากพอจะเกิดปaญหากับตัวงานสุดท8ายเปpนอยmางมาก 
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บรรณานุกรม 

 

Identity crisis วิกฤตแหmงการแสวงหาตัวตนของวัยรุmน Posted By Plook Teacher | 05 พ.ค. 64 

https://www.trueplookpanya.com/dhamma/content/88760 

 

เพราะโลกเปpน ฉันจึงเปpน : ทำไมตัวตนของเราเปล่ียนแปลงไปตามส่ิงรอบตัว? 

นักเขียน : Sy Chonato 02/03/2021 

https://adaymagazine.com/a-person-is-a-person-through-other-persons/ 

 

แดm…ชmวงเวลาท่ีสุกงอม เพราะชีวิตไมmต8องรีบก็ประสบความสำเร็จได8โดย Pattraporn Hoy - 

24/10/2021 

https://missiontothemoon.co/inspiration-blooming-late/ 

 

โตแล8วเลยไมmเปpนอัจฉริยะ: ผิดไหมถ8าเด็กเกmงในวันน้ัน จะเปpนผู8ใหญmธรรมดาในวันน้ี? - 20/11/2022 

https://thematter.co/social/grow-up-to-be-a-normal-person/191008 

นักเขียน : Woranit Hirunpon 
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ประวัติผู<เขียน 

 

ช่ือ-นามสกุล  จิรภัทร เด่ียวพานิช 

วัน เดือน ป�เกิด  2 กุมภาพันธ- 2545 

ท่ีอยูR    ลุมพินีคอนโดทาวน- รmมเกล8า-สุวรรณภูมิ อาคาร B1ห8อง307 

   174/58 ซ.รmมเกล8า56 ถ.รmมเกล8า แขวงคลองสามประเวศ 

   เขตลาดกระบัง กรุงเทพ 10520 

 

ประวัติการศึกษา 

 

2548-2552  อนุบาล-ประถมศึกษา 2 โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง 

 

2553-2556   ประถมศึกษา3-6 โรงเรียนสองภาษาระยอง 

 

2557-2562   มัธยมศึกษาตอนต8น-ปลาย โรงเรียนระยองวิทยาคม 

 

2563-2566  ระดับช้ันปริญญาตรีศิลปกรรมศาสตร-บัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตร-และ 

   ดิจิทัลมีเดีย ภาควิชานิเทศศิลป_คณะสถาปaตยกรรมศาสตร-  

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหารลาดกระบัง 
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