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บทคัดย่อ 

"ปริศนาผีเสือของเด็กชาย" เป็นภาพยนตร์แอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชันขนาดสั้น ที่มีเนือ้หาที่
อ่อนไหวและสะท้อนถึงความลึกซึ้งความหมายของเรื่องราวที่ใกล้ชิดกับหัวใจของผู้ชม การสร้างที่พัก
พิงของวิญญาณเด็กและการสื่อถึงความอบอุ่นและความเห็นอกเห็นใจเป็นจุดส าคัญในการเล่าเรื่องราว
ให้เป็นไปตามที่ผู้ก ากับต้องการ อย่างไรก็ตาม การสร้างทีพ่ักพิงของวิญญาณเด็กและการแสดงความ
อบอุ่นและเห็นใจนันต้องสามารถสือ่ถึงทัง้ความสุขและความเศร้าทีเ่กิดขึน้ในเรื่องราวน้ันๆ เพื่อใหผู้้ชม
เข้าใจและรับรูถ้ึงความหมายของเรือ่งราวได้อย่างชัดเจนการออกแบบงานสร้างให้เป็นหน่ึงในการเล่า
เรือ่งราวทีส่ร้างความอบอุ่นและความเห็นอกเห็นใจ การใช้สีสันและการออกแบบสถานที่ให้เหมาะสม
และเปน็ที่พักใจส าหรับวิญญาณเด็กทีเจ็บปวดเป็นสิ่งทีส่ าคัญ เช่น สีของสวนสนุกและการใช้แสงสว่าง
ให้สร้างบรรยากาศทีเ่ป็นสีสันและอบอุ่น เพือ่ให้ผู้ชมรับรู้ถงึความส าคัญของสถานทีใ่นการเล่าเรื่อง   
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ภาพยนตร์แอนิเมชันสตอปโมชัน เรื่อง “ปริศนาผีเสื้อของเด็กชาย” จะไม่ส าเร็จลุล่วงได้เลย
หากขาดองค์ประกอบสามอย่าง ดังนี้ 

ขอขอบคุณอาจารย์ที่ปรึกษาที่ให้ค าแนะน า เป็นแนวทางให้ข้าพเจ้าได้พัฒนาภาพยนตร์
แอนิเมชัน และแก้ปัญหา ตลอดจนให้ก าลังใจตลอดระยะเวลาการท าโครงการ 

ขอขอบคุณครอบครัวที่ให้การสนับสนุน ทั้งด้านคุณทรัพย์และเป็นก าลังใจในการท าโครงการ 
ดูแลเอาใจใส่สุขภาพของข้าพเจ้าที่แม้แต่ตัวข้าพเจ้าเองอาจจะละเลยไป 

ขอขอบคุณทีมงานทุกๆท่านที่มีส่วนร่วมในการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้ให้บรรลุตาม
เป้าหมายของบทภาพยนตร์ที่ได้ตั้งใจไว้ ขอบคุณที่สละเวลาและแรงกายให้กับผลงานชิ้นนี้ 

ทั้งหมดสามองค์ประกอบนี้ที่ข้าพเจ้ากล่าวมาเป็นการสนับสนุนภาพยนต์แอนิเมชันสตอปโม
ชันเรื่องนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีตามประสงค์ของข้าพเจ้า ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณมา ณ ทีนี้ 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของโครงกำร  
"ปริศนาผีเสื้อของเด็กชาย" เป็นภาพยนตร์แอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชันขนาดสั้น ที่มีเนื้อหาที่อ่อนไหว

และสะท้อนถึงความลึกซึ้งและความหมายของเรื่องราวที่ใกล้ชิดกับหัวใจของผู้ชม การสร้างที่พักพิงของ
วิญญาณเด็กและการสื่อถึงความอบอุ่นและความเห็นอกเห็นใจเป็นจุดส าคัญในการเล่าเรื่องราวให้เป็นไปตามท่ี
ผู้ก ากับต้องการ  

อย่างไรก็ตามการสร้างที่พักพิงของวิญญาณเด็กและการแสดงความอบอุ่นและเห็นใจนั้นต้องสามารถ
สื่อถึงทั้งความสุขและความเศร้าที่เกิดข้ึนในเรื่องราวนั้นๆ เพ่ือให้ผู้ชมเข้าใจและรับรู้ถึงความหมายของเรื่องราว
ได้อย่างชัดเจน  

การออกแบบงานสร้างให้เป็นหนึ่งในการเล่าเรื่องราวที่สร้างความอบอุ่นและความเห็นอกเห็นใจ การ
ใช้สีสันและการออกแบบสถานที่ให้เหมาะสมและเป็นที่พักใจส าหรับวิญญาณเด็กที่เจ็บปวดเป็นสิ่งที่ส าคัญ เช่น 
สีของสวนสนุกและการใช้แสงสว่างให้สร้างบรรยากาศที่เป็นสีสันและอบอุ่น เพ่ือให้ผู้ชมรับรู้ถึงความส าคัญของ
สถานที่ในการเล่าเรื่อง และ สร้างตัวละครของเด็กท่ีถูกท าแท้งและวิญญาณท่ีเจ็บปวดให้มีความสามารถในการ
สื่อให้ผู้ชมเชื่อว่าเด็กเหล่านี้ผ่านเรื่องราวที่เลวร้ายมา อาจใช้การแสดงออกซ่ึงตัวละครให้เป็นมิตรและน่ารัก ใน
เวลาเดียวกันต้องแสดงอารมณ์ท่ีเศร้าโศก อีกท้ัง ที่อยู่ของมารดาผู้มีความจ าเป็นต้องยุติการตั้งครรภ์ ก็ต้องท า
ให้ผู้ชมเชื่อและเห็นอกเห็นใจให้จงได้  
 
1.2 วัตถุประสงค์โครงกำร 

1.2.1 น าเสนอประเด็นเกี่ยวกับการท้องไม่พร้อมผ่านภาพยนตร์แอนิเมชัน  
1.2.2 เพ่ือศึกษาการก ากับศิลป์แอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชัน แนวดรามาแฟนตาซี 
 

1.3 ขอบเขตโครงกำร 
 แอนิเมชัน สตอปโมชันขนาดสั้นแนว ดราม่า แฟนตาซี ความยาวไม่เกิน 5 นาท ีถ่ายท าและล าดับ

ภาพด้วยระบบดิจิทัลในอัตราส่วน 16 : 9 ความละเอียด 1080p 
 

 1.4 ลักษณะของโครงกำร  
แอนิเมชัน สตอปโมชันสั้นแนว ดราม่า แฟนตาซี ด าเนินเรื่องผ่านตัวละครหลัก 5 คน โดยเนื้อเรื่อง

เกี่ยวกับโลกหลังความตาย 
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1.5 วิธีด ำเนินงำน 
1.5.1PRE-PRODUCTION 

(1) เริ่มศึกษาบทภาพยนตร์สั้น และ รวบรวมแหล่งอ้างอิงการออกแบบ  
(2) ค้นคว้าตัวอย่างงานสตอปโมชัน เพื่อศึกษาวิธีการเล่าเรื่อง 
(3) ค้นคว้า Reference และ Mood And Tone 
(4) ออกแบบงานสร้าง เเละ คาแรคเตอร์ ดีไซน์  
(5) ศึกษา Storyboard เพ่ือวางแผนงานสร้าง  
(6) เริ่มปฎิบัติงานสร้างจากแผนที่วางไว้  
(7) ส ารวจ และจัดเตรียมพ้ืนที่ในการสสร้างงาน Stop-Motion  
(8) จัดหาและเตรียมอุปกรณ์เฉพาะเทคนิคสส าหรับการสร้างงาน Stop-Motion  
(9) ส ารวจ และจัดเตรียมพ้ืนที่ในการสร้างงาน Stop-Motion 

1.5.2 PRODUCTION  
(1) สร้างตัวละครและวัตถุที่ใช้ในการก ากับสตอปโมชัน  
(2) ควบคุมทิศทางของงานสร้าง และองค์ประกอบศิลป์ 
(3) ท า Test scene เพ่ือตรวจเช็คภาพรวมของงานแอนิเมชัน และ องค์ประกอบศิลป์  
(4) การก ากับตัวละครและวัตถุในแต่ละฉาก เพ่ือให้การและองค์ประกอบศิลป์ที่สื่อถึงแนวคิด
และเนื้อหาที่ต้องการสื่อ 
(5) ตรวจสอบและแก้ไข เพ่ือให้แน่ใจว่าได้รับภาพที่ต้องการและไม่มีข้อผิดพลาดใด  

1.5.3 POST-PRODUCTION 
(1) ก ากับองค์ประกอบศิลป์เพ่ือให้มีเนื้อหาที่ชัดเจนและน่าสนใจให้กับผู้ชม 
 

1.6 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1.6.1 ออกแบบงานสร้างให้เข้ากับ stop-motion ที่มักมักมีลักษณะการเคลื่อนไหวที่น่าสนุกสนาน

และน่าตื่นเต้น ท าให้ผู้ชมมีความสนุกสนานในการติดตามเนื้อเรื่อง 
1.6.2 ท าผู้ชมรู้สึกตื่นตาตื่นใจ เพื่อให้เกิดความตื่นเต้นที่จะตามติดเรื่องราว 

ในขณะเดียวกันก็สามารถเป็นส่วนหนึ่งกับเนื้อหาได้ ผ่านการออกแบบงานสร้าง 
1.6.3 ผู้ชมเข้าใจความเป็นมาของตัวละคร สร้างความตึงเครียดและความตื่นเต้นให้กับผู้ชม 

ผ่านการออกแบบงานสร้าง 
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บทที่2 
กำรค้นคว้ำและวิเครำะห์ข้อมูล 

 
ข้าพเจ้ามีความสนใจในเทคนิคด้านการออกแบบและการก ากับศิลป์ของภาพยนตร์แอนิเมชัน 

สตอปโมชันเริ่มจากการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งออกเป็นสองส่วน ดังนี้ 
 
2.1 ศึกษำข้อมูลจริงเพื่อน ำมำใช้ประกอบกำรออกแบบในภำพยนตร์อนิเมชันสตอปโมชัน 

2.1.1 ข่าวการเสียชีวิตของเด็กจากน ้ามือผู้ปกครอง เมื่อสังคมปัจจุบันเต็มไปด้วยปัญหา  
ทั้งไวรัส สงคราม และการแข่งขันทางเศรษฐกิจ ความเหลื่อมล ้าที่เพ่ิมมากข้ึนทุกวันปัญหาเศรษฐกิจท าให้ผู้คน
มีความเครียดกดดันในการใช้ชีวิตมากขึ้น ในขณะเดียวกันกับปัญหาอาชญากรรม หนึ่งในอาชญากรรมที่เพ่ิมข้ึน
จากความตึงเครียดระหว่างนี้คืออาชญากรรมในครัวเรือน 
 
  
 
 
 
 
 
 
          ภาพที่ 1 ปกคลิป YouTube ข่าวเที่ยงไทยรัฐ        ภาพที่ 2 ปกคลิป YouTube ไทยรัฐนิวส์โชว ์
 

 
 

 
 

                                                    
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 ข่าวจากเว็บไซต์มติชนออนไลน์ 
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2.1.2 ลักษณะของเด็กที่ถูกทารุณกรรม  
อาชญากรรมในครัวเรือน ซึ่งข่าวที่สะเทือนขวัญข่าวเหล่านี้ได้รับความสนใจอย่างมากในสังคมไทยจึงมี

อยู่มากมายในสื่อและมีการน าเสนอภาพสภาพร่างกายของเด็กท่ีโดนทารุณกรรม เพ่ือให้เป็นที่สนใจของผู้คน
โดยมาก 

(1) มีบาดแผลตามตัวเป็นแผลเป็นหรือแผลฟกช ้า ซ่ึงจะดูแตกต่างจากเด็กปกติท่ีซุกซน 
แผลเหล่านี้ที่อยู่บนตัวเด็กที่ถูกทารุณกรรมนั้นจะไม่ได้รับการรักษาท่ีดีจึงท าให้เป็นแผลเป็นและฝังลึก  
เป็นแผลเป็นในเวลาต่อมา และร่างกายไมเ่จริญเติบโตเพราะได้รับสารอาหารไม่เพียงพอ 
  (2) สภาพจิตใจของเด็กท่ีถูกทารุณกรรม กลุ่มอาการในระยะวิกฤต เช่น กลัว วิตกกังวล 
ความเครียด อาการทุกข์ทรมานใจ (Trauma)  

(3) การแสดงออกของเด็กที่ถูกทารุณกรรม มีอาการซึมเศร้า อาการทีแ่สดง ได้แก่  
ท่าทางเสียใจ เฉยชา อารมณ์หงุดหงิด ร้องไห้บ่อย ปฏิเสธอาหาร เลี้ยงไม่โต- เบื่ออาหาร หรือ กินมาก
ขึ้น- น ้าหนักลด หรือเพ่ิมข้ึน นอนไม่หลับ หรือ หลับมาก- ไม่สนใจกิจวัตรประจ าวัน และสิ่งแวดล้อม 
อ่อนเพลียง่าย ไม่มีแรง แยกตัวออกจากกลุ่ม 
 

 
 
 
 

      
 
ภาพที่ 4 ภาพประกอบ ข่าวจากเว็บไซต์ฮอทแชร์             ภาพที่ 5 ภาพประกอบข่าวจากเว็บไซต์ข่าวสด 

 
2.1.3 ลักษณะของทารกในครรภ์ 
ที่มีอายุในครรภ์ อยู่ในเกณฑ์ที่สามารถท าแท้งได้ตามกฎหมายก าหนดให้หญิงที่มีอายุครรภ์ไม่เกิน 12 

สัปดาห์ที่ท าแท้ง ไม่ถือว่ามีความผิดทางอาญา นอกจากนี้ หญิงที่มีอายุครรภ์ 12-20 สัปดาห์ สามารถยุติการ
ตั้งครรภ์ได้เช่นกัน 

(1) ในช่วง 12 ถึง 20 สัปดาห์แขนและขาสมบูรณ์มากขึ้น กระดูกมีความแข็งแรงมากขึ้น และ
ตอนนี้ทารกสามารถก ามือเพ่ือหยิบจับอะไรต่ออะไรได้แข็งแรงมากยิ่งขึ้น ช่วงนี้เด็กจะเคลื่อนไหวถี่ข้ึน
ทั้งบิดตัว การแตะ การตี ทารกจะมีการเคลื่อนไหวมากข้ึน เนื่องจากกล้ามเนื้อมีความแข็งแรงมากขึ้น
และระบบประสาทมีการพัฒนาไปมาก การเคลื่อนไหวจึงสัมพันธ์กันมากข้ึน 
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ภาพที่ 6 ภาพประกอบจากเว็บไซต์ ฮายแฟมิลี่คลับ 

(2) ความเชื่อของคนไทย เกี่ยวกับลักษณะวิญญาณเด็กที่ยังไม่ได้เกิด หรือ กุมารทอง เป็น
ความเชื่อทางไสยศาสตร์ของไทยเก่ียวกับจิตวิญญาณ โดยที่มาของกุมารทอง นั้นมาจากการเลี้ยงภูติผี
ปีศาจไว้ใช้งาน โดยกุมารทองจะเป็นวิญญาณของเด็กผู้ชาย หากเป็นวิญญาณผู้หญิงที่คนเลี้ยงไว้จะ
เรียกว่า โหงพราย โดยแรกเริ่มเดิมที กุมารทองมาจากวิญญาณของเด็กท่ีตายในท้องแม่หรือที่เรียกว่า 
ตายทั้งกลม 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7 ภาพจากเว็บไซต์ สนุก 

2.1.4 ลักษณะสถานที่หลังความตายของเด็กท่ีตายก่อนวัยอันควร 

ในประวัติศาสตร์และวรรณคดีต่างๆของมนุษย์ มีต านานและเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับสถานที่ที่เด็กทีถูก
ท าร้าย หรือเสียชีวิตจะไปพักผ่อนหลังความตาย ต านานเหล่านี้มักมีการเชื่อมโยงกันอย่างน่าสนใจ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่ง กับต านาน Elysium ในเทพปกรณัมกรีก, ชั้น Limbo ใน Divine Comedy และความเชื่อของศาสนา
อิสลามท่ีเกี่ยวข้องกับสวนสวรรค์บนภูเขาลูกหนึ่ง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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(1) ต านาน Elysium ในเทพปกรณัมกรีก: มีเรื่องราวของ Elysium หรือ ทุ่งเอลีเซียน ที่ถือ
เป็นสวรรค์ส าหรับบุคคลที่มีคุณภาพและคุณธรรม ใน Elysium นั้น เด็กท่ีเสียชีวิตซึ่งไม่ได้กระท า
ความผิดหรือเด็กท่ีถูกท าร้ายอาจได้รับการต้อนรับและพักผ่อนในสถานที่นี้ โดย กวีชาวกรีก รายงาน
ว่า ทุ่งเอลีเซียนตั้งอยู่ที่ขอบทางตะวันตกของโลก ริมสายน ้า โอซีอานัส จากนั้นในสมัยของ เฮสิโอด 
กวีชาวกรีก อีกคนกล่าวว่า อีลิเซียมเป็นที่รู้จักในชื่อ “ เกาะแห่งความผาสุข ” ตั้งอยู่ในมหาสมุทร
ตะวันตกปลายสุดขอบโลก ภายหลัง พินดาร์ กวีชาว ธีบส์ ลดขนาดเกาะแห่งความผาสุขลงเป็นเกาะ
ขนาดเล็ก โดยระบุว่ามีสวนสาธารณะที่ร่มรื่น กับพลเมืองที่ชอบเล่นกีฬาและดนตรี อย่างไรก็ตาม จุด-
ร่วมของทั้งสามท่านที่กล่าวถึง ทุ่งเอลีเซียน ก็คือความรบรื่นและอยู่ท่ามกลางธรรมชาติ 

(2) ชั้น Limbo ใน Divine Comedy : เป็นสถานที่ระหว่างสวรรค์และนรก ซึ่งเป็นที่พักผ่อน
ส าหรับวิญญาณท่ีไม่ได้เข้าสู่สวรรค์หรือนรก เช่น เด็กท่ีเสียชีวิตก่อนที่จะได้รับการการล้างบาป 

(3) ความเชื่อของศาสนาอิสลาม: และเช่นเดียวกัน ในศาสนาอิสลามเชื่อว่าเด็กท่ีตายจะไปอยู่
บนภูเขาลูกหนึ่งในสวรรค์ ในสวรรค์นี้เด็กจะได้รับความสุขและความเป็นสิริมงคล นอกจากนี้ สถานที่
เหล่านี้ยังมีพระองค์หรือวิญญาณท่ีดูแลเด็กและให้ความรักอันเต็มใจแก่พวกเขา 

2.2 ศึกษำเทคนิคกำรก ำกับศิลป์ 

2.2.1 เทคนิคการออกแบบ ตัวละครส าหรับสตอปโมชันแอนิเมชัน 

หน้าที่ของคาแรกเตอร์ดีไซน์เปรียบเสมือนนักแสดงในภาพยนตร์ไลฟ์แอ็คชั่นตัวละครต้องสื่อถึง
อารมณ์ความรู้สึกและบุคลิกภาพซ่ึงไปในทางเดียวกันกับท่ีคาแรกเตอร์นั้นจะได้รับรวมไปถึงการที่จะต้อง
น่าสนใจและดึงดูดสายตาผู้ชม 

2.2.2 ขนาด 

ขนาดของตัวละครในอนิเมชันสตอปโมชันนั้นจะไม่ได้มีความแตกต่างกันมากเนื่องจากข้อจ ากัด
ทางด้านเทคนิคเพราะถ้าตัวละครใหญ่มากจนเกินไปฉากและกระดูกลิกที่ท าหน้าที่ควบคุมการเคลื่อนไหวของ
หุ่นจะมีขนาดใหญ่โตและเสียความสมดุลย์ตามไปด้วยขนาดของคาแรกเตอร์แต่ละตัวจึงควรไล่เลี่ยกันและไม่
ต่างกันจนเกินไป 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.2.3 รูปร่าง  

จะเพ่ิมลักษณะจากความสมจริงของมนุษย์ปกติด้วยอัตราส่วนที่พอเหมาะ เพ่ือค านึงถึงลักษณะของ
ความจริงจังของเนื้อหาในตอนท้าย โดยเทคนิคที่น าลักษณะที่เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละตัวละครขยายลงไปใน
การออกแบบ 

 

ภาพที่ 8 สเก็ตตัวละครแบบใส่รายละเอียดขนาดเพื่อท าลิก 

2.2.4 การข้ึนแบบสามมิติ 

ในการท าแอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชัน การจ าลองภาพสามมิติของตัวละครถือว่าเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อ
การท างานอย่างยิ่ง เพราะนอกจากได้เห็นสัดส่วนและแบบที่สมจริงแล้วโมเดลตัวละครนี้จะเป็นแม่พิมพ์เพ่ือ
หล่อเป็นหุ่นสตอปโมชันซึ่งมีข้อต่ออยู่ข้างในอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 9 โมเดลสามมิติของตัวละครเพื่อท าแม่พิมพ์ 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3 เทคนิคกำรออกแบบฉำกส ำหรับสตอปโมชันแอนิเมชัน 

การออกแบบฉากส าหรับสตอปโมชัน นอกจากจะต้องค านึงถึงความเข้ากันของเนื้อเรื่องกับตัวละคร
แล้วยังต้องค านึงถึงความเป็นไปได้ในงานสร้างและขนาดที่จะต้องสัมพันธ์กับตัวละคร  

2.3.1 ขนาดและการจัดวาง  

การจะออกแบบฉากส าหรับการถ่ายท าสตอปโมชันนั้นจ าเป็นจะต้องค านึงถึงองศาการวางกล้องและ 
การวางไฟการเว้นระยะห่างและสร้างพื้นที่ให้กับคนแอนิเมชันเพ่ือที่จะท างานได้ง่ายรวมไปถึงวัสดุอุปกรณ์ที่
จะต้องติดแน่นกันสมบูรณ์เพ่ือลดการสั่นไหวของฉากและต้องมีการถอดประกอบเคลื่อนไหวของเทคนิคท่ีจะใช้
ในการน าเสนอรวมไปถึงการย้ายเพื่อการถ่ายท าท่ีสะดวกสบายขึ้น 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 10 ภาพจากเบื้องหลังการถ่ายท าอนิเมชันสตอปโมชันเรื่องแคโรไลน์ปี 2009 

2.3.2 สถานที่ศึกษาข้อมูลความเชื่อ  

เกี่ยวกับสถานที่หลังความตาย และรวมไปถึงสถานที่จริงของชุมชนสลัม เพื่อเป็นเรฟเฟอเรนซ์ให้รีเลท
กับคนดูรวมไปถึงใส่ความคิดสร้างสรรค์ที่ท าให้ดูน่าสนใจโดยค านึงถึงหัวข้อที่ 2.2.1 ขนาดและการจัดวางที่
จ ากัด โดยหาอัตราส่วนที่ลงตัวระหว่างความเป็นไปได้และความน่าตื่นตาตื่นใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 11 ภาพสเก็ตสถานที่หลังความตายของวิญญาณเด็กที่เจ็บปวดแบบไอโซเมทริกซ์ 

2.3.3 การข้ึนแบบจ าลองสามมิติ  

นอกจากท าให้รู้ขนาดและสัดส่วนที่แน่ชัดแล้วยังส าคัญต่อการสร้างจริงอย่างมากเพราะโมเดลที่ดีจะ
เป็นแม่แบบในการปริ้นสามมิติเพ่ือน ามาเป็นชาร์ทของจริงได้อีกด้วย 

2.3.4 Mood and Tone 

 จะท าให้รู้ภาพรวมของสีและความรู้สึกท่ีจะแสดงออกในฉากนี้รวมไปถึงการก าหนดทิศทางของ
สถานที่ซึ่งเป็นความเป็นจริงกับเป็นสถานที่เหนือจริงที่จะแสดงภายในเรื่องโดยสถานที่เหนือจริงจะใช้สีที่
ฉูดฉาดสดใสนุ่มนวล และสถานที่ที่เป็นความเป็นจริงจะใช้สีที่มีความหม่นความเศร้าสีโทนเย็น 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12 ตัวอย่างภาพ mood and tone ถานที่หลังความตายของวิญญาณเด็กท่ีเจ็บปวด
https://i.pinimg.com/564x/a4/9e/35/a49e35673b5582912b41d34918616ceb.jpg 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่3 

บทภำพยนตร์ 

3.1 แนวควำมคิด (Theme) 

“ไม่มีแม่คนไหนตั้งใจตั้งครรภ์เพ่ือมาท าแท้ง”และในขณะเดียวกัน 

“ไม่มีเด็กคนไหนอยากเกิดมาด้วยความไม่ตั้งใจ” 

 3.2 ประโยคขำย (Log Line) 

วิญญาณของเด็กถูกท าแท้งได้มาอยู่ในที่พักพิงของวิญญาณเด็กๆที่เจ็บปวด เด็กคนอ่ืนมีผีเสื้อบินมา
เกาะแต่เด็กคนนี้กลับไม่มีเขาจึงพยายามหาสาเหตุ จนวันหนึ่งเขาได้รับรู้ความจริงบางอย่าง ผีเสื้อแห่งความ
เจ็บปวดจึงปรากฏขึน้รอบตัวของเขาเช่นเดียวกับเด็กคนอ่ืนๆ 

3.3 เรื่องย่อ (Synopsis) 

"เบบี้โด" เด็กตัวเล็กลืมตาตื่นขึ้น ในสถานที่ที่เต็มไปด้วยความอบอุ่น พบว่าทุกคนในสถานที่นี้มีผีเสื้อ
บินรอบตัว เว้นแต่เขา เขาจึงพยายามหาสาเหตุ เพ่ือจะได้มีผีเสื้อเหมือนคนอ่ืน ระหว่างนั้นภาพความทรงจ า ที่
เขาไม่เข้าใจก็แทรกเข้ามาในหัว เป็นภาพเขาอยู่ในท้องแม่และมีเครื่องมือดึงเขาออกไป  

ในขณะที่เขาสับสนอยู่นั้นเอง ก็มีประกาศเทศกาลวันกลับไปหาผู้ปกครอง เมื่อเขาได้เจอกับแม่ของเขา
ที่อาศัยอยู่ในห้องแคบๆ ต้องท างานหนักและเรียนไปด้วย เขาเข้าใจเรื่องทั้งหมดว่าตนเองก็เป็นเพียงวิญญาณ
จากการยุติการตั้งครรภ์โดยไม่พร้อมของแม่ เขาจึงกลับไปยังที่พักพิงของวิญญาณเด็กๆที่เจ็บปวดที่เขาจากมา 
จากนั้นผีเสื้อที่หมายถึงบาดแผลที่เด็กๆเหล่านี้เคยโดนกระท าจากบุพการี ก็บินมาเกาะที่ตัวของเขา แต่ในขณะ
นี้ เขาได้ไม่ต้องการมันเสียแล้ว 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4 รำยละเอียดตัวละคร (Character Profile) 

ตัวละครหลัก 

ชื่อ : เบบี้โด 

เพศ : ชาย 

เชื้อชาติ : ไทย 

ส่วนสูง 96 เซนติเมตร หนัก 15 กิโลกรัม  

วิญญาณเด็กที่ตายจากการยุติการตั้งครรภ์ ใสซื่ออยากรู้อยากเห็น 

 

ตัวละครหลัก 

ชื่อ : เมโลดี ้

เพศ : หญิง 

เชื้อชาติ : ไทย 

อายุ : 7 ปี 

ส่วนสูง 118 เซนติเมตร หนัก 20 

มีนิสัยชอบเก็บตัวพูดน้อย มักมีสีหน้าเศร้าร่างกายเธอจะเปียกน ้าอยู่เสมอ 

 

ตัวละครหลัก 

ชื่อ : เจนนี่ 

เพศ : หญิง 

เชื้อชาติ : ไทย-อังกฤษ 

อายุ : 7 ปี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส่วนสูง 116 เซนติเมตร น ้าหนัก 20 

มีนิสัยใจดีอ่อนโยน มีน ้าใจ เขาจะใส่ผ้าพันคอตลอดเวลา เป็นลูกครึ่ง 

 

ตัวละครหลัก  

ชื่อ : เจรามี่  

เพศ : ชาย  

เชื้อชาติ : ไทย 

อายุ : 6 ปี 

อายุ : 121 เซนติเมตร น ้าหนัก 24 

มีนิสัย หวาดระแวง ไม่สุงสิงกับใคร เขาจะมีบาดแผลตามตัว 

 

ตัวละครหลัก  

ชื่อ : ฟ้า 

เพศ : หญิง  

เชื้อชาติ : ไทย 

อายุ : 17 ปี 

ฐานะยากจน อยู่ในวัยเรียน 
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3.5 เนื้อเรื่อง (treatment) 

ในสถานที่ ที่เต็มไปด้วยความอบอุ่นแห่งหนึ่ง มีเด็กชายตัวเล็กใสซื่อได้ตื่นขึ้นมา สายตาของเขามองไป
รอบตัวและไปสังเกตเห็นบางอย่าง นั้นคือผีเสื้อ เบบี้โดตาเป็นประกายความอยากรู้อยากเห็นของเขาท างาน
ทันที เขาพุ่งตัวไปจับผีเสื้อ แต่ไม่ส าเร็จ ผีเสื้อบินหนีเขาไปเรื่อยๆ เบบี้โดวิ่งไล่ไปตามทาง จนกระทั่งไปหยุดอยู่
หน้าเถาวัลย์ เบบี้โดจึงเอามือของเขา เอ้ือมไปแหวกเถาวัลย์ เขาอึ้งทันที เมื่อมองไปยังสิ่งที่อยู่ตรงหน้า เพราะ
มันคือสถานทีท่ี่เต็มไปด้วยความสวยงาม มีเด็กๆมากมายอยู่ที่นี่ เขาค่อยๆเดินตามผีเสื้อเข้ามายังสถานที่นี้ 
ในขณะนั้น เขาก็ได้สังเกตเห็นว่า มีเด็กทุกคนในที่นี้มีผีเสื้อมากมายบินรายล้อมตนเอง เขาก้มมองส ารวจ
รอบตัวเองที่ไม่มีผีเสื้อเลย เขาจึงพยายามไล่ตามผีเสื้ออีกครั้ง เบบี้โดวิ่งไปทางเด็กผู้หญิง 2 คน ที่ก าลังเล่นไม้
กระดกอยู่ เบบี้โดวิ่งไปอย่างไม่ลังเล เขาพุ่งตัวขึ้นไปบนไม้กระดก จนเด็กผู้หญิงตกลงมา แต่เขาไม่สนใจสิ่ง
รอบตัวเลย เขายังคงวิ่งไล่จับผีเสื้อต่อไปจนผีเสื้อนั้นไปหยุดอยู่ที่ลูกบอลลูกหนึ่ง เบบี้โดวิ่งไปคว้าผีเสื้อ หวังว่า
จะจับมันมาวางไว้บนตัวเอง และขณะนั้น ก็ได้มีเงาบางอย่างยืนอยู่ตรงหน้า เบบี้โดค่อยๆเงยหน้าขึ้นมองช้าๆ 
จากนั้นเขากส็ะดุ้ง เพราะข้างหน้าเขาคือเด็กผู้ชายคนหนึ่ง ที่มีบาดแผลเต็มตัว เบบี้โดชะงักและค่อยๆเดินหนี
แล้วมาแอบดูอยู่ห่างๆ ไม่นานนัก ผีเสื้อก็บินผ่านเขาไปอีกเขาละความสนใจมาที่ผีเสื้อทันที เขาวิ่งตรงไปทาง
เด็กผู้หญิงคนหนึ่ง เธอนั่งอยู่บนบัวกลางน ้า รา่งกายเธอชุ่มไปด้วยความเปียก เธอเห็นเห็นเบบี้โดวิ่งมาทางเธอ 
เธอโบกมือทักทายเล็กน้อย แต่ก็ต้องชะงักไป เพราะเธอสังเกตเห็นว่าเบบี้โด วิ่งมาทางนี้ด้วยความเร็ว เบบี้โดวิ่ง
ไปตามผีเสื้อ แต่เบบี้โดต้องเดินเหยียบใบบัวที่ละใบ เพ่ือที่จะได้คว้าผีเสื้อ ระหว่างนั้นเบบี้โดเสียหลักและตกลง
ไปในน ้า ระหว่างที่ร่างกายของเขาก าลังจมดิ่งไปใต้น ้านั้น ก็ได้มีความภาพทรงจ าบางอย่างโผล่เข้ามาในหัวเขา 
เป็นภาพเด็กทารกท่ีอยู่ในท้องของแม่ มีสายสะดือระโยงระยางรอบตัว เบบี้โดได้สติจึงรีบตะเกียกตะกายพา
ตัวเองขึ้นมาจากน ้า แต่ในขณะนั้นก็ได้มีเถาวัลย์มารัดที่ขาของเขา ทันใดนั้น ภาพความทรงจ าปริศนาก็โผล่
ขึ้นมาในหัวเขาอีกครั้ง เป็นภาพที่เด็กทารกในท้องถูกบางอย่างหนีบที่ขา และดึงด้วยความแรง เบบี้โดพยายาม
สุดความสามารถในการพยายามว่ายขึ้นไปบนน ้าแต่ไม่ส าเร็จ เขาหมดแรงไปซะก่อน ในระหว่างที่ร่างเบบี้โด
ก าลังจมดิ่งลงไป ก็ได้มีมือมือหนึ่งมาคว้าแขนเขาไว้และช่วยขึ้นมา 

เบบี้โดลืมตาช้าๆและพบว่าด้านหน้าของตนเอง คือเด็กสาวคนนั้นที่นั่งอยู่บนใบบัวมาช่วยเขาไว้ เขา
ค่อยๆตั้งสติ แต่ไม่นานนัก ก็ได้มีผีเสื้อบินผ่านหน้าเขาไปอีก เบบี้โดมองตาม แล้วเห็นว่าผีเสื้อได้บินไปทางต้นไม้
ใหญ่ต้นหนึ่งที่มีโพรงปริศนา เลยพยายามลุกเพ่ือที่จะวิ่งไล่อีกสักครั้ง แต่เขาก็ต้องหยุด เพราะมือของเด็กหญิง
คนนั้นได้จับเขาไว้ และมีทางที่ไม่ต้องการให้เบบี้โดตามไปอีกแล้ว เบบี้โดชั่งใจสักพัก ก่อนที่จะปล่อยมือเธอ 
และเลือกท่ีจะตามผีเสื้อไป  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เขาเดินมาหยุดอยู่ตรงหน้าโพรงไม้ ระหว่างที่เข้าตัดสินใจจะเดินเข้าไป จู่ๆ ก็ได้มีเชือกบางอย่างโผล่มา
จากท้องของเขา และเชือกนั้นก็ทอดยาวไปที่โพรงนั้น เบบี้โดตัดสินใจเดินตามเชือกนั้นไป ภายในโพรงไม้ เป็น
สถานที่สีขาวโพลน เขาเดินไปเรื่อยๆจนกระทั่งได้มาหยุดอยู่ในสถานที่แห่งหนึ่ง เป็นหอ้งโทรมๆและเบบี้โด
สังเกตเห็นเงาของผู้ชายและผู้หญิง ยืนทะเลาะกันอยู่หน้าห้อง ไม่นานนัก ฝ่ายชายได้ลงไม้ลงมือกับผู้หญิง เบบี้
โดตกใจมาก จนล้มลง ผ่านไปไม่นานผู้ชายก็เดินจากไป ส่วนผู้หญิงคนนั้นก็เดินเข้ามาในห้อง เบบี้โดเห็นทันที 
ว่าปลายเชือกท่ีท้องของเขา คือท้องของผู้หญิงคนนั้น เธอเดินเขามาในห้องด้วยอารมณ์โมโหและเสียใจ เธอ
แตะถังขยะล้มลง แต่ปรากฏว่า มีบางอย่างหล่นออกมาจากถังขยะ เธอนั่งลงและค่อยหยิบสิ่งนั้นขึ้นมา มันคือที่
ตรวจครรภ์ เธอเห็นสิ่งนั้นและปล่อยอารมณ์พลั่งพลูออกมา เธอร้องด้วยความเสียใจ เธอกล่าวขอโทษลูกที่เธอ
ได้พรากชีวิตไป เบบี้โดมองเธอและมองรอบๆห้องและท าความเข้าใจสักพัก ก่อนจะเข้าใจ ว่าตนเองคือลูกที่
ผู้หญิงคนนั้นยุติการตั้งครรภ์ไป เบบี้โดเดินเข้าไปและสวมกอดเธอก่อนจะพูดว่าไม่เป็นไร เบบี้โดค่อยๆถอย
ออกมา และดึงเชือกท่ีรั้งเขากับเธอไว้ จากนั้นผีเสื้อแห่งความเจ็บปวด ก็ได้บินมาเกาะที่ตัวเขาเหมือนเด็กคน
อ่ืนๆ 
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3.6 บทภำพยนตร์ (Screenplay) 

 

Scene 1 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยนอกดินแดน  

สถานทีท่ี่เต็มไปด้วยความสวยงามแห่งหนึ่ง มีเด็กหนุ่มตัวเล็กไร้เดียงสาคนหนึ่งเขาชื่อว่า “เบบี้โด” วิ่ง
ไล่ตามตามบางอย่าง นั่นคือ“ผีเสื้อ” เขาวิ่งไล่ตามผีเสื้ออย่างสนุกสนาน หวังจะจับให้ได ้แต่ผีเสื้อก็บินหนีเขาไป
ในป่า เขาวิ่งไปไล่มันไปตามทาง แต่ผีเสื้อก็บินลอดเถาวัลย์ไป เบบี้โดจึงค่อยๆเอามือของเขาแหวกเถาวลัย์ และ
เขาก็พบกับสถานที่หนึ่งที่เต็มไปด้วยเด็กๆมากมาย 

 

Scene 2 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในดินแดน  

เบบี้โดได้เดินเข้ามาในสถานแห่งนี้และมองไปรอบด้วยความตื่นตาตื่นใจและพบว่าที่นี้มีเด็กมากมาย 
เหมือนเป็นสนามเด็กเล่น และเด็กๆทุกคนก็ได้จับจ้องไปที่เบบี้โด เบบี้โดที่ยืนอยู่ก็ได้สังเกตเห็นว่า ท าไมทุกคน
ในสถานที่แห่งนี้ ถึงได้มีผีเสื้อมากมายมาเกาะอยู่บนตัวเขา เราเริ่มส ารวจตัวเองด้วยความรู้สึกอิจฉา เพราะเขา
ก็อยากมีบ้าง เขาตัดสินใจอย่างแน่วแน่ว่าจะจับผีเสื้อมาให้ได้ 

 

Scene3 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในดินแดน  

เบบี้โดมองเห็นผีเสื้อตัวเดิมก าลังบินผ่านหน้าเขาไป เขาวิ่งตามอย่างใจจดใจจ่อ และเบบี้โดได้วิ่งตรงไป
ทางเด็กหญิงคนหนึ่งที่เล่นไม้กระดกอยู่ เธอก าลังเล่นอย่างมีความสุขแต่แล้วด้วยความใสซื่อของเบบี้โดก็ได้วิ่ง
ขึ้นไปบนไม้กระดกเพ่ือที่จะเอ้ือมไปคว้าผีเสื้อ จนท าให้เด็กหญิงคนนั้นตกลงมา เธอมองเบบี้โดด้วยความสงสัย
และพยายามจะเรียกเขา แต่ก็ไม่ทันการ เพราะเบบีโ้ดก็วิ่งลงจากไม้กระดกด้วยความรวดเร็วและวิ่งไล่จับผีเสื้อ
ต่อไป 

 

Scene4 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในดินแดน  

เขายังคงวิ่งไล่จับผีเสื้อต่อไปจนผีเสื้อนั้นไปหยุดอยู่ที่ลูกบอลลูกหนึ่ง เบบี้โดวิ่งไปคว้าผีเสื้อ หวังว่าจะ
จับมันมาวางไว้บนตัวเอง และขณะนั้น ก็ได้มีเงาบางอย่างยืนอยู่ตรงหน้า เบบี้โดค่อยๆเงยหน้ามองช้าๆ เขา
สะดุ้ง เพราะข้างหน้าเขาคือเด็กผู้ชายคนหนึ่งที่มีบาดแผลเต็มตัว เบบี้โดชะงักและค่อยเดินหนีแล้วมาแอบดูอยู่
ห่างๆ 
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Scene5 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในดินแดน  

ขณะที่เบบี้โดแอบมองเด็กผู้ชายที่มีบาดแผลเต็มตัวอยู่ ขณะนั้นผีเสื้อตัวนั้นก็บินผ่านเขาไป เขาละ
ความสนใจ และวิ่งไล่ผีเสื้อต่อ ในขณะที่เบบี้โดวิ่งไล่ผีเสื้ออยู่นั้นเขาก็สังเกตเห็นว่าผีเสื้อตัวนั้นบินไปทาง
เด็กหญิงอีกคน เธอนั่งอยู่บนใบบัวกลางน ้า เดก็ผู้หญิงคนนั้นสังเกตเห็นเบบี้โด เธอยกมือโบกทักทายเบบี้โด เบ-
บี้โดไม่ได้สนใจเธอ เขาเพียงต้องการจะจับผีเสื้อให้ได้เท่านั้น เบบี้โดค่อยก้าวลงไปในใบบัวเพ่ือที่จะคว้าผีเสื้อ 
แต่เขาก็ได้พลัดตกลงไปในน ้า 

 

Scene6 ภำยนอก / ตอนเย็น / ใต้น ้ำ 

ในขณะที่ตัวของเบบี้โดก าลังจมดิ่งลงไปใต้น ้านั้น ใต้ความหวาดกลัวของเขาฉายภาพบางอย่างในหัว 
มันคือภาพเด็กทารกที่อยู่ในท้องของมารดา เขาลืมตาพร้อมกับความตกใจ เขาพยายามตะเกียกตะกายข้ึนสู่ผิว
น ้าอย่างสุดก าลัง แต่ทันใดนั้นก็ได้มีบางอย่างมันเกี่ยวพันขาของเขาไว้อย่างแรง เบบี้โดมองลงไปพบว่ามันคือ
เถาวัลย์ที่เก่ียวขาของเขาอยู่ แต่ไม่นานนัก ภาพในหัวก็ฉายอีกครั้ง เป็นภาพของสิ่งของบางอย่างที่คีบขาทารก
ไว้และกระชากอย่างรุนแรง เบบี้โดลืมตาอีกครั้งพร้อมกับความสับสนและหวาดกลัว เขาพยายามจะว่ายขึ้นอีก
ครั้งแต่ไม่ส าเร็จเขาหมดแรงและร่างของเบบี้โดก็ค่อยๆจมลงไป แต่ทันใดนั้นก็ได้มีมือเล็กๆมือหนึ่ง เอ้ือมมาคว้า
เขาไว้ได้ทันเวลา 

 

Scene7 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในดินแดน  

เบบี้โดลืมตาอย่างช้าๆ และพบว่าตนเองได้ขึ้นมาอยู่บนบกแล้วด้านหน้าเขา มีเด็กผู้หญิงที่ก าลังมอง
เขาอย่างเป็นห่วงอยู่ เบบี้โดค่อยลุกข้ึนนั่ง และนึกถึงภาพเหล่านั้นด้วยสีหน้าวิตก แต่ทันใดนั้นก็มีผีเสื้อบินมา
เกาะที่ไหล่ของเขา จากสีหน้าวิตกก็กลับกลายมาเป็นสีหน้าดีใจ แต่เขาก็ดีใจได้ไม่นานนัก เพราะผีเสื้อก็บินหนี
เขาไปอีก สายตาของเบบี้โดมองตามผีเสื้อไปก็พบว่ามันบินไปทางต้นไม้ใหญ่ เบบี้โดตัดสินใจที่จะเดินตามไปอีก
สักครั้ง แต่ก็มีมือคู่หนึ่งมาจับแขนเขาไว้ เขาชะงักและมองไปที่เธอ สีหน้าของเธอบ่งบอกว่าไม่อยากให้เขาไปที่
ต้นไม้นั้น แต่เบบี้โดก็เลือกท่ีจะเดินตามผีเสื้อต่อไป เขาผละมือจากเธอ และเดินไปท่ีต้นไม้และเห็นมันมีโพรง
ขนาดใหญ่ 
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Scene8 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในดินแดน 

 เบบี้โดมองเขาไปในโพรงและมองผีเสื้อที่บินเข้าไป เขารวบรวมความกล้าและก าลังจะก้าวข้ามประตู
ไป แต่เขาก็สังเกตเห็นว่ามีเชือกบางอย่างปรากฏออกมาจากท้องเขา เขามองมันและเห็นว่าเชือกเส้นนี้นั้นมัน
ทอดยาวไปจนสุดทางของประตูมิติ 

 

Scene9 ภำยนอก / ตอนเย็น / ภำยในโพลงไม้ 

 เขาเดินตามเชือกไปเรื่อยๆ และมองรอบๆ ภายในประตูมิตินี้เป็นพื้นที่สีขาวไม่มีสิ้นสุด เขารู้สึกถึง
ความน่าพิศวง แต่เขาก็ไม่ย่อท้อที่จะเดินต่อไปจนไปหยุดอยู่ที่หนึ่ง 

 

Scene10 ภำยใน / ตอนเย็น / ภำยในห้อง  

เบบี้โดสังเกตเห็นเงาของผู้ชายและผู้หญิง ยืนทะเลาะกันอยู่หน้าห้อง ไม่นานนัก ฝ่ายชายได้ลงไม้ลงมือ
กับผู้หญิง เบบี้โดตกใจมาก จนล้มลง ผ่านไปไม่นานผู้ชายก็เดินจากไป ส่วนผู้หญิงคนนั้นก็เดินเข้ามาในห้อง เบ-
บี้โดเห็นทันที ว่าปลายเชือกท่ีท้องของเขา คือท้องของผู้หญิงคนนั้น เธอเดินเขามาในห้องด้วยอารมณ์โมโหและ
เสียใจ เธอแตะถังขยะล้มลง แต่ปรากฏว่า มีบางอย่างหล่นออกมาจากถังขยะ เธอนั่งลงและค่อยหยิบสิ่งนั้น
ขึ้นมา มันคือที่ตรวจครรภ์ เธอเห็นสิ่งนั้นและปล่อยอารมณ์พลั่งพลูออกมา เธอร้องด้วยความเสียใจ และพูด
ออกมาด้วยน ้าตา “ฉันขอโทษนะ ฉันไม่พร้อมจริงๆ ฉันเสียใจ แค่ตัวฉันคนเดียวก็เหนื่อยมากเหลือเกินแล้ว” 
เธอกล่าวพึมพ ากับตัวเอง เบบี้โดยืนมองไปที่เธอ รอยฟกช ้าของเธอ และมองรอบๆห้อง ก่อนจะเดินเข้าไป
สวมกอดธอแล้วพูดว่า “ไม่เป็นไรครับ..แม่ ” เบบี้โดค่อยๆถอยออกมา และดึงเชือกที่รั้งเขากับเธอไว้ จากนั้น
ผีเสื้อแห่งความเจ็บปวด ก็ได้บินมาเกาะที่ตัวเขาเหมือนเด็กคนอื่นๆ และเขาค่อยเดินออกมาและกลับทางไป
ทางเดิมที่จากมา 
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3.7 บทภำพ (Storyboard) 

 

 

บทภาพหน้าที่ 1 

 

 

บทภาพหน้าที่ 2 
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บทภาพหน้าที่ 3 

 

 

บทภาพหน้าที่ 4 
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บทภาพหน้าที่ 5 

 

 

บทภาพหน้าที่ 6 
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บทภาพหน้าที่ 7 
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บทที่ 4 

ขั้นตอนกำรท ำงำน 

4.1 ขั้นตอนกำรเตรียมงำนก ำกับศิลป์  

4.1.1 ขั้นตอนการเตรียมงานเบื้องต้นโดยวางแผนการ ดังนี้ 

(1) แนวคิด  

(2) โครงเรื่อง  

(3) เรื่องย่อ  

(4) โครงเรื่องขยาย 

 

4.2 ขั้นตอนกำรออกแบบตัวละคร  

4.2.1 แม่  

เนื่องด้วยตัวละครต้องท าให้คนดูเข้าใจได้ ว่ามีความจ าเป็นที่จะต้องยุติการตั้งครรภ์ จึงออกแบบให้อยู่
ในวัยมัธยมปลายโรงเรียนรัฐบาล และมีฐานะทางบ้านค่อนข้างยากจน อยู่ในช่วงหัวเลี้ยวหวัต่อของชีวิตและ
เด็กเกินกว่าที่จะรับผิดชอบชีวิตของคนอีกคนได้ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 20 การออกแบบตัวละครคุณแม่ Draft ที1่ การออกแบบตัวละครคุณแม่ล าดับที่หนึ่งยังสามารถแสดง
ถึงความอ่อนเยาว์ของคุณแม่ ไมไ่ด้ไปเน้นแสดงถึงความเหนื่อยยากล าบาก 
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ภาพที่ 21 การออกแบบตัวละครคุณแม่ Draft ที2่ ในส่วนของคาแรกเตอร์ที่สองนั้นยังคงมีความอ่อนวัยไม่มาก
พอ ดูโตเป็นผู้ใหญ่มากจนเกินไปไม่สื่อถึงความจ าเป็นในการยุติการตั้งครรภ์ จึงต้องพัฒนาต่อ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 22 การออกแบบตัวละครคุณแม่ Draft ที3่ เป็นคาแรกเตอร์ที่ตรงกับความต้องการใบหน้าเด็กท่ีดูอ่อน
วัยและแววตาเศร้าสร้อยรวมไปถึงผมหน้าม้าที่แหว่งจากการโดนกระชากแสดงถึงการโดนกระท าและตกเป็น
เหยื่อของความรุนแรง 

 

4.2.2 เบบี้โด  

เบบี้โดเป็นตัวละครที่ต้องแสดงถึงความเป็นเด็กไร้เดียงสาในขณะเดียวกันก็ยังจะต้องซุกซนและมี
ความฉลาดทางอารมณ์พอสมควรจึงต้องแสดงออกผ่านทางสีหน้าคาแรกเตอร์และสัดส่วนของร่างกายท่ีท าให้ดู
เป็นเด็กและตัวค่อนข้างที่จะเล็กแต่ในขณะเดียวกันก็ต้องเล็กแบบเป็นไปได้กับการใส่ลิกเอาไว้ภายในด้วย 
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ภาพที่ 23 การออกแบบตัวละครเบบี้โด Draft ที่ 1 การออกแบบเบบี้โดไม่มีเอกลักษณ์และน่าดึงดูดมากพอ 

 

 

 

 

ภาพที่ 24 การออกแบบตัวละครเบบี้โด Draft ที่ 2 คาแรกเตอ์มีความน่าสนใจ และซุกซนมากขึ้นแต่ก็ยังต้อง
พัฒนาต่อ 

 

 

 

 

ภาพที่ 25 การออกแบบตัวละครเบบี้โด Draft ที่ 3 มีการออกแบบและพัฒนาต่อไปอีกหลากหลายรูปแบบแต่
ที่ตรงกับความต้องการและเป็นไปได้ในแง่ของการท าแอนิเมชันในรูปแบบสตอปโมชันคือรูปแบบคาแรกเตอร์สี่ 

 

4.2.3 เด็กสวมผ้าผันคอ  

เป็นเด็กที่ผ่านความเจ็บปวดมาแล้วต้องตายด้วยการโดนรัดคอและก็ยังคงคาแรกเตอร์แก่นแก้ว
สนุกสนานที่โดนบดบังไว้ด้วยความเจ็บปวด 
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ภาพที่ 26 การออกแบบคาแรกเตอร์เด็กสวมผ้าพันคอ 

 

4.2.4 เด็กชายแผลเต็มตัว  

เป็นเด็กผู้ชายที่โดนทารุณกรรมมาอย่างต่อเนื่องมีความหวาดระแวงในแววตาความเศร้าสร้อยแต่ก็ยัง
แฝงไป ด้วยความห้าวและความพยายามในการข้ามผ่านความเจ็บปวด 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 27 การออกแบบคาแรกเตอร์เด็กชายแผลเต็มตัว 

 

4.2.5 เด็กผู้หญิงผมเปียก  

เด็กผู้หญิงที่โดนฆ่าตายด้วยการถ่วงน ้า ผมจึงมีลักษณะที่เปียกตลอดเวลาแสดงถึงลักษณะการตายของ
เธอ เธอมีความเศร้าในแววตาลักษณะเก็บเนื้อเก็บตัว แต่ก็เป็นคนใจดีซึ่งแสดงออกผ่านทางสีหน้าที่ดูไม่เป็นพิษ
เป็นภัยของเธอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 28 การออกแบบคาแรกเตอร์เด็กสาวผมเปียก 

4.3 ขั้นตอนกำรออกแบบฉำกหลัง 

4.3.1 การออกแบบป่าโดยรอบสถานที่พักพิงของวิญญาณเด็กท่ีเจ็บปวด  

การท าให้การออกแบบป่าเน้นไปในเรื่องของการท าให้เป็นป่าที่สดใสและมีบรรยากาศท่ีเหนือจริงจึงใช้
ดอกไม้ต้นไม้ที่โอเวอร์สเกลหรือขนาดใหญ่กว่าปกติท าให้ดูน่าสนใจรวมไปถึงพืชพันธุ์ไม้ที่แต่ละอย่างล้วนแสดง
ถึงความหมายโดยในของการเยียวยารักษาหรือความเศร้าภายในจิตใจของเด็กๆ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 29 การออกแบบป่าโดยรอบที่พักพิงของวิญญาณเด็กท่ีเจ็บปวด 

4.3.2 การออกแบบที่พักพิงของวิญญาณเด็กท่ีเจ็บปวด  

การออกแบบเน้นไปที่การอยู่ร่วมกับธรรมชาติแต่ในขณะเดียวกันก็ต้องเป็นสถานที่ที่สร้างขึ้นมาไว้ให้
เหล่าวิญญาณได้อยู่ด้วยจึงท าเป็นศาลาแบบโปร่งที่เป็นสถานที่ให้มาพักพิงอยู่ท่ามกลางธรรมชาติและเป็นทรง 
โค้งเพ่ือให้ความรู้สึกที่นุ่มนวลและพร้อมโอบอ้อมความเจ็บปวดของพวกเด็กๆเอาไว้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 30 การออกแบบที่พักพิงของวิญญาณเด็กที่เจ็บปวด 

 

4.4 ขั้นตอนกำรสร้ำงโมเดลตัวละครส ำหรับ แอนิเมชันเทคนิค สตอปโมชัน  

4.4.1 ออกแบบและการแสดงออกทางอารมณ์ของตัวละคร การท าแอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชัน
จ าเป็นต้องมีการเตรียมส่วนของการแสดงออกทางอารมณ์ของตัวละครเพ่ือใช้ในการถ่ายท าและการแสดงออก
ทางสีหน้าต้องต่อเนื่องกันเพ่ือการแสดงอารมณ์ที่ลื่นไหล ในกรณีนี้ข้าพเจ้าแยกส่วนคิ้วและส่วนปากออกจาก
กันเพ่ือผสมผสานให้มีอารมณ์ที่หลากหลายและเป็นธรรมชาติมากขึ้น 

 

  

 

 

 

 

ภาพที่ 31 ชิ้นสวนหน้าที่เป็นการแสดงออกทางสีหน้าของเบบี้โด 

 

4.4.2 การออกแบบและสร้างงานในส่วน rig เพ่ือความสะดวกในการถ่ายท า  

(1) rig หน้า การท า rig หน้าของตัวละครแอนิเมชันเทคนิค สตอปโมชัน นั้นส าคัญมากเพราะ
จะท าให้การแสดงออกทางใบหน้าเป็นไปได้อย่างลื่นไหลและเป็นธรรมชาติ ในที่นี้ทดลองท าไปทั้งหมด
สามแบบ และสรุปแบบสุดท้ายเป็นรูปแบบที่ถอดหน้ากากเข้าออกได้อย่างง่ายดายที่สุดและลูกตาที่ติด
อยู่กับหลังหัวท าให้ตอนถอดหน้ากากลูกตาไม่หลุดออกมาต่อการถ่ายท ามากขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 32 rig Draft ที่ 2 ที่ต้องแก้ไขเพราะการประกอบแบบใส่เดือยล็อค จึงท าให้ หน้ากากเข้าสู่ใบหน้าต้อง
ใช้แรงมากเกินไปท าให้โมเดลตัวละครขยับได้ง่ายจึงต้องแก้ไข เพ่ือให้สะดวกกับการถ่ายท า 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 33 ส่วนที่เป็นหน้ากากของ rig Draft ที่ 1 และ 2 ที่ต้องแก้ไขเพราะการประกอบแบบใส่เดือยล็อค จึง
ท าให้ หน้ากากเข้าสู่ใบหน้าต้องใช้แรงมากเกินไปท าให้โมเดลตัวละครขยับได้ง่ายจึงต้องแก้ไข เพ่ือให้สะดวกกับ

การถ่ายท า 

 

 

ภาพที่ 34 และ 35 ส่วนที่เป็นหน้ากาก และ rig Draft ที่ 3 ผ่านการแก้ไขและใส่แม่เหล็กให้ส่วนหัวกับหน้า
แทนที่จะเป็นเดือย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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(2) rig ตัว ในส่วนของตัวเป็นการสั่งชิ้นส่วนส าร็จรูปส าหรับการท าแอนิเมชันเทคนิค สตอป-
โมชัน และประกอบให้ได้สัดส่วนตามคาแรกเตอร์ที่ออกแบบเอาไว้และติดกับเครนยกตัวเพ่ือให้
สามารถยืนและนั่งได้อย่างเป็นธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 36 rig ส่วนตัวหัวและขา 

(3) rig แขนและมือ ในส่วนของแขนและมือนั้นการใช้เหล็กที่เป็นข้อต่อส าเร็จรูปไม่สามารถ
ท าได้เพราะแขนและมือตามอัตราส่วนที่ออกแบบมาดั้งเดิมนั้นมีขนาดเล็กกว่าข้อต่อเหล็กท่ีเป็นเหล็ก
และส าเร็จรูปจึงต้องประดิษฐ์เองด้วย ไม้ลวดและดินไทยซึ่งจะเป็นตัวยึดของกระดูกที่ไม่สามารถอดได้
และลวดแทนข้อต่อที่สามารถท าข้ึนลงได้ 

 

 

 

 

ภาพที่ 37 rig มือ 

 

ภาพที่ 38 และ 39 rig แขน ที่ใส่ฟองน ้าเพ่ือแทนเนื้อของโมเดล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 40 rig แขน ที่ท าการต่อกับตัวแล้ว 

 

(4) ใส่เนื้อหนังโมเดลบน rig เมื่อท าเล็บที่สมบูรณ์พร้อมแล้วก็ต้องใส่เนื้อหนังและเสื้อผ้าลงไป
เพ่ือให้ปกคลุมลิกที่เป็นกระดูกข้างใน แต่ในขณะเดียวกันเสื้อผ้าและเนื้อหนังก็ไม่สามารถจะหนา
จนเกินไปได้เช่นกันเพราะจะท าให้ข้อต่ออันเล็กติดขัดและเนื้อบางส่วนอาจจะชนกันท าให้ไม่สามารถ
พับข้อได้ 

 

ภาพที่ 41 การสร้างเนื้อหนังคลุมโมเดล 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 42 การสร้างเสื้อผ้าคลุมเนื้อหนังโมเดล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.5 ขั้นตอนกำรสร้ำงฉำกส ำหรับ แอนิเมชันเทคนิค สตอปโมชัน  

การออกแบบฉากส าหรับการถ่ายท านั้นจ าเป็นต้องวัดขนาดพ้ืนที่และสัดส่วนให้เหมาะสมก่อน สร้าง
งานที่สามารถถอดประกอบเพ่ือวางทั้งมุมกล้อง การแอนิเมทและวางเคลมยก rig เพราะแต่ละอย่างต้องใช้ 
พ้ืนที ่แต่ในขณะที่ฉากมีความจ าเป็นที่จะต้องขยับได้เพ่ือวางมุมกล้องก็จะต้องแข็งและไม่ขยับง่ายๆตามแรงดัน
ของโต๊ะเพราะหากเป็นเช่นนั้นจะท าให้การแอนิเมทมีปัญหากับการถ่ายท าจากนั้นขั้นตอนสุดท้ายคือการวาด
ฉากท้องฟ้าระยะหลังสุด 

 

ภาพที่ 43 การสร้างโต๊ะเพ่ือท าฉากถ่ายท า 

 

ภาพที่ 44 ดอกไม้ประกอบฉาก 

 

ภาพที่ 45 ต้นไม้ประกอบฉาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 46 การสร้างประกอบฉาก 

 

ภาพที่ 47 การวางพ้ืนต้นไม้ในฉากและประกอบฉากหลัง 

 

ภาพที่ 48 ฉากหลังผ่านการเพ้นท์แล้ว 

 

ภาพที่ 49 ภาพฉากหลังจากตัดสินใจใช้บลูสกรีนแทนการเพ้นท์ผนัง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 หลังจากข้าพเจ้าได้ด าเนินโครงการภาพยนตร์แอนิเมชันสตอปโมชันสั้น ข้าพเจ้าได้พัฒนาทักษะการ
แก้ไขปัญหา พัฒนาความคิดตลอดปีการศึกษา อาทิเช่น การแก้ไขปัญหาลิกแขนตัวละครที่ไม่สามารถท าได้
เนื่องจากต้องการขนาดที่เล็กเกินกว่าข้อต่อที่มีอยู่ ข้าพเจ้าจึงใช้ความพยายามในการประดิษฐ์ลิกลวดกับไม้มา
ใช้เองจนได้ แต่ก็ยังมีข้อบกพร่องที่จะต้องปรับแก้ไข แต่เนื่องด้วยการพูดคุยสื่อสารกันในทีม ช่วยกันคิดและ
แก้ปัญหา จึงท าให้ปัญหาทุกอย่างผ่านไปได้ด้วยดี 

5.1 บทสรุปจำกกำรท ำงำน 

5.1.1 ศึกษาการก ากับศิลป์ในภาพยนตร์แอนิเมชัน สตอปโมชัน ข้าพเจ้าได้ตระหนักถึงความส าคัญ
ของการก ากับศิลป์อันประกอบไปด้วย การมองภาพรวมและองค์ประกอบต่างๆภายในซีนนั้นๆว่าต้องการจะ
ถ่ายทอดสิ่งใดและยังต้องวางแผนการท างานให้ออกมาเป็นไปได้จริงในรูปแบบสตอปโมชัน จึงต้องท างานอย่าง
ละเอียดตั้งแต่ก่อนเริ่มโครงการ เช่น การหาข้อมูลขนาดของลิกให้สมดุลกับตัวละคร และน าไปเทียบสเกลกับ
บ้านและป่า แต่ที่ส าคัญไปกว่าการวางแผนคือการสื่อสารกับเพื่อนในทีมและแบ่งงานให้เข้าใจตรงกัน 

5.1.2 ศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบ concept art ตลอดการด าเนินโครงการ ข้าพเจ้าได้ตระหนักว่า
การออกแบบที่สวยงามนั้นไม่เพียงพอ แต่ต้องเป็นการออกแบบที่ท าให้เป็นส่วนหนึ่งของการเล่าเรื่องได้ด้วย 
อาทิเช่น การออกแบบบ้านแม่ให้แสดงให้เห็นถึงความจ าเป็นที่จะต้องยุติการตั้งครรภ์ 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

5.2.1 การจัดการเวลา เนื่องด้วยข้าพเจ้าท าโครงการสตอปโมชันแอนิเมชัน จึงเข้าใจถึงเวลาที่จ ากัดใน
การท าโครงการเป็นอย่างมากเพราะสตอปโมชันเป็นงานที่ต้องใช้เวลาและความละเอียดในทุกข้ันตอน ข้าพเจ้า
พยายามแบ่งเวลาและวางแผนแต่ด้วยเวลาที่จ ากัดจึงเกิดข้อผิดพลาดได้ง่าย ข้าพเจ้าเกิดอุบัติเหตุจึงท าให้
ตารางถ่ายท าเลื่อนออกไป จึงท าให้ตารางงานแน่นขึ้นไปอีกก่อนส่ง จึงอยากขอเสนอว่า ถ้าข้าพเจ้าได้ท างานใน
กลุ่มท่ีจ านวนคนเยอะกว่านี้ในการท าสตอปโมชันอาจสามารถแบ่งงานกันเผื่อในกรณีที่เกิดอุบัติเหตุไม่คาดฝัน 
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