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บทคัดย่อ 
ศิลปนิพนธ์ช้ินนี้ข้าพเจ้าได้รับแรงบันดาลใจจากนางสาวนิจวิภา สมอแข็งซึ่งเป็นเพื่อน 

ร่วมทีมศิลปนิพนธ์ที่เพือ่นของข้าพเจ้าได้เคยทำไว้ในงาน Concept art ตอนปี 3 นำมาต่อยอดเรื่องราวและ
ประเด็นทางสังคมอย่างอุตสาหกรรม Fast Fashion กับเยาวชนผู้ถูกกดข่ีแรงงาน ซึ่งในประเด็นเหล่านี้บางคน
อาจจะมองว่าเป็นเรื่องที่ไกลตัวหรือเป็นเรื่องที่เคยเกิดขึ้นมานานมากแล้ว แต่แท้จริงแล้วยังคงมีให้เห็นอยู่ใน
สังคมหรือตามส่ือต่าง ๆ เพียงแต่ผู้คนเลือกจะเมินเฉย ด้วยเหตุนี้ข้าพเจ้าจึงนำประเด็นเหล่านี้มาเป็นแรง
บันดาลใจแรกที่ข้าพเจ้าต้องการที่จะส่ือให้ผู้ชมรับรู้และสะท้อนให้ผู้ชมได้เห็นถึงมุมมองของเยาวชนที่ถูกใช้
แรงงานภายใต้อุตสาหกรรม Fast fashion โดยถ่ายทอดออกมาเป็น ภาพยนตร์แอนิเมชัน เทคนิคสตอปโมชัน 
ที่ข้าพเจ้าช่ืนชอบมาใช้การงานช้ินนี้ เพื่อส่ือสารถึงความบิดเบ้ียวภายในจิตของโลกตัวละครได้อย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “ Factory of Everything ” และศิลปะนิพนธ์ 
ฉบับนี้สามารถสำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ข้าพเจ้าต้องขอขอบคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ จรรยา เหตะโยธินที่คอยให้
คำปรึกษาแนะนำเกี่ยวกับบทภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่องนี้ และสละเวลารับฟังปัญหา
ของข้าพเจ้า อีกทั้งยังช่วยช้ีแนะแนวทางการแก้ไขปัญหา ทำให้ข้าพเจ้าสามารถนำคำแนะนำไปพัฒนางานและ
การทำงานในทิศทางที่ดีต่อได้ในอนาคต 
 

ขอขอบคุณอาจารย์ดลชนก วรางค์มาตา ที่ได้ให้คำปรึกษาความรู้ข้อคิดข้อแนะนำ 
ในการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องและปัญหาที่เกิดข้ึนทำให้สามารถแก้ไขปัญหาและปรับปรุงผลงานได้ตรงจุด 
จนกระทั้งภาพยนตร์เรื่องนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีและขอขอบคุณกำลังใจจากอาจารย์ที่สนับสนุนข้าพเจ้าและ
ทีม  
 

ในส่วนของการทำงานครั้งนี้ต้องขอขอบคุณเพื่อนร่วมกลุ่มศิลปนิพนธ์นี้  
นางสาวนิจวิภา สมอแข็ง ที่ร่วมสร้างและผลักดันภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้ให้สำเร็จลุล่วงได้ ถึงแม้ว่าจะมีบาง
สถานการณ์ที่เกิดปัญหา แต่เพราะความช่วยเหลือร่วมมือในด้านการทำงานเป็นอย่างดีและการให้กำลังใจซึ่ง
กันและตลอดระยะเวลาทำศิลปนิพนธ์ ทำให้ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีและสำเร็จผล
ตามเป้าหมายที่ข้าพเจ้าตั้งเป้าไว้ 
 

สุดท้ายนี้ขอขอบคุณครอบครัว เพื่อน อาจารย์ และทุกคน ๆ ทีม่ีส่วนช่วยเหลือและ 
เป็นแรงผลักดันในการสร้างศิลปนิพนธ์ช้ินนี้ให้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี  
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของโครงการ 
 ภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์ช้ินนี้เกิดจากความสนใจส่วนตัวเกี่ยวกับการกำกับภาพยนตร์แอนิเมชัน เทคนิค
สตอปโมชัน ข้าพเจ้าต้องการศึกษาและทดลองกระบวนการกำกับภาพยนตร์แอนิเมชัน เทคนิคสตอปโมชัน จึง
ได้หยิบประเด็นทางสังคมเรื่อง fast fashion มาต่อยอดไปถึงการกดข่ีแรงงานของผู้ใช้แรงงาน ด้วยเหตุนี้เมื่อ
ศึกษาลึกลงไปนั้นกลับพบว่า นอกจากการกดข่ีแรงงานที่เกิดข้ึน ในบางประเทศก็ได้มีการใช้แรงงานเด็กอีกด้วย 
และเพื่อสะท้อนถึงปัญหาของผู้ใช้แรงงานที่เกิดข้ึน ข้าพเจ้าจึงนำประเด็นทั้งสองมาตีความและสร้างเรื่องราวให้
เอื้อประโยคในการเล่าเรื่อง เพื่อนำเสนอในรูปแบบที่ข้าพเจ้าและสมาชิกกลุ่มถนัด  
 จากส่ิงที่ได้กล่าวมาข้างต้น จึงนำไปสู่การพัฒนาต่อยอดเป็นภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน  
เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “Factory of Everything ( ดนิแดนแห่งความหวัง )” เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับเอวิค 
ทำงานในโรงงานเย็บผ้าตั้งแต่จำความได้ เขาอาศัยอยู่ในโรงงานไม่เคยได้ออกไปเจอโลกภายนอก  
คืนหนึ่งเอควิคพบว่าภายในโรงงานแห่งนี้มีเรื่องประหลาดซ่อนอยู่ ทำให้เขาได้พบกับจักรเย็บผ้าพูดได้ และแล้ว
เรื่องราวมหัศจรรย์ทีไ่ด้เกิดข้ึนก็นำพาเขาไปสู่ความหวังที่จะเป็นอิสระจากขุมนรกแห่งนี้ 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 1. สะท้อนถึงเรื่องราวเกี่ยวกับสภาพจิตใจของเยาวชนผู้ใช้แรงงานจากการถูกกดข่ีแรงงานใน     
ระบบอุตสาหกรรม  
 2. ศึกษาการกำกับภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน แนวดราม่า แฟนตาซ ี
 

1.3 ขอบเขตโครงการ 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน แนวดราม่า แฟนตาซี ความยาวไม่ต่ำกว่า 3 นาที 
 

1.4 ลักษณะของโครงการ 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน แนวดราม่า แฟนตาซี นำเสนอเรื่องเกี่ยวกับเด็กที่ถูกใช้
แรงงานในโรงงานเย็บผ้าแห่งหนึ่ง ผ่านตัวละคร 2 ตัวละคร  
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1.5 วิธีดำเนินงาน 
1.5.1 PRE-PRODUCTION 
 1.1 รวบรวมข้อมูลที่ศึกษาไว้มาเขียนบทและพัฒนาบท 

1.2 ค้นหาตัวอย่างหรือแรงบันดาลใจของ Mood and Tone, เทคนิคและการวางแผนถ่าย            
ทำภาพยนตร์แอนิเมชัน เทคนิคสตอปโมชัน เพื่อให้เข้ากับบทภาพยนตร์ 

 1.3 ศึกษาความเป็นไปได้และวิธีการกำกับภาพยนตร์แอนิเมชัน เทคนิคสตอปโมชัน 
 1.4 ศึกษาค้นคว้าเทคนิคพิเศษและมุมมองที่น่าสนใจในการเล่าเรื่อง 
 1.5 เขียน Storyboard เพื่อให้เห็นลำดับภาพของการดำเนินเรื่องราวและมุมกล้อง 

1.6 สำรวจและจัดเตรียมพื้นที่ในการถ่ายทำ 
 1.7 ทำ Animatic เพื่อให้เห็นความต่อเนื่องและการเคล่ือนไหวของตัวละคร 
 1.8 วางแผนการถ่ายทำ จัดตารางการถ่ายทำ 
1.5.2 PRODUCTION 

2.1 ถ่าย Reference การเคล่ือนไหวและอัดเสียงพากย์เพื่อนำไปใช้เป็นแนวทาง Animate         
ท่าทางการแสดงสีหน้า และการพูดของตัวละคร ในเทคนิคสตอปโมชัน 

 2.2 ควบคุมการสร้างและทิศทางของ Concept art ทีไ่ด้วางแผนไว้  
 2.3. เตรียมอุปกรณ์ถ่ายทำ 

2.4 ทำ test Scene เพื่อตรวจเช็คภาพรวมการถ่ายทำ 
2.5 เริ่มถ่ายทำตามตารางการถ่ายทำที่ได้วางแผนไว้ 

1.5.3 POST-PRODUCTION 
 3.1 ลำดับภาพเรียงตามลำดับตาม Animatic  
 3.2 ตรวจสอบการลำดับภาพและเก็บรายเอียดของในแต่ละภาพ  

3.3ปรับแต่งสี 
 3.4 ทำการใส่เสียงและดนตรีประกอบ  

3.5 รวมไฟล์ส่ง Rough cut 
3.6 รวมไฟล์ส่ง Final cut 

 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.ข้าพเจ้าได้รับประโยชน์จากการศึกษากระบวนการจัดทำภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโม
ชัน 
 2. ผู้ชมได้รับความบันเทิงในรูปแบบภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน แนวดราม่า  
แฟนตาซ ี
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บทที่ 2 

การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 
 
    ในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “ Factory of Everything ” 
ผู้ทำได้เริ่มค้นคว้าออกเป็น 3 ส่วนดังนี้ 

2.1 ศึกษาข้อมูลจริงเพื่อใช้ในการกำกับแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
2.2 ศึกษาเทคนิคในการทำภาพยนตร์ส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
2.3 ศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชันที่เป็นแรงบันดาลใจ 

 

2.1 ศึกษาข้อมูลจริงเพื่อใช้ในการกำกับแอนิเมชันสั้น เทคนิคสตอปโมชัน 
2.1.1 อุตสาหกรรมฟาสต์แฟชั่นที่มาและผลกระทบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 สภาพแวดล้อมภายในอุตสาหกรรมโรงงานเย็บผ้า 

    ฟาสต์แฟช่ัน หรือแฟช่ันด่วน หมายถึงรูปแบบธุรกิจอุตสาหกรรมแฟช่ันที่ผลิตเส้ือผ้าอินเทรนด์จำนวนมาก
ด้วยต้นทุนที่ต่ำ ร้านค้าปลีกแบบฟาสต์แฟช่ันตั้งใจผลิตเส้ือผ้าคุณภาพต่ำ ราคาถูกที่ผู้บริโภคทิ้งได้อย่างไม่ใยดี 
อย่างรวดเร็ว หลังจากนั้นจึงหาซื้อสินค้าใหม่กันต่อไป เหมือนวังวนไม่รู้จบ 
 

ประวัติย่อของแฟชั่นด่วน 

ก่อนการปฏิวัติอุตสาหกรรม การซื้อเส้ือผ้าหมายถึงการซื้อส่ิงของบางอย่าง ในกลุ่มปัจจัย 4 และสามารถ
นำไปใช้งานได้นานวัน เนื่องจากเวลานั้นการจัดหาวัสดุสำหรับเส้ือผ้ามีราคาแพงและใช้เวลานาน เราอาจเห็น
ได้จากหนังพีเรียดที่ตัวละครใส่เส้ือผ้าซ้ำได้ทั้งเรื่อง 

แต่ทุกวันนี้ ทุกส่ิงเปล่ียนไปหมดแล้ว เริ่มจาก: 
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• การปฏิวัติอุตสาหกรรม (Industrial Revolution) : ส่ิงประดิษฐ์ทางอุตสาหกรรมใหม่ๆ เช่น เครื่อง
ทอผ้าและจักรเย็บผ้านำไปสู่โรงงานตัดเย็บเส้ือผ้าและร้านขายเส้ือผ้า ซึ่งใช้แรงงานต้นทุนต่ำเพื่อเร่ง
การผลิตส่ิงทอ นำไปสู่การปฏิวัติธุรกิจแฟช่ัน  

• การเอาท์ซอร์ส (Outsourcing) : ฟาสต์แฟช่ันเติบโตในทศวรรษ 1970 เมื่อผู้ผลิตเริ่มทำการว่าจ้าง
ผลิตเส้ือผ้าจากนอกประเทศ โดยมุ่งไปยังประเทศที่มีค่าแรงถูกกว่าและมีกฎหมายแรงงานที่เข้มงวด
น้อยกว่า อุตสาหกรรมแฟช่ันได้สร้างเส้ือผ้าที่ผลิตในปริมาณมากและนำเสนอแก่ผู้บริโภคในราคาต่ำ 
ส่วนผู้บริโภคก็ตอบสนองตลาดด้วยการใช้จ่ายมากขึ้นกับเส้ือผ้าใหม่ๆ และยังคาดหวังสไตล์ใหม่ๆ จาก
ร้านค้าอย่างสม่ำเสมอ  

• การยึดหัวหาดของฟาสต์แฟช่ัน (Fast fashion takes over) : อุตสาหกรรมแฟช่ันด่วนประสบ
ความสำเร็จในช่วงปลายทศวรรษ 1990 และต้นทศวรรษ 2000 บริษัทฟาสต์แฟช่ันที่นำเสนอเส้ือผ้า
ราคาถูกและสินค้าใหม่ที่หมุนเวียนอยู่ตลอดเวลากลายเป็นบรรทัดฐานให้กับสังคม ในขณะที่ต้นทุนที่
แท้จริงของเทรนด์แฟช่ันเหล่านี้ส่วนใหญ่ยังมองไม่เห็น 

ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม  

    ฟาสต์แฟช่ันใช้ผ้าใยสังเคราะห์ที่ได้จากเช้ือเพลิงฟอสซิลซึ่งมีส่วนเพิ่มการปล่อยคาร์บอนและภาวะโลก
ร้อนการแผ้วถางที่ดินเพื่อหาฝ้ายจำนวนมหาศาลที่จำเป็นในอุตสาหกรรมทำให้เกิดความเส่ียงภัยแล้ง 
คุณภาพของดินลดลง และลดความหลากหลายทางชีวภาพของสัตว์ สารเคมีจากการย้อมผ้าจะชะลงในน้ำ
ทำให้น้ำเสีย และเกิดขยะส่ิงทอในปริมาณมหาศาลเกินกว่าจะกลบฝัง 

การใช้แรงงานแบบเอารัดเอาเปรียบ 

    ฟาสต์แฟช่ันก่อให้เกิดการละเมิดสิทธิมนุษยชน จากการจ่ายค่าแรงให้คนงานตัดเย็บเส้ือผ้าต่ำกว่า
ค่าแรงขั้นต่ำเพื่อให้คนงานทำงานหนักหลายช่ัวโมงในสภาพแวดล้อมการทำงานที่ย่ำแย่เพื่อตอบสนอง
ความต้องการของผู้บริโภค โรงงานตัดเย็บเส้ือผ้าบางแห่งจ้างคนงานที่ยังไม่บรรลุนิติภาวะด้วยค่าจ้างต่ำ
โดยไม่มีการรับประกันความปลอดภัย 
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2.1.2 การกดขี่แรงงานและการใช้แรงงานเด็ก 
 

 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 เด็กที่ถูกใช้แรงงานในระบบอุตสาหกรรมฟาสต์แฟชั่น 

    จากการสำรวจ พบว่า แรงงานในอุตสาหกรรมแฟช่ัน ได้ค่าแรงน้อยกว่าค่าแรงขั้นต่ำ ขณะที่พวกเขาต้อง

ทำงานวันละ 14 -16 ชม. แบบไม่มีวันหยุดพัก ซึ่งแรงงานส่วนใหญ่อยู่ในประเทศแถบเอเชีย เช่น บังกลาเทศ 

ปากีสถาน อินเดีย จีน พม่า กัมพูชา และอีกหลายๆ ประเทศ 

นอกจากนี้ บางโรงงานใช้ แรงงานเด็ก ซึ่งปัจจุบัน มีแรงงานเดก็กว่า 170 ล้านชีวิต ที่ทำงานในอุตสาหกรรม

แฟช่ัน ซึ่งคิดเป็น 11% ของจำนวนเด็กทั่วโลก 
 
    เดล่ีเมลสำนักงานข่าวเผยภาพโรงงานผลิตเส้ือผ้าในบังกลาเทศที่ใช้แรงงานเด็ก พวกเขากินนอนใช้ชีวิตใน
โรงงาน ไมไ่ด้เรียนหนังสือ ไมม่ีความปลอดภัยในการทำงาน ค่าแรงต่ำกว่าเกณฑ์ ซึ่งหลายแบรนด์ช้ันนำของ
โลกใช้เป็นฐานการผลิต โดย UNICEF ระบุเด็กนับล้านในบังกลาเทศถูกใช้แรงงานเยี่ยงทาส แม้โรงงานดู
เหมือนจะมีความปลอดภัยตามมาตรฐานโรงงานทั่วไป แต่โรงงานที่ไมไ่ด้จดทะเบียนเหล่านี้ก็ดูหมือนว่าจะไม่
เคยได้รับการตรวจสอบ 

โรงงานส่วนใหญ่ผลิตเส้ือผ้าป้อนตลาดในประเทศและอินเดีย แต่ขณะเดียวกันก็เป็นที่รู้กันดีว่าโรงงานเหล่านี้ยัง
ผลิตป้อนให้แบรนด์ช้ันนำของโลกด้วยเช่นกัน ถึงแม้เป็นเรื่องยากสำหรับบริษัทเหล่านั้นที่จะรู้ว่าเส้ือผ้าของ
พวกเขาทั้งหมดผลิตมาจากไหน 

ช่างภาพเผยข้อมูลอันน่าตกใจเกี่ยวกับมาตรฐานความปลอดภัยของโรงงานทีไ่ม่ได้จดทะเบียนเหล่านี้ รวมถึง
การที่เด็กๆ ที่นี่ตอ้งทำงานหนักหามรุ่งหามค่ำ 

เด็กๆ ไม่ได้ไปเรียนหนังสือ และพวกเขากินนอนใช้ชีวิตในโรงงาน ไม่มีความปลอดภัยในการทำงาน ค่าแรงต่ำ
กว่าเกณฑ ์
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http://www.dailymail.co.uk/news/article-3339578/Crammed-squalid-factories-produce-clothes-West-just-20p-day-children-forced-work-horrific-unregulated-workshops-Bangladesh.html
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‘พวกเขามาจากต่างจังหวัดสู่ตัวเมืองเพื่อมองหางานทำ และความฝันว่าจะมีชีวิตที่ดีข้ึน “เขากล่าว UNICEF 
ระบุว่าเด็กอายุระหว่าง 10-14 ปี นับล้านคนในบังกลาเทศ ที่ถูกใช้แรงงานเยี่ยงทาส 

2.1.3 ความโหดร้ายของระบบอุตสาหกรรมทอฝ้ายในยุคสมัยก่อน 
จอห์น โดเฮอร์ตี ( John Doherty )  ได้เขียนเรื่อง Memoir of Robert Blincoe, 
An Orphan boy (บันทึกความทรงจำของรอเบิร์ต บลิงโค, เด็กกำพร้า ) ซึ่งเป็นเรื่องราวที่เกี่ยวกับ
เด็กช่ือบลิงโค ซึ่งเป็นเด็กฝึกงานตามเขตพื้นที่จากบ้านประชานุเคราะห์ที่เซนแพนคราส ที่ถูกส่งไปยัง
อุตสาหกรรมส่ิงทอฝ้าย เขาได้พูดถึงประสบการณ์อนัเลวร้ายดังนี้ 
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 ในบางพื้นที่ของโรงงานเช่น ในห้องโรงแยกฝ้าย ซึ่งห้องนี้จะเป็นเด็กทั้งหมดที่เข้ามาทำงาน โดยปกติเด็กเอง
ต้องยืนทำงานตลอดนับตั้งแต่ช่วงเวลา 6.00 นาฬิกาไปจนถึง 17.00 นาฬิกา ในขณะที่เจ้าของโรงงานเองก็ไม่ได้
เอาใจใส่เด็กเหล่านี้เลย ในโรงงานอุตสาหกรรมบางพื้นที่ เดก็อายุ 8 ขวบ ต้องทำงานกับเครื่องจักรกลที่ต้องใช้
ทักษะสูง เด็กบางคนถูกผู้ใหญ่รังแก แม้กระทั้งในหมู่เด็กด้วยกันเองนั้น เดก็ทีม่ีอายุมากกว่าจะพูดจาก้าวร้าว
กระโชกใส่เด็กที่มีอายุน้อยกว่า เด็กหญิงบางคนถูกผู้ใหญ่คุกคามทางเพศ นอกจากนี้ เด็กยังถูกเอาเปรียบใน
เรื่องของค่าจ้าง 
 
ซึ่งทั้งนี้จากบทความข้างต้นอุตสหกรรมในสมัยก่อนและสมัยปัจจุบันนี้เอง ไม่ได้มีการเปล่ียนแปลงหรือ
พัฒนาข้ึนมากนักซึง่เป็นส่ิงที่สะท้อนถึงระบบอุตสหกรรมที่เอาเปรียบผู้ใช้แรงงานอีกทั้งยังละเมิดสิทธ์ิมนุษยชน
ที่ไมไ่ด้รับความเป็นธรรมมาอย่างต่อเนือ่งตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
 

2.2 ศึกษาเทคนิคในการทำภาพยนตร์สั้น เทคนิคสตอปโมชัน 
2.2.1 เทคนิคสตอปโมชัน  

    เป็นแอนิเมช่ันที่สร้างภาพด้วยการใช้ส่วนประกอบอื่นๆทีไ่มใ่ช่วิธีการวาดภาพบนแผ่นกระดาษ หรือบนแผ่น
เซล (Cel) แต่วิธีการ Stop motion จะเป็นการสร้างส่วนประกอบและขยับรูปร่างท่าทางทีละนิดและใช้กล้อง
ถ่ายไว้ทีละเฟรมซ้ำไปซ้ำมาจากนั้นนำภาพมาเรียกต่อกันเพื่อสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยเทคนิคการถ่ายสตอปโม
ชันมีหลากหลายวิธีแต่วิธีที่ได้เลือกนำมาศึกษานั้นคือ  

 Puppet Animation เป็นรูปแบบการท าที่คล้ายกบั Clay animation เพยีงแต่ใช้หุ่นกระบอก ที่มโีครงกระดูกขยบัไปมา และเปลี่ยนสหีน้า
ออกตามอารมณ์ ยกตวัอย่างแอนิเมชนัที่ใช้ เช่น Coraline ,The nightmare before christmas, Missing Link และ Corpse Bride 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3 การใช้หุ่นที่มีโครงหรือที่เรียกว่า Ringing 
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2.3กระบวนการผลิตภาพยนตร์ เทคนิคสตอปโมชัน 
2.3.1 การเตรียมหรือเลือกใช้อุปกรณ์ 
1.กล้องถ่ายภาพ เช่น DSLR , โทรศัพท์มอืถือ 

1.1 ตั้งค่ากล้อง : จำกัดการส่ันเพื่อให้การถ่ายออกมาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ และการเลือกใช้
ระยะเลนส์ที่เหมาะสมกับ Short การตั้งค่าแสงและโฟกัสให้คงที่ เพื่อให้งานสมูทและล่ืนไหล 
การเซทค่าตั้งกล้องเพื่อรักษาตำแหน่งที่มั่นคง 
1.2 รีโมทหรือตัวจับเวลา : ในการถ่ายทำเพื่อไม่การทำงานสะดุดหรือขัดข้อง ควรตั้งตัวจับ
เวลาหรือรีโมทการถ่ายภาพในระยะไกลจะทำให้การทำงานสะดวกสบายและไม่ล่าช้า 
1.3 ถ่ายภาพด้วยการตั้งค่าแบบแมนนวล : การตั้งค่ากล้องแบบอัตโนมัติอาจจะทำให้ภาพที่
ออกมาในแต่ละคีย์เฟรมไม่เหมือนกัน ควรใช้การตั้งค่าแบบปรับกล้องเองจะช่วยแก้ปัญหา
และคุมคุณภาพของงานได้ดีกว่า การคุมความเร็วชัตเตอร์ , ISO ,รูรับแสงและสมดุลแสงขาว
ให้สม่ำเสมอ 
1.4 อัตราเฟรม : การกำหนดคีย์เฟรมหรอืความต่อเนื่อง 12 เฟรม หรอืมากกว่า 

 
2. แสง : การจัดแสงให้กับงานควรมีกระดีไซน์หรือล็อคตำแหน่งไว้แล้วเพื่อการเคล่ือนไหวที่ราบล่ืนใน
แต่ละซีน จัดแสงไม่ให้สว่างมากเกินไปอาจทำให้เกิดเงาและการกระพริบเล็กน้อย ควรจัดให้พอดี 
3. การเคล่ือนหรือขยับ Subject  ควร ขยับทีละน้อยและสม่ำเสมอเพื่อสร้างภาพเคล่ือนไหวที่ราบล่ืน  
4. เสียง  : เพิ่มหลังจากการจัดทำทุกอย่างแล้วเพื่อให้ตัวภาพยนตร์สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
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2.4 ศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชันที่เป็นแรงบันดาลใจ 
2.4.1 ภาพยนตร์แอนิเมชันสั้นเรื่อง “ La noria 2018 ” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 ภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น เร่ือง “ La Noria 2018 
 

    เด็กชายคนหนึ่งหมุนกล่องดนตร ีจากนั้นเขาก็เล่นกับของเล่นต่างๆ ของเขา รวมถึงชุดเอเรคเตอร์ที่สร้างขึ้น
บางส่วนจนกลายเป็นชิงช้าสวรรค์ เขาดูไม่มีความสุขเมื่อนึกถึงครอบครัวของเขา เขาหงุดหงิดและหักพวงมาลัย 
โดยมีช้ินส่วนปลิวว่อนไปทุกที่ ล้อหนึ่งไปอยู่ใต้เตียง 

รูปถ่ายครอบครัวของเขาร่วงหล่นจากผนัง และเขาก็สังเกตเห็นว่ารูปถ่ายเหล่านั้นหายไปแล้ว จากนั้นส่ิงต่างๆ 
ก็เริ่มน่าขนลุกในบ้านเก่าหลังนั้น เมื่อเขาต้องพบกับสัตว์ประหลาดที่ทำให้ชีวิตเขาพลิกผัน 
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2.4.2 ภาพยนตร์แอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชันเรื่อง “Corpse Bride 2015” 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
 

ภาพที่ 5 ภาพยนตร์แอนิเมชันเทคนิคสตอปโมชันเร่ือง “Corpse Bride 2015” 

 
 
     

เล่าเรื่องของวิกเตอร์ทีก่ำลังจะแต่งงานกับคู่หมั้นและเจ้าสาวที่พ่อแม่เตรียมให้ แต่ไม่เคย 
เจอหน้ากันมาก่อน จึงท่องคำปฏิญาณขอแต่งงานไม่ถูกต้องจึงถูกปฏิเสธจากพ่อแม่ของฝ่ายหญิง จึงไปซ้อมพูด
คำขอแต่งงานในป่าช้า และมอบแหวนให้กระดูกของศพ โดยคิดว่าเป็นเจ้าสาวคู่หมั้นของตัวเองไปด้วย 
จนกระทั่งไปปลุกเจ้าสาวผีในโลงศพให้ตื่นขึ้นมาเพื่อยอมเป็นภรรยาของวิกเตอร์ 
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บทที่ 3 
บทภาพยนตร ์

3.1 แนวความคิด (Theme) 
           ทกุคนสมควรที่จะมีความหวัง ที่จะฝันถึงวันที่งดงามกว่าในชีวิต 
 

3.2 ประโยคขยาย (Log Line) 
          เอวิค ทำงานในโรงงานเย็บผ้าตั้งแต่จำความได้ เขาอาศัยอยู่ในโรงงานไม่เคยได้ออกไปเจอโลก
ภายนอก คืนหนึ่งเอวิคพบว่าภายในโรงงานแห่งนี้มีเรื่องประหลาดซ่อนอยู่ ทำให้เขาได้พบกับจักรเย็บผ้าพูดได้ 
และแล้วเรื่องราวมหัศจรรย์ที่ได้เกิดข้ึนก็นำพาเขาไปสู่ความหวังที่จะเป็นอิสระจากขุมนรกแห่งนี ้
 

3.3 เรื่องย่อ (Synopsis) 
         เอวิค เด็กชายตัวผอมที่ทำงานในโรงงานเย็บผ้าตั้งแต่จำความได้ เขาใช้ชีวิตอยู่ในโรงงานภายใต้การ
ควบคุมของผู้คุมใจร้าย แต่แล้วคืนหนึ่งเอวิคค้นพบว่าภายในโรงงานแห่งนี้มีเรื่องประหลาดซ่อนอยู่ เขาได้พบ
กับจักรเย็บผ้าพูดได้ การพบกันของทั้งสอง ทำให้เอวิคได้เรียนรู้เรื่องราวของโลกภายนอกที่เขาไม่เคยรู้จัก และ
เรื่องราวของจักรเย็บผ้านี้เองที่ทำให้เอวิคมีจุดมุ่งหมายใหม่ คือการหนีออกไปจากโรงงานนรกแห่งนี้ให้ได้ 
 

3.4 รายละเอียดตัวละคร ( Character Profile ) 
ตัวละครหลัก 

ช่ือ : เอวิค 
เพศ : ชาย  
เช้ือชาติ : เอเชีย 
อายุ :  8 ปี 
ส่วนสูง 115 เซนติเมตรน้ำหนัก 20 กิโลกรัม 
ไม่เคยเรียนหนังสือ ทำงานในโรงงานเย็บผ้าตั้งแต่จำความได้ 

   
  ตัวละครหลัก 

จักรเย็บผ้า 
ก่อนจะมาอยู่ที่โรงงานแห่งนี้ เคยได้ไปอยูม่าหลายที่ มีประสบการณ์ชีวิตมากมาย  
และถูกขายทอดมาที่โรงงานแห่งนี้ในที่สุด 
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ตัวละครหลัก 
ช่ือ  : โอฮาน  
เพศ : ชาย  
เช้ือชาติ : เอเชีย  
อายุ :  35-40 ปี  
ส่วนสูง 170 เซนติเมตร  น้ำหนัก 80 กิโลกรัม ผู้ 
คุมคนงานภายในโรงงานเย็บผ้า  
นิสัย อารมณ์รอ้น เสียงดัง ไม่มีความเมตตา มีอาวุธคู่กายคือไม้กระบอง 

 

3.5 เนื้อเรื่อง (Treatment) 
เอวิค เด็กชายผอมแห้งคนหน่ึงท างานที่โรงงานเยบ็ผา้ อาศยักินนอนในโรงงานเสมือนกบัเป็นบา้น วนัหน่ึงเขาไดพ้บว่าในโรงงานแห่งน้ีมีเร่ืองประหลาดซอ่นอ 

    ภายในโรงเย็บผ้าแห่งหนึ่ง มีเด็กต่าง ๆ มากมายอาศัยและทำงานอยู่ที่นี่ พวกเขาถูกใช้แรงงานอย่างหนัก
เกินกว่าที่เยาวชนคนนึงจะสามารถทำได้แต่ก็เพื่อการมีชีวิตอยู่ พวกเขาทำงานเสมือนเครื่องจักรกลที่ต้องทนทำ
ต่อไปเรื่อย ๆ จนเป็นกิจวัตรประวัน เมื่อถึงเวลาพบค่ำ เสียงกริ่งจะแจ้งเตือนเพื่อเป็นสัญญาณบ่งบอกถึงเวลา
เข้านอน ผู้คุมจะเดินมารออยู่ทางเดินด้านหน้าของห้องนอนเพือ่ให้เด็กยืนเรียงแถวรอเช็คช่ือ  
     
    ในเวลากลางคืนที่เด็กทุกคนกำลังหลับไหลไปพร้อมกับความเหนื่อยล้าตลอดวันที่ผ่านมารวมถึง เด็กชายตัว
ผอมอย่าง “ เอวิค ”  เอวิคก็กำลังจะนอนเหมือนกับเด็กคนอืน่ ๆ ในตอนนั้นเอง เอวิคได้ยินเสียงร้องเพลงจาก
ใครคนหนึ่งที่อยู่ด้านนอก เป็นเสียงที่เขาไม่คุ้นเคยและด้วยความสงสัยและอยากรู้ เอวิคจึงค่อย ๆ ลุกขึ้นจากที่
ฟูกที่นอน และแอบย่องออกมาจากห้องอย่างเงียบ ๆ เอวิคเปิดประตูห้องนอนออกพร้อมกับชะโงกหน้าออกไป
ตามหาต้นเสียง เอวิคเดินออกมาเรื่อย ๆ ผ่านโถงทำงานที่ด้านบนของโถงเป็นช้ันลอยซึ่งเป็นห้องของผู้คุม เอวิ
คเดินออกมาแต่แล้วต้องหยุดชะงัก เขาเงยหน้ามองขึ้นไปมองห้องของผู้คุมก็พบว่าไฟในห้องยังเปิดอยู่ เขาหยุด
นิ่งไปสักพักแต่แล้วไฟในห้องผู้คุมกับดับลง เอวิคแสดงท่าทีโล่งใจ เขาเดินตามเสียงไปยังห้องเก็บของห้องหนึ่ง 
เอวิคแอบเข้าไปในห้องอย่างเงียบแต่แล้วเขาก็พบเข้ากับจักรเย็บผ้าตัวหนึ่งกำลังร้องเพลงอยู่ที่สุดมมุห้อง เอวิค
แสดงท่าทีหวาดกลัวเล็กน้อย เขาพยายามจะออกไปจากห้องอย่างเงียบ ๆ แต่จักรเย็บผ้าก็หันมาหาเขาพอดี 
จักรเย็บผ้าเล่ือนตัวมาหาเขาพร้อมกับเอ่ยทักทาย เอวิคยังคงแสดงท่าทีกล้า ๆ กลัว ๆ เล็กนอ้ย จักรเย็บผ้าเห็น
อย่างนั้นเขาจึงหันไถลตัวกลับไปทำอะไรบ้างอย่าง เอวิครู้สึกประหลาดใจ เขาก้มลงไปมองเท้าของตัวเองก็เห็น
ว่าเขานั้นกำลังเหยียบชายผ้าของจักรเย็บผ้าอยู่ เอวิคยกขาขึ้น ชายผ้านั้นปลิวสะบัดไปตามทิศทางที่จักรเย็บผ้า
อยู่ เอวิคแสดงท่าทีสงสัย ว่าจักรเย็บผ้ากำลังทำอะไรอยู่ แต่แล้วความสงสัยก็คล่ีคลายลงเมื่อเขาเห็นว่าบน
ร่างกายของเค้าถูกสวมเส้ือที่จักรเย็บผ้าทำให้เมื่อครู่นี้ แต่ทั้งคูก่ับหัวเราะดีใจเพราะเส้ือที่เขาได้เป็นเส้ือที่ตัว
ใหญ่มากๆ แล้วและทั้งคู่ก็ได้สานสัมพันธ์และเริ่มสนิทกัน ต่อมาในทุก ๆ คืน เอวิคก็จะแอบออกมาหาจักรเย็บ
ผ้า มาเล่นสร้างเสียงหัวเราะให้กัน จนวันนึงเอวิคได้สงสัยและอยากรู้เรื่องราวของจักรเย็บผ้าเขาจึงถามจักรเย็บ
ไปผ้าไป จักรเย็บผ้าจึงเล่าเรื่องของตัวเองให้ฟังว่าตัวเขานั้น ได้ไปท่องเที่ยวมาหลายที่ มีผู้คนผ่านเข้ามาใช้งาน
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เขามากมายแต่ผู้คนเหล่านั้นก็ดูแลเขาดีราวกับเขาเป็นคนในครอบครัว เขาได้รับการดูแลเอาใจใส่ได้รับความ
รัก เอวิคได้ยินดังนั้นก็เกิดตั้งคำถามขึ้นมาในใจว่าทั้งที่เขาก็ทำงานเหมือนกับจักรเย็บผ้าแต่ทำไมเขาไม่เคย
ได้รับความรู้สึกแบบนั้นบ้าง เรื่องเล่าของจักรเย็บผ้าทำให้เอวิครู้สึกสงสัยและอยากรู้ว่าโลกภายนอกมันเป็น
ยังไง จักรเย็บผ้าเมื่อเห็นอย่างนั้นเขาก็บอกกับเอวิคว่าเขาสามารถพาเอวิคออกไปได้  ในวันต่อมาเอวิคเห็น
เพื่อนรุ่นราวคราวเดียวกับทำด้ายไปติดในเครื่องทำให้เครื่องชำรุดเสียหาย เอวิคเห็นเด็กชายคนนั้นถูกผู้คุมใช้
ไม้กระบองฟาดเขาต่อหน้าต่อตา ตกกลางคืนเอวิคนอนอยู่บนฟูกที่นอนของเขาและคิดถึงเรื่องราวที่ผ่านมา
เรื่องของจักรเย็บผ้าแต่แล้วภาพผู้คุมก็แทรกขึ้นมา ไม่ว่าเขาจะคิดหรือนึกถึงเรื่องที่เขามีความสุขมากเท่าไหร่ก็
มักจะถูกแทนที่ด้วยภาพผู้คุมทีฟ่าดเด็กคนนั้น จนเขานึกถึงคำพูดของจักรเย็บผ้า 
 
    เอวิคจึงตัดสินใจแอบบออกมาหาจักรเย็บผ้าเหมือนอย่างเคย แต่แล้ววันนี้ไฟห้องผู้คุมที่ถูกปิดลงก็ได้เปิดข้ึน
ในระหว่างที่กำลังจะเดินไปยังห้องเก็บของ เอวิคว่ิงไปหลบอยู่หลังจักรเย็บผ้า ค่อย ๆ คลานเพื่อไม่ให้ผู้คุมจับได้
เวลาผ่านไปไม่นานเอวิคตัดสินใจว่ิงลัดไปยังห้องเก็บของ แต่ผู้คุมหันมามองเขาพอดี ทำให้ทั้งคู่ว่ิงไล่กันเอวิคว่ิง
นำมายังประตูห้องเก็บของ เขาพยายามจะเปิดประตูในขณะนั้นเองผู้คุมก็ได้ว่ิงเข้ามาใกล้เขา เอวิครีบเปิด
ประตูเข้าห้องพร้อมกับผู้คุมที่ว่ิงมาพอดีแต่ไม่ทัน ทำให้ทั้งสองอยู่ห่างกันเพียงขั้นประตู เสียงเคาะประตูจาก
ด้านนอกดังกึกก้องไปทั่วห้องเก็บของ เอวิคดันประตูด้วยความตื่นกลัว เขาหันไปมองจักรเย็บผ้า ทั้งคู่ว่ิงเข้าหา
กัน พรอ้มกับหันหน้าไปยังประตูที่ซึง่ด้านหลังของประตูนั้นมีผู้คุมใจร้ายกำลังจะพังประตูเข้ามาหาเขา เอวิค
กลัวจนตัวส่ัน จักรเย็บผ้าหันมามองเด็กน้อยและบอกจะช่วยเอวิคให้ออกไปจากที่นี้ จักรเย็บผ้าเตรียมเดิน
เครื่องจักร ผ้าต่าง ๆ มากมายบินว่อนสะพัดออกมาจากตู้ล็อคเกอร์ในห้องเก็บของผ้าปลิวไสวทั่วทุกมุมห้อง
ล้อมตัวเด็กไว้ราวกลับมีเวทมนตร์ จนกระทั้งผ้าเหล่านั้นกลายเป็นกระโจมขนาดใหญ่คับห้อง เอวิคมองผ้าพวก
นั้นอย่างมีความหวัง เอวิคได้คลานเข้าไปยังกระโจม แต่แล้วทันใดนั้น ผู้คุมก็ได้พังประตูเข้ามา ผู้คุมถึงกับชะงัก
เมื่อส่ิงที่เขาเห็นตรงหน้าเป็นเพียงเด็กน้อยที่กำลังพูดพึมพำกับตัวเองในห้องพร้อมกับเอาเศษผ้ามาคุมตัวเองไว้  
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3.6 บทภาพยนตร์ ( Screenplay ) 
 

Scene 1 / ภายใน / โรงงานเย็บผ้า / กลางวัน 
    ภายในโรงเย็บผ้าแห่งหนึ่ง มีเด็กต่าง ๆ มากมายอาศัยและทำงานอยู่ที่นี่ พวกเขาถูกใช้แรงงานอย่างหนัก
เกินกว่าที่เยาวชนคนนึงจะสามารถทำได้แต่ก็เพื่อการมีชีวิตอยู่ พวกเขาทำงานเสมือนเครื่องจักรกลที่ต้องทนทำ
ต่อไปเรื่อย ๆ จนเป็นกิจวัตรประวัน เมื่อถึงเวลาพบค่ำ ผู้คุมก็จะออกมาตรวจดูความเรียบร้อยพร้อมกับเช็คช่ือ
เพื่อส่งเด็กเข้าห้องนอนรวมไปถึงเอวิค  

             cut 

 
Scene 2 / ภายใน / ห้องนอน / กลางคืน 
   เอวิคกำลังจะหลับ ทันใดนั้นเขาก็สะดุ้งตื่นขึ้นมา เพราะเขาได้ยินเสียงร้องเพลงจากใคร 
คนนึงที่อยู่ด้านนอก เอวิครู้สึกสงสัยและอยากรู้ เขาจึงค่อย ๆ ลุกออกจากที่นอนพร้อมกับย่องออกไปอย่าง
เงียบ ๆ เพื่อไม่ให้ใครรู้  

        cut 

Scene 3 / ภายใน / โรงงานเย็บผ้า / กลางคืน 
   เอวิคค่อย ๆ เดินตามเสียงที่ได้ยินไป แต่เขาถึงกับหยุดชะงักเมื่อเขาเงยหน้าไปเห็นว่าภายในห้องผู้คุมมีไฟ
เปิดอยู่แต่แล้วก็ดับไป เอวิครู้สึกโล่งใจ  

       cut 

Scene 4 / ภายใน / ห้องเก็บของ/ กลางคืน 
   เอวิคค่อย ๆ เปิดประตูเข้ามาในห้องเก็บของอย่างเงียบ ๆ เขามองไปเห็นจักรเย็บผ้าตัวหนึ่งกำลังหันหลังให้
เขาพร้อมกับรอ้งเพลง เอวิคกล้า ๆ กลัว พร้อมคิดว่าจะออกไปดีมั้ย แต่แล้วจักรเย็บผ้าก็หันกลับมา ด้วยสี
หน้าที่ยิ้มแย้มและเป็นมิตร เขาสไลด์ตัวเข้าไปหา 
เอวิคด้วยล้อของจักรเย็บผ้า พร้อมกับเอ่ยทักทาย  

 
 
 

จักรเย็บผ้า 
“ ไง เจ้าหนู ไม่ตอ้งตกใจ ฉันจักรเย็นผ้า แล้ว….” 

( น้ำเสียงตื่นเต้นดีใจ ) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอวิค 

“ ไง ผมเอวิค..” 
(เอวิคทักทายจักรเย็บผ้าด้วยความกล้า ๆ กลัว ) 

 
จักรเย็บผ้า 

“อ่าม…. อะเดี๋ยวก่อนนะ ” 
( จักรเย็บผ้าเห็นว่าเอวิคมีความกล้า ๆ กลัว ใส่เขา เขาจึงคิดอะไรบ้างอย่างออกที่ทำให้ 

เอวิคไม่ต้องกลัวเขา) 

 
จักรเย็บผ้าหมุนตัวกลับไปเพื่อทำอะไรบางอย่าง เขาค่อย ๆ ไถลตัวไปยังกองผ้าที่อยู่ด้านหลัง แล้วค่อย ๆ เย็บ
มัน เอวิคยืนมองจักรเย็บผ้าจากด้านหลังอย่างมึนงง เอวิคก้มลงไปมองใต้เท้าก็เห็นว่ามีผ้าส่วนนึงถูกเขาเหยียบ
อยู่ เอวิคยกขาขึ้น ผ้าใต้เท้าของเขาสะบัดไหลไปหาจักรเย็บผ้า คุณจักรเย็บผ้าอย่างสนุกสนานจนกลายเป็นเส้ือ
ขนาดใหญ่และสวมมันให้เอวิค จักรเย็บผ้ายิ้มให้เอวิค พร้อมกลับอุทาน “ ทาดา ” แสดงให้เห็นถึงความ
อัศจรรย์และเป็นมิตรกับเอวิค เอวิคมองที่เส้ือผ้าของตัวเองพรอ้มกลับหัวเราะ   

Cut 

 
Scene 5 / ภายใน / ห้องเก็บของ/ กลางคืน 
   เอวิคค่อย ๆ บรรจงวางหลอดด้าย แต่ก็ล้มไม่เป็นท่าเอวิคและจักรเย็บผ้าหัวเราะให้กัน  ภาพตัดสลับไปยัง
ห้องของผู้คุมที่ไฟดับ พร้อมกับเอวิคที่กำลังย่องออกมาและภาพก็ตัดไปยังห้องเก็บของอกีครั้งเอวิคถูกปิดตา
ด้วยผ้าผืนหนึ่งเขาเดินโซซัดโซเซไปตามจักรเย็บผ้าพวกเขาเดินไปสักพัก จักรเย็บผ้าก็หยุดนิ่งและไม่ได้พูดอะไร
เป็นสัญญาณให้เด็กน้อยอย่างเอวิคเปิดผ้าปิดตาออกได้ เอวิคมีสีหน้าที่ชวนประหลาดใจพร้อมกับตะลึงกับส่ิงที่
อยู่ตรงหน้าของเขา นั้นคือกระโจมผ้าขนาดใหญ่ที่อยู่ในห้องต่อมาเอวิคก็ได้เข้าไปนั่งในกระโจมและเริ่มคุยกัน
ถึงเรื่องของจักรเย็บผ้า  

 
 

เอวิค 
“ คุณจักรเย็บผ้า… คุณช่วยเล่าเรื่องของคุณให้ผมฟังได้มั้ย ?” 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จักรเย็บผ้า  
“ เรื่องของฉันหนะเหรอ ได้สิ ฉันนะได้ไปท่องเที่ยวมาหลายที่เลยแหละ สร้างชื่อเสียงให้กับคนอื่นด้วยนะ มี
ผู้คนผ่านเข้ามาใช้งานฉันมากมายเลยและคนเหล่านั้นก็ดูแลฉันอย่างดีราวกับฉันเป็นคนในครอบครัวของพวก
เขาเลย ทั้งคอยหยอดน้ำมัน เอาผ้ามาบังแดดไม่ให้ฉันมีแม้แต่รอยขีดข่วน ฉันรู้สึกเหมือนได้รับความรักความ

เอาใจใส่ ฉันนะมีความสุขมากเลยแหละ ” 
( จักรเย็บผ้าพูดอย่างภาคภูมิใจด้วยสีหน้าที่เป่ียมสุข ) 

 
เอวิค 

“ โห้ อย่างงั้นเลยหรอ…..” 

 
เอวิค 

“     ………………………    ” 
( เอวิคนิ่งไปสักพักหลังจักรเย็บผ้าพูดจบ เขาคิดกับตัวเองว่าเขาเองก็ถูกใช้งานเหมือนกันแต่ทำไมเขาถึงไม่ได้

รับความรู้สึกเหมือนที่จักเย็บผ้ารู้สึกบ้างเลย ) 

 
เอวิค 

“ ผมอยากออกไปจากที่นี่บ้างจัง ” 
( เอวิคพูดพร้อมกับมองไปยังหน้าต่างด้วยสีหน้าที่ส้ินหวัง ) 

 
จักรเย็บผ้า 

“ อยากออกไปมั้ยเจ้าหนู ฉันพาออกไปได้นะ ถ้าอยากออกไปเมื่อไหร่ก็บอกฉันละกัน ” 

 
เอวิคหันไปยิ้มให้กับจักรเย็บผ้าทั้งคู่หยอกล้อกันไปพร้อมกับเสียงหัวเราะ 

         cut 

 
 
Scene 6 / ภายใน / โรงงานเย็บผ้า / กลางวัน 
     ในขณะที่เอวิคทำงานอยู่มีเด็กชายหัวโลนคนนึงเผลอทำด้ายไปติดในเครื่องทำให้เครื่องจักรส่งเสียงร้องดัง
ขึ้นมา เด็กคนนั้นทำตัวไม่ถูกเขารู้สึกหวาดกลัวในขณะนั้นเองผู้คุมก็ได้เดินมายังโต๊ะของเด็กคนนั้นพร้อมกับ
ฟาดเขาอย่างจัง  

Cut 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 17 

Scene 7 / ภายใน / หน้าห้องนอน / กลางคืน  
    ผู้คุมให้เด็กต่อแถวเช็คช่ือเพื่อส่งเด็กเข้านอน เอวิคหันไปมองเด็กชายหัวโลนคนนั้นด้วยความรู้สึกสงสาร
และหวาดกลัวกับการะกระทำของผู้คุม 

Cut 

 
Scene 8 / ภายใน / ห้องนอน / กลางคืน  
 เอวิคไม่สามารถขมตาลงนอนได้เขาคิดถึงเรื่องราวต่าง ๆ ที่ผ่านมา ภาพในหัวของเขามันมีทั้งความสุขที่ได้ใช้
เวลากับจักรเย็บผ้าแต่มันก็ถูกซ้อนทับด้วยภาพของผู้คุมที่ตีเพือ่นของเขาซ้ำแล้วซ้ำเล่าสลับกันไปจนสุดท้ายเขา
ก็ได้นึกถึงคำพูดของจักรเย็บผ้าที่เขาสามารถพา 
เอวิคออกไปได้ เขาสูดหายใจเข้าอย่างแรงพร้อมกับดีดตัวเองขึ้นจากเตียงและค่อย ๆ ย่องออกมาเหมือนอย่าง
เคยด้วยความเงียบ  

Cut 

 
Scene 9 / ภายใน / โรงงานเย็บผ้า / กลางคืน  
   ประตูห้องนอนถูกเปิดออกด้วยความเงียบเขาเดินไปเช็คห้องผู้คุมเหมือนอย่างเคยเมื่อไฟถูกปิดลงเขาก็
สามารถเดินต่อไปได้ ในขณะที่เอวิคกำลังจะเดินออกไป จู่ ๆ ไฟในห้องผู้คุมก็เปิดข้ึน เอวิคหันไปมองอย่าง
ตกใจ ทำให้เขาว่ิงไปหลบอยู่หลังจักรเย็บผ้า เขาย่อตัวลงให้ต่ำที่สุดเพื่อไม่ให้ผู้คุมจับได้หลังจากนั้นเอวิคก็ได้เข้า
ไปหลบอยู่หลังกองผ้าพร้อมกับยื่นหน้าออกมาเพื่อเช็คว่าเขาจะว่ิงหลบไปได้มั้ย เอวิคตัดสินใจว่ิงลัดออกมา แต่
แล้วผู้คุมก็ได้หันไปเห็นเข้าพอดี ทำให้เกิดการว่ิงไล่ล่ากัน เอวิคว่ิงมายังหน้าห้องเก็บของ เขาพยายามจะเปิด
ประตูในขณะนั้นเองผู้คุมก็ได้ว่ิงเข้ามาใกล้เขา เอวิครีบเปิดประตูเข้าห้องพร้อมกับผู้คุมที่ว่ิงมาพอดีแต่ไมท่ัน ทำ
ให้ทั้งสองอยู่ห่างกันเพียงขั้นประตู เสียงเคาะประตูจากด้านนอกดังกึกกอ้งไปทั่วห้องเก็บของ  

Cut 

 
Scene 10 / ภายใน / ห้องเก็บของ / กลางคืน  
   เสียงเคาะประตูจากด้านนอกดังกึกก้องไปทั่วห้องเก็บของเอวิคดันประตูด้วยความตื่นกลัว เขาหันไปมองจักร
เย็บผ้า ทั้งคู่ว่ิงเข้าหากัน พร้อมกับหันหน้าไปยังประตูที่ซึ่งด้านหลังของประตูนั้นมีผู้คุมใจร้ายกำลังจะพังประตู
เข้ามาหาเขา เอวิคกลัวจนตัวส่ัน จักรเย็บผ้าหันมามองเด็กน้อย แล้วเอ่ยว่า  

 
จักรเย็บผ้า 

" ไม่ต้องกลัวนะเจ้าเด็กน้อย  ฉันจะปกป้องนายเอง " 
( จักรเย็บผ้าพูดด้วยสีหน้าที่ไร้กังวลและดูใจเย็น ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จักรเย็บผ้าเตรียมเดินเครื่องจักร ผ้าต่าง ๆ มากมายบินว่อนสะพัดออกมาจากตู้ล็อคเกอร์ในห้องเก็บของผ้าปลิว
ไสวทั่วทุกมุมห้องล้อมตัวเด็กไว้ราวกลับมีเวทมนตร์ จนกระทั้งผ้าเหล่านั้นกลายเป็นกระโจมขนาดใหญ่คับห้อง 
เอวิคมองผ้าพวกนั้นอย่างมีความหวัง จักรเย็บผ้าเอ่ยกับเด็ก  

 
จักรเย็บผ้า 

" เข้ามาหลบเร็ว " 

 
เอวิคได้ยินดังนั้นจึงคลานเข้าไปยังกระโจม แต่แล้วทันใดนั้น ผู้คุมก็ได้พังประตูเข้ามา ผู้คุมถึงกับชะงักเมื่อส่ิงที่
เขาเห็นตรงหน้าเป็นเพียงเด็กน้อยที่กำลังพูดพรึมพร่ำกับตัวเองในห้องพร้อมกับเอาเศษผ้ามาคุมตัวเองไว้  

เอวิค 
" เราปลอดภัยแล้วคุณจักรเย็บผ้า เราปลอดภัยแล้ว  เราออกมาได้แล้ว "   

( เอวิคพูดด้วยน้ำเสียงที่โล่งอกพูดซ้ำไปซ้ำมา พร้อมกับนั่งกอดเข่าโยกตัวไปมาอยู่ใต้ผ้า ) 

 
 

จบ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.7 บทภาพ ( Storyboard ) 
  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 3 
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บทภาพหน้าที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 6 
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บทภาพหน้าที่ 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 9 
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บทภาพหน้าที่ 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

บทภาพหน้าที่ 12 
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บทภาพหน้าที่ 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 15 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทภาพหน้าที่ 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทภาพหน้าที่ 18 
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บทภาพหน้าที่ 19 
 

บทภาพยนตร์เรื่อง Factory of Everything เรื่องนี้เป็นบทที่ขา้พเจ้าอยากจะส่ือสารและ 
สะท้อนถึงเรื่องราวเกี่ยวกับสภาพจิตใจของเยาวชนผู้ใช้แรงงานจากการถูกกดข่ีแรงงานในระบบอุตสาหกรรม 
ในมุมมองของเดก็ที่ยังคงมีความหวังที่จะได้ออกไปจากโรงงาน ตั้งแต่วิถีชีวิตที่ตัวละครต้องอาศัยและทำงานอยู่
ในโรงงานแห่งนี้จนไปพบเข้ากับจักรเย็บผ้า ที่เป็นเสมือนเพื่อนคู่คิดและความหวังที่จะนำพาตัวละครเด็กหนี
ออกไปจากโรงงาน แต่แล้วชีวิตของเด็กคนนึงก็เป็นเสมือนโศกนาฏกรรมอนัแสนโหดร้าย เมื่อสุดท้ายแล้วเขาก็
หนีไปจากโรงงานแห่งนี้ไม่ได้ ในฐานะผู้กำกับภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “ FACTORY 
OF EVERYTHING ” ในฉากจบข้าพเจ้าและทีมได้ตัดสินใจและเลือกการเล่าในแบบปลายเปิดเพื่อให้ผู้ชมได้
ตระหนักถึงปัญหาและตั้งคำถาม ว่าแท้จริงแล้วจักรเย็บผ้าอาจจะมีอยู่จริงหรือไมม่ีอยู่จริง หรอื ภายใต้ความ
รุนแรงที่เกิดข้ึนนำไปสู่อะไร ทำไมตัวละครถึงเป็นแบบนี้ ซึ่งในประเด็นเหล่านี้ข้าพเจ้าอยากจะสะท้อนให้เห็น
ถึงปัญหาที่ยังคงมีอยู่ในสังคม ด้วยเหตุนี้ข้าพเจ้าต้องการที่จะส่ือให้ผู้ชมรับรู้และสะท้อนให้ผู้ชมได้เห็นถึง
มุมมองของเยาวชนที่ถูกใช้แรงงานภายใต้อุตสาหกรรม Fast fashion โดยถ่ายทอดออกมาเป็น ภาพยนตร์
แอนิเมชัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING ” 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 
การสร้างสรรคภ์าพยนตร์แอนิเมชันสั้น เทคนิคสตอปโมชัน 

       ในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “ดินแดนความหวัง”  
ได้แบ่งกระบวนการออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี ้

4.1 ขั้นตอนการวางแผนก่อนการผลิต (Pre-production) 
4.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
4.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-production) 

 
4.1 ขั้นตอนการวางแผนก่อนการผลิต (Pre-production) 

4.1.1 เริ่มเขียนบทแอนิเมชันสั้น เทคนิคสตอปโมชัน และพัฒนาบท  
      หลังจากที่ได้ทำการเรียบเรียงและพัฒนาบทภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่อง “ดินแดน
แห่งความหวัง” ร่วมกันกับสมาชิกภายในกลุ่ม ตัวข้าพเจ้าและสมาชิกได้ตัดสินใจเขียนบทภาพยนตร์เรื่องนี้
ขึ้นมาใหม่ด้วยกันถึง 2 ครั้ง โดยที่ครั้งแรกตัวบทได้กล่าวถึงเรื่องราวความสัมพันธ์ของสองตัวละคร ระหว่าง
เด็กกับจักรเย็บผ้าที่ได้มาเป็นเพื่อนสนิทกนัจนนำไปสู่ความหวังที่จะพาเด็กหนีออกไปจากโรงงานนรก ตัวบท
ภาพยนตร์ช้ินแรกนี้ไดม้ีการนำไปปรึกษาและพัฒนาบทอยู่เสมอ เมื่อพัฒนาบทต่อไปหลายครั้งก็ได้เล็งเห็นว่า
ความสัมพันธ์ของตัวละคร หรือตัวละครเองยังดูธรรมดาเกินไป และยังขาดความน่าสนใจในตัวบทภาพยนตร์
ช้ินนี้ จึงได้นำไปพัฒนาต่อ ในตัวบทภาพยนตร์ครั้งที่สองนัน้ไดก้ล่าวถึงเรื่องราวความสัมพันธ์ของเด็กกับจักร
เย็บผ้าที่ได้มาเป็นเพื่อนสนิทกันจนนำพาไปสู่ความหวังที่จะพาเด็กหนีออกไปจากโรงงานนรก แต่ในตัวบท
ภาพยนตร์ช้ินนี้เองข้าพเจ้าได้พัฒนาให้ตัวละครจักรเย็บภาพผ้ามีความวิเศษ และการเล่าเรื่องที่แฟนตาซีมาก
ขึ้น พร้อมได้มกีารนำไปปรึกษากับสมาชิกในกลุ่มและผู้มีประสบการณ์ในการกล่ันกรองไอเดีย รวมไปถึง
จุดประสงค์แรกที่ต้องการจะส่ือ จึงได้ตัดสินใจปรึกษาหารือและได้ข้อสรุปเลือกตัวบทภาพยนตร์ช้ินที่สองนี้
นำมาสร้างเป็นแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

 
4.1.2 นำบทที่สมบูรณ์มาเขียนเป็น Storyboard เพื่อกำหนดลำดับภาพการเล่าเรื่อง 
หลังจากเรื่องเรียบเรียงเสร็จสมบูรณ์แล้วก็นำมาเขียนเป็น Storyboard โดยที่หลังจากเขียน 

บอร์ดแรกแล้วก็ได้มีการพัฒนาตัวบอร์ดไปเรื่อย ๆ เพื่อการเล่าเรื่องทีก่ระชับ และการดีไซน์ช็อตในการเล่าให้
เหมาะสมกับตัวบทภาพยนตร์ ตัดช็อตที่ไม่จำเป็น โดยได้มีการพัฒนาบอร์ดด้วยกันถึงสองครั้ง  

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 25 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING ” ก่อนที่จะมกีารปรับปรุง หน้าที่ 1 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 26 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง หน้าที่ 2 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 27 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง หน้าที่ 3 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 28 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง หน้าที่ 4 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 29 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง หน้าที่ 5 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 30 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง หน้าที่ 6 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 31 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง หน้าที่ 7 โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 32 สตอรี่บอร์ดแรก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 

 
 
        จากภาพที่ 32 สตอรี่บอร์ดแรก ได้นำไปพัฒนาต่อให้มีความน่าสนใจและมีการเลือกใช้ช็อตที่เหมาะสม
และเล่าเรื่องได้เข้าใจง่ายข้ึน นำไปสู่การพัฒนาบอร์ดตัวที่สอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 35 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 33 สตอรี่บอร์ดจริง ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
 เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” ก่อนที่จะมีการปรับปรุง โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี, 2566 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.1.3 พัฒนาบอร์ดไปเป็นอนิเมติก 
หลังจากที่ได้สตอรี่บอร์ดที่สมบูรณ์แล้ว ก็นำช็อตในสตอรี่บอร์ดมาเพิ่มรายละเอียดกอ่นจัดวาง
องค์ประกอบ แล้วนำไปเป็นไทม์มิ่งในโปรแกรมตัดต่อ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 34 สตอรี่บอร์ดนำมาทำแอนิเมติกในโปรแกรมตัดต่อ  ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี และ นิจวิภา สมอแข็ง , 2566 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.1.2 บล็อกช็อตตัวละครกับฉาก 
       หลังจากอนิเมติกเสร็จสมบูรณ์จะทำการจัดวางฉากและตัวละครเพื่อกำหนดตำแหน่งหรือระยะของตัว
ละครนั้นว่าอยู่บริเวณไหนของเฟรม เพื่อให้ตรงกับสตอรี่บอร์ด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 35 บล็อกช็อตตัวละครกับฉาก ของแอนิเมชันส้ัน เทคนคิสตอปโมชัน 
เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี และ นิจวิภา สมอแข็ง , 2566 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
หลังจากที่ได้เตรียมแอนิเมตกิและบล็อกช็อตเสร็จแล้วจึงทำการถ่ายทำ โดยนำตัวละครเด็กจัดวางใน 

ฉาก พร้อมทั้งจัดแสง วางเฟรมและแอนิเมท  

4.2.2 จัดฉากจัดแสงเตรียมอุปกรณ์การถ่าย  
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 36 จัดฉากจัดแสงเตรียมอุปกรณ์การถ่าย ของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี และ นิจวิภา สมอแข็ง , 2566 

 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.2.3 การสร้างภาพเคลื่อนไหวของแอนิเมชันสั้น เทคนิคสตอปโมชัน 
4.2.3.1 สร้างภาพเคล่ือนไหวด้วยภาพถ่ายพร้อมกับขยับตัวละครที่ละเฟรมตาม 

แอนิเมติกที่วางไว้ โดยใช้โปรแกรม Dragonframe เพือ่อำนวยความสะดวกในการทำงานและดูความต่อเนื่อง
ของการเคล่ือนไหวตัวละคร 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 37 การสร้างภาพเคล่ือนไหวของแอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี และ นิจวิภา สมอแข็ง , 2566 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.3 ขั้นตอนหลังการผลิตแอนิเมชันสั้น เทคนิคสตอปโมชัน (Post production) 
4.3.1 นำช็อตที่ทำการขยับมา Cleanup ริก และกรอบหน้าของตัวละคร ให้สมบูรณ์โดย 

ใช้โปรแกรม Adobe Photoshop และ Nuke  เพื่อ Composite  
4.3.2 นำช็อตที่ทำการขยับมารวมกันให้เป็น Video Sequence 
4.3.3 การลำดับภาพดู Mood-tone ของภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 38 การลำดับภาพดู Mood-tone ของภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 

เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี และ นิจวิภา สมอแข็ง , 2566 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.3.4 นําช็อตที่สมบูรณ์มาเรียบเรียง ตามที่ได้กําหนดไว้ในแอนิเมติก ด้วยโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 39 นําช็อตที่สมบูรณ์มาเรียบเรียง ตามที่ได้กําหนดไว้ในแอนิเมติก ด้วยโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro 

เรื่อง “ FACTORY OF EVERYTHING” โดย ณัฐฐามาศ เนตรสาลี และ นิจวิภา สมอแข็ง , 2566 
 

 
4.3.5 ใส่เสียงพากย์ เสียงประกอบและดนตรีประกอบ  
ใส่เสียงพากย์ เสียงประกอบและดนตรีประกอบให้เหมาะสมกับจังหวะการเล่า เรื่องโดย 

ข้าพระเจ้าตกลงกับทีมงานว่าต้องการเสียงประกอบที่เข้ากับสถานการณ์แต่ละช่วงของตัวละคร แบ่งเป็น 3 
ช่วง ช่วงแรกจะเป็นช่วงอินโทรตัวละครเด็ก ๆ ที่ใช้ชีวิตและทำงานอยู่ในโรงงานเย็บผ้า จะเลือกใช้เป็นเพลงที่
รู้สึกหดหู่ บรรเลงไปเรื่อย ๆ ให้รู้สึกเหมือนเวลาเดินช้า เศร้า ในช่วงที่สอง ตัวละครเอวิคได้เริ่มทำความรู้จักกับ
จักรเย็บผ้า จะเลือกใช้เพลงที่ดูสนุกสนานมีความสุขเพื่อส่ือถึงอารมณ์ของตัวละครเอวิคที่มีความสุขเมื่อไดพ้บ
กับจักรเย็บผ้า ในช่วงที่สาม ตัวละครเอวิคได้เห็นเพื่อนถูกใช้ความรุนแรงและทำให้เอวิคอยากหนีออกไปจาก
โรงงานพรอ้มกับจักรเย็บผ้า จะเลือกใชเพลงที่ดูตื่นเต้นลุ้นระทกึ กดดัน ตึงเครียด ซึ่งเป็นดนตรีในช่วง Climax 
ที่ใช้ยาวไปจนจบเรื่อง  

 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 บทสรุปจากการทํางาน 
 

บทสรุปของการทำงานในส่วนของแนวทางที่กำหนดไว้ในวัตถุประสงค์และประโยชน์ที่ 
คาดว่าจะได้รับสรุปได้ดังนี้ 

ข้าพเจ้าสามารถถ่ายทอดเนื้อหาเพื่อให้ผู้ชมได้ตระหนักถึงความสำคัญของเยาวชนที่ 
ถูกใช้แรงงาน สะท้อนให้เห็นถึงความรุนแรงการถูกกดข่ีของเยาวชนที่ถูกใช้แรงงานหรือต้องเผชิญกับปัญหา 
โดยส่ือสารผ่านภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน เรื่องนี้ได้  

ข้าพเจ้าได้เรียนรู้การเล่าเรื่องราวและประเด็นที่ต้องการจะส่ือสารผ่านภาพยนตร์ 
แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน รวมถึงได้เรียนรู้ทกัษะการกำกับภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโมชัน 
โดยได้ศึกษาข้ันตอนการทำแอนิเมชันตั้งแต่ต้นเรื่องจนจบซึ่งข้าพเจ้ามีการแจกแจงงานตามความสามารถของ
ข้าพเจ้าตามที่ข้าพเจ้าเห็นควรเหมาะสม ตลอดจนควบคุมการทำงานจริงกับทีมงาน ให้การทำงานราบรื่นและ
สามารถเดินงานนี้ได้สำเร็จลุล่วงตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ในระยะเวลาที่กำหนดได้สำเร็จ  

จากการที่รับความคิดเห็นจากอาจารย์และเพื่อนนักศึกษา ทำให้ทราบว่า 
ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนิคสตอปโอชันที่ข้าพเจ้าและทีมงานสร้างขึ้นมา สามารถทำให้ผู้ชมได้รับความ
บันเทิงในระหว่างรับชมได้ตั้งแต่ต้นเรื่องจนจบ นอกจากนี้ยังให้ผู้ชมตระหนักถึงความสำคัญของเยาวชนที่ถูก
กดข่ีจากการใช้แรงงานในระบบอุตสาหกรรมที่ต้องเผชิญกับปัญหาความรุนแรงที่เกิดข้ึนภายในโรงงาน อีกทัง้
ผู้ชมจะได้เห็นส่วนเล็กๆส่วนหนึ่งของเด็กหนุ่มที่มีความหวังและมิตรภาพความสัมพันธ์ของเด็กและจักรเย็บผ้า
ที่จะพากันหนีออกไปจากโรงงานและออกแบบเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่ตัวละครหลักต้องเจอซึ่งเป็นตัวดำเนินเรื่อง
หลักเพื่อเพิ่มความบันเทิงให้กับภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน เทคนคิสตอปโมชันเรื่องนี้ด้วย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.2 ข้อเสนอแนะ 
5.2.1 การเล่าเรื่อง 

การเล่าเรื่องมีความง่ายเกินไป ยังขาดมมุมองจินตนาการของเด็กที่มีต่อ 
โลกภายนอกและการออกแบบเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่จะเสริมให้ภาพยนตร์เรื่องนี้มีความสนุกและแฟนตา
ซีน่าตื่นตาตื่นใจ ซึ่งเป็นจุดสำคัญที่ควรจะเล่าและจะทำให้ภาพยนตร์เรื่องนีม้ีความสนุกและสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น 

 
5.2.2 การตัดต่อ  

การตัดต่อแอนิเมชันเรือ่งนี้มีจังหวะการเล่าที่มกีารปรับเปล่ียนให้มีความกดดัน 
และตื่นเต้นมากกว่าแอนิเมติกทีไ่ด้จัดวางจังหวะการเล่าของทั้งเรื่องไว้แล้วในช่วง Pre-production 
ซึ่งแอนิเมตกิยังไม่สามารถส่งอารมณ์ความรู้สึกกดดัน หรือตื่นเต้นนั้นได้มากพอ จึงได้ปรับให้จังหวะ
การเล่าเรื่องนั้นช้าลงเพื่อให้ผู้ชมได้เห็นถึงการกระทำหลาย ๆ อย่างของตัวละครมากขึ้น อีกทั้งเนื่อง
ด้วยการใช้ช็อตซ้ำ ๆ ทำให้ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนีไ้มม่ีความน่าสนใจจึงจำเป็นต้องใช้การตัดต่อจัด
วางขนาดภาพใหม่ ๆ เพื่อให้ช็อตไม่ซ้ำและมีความหลากหลายและสนุกมากยิ่งขึ้น 

 
5.2.3 เพลงและดนตรีประกอบ 

เพลงประกอบของแอนิเมชันเรื่องนี้เป็นดนตรทีี่มีการมิกซ์เอง โดยนำดนตรีที่ถูก 
ลิขสิทธ์ิจาก Epidemic sound และ Audio Library ของ Youtube หลาย ๆ เสียงมารวมกัน ทำให้
ความเข้ากันของดนตรีทั้งเรือ่งยังไม่ในทิศทางเดียวกัน อีกทั้งจังหวะดนตรีกับซีนในภาพยนตร์
แอนิเมชันยังไม่ลงตัว ทำให้บางซีนที่ควรจะลุ้นระทึกหรือสนุกสนานมีความสุข ยังไม่สามารถส่ง
อารมณ์ของฉากนั้น ๆ ได้ ดังนั้นผู้จัดทำภาพยนตร์แอนิเมชันควรมีการศึกษาด้านดนตรีมากขึ้น เช่นให้
ผู้เช่ียวชาญเรื่องมาช่วยให้คำแนะนำในการเล่าเรื่องผ่านเสียงดนตรี หรือจ้างผู้ที่มีความสามารถในด้าน
ดนตรี เพื่อให้ได้เพลงประกอบที่เข้ากับเรื่องและส่งเสริมงานไดม้ากกว่านี้ 

 
5.2.4 การควบคุมการทำงานภายในทีม 

ในการทำงานภายในทีมข้าพเจ้าได้มีการส่ือสารและวางแผนการทำงานกัน 
ตลอดเวลาจึงไม่ได้มีปัญหาด้านการทำงานในช่วงแรก ซึ่งในภายหลังบางสถานการณ์ที่อาจจะเกิด
ปัญหาด้านการส่ือสารและการวางแผนที่กระชั้นชิดเนื่องด้วยระยะเวลาและประมาณงานที่ค่อนข้าง
เยอะทำให้ผู้จัดทำละเลยจุดสำคัญภายในงาน ทำให้เกิดปัญหาหรืองานตกหล่นและไม่สมบูรณ์มาก
หนัก ดังนั้นผู้จัดทำจึงต้องมีความรอบคอบและเด็ดขาดในการทำงานมากยิ่งขึ้น  
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