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บทคัดย่อภาษาไทย 

บทคัดย่อ 

 

          สหกจิศกึษาครัง้นี้น าเสนอระบบบรหิารจดัการธุรกจิตวัแทนจ าหน่ายรถยนต์ (AUTOMOTIVE 

SALES MANAGEMENT V2.0) โดยตวัระบบเป็นการพฒันาต่อยอดมาจากระบบเวอรช์ัน่ก่อนหน้า มี

วตัถุประสงค์เพื่อที่จะเพิม่ประสทิธภิาพในการท างานและสามารถตอบสนองความต้องการต่อผู้ใช้

ระบบในปัจจุบนัมากยิง่ขึน้ โดยระบบจะเป็นเวบ็แอพพลเิคชัน่เพื่อท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถงึระบบไดโ้ดยง่าย 

ซึ่งระบบจะพฒันาดว้ยภาษา Typescript โดยใชเ้ทคโนโลย ีJavaScript Framework ทีก่ าลงันิยมใน

การท าระบบในปัจจุบนัเช่น React Framework Node.js Fastify เป็นตน้ 

 

 

คำสำคัญ : Typescript React Framework Node.js Fastify เวบ็แอพพลเิคชัน่  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



ข 

 

Title AUTOMOTIVE SALES MANAGEMENT V2.0 

Students Mr. Nantaphop Thangkeattiwutti Student ID 62050184 

Degree Bachelor of Science (Computer Science) 

Department Computer Science 

Faculty Science 

University King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang (KMITL) 

Academic Year 2022 

Advisor Aj. Sungkornsarun Longchupole 

 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

Abstract 

 

         This cooperative study presents a car dealership management system 

(AUTOMOTIVE SALES MANAGEMENT V2.0). The purpose is to increase work efficiency and 

be able to meet the needs of today's system users even more. The system will be a web 

application to make it easy for users to access the system. The system will be developed 

with Typescript language using JavaScript Framework technology that is popular in the 

current system such as React Framework, Node.js, Fastify, etc. 

Keywords : Typescript React Framework Node.js Fastify Web Application   
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บทท่ี 1 

บทนำ 
1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  

 ในปัจจุบนัมกีารน าเทคโนโลยตี่างๆเขา้มาช่วยในการเพิม่ประสทิธภิาพของการท างานเพือ่ให้

สามารถท างานไดส้ะดวกสบายและรวดเรว็ พรอ้มทัง้เพือ่ลดความผดิพลาดในการท างาน 

 เนื่องจากเทคโนโลยสีามารถเขา้มามบีทบาทในการเพิม่ประสทิธภิาพและลดความผดิพลาดใน

การท างานไดแ้ละยงัสามารถลดเวลาในกระบวนการท างานบางสว่น ร่วมถงึการลดทรพัยากรในดา้น

ต่างๆของการท างานได้ด้วย ทางผู้จดัจงึได้ท าเทคโนโลยมีาประยุกต์ใช้กบับรษิทัธุรกจิตวัแทนจดั

จ าหน่ายรถยนต์ (Automotive Sales Management V.2) โดยเทคโนโลยนีี้ท าหน้าทีเ่ป็นตวักลาง ที่

คอยจัดการด้านการจัดจ าหน่ายรถยนต์ การจองรถยนต์ รวมถึงการการจรวจสอบรถยนต์ใน

คลงัสนิคา้ของ บรษิทั มาสดา้ เจพ ีโดยทางบรษิทัไดท้ าระบบนี้ออกมาเพือ่ช่วยในการบรหิารจดัการ

กบัระบบจดัจ าหน่ายรถยนต์ ซึ่งเป็นระบบที่พฒันาแบบเว็บแอพพลิเคชัน่ที่สามารถใช้ได้กับทุก

แพลตฟอรม์ท าใหส้ะดวกต่อการใชง้านมากทีสุ่ดและสามารถใชไ้ดทุ้กที ่ทุกเวลา 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของงานวิจัย  

    1) เพือ่ใหผู้ใ้ชง้านเขา้ถงึระบบไดส้ะดวกมากยิง่ขึน้ 

    2) เพือ่ท าใหก้ารท างานต่างๆเป็นระบบมากขึน้ 

    3) เพือ่ลดทรพัยากรและลดระยะเวลาของกระบวนการต่างๆ 

    4) เพือ่พฒันาโครงสรา้งของระบบใหส้ามารถแกไ้ขในอนาคตไดส้ะดวกและง่ายทีสุ่ด 

    5) เพือ่พฒันาต่อยอดจากระบบเวอรช์ัน่ก่อนหน้าใหก้ารท างานใหม้ปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย  

    1) พนกังานโชวร์มูของบรษิทั มาสดา้ เจพ ี

    2) พฒันาระบบบรหิารการจดัการธุรกจิตวัแทนจ าหน่ายรถยนต์ (Automotive Sales   

 Management V.2) ใหส้ามรถใชง้านไดใ้นทุกอุปกรณ์อย่างมปีระสทิธภิาพ 

    3) ระยะเวลาในการท างาน 6 เดอืน ในการพฒันาระบบบรหิารการจดัการธุรกจิตวัแทน 

 จ าหน่ายรถยนต ์
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1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  

    1) ลดปัญหาขอ้ผดิขอ้พลาดจากการพฒันาระบบการจองรถยนต์ 

    2) ลดทรพัยากรเอกสารต่างๆทีใ่ชใ้นการจองรถยนต์ 

    3) ระบบสามารถน าไปปรบัใชไ้ดก้บัการจองรถยนตข์องบรษิทัอื่นๆนอกเหนอืจากบรษิทั มาสดา้ 

        เจพ ี

    4) ผูจ้ดัท าไดใ้ชท้กัษะและความรูท้ีศ่กึษามาแกปั้ญหาและไดรู้ถ้งึเทคโนโลยทีีใ่ชใ้นปัจจุบนัมาก 

        ยิง่ขึน้ 

    5) ผูจ้ดัท าไดเ้รยีนรูท้กัษะการท างานจรงิ 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 

ในบทนี้จะกล่าวถึงแนวคิดทฤษฎีแนวคิดทฤษฎีหรือหลักการที่เกี่ยวข้องกับการทำระบบบริหาร

การจัดการธุรกิจตัวแทนจำหน่ายรถยนต์ ( Automotive Sales Management v2.0 ) ซึ่งจะแบ่งเป็น 5 

ส่วน คือ 1.ภาษาโปรแกรมมิ่งที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 2.เฟรมเวิร์คที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 3.ไลบรารี่

ที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 4.เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 5.เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 

 

2.1 Programming Language ภาษาโปรแกรมมิ่งที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 

2.1.1. JavaScript 

จาวาสคริปต์ คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ที่ กำลัง

ได้รับความนิยมอย่างสูง จาวาสคริปต์ เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (ท่ีเรียกกันว่า "สคริปต์" (script) 

ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ (ใช่ร่วมกับ HTML) เพื่อให้เว็บไซต์ของเราดูมีการเคลื่อนไหว 

สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการทำงานในลักษณะ "แปลความและดำเนินงานไป

ทีละคำสั่ง" (interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ที่

มีเป้าหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สำหรับผู้เขียนด้วยภาษา 

HTML สามารถทำงานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยทำงานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้

ทั้งทางฝั่งไคลเอนต์ (Client) และ ทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (Server) 

การนำไปใช้งาน 

จาวาสคริปต์ถูกนำมาใช้ในการสร้างกลไกให้กับเว็บไซต์ ทำให้เว็บไซต์สามารถมีปฏิกิริยา  โต้ตอบ

ผู้ใช้ได้ และทำให้ส่วนแสดงผลของเว็บไซต์สามารถติดต่อกับการทำงานของหลังบ้านได้ 

2.1.2. Typescript 

TypeScript เป็นภาษาโปรแกรมที่รวมความสามารถที่ ES2015 เองมีอยู่ สิ ่งที่เพิ ่มขึ้นมาคือ

สนับสนุน Type System รวมถึงคุณสมบัติอื่นๆที่เพิ่มมากขึ้น เช่น Enum และความสามารถที่

เพ่ิมข้ึนของการโปรแกรมเชิงวัตถุ TypeScript นั้นเป็น transpiler เหมือน Babel นั่นหมายความ

ว่าตัวแปลภาษาของ TypeScript จะแปลโค้ดที่เราเขียนให้เป็น JavaScript อีกทีนึง จึงมั่นใจได้

ว่าผลลัพธ์สุดท้ายจะสามารถใช้งานได้บนเว็บเบราเซอร์ทั่วไป 
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ข้อดีของการใช้ TypeScript 

1. TypeScript ทำให้คุณใช้ JavaScript สมัยใหม่ได้ในปัจจุบัน ความสามารถของ ES2015 

และอ่ืนๆ ได้รวมไว้แล้วใน TypeScript 

2. ตัวแปรที ่ค ุณประกาศแล้วใน TypeScript จะเปลี ่ยนชนิดข้อมูลไม ่ได ้อ ีกต ่อไป 

ข้อผิดพลาดในโปรแกรมคุณจะน้อยลงเพราะคุณไม่มีโอกาสพลาดในการใส่ข้อมูลผิดชนิด

เป็นแน่ 

3. TypeScript มีการตรวจสอบโค้ดในช่วง compile time ทำให้คุณดักจับข้อผิดพลาดได้

แต่ต้นไม่ปล่อยให้ข้อผิดพลาดไปโผล่ในตอนทำงานจริง (runtime) 

4. IDE และ Text Editor ที่ดีเยี่ยมสนับสนุนให้คุณใช้งาน TypeScript ได้อย่างสมบูรณ์ 

การนำไปใช้งาน 

ทางบริษัทได้มีการใช้ TypeScript ในการเขียนโปรแกรมเพื่อให้สามารถเกิดความถูกต้องของ

ชนิดข้อมูลที่ต้องการได้แม่นยำและเพื่อไม่ให้เกิดข้อผิดพลาดในการรับ -ส่งข้อมูลของการทำงาน

ของระบบกลังบ้านและหน้าบ้าน 

2.1.3. Structured Query Language (SQL) 

SQL คือภาษาที ่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เพื ่อจัดการกับฐานข้อมูลโดยเฉพาะ เป็นภาษา

มาตราฐานบนระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นระบบเปิด (open system) หมายถึงเรา

สามารถใช้คำสั่ง SQL กับฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้ และ คำสั่งงานเดียวกันเมื่อสั่งงานผ่าน  ระบบ

ฐานข้อมูลที่แตกต่างกันจะได้ ผลลัพธ์เหมือนกัน ทำให้เราสามารถเลือกใช้ฐานข้อมูล ชนิดใดก็ได้

โดยไม่ติดยึดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง นอกจากนี้แล้ว SQL ยังเป็นชื่อโปรแกรมฐานข้อมูล 

ซึ่งโปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานข้อมูลที่มีโครงสร้างของภาษาที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน มี

ประสิทธิภาพการทำงานสูง สามารถทำงานที่ซับซ้อนได้โดยใช้คำสั่งเพียงไม่กี่คำสั่ง โปรแกรม 

SQL จึงเหมาะที่จะใช้กับระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และเป็นภาษาหนึ่ง ซึ่งแบ่งการทำงานได้

เป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

1. Select query ใช้สำหรับดึงข้อมูลที่ต้องการ 

2. Update query ใช้สำหรับแก้ไขข้อมูล 

3. Insert query ใช้สำหรับการเพ่ิมข้อมูล 

4. Delete query ใช้สำหรับลบข้อมูลออกไป 

การนำไปใช้งาน 

ทางบริษัทได้นำภาษา SQL ในการจัดการข้อมูลในด้านการดึงข้อมูลที่ต้องการและใช้ในการเพ่ิม

ข้อมูลใน Test Database เพ่ือใช้ในการ Test การทำงานของระบบ Back-end 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.1.4. Hyper Text Markup Language(HTML) 

HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ในรูปแบบหนึ่งที่ใช้สำหรับสร้างหน้าเว็บ (Web Page) เพื่อเก็บ

ข่าวสารข้อมูลที่ต้องการในรูปของ เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) ที่มีคุณสมบัติสามารถ

เชื่อมโยงหน้าเว็บหนึ่งไปยังหน้าเว็บอื่นๆ ได้โดยโครงสร้างของHTML จะมีตัว กำ กับ หรือแท็ก 

(Tag) สำหรับใช้ในการควบคุมการแสดงผลของข้อความ รูปภาพ ตาราง และวัตถุอื่นๆ ผ่านเว็บ

เบราว์เซอร์ (Web Browser) 

การนำไปใช้งาน 

ทางผู้จัดทำได้ใช้ HTML ในการจัดรูปแบบเว็บไซต์ของระบบบริหารจัดการธุรกิจตัวแทนจำหน่าย

รถยนต์ตามรูปแบบที่ทางบริษัทกำหนดมาให้ 
2.1.5.Cascading Style Sheets (CSS) 

CSS คือ ภาษาที่ใช้สำหรับตกแต่งเอกสาร HTML/XHTML ให้มีหน้าตา สีสัน ระยะห่าง พื้นหลัง 

เส้นขอบและอ่ืนๆ ตามท่ีต้องการ CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheets มีลักษณะเป็นภาษา

ที่มีรูปแบบในการเขียน Syntax แบบเฉพาะและได้ถูกกำหนดมาตรฐานโดย W3C เป็นภาษาหนึ่ง

ในการตกแต่งเว็บไซต์ ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย 

การนำไปใช้งาน 

ทางผู้จัดทำได้ใช้ CSS เพ่ือใช้ในการตกแต่งรูปแบบและโครงสร้างที่ถูกเขียนขึ้นด้วย HTML ให้มี

ความสวยงามและตรงกับที่บริษัทกำหนดรูปแบบมาให้ 
2.2 เฟรมเวิร์คหรือเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 

2.2.1. Fastify 

Fastify เป็นเว ็บเฟรมเว ิร ์คพัฒนาสำหรับ Node.JS โดยรองรับภาษา TypeScript และมี

ประส ิทธ ิภาพมากกว ่า Framework อื ่นๆ โดยมีประส ิทธ ิภาพในการรองร ับถึง 30,000 

Request/sec และลดการใช้ทรัพยากรต่าง ๆ ลงไปเพื่อลดค่าใช้จ่ายของ Infrastructure 

การนำมาใช้งาน 

ทางผู ้จ ัดทำได้นำ Fastify มาใช้ในการจัดการ HTTP Request เพื ่อให้ Back-end สามารถ

ตอบสนองต่อ Request ได้อย่างถูกต้อง 

2.2.2. Jest 

Jest เป็น JavaScript Framework สำหรับเอาไว้เขียน Test เป็น Open Source ที่พัฒนาโดย 

Facebook ซึ ่งมี helper มี function ต่างๆ ให้เราใช้ ทำให้ง ่ายต่อการเขียน Test มากๆ 

สามารถเขียนเทสได้ท้ัง React, Vue, Angular หรือ JavaScript ทั่วๆไป 

ข้อดีของ Jest 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1. ไม่ต้อง Config อะไรเลย แค่ติดตั้ง Jest 

2. มี Snapshop test 

3. Mock function หรือ spy ได ้

การนำไปใช้งาน 

ทางผู้จัดทำได้นำ Jest มาใช้ในการ Test การทำงานของ Function ต่างๆที่ถูกเขียนขึ้นมาว่า

สามารถทำงานได้อย่างถูกต้องตามที่เขียนไว้หรือไม่และยังสามารถตรวจสอบขั้น End-to-End ได้

เพ่ือให้แน่ใจว่า Function ที่ผู้จัดทำเขียนขึ้นสามารถทำงานกับระบบได้อย่างไม่เกิดปัญหา 

2.2.3. React 

React เป็น JavaScript library ที่ใช้สำหรับสร้าง user interface ที่ให้เราสามารถเขียนโค้ดใน

การสร้าง UI ที่มีความซับซ้อนแบ่งเป็นส่วนเล็กๆออกจากกันได้ ซึ่งแต่ละส่วนสามารถแยกการ

ทำงานออกจากกันได้อย่างอิสระ และทำให้สามารถนำชิ้นส่วน UI เหล่านั้นไปใช้ซ้ำได้ 

การนำไปใช้งาน 

ทางผู้จัดทำได้ใช้ React ในการพัฒนาส่วนของ Front-end ของเว็บไซต์โดยแบ่งเป็น Module 

ย่อยและเพ่ือใช้ในการประกอบ HTML CSS และ JavaScript เข้าไว้ด้วยกัน 

2.3 Library ไลบรารี่ที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 

2.3.1. RxJS 

RxJS เป็น Reactive Extension Library ของภาษา จาวาสคริปต์ โดยจุดเด่นที่สำคัญคือช่วย

จัดการเรื่อง Asynchronous หรือ Callback และยังมีโอเปอเรเตอร์ต่างๆที่ช่วยจัดการข้อมูลที่ 

ได้รับมา 

ข้อดีของ RxJS 

1. ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานและทำให้สามารถเข้าใจการทำงานได้ง่ายขึ้น 

2. สามารถทำไปใช้ในโปรเจคท่ีเป็นภาษาจาวาสคริปต์ได้ในอนาคต 

การนำไปใช้งาน 

ทางผู้จัดทำได้นำ RxJS มาใช้ในการพัฒนา Back-end เพื่อลดความซับซ้อนในการทำงานในการ

เขียนโปรแกรมรูปแบบ Chain Function โดย RxJS สามารถเรียกใช้ Function ที่ต้องการได้เลย 

2.3.2. Eslint 

ESlint คือ Linter ที่จะแนะนำให้เราเขียนโค้ดตามกฎมาตรฐานต่าง (ที่คนส่วนมากเขียนกัน

นั่นเองง) เช่น ESlint จะเตือนถ้าเราประกาศตัวแปรแล้วไม่ใช้ หรือถ้าเราประกาศตัวแปร const 

แต่มีการ Assign ค่าให้ ESlint ก็จะเตือนให้เราเปลี่ยนไปใช้ประกาศ let แทน เป็นต้นซึ่งจะช่วย

เปลี่ยนโค้ดท่ีเราเขียนให้มีมาตรฐานมากข้ึน อ่านง่ายมากขึ้น ช่วยลดข้อผิดพลาด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ข้อดีของ Eslint 

1. ทำให้รูปแบบการเขียนโค้ดและการตั้งชื่อเป็นไปในรูปแบบเดียวกัน 

การนำไปใช้งาน 

ทางบริษัทมีการกำหนดรูปของการเขียนโปรแกรมให้ไปในทิศทางและมีลักษณะที่ค้ลายกันจึงนำ 

Eslint เข้ามาช่วยในการจัดการเพื่อให้ทุกคนที่ทำงานสามารถเข้าใจการทำงานและสามารถิอ่าน

ได้ง่ายขึ้น 

2.3.3. TypeBox 

TypeBox เป็นตัวสร้างรูปแบบของการสร้าง Object JSON โดยเป็นส่วนขยายของ TypeScript 

เพื่อทำการกำหนดประเภทของตัวแปรในการรับค่าเข้ามาให้ตรงตามกฎการออกแบบที่ได้ตั้งไว้ 

เพ่ือการนำข้อมูลไปใช้ได้ตรงตามประเภทที่ถูกตั้งเอาไว้ได้ 

การนำไปใช้งาน 

TypeBox ถูกนำมาใช้ในการสร้าง JSON Schema ที่อยู่ในรูปออบเจกต ์ Key-value เพื่อให้การ

ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลเป็นไปโดยง่าย เนื่องจาก TypeBox จะทำการ ตรวจสอบ

ความถูกต้องของชนิดตัวแปรของ Key ในออบเจกต์ให ้ 

2.3.4. UUID 

Universally Unique Identifier เป็นการออกแบบเพื่อใช้ระบุตัวตนได้หลายรูปแบบ เมื่อเรา

สร้างข้อมูลมาหนึ่งชุดและต้องการตัวอ้างอิงที่ไม่ซ้ำกับใคร เรามารถเลือกที่จะใช้ไลบราลี่ของ 

UUID เพื ่อเป็นการกำหนดค่า Primary Key ตัวนึงในฐานข้อมูลเพื ่อไม่ให้เกิดการซ้ำกันกับ

ฐานข้อมูลตัวอื่นได้เนื่องจากข้อมูลที่มีปริมาณมากทำให้สามารถจัดการได้ง่ายโดยไม่ต้องระวัง

เรื่องการสร้างค่าซ้ำกันในฐานข้อมูล 

การนำไปใช้งาน 

UUID จะถูกนำไปใช้ในระบบฐานข้อมูลที่ถูกกำหนดไว้เป็น Primary Key โดย UUID จะทำการ

สร้างชุดข้อมูลที่เป็นตัวเลขที่ไม่ซ้ำกันขึ้นมา 

2.3.5. Ant Design 

Ant Design เป็น Component สำเร็จรูปที่ช่วยให้สามารถทำงานได้สะดวกและง่ายต่อการนำใน

งาน  

การนำไปใช้งาน 

Ant Design เป็น Component สำเร็จรูปที่ใช้ในการพัฒนา Front-end โดยทางผู้จัดทำได้นำ 

Component ส่วนนี้มาใช้งานเพื่อให้การทำงานสะดวกยิ่งข้ึนและรวดดเร็วมากข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.4 Technology เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 

2.4.1. Node.js 

Node.js คือสภาพแวดล้อมการทำงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราว์เซอร์ที่ทำงานด้วย 

Chrome V8 engine นั่นหมายความว่าเราสามารถใช้ Node.js ในการพัฒนาแอพพลิเคชันแบบ 

Command line แอพพลิเคชัน Desktop หรือแม้แต่เว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ โดยที่ Node.js จะมี APIs 

ที่เราสามารถใช้สำหรับทำงานกับระบบปฏิบัติการ 

 

หลักการทำงานของ node.js 

เราจะใช้ node.js เป็นเครื่องมือที่เป็นตัวกลางสื่อสารระหว่างฝั่ง client-side กับ database 

เพื่อประมวลผลและส่งข้อมูลตามที่ client-side ต้องการโดยไม่ให้ทาง client-side ติดต่อกับ 

database โดยตรง 

 
ข้อดีของ node.js 

1. มีการทำงานแบบ Event-Driven และ Asynchronous 

2. รองรับ Concurrent ได้จำนวนมาก 

3. เหมาะกับการทำ Web แบบ Real time 

4. ประหยัดทรัพยากร ในการทำงาน 

5. มีการประมวลผลที่รวดเร็ว 

การนำไปใช้งาน 

Node.js เป็นเครื่องมือตัวกลางในการสื่อสารระหว่างฝั่ง Client กับ Back-end controller เพ่ือ

ประมวลผล HTTP request และทำงานให้บรรลุเป้าหมายตามที่ฝั่ง Client ประสงค์ โดยไม่ให้

ทางฝั่ง Client ติดต่อกับ Database โดยตรง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.4.2.Git 

Git คือ Version Control ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้ในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ แปลให้

เข้าใจแบบง่าย ๆ คือ ระบบที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้สำหรับการติดตาม ตรวจสอบ การพัฒนา 

แก้ไข ซอร์ซโค้ด ซอร์ซไฟล์ ต่าง ๆ ในขั้นตอนการพัฒนา ที่สามารถตรวจสอบได้ทุกตัวอักษร ทุก

บรรทัด ทุกไฟล์ ที่มีการแก้ไข ใครเป็นคนแก้ไข และแก้ไข ณ วันที่เท่าไหร่ 

ข้อดีของ git 

1. สามารถดูได้ว่ามีการแก้ไขจากใครบ้าง 

2. เป็นตัวช่วยในการสำรองไฟล์ในโปรเจคต่างๆได้ 

การนำไปใช้งาน 

ทางบริษัทได้ใช้ Git เพื่อช่วยจัดการในการทำงานโดยใช้เป็นส่วนกลางในการรวบรวมโปรเจค

ต่างๆของบริษัทไว้บน Git เพ่ือให้สามารถส่งงานกันได้ง่ายและสะดวก 

2.5 Tools เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย 

2.5.1. Visual Studio Code 

Visual Studio Code เป็นโปรแกรม Code Editor พัฒนาโดย Microsoft ที่ใช้ในการ ปรับแต่ง

แก้ไขโค้ด มีการพัฒนาออกมาในรูปแบบ open source สามารถนำมาใช้ได้ฟรี รองรับการ 

ทำงานข้ามแพลตฟอร์ม 

การนำไปใช้งาน 

ผู้จัดทำได้ใช้ Visual Studio Code เป็น Code Editor เป็นหลักเนื่องจากมีการใช้งานที่ง่าย และ

สามารถใช้งานได้หลากหลายภาษา รวมทั้งมีความสะดวกในการติดตั้งส่วนเสริมต่างๆที่ผู้จัดทำ

ใช้ได ้

2.5.2. TablePlus 

TablePlus เป ็น tool ที ่ใช ้ในการจ ัดการกับฐานข้อมูล MySQL และสามารถใช ้งานทุก

แพลตฟอร์ม 

การนำไปใช้งาน 

ผู้จัดทำได้ใช้ TablePlus ในการดูฐานข้อมูลและทำการทดสอบ Script การ Query ที่ทางบริษัท

ให้มาว่าข้อมูลออกมาตามท่ีคาดหวังไว้หรือไม่ 

2.5.3. Trello 

Trello คือ ซอฟต์แวร์ Dashboard หรือ กระดานสรุปข้อมูล เพ่ือสามารถดูได้ง่าย ใช้เวลาตีความ

สั้นๆ เห็นการเปลี่ยนแปลงข้อมูลตลอดเวลา โดนแบ่งการใช้งาน เป็นกระดานต่างๆ ตามหัวเรื่อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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สายงาน มีผู้รับผิดชอบกระดานต่างๆ ในกลุ่มองค์กร ซึ่งในแต่ละกระดาน ก็จะถูกแบ่งรายการ

ย่อยๆลงไป 

การนำไปใช้งาน 

Trello เป็นตัวกลางที่ใช้ในการควบคุมและติดตามงานของผู้จัดทำว่าอยู่ในขั้นไหนและมีการถือ

งานอะไรไว้บ้าง 

2.5.4. Discord 

Discord คือ ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการสื่อสาร พูดคุย รวมทั้งการถ่ายทอดสด โดยทางบริษัทได้นำ

ซอฟต์แวร์ตัวนี้มาเป็นช่องทางในการสื่อสารรวมทั้งการแก้ปัญหาและอัพเดทงานของตัวเองโดย

การ Steam เพื่อดูว่าเกิดปัญหาอะไรแก้ไขยังไงได้บ้างทำให้เกิดความรวดเร็วในการแก้ไขปัญหา

และสามารถทำงานได้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

การนำไปใช้งาน 

Discord เป็น Software ที่เข้ามาช่วยในการทำงานแบบ Work From Home เพื ่อใช้ในการ

ติดต่อและการนัดประชุมรวมถึงการตามงานต่างๆได้สะดวกและรวดเร็ว 

2.5.5. Thunder Client 

thunder client เป็น extension ใน visual studio codes ซึ่งเป็น Lightweight REST Client 

for Testing APIs มีหลาย feature ที่จำเป็นต้องใช้ในการทดสอบ ซึ่งในการทดสอบจะเป็นการ

ใช้งาน GUI ของ thunder client ทำให้ใช้งานได้ง่าย โดยเป็นการทดสอบการทำงานของ API 

เพ่ือเช็คความถูกต้องว่า API ทำงานตามที่เราเขียนไว้หรือไม่ 

การนำไปใช้งาน 

Thunder Client เป็นส่วนเสริมของ Visual Studio Code ทำให้สามารถติดตั้งได้ง่ายโดยการใช้

งานหลักๆของ Thunder Client คือการทดสอบ API ว่าสามารถทำงานได้อย่างถูกต้องหรือไม่ 

2.5.6. Docker 

Docker คือ engine ตัวหนึ่งที่มีการทำงานในลักษณะจำลองสภาพแวดล้อมขึ ้นมาบนเครื ่อง 

server เพื่อใช้ในการ run service ที่ต้องการ มีการทำงานคล้ายคลึงกับ Virtual Machine เช่น 

VMWare, VirtualBox, XEN, KVM แต่ข้อแตกต่างที่ชัดเจนคือ Virtual Machine ที่รู้จักกันก่อน

หน้านี้นั้น เป็นการจำลองทั้ง OS เพ่ือใช้งานและหากต้องการใช้งาน service ใดๆ จึงทำการติดตั้ง 

เพิ่มเติมบน OS นั้นๆ แต่สำหรับ docker แล้วจะใช้ container ในการจำลองสภาพแวดล้อม

ขึ้นมา เพื่อใช้งานสำหรับ 1 service ที่ต้องการใช้งานเท่านั้น โดยไม่ต้องมีส่วนของ OS เข้าไป

เกี่ยวข้องเหมือน Virtual Machines อ่ืนๆ 

ข้อดีของ Docker 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1. Docker ไม่ต้องเสียเวลาในสร้าง OS ใหม่ และการ config แต่ละ OS เลย 

2. Docker สามารถรัน container ได้มากกว่า VMs ในเครื่องที่มีทรัพยากรที่เท่ากัน 

3. Docker มีระบบ Registry ทำให้สามารถเคลื่อนย้าย หรือติดตั้ง Container ได้สะดวก 

และรวดเร็วกว่ามาก 

การนำไปใช้งาน 

Docker เป็นตัวควบคุมสภาพแวดล้อมที่นำมาใช้เพื่อให้ทุกๆเครื่องที่มีการนำโปรแกรมชุดนี้ไปใช้

น ั ้นอยู ่ในสภาพแวดล้อมเดียวกันเพื ่อไม่ให้เก ิดความผิดพลาดและเพื ่อให้การทำงานมี

ประสิทธิภาพสูงสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 3 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 

ระบบการจัดการขายรถยนต์ (AUTOMOTIVE SALES MANAGEMENT V 2.0) เป็นระบบที่

พัฒนาระบบเดิมที่มีอยู่แล้ว โดยเปลี่ยนระบบที่จัดการให้มีประสิทธิภาพโดยการเปลี่ยนระบบการจัดการ

ให้เป็นระบบของ Micro Service ซึ่งระบบนี้อาจทำงานได้กว่าระบบที่มีอยู่เดิมซึ่งเป็น Monolithic แต่

ชดเชยมาด้วยความสามารถที่สามารถ Deploy ระบบอ่ืนๆ ที่เกิดขึ้นในอนาคตโดยง่าย และไม่สูญเสีย

ความเร็วในการโหลดเมื่อเทียบกับ Monolithic ที่มีระบบในการทำงานเท่ากัน จึงสามารถทำให้ผู้ใช้ซึ่งอาจ

เป็นเซลล์ หรือผู้จัดการระบบในการขายรถยนต์ให้กับลูกค้าทำงานได้โดยสะดวก โดยอุปกรณ์ท่ีผู้ใช้ใช้นั้นก็

จะมีขนาดหน้าจอที่ต่างกัน 

 ระบบการจัดการรถยนต์ (AUTOMOTIVE SALES MANGEMENT V 2.0) สามารถทำการ

วิเคราะห์และออกแบบกระบวนการทำงานของระบบตาม requirement ทีได้ และแสดงการทำงานและ

ความต้องการของระบบออกมาได้เป็น 4 ระบบประกอบไปด้วย Gantt Chart, Use Case Diagram, Flow 

Chart Diagram และ Architecture Diagram 

 

3.1 การวิเคราะห์ระบบ 

3.1.1. Gantt Chart  

แผนการดำเนินงาน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



13 

 

3.1.2.Use Case Diagram 

Use Case Diagram อธิบายถึง actor หรือก็คือผู้ใช้สามารถทำงานในระบบใดได้บ้าง 

 
 

สามารถอธิบาย Use case diagram ของ Module ระบบขอย้ายรถออกจากคลังดังนี้ 

ผู้ใช้งานส่วนย่อยคือ พนักงานของมาสด้า เจพี 

ผู้ใช้งานส่วนย่อยต้องเข้าสู่ระบบก่อน จึงจะสามารถดำเนินการในส่วนของระบบขอย้ายรถออกได้ 

ผู้ใช้งานส่วนย่อยสามารถดูรถที่สามารถทำการย้ายรถออกได้ 

ผู้ใช้งานส่วนย่อยสามารถเลือกรถที่จะทำการย้ายออกเพ่ือทำการสร้างคำขอและรอทำการการอนุมัติ 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.1.3.Use Case Description 

ตารางแสดงคำอธิบายของผู้ใช้ (Use case description) 

คำอธิบาย Use case – เข้าสู่ระบบ 

ตารางท่ี 3. 1 แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ Use case - เข้าสู่ระบบ 

ชื่อ Use Case: เข้าสู่ระบบ 

ความสำคัญ: ส่วนการทำงานหลัก 

ผู้เกี่ยวข้อง: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

ผู้มีส่วนร่วมกับการทำงาน: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

รายละเอียดโดยย่อ: เป็นการลงชื่อเข้าสู่ระบบ 

ตัวกระตุ้น: ผู้ใช้งานต้องการใช้งานระบบ 

เงื่อนไขขั้นต้น: ผู้ใช้งานทำการกด “เข้าสู่ระบบ” 

การทำงานโดยปกติ: นำข้อมูลที ่ผู ้ใช้งานกรอกไปตรวจสอบในระบบ

ฐานข้อมูลส่าตรงกันหรือไม่ 

ทางเลือกเพิ่มเติมในการทำงาน: - 

หมายเหตุ: - 

 

คำอธิบาย Use case – ระบบขอย้ายรถออกจากคลัง 

ตารางท่ี 3. 2 แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ Use case - ระบบขอย้ายรถออกจากคลัง 

ชื่อ Use Case: ระบบขอย้ายรถออกจากคลัง 

ความสำคัญ: ส่วนการทำงานหลัก 

ผู้เกี่ยวข้อง: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

ผู้มีส่วนร่วมกับการทำงาน: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

รายละเอียดโดยย่อ: เป็นระบบการขอย้ายรถออก 

ตัวกระตุ้น: เมื่อผู้ใช้งานต้องการย้ายรถออกจากสาขาหนึ่งไป

ยังสาขาหนึ่ง 

เงื่อนไขขั้นต้น: ผู้ใช้ทำการกดที่ปุ่ม “ขอย้ายรถออกคลัง” 

การทำงานโดยปกติ: แสดงรถที่ผู้ใช้งานสามารถย้ายออกได้ 

ทางเลือกเพิ่มเติมในการทำงาน: - 

หมายเหตุ: - เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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คำอธิบาย Use case – แสดงรถที่ผู้ใช้งานสามารถย้ายออกได้ 

ตารางท่ี 3. 3 แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ Use case - แสดงรถที่ผู้ใช้งานสามารถย้ายออกได้ 

ชื่อ Use Case: แสดงรถที่ผู้ใช้งานสามารถย้ายออกได้ 

ความสำคัญ: ส่วนการทำงานหลัก 

ผู้เกี่ยวข้อง: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

ผู้มีส่วนร่วมกับการทำงาน: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

รายละเอียดโดยย่อ: แสดงรถตามสิทธิของผู้ใช้งานว่าสามารถเห็นรถ

สาขาไหนได้บ้าง 

ตัวกระตุ้น: เมื่อผู้ใช้งานต้องการย้ายรถออกจากสาขาหนึ่งไป

ยังสาขาหนึ่ง 

เงื่อนไขขั้นต้น: ผู้ใช้งานต้องทำการเลือกสาขาต้นทาง 

การทำงานโดยปกติ: จะนำข้อมูลที่ผู ้ใช้เข้าสู่ระบบมาไปตรวจสอบใน

ระบบฐานข้อมูลว่าสามารถเข้าถึงข้อมูลรถของ

สาขาไหนได้บ้าง 

ทางเลือกเพิ่มเติมในการทำงาน: - 

หมายเหตุ: - 
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คำอธิบาย Use case – ยืนยันการย้ายรถออกจากคลัง 

ตารางท่ี 3. 4 แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ Use case - ยืนยันการย้ายรถออกจากคลัง 

ชื่อ Use Case: ยืนยันการย้ายรถออกจากคลัง 

ความสำคัญ: ส่วนการทำงานหลัก 

ผู้เกี่ยวข้อง: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

ผู้มีส่วนร่วมกับการทำงาน: พนักงานบริษัทมาสด้า เจพ ี

รายละเอียดโดยย่อ: เมื่อผู้เลือกรถและจะทำการสร้างคำขอย้ายรถออก 

ตัวกระตุ้น: เมื่อผู้ใช้งานต้องการย้ายรถออกจากสาขาหนึ่งไป

ยังสาขาหนึ่ง 

เงื่อนไขขั้นต้น: ผู้ใช้ต้องการทำการเลือกสาขาต้นทาง-ปลายทาง

พร้อมทั ้งใส ่หมายเหตุการย้ายรถ และกดปุ่ม 

“ยืนยัน”  

การทำงานโดยปกติ: เมื่อผู้ใช้ทำการเลือกรถและกำหนดต้นทางและ

ปลายทางระบบจะทำการนำข้อมูลที่ผู้ใช้เลือกไป

เก็บไว้ในฐานข้อมูลเพื่อรอทำการอนุมัติการย้าย 

ทางเลือกเพิ่มเติมในการทำงาน: - 

หมายเหตุ: - 
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3.1.4.Flow Chart Diagram 

Flow Chart แสดงถึงการทำงานของระบบย้ายรถออกจากคลัง 
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3.1.5. Architecture Diagram 

Architecture Diagram แสดงถึงการส่งข้อมูลของผู้ใช้ทั้งหมดที่สามารถเข้าถึงการทำงานของ

เซิร์ฟเวอร์ 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 

 จากระบบการจัดการขายรถยนต์ (AUTOMOTIVE SALES MANAGEMENT V 2.0) สำหรับ

พนักงานในโชว์รูม ผู้จัดทำได้แบ่งการทำงานเป็นฟังก์ชัน 2 ฟังก์ชัน ดังนี้ 

4.1 ผลลัพธ์การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันฟังก์ชันเคลื่อนย้ายรถออกจากคลัง 

 

 

รูปที่ 4.1. 1 หน้าแรกดูรายการรถที่สามารถเคลื่อนย้ายออกได ้

รูปที่ 4.1.1 หน้าแรกดูรายการแนะนำรถที่สามารถเคลื่อนย้ายออกได้ โดยรายการที่พนักงาน

สามารถเคลื่อนย้ายได้ผ่านการกำหนดสิทธิ์ของผู้ใช้ผ่านระบบผู้ดูแล 

 

 
รูปที่ 4.1. 2 การค้นหาและกำหนดสาขาต้นทาง หรือปลายทางโดยใช้ drop down list 

รูปที่ 4.1.2 ผู้ใช้จำเป็นต้องกำหนดสาขาต้นทางและปลายทางระบบจึงจะสามารถทำงานต่อได้ 
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รูปที่ 4.1. 3 การใช้คำหรือข้อความเพื่อกำหนดขอบเขตการค้นหาขอ้มูลที่ครงกับคำหรือข้อความที่กรอกลงไป 

 

 

รูปที่ 4.1. 4 ผู้ใช้ทำการเลือกรถทีต่้องการจะทำการย้ายออกจากคลงั 

 

 

รูปที่ 4.1. 5 หน้าต่างในการใส่หมายเหตุการณย์้ายรถออกจากคลัง 

รูปที่ 4.1.5 หน้าต่างจะแสดงขึ้นหากผู้ใช้งานทำการเลือกรถท่ีจะย้ายออกจากคลังหรือจะทำการ

แก้ไขหมายเหตุการย้ายออกเท่านั้น และหมายเหตุการณ์ย้ายผู้ใช้งานต้องใส่ทุกครั้งที่ทำการเลือก 
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รูปที่ 4.1. 6 ผู้ใช้งานกดปุ่มจะสามารถแก้ไขหมายเหตุการย้ายรถออกจากคลังสำหรับรถท่ีทำการเลือกไว้แล้ว 

 

 

รูปที่ 4.1. 7 การใช้เงื่อนไขของคันท่ีทำการเลือกไว้แล้วในการแสดงข้อมูล 

 

 

รูปที่ 4.1. 8 หน้าต่างการสร้างรายการรถเคลื่อนย้ายรถออก 

 

 รูปที่ 4.1.8 หน้าต่างการสร้างรายการรถเคลื่อนย้ายรถออก และเมื่อกดบันทึกจะทำการอัพเดต

ข้อมูลใหม่ลงในฐานข้อมูล  
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4.2 กิจกรรม Hackathon เพ่ือศึกษาแนวทางความเป็นไปได้ของพัฒนาระบบ 

 ผู้จัดทำยังได้เข้าร่วมกิจกรรม Hackathon ของทางบริษัทซึ่งเป็นการเรียนรู้นอกขอบเขตการ

ทำงานเป็นการเรียนรู ้ด ้วยตนเองเพื ่อทำการศึกษาวิจ ัย ซึ ่งหัวข้อที ่ได้ร ับมาเกี ่ยวข้องกับ Fluid 

Framework ซึ่งเป็น framework ที่ถูกออกแบบมาให้สามารถทำงานร่วมกันของผู้ใช้บนแอปพลิเคชัน 

หรือเว็ปแอปพลิเคชัน โดยเกิดขึ้นเพ่ือช่วยแก้ปัญหาความซับซ้อนในการพัฒนา real-time collab ซึ่ง

นักพัฒนาไม่จำเป็นที่ต้องรู้เรื่องเกี่ยวกับ WebSocket ก็สามารถพัฒนา real-time data sharing เป็น

จริงได้ โดย Fluid Framework นั้นถูกพัฒนาขึ้นโดยบริษัท Microsoft  

 
รูปที่ 4.2. 1  ภาพโลโก้ของ Fluid Framework 

 โดยจุดมุ ่งหมายของกิจกรรม Hackathon เพื ่อหาแนวทางการนำเทคโนโลยีของ  Fluid 

Framework มาร่วมใช้งานกับระบบการจัดการขายรถยนต์ (AUTOMOTIVE SALES MANAGEMENT V 

2.0) เพื่อลดการทำงานต่าง ๆ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของการทำงาน ซึ่งแบ่งหัวข้อการศึกษาเป็น 4 เรื่อง 

ดังนี้ 

 

4.2.1. การศึกษาการทำงานของ Fluid Framework 

 Fluid Framework แบ่งการทำงานออกเป็น 2 ส่วนหลัก ได้แก่  

 4.2.1.1 Fluid Service เป็นศูนย์รวมการเชื่อมต่อของผู้ใช้ทั้งหมด อีกทั้งยังทำหน้าที่รับ และส่ง

ข้อมูลทั้งหมด อีกทั้งยังมีรูปแบบของ Service ที่หลากหลาย เพื่อทำให้การปรับแต่งแก้ไขของนักพัฒนา

ระบบสามารถทำได้ง่ายยิ่งขึ้น 

 4.2.1.2 Fluid Container เป็นแกนหลักของการห่อหุ้มองค์ประกอบของอ็อบเจกต์ที่ใช้ร่วมกัน 

และรองรับส่วนต่อประสานโปรแกรม เพ่ือจัดการ Life Cycle ของคอนเทนเนอร์ โดยคอนเทนเนอร์นั้นถูก

สร้างขึ้นใหม่ทุกครั้งในฝั่งของผู้ใช้ ซึ่งเป็นแนวคิดหลักของ Fluid Framework ที่ว่า “Move Logic to 
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client” หรือหมายความว่าเราจะผลักในส่วนของการสร้างระบบการจัดการข้อมูล และส่วนการมองเห็น

ให้กับฝั่งผู้ใช้เป็นผู้สร้างเพ่ือจัดการข้อมูลส่งขึ้นมาจัดเก็บ หรือการรับ - ส่งไปยังผู้ใช้คนอ่ืน  

 
รูปที่ 4.2. 2 ภาพแสดงโครงสร้างของ Fluid Framework 

 4.2.1.3 Container Life Cycle การเกิด Container นั้นจะถูกผลักมาให้ผู้ใช้เป็นผู้สร้างคอนเทน

เนอร์ซึ่งมีองค์ประกอบข้อมูลซึ่งเป็นพื้นฐานหรือ อ็อบเจ็คต์ซึ่งถูกผูกติดไว้กับ Fluid Service ในการสร้าง 

โดยในขั้นตอนของการสร้างคอนเทนเนอร์ขึ้นมานั้น Fluid Service ไม่ได้รับรู้ถึงการมีอยู่ของคอนเทน

เนอร์ที่ถูกสร้างขึ้นใหม่จนกว่าจะมีคำสั่ง attach หรือการเชื่อต่อกับ Fluid Service โดยการรับ – ส่ง

ข้อมูลระหว่างผู้ใช้จะถูกจัดเรียงเป็นลำดับเพื่อไม่ให้ข้อมูลเกิดการชนกัน หรือทับซ้อนกัน โดยการสร้าง

คอนเทนเนอร์แต่ละตัวจะถูกกำหนด ID ขึ้นมาเพื่อแสดงถึงตัวตนที่ไม่ซ้ำกับคอนเทนเนอร์อื่นโดย ID นี้จะ

ถูกติดตั้งลงไปใน Path ของการเข้าถึงข้อมูลเพื่อชี้ให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ถูกคอนเทนเนอร์ อีกทั้งยัง

สามารถกำหนดสิทธิ์การเข้าถึงของผู้ใช้รายบุคคลได้หากผู้ใช้ถือสิทธิ์การเป็นผู้จัดการคอนเทนเนอร์นั้นอยู่ 

และการหายไปของ Container จะหายไปต่อเมื ่อ Fluid Service ถูกปิดตัวลง และข้อมูลภายใน 

Container จะหายไปต่อผู้ใช้ทั้งหมดทำการตัดการเชื่อมต่อออกจากคอนเทนเนอร์ แต่ข้อมูลทั้งหมดที่เกิด

การรับ – ส่งระหว่างผู้ใช้จะถูกรวบรวมเก็บไว้ให้กลายเป็นลำดับสุดท้ายเพื่อความสะดวก และประหยัด

ทรัพยากรการจัดเก็บของ Fluid Service 

4.2.2. การปิดตัวลงของ Fluid Service สามารถกู้คืน Container ได้อย่างไร 

 การกู้คืนคอนเทนเนอร์โดยสมบูรณ์ไม่สามารถทำได้ หากแต่สามารถกู้คืนได้ หากคอนเทนเนอร์

นั้นได้ทำการเก็บข้อมูลไว้ในฐานข้อมูล สามารถทำการกู้ข้อมูล โดยการคอนเทนเนอร์ ใหม่ขึ้นมาและทำ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การคัดลอกข้อมูลทั้งหมดลงไปยังคอนเทนเนอร์ที่ถูกสร้างขึ้นใหม่ โดยมีข้อควรระวังในการกู้คืนคอนเทน

เนอร์ คือการกู้คืนนั้น ID ของคอนเทนเนอร์นั้นจะไม่เป็น ID เดิมเป็นเพียงคอนเทนเนอร์ใหม่ที่ถูกทำให้

ข้อมูลทั้งหมดเป็นล่าสุดของคอนเทนเนอร์ที่อยู่บนฐานข้อมูล 

 

4.2.3. การกำหนดชื่อ ID ของ Fluid Container  

 การกำหนดชื่อให้กับคอนเทนเนอร์ผ่าน Fluid Framework เพื่อให้สามารถเข้าสู่การทำงานของ

ระบบ ที่การทำงานแตกต่างกันโดยตรงนั้นไม่สามารถทำได้ แต่สามารถใช้ JSON Server เข้ามาช่วยใน

การจับคู่เส้นทาง ในการเข้าสู่คอนเทนเนอร์ที่ทำหน้าที่แตกต่างกัน  

 
รูปที่ 4.2. 3 ภาพตัวอย่างการแสดงการจับคู่การทำงานกับ ID Container 

 เมื่อทำการเริ่มต้นระบบของ JSON Server ในส่วนของ “containerId” นั้นจะยังไม่มีเส้นทาง

ที่มาจับเข้าคู่ ทาง JSON Server จะทำการเรียกทาง Fluid Service สร้างคอนเทนเนอร์ตัวใหม่ และนำ 

ID ของคอนเทนเนอร์นั้นมาจับคู่ให้กับเส้นทางที่ต้องการเรียกใช้ และยังสามารถบ่งบอกให้ทำการสร้าง

หน้าต่างของการทำงานในระบบที่ต่างกัน ซึ่งสามารถทำให้แยกระบบการทำงานออกเป็นหลายส่วนการ

ทำงานได้อีกด้วย   
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รูปที่ 4.2. 4 ภาพแผนผังการแสดงการทำงานของ JSON Server เพื่อจับคู่การทำงาน 

 

4.2.4. วิธีการเก็บข้อมูลของ Fluid Container ทำอย่างไร และเมื่อ Fluid Server ปิดการ 

ทำงานไปคอนเทนเนอร์ยังคงอยู่หรือไม่ 

 ในปัจจุบ ันที ่ทำการค้นคว้าทดลองได้ทำการทดลองดำเนินงานของโปรแกรมบนเครื ่อง

คอมพิวเตอร์ของผู้จัดทำโดยใช้ Tinylicious Server ซึ่งหากทำการปิด Fluid Service สามารถเข้าถึงคอน

เทนเนอร์ที่เป็นตัวเก่าได้และได้รับข้อมูลสุดท้ายคงอยู่ แต่จะไม่สามารถทำกระบวนการรับ  – ส่งข้อมูล

ระหว่างผู้ใช้ได้อีกต่อไป หากต้องการให้ข้อมูลยังคงอยู่ และสามารถกระบวนการรับ – ส่งข้อมูล จะต้องทำ

การเก็บข้อมูลล่าสุดขึ้นไปยังฐานข้อมูล และเมื่อต้องการที่จะใช้ข้อมูลล่าสุดนั้นจึงทำการสร้างคอนเทน

เนอร์ใหม่ และดึงข้อมูลล่าสุดจากฐานข้อมูลลงมาประกอบกันให้เป็นคอนเทนเนอร์ที่เป็นข้อมูลล่าสุด 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

5.1.1.ระบบมีการพัฒนาขึ้นจาก Version ก่อนหน้า 

5.1.2.ผู้ใช้สามารถเข้าใจการทำงานของระบบได้ดีขั้น 

5.1.3.เพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงานของระบบ 

5.1.4.ระบบออกแบบมาเพ่ือให้สามารถแก้ไขและปรับปรุงประสิทธิภาพได้ง่ายโดยไม่ส่งผลกระทบต่อ

การทำงาน 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

5.2.1.ระบบมีการใช้ภาษาที่ผู้จัดทำมีความเข้าใจของภาษาทำให้ผู้จัดทำใช้เวลาในการทำความเข้าใจ

ระบบได้อย่างรวดเร็ว 

5.2.2.ระบบมีการใช้ Tools ที่ผู้จัดทำไม่เคยใช้งานมาก่อนจึงทำให้ต้องศึกษาเพื่อให้เกิดความเข้าใจ

ในการทำงานของ Tools นั้นๆจึงทำให้การทำงานเกิดความล่าช้าจากเดิมที่วางไว้ 

5.2.3.บริษัทมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมในทางเดียวกันจึงทำให้ผู้จัดทำต้องทำความเข้าใจและมีการ

แก้ไขรูปแบบในการเขียนอยู่บ่อยครั้งจึงทำให้การทำงานเกิดความล่าช้าจากเดิมที่วางไว้ 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

การใช้งานเครื่องมอื 
ก. 1 การใช้งาน Thunder Client 

 1. ค้นหา Thunder Client ในแถบ Extensions: Marketplace บน Visual studio code และ

ดำเนินการติดตั้ง 

 
รูปที่ ก.1. 1 Thunder Client ภายในแถบ Extensions: Marketplace 

2. หลังจากติดตั ้งสำเร็จ คลิกที ่สัญลักษณ์ Thunder Client บนแถบเมนูด้านซ้าย เพื ่อเปิด

หน้าต่างทำงาน 

 
รูปที่ ก.1. 2 หน้าต่างทำงานของ Thunder Client 
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3. สามารถใช้งานได้ทันที โดยมีตัวเลือกให้ปรับแต่ง HTTP method ที่ต้องการส่งคำขอ อย่าง

ครอบคลุม เป็นส่วนเสริมที่สามารถใช้งานได้ง่าย และทดสอบอย่างคร่าวได้รวดเร็วเมื่อต้องการ ตรวจสอบ

เพียงผลลัพธ์ไม่ต้องการตรวจสอบกระบวนการทำงาน 

 
รูปที่ ก.1. 3 ตัวอย่างการใช้งาน Thunder Client 

ก. 2 การใช้งาน Jest Framework 

 1. ติดตั้ง Jest framework ในโฟลเดอร์ที่ได้ทำการติดตั้ง NPM แล้ว 

รูปที่ ก.2. 1 คำสั่งติดตั้ง Jest framework 

2. แก้ไขคำสั่ง Scripts ในไฟล์ package.json เพ่ือเป็นการสร้าง Scripts ในการเรียกใช้ Jest 

 
รูปที่ ก.2. 2 เพิ่ม Scripts ในไฟล์ package.json 
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3. ตัวอย่างฟังก์ชันการตรวจสอบเลข Input 

 
รูปที่ ก.2. 3 ฟังก์ชันการตรวจสอบเลข Input 

 4. เขียน Test case ที่ต้องการทดสอบลงในไฟล์Jest 

  
รูปที่ ก.2. 4 ตัวอย่างการเขียน Test 
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5. ใช้คำสั่งทดสอบเพ่ือเรียกใช้ Jest 

 

รูปที่ ก.2. 5 ตัวอย่างการทดสอบของ Jest 
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