
การสร้างเทคนิคพิเศษในภาพยนตร์แนวดราม่า เรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป !”  
VISUAL EFFECT DESIGN FOR DRAMA SHORT FILM  

“WHAT HAPPENED TO YOUR GUTS !” 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

พีระชัย พ่อค้าช้าง 
PEERACHAI PHORKHACHANG 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย ภาควิชานิเทศศิลป์ 

สถาปัตยกรรมศาสตร์ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ปีการศึกษา 2566 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ใบรับรองศิลปนิพนธ ์
----------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
หัวข้อวิทยานิพนธ์  การสร้างเทคนิคพิเศษในภาพยนตร์แนวดราม่า เรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป !” 

นักศึกษา   พีระชัย พ่อค้าช้าง 

รหัสประจำตัว   63020323 

ปริญญา    ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชา   สาขาภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย 

ภาควิชา   นิเทศศิลป์ 

คณะ    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

อาจารย์ท่ีปรึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เขมพัทธ์ พัชรวิชญ์ 

 

 

 

 

 

                                                                                                                       (                                                      ) 

                                                                                                อาจารย์ที่ปรึกษา 
 

วันที่……เดือน………………พ.ศ…………

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

Mobile User



i 

 

หัวข้อวิทยานิพนธ์  การสร้างเทคนิคพิเศษในภาพยนตร์แนวดราม่า เรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป !” 

นักศึกษา   นายพีระชัย พ่อค้าช้าง 

รหัสประจำตัว   63020323 

ปริญญา    ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชา   สาขาภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย 

ภาควิชา    นิเทศศิลป์ 

คณะ    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

อาจารย์ที่ปรึกษา   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เขมพัทธ์ พัชรวิชญ์ 

 
 
 

บทคัดย่อ 
 

เทคนิคพิเศษในโลกของภาพยนตร์ จะถูกนำมาใช้สร้างภาพเหนือจินตนาการต่างๆ ข้าพเจ้าได้เล็งเห็นถึง
ความเป็นไปได้ที่จะเพ่ิมฉากท่ีสร้างด้วยเทคนิคพิเศษ ลงไปในภาพยนตร์สั้นแนวดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป” 
โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1.สร้างเทคนิคพิเศษเพ่ือส่งเสริมการเล่าเรื่องในภาพยนตร์ดราม่า 2) ให้ผู้ชมได้รับความ
บันเทิงจากการชมภาพยนตร์ ความยาว20นาที บอกเล่าเกี่ยวกับเด็กชายกล้วย นักศึกษาศิลปะ ที่ต้องเผชิญหน้ากับ
ความกดดันตัวเอง ที่อยากประสบความสำเร็จ 

 
ภาพยนตร์เรื่องนี้ทำให้ข้าพเจ้าเรียนรู้ การสร้างภาพเทคนิคพิเศษทั้ง 2มิต ิ และ 3มิติ เพ่ือสร้างงานภาพที่

น่าสนใจและชวนให้ผู้ชม มีอารมณ์ร่วมระหว่างรับชม รับความบันเทิงของภาพยนตร์แนวดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แก
เปลี่ยนไป”  
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กิตติกรรมประกาศ 
 

ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณ ผศ.ดร.เขมพัทธ์ พัชรวิชญ์ ที่ให้ความ
อนุเคราะห์รับเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ให้คำปรึกษา แนะนำ และให้การช่วยเหลือในการทำศิลปนิพนธ์ รวมถึงสอน
แนวทางท่ีดี ทำให้ผู้วิจัยรู้จักพัฒนาตนเองในด้านการทำงานได้ดียิ่งขึ้น 

ขอขอบคุณคณะกรรมการสอบศิลปนิพนธ์ที่ให้คำแนะนำและแนวทางในการปรับปรุงศิลปนิพนธ์ให้มีความ
สมบูรณ์มากขึ้น ขอขอบคุณคณะอาจารย์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบังทุกท่าน ที่สั่งสอนวิชาความรู้ ถ่ายทอดประสบการณ์ต่าง ๆ และนำความรู้เหล่านั้นมาใช้ในการทำนี้ 

ขอขอบคุณบิดามารดา นายวาฤทธิ์ พ่อค้าช้าชง นางพัชรินทร์ พ่อค้าช้าง และครอบครัวที่บ้าน ที่อำนวย
ความสะดวก กำลังใจ และครอบคลุมไปถึงด้านทุนทรัพย์ ภาพยนตร์ดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป”จึงสำเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดี 

ขอขอบคุณภาควิชานิเทศศิลป์ ภาควิชาศิลปกรรม ทั้งบุคลากรและนักศึกษา ที่ให้ความช่วยเหลืออย่าง
เต็มที ่ทั้งด้านสถานที ่ตัวผลงานศิลปะ และข้อมูลที่ใช้สำหรับบทภาพยนตร์ 

ขอขอบคุณ นางสาวณัฐธิดา มโนชนนท์ ที่คอยให้คำปรึกษาในด้านงานภาพในขณะการทำงาน เป็นกำลังใจ  
และเชื่อใจในตัวข้าพเจ้า 
 ขอขอบคุณ จิรภัทร เดี่ยวพานิช ผู้กำกับ ที่ได้เชื่อใจและไว้ใจข้าพข้าพเจ้าให้มาร่วมช่วยสร้างเทคนิคพิเศษ
ในภาพยนตร์ดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป” 
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บทท่ี 1 
 

บทนำ 
 
ที่มาและความสำคัญของโครงการ 
 
 ในโลกของภาพยนตร์ การสร้างเทคนิคพิเศษ เป็นเหมือนเวทย์มนต์แห่งภาพยนตร์ จะถูกใช้เพ่ือนำภาพใน
ความคิด จินตนาการที่เหนือความเป็นจริงของผู้สร้างลงไป เทคนิคพิเศษจึงถูกนำมาใช้อย่างแพร่หลาย ใน
ภาพยนตร์แนว แอคชั่น แฟนตาซี และไซไฟ เพราะสามารถนำมาใช้เสริมความสมจริงหรือสร้างให้ได้ตามท่ีผู้สร้าง
ต้องการ เพราะไม่สามารถ หรือยากที่จะสร้างหรือหามาใช้จริงๆ 
 เพราะเหตุนี้จึงทำให้ข้าพเจ้ามีความสนใจในการสร้างเทคนิคพิเศษในภาพยนตร์แนวดราม่า ทีใ่ช้ภาพแสดง
แทนความคิดของตัวละคร ที่เหนือจินตนาการ ผ่านเรื่องราว ที่ตัวละครหลัก “กล้วย” นักศึกษาจิตกรรม ปี2 ที่ผ่าน
ช่วงชีวิตวัยเด็กท่ีสดใสมีความสุขกับศิลปะที่ตัวเองทำ จนโตมาทำให้กล้วยกลายเป็นคนธรรมดาทีก่ล้วยตอนเด็กต้อง
ผิดหวังจึงทำให้กล้วยเกิดความเครียด ซึ่งในส่วนนี้จะถูกนำเสนอเป็นเทคนิคพิเศษแสดงเป็นภาพว่าตัวของกล้วยรู้สึก
แบบใด ทำให้สามารถเข้าถึงกลุ่มผู้ชมได้หลายกลุ่มไม่ใช่แค่กลุ่มที่ชอบ ภาพยนตร์ดราม่าเท่านั้น 
 จากทั้งหมดที่ข้าพเจ้ากล่าวมาข้างต้น นั้นส่งผมให้ข้าพเจ้าตัดสินใจ รเิริ่มโครงการ สร้างงานและออกแบบ
เทคนิคพิเศษ ในภาพยนตร์แนวดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป”  
 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 1.สร้างเทคนิคพิเศษเพ่ือส่งเสริมการเล่าเรื่องในภาพยนตร์ดราม่า 
 2.สร้างเทคนิคพิเศษเพ่ือสร้างความบันเทิงในภาพยนตร์ดราม่า 
 
ขอบเขตของโครงการ 

 ภาพยนตร์ขนาดสั้นแนวดราม่า ความยาวประมาณ 20 นาที ถ่ายทำและลำดับภาพด้วย ระบบดิจิทัลใน
อัตราส่วน 16 : 9 ความละเอียด 1080p  

ลักษณะของโครงการ 

 สร้างและออกแบบเทคนิคพิเศษประกอบภาพยนตร์สั้นแนวดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป” เกี่ยวกับ
เรื่องของตัวละครเอก “กล้วย” ที่ประสบปัญหา ชีวิตวัยรุ่น ที่ต้องการที่จะพิเศษเหมือนตอนเด็ก 
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แนวทางการบรรลุเป้าหมาย 
 1.Preproduction 
  1.1 อ่านบทภาพยนตร์ 
  1.2 ค้นคว้าเกี่ยวกับการสร้างเทคนิคพิเศษ 
  1.3 ออกแบบและเสนอเทคนิคพิเศษแก่ผู้กำกับ 
  1.4 ทดลองเทคนิคที่ได้เสนอแก่ผู้กำกับ 
 2.Production 
  2.1 ควบคุมการสร้างเทคนิคพิเศษขณะถ่ายทำภาพยนตร์ 
 3.Postproduction 
  3.1 รวบรวมไฟล์ภาพยนตร์ 
  3.2 จัดการสร้างเทคนิคพิเศษ 
  3.3 color-grading 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. สร้างเทคนิคพิเศษในภาพยนตร์ดราม่าเพ่ือส่งเสริมการเล่าเรื่อง 

2. เทคนิคพิเศษที่สร้างความประทับใจ ความน่าสนใจแก่ผู้ชมภาพยนตร์ 
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บทที2่ 
การค้นคว้าและวิเคราห์ข้อมูล 

 
ในกระบวนการสร้างและออกแบบเทคนิคพิเศษให้กับภาพยนตร์สั้นแนวดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป” 

ข้าพเจ้าได้มีการวิจัยค้นคว้าข้อมูลและวิเคราห์ข้อมูลเพื่อนำมาใช้ สร้างและออกแบบซึ่งเป็นสิ่งสำคัญ ที่จะกำหนด
แนวทางจากต่อไปนี้ โดยความสนใจจะไปในแนวทางที่ จะสร้างเทคนิคจากการสร้างโมเดล3มิติ เพื่อสร้างความ
สมจริงและให้ไปในทิศทางเดียวกันกับภาพยนตร์จึงนำมาประยุกต์ใช้ในการสร้างภาพยนตร์ โดยแบ่งออกเป็น  2 
ส่วนดังนี้ 

 
1.ศึกษาข้อมูลเนื้อหาจากภาพยนตร์ 
 1.1 ศึกษาบทภาพยนตร์ ที่เขียนเรียบเรียงโดย จิรภัทร เดี่ยวพานิช 
 1.2 ภาพข้อมูลนำไปสู่การออกแบบ เทคนิคพิเศษ 
 
2. ศึกษการสร้างเทคนิคพิเศษ 
 2.1 ศึกษาการสร้างเทคนิคพิเศษในโปรแกรม3มิต ิ
 2.2 ศึกษาการสร้างเทคนิคพิเศษในโปรแกรมAfter Effect 
 2.3 เทคนิคพิเศษในภาพยนตร์อ้างอิง 
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1.ศึกษาข้อมูลเนื้อหาจากภาพยนตร์ 
 

1.1 ศึกษาบทภาพยนตร์ ที่เขียนเรียบเรียงโดย จิรภัทร เดี่ยวพานิช 
ข้าพเจ้าได้มีโอกาสได้พูดคุยกับเพื่อน ชื่อ จิรภัทร เดี่ยวพานิช ที่เป็นผู้กำกับ และ เขียนบท

ภาพยนตร์ ที่ได้พูดคุยถึง ความไม่เป็นตัวเองหลังจากที่เราโตขึ้นโดยที่เราจะคอยทำตามคาดหวังของคน
อื่นๆ จากความตั้งต้นที่ข้าพเจ้ากล่าวมาจึงทำให้ ข้าพเจ้าได้มีโอกาส ได้พูดคุยปรึกษาในบางครั้ง และ  ได้
ร่วมกันทำศิลปวิทยานิพนธ์ โดยได้บทสรุป ในบทภาพยนตร์โดย มีเนื้อหาที่ว่า  

ตัวละครหลักท่ีมีชื่อว่า “กล้วย” ที่ในตอนเด็กนั้นกล้วย มีความสุขกับการทำศิลปะ และมีความสุข
ไปกับมันจนชนะรางวัลในการประกวดต่างๆ จนโตมากลับกลายเป็นว่าคนที่เคยพิเศษคนนั้นกลับกล้ายเป็น
นักศึกษาจิตกรรมที่ธรรมดา ระหว่างที่กล้วยกำลังคิดถึงความรุ่งโรจในวัยเด็กก็ได้มีการมาคัดเลือกงานโดย 
“แดนนี่ ยี” เพื่อที่จะนำเอางานไปจัดแสดงคู่กับเค้า ทำให้กล้วยได้เจอกับตัวตนในวัยเด็กของกล้วย ที่จะมา
ให้รูปแบบของ “Ego” ที่จะคอยให้กล้วย คอยมุ่งมั่นกับการทำงาน จนให้กล้วยตัดความสัมพันธ์กับคน
รอบตัวทั้งเพื่อนและแฟน จนสุดท้ายกล้วกก็ไม่ได้มีความสุขระหว่างทำงาน และก็ไม่ได้ถูกเลือก สุดท้าย
กล้วยได้รู้ว่าเราไม่ได้ทำศิลปะเพราะให้คนชอบ แต่ตอนเด็กทำเพราะตัวเองมีความสุข 

จากที่กล่าวมาข้างต้นข้าพเจ้าสนใจที่จะนำประเด็นทางด้านอารมณ์ของกล้วย นำมาใช้เล่าด้วย
เทคนิคพิเศษได้เพ่ือที่จะนำความรู้สึกเพ่ือเล่าออกมาเป็นภาพ 
 
1.2 ภาพข้อมูลนำไปสู่การออกแบบ เทคนิคพิเศษ 
 ภาพอ้างอิงที่ใช้ในการออกแบบเทคนิคพิเศษ 

 
ภาพที ่2.1 ภาพอ้างอิงในการออกแบบเทคนิคพิเศษ 
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2. ศึกษการสร้างเทคนิคพิเศษ 
 

2.1 ศึกษาการสร้างเทคนิคพิเศษในโปรแกรม3มิติ 
หลังจากการออกแบบเทคนิคพิเศษให้กับภาพยนตร์แล้ว ต่อมาข้าพเจ้าได้ค้นคว้าเทคนิควิธีการ

ต่างๆเพ่ือนำมาใช้ให้เข้ากับรูปแบบงานเพื่อความเหมาะสมและรวดเร็วกับการทำงาน โดยสุดแล้วข้าพเจ้า
ได้ตัดสินใจเลือกโปรแกรม 3 มิติ ที่มีชื่อเรียกว่า Blender ที่มีหลายข้อดี ที่ตรงกับความต้องการของตัว
ข้าพเจ้าเองกับตัวของภาพยนตร์ โดยแหล่งอ้างอิง ในการใช้โปรแกรม มีดังนี้ MLT Studios ,Blender 
Secrets และ PIXXO 3D   

โดยเนื ้อหาส่วยใหญ่นั้นจะเกี ่ยวกับการจำลองฟิสิกส์ ในโปรแกรม Blender และการสร้าง 
Particals Object 

 

 
 

ภาพที ่2.2 ตัวอย่างการสอนโปรแกรม Blender 
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ภาพที ่2.3 ตัวอย่างการสอนโปรแกรม Blender 
 
 
 

 2.2 ศึกษาการสร้างเทคนิคพิเศษในโปรแกรมAfter Effect 
หลังจากการสร้างเทคนิคพิเศษในโปรแกรม 3 มิติแล้ว เรายังต้องนำมารวมกับ ภาพฟุตเทจที่ถ่าย

ทำมารวมกัน จึงมีการนำโปรแกรม After Effect เข้ามาร่วมทำงานด้วย เพื่อให้งานออกมาสมบูรณ์มากข้ึน
ผ่านการโดยค้นคว้าวิธีการใช้งานทางช่องทาง Youtube โดยมีบุคคลที่สอนดังนี้ ProductionCrate และ
ActionVFX 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



7 

 

  

 
 

ภาพที ่2.4 ช่องยูทูปที่มีการสอน After Effect 
 

 
 

ภาพที ่2.5 ช่องยูทูปที่มีการสอน After Effect  
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2.3 เทคนิคพิเศษในภาพยนตร์อ้างอิง 
เรื่องที่จะนำมาอ้างอิงในการทำเรื่องแรกจะเป็นเรื่อง “500 days of summer” ในฉากเปิดเรื่องที่

ใช้เทคนิคพิเศษ ที่สร้างจำลองเป็นภาพวาด 
 

 
ภาพที ่2.6 ภาพจากของภาพยนตร์อ้างอิง 

 
ภาพที ่2.7 ภาพจากของภาพยนตร์อ้างอิง 

 
ภาพที ่2.8 ภาพจากของภาพยนตร์อ้างอิง 

 
  โดยในส่วนนี้จะถูกนำไปใช้ในส่วนของการทำในช่วงที่ตัวละครกล้วยศึกษาดูงานของแดนนี่ยี ทำให้
สิ่งต่างที่เค้ารู้จักแดนนี่ยี จะถูกออกแบบมาเป็นภาพวาด  
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร์ 
 

1.ประเด็น (Theme) 
 คุณค่าของตัวเราไม่ได้วัดจากความสำเร็จเพราะมันอยู่ที่ความพอใจของแต่ละคน 
2.ประโยคขาย (Logline) 
 กล้วย นักศึกษาจิตรกรรมชั้นปีที่ 2 ยอมทำทุกวิถีทางเพ่ือให้ถูก "แดนนี่ ยี" ศิลปินชื่อดังคัดเลือกไปร่วมงาน
ด้วยเพื่อที่จะได้รู้สึกพิเศษเหมือนตอนเป็นเด็กอีกครั้ง  
3.เรื่องย่อ (Synopsis) 
 กล้วย นักศึกษาจิตรกรรมชั้นปีที ่2 ที่ชีวิตตอนนี้ไม่ได้ชนะรางวัลศิลปะ ไม่ได้รู้สึกพิเศษเหมือนตอนเด็ก เขา
ต้องการทำงานให้แดนนี่ยีศิลปินชื่อดังเลือกผลงานไปแสดงซึ่งระหว่างนั้นเอง ปิ่น แฟนสาวของกล้วยและเพ่ือน ๆ 
ของเขาบิลลี่ เสือน้อยเริ่มค้นพบตัวตนของตัวเอง มันยิ่งทำให้กล้วยกดดันจนเขาได้พบกับ EGO ในวัยเด็กของตัวเอง
ที่ยุยงจนกล้วยนั้นเลิกยุ่งกับทั้งสามคน  
เมื่อถึงวันตรวจงานไฟนอล แดนนี่ ยี ได้ตัดสินใจไม่เลือกงานของใครสักคนทำให้กล้วยรู้สึกไม่เหลือใครจนกระทั่งเขา
ได้พบกับปิ่นอีกครั้งและได้พูดคุยกันทำให้เขารู้ว่าทั้งสามคนยังคงซัพพอร์ทเขาอยู่และคุณค่าของเรามันก็ไม่ได้อยู่ที่
ความสำเร็จ สุดท้ายแล้วทุกคนก็ได้ใช้ชีวิตในแบบที่ตัวเองอยากเป็น 
4.โครงเรื่องขยาย (Treatment / Outline) 

Sequence 1: แนะนำตวัละคร + เหตุการณ์ที่มีความสุขของกล้วย 
 กล้วยในวัยเด็กกำลังทำงานศิลปะพร้อมๆกับพับเครื่องบินจรวดที่ชอบไปด้วยในขณะเดียวกันเสียงประกาศ
จากลำโพงก็ได้เรียกให้กล้วยขึ้นไปรับรางวัลชนะเลิศการแข่งขันศิลปะของโรงเรียน กล้วยวิ่งออกไปอย่างมีความสุข
ผ่านบรรยากาศที่มีพลุกระดาษโปรยลงมาเวลาผ่านไปกล้วยได้รับรางวัลมากขึ้นและทำงานศิลปะมาเรื่อยจนกระทั่ง
ได้เข้าไปที่มหาลัยศิลปะ กล้วยก็ยังทำงานศิลปะเหมือนเดิมแต่กลับกัน เขาไม่มีรางวัลอะไรติดตัวและก็เที่ยวเล่นไป
กับบิลลี่ เสือน้อย 

Sequence 2:  แดนนี่ ยีจะมาเลือกงานนักศึกษา ทำให้กล้วยเริ่มรู้สึกกดดันตัวเอง 
 อาจารย์โต้งได้เดินเข้ามาประกาศกับนักศึกษาทุกคนว่าแดนนี่ ยีจะมาเลือกงานไฟนอลซึ่งคนที่ถูกเลือกจะ
ได้ไปแสดงงานที่ปารีสและลอนดอน พอกลับมาที่ห้องกล้วยก็เริ่มศึกษางานของแดนนี่ ยี ระหว่างนั้นปิ่นก็ได้ทักมา
หากล้วยว่าได้ที่ฝึกงานแล้วมันทำให้กล้วยเริ่มกดดันตัวเองที่ชีวิตยังไม่มีอะไรเป็นชิ้นเป็นอัน หลังจากวันนั้นกล้วยก็
ได้พบกับปิ่นตามปกติพร้อมกับงานที่เริ่มเปลี่ยนไปทำตาม 
แดนนี่ ยี  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



10 

 

 
 
Sequence 3: กล้วยเริ่มไม่ยุ่งกบับิลลี่ เสือน้อย และ ปิ่น 
กล้วยบิลลี่และเสือน้อยมาส่งงานอาจารย์โต้งก่อนที่จะเข้าห้องอาจารย์ทั้งสามคนได้พูดคุยกันบิลลี่และเสือน้อยได้
ทักถึงงานที่เปลี่ยนไปของกล้วยพร้อมกับคุยเรื่องที่บิลลี่อยากเปิดร้านอาหารซึ่งกล้วยเริ่มรู้สึกรำคาญทั้ง 2 คนนั้น 
เมื่อเอางานให้อาจารย์โต้งดูกลับกลายเป็นว่าอาจารย์ชอบงานของเสือน้อย มันทำให้กล้วยเริ่มรู้สึกกดดันขึ้นกว่าเดิม 
จนกลับไปที่ห้องก็ได้พบกับ EGO วัยเด็กของตัวเอง ยุยงให้เลิกยุ่งกับเพ่ือนและแฟนของตัวเองจนทำให้กล้วยเริ่มคิด
ได้ หลังจากนั้นกล้วยก็ได้ไปทะเลาะกับเพ่ือนทั้งสองคน ไม่ยุ่งกับปิ่นและนำเวลามาทำงานเพื่อแดนนี่ ยี 

 
Sequence 4: กล้วยไมถ่กูแดนนี่ ยีเลือกและเริ่มเข้าใจชีวิต 
หลังจากเหตุการณ์ท้ังหมดแล้ว แดนนี่ ยีได้เดินเข้ามาดูงานของนักศึกษาแต่ละคนและสุดท้ายก็ไม่เลือกผลงานของ
ใครไปแสดงมันทำให้กล้วยรู้สึกไม่เหลือใคร ในบ่ายวันนั้นกล้วยพบกับปิ่นอีกครั้ง ปิ่นมายินดีกับกล้วยที่ทํางานชิ้นนี้
จนสําเร็จแต่กล้วยกลับเศร้าใจกว่าเดิม ทําให้ปิ่นได้พูดกับกล้วยทําให้เขาได้รู้ว่าคุณค่าของเรามันไม่ได้อยู่ความสำเร็จ
แต่มันอยู่ที่ความพอใจของแต่ละบุคคลสุดท้ายกล้วยก็หลุดพ้นออกจากความรู้สึกท่ีอยากพิเศษเหมือนเดิมในตอน
เด็กและทุก ๆ คนนั้นก็ได้ทำในสิ่งที่ตัวเองชอบ 

5.บทภาพยนตร์ (Screenplay) 
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บทภาพยนตร์ 
เรื่อง เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป 
โดย จิรภัทร เดี่ยวพานิช 

บทร่างที่ 14 
วันที่ 2 กุมภาพันธ์ 2567 
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 1 MONTAGE - ( กล้วยวัยเด็กเด็ก ) 
  กล้วยกำลังพับเครื่องบินกระดาษอย่างมีความสุขและค่อย ๆ ระบายสีมันไปเรื่อย ๆ  
  จนกระท่ังเขาเขียนชื่อตัวเองลงบนเครื่องบินนั้น 
  กล้วยยืนขึ้นเพื่อเล็งว่าจะปาเครื่องบินไปทางไหน 
      EGO กล้วย V.O 
    เย้...ชวีิตเราจะเปลี่ยนไปแล้ว จะมีแต่สิ่งดี ๆ ทั้งนั้นเลย 
    พ่อแม่จะพาไปกินซูชิ จะมีแต่คนอยากเป็นเพ่ือนกับเรา 
    และเราจะเล่นอะไรก็จะไม่มีใครห้ามได้ เราจะเป็นอิสระ ! 
    เพราะอะไรรู้มั้ย 
  กล้วยปล่อยมือจากเครื่องบินเพราะต้องขึ้นไปรับรางวัล 
  เครื่องบินลำนั้นค่อย ๆ ตกลงบนพื้น EGO กล้วยมาเหยียบแล้วเขี่ยออกไป 
      คุณคร ู
    ผู้ชนะในการแข่งขันวาดภาพบ้านในฝัน 
    ประจําปี 2556 ของโรงเรียนเราได้แก่ 
    เด็กชาย จิรภัทร หรือน้องกล้วย ป.6/2  
    เชิญมารับรางวัลที่หอประชุมโรงเรียนด้วยค่ะ 
  ภาพของกล้วยยืนรับรางวัลอยู่บนเวทีการแข่งขันศิลปะของโรงเรียน 
      EGO กล้วย  
    เพราะพวกเราเก่งศิลปะที่สุดในโรงเรียนนี้ไงล่ะ 
    วะฮะฮ่า...และเราจะประสบความสําเร็จไปด้วยกัน 
    ในเส้นทางของศิลปะ 
    ...แล้วเจอกันนะ 
  EGO กล้วยพูดบิ้วอารมณ์จากข้างล่างเวทีจนมันทําให้กล้วยมีความสุขอย่างมาก 
  EGO กล้วยเก็บอาการดีใจไม่อยู่จึงวิ่งดีใจออกมาภายนอกหอประชุมอาคารเรียนไป  
  พลุกระดาษสีสันมากมายค่อย ๆ ตกลงมาตามทางที่เขาวิ่งไป 
      ตากล้อง 
    มองกล้องทางนี้นะครับทุกคน  
  แสงแฟลช กล้วยวัยเด็กยิ้มแป้นถ่ายรูปรับรางวัลที่ 1 
  หลังจากวันนั้นกล้วยก็ทํางานศิลปะมาเรื่อย ๆ 
 และเกียรติบัตรที่ 1 ของเขาก็เยอะขึ้นเรื่อย ๆ จนเขาเติบโตขึ้น 
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 ต่อเนื่อง 
 2 MONTAGE - (กล้วยวัยรุ่น) 
  กล้วยเรียนในโถงตึกวิจิตรศิลป์ที่ทุกคนตั้งใจทํางาน 
  บรรยากาศการเรียนการสอนของนักศึกษาวิจิตรศิลป์ 
  ทั้งดรออ้ิง ปั้น และ เพ้นท์ติ้ง กล้วยได้เกรด A ในทุกงานที่เขาทํา 
  จนวันนึงกล้วยนั่งทํางานของตัวเองในสตูดิโออย่างตั้งใจและมีความสุข 
  เขารู้สึกเหมือนมีคนมองเขาอยู่กล้วยหันไปมองข้างหลัง บิลลี่กับเสือน้อย 
  กอดอกมองกล้วย 
      บิลลี่ 
    เห้ย…จ๊าบเกินไปแล้วค้าบ 
    ศิลปินเอกระดับโลก 
      เสือน้อย 
    จริง...คู่สีนี้มีพ่ีกล้วยคนเดียวที่ทำได้ 
    ไม่มีใครต้านทานความสวยนี้ได้เลย 
      กล้วย 
    หยุด... ไอบิลลี่ ไอเสือน้อย  
    มีอะไรว่ามา... 
      บิลลี่ 
    ตอนเย็นไปจอยกันปะ...หลังตึกวจ. 
      กล้วย 
    อือ...เอาดิ... 
      เสือน้อย 
    ชวนไอปิ่นมาด้วยดิกล้วย  
      กล้วย 
    ไอปิ่นไม่น่าว่างอ่ะ...พรุ่งนี้ต้องสอบอังกฤษมั้ง...นะ 
      บิลลี่ 
    มึงพลาดละ... 
  บิลลี่ยิ้ม 
  บิลลี่ทำข้าวกล่องมาให้ทุกคนกินที่โต๊ะหินอ่อนหลังตึกวจ. 

      ต่อเนื่อง 
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      กล้วย 
    เชี่ย...โคตรด ี
      เสือน้อย 
    ..เปิดร้านเหอะบิลลี่ ขนาดนี้ 
  ทั้งสามคนเล่นดนตรีกันหลังตึกหลังเลิกเรียนอย่างสนุกสนาน 
  บรรยากาศข้างหลังเป็นสนามหญ้าตึกวจ. 
  เมื่อถึงกลางคืนทั้งสามคนก็ก่อไฟ ตั้งแคมป์อยู่ที่ทุ่งหญ้าหลังตึก  
      เสือน้อย 
    เพลงนี้มอบให้กล้วย...กับปิ่นที่มาไม่ได้นะฮะ 
    ขอให้ความรัก...มีแต่ความสุข 
  จนกระท่ังทั้งสามคนไปตกปลากันตอนดึก 
 3 ภายใน. ห้องเรียนวิจิตรศิลป์ - กลางวัน 
  กล้วยและกลุ่มเด็กวิจิตรศิลป์นั่งคิดงานกันอยู่ในห้องเรียนแล้วอาจารย์ก็เดินเข้ามา 
      อาจารย์โต้ง 
    อ้าว…พวกเอกเพ้นท์ติ้ง 
    ครูเอางานมิดเทอมของพวกเธอให้แดนนี่ ยี ลองดู 
    เขาสนใจงานของหลายคนเลยนะ ...  
    งานไฟนอลรอบนี้ คุณแดนนี่เลยจะมา     
    ช่วยตรวจงานไฟนอล วิชาของเราด้วย     
    ซึ่ง ซึ่ง. . . 
    คนที่ถูกเลือก คนเดียวเท่านั้น 
    จะได้ไปจัดแสดงงานกับเขาในปีหน้า 
    ที่ ปารีส และ ลอนดอน 
  ทุกคนในห้องคุยกันด้วยความตื่นเต้นยกเว้นกลุ่มของกล้วย 
      บิลลี่ 
    แดนนี่อะนะ 
    …แม่ง โคตรแอค 
       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต่อเนื่อง 
      เสือน้อย 
    555555 เห้ย แต่เขาดังนะครับ 
       
      บิลลี่ 
    มึงว่าไงวะกล้วย 
    ... 
    เห้ยกล้วย 
  กล้วยเงียบ 
      เสือน้อย 
    สงสัยตื่นเต้นชัวร ์
  กล้วยรู้สึกกดดันและหันมองงาน Sketch ของตัวเอง  
  กล้วยมองไปที่รูปวาดหน้าแดนนี่ ยีทีก่ำแพงพร้อมกับคำคมของเขา 
 4A ภายใน. คาเฟ่ - กลางวัน 
  กล้วยมัวแต่คิดงานของตัวเองจนเหม่อปิ่นที่นั่งอยู่ข้าง ๆ กำลังนั่งหาข้อมูลทํางาน 
      ปิ่น 
    โพสต่อไปชั้นแพลนว่าจะทำเรื่อง 
  ภาพในคอมปิ่นเป็นเพจเฟมินิสต์ของปิ่นที่ยอดฟอลไม่เยอะ 
      ปิ่น 
                                     กล้วย..ฟังอยู่มั้ยเนี่ย 
  ปิ่นโบกมือผ่านหน้ากล้วยที่กําลังเหม่ออยู่ 
      ปิ่น 
                                          เฮ้ย… 
                                          กล้วย...กล้วยโว้ย 
  ปิ่นจี้ทีเ่อวกล้วยจนสะดุ้งจากสิ่งที่เขาคิดอยู่ 
  ปิ่นแลบลิ้นแกล้ง 
      กล้วย 
     (สะดุ้งตกใจ) 
    เฮ้ย...อย่าแกล้งชั้น 
  กล้วยร้องออกมาด้วยความตกใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                                                      ต่อเนื่อง 
       
      ปิ่น       
     (นอยอ่า)                                     
                        หึย… 
  ปิ่นทําหน้าวีนแล้วชี้ไปที่หน้าของกล้วย 
      ปิ่น 
    คือโพสต์ต่อไป 
    ชั้นจะทําเก่ียวกับศิลปินผู้หญิงเนี่ย 
    แกรู้จักหรือแนะนําคนไหนมั้ย 
    … 
     (วีน) 
    แล้วสีตรงนี้ที่แกกําลังทํามันแปลก ๆ นิดนึง 
    แก้ได้มั้ยนะ...ได้ฟังมั้ยรอบนี้ 
  ภาพในไอแพดกล้วยเป็นกราฟฟิคสีเพี้ยน ๆ  
  กล้วยถอนหายใจจนปิ่นเริ่มกังวลใจ                        
      ปิ่่น 
    เป็นอะไรป่าวกล้วย...  
      กล้วย 
    คือ…เอาแบบจริง ๆ เลยนะ  
    ปิ่นว่างานชั้นมันดีมั้ย 
      ปิ่น 
    อ้ืม 
    แกก็ดูมีความสุขที่ได้ทำมันนิ 
    แล้วที่แกทํากราฟฟิคให้ชั้น 
    ลูกเพจก็ชอบเกือบทุกคนเลยนะ 
    …ทำไม เกิดอะไรขึ้น                                        
      กล้วย 
    อือ..ปิ่นลองดูนี่  
  กล้วยเปิดคลิปแดนนี่ ยีในโทรศัพท์ให้ปิ่นดู 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต่อเนื่อง 

  
 4B (คลิปแดนนี่สัมภาษณ์) 
  Intro รายการ 
      นักข่าวผู้หญิง 
    ศิลปินผู้ไม่หยุดอยู่กับที่... 
    จากความฝันวัยเด็ก 
    เขาต้องการให้ศิลปะของตัวเองเป็นสมบัติของโลก 
    พร้อมกับความเพียร พยายาม 
    ทำให้เขาเดินทางมาถึงจุดนี้ได้ 
  แดนนี่ยีกำลังให้สัมภาษณ์อยู่ในสตูดิโอ 
      นักข่าวผู้หญิง 
    ได้ข่าวว่าคุณแดนนี่ ยีกำลังตามหางานศิลปินรุ่นใหม่ไปร่วมแสดง 
    คุณแดนนี่มีเกณฑ์อะไรในการเลือกรึป่าวค่ะ 
      แดนนี่ ยี 
     (ขำเบา ๆ) 
    จริง ๆ ผมต้องการคนที่มีความสามารถ 
    มีทัศนคติในการมองโลกเหมือนกันกับผม 
    และท่ีสำคัญน่าจะเป็นสไตล์งานไปด้วยกันได้ครับ 
    ซึ่งทุกอย่างนี้ผมจะใช้ความรู้สึกเป็นหลักครับ... 
 4A ภายใน. คาเฟ่ - กลางวัน 
      ปิ่น 
    ใครอ่ะ...  
      กล้วย 
    ปิ่นนนน...แดนนี่ ยีไง 
    ศิลปินคนไทยที่กำลังดังมากในปารีส 
      ปิ่น       
    อ๋า... 
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ต่อเนื่อง 
      กล้วย 
    ไม่ปิ่น...คืองี้ แดนนี่ ยี  
    จะมาตรวจงานไฟนอลที่มอชั้นด้วย 
    เขาจะเลือกงานชิ้นนึงไปแสดงกับเขา 
      ปิ่น 
    จริงอ่ะ ! ... เจ๋ง 
  ปิ่นเหลือบไปเห็นสมุด Sketch ของกล้วยเปิดอยู่ 
  กล้วยกำลังโม้ ๆ เรื่องแดนนี่ ยี 
      ปิ่น 
    เดี๋ยว ๆ คือแกจะเปลี่ยนสไตล์งาน 
    เหมือนที่แดนนี่บอกอะนะ 
      กล้วย 
    ใช่...       
      ปิ่น 
    กล้วย...รู้ได้ไงว่าแดนนี่จะเลือกงานไหนอ่ะ 
    ยังไงนี่...  
     (ชี้กล้วย)  
    มันคืองานของกล้วยนะ  
    อย่าไปเปลี่ยนตามใครเลย 
                                                     กล้วย 
    แต่ถ้าเป็นตัวเองแล้วไม่ถูก 
     เลือกงานไปแสดง...ก็จบปะ  
    แล้วนี่กอ็าจจะเป็นจุดเปลี่ยนของชีวิตชั้นก็ได้นะเว้ย   
      ปิ่น                                                                                         
                                          แลว้ถ้าแกพยายามท่ีสุดแล้ว 
    แต่ก็ไม่ถูกเลือกอะ 
  กล้วยช็อคกับคำพูดนั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต่อเนื่อง 
       
      ปิ่น 
    ก็ไม่เป็นไรเลย ใช่มะ 
    ถ้ากล้วยชอบงานตัวเอง...คุณค่าของแกก็ไม่ได้น้อยลงนิ 
  ปิ่นกลับไปพิมพ์งานในแล็ปท็อปของตัวเอง 
      V.O. EGO กล้วย 
    เป็นดิ...ชั้นต้องถูกเลือกคราวนี้แหละ     
  ปิ่นมองด้วยความเป็นห่วง หลังจากนั้นปิ่นก็พยายามเปลี่ยนเรื่อง  
      ปิ่น 
    งั้นคนทีถู่กเลือกอย่าลืมแก้งานให้ปิ่นด้วยนะฮะ 
       
      กล้วย 
    ค้าบ ๆ ไหนแก้ตรงไหนค้าบ 
      ปิ่น 
    รีบทำงานกัน... 
    อาทิตย์หน้าจะได้ไปดูหนังกัน 
           ทั้งคู่ช่วยกันทำงาน 
 5 ภายใน.ห้องพักกล้วย - กลางคืน 
  กล้วยถอนหายใจ นั่งคิดงานอยู่บนโต๊ะทำงานของตัวเองในตอนกลางคืน 
  จนเขาเริ่มพิมพ์ในโน๊ตบุ๊คของตัวเอง "สไตล์งานของแดนนี่ ยี" แล้วก็เริ่มรีเสิร์ชจดในสมุดของเขา 
  แล้วก็เริ่มทำงานลงบนแคนวาสขนาดเล็กในห้อง 
 6 ภายใน. ตึกวิจิตรศิลป์ - กลางวัน 
  กล้วยเดินมากับเสือน้อยมาท่ีหน้าตึกวิจิตรศิลป์ 
  พวกเขาเข้าตึกไปด้วยกันและในมือทั้งคู่มีงาน Sketch ของตัวเอง 
      กล้วย 
    โคตรง่วง 
    มึง ได้นอนบ้างปะวะ เสือน้อย 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต่อเนื่อง 
      เสือน้อย 
     (หาว) 
    เนี่ยกูนอนอยู่…  
  เสือน้อยหลับตา 
      กล้วย 
    อะ คำถามแก้ง่วง  
    ไหนมึงลองเดาดิ้ 
    … แดนนี่จะเลือกใครวะ 
  กล้วยหันมาถามเสือน้อย 
      เสือน้อย 
    เอ้า ! …มึงก็ตัวเต็งอยู่แล้วนิ 
    ก็เห็นโดนจารย์โต้งชมทุกงานไม่ใช่อ่อ 
  กล้วยยักไหล่เขิน ๆ และเงียบไปแปปนึง 
       
      กล้วย 
    แล้วไอบิลลี่ มันจะมาม้ัยว่ะวันนี้ 
  บิลลี่ยืนรออยู่หน้าห้องพรีเซ้นท์ 
      บิลลี่ 
    เห้อ กว่าจะเสด็จกันมา 
    ... 
    พวกมึงว่า...ถ้ากูเปิดร้านอาหาร 
    ขายก๋วยเตี๋ยวหรือขายซูชิดี 
      เสือน้อย 
    มึงก็เปิดร้านก๋วยเตี๋ยวที่มีซูชิขาย เฟี้ยว 
      บิลลี่ 
    เห้ย...เชี่ย เฟี้ยวจ้าด 
      กล้วย 
    เพ้อเจ้ออะไรบิลลี่... 
    มึงมีงานมาส่งจารย์โต้งปะเนี่ย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      ต่อเนื่อง 
      บิลลี่ 
     (เซ็ง) 
    กูคิดทั้งคืนแล้วก็คิดไม่ออกว่ะ 
    กะจะมาปรึกษาอาจารย์อยู่ 
    ... 
    เออ ไหนขอดูงานของพวกไม่เพ้อเจ้อหน่อย  
  กล้วยยื่นงานให้ 
      บิลลี่ 
    เชี่ยกล้วย…มึงโดนตัวไหนมาเนี่ย 
    ทําไมงานมึงดูเปลี่ยนไปขนาดนี้วะ 
  เสือน้อยชะโงกหน้าไปดูด้วยความสงสัย 
  ภาพแสดงให้เห็นงาน Sketch ของกล้วย 
      เสือน้อย 
    จริงว่ะ...เหมือนคนละคน 
  บิลลี่และเสือน้อยเปิดไปดูหน้า Sketch ก่อนหน้านี้ที่มีการใช้สีสันที่เยอะมาก 
      กล้วย 
    งานแบบกู วาดไปมันก็ไม่น่าดังอะ 
    ถ้าวาดไปละมีแค่กูที่ชอบหรือแค่ 
    พวกมึงชอบมันก็เท่านั้นอะ 
      V.O EGO กล้วย 
    กูต้องการให้งานชิ้นนี้มันเป็นสมบัติของโลกเว้ย 
  บิลลี่กับเสือน้อยอ้ึงกับคําพูดนั้น 
      เสือน้อย 
    อ้ืมน่าสนใจ... 
    แต่ไม่ต้องรีบหรอกกล้วย... 
    แค่มหาลัยเรายังไม่จบกันเลยเพ่ือน ใช่ปะบิลลี่ 
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ต่อเนื่อง 
       
      บิลลี่ 
    จริง…กูนับถือแพชชั่นมึงว่ะกล้วย 
    แค่ทํางานส่งอาจารย์กูก็ท้อละ  
    ไปขายก๋วยเตี๋ยวดีกว่า 
      เสือน้อย 
    กูว่ามึงไปรุ่งชัวร์...บิลลี่ 
    เผลอ ๆ รวยกว่าวาดรูป . . .  
    55555555   
  กล้วยเริ่มรู้สึกรำคาญที่เพ่ือนคุยกัน 
  มีเสียงวิ้ง ๆ 
      เพื่อน3 
    ถึงคิวพวกมึงละ 
 7 ภายใน. ตึกวิจิตรศิลป์ - กลางวัน 
  ภาพบรรยากาศห้องพรีเซ้นต์ 
  กล้วยมองงานอย่างมั่นใจ 
  อาจารย์โต้งจัดแว่นและวางสมุด Sketch ลง 
      อาจารย์โต้ง 
    อืม...มันไม่ใช่ตัวคุณปะกล้วย 
      กล้วย 
    เอ่อ…แต่อาจารย์คับ 
    … 
    ผมอยากลองอะไรใหม่ ๆ ดูครับ  
    เพราะเริ่มไม่อินกับงานเก่า ๆ แล้ว 
      อาจารย์โต้ง 
    เห้ย ๆ ๆ … คุณต้องลองทบทวนหน่อยละถ้าง้ัน 
    เพราะงานแบบเดิมของคุณ มันก็สื่อสารแล้วนะ 
    ... 
    เหลืออีกแค่หนึ่งเดือนเอง คุณคิดว่าคุณ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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    เข้าใจถึงแก่นของมันเหรอกล้วย  
  ต่อเนื่อง 

   
  กล้วยตอบกลับอย่างไม่ลังเล 
      กล้วย 
    ผมว่าผมทำได้ครับ       
      อาจารย์โต้ง 
    เอาเป็นว่า นี่เป็นคำแนะนำของผมแล้วกัน 
    ที่ผ่านมาผมไม่เคยห่วงคุณเลยนะ 
  กล้วยนิ่งไปพักนึง 
      กล้วย 
    ขอบคุณครับอาจารย์โต้ง 
  กล้วยเดินไปนั่งที่หลังห้องข้าง ๆ บิลลี่ 
      อาจารย์โต้ง 
    เอ้า…ไอเสือน้อยมา ๆ       
      V.O. EGO กล้วย 
    เชี่ย…กูยังโดนขนาดนั้นแล้วไอเสือน้อยจะเป็นไงวะ 
  หันไปพูดกับบิลลี่ที่นั่งอยู่ข้าง ๆ 
  ภาพแทนสายตาของกล้วยมองไปที่อาจารย์กับเสือน้อย  
      อาจารย์โต้ง 
    . . . 
    รอบนี้แจ๋วว่ะ เสือน้อยซัดต่อเลย…     
  กล้วยตกใจกับคําพูดนั้น  
      V.O. EGO กล้วย 
    ห้ะ...! 
      บิลลี่ 
    เสือน้อยแม่งตึง จ้าด 
  กล้วยนั่ง งงกับสิ่งที่เกิดข้ึน 
      บิลลี่ 
 8 ภายใน.หอพักกล้วย - กลางคืน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  ภาพบรรยากาศภายนอกหอพักของกล้วย 
  กล้วยเปิดประตูกลับเข้ามาในห้องของตัวเองและทิ้งตัวลงบนเตียง 

  ต่อเนื่อง 
  ก่อนจะเหลือบไปเห็นEGO กล้วยนั่งอยู่ที่โต๊ะทำงานของเขา      
      กล้วย 
                                               (ตกใจมากกกก) 
                       เดี๋ยว...เชี่ย มาไงเนี่ย ? 
                                                       EGO กล้วย 
    เห้อ...เหนื่อยใจกับแกจริง ๆ ไอกล้วย 
  EGO กล้วยนั่งหันหลังส่ายหัวไปมา 
      กล้วย 
    มึง..ใครเนี่ย 
  EGO ค่อย ๆ หันหลังมาบอก                                                                                                         
      EGO กล้วย 
    แกไม่ต้องรู้หรอกว่าชั้นเป็นใคร 
    แค่โดนอาจารย์กับแฟนทักก็โลเลซะละ 
    แล้วจะบอกให้นะ...ที่เพ่ือน ๆ พูด 
    มันก็กระจอกเหมือนกันทั้งหมดนั่นแหละ 
      กล้วย 
    เห้ย...อะไรของมึง  
    แล้วจะให้กูเชื่อใครอ่ะ 
      EGO กล้วย  
     (ชี้ทีต่ัวเอง) 
  กล้วยทำหน้างง 
      กล้วย 
    ห้ะ... 
      EGO กล้วย  
    แล้วไอแดนนี่ ยี มันคิดว่ามันเก่งมาจากไหนนะ 
  EGO กล้วยกำลังเปิดคลิปแดนนี่ในโทรศัพท์ 
      กล้วย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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    เห้ย ๆ เขาดังขนาดนั้นจะไม่เก่งได้ไง 
     ต่อเนื่อง 

       
      EGO กล้วย 
    มันฟลุ๊ค ! 
    คนที่เก่งจริง ๆ มันคือพวกเราต่างหาก 
      กล้วย 
    แต่เขาคือคนตัดสินอนาคตเรานะ 
      EGO กล้วย 
    วะฮ่าฮ่า...ก็นั่นแหละ 
    วันนี้เราก็ต้องทำตามมันไปก่อน 
    เดี๋ยวปีหน้าพวกเราก็ดังแล้ว 
    ไอแดนนี่ ยีมันเป็นแค่ทางผ่าน 
  EGO กล้วยเดินไปนั่งที่เก้าอ้ี 
  กล้วยเริ่มรำคาญและพยายามจะเดินไปผลัก ๆ ไล่ EGO ออกไป 
      กล้วย 
    เออ ๆ มึงไปได้แล้ว... 
  EGO กล้วยยิ้มกลับมา 
      EGO กล้วย 
    อย่าลืมนะ 
    พวกเราเก่งกว่าแดนนี่ ยี เย้อะ 
    เก่งที่สุดในโลกกกกกกกก...วะฮาฮ่า… 
      กล้วย 
    มึงนั่งตรงนั้นแล้วกูจะทำงานไงเนี่ย 
    กูต้องสตั๊ดดี้งานไอแดนนี่ ยีอีก 
  EGO กล้วย หายไป กล้วยลุกขึ้นมานั่งทํางานต่อจนดึก 
 9A สตูดิโอทะเลาะกับเพื่อน 
  ภาพบรรยากาศเด็กวิจิตรเข็นเฟรมมาในสตูดิโอและจัดที่ทํางานของใครของมัน 
      กล้วย 
    ไอเสือน้อย…มึงได้ไปเพ่ิมอะไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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    หลังจากท่ีคุยกับอาจารย์ปะ 
       

ต่อเนื่อง 
       
      เสือน้อย 
    เหอะ . . . 
    อาจารย์บอกให้กูแก้นิดหน่อย 
    แต่กูจะทําเหมือนเดิม ตามฟีลอ่ะ 
    แบบเดิมโดนใจกูอยู่ล้า 
  เสือน้อยจัดที่ทํางานต่อ 
      กล้วย 
    . . . 
    แล้วแดนนี่จะเลือกมึงหรอวะเสือน้อย 
      เสือน้อย 
    ไม่รู้อ่ะ 
    แล้วแต่จะคิด ชีวิตคนละแบบ 
    กูไม่ได้คาดหวังให้ไอแดนมาเลือกกูอยู่ละ 
  บิลลี่เดินเข้ามาแบบดีใจ 
      บิลลี่ 
    เห้ย…พวกมึงกูมีอะไรให้ดู 
  บิลลี่โชว์ใบลาออก 
      บิลลี่ 
    ผมหลุดพ้นแล้วคับ… 
  บิลลี่ขํา 
      กล้วยกับเสือน้อย 
    ห๋า… 
      เสือน้อย 
    เชี่ยเจ๋งว่ะ… 
      กล้วย 
    มึงจริงจังปะเนี่ย…แล้วมึงจะทําไรต่อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



27 

 

    นอกจากศิลปะแล้วมึงทําไรเป็นวะ 
       
 

ต่อเนื่อง 
       
      บิลลี่  
    ก็ก๋วยเตี๋ยวไง ละมึงรู้ไหมว่า 
    ไอก๋วยเตี๋ยวเนี่ย  
    . . .มันก็ศิลปะแบบนึงนะเว้ย  
      กล้วย 
    มึงบ้าเปล่าบิลลี่ วาดรูปอยู่ดี ๆ มึงจะ 
    อยากไปยืนลวกเส้น  
       
      เสือน้อย 
    เฮ้ย ๆ ชีวิตใครชีวิตมันเว้ย  
  บิลลี่และเสือน้อยคุยกันเรื่องร้านก๋วยเตี๋ยวไม่หยุด 
      V.O. EGO กล้วย 
    เพ่ือน ๆ มันก็กระจอกเหมือนกันหมดนั่นแหละ ! 
  กล้วยเริ่มรำคานจนสุดท้ายเขาก็ทนไม่ไหว 
      กล้วย 
    มึงคิดแต่จะทำสิ่งที่อยากทำ  
    พอมันเริ่มมีอุปสรรคมึงก็ท้อแดก  
    สู้กันหน่อยดิวะ ! 
  บิลลี่และเสือน้อยมองมาด้วยความแปลกใจ 
      บิลลี่ 
    เห่ย...กล้วย 
    ที่นี่มันไม่ใช่ที่ของก.ู..แค่ชอบศิลปะ 
    ไม่ได้แปลว่าต้องมาเป็นศิลปินอะ 
      เสือน้อย 
    ใช่ครับ อย่าฝืนกับสิ่งที่ไม่ใช่ตัวเองเลย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



28 

 

    ...นี่แหละศิลปะในการใช้ชีวิตกล้วย 
       
 
 

ต่อเนื่อง 
       
      กล้วย 
    มึงโลกสวยเกินไปละเสือน้อย  
    แค่อาจารย์ชมนิดชมหน่อย 
    ก็ชิวแล้วหรอวะ ... ตลกว่ะ 
  ทุกคนเงียบ 
      บิลลี่ 
    เห้ย... 
    มึงยังไม่ได้ประสบความสำเร็จไปกว่าใครในนี้เลยปะวะ 
    อย่าคิดว่าตัวเองเก่งเกิน 
    มึงก็ยังเป็นนักศึกษาเหมือนพวกกูอ่ะ 
      กล้วย 
    เออ ไม่แปลกใจที่พวกมึงยังหยุดอยู่กับที่ ไม่ไปไหน  
    อยากเป็นลูซเซอร์ต่อก็เป็นไปละกัน 
      เสือน้อย 
    เอ้า ! แล้วแต่มึงเลยกล้วย มึงก็เต็มที่กับงานของมึงไป  
    แต่อย่ามาบอกว่ากูไม่พยายาม  
  กล้วยลุกออกมาข้างนอกอาคาร 
  บิลลี่กับเสือน้อยยืนงง 
      บิลลี่ 
    อะไรของมันวะ 
 9B ภายใน. สตูดิโอวิจิตรศิลป์ - กลางวัน 
  กล้วยเดินออกมานอกห้องทำงานโดยที่มี EGO ตบมืออยู่ข้างหลัง 
      EGO กล้วย 
     (ตบมือ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 10 ภายใน. ห้องพักกล้วย - กลางคืน 
  กล้วยกําลังวางตารางงานอยู่ในห้องของตัวเองอย่างตั้งใจจนปิ่นไลน์มา 
      ปิ่น 
     *ส่งรูปตั๋วหนังมาให้ 
    อย่าลืมนะฮับ...ชั้นจองให้และ 

  ต่อเนื่อง 
   
  กล้วยลืมและเกาหัวด้วยความเซ็ง 
      กล้วย 
     *ส่งรูปตัวเองทํางาน 
      ปิ่น 
     *ส่งรูปสู้ ๆ 
      กล้วย 
    ชั้นเริ่มไม่แน่ใจละอะ 
    ว่าจะไปได้มั้ยพรุ่งนี้ 
      ปิ่น 
    เห่ยย. . .ขอพรุ่งนี้วันเดียว 
    นะนะนะนะ 
    วันครบรอบทั้งที 
      กล้วย 
    แต่ว่า.. 
      ปิ่น 
    เจอกันพรุ่งนี้จ้า...ห้ามบิด  
  กล้วยหน้าเครียดขึ้นนิดนึง 
      ปิ่น 
    ไม่ต้องเครียดกับงานมากเด้อ 
    กินน้ำเยอะ ๆ นอนไว ๆ  
      กล้วย 
     (พูด) 
    มันจะไม่เครียดได้ไงวะปิ่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      ปิ่น 
    Night night kub :) 
  กล้วยยังนั่งทำงานอยู่บนโต๊ะและหันไปที่เตียงเพราะ EGO กล้วยละเมออยู่ 
       
 

 
ต่อเนื่อง 

      
      EGO กล้วย 
    เราจะถูกแดนนี่ ยีเลือกไปด้วยกันกล้วย 
    แล้วเราก็จะมีคนรู้จักและรักมากมาย 
     (คร่อก ๆ) 
    จะได้ไปกินเลี้ยงด้วยยย  
  กล้วยเปิดตารางงานดูเหลือเวลาทำงานอีกไม่เยอะ 
 11A ภายใน. โรงหนัง - กลางคืน 
  กล้วยกับปิ่นเดินเข้ามาท่ีที่นั่งในโรงหนังด้วยกัน 
      กล้วย 
    เรานั่งไหนนะ 
  ปิ่นดูตัว๋หนัง 
      ปิ่น 
    นี่... 
    E8 , E9 
  เครื่องฉายหนังเริ่มเปิด 
  เสียงของหนังเริ่มเล่นขึ้นมา 
      เสียงหนัง 
    มึงว่าทุกอย่างมันถูกกำหนดมาแล้วมั้ย 
  กล้วยรู้สึกอึดอัด เขาหันไปมองปิ่นกำลังดูหนังอย่างอิน 
  ไฟในโรงหนังสว่างข้ึน ทั้งสองคนก็เดินออกมา 
 11B ภายนอก. โรงหนัง - กลางคืน 
      ปิ่น 
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    เห้อ 
    …  
    ชั้นเข้าใจนางเอกนะ...มีความฝันชัดเจน  
    บางครั้งคนเราก็ต้องตัดขาดบางอย่างออกไป 
    เพ่ือเป้าหมายที่ยิ่งใหญ่  
    แต่ชั้น ก็ยังแอบเศร้าอะแก  
  กล้วยหยุดเดินทําให้ปิ่นรู้แปลกใจ 
       

     ต่อเนื่อง 
      ปิ่น 
    เป็นอะไรปะเนี่ยกล้วย…โอเคเปล่า 
      กล้วย 
    คือชั้น . . . 
  ทั้งคู่เงียบไปพักนึง 
      กล้วย 
    ชั้นรู้สึกสับสนมาก ๆ เลยช่วงนี้  
    อยากตั้งใจทำงานให้มันดีที่สุด  
  ปิ่นทำหน้าตกใจนิดๆ 
    มันเครียดเกินว่ะ คือชั้นว่า 
    ชั้นแบ่งแยกความรักกับการทำงาน 
    ไม่ได้อะ มันหนักเกินไป  
    ชั้นทุ่มให้ 
      ปิ่น 
    เป็นไรกล้วย 
    อินบทหนังไปปะเนี่ย 
    อย่ามาแกล้งกันนะ 
  กล้วยนํ้าตาซึม 
      กล้วย 
     (ฮึบ) 
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    ชั้นต้องทํางานนี้ให้มันออกมาดีที่สุด     
    แล้วคงต้องใช้เวลาอยู่แค่กับตัวเอง 
      ปิ่น 
    แล้วชั้นก็เข้าใจแกอยู่แล้วไง 
    ชั้นเข้าใจว่างานคณะของแกมันเยอะกล้วย 
    … 
      กล้วย 
    และก็แกทําให้ชั้นมัวแต่ทําสิ่งที่ชั้นอยากทํา 
       

ต่อเนื่อง 
       
      ปิ่น 
    เห้ย…ชั้นก็ต้องซัพพอร์ตสิ่งที่แกชอบทํา 
    เราเป็นแฟนกันไม่ใช่หรอ กล้วย 
      กล้วย 
    เพราะแกมัวแต่บอกให้ชั้นเป็นตัวเองไง ! 
    มันก็เลยจะไม่ประสบความสําเร็จอ่ะปิ่น 
  ภาพปิ่นพิมพ์ไลน์มาบอกว่า "อย่าลืมเป็นตัวเอง" 
      ปิ่น 
    ทําไมอ่ะ…มีความสุขมันไม่ดีตรงไหน 
    ได้ทําสิ่งที่แกชอบมันก็ดีแล้วนิ 
      กล้วย 
    ไม่ปิ่น…เราต้องประสบความสําเร็จก่อนดิ 
    ถึงจะมีความสุขได้ 
      ปิ่น 
    แกก็เลย…อยากจะเลิกกับชั้น 
  กล้วยพยักหน้า 
  ปิ่นพยายามกลั้นนํ้าตาไว้ 
      กล้วย 
    คือถ้าเกิดชั้นล้มเหลวขึ้นมา...ชั้นอาจจะเผลอไปโทษแกก็ได้อะ 
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    คือถึงแกซัพพอร์ตชั้นไป มันก็ไม่ได้ทำให้ชั้นประสบความสำเร็จ 
    ชั้นต้องมุ่งม่ันกับแค่อย่างเดียวอะ มันทำไปพร้อมกันไม่ได้ 
      ปิ่น 
     โอเค ๆ พอแล้วกล้วย…ชั้น 
    ชั้นเข้าใจแล้ว...คิดว่านะ ฮ่า ๆ 
    … 
    แกกลับไปตั้งใจทํางานเถอะ 
      กล้วย 
    ขอบคุณนะ 
       

ต่อเนื่อง 
       
      ปิ่น 
    กลับดี ๆ 
  ปิ่นเดินออกมา  
  กล้วยยืนอยู่คนเดียว 
 12 MONTAGE - (ทำงาน) 
  กล้วยทำงานวันแล้ววันเล่าทั้งท่ีห้องพักและสตูดิโอวิจิตรศิลป์ 
  จนวันนึงที่กล้วยทำงานอยู่ที่ตึกวิจิตรศิลป์คนเดียว  
  เสือน้อยก็เดินเข้ามาเอาข้าวกล่องมาให้ 
      เสือน้อย 
    ไอบิลลี่ฝากมาให้มึง...ลองดู 
    มันกำลังลองสูตรอยู่ 
  ข้างหน้ากล่องเขียนชื่อกล้วยอยู่ ด้วยลายมือกราฟฟิตี้ของบิลลี่ 
  จนถึงวันที่ใกล้ส่งงานกับแดนนี่ นักศึกษาก็เริ่มมาติดตั้งงานกันอย่างตั้งใจ 
 13 ภายใน.Art Gallery - กลางวัน 
  ภาพบรรยากาศงานไฟนอลที่นักศึกษายืนเรียงรอตรวจงาน 
  แดนนี่ค่อย ๆ ตรวจงานของนักศึกษาทีละคนจนมาถึงคิวของกล้วย 
      แดนนี่ ยี 
    ดีครับ 
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  จนแดนนี่ ตรวจงานเสร็จครบทุกคน 
      อาจารย์โต้ง 
    เชิญนักศึกษาทุกคนนั่งรอการประกาศผลได้เลยครับ 
  กล้วยหันไปเห็น EGO กล้วยใส่เสื้อเชิ้ตแขนยาว เรียบร้อยทำให้เขาแปลกใจ 
      EGO กล้วย 
    เราจะถูกเลือกแน่นอนกล้วย 
  นักศึกษาทุกคนนั่งรอด้วยความตื่นเต้นยกเว้นกล้วยที่มั่นใจ 
  และมี EGO กล้วยยืนดูกอดอกด้วยความม่ันใจเช่นกัน 
  ก่อนที่แดนนี ยีจะค่อย ๆ เดินออกไปพูดข้างหน้า 
      แดนนี่ ยี 
     ผมขอประกาศว่า  

  ต่อเนื่อง 
   
  จังหวะนั้นกล้วยหลับนึกถึงความพยายามทั้งหมดของตัวเองมาท้ังหมด 
  จนกระทั่ง 
      แดนนี่ ยี 
    งานครั้งนีผ้มขอไม่เลือกใครไปแสดงนะครับ 
    ...ไม่ใช่ว่างานไม่ดี แต่มันแค่ยังไม่ใช้สิ่งที่ผมตามหานะครับ 
  ทุกคนเงียบ EGO กล้วยที่ยืนอยู่ข้างหลังโกรธมากจนสุดท้ายเขาก็ยกมือขึ้น 
  มันทำให้กล้วยยกมือขึ้นและเดินออกมา 
      กล้วย 
    ผมว่ามันไม่ใจร้ายไปหน่อยหรอครับ 
      แดนนี่ ยี 
    ใจร้ายหรอ...ผมใจร้ายอะไรอ่ะ 
      กล้วย 
    ผมทุ่มสุดตัว... 
    เพ่ือหวังจะได้ร่วมงานกับคุณ 
    แต่คุณไม่ให้โอกาสใครเลยแม้แต่คนเดียว  
  เงียบไปครู่นึง   
      แดนนี่ ยี 
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    ทุกคนก็น่าจะพยายามเหมือนคุณมั้ยครับ 
    ... 
    แต่ว่า...คุณชื่ออะไรนะ    
      กล้วย 
    จิรภัทรครับ 
      แดนนี่ ยี 
    งานคุณชิ้นไหนนะ...ผมลืมแล้ว 
  กล้วยช็อคและกําหมัด 
      กล้วย     
    ชิ้นนั้นครับ 
      แดนนี่ ยี 
    คุณชอบงานตัวเองมั้ยคุณกล้วย 

      ต่อเนื่อง 
       
      กล้วย 
     (อ้ึง) 
    ผมตั้งใจทำงานเพ่ือให้คุณเลือก 
      แดนนี่ ยี 
    ซึ่งแค่นี้ คุณก็คิดว่าผมจะชอบงานของคุณอ่ะนะ... 
    คุณคิดว่าคุณเป็นใครวะ  
    ... 
    เอางี้คุณจิรภัทร 
    ผมเข้าใจนะที่คุณโกรธเพราะผมก็เคยเป็นนักศึกษาแบบคุณ 
    แต่นี่มันจะไม่ใช่ครั้งสุดท้าย…คุณจะรู้สึกว่ามันไม่แฟร์ 
    ไม่ถูกต้องอีกหลายครั้งเลย เพราะนี่คือโลกความจริง 
    ... 
    ก็แค่กระแสมันไม่มา งานคุณจะดังได้ไง 
      กล้วย 
    แบบนี้คุณก็แค่โชคดีปะ... 
    จะพูดอะไรก็ได้ คนก็ยอมฟังหมด  
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      แดนนี่ ยี 
    คุณกล้วย...คุณจะพูดอะไรก็ได้นะ 
    แต่ต่อหน้ากันอย่างน้อยช่วยใช้คำพูดที่เคารพ 
    กันหน่อยได้มั้ย 
    ... 
    ผมจะบอกทุกคนในนี้นะ อีกหน่อยพวกคุณก็จะรู้... 
    การเป็นศิลปินอ่ะ...แค่พยายามอย่างเดียวมันไม่ได้แปลว่า 
    คุณจะมีชื่อเสียง 
    ... 
      แดนนี่ ยี 
    แตผ่มจะบอกทุกคนนะ 
    ถ้าเรารักสิ่งที่ทำอยู่จริง ๆ ... จงทำไปอย่าหยุด 
    จงซื่อสัตย์และมีความสุขไปกับมัน 

    ต่อเนื่อง 
       
      แดนนี่ ยี 
    จนถึงวันนึงที่มีคนเห็นแค่ของพวกคุณ 
    รางวัล ชื่อเสียงที่เหลือมันเป็นแค่ผลพลอยได้ก็เท่านั้นเอง 
  กล้วยนั่งลงจนเขาเหมือนจะคิดอะไรได้ 
      อาจารย์โต้ง 
    ขอบคุณ คุณแดนนี่ ยีด้วยครับ 
    ... 
    เสร็จละ...ขอบคุณทุกคนที่ตั้งใจทำงานนะ 
    อย่าลืมเก็บห้องให้เรียบร้อย 
    ... 
    ไอคนไหนยื่นรอบพอร์ต อย่าลืมไปเอาของตัวเองคืนด้วย 
    ล้นห้องเก็บของละ 
 14A ภายใน.ตึกวิจิตรศิลป์ - กลางวัน 
  กล้วยนั่งอยู่ที่มุมห้องเขาถือพอร์ตของตัวเอง 
  ก่อนทีป่ิ่นจะเดินมาข้างหลังและถ่ายรูปจากที่ไกล ๆ  
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  ปิ่นพิมพ์ข้อความแซวก่อน ๆ จนกล้วยหันไปมอง 
  ปิ่นเดินมาหากล้วย กล้วยยังคงเงียบอยู่ 
      ปิ่น 
    เห้ย...แกโอเครปะเนี่ย 
      กล้วย 
    โอเคร 
    ... 
      ปิ่น 
    โอเครไรล่ะ หน้าบูดขนาดนี้ 
    ... 
    ออกไปข้างนอกกัน 
  ปิ่นกวักมือเรียกทำให้กล้วยสงสัยก่อนจะยืนขึ้น 
      ปิ่น  
    เป็นไงม่ัง...ได้นอนบ้างปะเนี่ย 

      ต่อเนื่อง 
       
      กล้วย 
     (ส่ายหัว) 
    ไม่มีใครถูกเลือกเลย... 
  สุดท้ายกล้วยก็ลุกและเห็นบรรยากาศที่ทุกคนกำลังเก็บงานอยู่ 
  ทั้งคู่เดินไปด้วยกันจนออกจาก Gallery 
      ปิ่น 
    มันก็ไม่เป็นไรนิ...ใช่ม่ะ 
      กล้วย 
    ความจริงก็คือชั้นแพ้แล้วอ่ะ...  
    มันไม่มีประโยชน์หรอก 
      ปิ่น 
    แต.่..กลว้ยยังเป็นกล้วยเหมือนเดิมนะ 
    ถึงจะไม่ได้ชนะ ไม่ได้ยืนถ่ายรูปตรงกลางเหมือนตอนเด็ก ๆ แล้ว 
    แต่คนที่รักแก เขาก็ยังรักแก ยังมีคนชอบงานของแก  
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    มีคนเห็นคุณค่าของแก มันไม่ใช่เพราะความสำเร็จหรอกกล้วย 
    กล้วยก็ยังได้รับสิ่งดี ๆ พวกนี้ได้  
    นี่คือสิ่งที่แกต้องการไม่ใช่หรอ 
      กล้วย 
    แต่ชั้นไม่ชอบงานนี้เลย... 
    5555 จะเปลี่ยนไปทำตามแดนนี่ ทำไมวะ 
      ปิ่น 
    รอบหน้าก็ทำแบบที่ตัวเองชอบไง... 
    ใช่แมะ ช่างพ่อช่างแม่แดนนี่มันเถอะ 
      กล้วย 
    555555555555555 
  เสือตะโกนเรียกกล้วย 
      เสือน้อย 
    เห้ย ไอกล้วยโว้ย ไอปิ่นโว้ย 
    ...เก็บงานเสร็จ ไปร้านไอบิลลี่กันปะ 

      ต่อเนื่อง 
       
      กล้วย 
    เอาดิ... 
    แต่เดี๋ยวกูมาแปป 
     (พูดกับปิ่น) 
    เดี๋ยวชั้นมา 
  กล้วยเห็นEGO กล้วยกำลังยืนคอตกเดินเศร้า ๆ อยู่คนเดียวก่อนจะวิ่งออกไป 
  กล้วยเลยวิ่งตาม EGO ไปอย่างมีความสุขและเป็นอิสระ 
 14B ภาพบรรยากาศตึกวิจิตรศิลป์ งานศิลปะ ทุกอย่างที่ชวนให้มีความสุข 
  เพ่ือน ๆ ทุกคนต่างโบกมือให้กล้วย ภาพ Flashback ที่เขาเคยมีความสุขกับเพ่ือน ๆ 
  และการซัพพอร์ตจากปิ่นที่เขาได้รับมาตลอด 
 14C ภายนอก.Art Gallery - กลางวัน 
  กล้วยถือพอร์ตของตัวเองเดินตาม EGO กล้วยออกมา 
      EGO กล้วย 
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                ทำไม ทำไม ไอ้แดนนี่ใจขี้โกง  
    งานนี้มันสุดยอดแล้ว มันไม่ดีตรงไหน  
    มันไม่ชอบตรงใหน ฮือ ๆ 
    ไอกล้วย แกมันขี้แพ้ 
       
      กล้วย  
    หยุดร้องไห้ได้แล้วไอเด็ก 
      EGO กล้วย 
    ถ้าโตแล้วเป็นแบบนี่ ชั้นไม่โตดีกว่า 
    อนาคตแบบกล้วยจะทําอะไรได้วะ...ฮือ 
      กล้วย 
     (ทำท่าไม่มีใครรู้พร้อมกับยิ้ม) 
  EGO กล้วยกำลังจะวิ่งออกไป เพราะ ไม่พอใจกับสิ่งที่กล้วยทำ 
  กล้วยเอาเกียรติบัตรออกมาจากพอร์ตและพับเป็นเครื่องบิน 
       
 

ต่อเนื่อง 
      กล้วย 
    ไอเด็ก ! 
    อนาคตไม่มีใครรู้... 
    แต่ที่สำคัญ...อย่าลืมเป็นตัวเองนะ ! 
  กล้วยพับเกียรติบัตรที่เขาได้ที่ 1 ก่อนจะปามันออกไปเต็มแรง 
  ภาพย้อนกลับไปตอนที่กล้วยเป็นเด็กเครื่องบินที่ตกแต่งสวยงาม 
  บินออกมาจากหอประชุม มันค่อย ๆ กลายเป็น เกียรติบัตร 
  ในเหตุการณ์ปัจจุบัน ทั้งคู่ยิ้มให้กันและEGO กล้วยก็วิ่งหายลับไป 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



40 

 

บทท่ี 4 
ขั้นตอนก่อนถ่ายทำภาพยนตร์ 

 
ขั้นตอนก่อนถ่ายทำภาพยนตร์ ในช่วงขอการทดลองถ่ายทำภาพยนตร์ หลังจากได้อ่านบทภาพยนตร์ ได้มี

การวางแนวทางของภาพยนตร์ไว้เป็นแนวตลกดราม่า  
การออกแบบในรอบนี้เลยมีความตั้งใจมีความเป็นการ์ตูน ดูสนุก โดยในช่วงการทดลองถ่ายทำ ได้เลือก

ฉากที่เปิดตัวตัวละครอย่างแดนนี่ยี โดยโจทย์ก็คือต้องการให้มีความแฟนตาซี เห็นความยิ่งใหญ่ของตัวละครที่ได้ชื่อ
ว่าเป็นศิลปินมาแรงแห่งยุค และฉากเปิดตัวเพ่ือนๆของตัวละครหลักอย่าง “บิลลี่” และ “เสือน้อย” โดยโจทย์ก็คือ
การนำเสนอแนวทางการใช้ชีวิตและความคิดท่ีแตกต่างกัน 

 

 
 

ภาพที ่4.1 ภาพช่วงทดลองถ่ายทำ 
 

 
 

ภาพที ่4.2 ภาพช่วงทดลองถ่ายทำ 
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ภาพที ่4.3 หลังจากการทำเทคนิคพิเศษ 

 

 
 

ภาพที ่4.4 ภาพช่วงทดลองถ่ายทำ 
 

 
 

ภาพที ่4.5 หลังจากการทำเทคนิคพิเศษ 
  
 

ในช่วง การทดลองถ่ายทำภาพยนตร์ ได้แบ่งการถ่ายทำเป็น 2 วัน วันแรกจะเป็นการถ่ายในสถานที่จริงและวันที่
สองเป็นการถ่ายในกรีนสกรีน เพ่ือความสะดวกต่อทีมต่าง ๆ ในช่วงของการถ่ายทำ 
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หลังจากการตรวจการทดลองการถ่ายทำ คณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ได้มคีำแนะนำว่า อยากให้มีการเพ่ิมฉาก
ที่เห็นได้เทคนิคพิเศษได้ชัดเจนมากกว่านี้นอกจากการลบฉากเขียวออก และตัวภาพยนตร์ควรจะสมจริงมากกว่านี้ 
ในเรื่องควรให้ความสำคัญกับความถูกต้องเก่ียวกับวิจิตรศิลป์ 
จากข้างต้นข้าพเจ้าได้นำมาคิดต่อและปรับปรุงแก้ไขโดยต้องการให้งานเทคนิคพิเศษเป็นส่วนที่แยกออกมาเลย
เพ่ือที่จะแสดงให้เห็นอย่างชัดเจน โดยมีการวางแผนเขียน Storyboard คร่าว ๆ 
 

 

 
ภาพที่ 4.6 storyboard ช่วงศึกษางาน 

 

 
 ภาพที่ 4.7 storyboard ช่วง montage 
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ภาพที่ 4.8 storyboard ช่วง montage 

 

 
ภาพที่ 4.9 storyboard ช่วง montage 

 
นอกจากนี้ยังมีการออกแบบให้ฉากของเด็กที่วิ่งดีใจหลังได้รับรางวัลให้มี ริบบิ้นรูปดาวหลากสีหล่นลงมา

จากท้องฟ้า จำนวนมากเพื่อให้เห็นความเกินจริงของความคิดของเด็กที่ได้รับรางวัลที่แม้มันจะเป็นสิ่งที่ไม่ยิ่งใหญ่
สำหรับผู้ใหญ่แต่สำหรับเด็กน้อยคนหนึ่งกลับเป็นสิ่งที่ยิ่งใหญ่ 
โดยทั้งหมดทำให้การถ่ายทำกรีนสกรีนในขั้นตอนการทำภาพยนตร์จึงถูกตัดออกไป โดย วันที่ใช้ถ่ายทำทั้งหมด 4 
วัน เป็นวันที่ 2 ,5 ,6 และ 7 กุมภาพันธ์ 2567 โดยวันที่มีการถ่ายเพื่อนำไปสร้างเทคนิคพิเศษจะเป็นวันที่ 2 ,5 
และ 6 กุมภาพันธ์ 
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ตารางที ่4.1 ตารางสถานที่ถ่ายทำ 
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ตารางที ่4.2 ตารางสถานที่ถ่ายทำ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที ่4.3 ตารางสถานที่ถ่ายทำ 
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บทท่ี 5 
 ขั้นตอนการถ่ายทำภาพยนตร์ 

 
ขั้นตอนการถ่ายทำ 

วันที่มีการถ่ายทำท้ังหมด มีวันที่ 2 ,5 ,6 และ 7 กุมภาพันธ์ 2567 โดยการถ่ายทำเทคนิคพิเศษจอยู่ในวันที่ 
2 ,5 และ 6 กุมภาพันธ์ 2567 ซึ่งทั้งสองจะมีรายละเอียดดังนี้  

1. การถ่ายทำในวันที่ 2 กุมภาพันธ์ 2567 
1.1 การแทนงานศิลปะบนกำแพงเป็นรูปใบหน้าของ แดนนี่ ยี 
1.2 การถ่ายเพ่ือทำเทคนิคพิเศษเครื่องบินกระดาษบิน 

2. การถ่ายทำในวันที่ 5 กุมภาพันธ์ 2567 
2.1 การถ่ายเพ่ือนนำไปเป็น Montage ช่วงทำงาน  
2.2 การถ่ายเพ่ือนำไปสร้างช่วงศึกษางานของแดนนี่ยี 
2.3 ถ่ายฉากเด็กวิ่งเพ่ือไปเพิ่มริบบิ้นรูปดาว 

3. การถ่ายทำในวันที่ 6 กุมภาพันธ์ 2567 
3.1ถ่ายภาพจอเปล่าของโทรศัพท์เพ่ือนำภาพเคลื่อนไหวไปใส่แทน 
3.2ถ่ายภาพจอเปล่าของไอแพดเพ่ือนำภาพเคลื่อนไหวไปใส่แทน 

 
1. การถ่ายทำวันที่ 2 กุมภาพันธ์ 2567 
 1.1 การแทนงานศิลปะบนกำแพงเป็นหน้า แดนนี่ ยี 

 โดยในการถ่ายทำนี้เป็นการติดสัญลักษณ์เพ่ือนำไป tracking ในโปรแกรม การทำสัญลักษณ์ไว้จะ
ช่วยให้การ Tracking ง่ายขึ้นและประหยัดเวลา ช่วงขั้นตอนหลังการถ่ายทำได้ 
 

 
ภาพที ่5.1 การถ่ายทำกำแพง 
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1.2 การถ่ายเพื่อทำเทคนิคพิเศษเครื่องบินกระดาษบิน 
การถ่ายทำนี้สิ่งสำคัญนอกเหนือจากไฟล์ที่ได้จากตัวกล้องแล้วยังต้องถ่าย HDRI เพ่ือนำมาใช้ใน

การ Composite เพ่ือให้ โมเดล 3 มิติที่จะนำมาใส่นั้น มีแสงที่สมจริงมากขึ้น 
 
2 การถ่ายทำในวันที่ 5 กุมภาพันธ์ 2567  

2.1 การถ่ายเพื่อนนำไปเป็น Montage ช่วงทำงาน  
การถ่ายทำช่วงนี้เน้นไปได้การออกแบบความต่อเนื่องของท่าทางการทำงานของตัวเอก ให้ออกมา

ดูน่าสนใจ โดยที่ต้องต่อกับงานเทคนิคพิเศษ 

 
ภาพที ่5.2 การถ่ายดวงตา 

 

 
ภาพที ่5.3 การถ่ายทำฉากวาดภาพ 
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2.2 การถ่ายเพื่อนำไปสร้างช่วงศึกษางานของแดนนี่ยี 
  ช่วงนี้เป็นเพียงการถ่ายปกติ และจะถูกนำไปสร้างเทคนิคพิเศษ 
 

 

 
ภาพที ่5.4 การถ่ายทำศึกษางานแดนนี่ยี 

 
 2.3 ถ่ายฉากเด็กว่ิงเพื่อไปเพิ่มริบบิ้นรูปดาว 
  ฉากนี้จะมีการถ่ายทั้งหมด2ระยะคือ Extreme Long Shot กับ Medium Shot  
 

 
ภาพที ่5.5 การถ่ายทำฉากริบบิ้นโรย 
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3 การถ่ายทำในวันที่ 6 กุมภาพันธ์ 2567 
3.1 ถ่ายภาพจอเปล่าของโทรศัพท์เพื่อนำภาพเคลื่อนไหวไปใส่แทน 

  สร้างสัญลักษณ์สำหรับ Tracking ลงบนจอ 
 

 
ภาพที ่5.6 การถ่ายทำ Tracking 

 
3.2 ถ่ายภาพจอเปล่าของไอแพดเพื่อนำภาพเคลื่อนไหวไปใส่แทน 

สร้างสัญลักษณ์สำหรับ Tracking ลงบนจอ 
 

 
ภาพที ่5.7 การถ่ายทำเพ่ือ Tracking 
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บทท่ี 6 
ขั้นตอนหลังการถ่ายทำภาพยนตร์ 

 
1. ช่วงการลำดับภาพแบบหยาบ  

หลังจากการถ่ายทำเสร็จสิ้นลง กลุ่มโครงการศิลปนิพนธ์ ของข้าพเจ้าก็ได้ดำเนินการ ลำดับภาพแบบหยาบ
เพื่อนำส่วนที่คิดว่าจะใช้ นำมาสร้างเทคนิคพิเศษ โดยในการลำดับภาพแบบหยาบ ตัวของภาพยนตร์มีควายาว 30 
นาที และส่วนของเทคนิคพิเศษก็ถูกตัดออกบางส่วน โดยส่วนที่เหลือในการลำดับแบบหยาบ จะมีดังนี้ 

1.1 การแทนงานศิลปะบนกำแพงเป็นหน้า แดนนี่ ยี 

 
ภาพที ่6.1 การสร้างเทคนิคพิเศษ 

1.2 ถ่ายภาพจอเปล่าของโทรศัพท์เพ่ือนำภาพเคลื่อนไหวไปใส่แทน 

 
ภาพที ่6.2 การสร้างเทคนิคพิเศษ 

 
1.3 ถ่ายภาพจอเปล่าของไอแพดเพ่ือนำภาพเคลื่อนไหวไปใส่แทน 
1.4 ถ่ายฉากเด็กวิ่งเพ่ือไปเพิ่มริบบิ้นรูปดาว 
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2. ช่วงการลำดับภาพและเล่าเรื่องแบบละเอียด 
 ในช่วงนี้ได้คือช่วงที่ได้รับการแก้ไขหลังจากที่ได้รับคำแนะนำจาก คณะกรรมการตรวจศิลปนิพนธ์ได้
แนะนำต่างๆมาโดยรวมแล้ว ต้องลำดับภาพและเล่าเรื ่องให้กระชับรวดเร็วขึ้น  และได้มีการเปลี่ยนช่วงที่สร้าง
เทคนิคพิเศษด้วย โดยในช่วงการลำดับภาพและเล่าเรื่องแบบละเอียดได้มีการการใช้ช่วงที่ทำเทคนิคพิเศษดังนี้ 

2.1 ถ่ายฉากเด็กวิ่งเพ่ือไปเพิ่มริบบิ้นรูปดาว 
โดยฉากนี้จะเป็นการ Rotoscope ตัวเด็กเพื่อใส่หระดาษรูปดาวลงไปและมีการ Retouch พ้ืน

หลังเล็กน้อยเพื่อนำมารวมงานที่สร้างจากโปรแกรมBlenderและถูกนำมารวมในโปรแกรม After Effect 
ในตอนหลัง 
 

 
ภาพที ่6.3 การสร้างเทคนิคพิเศษ 

 
ภาพที่ 6.4 การสร้างเทคนิคพิเศษใน โปรแกรม Blender 

 
ภาพที ่6.5 การลบพ้ืนหลัง 
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ภาพที่ 6.6 ก่อนRetouch 

 
ภาพที่ 6.7 หลังRetouch 

 
2.2 การถ่ายเพ่ือนำไปเป็น Montage ช่วงทำงาน  

ตัวงานส่วนใหญ่จะเป็นงานที่ถูกสร้างข้ึนในโปรแกรมสามมิติ โดยแต่ละซ็อตก็จะทำแยก Project 
กันไปเพ่ือความสะดวกต่อการจัดการ แล้วรวมกันใน After Effect 

 

 
ภาพที ่6.8 การสร้างเทคนิคพิเศษ 
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ภาพที ่6.9 ภาพจาก blender 

  สร้างฉากจากโมเดลที่ปั้นขึ้นมา  
 

 
ภาพที ่6.10 ภาพจาก blender 

  และจัดแสงให้ของในฉาก 
 

 
ภาพที ่6.11 การสร้างเทคนิคพิเศษ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 6.12 ภาพจาก blender 

 

 
ภาพที่ 6.13 ภาพจาก blender 

 

 
ภาพที ่6.14 การสร้างเทคนิคพิเศษ 
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2.3 การถ่ายเพ่ือนำไปสร้างช่วงศึกษางานของแดนนี่ยี 
 เทคนิคพิเศษจะสร้างในโปรแกรม After Effect เพราะไม่มีส่วนที่ออกแบบเป็นสามมิติ  

 
ภาพที ่6.15 การสร้างเทคนิคพิเศษ 

 
ภาพที ่6.16 การสร้างเทคนิคพิเศษ 
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ภาพที ่6.17 การสร้างเทคนิคพิเศษ 
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บทท่ี 7 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
สรุปตามวัตถุประสงค์ 

1) ข้าพเจ้าได้สร้างเทคนิดพิเศษเพ่ือเสริมการเล่าเรื่องของตัวละครออกมา ข้าพเจ้ายังต้องศึกษาให้เข้าใจคำ
ว่า จิตรกร หรือ ศิลปินมากกว่านี้เพื่อนที่จะสร้างงานภาพจากเทคนิคพิเศษให้ตรึงใจและเข้าเข้าใจตัวละครแกผู่้ชม
ทั้งท่ี อยู่ และ ไม่อยู่ ในวงการของศิลปะ และ ถือว่าเป็นการให้เกียรติแก่คนที่อยู่ในวงการศิลปะ  
 2) ข้าพเจ้าหลังจากที่จัดแสดง ภาพยนตร์สั้นแนวดราม่าเรื่อง “เฮ้ย...แกเปลี่ยนไป” ในสถานที่ตรวจศิลป
นิพนธ์ ในแง่ของความบันเทิงนับว่าป็นที่น่าพอใจ หลังจากท่ีได้รับคำแนะนำมาหลายครั้งระหว่างการทำโครงการ 
ตัวภาพยนตร์ได้มีการพัฒนา ต่อมาให้ได้ดีขึ้นตามลำดับ แต่ก็ยังมีจุดที่ยังต้องพัฒนาอยู่บ้างเช่นกัน เช่นการนำเสนอ
เทคนิคภาพยนตร์ที่ ไม่ชัดเจนกับเนื้อเรื่องและการออกแบบที่ยังไม่ได้มีความน่าจดจำมากนัก ตามควาเห็นของ
คณะกรรมการหลายท่านได้กล่าว 
  
 ข้าพเจ้าในตำแหน่งที่ได้รับผิดชอบคือ การสร้างเทคนิคพิเศษข้าพได้ตระหนักถึงความสำคัญอย่างมากของ
การทำการค้นคว้าในช่วงขั้นตอนก่อนถ่ายทำภาพยนตร์ เพ่ือที่จะทำงานได้อย่างมีแบบแผนไม่เปลี่ยนไปมา ทำให้ใน
ถ่ายทำ และ หลังการถ่ายทำนั้นผ่านไปได้อย่างสะดวกราบรื่น แต่ก็เป็นที่เข้าใจได้ว่าระหว่างการทำงานอาจจะเกิด
ความผิดผลาดที่ไม่อาจคาดเดาได้เกิดขึ้นมาแต่อย่างน้อย แผนที่เตรียมมาอาจจะช่วยให้ปัญหาเกิดน้อยที่สุด สุดท้าย
โดยรวมแล้วผลงานภาพยนตร์สุดท้ายที่ออกมา ถือว่าเป็นที่น่าพอใจอย่างมาก นอกจากตัวภาพยนตร์ที่น่าพอใจแล้ว 
ข้าพเจ้ายังได้รู้จักคนอ่ืนมากข้ึนทั้ง อาจารย์ที่มีการสอนในสาขาอ่ืนๆ และนักศึกษาในภาควิชาอ่ืน ที่เป็นคนคอยให้
ความช่วยเหลือต่างๆ ให้ภาพยนตร์เรื่องนี้ผ่านพ้นออกมาได้อย่างน่าพอใจ และ ตัวข้าพเจ้ายังได้ความรู้ใหม่ๆ จาก
การทำงาน จากท้ัง เพ่ือนใกล้ตัว และการค้นคว้า จึงขอขอบคุณทุกท่านไว้ในที่นี้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้าพเจ้าแนะนำในการที่จะทำเทคนิคพิเศษ จำเป็นต้องมีการเตรียมตัวในช่วงก่อนการถ่ายทำอย่างมาก 
นอกจากนี้แล้วยังแนะนำว่า ให้มองหาภาพยนตร์ที่จะสร้างเทคนิคพิเศษท่ีเราจะเข้าใจมันได้อย่างลึกซึ้งเพ่ือ 
ออกแบบให้ ตรงกับความเป็นจริงมากที่สุด 
 หากเกิดปัญหาขึ้นมาควรปรึกษาเพ่ือนๆหรือคนในกลุ่มเพ่ือความเข้าใจที่ตรงกัน ว่าเราจะแก้ปัญหานี้
อย่างไร และ ควรจัดการเวลาให้ดี 
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ภาพที ่7.1 ภาพตัวอย่างภาพยนตร์ 

 
ภาพที ่7.2 ภาพตัวอย่างภาพยนตร์ 
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ภาพที ่7.3 ภาพตัวอย่างภาพยนตร์ 
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