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Abstract 
 

The research directory system is a web application that collects research works 
of the School of Science, King Mongkut's Institute of Technology Ladkrabang. It is 
designed to provide convenience to users in searching for research works or researchers 
quickly and allowing researchers to manage their own data. The system has four user 
types: general users, researchers, officers, committee members, and system 
administrators. 

This cooperative education project aims to enhance the existing researcher 
directory system by improving the user interface design to be more modern, improving 
the user experience to be more convenient and attractive, adapting the website to 
comply with the Personal Data Protection Act, changing the website's authentication 
method to use Google Authentication, and improving the data management for 
researchers by storing only necessary data, making it easier for researchers to update 
their information. 
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กิตติกรรมประกาศ  
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บุคลากรทุกท่านจากบริษัท Wittech Development Co., Ltd. ที่ให้โอกาสพร้อมกับคำปรึกษาและ
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ในการศึกษาเล่าเรียน และคอยเป็นกำลังใจในการทำสหกิจศึกษา จนสามารถฝ่าอุปสรรคต่าง ๆ ทำ 
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 บทท่ี 1 
บทนำ 
 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
 ปัจจุบันการเก็บรวบรวมข้อมูลถือเป็นสิ่งสำคัญ ทั้งในด้านธุรกิจเพื่อช่วยในการตัดสินใจ 
(Jordan and Ellen., 2009) เพื่อช่วยในการเพิ่มศักยภาพให้กับธุรกิจ และช่วยในการจัดการ
องค์กรในด้านต่าง ๆ รวมถึงการจัดการเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของลูกค้า เช่น การใช้ข้อมูลเพ่ือ
ทำนายเกี่ยวกับลูกค้าที่มีโอกาสที่จะเปลี่ยนใจ (Lalwani et al., 2022) เป็นต้น ในด้านอ่ืนๆ  เช่น 
การศึกษาเกี่ยวกับข้อมูลของผู้ที่ติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 19 (COVID 19) โดยการจำแนกผู้ที่ติดเชื้อ
และไม่ติดเชื้อ ด้วยภาพ X-ray (Emtiaz et al., 2021)  การศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบจากการ
ท่องเที ่ยวและการปล่อยก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์  (Lalwani et al., 2022)  การตรวจจับภัย
คุกคามต่อระบบคอมพิวเตอร์ด้วยข้อมูลดิบจาก Log (Landauer et al., 2022) เป็นต้น 

จะเห็นได้ว่าข้อมูลที่นำมาใช้ประโยชน์นั้นมีหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็น ข้อความ ตัวเลข 
รูปภาพ หรือข้อมูลดิบ ต่างๆ ที่ถูกเก็บไว้ ด้วยการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีในปัจจุบันจะเห็นได้
ว่าข้อมูลที่มีอยู่สามารถใช้ประโยชน์ในธุรกิจหรือองค์กรได้เป็นอย่างมาก รวมถึงการใช้ประโยชน์
เพื่อพัฒนาเทคโนโลยีที่หลากหลายอีกด้วย อย่างไรก็ตามปัญหาของการรวมรวมข้อมูลที่กระจัด
กระจายยังคงเป็นความท้าทายสำหรับการนำข้อมูลมาใช้งานสำหรับองค์กรที่ไม่ได้จัดเก็บข้อมูลใน
รูปแบบดิจิทัล ดังนั้นจะเห็นได้ว่าองค์กรต่างๆ ได้มีการเปลี่ยนการเก็บข้อมูลบนแฟ้มเอกสารบน
กระดาษ (Hard copy) มาเป็นการเก็บข้อมูลในรูปแบบดิจิทัล (Digital Transformation) (Reis 
et al., 2018)  เพื ่อให้ข้อมูลต่างๆ มีความสะดวกต่อการใช้งานและใช้ประโยชน์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

สำหรับคณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง (สจล.) 
เป็นอีกหนึ่งองค์กรที่ยังไม่มีรูปแบบการเก็บข้อมูลที่ชัดเจน โดยข้อมูลบางส่วนถูกเก็บอยู่บน
กระดาษ บางส่วนมีการแยกหน่วยงานกันจัดเก็บ และข้อมูลที่จัดเก็บไม่ได้มีการตรวจสอบให้
ถูกต้องและเป็นรูปแบบเดียวกัน ทางบริษัท วิทย์เทคเดเวลอปเมนท์ จำกัด ได้เข้ามีส่วนในการ
จัดการและพัฒนา ระบบทำเนียบนักวิจัยคณะวิทยาศาสตร์ สจล. เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าวและนำ
ข้อมูล มาใช้ประโยชน์ได้สูงสุด 

สำหรับระบบทำเนียบนักวิจัยคณะวิทยาศาสตร์  สจล. เป็นระบบที ่จ ัดทำขึ ้นเพื ่อเป็น
ฐานข้อมูลด้านงานวิจัยของคณาจารย์และนักวิจัยของคณะวิทยาศาสตร์  สจล. เพื่อใช้ในการ
รวบรวมข้อมูลของคณาจารย์และนักวิจัยรวมถึงส่งเสริมและสนับสนุนความร่วมมือด้านงานวิจัยเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ทั้งภายในและภายนอกองค์กร รวมทั้งเป็นเว็บไซต์ที่ใช้ประชาสัมพันธ์ศักยภาพด้านงานวิจัยของ
คณะวิทยาศาสตร์ สจล. และตัวนักวิจัยเอง 

เนื่องด้วยระบบทำเนียบนักวิจัยดังกล่าวได้มีการเผยแพร่มาสู่สาธารณะเป็นที่เรียบร้อยแล้ว
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2562 แต่ยังคงประสบกับปัญหาในด้านการใช้งานที่ยังคงต้องได้รับการแก้ไข อาทิ
เช่น การเพ่ิมความสามารถในการให้เว็บไซต์ของเราติดอันดับค้นหาบน Search Engine (Search 
Engine Optimization: SEO) โดยการทำการเรนเดอร์ผ่านเซิร์ฟเวอร์ (Sever-Side Rendering: 
SSR) เพื่อช่วยเพิ่มประสบการณ์การใช้งานของ User ให้ดีขึ้น (Taufan et al., 2020) เนื่องจาก
ระบบปัจจุบันได้ใช้เทคโนโลยีการพัฒนาเว็บไซต์ในการเรนเดอร์ผ่านบราว์เซอร์ผู้ใช้งาน (Client-
Side Rendering: CSR) จึงทำให้ผลการค้นหาบน Search Engine ไม่ม ีศ ักยภาพเท่าที ่ควร
ประกอบกับการขาดการบำรุงรักษาและการดูแลระบบอย่างต่อเนื่องจึงส่งผลให้เว็บไซต์  และ
ระบบฐานข้อมูลไม่ได้รับการปรับปรุงให้มีความทันสมัย จึงส่งผลให้เกิดปัญหาที่ตามมาในด้าน
ต่างๆ เช่น ความปลอดภัยของข้อมูล ความเป็นส่วนตัวของผู้ใช้ ความสะดวกในการใช้งาน และ
ความสวยงามทันสมัย 

ดังนั้น คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง จึงได้มี
แผนการพัฒนาปรับปรุงเว็บไซต์และระบบฐานข้อมูลทำเนียบนักวิจัยคณะวิทยาศาสตร์ สจล. ให้มี
ความสามารถและประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น ด้วยการออกแบบปรับปรุงและ
พัฒนาเว็บไซต์และฐานข้อมูลโดยมีการเพิ่มส่วนการป้องกันภัยคุกคาม สำหรับหน้าเว็บไซต์ที่พงึมี 
การกำหนดนโยบายความเป็นส่วนตัวตาม พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 
ความสามารถในการเลือกแสดงข้อมูลที ่นักวิจัยสามารถกำหนดให้แสดงได้ด้วยตนเอง  การ
ออกแบบเพื่อให้เว็บไซต์มีความทันสมัย รองรับทุกขนาดหน้าจอการแสดงผล และการเข้ารหัส
ข้อมูลส่วนตัวของนักวิจัยที่สำคัญเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในป้องกันข้อมูลเมื่อเกิดการโจมตีระบบ
ฐานข้อมูลนักวิจัย เป็นต้น 
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1.2 วัตถุประสงค ์
1) เพื่อประชาสัมพันธ์ นักวิจัย และผลงานวิจัย ของคณะวิทยาศาสตร์สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้า เจ้าคุณทหารลาดกระบังให้เป็นที่ประจักษ์ต่อสาธารณะ และส่งเสริมภาพลักษณ์
ที่ดีให้กับคณะวิทยาศาสตร์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง และ
ตัวนักวิจัย 

2) ปรับปรุงและพัฒนาฐานข้อมูลให้มีความถูกต้องและปลอดภัย รวมถึงการเก็บข้อมูลให้
เป็นไปตาม พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 

3) ปรับปรุงและพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสำหรับนักวิจัย เจ้าหน้าที่ อนุกรรมการและผู้ใช้งาน
ทั่วไปให้มีความทันสมัยน่าใช้งานมากข้ึนด้วยการออกแบบเว็บไซต์ใหม่ทั้งหมดและปรับปรุง
การเก็บข้อมูลนักวิจัยให้มีความสะดวกในการใช้งานให้มากกว่าเดิมด้วยการตรวจสอบและ
ลดจำนวนข้อมูลในแบบฟอร์มที่ไม่จำเป็นออก รวมถึงเพิ่มข้อมูลใหม่เพื่อตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้งานเช่น เพิ่มผลงานวิจัยที่โดดเด่นเพื่อเป็นการแสดงผลงานของนักวิจัย
ของแต่ละคนที่มีความโดดเด่น เพิ่มข่าวในเว็บไซต์เพื่อดึงดูดให้เว็บไซต์มีการอัพเดทข้อมูล
ข่าวสารให้ผู้ใช้งานทราบ และระบบการแจ้งปัญหารการใช้งานเว็บไซต์เพื่อนำข้อบกพร่อง
ของเว็บไซต์ที่ผู้ใช้งานพบเจอมาแก้ไข ปรับปรุงและพัฒนาเว็บไซต์ต่อได้ 

 

1.3 ขอบเขต 
1) ออกแบบส่วนติดต่อผู ้ใช้ (User interface: UI) รวมถึงประสบการณ์ผู ้ใช้งาน (User 

experience: UX) ใหม่เพ่ือรองรับการใช้งานทั้งบนคอมพิวเตอร์และโทรศัพท์มือถือ และมี
ความทันสมัยน่าใช้ยิ่งขึ้น 

2) พัฒนาหน้าเว็บไซต์ใหม่ 
3) แก้ไขและเพ่ิมการจัดการข้อมูลของระบบเก็บข้อมูลนักวิจัย 
4) ทดสอบและติดตั้งระบบ 

 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1) คณะวิทยาศาสตร์ มีช่องทางการประชาสัมพันธ์นักวิจัย และผลงานวิจัยให้เป็นที่ประจักษ์  

สู่สากล 

2) เพื ่ออำนวยความสะดวกให้กับนักวิจัยในการจัดเก็บข้อมูล  และเป็นที ่แสดงผลงาน 

ของนักวิจัย 

3) เพ่ือพัฒนาความปลอดภัยของข้อมูลงานวิจัย  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 บทท่ี 2  
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

 

ในบทนี้อธิบายเกี่ยวกับ ทฤษฎี ความรู้ และ รายละเอียดที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบ
ทำเนียบนักวิจัย (Research Directory) ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 7 หัวข้อได้ดังนี้ 

1. ความแตกต่างระหว่างระบบเดิมและระบบใหม่ 
2. ภาษาท่ีใช้ในการทำงานวิจัย (Programming Language) 
3. เฟรมเวิร์คที่ใช้ในการทำงานวิจัย (Framework) 
4. ฐานข้อมูล (Database) 
5. เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย (Technology) 
6. เครื่องมือที่ใช้ในการทำงานวิจัย (Tools) 
7. เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ (Design Tools) 
8. แบบทดสอบ System Usability Scale (SUS) 

 

2.1 ความแตกต่างระหว่างระบบเดิมและระบบใหม่ 
ในระบบงานเดิมนั้นมีการออกแบบที่ล้าสมัย มีประสบการณ์การใช้งานที่ไม่ดีทั้งในแง่ของการ

ออกแบบของเว็บไซต์และความสะดวกในการแก้ไขข้อมูลของนักวิจัย ซึ่งทำให้เกิดมีการปรับปรุงแก้ไข
เว็บไซต์ใหม่ในเรื่องของ เปลี่ยนแปลงการยืนยันตัวตนในระบบ การนำข้อมูลของนักวิจัยที่ไม่จ ำเป็น
ออก เปลี่ยนแปลงรูปแบบข้อมูลของนักวิจัย เพิ่มหน้าที่ของผู้ใช้งานในระบบ เช่น อนุกรรมการ เป็น
ต้น ปรับปรุงการแสดงผล CV ของนักวิจัย ปรับปรุงการออกแบบของเว็บไซต์ให้ทันสมัย เพ่ิมหน้าใหม่
ในเว็บไซต์เพ่ือดึงดูดผู้ใช้งานมากขึ้นเช่น โฮมเพจ ข่าว และผลงานวิจัยที่โดดเด่น รวมถึงเพ่ิมระบบการ
ติดต่อเจ้าหน้าที่เพื่อแจ้งปัญหาที่เกิดขึ้นในระบบและยกระดับเว็บไซต์ให้มีมาตรฐานในการคุ้มครอง
ข้อมูลส่วนบุคคลของนักวิจัยและผู้ใช้งานในระบบ ตามพ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ปี พ.ศ. 2562 

2.2 ภาษาที่ใช้ในการทำงานวิจัย (Programming Language) 
2.2.1 JavaScript 

เป็นภาษาสคริปต์ที่ใช้บนหน้าเว็บไซต์เป็นหลัก มักใช้เพื่อปรับปรุงหน้า HTML ให้ดี
ขึ้น และมักพบ Java script ฝังอยู่ในโค้ด HTML JavaScript เป็นภาษาแบบ interpreted 
จึงไม่จำเป็นต้องมีคอมไพล์ JavaScript เรนเดอร์หน้าเว็บในแบบโต้ตอบและไดนามิก ซึ่งช่วย
ให้หน้าเว็บตอบสนองต่อสิ่งต่างๆได้ เช่น เหตุการณ์, แสดงลักษณะพิเศษ, รับข้อความตัวแปร

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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, ตรวจสอบข้อมูล, สร้างคุกกี้, ตรวจหาเบราว์เซอร์ของผู้ใช้ ฯลฯ โดยเวอร์ชันล่าสุดคือ 1.8.5 
ES6 ที่เพ่ิม feature ต่างๆ 

ประโยชน์ของ JavaScript 

1. สามารถใช้งานได้บนหลากหลายเว็บเบราว์เซอร์ ทำให้เป็นภาษาที่สามารถใช้พัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันที่สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้งานได้ในหลาย Platform 

2. มีคอมมูนิตี้ที่ใหญ่ ทำให้ผู้พัฒนาสามารถค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหาได้ง่ายระหว่างการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

3. เป็นภาษาที่เรียนรู้ได้ง่าย มีความในการพัฒนาแอปพลิเคชันที่หลากหลายทั้งในการ
ใช้พัฒนา front-end และ back-end ทำให้เป็นภาษาที ่สามารถใช้งานได ้ใน
หลากหลายจุดประสงค์ 

2.2.2 Hyper Text Markup Language (HTML) 
HTML เป็นภาษามาร์กอัปที่กำหนดโครงสร้างของเนื้อหา HTML ประกอบด้วยชุด

ขององค์ประกอบที่ใช้เพื ่อล้อมรอบหรือห่อส่วนต่าง ๆ ของเนื ้อหาเพื ่อให้ปรากฏ หรือ
ดำเนินการในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง แท็กที่ล้อมรอบสามารถสร้างไฮเปอร์ลิงก์ของคำหรือ
รูปภาพไปยังที่อ่ืน ตัวอักษรเอียง สามารถทำให้ฟอนต์ใหญ่ขึ้นหรือเล็กลง และอ่ืน ๆ 

ประโยชน์ของ HTML 

1. สามารถใช้งานได้ในหลากหลายเว็บเบราว์เซอร์และสามารถรองรับการใช้งานใน
หลายระบบปฏิบัติการเช่น Windows, Linux, Android และ iOS  

2. รองรับ SEO ได้ เพราะ Search Engine นั้นสามารถอ่านข้อมูลภาษา HTML ได้ซึ่ง
ช่วยเพิ่มการแสดงผลของเว็บไซต์เมื่อถูกค้นหาได้ 

2.2.3 Cascading Style Sheet (CSS) 
เป็นภาษาสไตล์ชีตที่ใช้อธิบายลักษณะและการจัดรูปแบบของเอกสารที่เขียนด้วย

ภาษามาร์กอัป ทำให้มีลักษณะเพิ่มเติมสำหรับ HTML โดยทั่วไป CSS จะใช้กับ HTML เพ่ือ
เปลี่ยนรูปแบบของหน้าเว็บและส่วนประสานของผู้ใช้ นอกจากนี้ยังสามารถใช้กับเอกสาร 
XML ชนิดใดก็ได้ รวมถึง XML ธรรมดา, SVG และ XUL โดย CSS นั้นเป็นภาษาที่ใช้ในการ
กำหนดรููปแบบ สี รูปร่าง การเคลื่อนไหวของเว็บไซต์ให้เป็นไปตามที่ผู้พัฒนากำหนด ทำให้ 
CSS เป็นภาษาท่ีสำคัญที่ทำให้เว็บไซต์นั้นมีความสวยงาม น่าใช้งานและดึงดูดผู้ใช้งานได้ 

ข้อดีของ CSS 

1. เพิ่มประสิทธิภาพในการพัฒนาโปรแกรมด้วยการสร้างรูปแบบของการออกแบบได้
ซึ่งสามารถถูกนำไปใช้ได้ในหลายหน้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2. มีความยืดหยุ่นสูงทำให้นักพัฒนาสามารถแก้ไขและกำหนดรูปแบบของการออกแบบ
ได้ง่าย 

 

2.3 เฟรมเวิร์คที่ใช้ในการทำงานวิจัย (Framework) 
2.3.1 Node.js 

Node.js คือสภาพแวดล้อมการทำงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราว์เซอร์ที่
ทำงานด้วย V8 engine โดยที ่ Node.js จะมี APIs ที ่เราสามารถใช้สำหรับทำงานกับ
ระบบปฏิบัติการ เช่น การรับค่าและการแสดงผล การอ่านเขียนไฟล์ และการทำงานกับเน็ต
เวิร์ก เป็นต้น โปรแกรมจาก Node.js นั้นเขียนมาจาก JavaScript ดังนั ้นโปรแกรมจาก 
Node.js สามารถนำไปใช้ได้ในระบบปฏิบัติการที่หลากหลายเช่น Window, Linux และ 
MacOS X โดย Node.js เวอร์ชันล่าสุดนั้นอยู่ที่เวอร์ชัน 16.17.1 

ข้อดีของ Node.js 

1. มีประสิทธิภาพความเร็วสูงเพราะมีการจัดการข้อมูลแบบ asynchronous ทำให้ 
Node.js สามารถจัดการข้อมูลและผู้ใช้งานจำนวนมากได้ 

2. สามารถใช้ภาษา JavaScript ภาษาเดียวในการพัฒนาทั้งฝั่งเซิร์ฟเวอร์และฝั่งไคล
เอนท์ได้ทำให้การพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นไปอย่างราบรื่นมากข้ึน 

3. มี Ecosystem ที่ใหญ่ ทำให้นักพัฒนาสามารถหาเครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเค
ชันที่มีความซับซ้อนได้สะดวก 

2.3.2 React 
React คือ JavaScript Library ที่พัฒนาโดยเฟสบุ๊ค ในการสร้าง User Interface 

ได้ง่ายขึ้นโดยการแยกองค์ประกอบของหน้าต่างการใช้งานออกจากกันเป็นส่วนๆเรียกว่า 
Component และสามารถนำชิ้นส่วนเหล่านั้นไปใช้ซ้ำ (Reuse) ได้อีกด้วย โดย React นั้น
ใช้ Node.js ในการประมวลผลโค้ดของเราให้กลายเป็น Html, CSS, JavaScript เพื่อให้ใช้
งานในเว็บไซต์ได้ 

ข้อดีของ React 

1. การสร้างและนำ UI component ไปใช้งานใหม่ในส่วนอื่นๆ ทำให้การพัฒนาแอป
พลิเคชันนั้นเป็นไปอย่างราบรื่นและลดความยุ่งยากในการดูแล 

2. มี Ecosystem ที่ใหญ่ ทำให้นักพัฒนาสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันที่ซับซ้อนได้
สะดวก 

3. ใช้วิธีการเขียนแบบ Declarative ทำให้นักพัฒนานั้นพัฒนาโค้ดท่ีเข้าใจได้ง่ายข้ึน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3.3 Next.js 
Next.js คือ React Framework ใช้สำหรับการสร้างเว็บไซต์ หรือเว็บแอปพลิเคชัน 

ที่มีความยืดหยุ่น ใช้งานได้ง่าย และช่วยความรวดเร็วในการพัฒนาเว็บไซต์ เนื่องจากสามารถ
ทำการติดตั ้งและปรับแต่งการตั้งค่าทุกส่วนให้เราได้สะดวกสบายมากขึ ้น นอกจากนั้น 
Next.js ยังช่วยในการทำ Search Engine Optimization (SEO) ให้เว ็บไซต์สามารถติด
อันดับในผลการค้นหาของ Google ได้ด้วยฟีเจอร์ Server-side rendering ซึ่งโดยปกติแล้ว 
React ที่เป็นพื้นฐานของ Next.js นั้นสามารถทำได้เพียง Client-side rendering ซึ่งความ
แตกต่างของเทคโนโลยีทั้งสองประเภทนี้มีความแตกต่างในการเตรียมข้อมูลให้เว็บไซต์ ซึ่ง
ส่งผลต่อประสิทธิภาพการทำงานของเว็บไซต์ 

2.3.3.1 Server-side rendering (SSR) 
Server-side rendering (SSR) คือความสามารถของเว็บไซต์ที่สามารถ เตรียม

ข้อมูลหน้าเว็บไซต์จาก server ได้จากการประมวลผล CSS, JavaScript ทั้งหมดให้เป็น
รูปแบบของ HTML เพื่อทำให้เบราว์เซอร์สามารถนำไปใช้แสดงผลได้ ทำให้เราสามารถ
ทำ SEO ได้เพราะข้อมูลในหน้าเว็บไซต์นั้นได้ถูกจัดเตรียมไว้แล้ว 

2.3.3.2 Client-side rendering (CSR) 
Client-side rendering (CSR) นั้นแตกต่างจาก SSR คือ การเตรียมข้อมูลนั้น 

server จะส่งโครงสร้างของเว็บไซต์และ ไฟล์ JavaScript มาให้ จากนั้นไฟล์ JavaScript 
จึงจะทำหน้าที่สร้างข้อมูลของหน้าเว็บไซต์ให้สมบูรณ์ ส่งผลให้เว็บไซต์มีประสิทธิภาพ
น้อยกว่าการทำ SSR เพระทุกหน้าเว็บไซต์ได้ถูกจัดเตรียมไว้มาตั้งแต่แรกแล้ว 

ข้อดีของ Next.js 

1. Server-side rendering ทำให้ Next.js นั้นมีความเร็วในการโหลดหน้าเว็บที่รวดเร็ว
และสามารถทำ SEO ได ้

2. สามารถทำ Incremental Static Regeneration (ISO) ซึ ่งช่วยให้สามารถโหลด
หน้าเว ็บได้อย่างมีประสิทธิภาพสำหรับหน้าเว ็บที ่ เป ็น static หรือไม่ม ีการ
เปลี่ยนแปลงข้อมูลบ่อย 

3. มีความเร็วที่สูงขึ้นเพราะ Next.js นั้นมีการแยกส่วนของโค้ดแต่ละส่วนให้เล็กลงโดย
อัตโนมัติทำให้การโหลดหน้าเว็บนั้นมีประสิทธิภาพมากขึ้นและใช้เวลาในการโหลด
น้อยลง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.4 ฐานข้อมูล (Database)  
2.4.1 MongoDB 

MongoDB เป็น open-source Document-oriented database ที ่ออกแบบมา
เพื ่อเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ โดยเป็นฐานข้อมูลแบบ NoSQL เพราะการจัดเก็บข้อมูลของ 
MongoDB ไม่ได้อยู่ในรูปแบบของตาราง ซึ่งมีข้อดีที่ทำให้ข้อมูลนั้นอยู่ในรูปแบบที่เข้าใจได้
ง่าย มีความยืดหยุ่นและอ่านข้อมูลได้รวดเร็ว แต่แลกมาด้วยกับการไม่สามารถเชื่อมข้อมูลใน 
database แบบที่ relational database มีได้ 

ประโยชน์ของ MongoDB 

1. มีประสิทธิภาพในการอ่านและเขียนข้อมูลที ่รวดเร็วโดยเฉพาะระบบที่ต้องการ
อัพเดทข้อมูลที่บ่อยครั้ง 

2. สามารถใช้งานได้ง่ายเพราะรูปแบบของข้อมูลและ API ที่เข้าใจได้ง่ายซึ่งสามารถลด
ระยะเวลาในการพัฒนาโปรแกรมลงได้ 

3. เป็นสถาปัตยกรรมข้อมูลที่มีความยืดหยุ่นสูง สามารถรองรับข้อมูลจำนวนมากได้ 

2.4.2 Redis 
Redis คือ open-source in-memory data structure ซ ึ ่ งสามารถใช ้งานเป็น 

database, cache หรือแม้กระทั ่งเป็นตัวส่งข้อความได้ซึ ่งมีความเร็วที ่สูงมากเพราะถูก
จัดเก็บใน primary memory ซึ่งก็คือ RAM ของเครื่องคอมพิวเตอร์โดยข้อมูลนั้นจากถูก
จัดเก็บอยู่ในรูปแบบของคู่ key-value และยังสามารถเก็บข้อมูลได้หลากหลายรูปแบบ เช่น 
ข้อความ แฮช ลิสต์ เซ็ต และอื่น ๆ โดย Redis นั้นถูกออกแบบให้มีความเรียบง่ายและไม่ใช้
ทรัพยากรมาก ทำให้ Redis นั้นถูกนำไปปรับใช้งานได้ง่าย 

ข้อดีของ Redis 

1. ความเร็วในการอ่านและเขียนที ่ส ูงกว่า Database ทั ่วไปที ่อยู ่ใน Secondary 
memory ทำให้เป็นตัวเลือกที่ดีในการจัดเก็บข้อมูลที่ต้องการการเข้าถึงข้อมูลที่
รวดเร็ว 

2. ความยืดหยุ่นของสถาปัตยกรรมข้อมูล ทำให้ Redis นั้นสามารถรองรับข้อมูลขนาด
ใหญ่และสามารถรองรับแอปพลิเคชันที่มีผู้ใช้งานจำนวนมากได้ 

3. ระบบการทำงานที่หลากหลาย ทำให้ Redis นั้นสามารถใช้ได้ในหลายสถานการณ์ 
เช่น สามารถใช้งานเป็น cache, database หรือเป็นตัวส่งข้อความให้ผู้ใช้งานได้ซึ่ง
ทำให้นักพัฒนาสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีความซับซ้อนได้ง่ายขึ้น 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.5 เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนางานวิจัย (Technology) 
2.5.1 Docker 

ที่ที ่ใช้ในการจำลองสภาพแวดล้อมที่เรียกว่า คอนเทนเนอร์ (container) เพื่อรัน 
service ต่าง ๆ ตามต้องการ โดยที่รวบรวมเฉพาะแพ็คเกจที่ service นั้น ๆ ต้องการใช้งาน
เท ่าน ั ้น ไม ่ได ้จำลองมาท ั ้ ง OS เหม ือนก ับ Virtual Machine อย ่าง VMWare หรือ 
VirtualBox  โดย docker นั้นเป็นเทคโนโลยีที่สำคัญในจัดการแอปพลิเคชันหลายอย่างของ
เว็บไซต์เมื่อนักพัฒนาทำการอัปโหลดเว็บไซต์เช่น จัดการกระบวนการการสร้างโปรแกรม 
การดาวน์โหลดแพ็คเกจที่จำเป็นของแอปพลิเคชันในการสร้างแอปพลิเคชันบนเซิร์ฟเวอร์ 
การกำหนด Port การเชื่อมต่อต่างๆของแอปพลิเคชันบนเซิร์ฟเวอร์  

2.5.2 Git 
Git เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการจัดการเวอร์ชันของซอร์ซโค้ดของเรา ใช้ในการติดตาม 

ตรวจสอบ แก้ไขซอร์ซโค้ด รวมถึงติดตามการเปลี่ยนแปลงของซอร์ซโค้ดของเราว่า มีใคร
แก้ไขอะไร เมื่อใดบ้าง นอกจากนั้นยังช่วยจัดเก็บซอร์ซโค้ดของเราในเวอร์ชันต่างๆไว้เพื่อใช้
ในการแก้ไขความผิดพลาดที่อาจเกิดในระหว่างการพัฒนาโปรแกรมได้ ทำให้การพัฒนา
โปรแกรมนั้นทำได้อย่างราบรื่นและประสิทธิภาพมากขึ้น 

2.5.3 Nginx 
Nginx คือ open-source เว็บเซิร์ฟเวอร์ที่ถูกออกแบบให้สามารถจัดการ traffic 

ของเว็บไซท์ได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงทำให้เป็นตัวเลือกในการจัดการเว็บไซต์ที่มีการเชื่อมต่อ
พร้อมๆกันของผู้ใช้งานในจำนวนมากได้และสามารถใช้เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ รีเวอร์สพร็อกซี
และโหลดบาลานเซอร ์ได ้ นอกจากนั ้น Nginx ยังเป ็นส ่วนสำคัญของการออกแบบ
สถาปัตยกรรมของเว็บไซต์ และด้วยความเรียบง่ายและความน่าเชื่อถือของ Nginx ทำให้
เทคโนโลยีนี้ถูกใช้งานอย่างแพร่หลายในหลายองค์กร 

 

2.6 เครื่องมือที่ใช้ในการทำงานวิจัย (Tools) 
2.6.1 Postman 

Postman เป็นเครืองมือในการตรวจสอบการในการส่ง request เพื่อดู response 
ของ AP ที่ได้รับกลับมา เพื ่อให้นักพัฒนาโปรแกรมสามารถตรวจสอบการทำงาน API 
service ของตนได้โดยไม่ต้องใช้เว็บไซต์จริงในการตรวจสอบ นอกจากนั้นยังสามารถเก็บ 
collection ของ API และแบ่งปันข้อมูลไปยังนักพัฒนาคนอื่นๆ ได้อีกด้วย ทำให้สามารถลด
เวลาในการทดสอบระบบลงได้มาก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.6.2 NoSQLBooster for MongoDB 
NoSQLBooster for MongoDB คือ เคร ื ่องม ือในการจ ัดการฐานข ้อม ูลของ 

MongoDB ที่มีหน้าต่างกราฟิกในการแสดงฐานข้อมูลและมีเครื่องมือในการจัดการข้อมูล 
รวมถึงมีเครื่องมือตรวจสอบข้อมูล เพื่อให้นักพัฒนาสามารถจัดการข้อมูลในฐานข้อมูลได้
อย่างสะดวกมากขึ้น นอกจากนั้นยังรองรับการใช้สคริปต์คำสั่งในการสร้าง แก้ไข ลบ ข้อมูล
ได้โดยตรงได้ผ่านตัวโปรแกรม นอกจากนั้นยังสามารถนำข้อมูลออกจากฐานข้อมูลในรูปแบบ 
JSON ได้อีกด้วย 

2.6.3 Visual Studio Code 
Visual Studio Code เป็นโปรแกรมประเภท Code Editor ที่เป็น open-source 

พัฒนาโดยไมโครซอฟต์ ที่ฟรีไม่มีค่าใช้จ่าย รองรับการใช้งานในหลายระบบปฏิบัติการทั้ง 
Window, Mac OS X และ  Linux และย ั ง รอง ร ั บภาษา โปรแกรมท ั ้ ง  JavaScript, 
TypeScript, C++, C# เป็นต้น สามารถเชื่อมต่อกับ Git ได้ง่ายและยังมีเครื่องมือส่วนเสริม
ให้ใช้มากมาย เช่น Debugger, Code Formatter เป็นต้น ทำให้การพัฒนาโปรแกรมเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

2.7 เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ (Design Tools) 
2.7.1 Figma 

Figma คือ เครื่องมือออกแบบเว็บไซต์ แอปพลิเคชัน โลโก้ และอื่น ๆ ทำให้นัก
ออกแบบ UX/UI สามารถออกแบบ Prototype ได้สะดวกมากขึ้นผ่านการใช้ฟีเจอร์ต่างๆ ซึ่ง
มีจุดเด่นคือสามารถใช้งานได้ในทุกระบบปฏิบัติการ ที่สำคัญยังรองรับการทำงานเป็นทีมที่ มี
ประสิทธิภาพ ทำให้ในทีมสามารถพูดคุย และปรับแก้งานได้ทันทีเมื่อมีปัญหาระหว่างการทำ
โปรเจกต์ หรือมีไอเดียเพิ่มเติม ทำให้ Figma เป็นเครื่องมือที่ทำให้การออแบบเว็บไซต์
สามารถทำร่วมกันได้อย่างไม่ติดขัด และสามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงได้อย่างสะดวก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.1 หน้าจอของแอปพลิเคชัน Figma 

 

จากรูปที่ 2.1 เป็นหน้าจอการใช้งานของแอปพลิเคชัน Figma ที่ใช้ในการออกแบบ UI ของระบบ
ทำเนียบนักวิจัย 

 

2.8 แบบทดสอบ System Usability Scale (SUS) 
แบบทดสอบ System Usability Scale จะมีคำถามอยู่ 10 ข้อ คือ 

1) ฉันอยากใช้ระบบนี้บ่อย ๆ – I think that I would like to use this system frequently. 
2) ฉันคิดว่า ระบบไม่ควรซับซ้อนขนาดนี้ – I found the system unnecessarily complex. 
3) ฉันคิดว่าระบบนี้ใช้ง่าย – I thought the system was easy to use. 
4) ฉันคิดว่าต้องมีคนฝั ่งเทคนิค/ไอทีเข้ามาช่วย ฉันถึงจะใช้งานระบบนี้ได้ – I think that I 
would need the support of a technical person to be able to use this system. 
5) ฉันพบว่ามีหลายฟังก์ชันที่ทำงานได้ดี – I found the various functions in this system 
were well integrated. 
6) ฉันคิดว่าระบบไม่ค่อยมีความสม่ำเสมอ – I thought there was too much inconsistency 
in this system. 
7) ฉันคิดว่าคนอื่น ๆ น่าจะเข้าใจวิธีใช้ระบบนี้ได้เร็วเหมือนกัน – I would imagine that most 
people would learn to use this system very quickly. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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8) ฉันพบว่าการใช้ระบบยุ่งยาก/ซับซ้อนมาก ๆ – I found the system very cumbersome 
to use. 
9) ฉันรู้สึกม่ันใจตอนใช้งาน – I felt very confident using the system. 
10) ฉันต้องการฝึกใช้งานก่อนถึงจะเริ่มใช้งานระบบนี้ได้ – I needed to learn a lot of things 
before I could get going with this system. 

วิธีการคำนวณคะแนนของแบบทดสอบ System Usability Scale 

เกณฑ์คะแนน 

ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง – Strongly Disagree: 1 คะแนน 

ไม่เห็นด้วย -Disagree: 2 คะแนน 

ไม่แน่ใจ -Neutral: 3 คะแนน 

เห็นด้วย -Agree: 4 คะแนน 

เห็นด้วยอย่างยิ่ง -Strongly Agree: 5 คะแนน 

ขั้นตอนที่ 1 

ในข้อคี ่(1, 3, 5, 7, 9) นำคะแนนที่ได้มาลบด้วย 1 จะได้คะแนนในข้อนั้น 

ในข้อคู่ (2, 4, 6, 8, 10) นำ 5 มาลบด้วยคะแนนที่ได้ จะได้คะแนนในข้อนั้น 

ขั้นตอนที่ 2 

ให้นำคะแนนทั้งหมดที่ได้จากขั้นตอนก่อนหน้ามารวมกันทั้งหมด 

ขั้นตอนที่ 3 

นำคะแนนที่ได้จากข้ันตอนที่ 2 มาคูณด้วย 2.5 จะได้คะแนนของผู้ใช้คนนั้นๆ 

ขั้นตอนที่ 4 

ทำขั้นตอนที่ 1-3 ซ้ำจนกว่าจะครบทุกคนที่ไปทดสอบมาและนำคะแนนของผู้ใช้ทุกคนมา
รวมกัน และนำไปหารด้วยจำนวนผู้ใช้ จะได้คะแนน System Usability Scale 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 บทท่ี 3 

วิธีการดำเนินงาน 
 

ระบบทำเนียบนักวิจัยจัดทำขึ้นเพ่ือประชาสัมพันธ์นักวิจัย และผลงานวิจัย ให้เป็นที่ประจักษ์
สู ่สากล อำนวยความสะดวกให้กับนักวิจัยในการจัดเก็บข้อมูลและแสดงข้อมูลของนักวิจัยให้กับ
บุคลากร ทั้งภายในและภายนอก คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

 

3.1 ขั้นตอนการทำงาน 
 

 
รูปที่ 3.1 Workflow ของระบบทำเนียบนักวิจัย  

 

จากรูปที่ 3.1 ระบบการทำงานของเราจะเริ่มด้วยการ Sprint Planning ซึ่งประกอบด้วยการ 
เก็บ Requirement, Design, Development, Testing และ Deployment ตามลำดับซึ ่งเมื ่อทำ 
Sprint Planning สำเร็จแล้ว จะทำงานตาม Sprint Planning ที่วางไว้ในช่วงระยะเวลา 1 สัปดาห์เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ดังนั้นจึงได้มีการทำ Sprint Review เพื่อเก็บรวบรวมผลการทำงานและปรับปรุงข้อบกพร่องหรือ
ข้อผิดพลาดที่อาจจะเกิดขึ้นและบันทึกไว้ใน Product Backlog เพื่อประเมินการทำงาน และอัพเดท
ความคืบหน้าของการทำงาน จากนั้นจึง Increment เพ่ือทำ Sprint Planning การทำงานต่อไป 

 
3.1.1 Requirement 

รวบรวม requirement จากคณะกรรมการคณะวิทยาศาสตร์และจัดทำแบบสำรวจ
เชิง Focus Group โดยประกอบไปด้วย ผู้ใช้งานใหม่ ผู้ที่เคยใช้งานแล้ว อาจารย์หรือนักวิจัย
และเจ้าหน้าที่หรืออนุกรรมการเพื่อหาข้อบกพร่องของระบบและนำมาแก้ไขและพัฒนา
เว็บไซต์ปัจจุบันให้ตรงตามความต้องการและใช้งานสะดวกมากขึ้น 

3.1.1.1 Functional Requirement 
1) ปรับปรุงระบบการยืนยันตัวตนโดยการเปลี่ยนไปใช้ Google authentication 

บัญชีของสถาบันฯ 
2) ปรับปรุงระบบการเข้ารหัสข้อมูลที่จำเป็นในฐานข้อมูล และการป้องกันภัย

คุกคามที่อาจเกิดข้ึนในระบบ  
3) ขั้นตอนการขออนุญาติในการใช้ข้อมูล รวมถึงการเก็บข้อมูลให้เป็นไปตาม 

พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 โดยมีการกดยินยอมบนเว็บไซต์ 
เว้นแต่มีการยินยอมเป็นลายลักษณ์อักษรจากเจ้าหน้าที่ในการนำเข้าข้อมูล
เรียบร้อยแล้ว 

4) ออกแบบและพัฒนาเว ็บไซต์หน้าแรกเพื ่อรองร ับมุ มมองด่วนสำหรับ
อุตสาหกรรม และแสดงผลงานวิจัยที่โดดเด่น รวมถึงข่าวสารเฉพาะงานวิจัย 

5) ปรับปรุงระบบให้รองรับการตรวจสอบข้อมูลโดยอนุกรรมการฯ ก่อนข้อมูลจะ
ปรากฎต่อสาธารณะ 

6) ปรับปรุงระบบให้รองรับการเพิ่มข้อมูลการศึกษาได้มากกว่า 1 ปริญญา 
7) ปรับปรุงระบบให้รองรับข้อมูลความร่วมมือระหว่างสถาบันของนักวิจัยแต่ละ

คน 
8) ปรับปรุงระบบให้รองรับการแสดงข้อมูลให้เป็นไปตามนักวิจัยกำหนด เว้นแต่

เป็นข้อมูลที่จำเป็นต้องแสดง 
9) ปรับปรุงระบบให้สามารถกำหนดข้อมูลที่จะแสดงในการสร้าง Curriculum 

vitae (CV) ได ้
10) ปรับปรุง CV ด้วยการเพ่ิมการแสดง QR-code เพ่ือเข้าถึงหน้าแสดงข้อมูลของ

นักวิจัยเจ้าของ CV  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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11) พัฒนาให้ระบบรองรับการเพ่ิมผลงานของนักวิจัย หรือนวัตกรรม ด้วยการเพ่ิม
รูปภาพ และคำอธิบาย 

12) ปร ับปร ุงการช ่วยในการตรวจสอบรูปแบบในการกรอกข ้อม ูล ( Data 
validations) เพ่ือลดข้อมูลที่กรอกผิดพลาดโดยผู้ใช้ 

13) ช่องทางการติดต่อสื่อสารกับเจ้าหน้าที่ดูแลระบบผ่านทาง e-mail 

3.1.1.2 Non-Functional Requirement 
1) ออกแบบและพัฒนาหน้าจอการแสดงผลให้มีสี และรูปแบบให้มีความทันสมัย

และสวยงามข้ึน 
2) ปรับปรุงการแสดงผลข้อมูลนักวิจัยเพ่ือให้ข้อมูลที่แสดงต่อสาธารณะให้มีความ

ซับซ้อนน้อยลงและเรียบร้อย โดยการซ่อนข้อมูลที่ไม่จำเป็น 

 

3.1.2 Design 
ออกแบบและนำเสนอ Prototype เว็บไซต์ใหม่ด้วย Figma และนำเสนอคณะ 

กรรมการคณะวิทยาศาสตร์ 

3.1.3 Development 
พัฒนาเว ็บไซต์ให้ตอบสนองจุดประสงค์และหน้าที ่ของเว ็บไซต์อ้างอิงตาม 

requirement และ design ที่ออกแบบไว้ 

3.1.4 Testing 
ทดสอบระบบเพื่อหาข้อผิดพลาดและแก้ไขข้อบกพร่องให้ถูกต้อง 

3.1.5 Deploy 
อัปโหลดเว็บไซต์ขึ้น Cloud ของสถาบันฯ 

 

3.2 Technology stack 
3.2.1 Linting / Testing Tool 

เครื่องมือในการจัดรูปแบบ Code ให้ไปในรูปแบบเดียวกันได้ ESLint และ Prttier 
และใช้ Postman ในการทดสอบ API 

3.2.2 Front-end Technology 
ใช้ React ในการเขียนโครงสร้างของหน้าจอโปรแกรมและใช้ Redux ในการจัดเก็บ

ข้อมูลในเว็บไซต์ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.3 Back-end Technology 
ใช้ Express.js ซึ่งเป็น Backend Framework ของ Node.js ในการสร้างเซิร์ฟเวอร์

เพ่ือรองรับการจัดการข้อมูลและเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 

3.2.4 Data 
ใช ้ MongoDB ซึ ่งเป ็น Document-oriented database ในการจ ัดเก ็บข้อมูล

ทั้งหมด 

3.2.5 Framework 
ใช้ Next.js framework ในการทำ Server-side rendering ของเว็บไซต์และใช้ 

Google analytics เพ่ือเก็บข้อมูลการใช้งานของผู้ใช้งาน 

3.2.6 Infrastructure 
ใช้ Nginx เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์และใช้ docker เพื่อเป็นตัวจัดการการสร้างแอปพลิเค

ชันบนเซิร์ฟเวอร์ 

3.2.7 Cloud 
ใช้ Cloud ของสถาบันฯ ในการอปัโหลดเว็บไซต์ 

 

 
รูปที่ 3.2 Technology stack ที่ใช้ในระบบทำเนียบนักวิจัย  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



17 

 

3.3 Use Case Diagram 

 
รูปที่ 3.3 Use case diagram ของระบบทำเนียบนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 3.3 ระบบทำเนียบนักวิจัยนั้นมีนักวิจัย อนุกรรมการ เจ้าหน้าที่และผู้ใช้งานทั่วไป โดย
นักวิจัยนั้นต้องยืนยันตัวตนเข้าใช้งานในระบบก่อนเพื่อระบุตัวตน จึ งจะสามารถเพิ่ม ลบ หรือแก้ไข
ข้อมูลได้ เมื่อนักวิจัยมีการเพิ่ม ลบ หรือแก้ไขข้อมูลแล้ว ระบบจะจัดเก็บข้อมูลเพื่อให้ อนุกรรมการ
และเจ้าหน้าที่นั้นสามารถอนุมัติการเปลี่ยนแปลงข้อมูลของนักวิจัยเพ่ือให้ข้อมูลนั้นมีการเปลี่ยนแปลง
ในระบบได้ ซึ่งในระบบนี้ ผู้ใช้งานเว็บไซต์ซึ่งประกอบไปด้วยเจ้าหน้าที่ ผู้ใช้งานทั่วไป อนุกรรมการ
และนักวิจัยนั้นสามารถสร้าง CV ซึ่งเป็นการเลือกข้อมูลนักวิจัยที่ต้องการและนำออกมาเป็นไฟล์ pdf 
เพ่ือนำไปใช้งานได้ นอกจากนั้นผู้ใช้งานในระบบสามารถติดต่อเจ้าหน้าที่ได้เพ่ือรายงานปัญหาเว็บไซต์
ให้ผู้พัฒนาระบบทราบได้เพ่ือแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนต่อไป  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.4 Use Case Description 
อธิบาย Use Case ของ Use Case Diagram โดยละเอียด ประกอบไปด้วย Use Case ID ไอดี

ของ Use Case, Use Case Name ชื่อของ Use Case, Actor ผู้เกี่ยวข้อง, Purpose จุดประสงค์, 
Level ระดับ, Pre conditions สถานะก่อนหน้า , Post conditions สถานะภายหลัง , Flow of 
Event กระบวนการของเหตุการณ์ และ Alternate conditions สถานะอ่ืนๆ 

 

ตารางท่ี 3.1 Use Case Description ยืนยันตัวตนเข้าใช้งานระบบ 

Use Case ID U001 
Use Case name ยืนยันตัวตนเข้าใช้งานระบบ 
Actor นักวิจัย, อนุกรรมการ, เจ้าหน้าที ่
Purpose ยืนยันตัวตนนักวิจัยบุคลากรคณะวิทยาศาสตร์ผ่านอีเมลของสถาบันที่

เชื่อมกับ Google Authentication 
Level Primary Use Case 
Preconditions ผู้ใช้งานมีอีเมลของสถาบันฯเพื่อเข้าใช้งาน 
Post conditions - 
Flow of Event 1. Use Case จะเกิดขึ้นเมื่อผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบ 

2. ผู้ใช้งานทำการล็อกอินด้วยการ Sign in with google ด้วย
อีเมลสถาบัน 

3. ผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบสำเร็จ 
Alternate conditions - 

 

ตารางท่ี 3.2 Use Case Description สร้าง Curriculum Vitae (CV) 

Use Case ID U002 
Use Case name สร้าง Curriculum Vitae (CV) 
Actor ผู้ใช้งานเว็บไซต์ 
Purpose สร้างเอกสารเพื่อสรุปประวัติสำคัญของนักวิจัย 
Level Primary Use Case 
Preconditions - 
Post conditions - 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Flow of Event 1. Use Case จะเกิดขึ ้นเมื ่อผู ้ใช้งานระบบต้องการ CV ของ
นักวิจัย 

2. ผู้ใช้งานระบบเลือกข้อมูลที่ต้องการที่จะนำออกมาจากข้อมูล
ทั้งหมดของนักวิจัย 

3. ผู้ใช้งานได้รับไฟล์ข้อมูลของนักวิจัยที่มี QR Code แนบเพ่ือ
ลิงค์กลับไปที่หน้าเว็บไซต์ของนักวิจัยเอง 

Alternate conditions - 
 

ตารางท่ี 3.3 Use Case Description ติดต่อเจ้าหน้าที่ 

Use Case ID U003 
Use Case name ติดต่อเจ้าหน้าที ่
Actor ผู้ใช้งานเว็บไซต์ 
Purpose ติดต่อแจ้งปัญหากับผู้ดูแลระบบ 
Level Primary Use Case 
Preconditions - 
Post conditions ผู้ใช้งานระบบได้รับการติดต่อกลับจากผู้ดูแลระบบ 
Flow of Event 1. Use Case จะเกิดขึ้นเมื่อผู้ใช้งานระบบต้องการแจ้งปัญหา

กับผู้ดูแลระบบ 
2. ผู ้ใช ้งานกรอกข้อมูลอีเมล เบอร์โทรศัพท์ หัวข้อ และ

รายละเอียดให้กับผู้ใช้งานระบบ 
3. ผู้ใช้งานระบบยอมรับนโยบายความเป็นส่วนตัวของเว็บไซต์ 
4. ผู้ใช้งานระบบยืนยันตนเองว่าไม่ใช่หุ่นยนต์ (bot) ผ่านการ

ยืนยันผ่าน reCAPTCHA 
5. เสร็จสิ้นการส่งข้อมูลไปยังผู้ดูแลระบบ 

Alternate conditions - 
 

ตารางท่ี 3.4 Use Case Description อนุมัติการเปลี่ยนแปลงข้อมูลของนักวิจัย 

Use Case ID U004 
Use Case name อนุมัติการเปลี่ยนแปลงข้อมูลของนักวิจัย 
Actor อนุกรรมการ, เจ้าหน้าที่ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Purpose ตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสมของข้อมูลก่อนที่จะนำข้อมูลแสดง
บนเว็บไซต์ 

Level Primary Use Case 
Preconditions อนุกรรมการล็อกอินเข้าสู่ระบบด้วยอีเมล์สถาบันและมีหน้าที่  (role) 

เป็นอนุกรรมการในระบบ 
Post conditions ข้อมูลในเว ็บไซต์เปล ี ่ยนแปลงเมื ่อได ้ร ับการย ืนยันข้อมูลจาก

อนุกรรมการ 
Flow of Event 1. Use Case จะเกิดขึ้นเมื่อมีข้อมูลใหม่ที่นักวิจัยเพ่ิม ลบ แก้ไข

เกิดข้ึนในระบบ 
2. อนุกรรมการตรวจสอบข้อมูลความถูกต้องของข้อมูลที่ได้รับ

การร้องขอ 
3. อนุกรรมการยืนยันข้อมูลหรือปฏิเสธข้อมูลที่ร้องขอ 
4. เสร็จสิ้นกระบวนการตรวจสอบข้อมูล 

Alternate conditions - 
 

ตารางท่ี 3.5 Use Case Description เพิ่ม, แก้ไข, ลบข้อมูล 

Use Case ID U005 
Use Case name เพ่ิม แก้ไข ลบข้อมูล 
Actor นักวิจัย, เจ้าหน้าที,่ อนุกรรมการ 
Purpose เปลี่ยนแปลงข้อมูลของตัวนักวิจัยเองให้ถูกต้อง เหมาะสม 
Level Primary Use Case 
Preconditions นักวิจัยต้องยืนยันตัวตนเข้าใช้งานระบบ 
Post conditions นักวิจัยรอการตรวจสอบยืนยันจากอนุกรรมการหรือเจ้าหน้าที่ ข้อมูล

นักวิจัยจึงจะเปลี่ยนแปลง 
Flow of Event 1. Use Case จะเกิดขึ้นเมื่อนักวิจัยต้องการเปลี่ยนแปลงข้อมูล

ของตนเอง 
2. ผู้ใช้งานเพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลของตนเองและกดยืนยัน 
3. เสร็จสิ้นการเปลี่ยนแปลงข้อมูลนักวิจัย 

Alternate conditions - 
 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.5 Activity Diagram 
 

 
รูปที่ 3.4 Activity Diagram แสดงการยืนยันตัวตนเพื่อเข้าสู่ระบบ 

 

จากรูปที่ 3.4 ในการยืนยันตัวตนเข้าสู่ระบบนั้น นักวิจัย อนุกรรมการและเจ้าหน้านั้นต้อง
เป็นผู้ใช้งานที่มีอยู่ในระบบโดยตรวจสอบจากอีเมลของผู้ใช้งาน หากไม่มีผู้ใช้งานระบบจะให้ล๊อกอิน
เพ่ือยืนยันตัวตนใหม่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.5 Activity Diagram แสดงการเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลในระบบ 

 

จากรูปที่ 3.5 เมื่อนักวิจัยมีการแก้ไข เพ่ิมหรือลบข้อมูลนั้น ระบบจะบันทึกคำร้องขอข้อมูลการ
เปลี่ยนแปลงไว้ในระบบจนกระทั่งเมื่อมีอนุกรรมการหรือเจ้าหน้าที่นั้นได้ตรวจสอบและยืนยันตอบ
กลับคำร้องของนักวิจัยแล้ว ระบบจึงจะบันทึกข้อมูลการเปลี่ยนแปลงที่ร้องของนั้นนั้นลงในระบบ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.6 Sequence Diagram 
 

 
รูปที่ 3.6 Sequence Diagram แสดงการเข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication 

 

จากรูปที่ 3.6 ในการเข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication เมื่อผู้ใช้งานล๊อกอินเข้า
เว็บไซต์ด้วย Google Authentication แล้ว ระบบจะทำการตรวจสอบ Token ของ Google และ
ถอดรหัสเพ่ือนำอีเมลมาตรวจสอบในระบบ หากไม่พบผู้ใช้งานในระบบ ระบบจะส่งคำสั่งที่แจ้งว่าไม่
พบผู้ใช้งานในระบบและให้ล๊อกอินใหม่อีกครั้ง หากพบผู้ใช้งาน ระบบจะสร้าง Access Token และ 
Refresh Token ให้กับเว็บไซต์ และเว็บไซต์ก็จะจัดเก็บบันทึก Access Token และ Refresh Token 
ไว้ใน Session เว็บไซต์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.7 Sequence Diagram แสดงการขอ Access Token ในระบบ 

 

จากรูปที่ 3.7 หลังจากท่ีเว็บไซต์ได้รับข้อผิดพลาดว่าได้ขอข้อมูลผู้ใช้งานด้วย Access Token 
ที่หมดอายุแล้ว หลังจากนั้นเว็บไซต์จะขอ Access Token ใหม่ด้วยการส่ง Refresh Token ใหม่ไปที่
ระบบ จากนั้นระบบจะตรวจสอบ Refresh Token ใน Redis และจากนั้นก็จะตรวจสอบข้อมูลของ 
Refresh Token ที่ได้รับ หากพบ Refresh token ระบบจะส่ง Access Token ใหม่ให้กับเว็บไซต์
เพื่อที่จะใช้งานระบบต่อ แต่ถ้าหากไม่พบ Refresh token ระบบจะส่งข้อผิดพลาดไปที่เว็บไซต์ซึ่ง
หมายถึง Session ของเว็บไซต์นั้นหมดอายุจึงล๊อกเอาท์ผู้ใช้งานออก 

 

 
รูปที่ 3.8 Sequence Diagram แสดงการเข้าใช้งานครั้งแรกของนักวิจัยในระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 3.8 แสดงการยอมรับ Terms of Service และ Privacy Policy ของนักวิจัยเมื่อ
นักวิจัยนั้นใช้งานระบบใหม่ครั้งแรก โดยเมื่อนักวิจัยนั้นยอมรับ  Terms of Service และ Privacy 
Policy แล้วก็จะตอบกลับเว็บไซต์ จากนั้นเว็บไซต์ก็จะให้เลือก Target Industry ของนักวิจัยใหม่ เมื่อ
นักวิจัยเลือก Target Industry เสร็จแล้วก็จะอัพเดทข้อมูล จากนั ้นนักวิจัยก็จะใช้งานในหน้า 
Dashboard ต่อไปได ้

 

3.7 วิธีการเข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication 
ในระบบทำเนียบนักวิจัย จะกำหนดให้เข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication เพื่อให้

นักวิจัย เจ้าหน้าที่และอนุกรรมการนั้นสามารถเข้าสู่ระบบได้สะดวกมากยิ่งขึ้นแทนที่ การเข้าสู่ระบบ
แบบเดิมที่ใช้ Username และ Password ในการเข้าสู่ระบบ 

 โดยการเข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication ทำการสร้าง Client ID ของ Google ใน
การลงทะเบียน Service ในการใช้งาน Google Authentication ซึ่งสามารถสร้างได ้ดังนี้ 

3.7.1 เข้าไปที่เว็บไซต์ Google Cloud Platform  
3.7.2 ใน Google Cloud Platform เลือก API & Services ดังรูปที่ 3.9 

 

 

รูปที่ 3.9 การสร้าง Client ID ขั้นตอนที่ 1  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.7.3 ในหน้า APIs & Services สร้าง OAuth consent screen ดังรูปที่ 3.10 

 

 

รูปที่ 3.10 การสร้าง Client ID ขั้นตอนที่ 2-4 

 

3.7.4 ในหน้า Credentials เลือกสร้าง OAuth client ID ดังรูปที่ 3.11 

 

 

รูปที่ 3.11 การสร้าง Client ID ขั้นตอนที่ 5-7 

 

3.7.5 เลือก Application เป็น Web Application เพ่ิม Authorization และ Authorized 

redirect URIs ดังรูปที่ 3.12 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.12 การสร้าง Client ID ขั้นตอนที่ 8-12 

 

3.7.6 สร้าง Client ID เสร็จสิ้น นำ Client ID และ Client Secret ไปใช้งานในแอปพลิเค

ชัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.13 Client ID, Client Secret เม่ือสร้าง Client เสร็จสิ้น 

 

3.8 วิธีการยืนยันตัวตน (Authentication) 
ในการยืนยันตัวตนในระบบเราจะใช้การยืนยันตัวตนด้วย  JSON Web Token (JWT) โดย 

JWT จะทำการเก็บข้อมูลที่ใช้ยืนยันผู้ใช้งานในระบบระหว่างการโต้ตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่าง
เว็บไซต์และระบบทำเนียบนักวิจัย โดยในระบบทำเนียบนักวิจัยนั้นเราจะใช้  JWT ในการสร้าง 
Access Token และ Refresh Token โดยทั้ง 2 Token นั้นจะสร้างขึ้นครั้งแรกเมื่อผู้ใช้งานเข้าสู่
ระบบด้วย Google Authentication สำเร็จ 

 Access Token คือ Token ที่ใช้ในการระบุตัวตนผู้ใช้งานเพื่อให้ระบบสามารถจำกัดสิทธิ
การเข้าถึงข้อมูลของผู้ใช้งานนั้นๆได้ โดย Access Token นั้นจะมีอายุการใช้งาน 2 ชั่วโมง เมื่อ
หมดอายุการใช้งาน ผู้ใช้งาน (เว็บไซต์) จะส่ง Refresh Token ไปที่ระบบทำเนียบนักวิจัยใหม่เพ่ือขอ 
Access Token ใหม่อีกครั้งเพื่อที่จะคงอยู่ในระบบต่อไป. 

 Refresh Token คือ Token ที่ใช้สร้าง Access Token เพื่อที่ผู้ใช้งานจะสามารถคงอยู่ใน
ระบบได้อย่างต่อเนื่องเมื่อ Access Token หมดอายุ โดย Access Token ในระบบเรานั้นจะมีอายุ
การใช้งาน 14 วันโดยเมื่อหมดอายุการใช้งานแล้วนั้นผู้ใช้งานต้องเข้าสู่ระบบใหม่ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.9 การ Deploy แอปพลิเคชัน 
ในการ Deploy Application ขึ้นไปยัง Cloud ของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง นั้นทำได้โดยการเชื่อมต่อไปยัง Server ของสถาบันด้วย VPN ได้ดังนี้ 

3.9.1 ตั้งค่า VPN 

3.9.1.1 ที ่Search บน Window แล้วพิมพ์คำว่า VPN 

 

 

รูปที่ 3.14 การ Search VPN บน Window 

 

3.9.1.2 เลือก Change virtual private network (VPN) 
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รูปที่ 3.15 การเพิ่ม VPN บน Window 

 

3.9.1.3 กดเพ่ิม VPN connection 
 

 
รูปที่ 3.16 การใส่ข้อมูล VPN 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.9.1.4 ในหน้า Add a VPN Connection 

- Connection name : myvpn.kmitl.ac.th 
- Server Address or address: myvpn.kmitl.ac.th 
- Pre-shared key: kmitl2vpn 
- Type pf sign-in info: username and password 
- Username: ระบุรหัสนักศึกษา Password: ระบุ รหัสผ่านนักศึกษา 

 

 
รูปที่ 3.17 การใส่ข้อมูล Username และ Password 

 

3.9.1.5 กดปุ่ม Save 
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รูปที่ 3.18 การ Save การตั้งค่า VPN 

 

3.9.1.6 ผลลัพธ์เมื่อทำการสร้าง VPN Connection ชื่อ myvpn.kmitl.ac.th สำเร็จ 
 

 
รูปที่ 3.19 ผลลัพธ์การสร้าง VPN Connection 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.9.1.7 กดเลือก Change adapter options 
 

 
รูปที่ 3.20 กดเลือก Change adapter options 

 

3.9.1.8 หน้า Network Connections เลือก myvpn.kmitl.ac.th คลิกขวาเลือก 
Properties 

 

 
รูปที่ 3.21 การกดเลือก Network Properties เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



34 

 

 

3.9.1.9 ในหน้า myvpn.kmitl.ac.th 
- เลือกไปที่ tab Security 
- Data encryption: เลือก Require encryption (disconnect if server declines) 
- เลือก Allow these protocols 
- เลือก Unencrypted password (PAP)  
- เลือก Change Handshake Authentication Protocol (CHAP) 
- เลือก Microsoft CHAP Version 2 (MS-CHAP v2) 
- กดปุ่ม OK 

 

 
รูปที่ 3.22 การตั้งค่า Network Security ของ VPN 

 

3.9.1.10 หน้าต่าง myvpn.kmitl.ac.th Properties 

- เลือกไปที่ tab Networking 
- Internet Protocol 4 (TCP/IPV4) 
- กดปุ่ม Properties 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.23 เลือก Internet Protocol Version 4 (IPV4) 

 

3.9.1.11 หน้าต่าง Internet Protocol 4 (TCP/IPV4) 
- เลือก Use the following DNS server Addresses 
- Preferred DNS server: 161.246.52.21 
- กดปุ่ม OK 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.24 เลือก Internet Protocol Version 4 (IPV4) 

 

3.9.1.12 กลับมาที่หน้าต่าง myvpn.kmitl.ac.th Properties กดปุ่ม OK 
 

 
รูปที่ 3.25 ยืนยันการตั้งค่า Network Protocol 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.9.2 ขั้นตอนการ Deploy แอปพลิเคชันบน Cloud ของสถาบัน 
3.9.2.13 เชื่อมต่อ VPN ของสถาบัน 

 

 
รูปที่ 3.26 การเชื่อมต่อ VPN 

 

3.9.2.14 ใช้ PuTTY ในการเชื่อมต่อไปยัง Server ของสถาบัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.27 การเชื่อมต่อ Server ด้วย PuTTY 

 

3.9.2.15 กรอก Username และ Password ของ Server เพ่ือเชื่อมต่อ 

 

 
รูปที่ 3.28 การเชื่อมต่อ Server ด้วย Username และ Password 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.9.2.16 เข้าไปยัง Folder ของแอปพลิเคชันด้วยคำสั่ง : cd dev/researchdir2022-
backend 

 

 
รูปที่ 3.29 การเข้า Folder แอปพลิเคชัน 

 

3.9.2.17 ดึงข้อมูลแอปพลิเคชันบน Github ด้วยคำสั่ง: git pull origin develop 
 

 
รูปที่ 3.30 การดึงข้อมูลแอปพลิเคชันจาก Githu 

b 

3.9.2.18 ในการ deploy แอปพลิเคชันใช้คำสั่ง docker-compose up –build -d 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.31 การ build แอปพลิเคชันบน server 

 

3.9.2.19 ในการ restore ข้อมูลใน database ของแอปพลิเคชัน 
1) โหลดข้อมูล dump ไปยัง folder ชื่อ dev/resources 
2) เข้าไปยัง folder dev/resources 

 

 
รูปที่ 3.32 ข้อมูลในโฟลเดอร์ resources 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3) ใช้คำสั่ง docker cp dump researchermis_mongo:/dump เพ่ือ copy 
ข้อมูลไปยัง docker container 

 

 
รูปที่ 3.33 การ copy ข้อมูลไปยัง Docker container 

 

4) ใช้คำสั่ง docker exec -i researchermis_mongo 
/usr/bin/mongorestore /dump เพ่ือ restore ข้อมูลใน database ขึ้นไป
ยัง server 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.34 การ Restore ข้อมูลด้วยคำสั่ง mongorestore 

 

3.10 Google Analytics 
ระบบได้มีการติดตั้ง Google Analytics เพื่อติดตามการใช้งานเว็บไซต์และการเคลื่อนไหว

ของผู้ใช้งานในเว็บไซต์ระบบทำเนียบนักวิจัยเพื่อดูแล ตรวจสอบเว็บไซต์และนำข้อมูลไปปรับปรุง
ประสบการณก์ารใช้งานให้ดียิ่งขึ้นต่อไป โดย Google Analytics นั้นมีข้อมูลดังนี้ 

3.10.1 ในเว็บไซต์ Google Analytics สร้าง Project และเพ่ิม Website Streams ดังรูป
ที่ 3.35 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.35 การสร้าง Website Stream ใน Google Analytics 

 

3.10.2 ระบุเว็บไซต์ Error! Hyperlink reference not valid.และระบุชื่อ Data Stream 
เป็น research-web-stream ดังรูปที่ 3.36 

 

 
รูปที่ 3.36 การระบุข้อมูลในการสร้าง Stream 

 

3.10.3 นำรหัสการวัดไปใช้งานในเว็บไซต์เพ่ือเก็บข้อมูล ดังรูปที่ 3.37 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.37 ผลลัพธ์ในการสร้าง Stream 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

 บทที่ 4  
ผลการดำเนินงาน 

 

 จากการพัฒนาระบบทำเนียบนักวิจัย จะได้ผลลัพธ์ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันให้กับคณะ
วิทยาศาสตร์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบังที ่เป็นคู ่สัญญาของ Wittech 
Development Co., Ltd. ซึ่งภายในระบบผู้ใช้สามารถค้นหานักวิจัยจากคณะวิทยาศาสตร์ สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ผ่านเว็บแอปพลิเคชันได้ และอีกทั้งให้บุคลากรในคณะ
วิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง สามารถเพิ่มข้อมูลที่เกี่ยวกับการ
วิจัยลงไปในเว็บแอปพลิเคชันได้ 

 

4.1 ผลลัพธ์จากการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
 

 
รูปที่ 4.1 หน้าหลักของเว็บแอปพลิเคชัน 

 

จากรูปที่ 4.1 คือหน้าหลักของระบบทำเนียบนักวิจัยในการเข้าใช้งานค้นหานักวิจัย ดูงานวิจัย
ที่โดดเด่น และดูข่าวสารต่างๆ 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.2 หน้าเว็บแอปพลิเคชันมุมมองด่วนสำหรับการค้นหา 

 

จากรูปที ่ 4.2 คือมุมมองด่วนสำหรับการค้นหา ใช ้ในการค้นหาโดยใช้ต ัวกรองเป็น
อุตสาหกรรมเป้าหมาย เพ่ือความรวดเร็วในการค้นหา 

 

 
รูปที่ 4.3 หน้าเว็บแอปพลิเคชันแถบผลงานวิจัยท่ีโดดเด่น 

 

จากรูปที่ 4.3 คือส่วนที่แสดงผลงานวิจัยที่โดดเด่นในหน้าหลักของเว็บแอปพลิเคชัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.4 หน้าเว็บแอปพลิเคชันแถบข่าวสารและกิจกรรมต่างๆ 

 

จากรูปที่ 4.4 คือส่วนที่แสดงข่าว และกิจกรรมต่างๆ ในหน้าหลักของเว็บแอปพลิเคชัน 

 

 
รูปที่ 4.5 หน้าเว็บแอปพลิเคชันช่องทางการติดต่อ 

 

จากรูปที่ 4.5 คือส่วนในหน้าหลักของเว็บแอปพลิเคชัน ที่สามารถต่อติดกับเจ้าหน้าที่ที่ดูแล
เว็บแอปพลิเคชันได้โดยผลทางการส่งอีเมล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.6 หน้าเว็บแอปพลิเคชันรวบรวมผลงานวิจัยที่โดดเด่น 

 

จากรูปที่ 4.6 คือหน้าที่รวบรวมผลงานวิจัยที่โดดเด่นของนักวิจัยของ คณะวิทยาศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง 

 

 
รูปที่ 4.7 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข่าวและกิจกรรมทั้งหมด 

 

จากรูปที่ 4.7 คือหน้าที่รวบรวมข่าวและกิจกรรมทั้งหมดของ คณะวิทยาศาสตร์ สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.8 หน้าเว็บแอปพลิเคชันแสดงผลการค้นหา 

 

จากรูปที่ 4.8 คือหน้าแสดงข้อมูลของนักวิจัยที่ผู ้ใช้ค้นหาจากเว็บแอปพลิเคชันทำเนียบ
นักวิจัย 

 

 
รูปที่ 4.9 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัย 

 

จากรูปที ่4.9 คือหน้าแสดงข้อมูลโดยรวมของนักวิจัย 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.10 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัยส่วนผลงานวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.10 คือหน้าแสดงผลงานวิจัยของนักวิจัย ซึ่งจะมี 2 ส่วน คือ ระดับนานาชาติ 
(International) และระดับชาติ (National) 

 

 
รูปที่ 4.11 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัยส่วนทรัพย์สินทางปัญญา 

 

จากรูปที่ 4.11 คือหน้าแสดงข้อมูลทรัพย์สินทางปัญญาของนักวิจัย 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.12 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัยส่วนทุนการวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.12 คือหน้าแสดงข้อมูลทุนการวิจัยของนักวิจัย 

 

 
รูปที่ 4.13 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัยส่วนรางวัล 

 

จากรูปที่ 4.13 คือหน้าที่แสดงข้อมูลรางวัลของนักวิจัย 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.14 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัยส่วนการร่วมงาน 

 

จากรูปที่ 4.14 คือหน้าที่แสดงข้อมูลการร่วมงานของนักวิจัย 

 

 
รูปที่ 4.15 หน้าเว็บแอปพลิเคชันข้อมูลของนักวิจัยส่วนผลงานวิจัยที่โดดเด่น 

 

จากรูปที่ 4.15 คือหน้าที่แสดงผลงานวิจัยที่โดดเด่นของนักวิจัย 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.16 หน้าเว็บแอปพลิเคชันสร้าง CV จากข้อมูลของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.16 คือหน้าเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้ในการสร้าง CV ของนักวิจัยจากข้อมูลของ
นักวิจัยที่เลือก 

 

 
รูปที่ 4.17 CV ของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.17 คือ CV ของนักวิจัยที่สร้างขึ้นมา 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.18 หน้าเว็บแอปพลิเคชันเข้าสู่ระบบ  

 

จากรูปที่ 4.18 คือหน้าสำหรับการเข้าสู่ระบบของทำเนียบนักวิจัย เพื่อเข้าถึงฟังก์ชันในการ
จัดการข้อมูล 

 

 
รูปที่ 4.19 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของข้อมูลทั่วไปของนักวิจัย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูป 4.19 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลของนักวิจัยทั้งหมดใน คณะ
วิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header ประกอบไปด้วย
ข้อมูล 5 รายการ ดังนี้ 

− ชื่อ-นามสกุล 

− name-lastname 

− ตำแหน่งทางวิชาการ 

− ภาควิชา 

− email 

 

 
รูปที่ 4.20 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.20 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมนักวิจัย มีไว้สำหรับเพ่ิมนักวิจัย 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.21 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.21 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลนักวิจัย มีไว้สำหรับแก้ไขข้อมูลของนักวิจัย 

 

 
รูปที่ 4.22 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของผลงานวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.22 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลผลงานวิจัยของนักวิจัย
ทั้งหมดใน คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header 
ประกอบไปด้วยข้อมูล 4 รายการ ดังนี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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− ชื่อผลงานวิจัย 

− ชื่อวารสาร 

− ชื่อเจ้าของผลงาน 

− ลักษณะการเผยแพร่ 

 

 
รูปที่ 4.23 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มผลงานวิจัยของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.23 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมผลงานวิจัยของนักวิจัย มีไว้สำหรับเพิ่มผลงานวิจัย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



58 

 

 
รูปที่ 4.24 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลของผลงานวิจัยของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.24 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลผลงานวิจัยของนักวิจัย มีไว้สำหรับแก้ไข
ข้อมูลผลงานวิจัย 

 

 
รูปที่ 4.25 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของรางวัล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



59 

 

จากรูปที่ 4.25 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลรางวัลของนักวิจัยทั้งหมดใน 
คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header ประกอบไปด้วย
ข้อมูล 4 รายการ ดังนี้ 

− ชื่อรางวัล 

− ชื่องาน (ภาษาไทย) 

− ชื่องาน (ภาษาอังกฤษ) 

− ปี 

 

 
รูปที่ 4.26 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มรางวัลของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.26 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมรางวัลของนักวิจัย มีไว้สำหรับเพิ่มรางวัล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.27 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลรางวัลของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.27 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลรางวัลของนักวิจัย มีไว้สำหรับแก้ไขข้อมูล
รางวัล 

 

 
รูปที่ 4.28 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของทรัพย์สินทางปัญญา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.28 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลทรัพย์สินทางปัญญาของ
นักวิจัยทั ้งหมดใน คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง 
Header ประกอบไปด้วยข้อมูล 3 รายการ ดังนี้ 

− ชื่อผลิตภัณฑ์/สิ่งประดิษฐ์ (ภาษาไทย) 

− ชื่อผลิตภัณฑ์/สิ่งประดิษฐ์ (ภาษาอังกฤษ) 

− ประเภทความคุ้มครอง 

 

 
รูปที่ 4.29 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มทรัพย์สินทางปัญญาของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.29 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมทรัพย์สินทางปัญญาของนักวิจัย มีไว้สำหรับเพ่ิม
ทรัพย์สินทางปัญญา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.30 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลทรัพย์สินทางปัญญาของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.30 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลทรัพย์สินทางปัญญาของนักวิจัย มีไว้
สำหรับแก้ไขข้อมูลทรัพย์สินทางปัญญา 

 

 
รูปที่ 4.31 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของทุนวิจัย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.31 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลทุนวิจัยของนักวิจัยทั้งหมดใน 
คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header ประกอบไปด้วย
ข้อมูล 5 รายการ ดังนี้ 

− ชื่อโครงการวิจัย (ภาษาไทย) 

− ชื่อโครงการวิจัย (ภาษาอังกฤษ) 

− ชื่อทุน 

− แหล่งทุน 

− ปีที่ได้ทุน 

 

 
รูปที่ 4.32 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มทุนวิจัยของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.32 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมทุนวิจัยของนักวิจัย มีไว้สำหรับเพิ่มทุนวิจัย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.33 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลทุนวิจัยของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.33 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลทุนวิจัยของนักวิจัย มีไว้สำหรับแก้ไขข้อมูล
ทุนวิจัย 

 

 
รูปที่ 4.34 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของผลงานวิจัยที่โดดเด่น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.34 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลผลงานวิจัยที่โดดเด่นของ
นักวิจัยทั ้งหมดใน คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง 
Header ประกอบไปด้วยข้อมูล 2 รายการ ดังนี้ 

− ชื่อผลงาน 

− ชื่อเจ้าของผลงาน 

 

 
รูปที่ 4.35 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มผลงานวิจัยท่ีโดดเด่นของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.35 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มผลงานวิจัยที่โดดเด่นของนักวิจัย มีไว้สำหรับเพ่ิม
ผลงานวิจัยที่โดดเด่น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.36 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลผลงานวิจัยที่โดดเด่นของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.36 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลผลงานวิจัยที่โดดเด่นของนักวิจัย มีไว้
สำหรับแก้ไขข้อมูลผลงานวิจัยที่โดดเด่น 

 

 
รูปที่ 4.37 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของการร่วมงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.37 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลการร่วมงานของนักวิจัย
ทั้งหมดใน คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header 
ประกอบไปด้วยข้อมูล 3 รายการ ดังนี้ 

− หัวข้อการร่วมมือ 

− ชื่อผู้ร่วมมือ 

− ชื่อองค์กร 

 

 
รูปที่ 4.38 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มการร่วมงานของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.38 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มการร่วมงานของนักวิจัย มีไว้สำหรับเพิ่มการ
ร่วมงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.39 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลการร่วมงานของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.39 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลการร่วมงานของนักวิจัย มีไว้สำหรับแก้ไข
ข้อมูลการร่วมงาน 

 

 
รูปที่ 4.40 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของเจ้าหน้าที่ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.40 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลของเจ้าหน้าที่ทั้งหมดใน 
คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header ประกอบไปด้วย
ข้อมูล 4 รายการ ดังนี้ 

− ชื่อ 

− นามสกุล 

− ตำแหน่ง 

− email 

 

 
รูปที่ 4.41 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มเจ้าหน้าที่ 

 

จากรูปที่ 4.41 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมเจ้าหน้าที่ มีไว้สำหรับเพิ่มเจ้าหน้าที่ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.42 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลเจ้าหน้าที่ 

 

จากรูปที่ 4.42 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลเจ้าหน้าที่ มีไว้สำหรับแก้ไขข้อมูลเจ้าหน้าที่ 

 

 
รูปที่ 4.43 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของข่าวและกิจกรรม 

 

จากรูปที่ 4.43 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงข้อมูลของข่าวและกิจกรรมทั้งหมด
ใน คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง ซึ่ง Header ประกอบไป
ด้วยข้อมูล 5 รายการ ดังนี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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− หัวข้อข่าว 

− วันที่สร้าง 

 

 
รูปที่ 4.44 หน้าควบคุมข้อมูลการเพิ่มข่าวและกิจกรรม 

 

จากรูปที่ 4.44 หน้าควบคุมข้อมูลการเพ่ิมข่าวและกิจกรรม มีไว้สำหรับเพิ่มข่าวและกิจกรรม 

 

 
รูปที่ 4.45 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลข่าวและกิจกรรม 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.45 หน้าควบคุมข้อมูลการแก้ไขข้อมูลข่าวและกิจกรรม มีไว้สำหรับแก้ไขข้อมูล
ข่าวและกิจกรรม 

 

 
รูปที่ 4.46 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของการแจ้งเตือน 

 

จากรูปที่ 4.46 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่แสดงการแจ้งเตือนทั้งหมด ซึ่งการแจ้ง
เตือนที่แสดงอยู่จะเป็นคำขอการเพ่ิม แก้ไข หรือลบ ที่นักวิจัยขอเพ่ิม แก้ไข หรือลบ และยังเป็นที่เก็บ
การเปลี่ยนแปลงข้อมูลทั้งหมดที่เกิดขึ้นในระบบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.47 หน้าควบคุมข้อมูลส่วนของการตั้งค่าความเป็นส่วนตัวของนักวิจัย 

 

จากรูปที่ 4.47 คือหน้าระบบของทำเนียบนักวิจัย ที่จะให้นักวิจัยของ คณะวิทยาศาสตร์ สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง มาทำการตั้งค่าความเป็นส่วนตัวของนักวิจัยคนนั้นๆ ได้ 

 

4.2 ผลการยืนยันตัวตน (Authentication) 
การยืนยันตัวตนด้วยการใช้ JWT ในการสร้าง Access Token และ Refresh Token ในการ

เข้าสู่ระบบของผู้ใช้งานและแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างไคลเอนท์และเซิร์ฟเวอร์นั้นเป็นไปอย่างถูกต้อง 

 

4.3 ผลการเข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication 
การเข้าสู่ระบบด้วย Google Authentication นั้น นักวิจัย เจ้าหน้าที่ และอนุกรรมการนั้น

สามารถเข้าสู่ระบบได้อย่างถูกต้อง 

 

4.4 ข้อมูลของ Google Analytics 
Google Analytics นั้นให้ข้อมูลการใช้งานของผู้ใช้งานจำนวนมากโดยที่เราสามารถนำข้อมูล

ไปใช้วิเคราะห์เพื่อพัฒนาเว็บไซต์ของเราได้ โดยข้อมูลการใช้งานของ  Google Analytics ที่น่าสนใจ
นั้นได้แก่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4.1 ภาพรวมผู้ใช้งาน แสดงจำนวนผู้ใช้งานในเว็บไซต์ ผู้ใช้งานใหม่ จำนวนเหตุการณ์ที่
เกิดขึ้นในเว็บไซต์เช่น การคลิกปุ่ม การเปลี่ยนหน้าจอ เป็นต้น และเวลาในการใช้งานโดย
เฉลี่ย 

 

 
รูปที่ 4.48 ข้อมูลภาพรวมผู้ใช้งาน 

 

4.4.2 การเริ่มต้นของเซสชัน คือหน้าที่แสดงพฤติกรรมการเข้าเว็บไซต์ โดย  Direct คือการ
เข้าเว็บไซต์ผ่านลิงก์โดยตรง Organic Search คือ การเข้าใช้งานผ่านการ Search เช่น การ
เข้าผ่าน Google Search Engine 

 

 
รูปที่ 4.49 ข้อมูลการเริ่มต้นของเซสชัน 

 

4.4.3 ชื่อหน้าเว็บและคลาสหน้าจอ คือหน้าที่แสดงการเข้าใช้เว็บไซต์ในแต่ละหน้า โดย
แสดงโดยเรียงลำดับจากหน้าเว็บที่มีการเข้าใช้งานมากที่สุด 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.50 ข้อมูลชื่อหน้าเว็บและคลาสหน้าจอ 

 

4.4.4 กิจกรรม คือหน้าที่แสดงการโต้ตอบของผู้ใช้งานกับเว็บไซต์ ตัวอย่างเช่น page_view 
คือการเช้าเว็บไซต์ user_engagement คือการกดปุ่มในเว็บไซต์ scroll คือการเลื่อนดู
เว็บไซต์ เป็นต้น 

 

 
รูปที่ 4.51 ข้อมูลกิจกรรมของผู้ใช้งาน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5 ผลการทดสอบจากแบบทดสอบ System Usability Scale 
ข้อมูลจากแบบทดสอบ System Usability Scale ที่ได้รวบรวมมา ซึ่งทางทีมทดสอบระบบได้มี

การเพิ่มคำถาม 2 ข้อ คือถามเพศ และถามประเภทผู้ใช้งานเพิ่มมาจากคำถาม 10 ข้อ เพื่อใช้ในการ
จำแนกประเภทผู้ใช้งานเพ่ือนำไปพัฒนาประสบการณ์ผู้ใช้งาน 

จากการเก็บข้อมูลจากผู้ใช้งาน 5 ประเภท 22 คน โดยประเภทผู้ใช้งานมีดังนี้ 

− ผู้ใช้งานทั่วไปจำนวน 10 คน 

• ชาย 5 คน 

• หญิง 5 คน 

− นักวิจัยจำนวน 6 คน 

• ชาย 3 คน 

• หญิง 3 คน 

− เจ้าหน้าที่ทรัพยากรบุคคลจำนวน 2 คน 

• หญิง 2 คน 

− เจ้าหน้าที่วิจัยจำนวน 3 คน 

• หญิง 3 คน 

− ผู้ดูแลระบบจำนวน 1 คน 

• ชาย 1 คน 

 

 
รูปที่ 4.52 ผลการสำรวจเพศของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบ 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากรูปที่ 4.52 คือเพศของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบ System Usability Scale 

 

 
รูปที่ 4.53 ผลการสำรวจประเภทผู้ใช้งานของผู้ท่ีเข้ามาทดสอบ 

 

จากรูปที่ 4.53 คือประเภทผุ้ใช้งานของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบ System Usability Scale 

 

 
รูปที ่4.54 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 1 

 

จากรูปที่ 4.54 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 1 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
2 คะแนน 1 คน, 3 คะแนน 9 คน, 4 คะแนน 9 คน และ 5 คะแนน 3 คน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.55 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 2 

 

จากรูปที่ 4.55 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 2 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
1 คะแนน 8 คน, 2 คะแนน 4 คน, 3 คะแนน 7 คน, 4 คะแนน 2 คน และ 5 คะแนน 1 คน 

 

 
รูปที่ 4.56 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 3 

 

จากรูปที่ 4.56 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 3 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
2 คะแนน 2 คน, 3 คะแนน 8 คน, 4 คะแนน 10 คน และ 5 คะแนน 2 คน 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.57 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 4 

 

จากรูปที่ 4.57 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 4 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
1 คะแนน 2 คน, 2 คะแนน 7 คน, 3 คะแนน 6 คน, 4 คะแนน 6 คน และ 5 คะแนน 1 คน 

 

 
รูปที่ 4.58 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 5 

 

จากรูปที่ 4.58 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 5 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
3 คะแนน 2 คน, 4 คะแนน 5 คน และ 5 คะแนน 15 คน 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.59 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 6 

 

จากรูปที่ 4.59 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 6 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
1 คะแนน 9 คน, 2 คะแนน 9 คน, 3 คะแนน 3 คน และ 5 คะแนน 1 คน 

 

 
รูปที่ 4.60 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 7 

 

จากรูปที่ 4.60 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 7 ผลของการสำรวจคือ ให้  
2 คะแนน 4 คน, 3 คะแนน 11 คน, 4 คะแนน 6 คน และ 5 คะแนน 1 คน 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.61 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 8 

 

จากรูปที่ 4.61 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 8 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
1 คะแนน 6 คน, 2 คะแนน 10 คน, 3 คะแนน 4 คน และ 4 คะแนน 2 คน 

 

 
รูปที่ 4.62 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 9 

 

จากรูปที่ 4.62 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 9 ผลของการสำรวจคือ ให้ 
2 คะแนน 1 คน, 3 คะแนน 5 คน, 4 คะแนน 15 คน และ 5 คะแนน 1 คน 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.63 ผลการสำรวจจากแบบทดสอบ System Usability Scale ข้อที่ 10 

 

จากรูปที่ 4.63 คือผลการสำรวจของผู้ที่เข้ามาทำแบบทดสอบในข้อที่ 10 ผลของการสำรวจคือ 
ให้ 2 คะแนน 5 คน, 3 คะแนน 10 คน, 4 คะแนน 4 คน และ 5 คะแนน 3 คน 

 

เมื่อได้ข้อมูลจากผลการสำรวจแล้ว ก็จะนำมาคำนวณคะแนน System Usability Scale 
เพ่ือนำไปใช้วัดผล Usability ของ product ซ่ึงนำมาทำการคำนวณตามวิธีการคำนวณคะแนนจะ
ได ้

ขั้นตอนที่ 1 

ข้อเลขคี่ 

คะแนนจากข้อ 1 จะได้ (2 + 27 + 36 + 15) - 22 = 58 

คะแนนจากข้อ 3 จะได้ (4 + 24 + 40 + 10) – 22 = 56 

คะแนนจากข้อ 5 จะได้ (6 + 20 + 75) – 22 = 79 

คะแนนจากข้อ 7 จะได้ (8 + 33 + 24 + 5) – 22 = 48 

คะแนนจากข้อ 9 จะได้ (2 + 15 + 60 + 5) – 22 = 60 

ข้อเลขคู่ 

คะแนนจากข้อ 2 จะได้ 110 – (8 + 8 + 21 + 8 + 5) = 60 

คะแนนจากข้อ 4 จะได้ 110 - (2 + 14 + 18 + 24 + 5) = 47 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คะแนนจากข้อ 6 จะได้ 110 - (9 + 18 + 9 + 5) = 69 

คะแนนจากข้อ 8 จะได้ 110 - (6 + 20 + 12 + 8) = 64 

คะแนนจากข้อ 10 จะได้ 110 - (10 + 30 + 16 + 15) = 39 

ขั้นตอนที่ 2 

ผลรวมทั้งหมดของขั้นตอนที่ 1 จะได้ 

58 + 56 + 79 + 48 + 60 + 60 + 47 + 69 + 64 + 39 = 580 

ขั้นตอนที่ 3 

นำผลรวมจากข้ันตอนที่ 2 คูณด้วย 2.5 จะได้ 580 x 2.5 = 1,450 

ขั้นตอนที่ 4 

นำผลที่ได้จากขั้นตอนที่ 3 มาหารด้วยจำนวณผู้ที่มาทำแบบทดสอบท้ังหมด จะได้ 
1,450 / 22 = 65 

 

เมื่อนำข้อมูลจากแบบทดสอบของผู้ใช้ที่ได้เก็บข้อมูลมาแล้ว มาทำการคำนวณตามวิธีที่กล่าว
มา จะได้ผลคะแนนเป็น 65 คะแนน ซึ่งค่ามาตรฐานของแบบทดสอบ System Usability Scale
อยู่ที่ 68 คะแนน ซึ่งคะแนนจากแบบทดสอบในปัจจุบันยังน้อยกว่าเกณฑ์ขั้นต่ำของ System 
Usability Scale ซึ่งยังต้องปรับเปลี่ยนส่วนโต้ตอบกับผู้ใช้งานให้มีความเข้าใจง่ายขึ้นในภายหลัง 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.6 รูปภาพการทดสอบระบบกับผู้ใช้งานเว็บไซต์ 
 

 
รูปที่ 4.64 การทดสอบระบบกับผู้ใช้งานทั่วไป 

 

จากรูปที่ 4.64 คือการทดสอบระบบกับผู้ใช้งานทั่วไป 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.65 การทดสอบระบบกับผู้ดูแลระบบ  

 

จากรูปที่ 4.65 คือการทดสอบระบบกับผู้ดูแลระบบ 

 

 
รูปที่ 4.66 การทดสอบระบบกับเจ้าหน้าที่ในระบบ  

 

จากรูปที่ 4.66 คือการทดสอบระบบกับเจ้าหน้าที่ทรัพยากรบุคคล 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

 บทที่ 5 
สรุปผลการดำเนนิงานและข้อเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการดำเนินงาน 
 จากการพัฒนาระบบทำเนียบนักวิจัย ทำให้ระบบทำเนียบนักวิจัยนั้นมีความทันสมัย สวยงาม 
และน่าใช้งานมากขึ้นจากการออกแบบหน้าจอผู้ใช้งานใหม่ทั้งหมด มีการเพิ่มความปลอดภัยและความ
เป็นส่วนตัวของนักวิจัยขึ้นโดยการตัดข้อมูลที่ไม่จำเป็นออกเช่น รหัสบัตรประชาชน การเพิ่มนโยบาย
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล เงื ่อนไขการใช้บริการในเว็บไซต์ การเปลี่ยนระบบยืนยันตัวตนโดยใช้  
Google Authentication เพ่ือเพ่ิมความปลอดภัยของข้อมูลนักวิจัยและความสะดวกสบายในการเข้า
ใช้ระบบ การเก็บข้อมูลการใช้งานของผู้ใช้งานเว็บไซต์ด้วย Google Analytics เพื่อวิเคราะห์และนำ
ข้อมูลไปใช้พัฒนาเว็บไซต์ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นในอนาคต 

 

5.2  ข้อเสนอแนะ 
ระบบทำเนียบนักวิจัยสามารถทำงานได้อย่างถูกต้อง หน้าจอผู ้ใช้งานเป็นไปตามการ

ออกแบบที่วางไว้ การปรับปรุงข้อมูลของนักวิจัยทำให้ข้อมูลของนักวิจัยนั้นลดลงทำให้การกรอกข้อมูล

ของนักวิจัยทำได้อย่างสะดวก เว็บไซต์เป็นไปตามพ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลมากขึ้นจากการ

เพิ ่มนโยบายคุ ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล เงื ่อนไขการใช้บริการ การยืนยันตัวตนผ่าน  Google 

Authentication สามารถทำได้ การเก็บข้อมูลจาก Google Analytics สามารถเก็บข้อมูลได้ตามที่

วางไว้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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