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 บทคัดย่อ 

 
การก ากบัภาพยนตรเ์ซอรเ์รียลลิสม ์เรื่อง “ใจความส าคญั” (Directing Of Surrealism Short Film 

“ESSENSE”) มีจดุประสงคเ์พื่อศกึษาและเรียนรูก้ารก ากบัภาพยนตรแ์นวเซอรเ์รียลลิสม ์ที่เกิดจากความสนใจ
สว่นตวัเก่ียวกบัการก ากบัและออกแบบงานสรา้งรวมไปถึงการก ากบัศิลป์ ในการน าเสนอแนวคิดของการ
แกปั้ญหาและการหาทางออกของชีวิตในอดีตของขา้พเจา้มาในรูปแบบของภาพยนตรเ์หนือจรงิเซอรเ์รียลลิสม์
ทัง้ในดา้นการก ากบัที่มุ่งเนน้ในการแสดงออกทางสญัญะถึงความสบัสนของจิตใจมีการใช ้การอปุมาอปุไมย 
รว่มกบัการใชก้ารก ากบัศิลป์ในการออกแบบงานสรา้งเพื่อที่ท าใหผู้ช้มไดร้บัอรรถรส จึงไดห้ยิบประเด็นทางดา้น
จิตใจที่เป็นการหนีปัญหาและความคาดหวงัต่ออนาคตของตนเองในอดีตรวมไปถึงการแกไ้ขปัญหาเหลา่นัน้
ดว้ยการพดูคยุและตดัสินใจกบัตนเองต่อผลงานผ่านหุ่นลองเสือ้ ที่ต่างมีมมุมองของการมองปัญหาการหนี
ปัญหาและวิธีแกท้ี่แตกต่างกนั 
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 ศิลปนิพนธฉ์บบันีส้  าเรจ็ลลุว่งไปไดด้ว้ยดีผูท้  าวิจยัขอขอบพระคณุที่ใหค้วามอนเุคระหร์บัเป็น
คณะกรรมการอาจารยท์ี่ใหค้  าแนะน าปรกึษาชีแ้นะแนวทางการแกปั้ญหาและใหก้ารช่วยเหลือในการท าศิลป
นิพนธ ์และขอขอบคณุสาขาภาพยนตรแ์ละดิจิทลั มีเดีย ภาควิชานิเทศศิลป์ คณะสถาปัตยกรรม 
ศาสตรท์ี่ใหค้วามอนเุคราะหใ์นการยืมอปุกรณถ์่ายท าภาพยนตร ์
 ขอขอบคณุทีมงานที่ประกอบไปดว้ยเพื่อนๆ พี่ๆ นอ้งๆ จากสาขาภาพยนตรแ์ละดิจิทลัมีเดีย 
ที่มีสว่นรว่มในการช่วยเหลือการถ่ายท าภาพยนตรจ์นเสร็จสิน้สมบรูณ ์ 
 ขอขอบคณุพี่เล็ก เจา้หนา้ที่ประจ าสาขาภาพยนตรแ์ละดิจิทลัมีเดีย ที่ใหค้วามช่วยเหลือทัง้องคค์วามรู้
เก่ียวกบังานประเภทก่อสรา้งและไดม้อบอปุกรณส์ าหรบังานก่อสรา้งที่มีสว่นช่วยในการสรา้งฉากภาพยนตร์
ของขา้พเจา้ใหส้  าเรจ็ลลุว่ง 
 ขอขอบคณุครอบครวัที่สนบัสนนุเงินทนุจ านวนหนึ่งในการถ่ายท าภาพยนตรร์วมไปถึงการใหค้ าปรกึษา
และดแูลขา้พเจา้ในช่วงที่สภาพจิตใจย ่าแย่ใหผ้่านอปุสรรคมาได ้
 และขอขอบคณุผูท้ี่มีสว่นรว่มในงานของขา้พเจา้ทุกคนที่ไม่ไดก้ลา่วถึง แต่ถึงกระนัน้ทุกความช่วยเหลือ
ทกุค าชีแ้นะที่ขา้พเจา้ไดร้บัมาอย่างทว้มทน้ เป็นสว่นที่ช่วยใหง้านส าเรจ็ ขา้พเจา้ขอแสดงความขอบคณุอย่าง
สดุซึง้ 
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บทที ่1 

บทน า 
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของโครการ 

 
ภาพยนตรศิ์ลปนิพนธช์ิน้นีเ้กิดจากความสนใจส่วนตวัเก่ียวกบัการก ากบัและออกแบบงานสรา้งรวมไป

ถึงการก ากบัศิลป์ ในการน าเสนอแนวคิดของการแกปั้ญหาและการหาทางออกของชีวิตในอดีตของขา้พเจา้มา
ในรูปแบบของภาพยนตรเ์หนือจรงิเซอรเ์รียลลิสมท์ัง้ในดา้นการก ากบัที่มุ่งเนน้ในการแสดงออกทางสญัญะถึง
ความสบัสนของจิตใจมีการใช ้การอปุมาอปุไมย ร่วมกบัการใชก้ารก ากบัศิลป์ในการออกแบบงานสรา้งเพื่อที่
ท าใหผู้ช้มไดร้บัอรรถรส จึงไดห้ยิบประเด็นทางดา้นจิตใจที่เป็นการหนีปัญหาและความคาดหวงัต่ออนาคตของ
ตนเองในอดีตรวมไปถึงการแกไ้ขปัญหาเหล่านัน้ดว้ยการพดูคยุและตดัสินใจกบัตนเองต่อผลงานผ่านหุ่นลอง
เสือ้ ที่ต่างมีมมุมองของการมองปัญหาการหนีปัญหาและวิธีแกท้ี่แตกต่างกนั 
ภาพยนตรน์ าเสนอรูปแบบเซอรเ์รียลลิสมท์ี่ว่าดว้ย แครไ์ดส้รา้งผลงานที่มาจากหุ่นที่เขารกัผ่านการท าชุด แต่
แลว้วนันึงตวัเขากลบัตดัสินใจที่จะน าผลงานและหุ่นที่เขารกัแสดงต่อหนา้ผูอ่ื้น แครท์ี่ดีใจในเสียงชื่นชมก็ไดท้ า
ผลงานต่างๆเพื่อค าชม จนหุ่นที่เขารกัก็ไม่ไดอ้ยู่ในผลงานและสดุทา้ยก็ไรซ้ึ่งค าชม แครไ์ดก้ลบัมาท างานจาก
หุ่นแต่ตวัเขากลบัไม่มีความสขุอีกต่อไป เขาที่โกรธก็ไดท้ าลายหุ่นและผลงานในอดีตกระจดักระจาย  
และผลสดุทา้ยตวัเขาก็ถูกท าลายดว้ยเช่นกนั 
 

1.2 วัตถุประสงคข์องโครงการ 

1. เพื่อน าเสนอแง่คิดเก่ียวกบัการแกปั้ญหาของความคาดหวงั 
2. เพื่อใหง้านออกแบบงานสรา้งสามารถสะทอ้นดินแดนปริศนาที่สื่อสภาพจิตใจที่แฝงนยัยะของปมการ 

หนีปัญหาที่บอบช า้และบิดเบีย้ว 
3. เพื่อใหผู้ช้มไดร้บัแง่คิดเก่ียวกบัการซ่อมแซมจิตใจที่บอบช า้จะตอ้งใชค้วามเขา้ใจของปมปัญหานัน้ 

และ ยงัตอ้งใชเ้วลาเพื่อการเยียวยาปัญหาเหลา่นัน้ 

1.3 ขอบเขตโครงการ 

ภาพยนตรส์ัน้แนว เซอเรียลลิสม ์ความยาวไม่เกิน 12 นาที ถ่ายท าและล าดบัภาพดว้ยระบบดิจิทลัใน 
อตัราสว่น 16 : 9 ความละเอียด 1080p   
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1.4 ลักษณะของโครงการ 

ภาพยนตรส์ัน้แนวเซอรเ์รียลลิสม ์มีฉากและการแสดงเหนือจรงิ ด าเนินเรื่องผ่านตวัละครหลกัสองคน 
เนน้ดา้นการออกแบบงานสรา้งออกแบบงานสรา้งเทคนิคพิเศษ การสรา้งฉากการสรา้งฉากเทคนิคพิเศษ ที่แฝง 
นยัยะของปมปัญหาภายในจิตใจเรื่องการเผชิญหนา้กบัความคาดหวงัในค าชื่นชมที่ไม่สมหวงัในทา้ยท่ีสดุ 
  

1.5 วิธีด าเนินงาน 

1.5.1 Pre-Production 

1. ศกึษาประเด็นทางจิตวิเคราะหเ์พื่อน าหลกัการเหลา่นัน้มาวิเคราะหจ์ิตใจของตนเอง 
2. ศกึษาประเด็นการตีความศิลปะทางจิตวิเคราะหแ์ละศิลปะเซอรเ์รียลลิสมเ์พื่อน าหลกัการเหลา่นัน้มา 

ใชใ้นการออกแบบงานสรา้ง 
3. รวบรวมขอ้มลูที่ศกึษาไวม้าเขียนบทภาพยนตร ์และปรบัปรุงบทภาพยนตร ์ในรูปแบบการ 

อปุมาอปุไมยเพื่อสื่อสารถึงจิตใจที่สบัสน ของจิตใจที่มีปมปัญหาเรื่องการหนีปัญหา 
4. คน้หาตวัอย่างหรือแรงบนัดาลใจของ Mood And Tone, Concept Art , Special Effects , Machanic 

และออกแบบงานทัง้หมดใหเ้ขา้กบันยัยะของปมปัญหาในบทภาพยนตร  ์
5. ศกึษาความเป็นไปไดแ้ละวิธีการท างานสรา้งฉากและการสรา้งฉากเทคนิคพิเศษในรูปแบบเซอรเ์รียล

ลิสม ์
6. คน้หาและคดัเลือกนกัแสดงใหต้รงกบับทบาทตวัละครในเรื่อง 
7. เขียน Storyboard เพื่อวางแผนการถ่ายท า 
8. ส ารวจ และจดัเตรียมพืน้ที่ในการถ่ายท าที่เหมาะสมกบัการสรา้งฉาก รวมถึงการสรา้งฉากเทคนิค

พิเศษ 
9. สรา้งฉากและอปุกรณป์ระกอบฉากรวมไปถึงการสรา้งฉากในเทคนิคพิเศษในสว่นที่ตอ้งเตรียมการ 

ลว่งหนา้เป็นเวลานาน 
10. วางแผนการถ่ายท า จดัตารางการถ่ายท า 

 

1.5.2 Production 

1. เตรียมฉากและงานสรา้งพรอ้มทัง้ฉากเทคนิคพิเศษใหพ้รอ้มในการถ่ายท า 
2. ทดสอบและแกไ้ขฉากเทคนิคพิเศษใหพ้รอ้มส าหรบัการถ่ายท า 
3. เตรียมอปุกรณก์ารถ่ายท า 
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4. ถ่ายท าภาพยนตรส์ัน้ 

1.5.3 Post-Production 

1. ล าดบัภาพแบบหยาบ เรียงตามล าดบัเหตกุารณท์ี่สามารถสื่อสารใหผู้ช้มเขา้ใจภึงขอ้ของหนงัที่ 
ตอ้งการสื่อถึงปมปัญหาภายในจิตใจเรื่องการหนีปัญหา 

2. ล าดบัภาพละเอียดตามรูปแบบการน าเสนอของภาพยนตรใ์หส้มบูรณ์ 
3. ตรวจสอบการล าดบัภาพ 
4. ปรบัแต่งสีใหเ้ขา้กบัอารมณข์องภาพยนตร ์
5. ปรบัแต่งเสียง ใส่ค าบรรยาย 

  

 1.6 ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 

1. สามารถหาค าตอบและวิธีแกปั้ญหาเรื่องความคาดหวงัของตนเองผ่านการสรา้งภาพยนตรส์ัน้ไดส้  าเรจ็ 
2. สามารถออกแบบงานสรา้งภาพยนตรส์ัน้ที่สะทอ้นความคาดหวงัที่ท ารา้ยสิ่งรกัผลงานในอดีตของ

ตนเองได ้
3. ผูช้มไดต้ระหนกัถึงความส าเรจ็หรือความลม้เหลว อาจจะไม่ไดถ้กูตดัสินจากผลลพัธ ์แต่เป็นความ 

คาดหวงัต่อการกระท าเหล่านัน้ 
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บทที ่2  
การค้นคว้าและวิเคราะหข้์อมูล 

 
 ในภาพยนตรส์ัน้เรื่องนีข้า้พเจา้ไดน้ าเนือ้หาที่เก่ียวขอ้งกบัชีวิตของขา้พเจา้เอง โดยเป็นเรื่องราวปม
ภายใน อดีตของขา้พเจา้ที่ไดพ้บเจอกบัความลม้เหลวหลายต่อหลายครัง้ ดว้ยการท่ีลม้เหลวในเรื่องต่างๆของ
ชีวิตของชีวิต ขา้พเจา้นัน้สง่ผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตที่ไม่รูต้ัว โดยปัญหานัน้คือการที่ขา้พเจา้มกัจะหนี
ปัญหาอยู่เรื่อย และนัน้ ก็เป็นสาเหตทุี่ท าใหข้า้เจา้อยากที่บอกเลา่เรื่องราวสง่ผ่านความรูส้กึของความเจ็บปวด
ที่กดดนัภายในใจ  และหวงัว่า ภาพยนตรเ์รื่องนีจ้ะท าใหข้า้พเจา้ไดร้บับทเรียนเพื่อรกัษาจิตใจที่บอบช า้นีไ้ด้ 
ขา้พเจา้จึงเริ่มตน้คน้ควา้หาขอ้มลูเก่ียวกบัชีวิตในอดีตของขา้พเจา้ที่ผ่านมาในอดีต โดยเหตกุารณเ์หลา่นัน้ก็ 
ยงัคงอยู่ในความทรงจ าแต่ถึงกระนัน้ความรูส้กึที่คอยท าลายจิตใจเหล่านัน้ขา้พเจา้กลบัลืมมนัไป หรือไม่
ความรูส้กึ เหลา่นัน้ขา้พเจา้ไดร้บัมนัซ า้ๆจนชินชาไปเสียแลว้  ดงันัน้ในการที่ขา้พเจา้จะสามารถเขา้ถึง
ความรูส้กึเหลา่นัน้อีกครัง้ ขา้พเจา้จ าเป็นที่จะตอ้งอยู่เพียงล าพงัเป็นระยะเวลาหนึ่ง  คอยทบทวนเหตกุารณใ์น
อดีตและด าด่ิงลงไปในจิตใจเพื่อ ดงึความรูส้กึดา้นลบออกมาและจดบนัทกึไว ้เพื่อที่จะน าขอ้มลูที่ไดม้านัน้มา
ประกอบใชใ้นการท างาน 
2.1ศึกษาข้อมูลส่วนเนือ้หาภาพยนตร ์

2.1.1 ความฝันในวยัเด็ก 
2.1.2 ความลม้เหลวครัง้แรกที่สรา้งความสบัสนกบัชีวิตนัน้ 
2.1.3 การจมปลกักบัความลม้เหลว 
2.1.4 การรกัษาจิตใจใหพ้รอ้มกบัการเดินทางครัง้ใหม่ 

    2.2.ศึกษาข้อมูลเป็นแรงบันดาลใจ 

2.2.1 Black★Rock Shooter 
2.2.2 Untitled (International Surrealist Exhibition, Paris), 1938 
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2.1 ศึกษาข้อมูลส่วนเนือ้หาภาพยนตร ์

เรื่องราวในชีวิต(ขอ้เท็จจรงิ)(เหตกุารณ/์อารมณ)์ เรื่องราวในชีวิตที่ขา้พเจา้หยิบยกมานัน้รวมเรื่องราว
ในชีวิตของขา้พเจา้ที่ไดป้ระสบพบเจอมาในอดีต   โดยน าเรื่องราวที่เป็นเหตกุารณส์ าคญักบัชีวิตตนเอง 

 

2.1.1ความฝันในวัยเด็ก 

ในช่วงวยัประมาณอาย ุ12-15 ปี นัน้ขา้พเจา้นัน้ชื่นชอบการต์นูและการวาดรูปการต์นูเป็นอย่างมาก 
ขา้พเจา้ มกัใชเ้วลาว่างที่มีเกือบทัง้หมดไปกบัการวาดรูปการต์นูและการดกูารต์นู ในช่วงเวลานัน้ขา้พเจา้รกัใน
การวาดรูป เป็นอย่างมากและมีความฝันในอนาคตเป็น นกัวาดการต์นู ขา้พเจา้มกัหมกตวัไปกบัการวาดรูป
และดกูารต์นู และพฤติกรรมการหมกตวันัน้ท าใหข้า้พเจา้มีปัญหาทางดา้นความสมัพนัธก์บัครอบครวั โดย
ขณะนัน้ขา้พเจา้มี ความแปรปรวนทางดา้นจิตใจ โรคไบโพลาร ์(Bipolar Disorder) ซึ่งสง่ผลกระทบทางดา้น
ความสมัพนัธก์บัผูค้นรอบขา้ง 

นัน้ท าใหง้านอดิเรกอย่างการดหูรือวาดรูปการต์นูเป็นดั่งสิ่งที่ท าใหข้า้พเจา้หลีกหนีจากผูค้นได ้การต์นู
จึงเป็นสิ่งส าคญั ส าหรบัขา้พเจา้เป็นอย่างมาก ความรกัที่มากมายในการวาดการต์นูนัน้ไดส้รา้งแรงบนัดาลใจ
ที่ท าใหข้า้พเจา้มีความฝันที่อยากเป็นนกัวาดการต์นู และขา้เจา้ก็ไดเ้ลือกทางเดินที่จะพุ่งเปา้ไปตามความฝัน
โดยการเรียนต่อที่ วิทยาลยัช่างศิลปที่เป็น สถาบนัการศกึษาสายอาชีพที่สอนในเรื่องศิลปะ เพื่อหวงัว่าจะ
พฒันาทกัษะและขดัเกลาฝีมือของขา้เจา้ 
  

2.1.2 ความล้มเหลวคร้ังแรกทีส่ร้างความสับสนกับชีวิตน้ัน 

เกิดขึน้หลงัจากที่ขา้พเจา้ไดเ้ริ่มเรียนในสถาบนั วิทยาลยัช่างศิลป ซึ่งในขณะนัน้ขา้พเจา้มีความมั่นใจ
ในฝีมือการวาดรูปเป็นอย่างมาก เพราะว่าที่ผ่านมาขา้พเจา้มกัจะไดร้บัค าชื่นชมมาตลอดในฝีมือการวาดรูป 
นัน้จึงเป็นที่มาของ ความภาคมั่นใจในฝีมือการวาดรูปของตนเอง แต่แลว้หลงัจากที่ขา้พเจา้ที่ไดเ้รียนใน 
สถาบนัวิทยาลยัช่างศิลป ที่มี การเรียนการสอนในศิลปะหลากหลายแขนง ความมั่นใจที่มีต่อฝีมือในการวาด
รูปการต์นูก็ไดถ้กูท าลายลงไป เนื่องจากทกุผลงานที่เป็นการวาดรูปการต์นูนัน้ไม่ถูกการยอมรบัในชัน้เรียน
เท่าไหรน่กั และตรงกนัขา้มผลงานที่ ขา้พเจา้ท าที่ไม่ไดเ้ก่ียวขอ้งกบัการวาดการต์นูนัน้เป็นที่ยอมรบัมากกว่า 
 และนัน้ก็ท าใหข้า้พเจา้นัน้เริ่มที่จะออกห่างการวาดรูปการต์นูไปเรื่อยอย่างไม่รูต้วั และหลงัจากท่ี
ขา้พเจา้ค่อยๆออกห่างจากความฝันในการเป็นนกัวาดการต์นูอย่างอย่างการเป็นนกัวาดการต์นูนั้น ขา้พเจา้ก็
ค่อยๆปรบัตวัเขา้กบัคนรอบขา้งมากขึน้ อนัเนื่องจากพฤติกรรมการหมกตวัของขา้พเจา้ไดค่้อยๆหมดไป พรอ้ม
กบัความห่างเหินจากการวาดการต์นู 
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2.1.3 การจมปลักกับความล้มเหลว 

การวาดการต์นูที่เคยเป็นดั่งสิ่งส  าคญัที่สดุในชีวิตกลบักลายเป็นอดีตที่ข่มขืน จากผลงานชิน้โบวแ์ดง
กลบั กลายเป็นผลงานที่ไม่ถูกยอมรบัอีกต่อไป นัน้ท าใหเ้ปา้หมายที่เคยมีก็เริ่มค่อยๆเลือนลางหายไป ขา้เจา้
จากคนที่ใช ้เวลาว่างไปกบัการตามความฝันในอนาคตที่มีไวก้ลายเป็นคนที่ไม่สนใจอนาคตที่จะเกิดขึน้
ขา้งหนา้  ในความรูส้กึเมื่อ ตอนนัน้ขา้พเจา้ไม่มีเปา้หมายไรท้ิศทาง ขา้พเจา้เริ่มที่จะเขา้หาผูค้นมีความสมัพนัธ์
ที่ดีต่อคนรอบขา้งมาขึน้ แต่กลบั สวนทางกบัทางเดินของชีวิตที่หยดุนิ่ง หลีกหนีความจรงิที่จะเกิดขึน้เพราะกลวั
ว่าจะเจอกบัความลม้เหลวอีกครัง้ และนัน้ก็เป็นเหมือนเป็นช่วงเวลาที่หยุดนิ่งไม่เดินต่อไปขา้งหนา้จนเวลาผ่าน
ไปเรื่อยๆ 
ผลกระทบที่เกิดจากความกลวัความลม้เหลวนัน้ท าใหข้า้พเจา้เมื่อเจาสถานการณท์ี่กดดนัจากปัญหาเหล่านัน้ 
ขา้พเจา้มกัจะตอบโตก้บัปัญหาเหลา่นัน้โดยการหนีปัญหามาโดยตลอด  ในขณะที่คนรอบตวัเจอปัญหาและ
พยายาม แกไ้ขปัญหาเหล่านัน้ไปใหไ้ดแ้ละพฒันาศกัยภาพ แต่ตวัขา้พเจา้กลบัเลือกที่จะหนีออกไปเพื่อหลีกหนี
ที่จะเกิด โอกาสที่จะลม้เหลวชา้พเจา้ก็ไม่ไดพ้ฒันาศกัยภาพในดา้นใดเลย 
  
  

2.1.34 การรักษาจิตใจให้พร้อมกับการเดินทางคร้ังใหม่ 

และเมื่อกาลเวลาผ่านไปผูค้นรอบตวัต่างประสบความส าเรจ็จากความพยายามที่จะฟันฝ่าอปุสรรคแต่
ตวั ขา้พเจา้นัน้ไม่ไดม้ีความส าเรจ็ที่เป็นชิน้เป็นอนัเสียที  กว่าตวัขา้พเจา้จะรูส้กึตวัถึงสิ่งเหลา่นัน้ขา้พเจา้ก็
เกือบจะสาย ไปเสียแลว้ ขา้พเจา้ที่อยากที่จะพฒันาตนเองบา้งและไดเ้ลือกที่จะเดินตามความฝันเดิมที่มีใน
อดีตอีกครัง้ แต่ดว้ยประสบการณต่์างๆที่ไดส้ั่งสมมาจากการเรียนและวยัที่เติบโตขึน้จึงท าใหข้า้พเจา้มีความ
มั่นใจและคาดหวงั   ว่าขา้พเจา้จะสามารถท าความฝันใหเ้ป็นจรงิได ้แต่แลว้ขา้เจา้ก็ดนัท ามนัลม้เหลวอีกรอบ 
ความหวงัที่สงูมากเกินไปว่าขา้พเจา้ที่คิดว่าตนเองนัน้จะเติบโตตามกาลเวลาที่ผ่านเลยไป แต่ดว้ยช่วงเวลาที่ 
ผ่านมาขา้พเจา้นัน้คอยแต่หลีกหนีปัญหามาตลอด  จึงไม่รบัรูว้่าความจรงิตวัขา้พเจา้นัน้ยงัคงอยู่กบัที่ไม่ได้
เติบโตขึน้ จากความลม้เหลวครัง้แรกเลย  และที่ส  าคญัตวัขา้พเจา้ในปัจจบุนันัน้ไม่หลงเหลือความรูส้กึแบบเดิม
จากความฝันที่ อยากจะเป็นนกัวาดการต์นูแบบในอดีตในวยัเด็กของตนเอง ช่วงเวลาที่ยาวนานของการละทิง้
ความฝันนัน้ท าให ้ความรูส้กึที่มีต่อความฝันนัน้ก็จางหายไป 
แต่ถึงกระนัน้ตวัขา้พเจา้ที่ไรซ้ึ่งความรูส้กึต่อความฝันที่เคยมีนัน้  จะไม่ไดเ้ดินบนเสน้ทางแห่งการเป็นนกัวาด 
การต์นู ขา้พเจา้ก็ตอ้งการที่จะรกัษาบาดแผลทางใจที่เคยเป็นปมในอดีตที่สง่ผลต่อตวัขา้พเจา้เรื่อยมา เพื่อให้
ตวั ขา้พเจา้ไดห้ลดุพน้จากอดีตที่ลม้เหลวนัน้ไปใหไ้ด ้
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2.2 ศึกษาข้อมูลจากภาพยนตรท์ีเ่ป็นแรงบันดาลใจ 

2.2.1Black★Rock Shooter 

 

ภาพท่ี 1 1Black★Rock Shooter,Shinobu Yoshioka(2011) 

  
ก ากบัโดย Shinobu Yoshioka เป็นเรื่องราวของ คโุรอิ มาโตะ นกัเรียนม.ตน้ที่เขา้มาใหม่เธอไดรู้จ้กักบั 
Takanashi Yomi เพื่อนที่อยู่หอ้งเดียวกนั และหลงัจากนัน้ก็มีเรื่องที่กระทบจิตใจของทัง้สองฝ่ายหลายต่อหลาย 
อย่าง และตวัตนของพวกเธอก็ตอ้งต่อสู่อยู่ในอีกโลกหนึ่ง..สูก้บัความเจ็บปวดของพวกเธอเอง เรื่องราวการต่อสู ้
มิตรภาพ ความเศรา้และความเจ็บปวด 
แอนิเมชั่นเรื่องนีม้ีการล าดบัเป็นสองเหตกุารณข์องสองโลก ที่เป็นโลกความเป็นจรงิที่พวกเธอมีปัญหา ทางดา้น
ความสมัพนัธท์ี่กระต่อจิตใจของพวกเธอ  และโลกภายในจิตใจของพวกเธอที่พวกเธอจะตอ้งต่อสูก้บัความ 
เจ็บปวดของพวกเธอ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Shinobu_Yoshioka&action=edit&redlink=1
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2.2.2 Untitled (International Surrealist Exhibition, Paris), 1938 

 
ภาพท่ี 2 Roger Schall, Untitled (International Surrealist Exhibition, Paris), 1938 

 
ทางเดินน าไปสูห่อ้งโถงหลกั ซึ่งเป็นพืน้ที่สว่นกลางที่มีลกัษณะคลา้ยถ า้ พืน้ปดูว้ยพรมทรายและใบไม ้ขณะที่
ถงุถ่านหิน 1,200 ถงุหอ้ยลงมาจากเพดาน พวกมนัอดัแน่นไปดว้ยหนงัสือพิมพ ์แต่ออกแบบมาเพื่อใหฝุ้่ น ถ่าน
หินรั่วไหลไปยงัผูม้าเยือนที่อยู่ดา้นล่าง เตียงสี่เตียงที่วางอยู่ตรงหวัมมุไดร้บัการเชิญชวนอย่างชดัเจนใหล้ะทิง้ 
ความเป็นจรงิและเขา้สูพ่ืน้ที่แห่งความฝันในเชิงสญัลกัษณ ์ในขณะที่ตรงกลางมีเตาอัง้โลเ่หล็กติดไฟเพื่อใหผู้ ้
มาเยี่ยม เยียนเบียดเสียดกนัรอบๆ ราวกบัอโุมงคแ์ห่งจิตไรส้  านึก บ่อน า้จรงิซึ่งมีดอกบวัและตน้กกตัง้อยู่เลยไป
อีกเล็กนอ้ย 
ผลงานศิลปะในลทัธิ เซอรเ์รียลลิสม ์ของ Roger Schall สิ่งของในแต่ละอย่างที่ถูกจดัวางไวน้ัน้มี ความหมาย
นยัยะในแต่ละชิน้ 
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บทที ่3 

บทภาพยนตร ์

 
3.1 แนวคิด(Concept) 
 ความรกัของชายในการสรา้งผลงานจากหุ่นของเขาไดเ้ปลี่ยนไปจากความคาดหวงัการชื่นชมจากผูอ่ื้น
ต่อสิ่งที่เขารกั 
 
3.2 ประเด็น (Theme) 
 ความคาดหวงัที่มากเกินไป จะท าลายความพยายามจนสญูสิน้ 
 
3.3 ประโยคขาย (Logline) 
 แครไ์ดช้ายหนุ่มที่สรา้งผลงานที่มาจากหุ่นที่เขารกัอย่างมีความสขุ แต่แลว้วนันึงตวัเขาก็ไดร้บัค าชื่นชม
จากความผิดพลาด แครไ์ดเ้ริ่มสรา้งผลงานเพื่อหวงัการชื่นชมจนงานที่เขาสรา้งมานัน้ไม่มีตวัหุ่นอยู่ในงาน และ
สดุทา้ยแครน์ัน้ก็ไม่ไดร้บัค าชมอีก 
 
3.4 เร่ืองย่อ (Plot) 
 แครไ์ดส้รา้งผลงานที่มาจากหุ่นที่เขารกั แต่แลว้วนันึงตวัเขากลบัท าพลาดไปเขาที่ก าลงัจะแกไ้ขผลงาน
ที่ผิดพลาดกลบัมีเสียงปรบมือ แครท์ี่ดีใจในเสียงชื่นชมก็ไดท้ าผลงานต่างๆเพื่อค าชม จนหุ่นที่เขารกัก็ไม่ไดอ้ยู่
ในผลงานและสดุทา้ยก็ไรซ้ึ่งค าชม แครไ์ดก้ลบัมาท างานจากหุ่นแต่ตวัเขากลบัไม่มีความสขุอีกต่อไป เขาที่โกรธ
ก็ไดท้ าลายหุ่นและผลงานในอดีตกระจดักระจาย  และผลสทุา้ยตวัเขาก็ถกูท าลายดว้ยเช่นกนั 
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3.5 โครงเร่ืองขยาย (Treatment / Outline) 
 ณ หอ้งของแคร ์ที่เต็มไปดว้ยผลงานศิลปะมากมายที่เก่ียวกบัหุ่นที่เขาชื่นชอบ แครไ์ดเ้ตรียมอปุกรณ์
วาดรูปและเฟรมวาดภาพมาไวต้รงหนา้ของหุ่นที่อยู่กลางหอ้ง แครไ์ดอ้ยู่ในภวงัคถ์ึงหุ่นของเขา ภาพของหุ่น
สลบักบัหญิงสาวภายใตแ้สงร  าไร และเขาก็ไดส้รา้งรูปวาดของหุ่นที่มีใบหนา้ที่งดงามชวนลุ่มหลง เขาภมูิใจใน
งานของเขามากเขาไดน้ าภาพวาดนัน้ไปแขวนไวท้ี่ผนงัรวมกบัผลงานชิน้อ่ืนๆอย่างภมูิใจ ในระหว่างที่แครก์ าลงั
เตรียมอปุกรณส์ าหรบัการท างานชิน้ต่อไปนัน้ ทีวีที่ไดเ้ปิดไวน้ัน้ไดม้ีรายการของการรบัรางวลัศิลปะ ภายในทีวี
นัน้ผูค้นในรายการนัน้ไดป้รบมือชื่นชมผลงานรูปป้ันกบ แครน์ัน้ไดต้กตะลงึปรบมือชื่นชมผลงานนัน้อยู่หนา้ทีวี 
แครเ์ลิกสนใจทีวีและไดไ้ปที่หุ่นของเขาและเริ่มสรา้งสรรคผ์ลงาน แครไ์ดเ้ขา้อยู่ในภวงัคข์องหุ่นที่อยู่ท่ามกลาง
เวท ี ตวัหุ่นนัน้ไม่เป็นที่สนใจส าหรบัผูช้มในทีวี ผูช้มในทีวีก็ยงัคงชื่นชมกบตวันัน้ แต่หุ่นตวันัน้ก็ไดท้ าลายกบทิง้
เพื่อใหไ้ดค้วามสนใจจากผูช้มในทีวี เมื่อแครไ์ดห้ลดุจากภวงัคน์ัน้งานที่เขาสรา้งขึน้นัน้กลบักลายเป็นหุุุ่นรูป
กบที่น่าเกลียด แครท์ี่ก าลงัตกใจถึงสิ่งที่เขาท านัน้ก็ไดม้ีเสียงปรบมือดงัขึน้มาแครน์ัน้ก็ดีใจกบัเสียงปรบมือที่เขา
ไดร้บั เขาไดน้ าหุ่นรูปกบที่เขาสรา้งไปตัง้ไวท้ี่ชัน้วางที่เขานัน้มีผลงานของหุ่นนัน้รายลอ้ม แครไ์ดเ้ริ่มเริ่มสรา้ง
ผลงานเป็นสิ่งอ่ืนๆ ที่นอกเหนือจากหุ่น และไดน้ ามาวางโชวใ์นหอ้งพรอ้มกบัเสียงปรบมือมากมาย และเพื่อค า
ชื่นชมแครน์ัน้ก็ไดเ้ริ่มท าลายงานต่างๆภายในหอ้งที่เก่ียวกับหุ่น มาใชส้รา้งผลงานชิน้ใหม่ๆ แต่ในระหว่างที่เขา
อยู่นัน้ก็จะมีแววตาของหุ่นที่จอ้งเขา้มาที่เขาตลอด และสายตานัน้ก็ท าใหแ้ครน์ัน้วาดระแวงหุ่นนัน้เรื่อยๆและ
เสียงชื่นชมนัน้ก็เบาลง จนสดุทา้ยค าชมและเสียงปรบมือก็ไดห้ายไปต่อใหเ้ขาจะสรา้งงานมากเท่าไหร ่แครไ์ด้
เดินมาที่หุ่นตวัที่เขาทิง้ไป แครไ์ดเ้ขา้สูภ่วงัคเ์พื่อจะสรา้งผลงานชิน้ใหม่แต่แลว้เขากลบัไม่เห็นอะไรเลยมีเพียง
สายตาของหุ่นที่จบัจอ้งมาที่เขา แครท์ี่ไม่สามารถสรา้งงานชิน้ใหม่ไดเ้ขาไดร้บัเสียงโห่ไลจ่ากผูค้นในทีวี และ
เสียงหวัเราะเยาะที่มาจากหุ่น จนแครน์ัน้โกรธและท าลายหุ่นตวันัจ้นแขนขาหลดุออกมา นและงานของเขา
ทัง้หมด หอ้งของเขานัน้เละเทะเต็มไปดว้ยเศษซากต่างๆจากการที่เขาท าลาย แครไ์ดน้ึกเสียใจกบัสิ่งที่เขาท า 
แต่แลว้ก็ไดม้ีเสียงปรบมือดงัขึน้ แครไ์ดน้ึกดีใจว่าตวัเขานัน้จะไดร้บัค าชมจากผูช้มในทีวี แต่ตน้ตอของเสียงนัน้
กลบัเป็นเสียงยินดีที่มาจากผลงานที่เขาท าลาย จนสดุทา้ยตวัเขาไดก้ลายเป็นสิ่งที่ถกูท าลาย แขนขาของเขานัน้
หลดุออกมา หุ่นมากมายไดร้ายลอ้มและไดป้รบมือชื่นชมเขา 
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3.6 บทภาพยนตร(์Screenplay) 
 

DRAFT (4)ถ่ายทํา        21 FEB 2024 

 

 

 

 

 

 

ESSENCE 
ใจความสําคัญ 

โดย 

สุรยุทธ์ แดงบุหงา 
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4 ภายใน. ห้องทํางานของแคร์ ( ไร้เสียงช่ืนชม ) - กลางคืน  

  ภายในห้องท่ีเงียบงำไร้ซึ่งเสียงชมมีหุ่นของหญิงสาวยืนอยู่ตรงกลางห้องร่างกายของเธอ 

  มีบาดแผลเต็มตัวไปหมด แคร์ในสภาพที่เหนื่อยค่อย ๆ เดินมาท่ีหุ่นและได้พูดถึงสิ่งที่เขาได้ทำไป 

      แคร ์

     (ขอโทษ) 

     (ขอโทษ) 

     (ขอโทษ) 

     (ฉันไม่ได้อยากให้มันเป็นอย่างนี้) 

     (ฉันไม่ได้ ไม่ได้อยากให้มันเป็นอย่านี้) 

      หุ่น 

     (คุณจะขอโทษทําไม?) 

 2 ภายใน. ห้องทํางานของแคร์ ( สวยงาม ) - กลางคืน 

  แคร์กําลังตัดเย็บเสื้อผ้าตัวใหม่ให้หุ่นของเขาใส่อย่างตั้งใจ 

  ในห้องทำงานของแคร์ที่เต็มไปด้วยผลงานชุดเสื้อผ้า เครื่องประดับ รูปถ่าย ภาพวาด ฉากต่าง ๆ 

  ที่สวยงามราวเทพนิยายที่เกิดจากหุ่นผู้หญิงที่อยู่กลางห้อง รวมไปถึงอุปกรณ์สำหรับการทำงาน 

  ต่าง ๆ ทั้งจักรเย็บผ้าอุปกรณ์ซ่อมแซมหุ่นมากมายภายในห้อง 

  ในระหว่างที่แคร์นั้นกำลังตัดชุดใหม่อยู่นั้น 

      หุ่น 

     (คุณกำลังทำอะไรอยู่หรอ) 

      แคร์ 

(ก็เหมือนเดิม อย่างที่ฉันเคยทำมาตลอด) 
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 หุ่น 

(คุณดูมีความสุขดี) 

 แคร์ 

(ใช่)  

 

แคร์ที่กำลังทำงานอยู่นั้น ตัวเขานั้นได้เผลอไปทำให้ทีวีที่อยู่ริมห้องนั้นเปิดขึ้น เสียงเพลงเปิด

รายการทีวีได้ดังขึ้น เสียงปรบมือและเสียงเชียร์ นั้นได้ดังขึ้น  

แคร์ที่ได้เห็นทีวีนั้น ตัวเขาได้หยุดดูมัน ผู้คนต่างเรียกร้องถึงผู้มารับเชิญ 

ทั้งห้องก็มืดดับลง 

 

 3 ภายใน. ภายในรายการทีวี – กลางคืน 

  ภายในรายการทีวีที่มืดมิด แสงไฟสปอตไลท์ได้เปิดขึ้น แคร์ที่อยู่ในมุมมืดนั้นสับสนกับสิ่งที่เกิดขึ้น 

แสงสปอตไลท์ได้ส่องไปหาหุ่นที่ได้ชุดที่แคร์นั้นทำอย่างสมบูรณ์ ผู้คนในทีวีนั้นต่างโห่ร้องดีใจที่

แขกผู้รับเชิญได้ปรากฏตัวขึ้น 

    แคร์ 

   (พวกเขารอเธออยู่น่ะ) 

   (นั่นคือเวทีของเธอ) 

    หุ่น 

   (เราจำเป็นต้องแสดงให้พวกเขาเห็นด้วยหรอ) 

    แคร์ 

   (ไมต้องกังวล  เธอพิเศษอยู่แล้ว) 

   (ขอแค่เธออยู่ตรงนั้น แสดงให้พวกเขาเห็น) 
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    หุ่น 

   (แล้วคุณจะได้อะไร) 

    แคร์ 

   (ไม่ใช่ฉันหรอก) 

   (แต่เป็นเธอ) 

   (เธอจะได้ความรักจากพวกเขา) 

   (เหมือนกับท่ีฉันมีให้เธอ) 

หุ่นนั้นได้ทำการร่ายรำพร้อมกับชุดที่แคร์นั้นทำข้ึนท่ามกลางสปอตไลท์ 

ในระหว่างนั้นผู้คนในทีวีต่างปรบมือร้องเสียงเชียร์ แคร์นั้นเริ่มยิ้มออกมาอย่างมีความสุขพร้อมกับ

คนดู ดีใจที่หุ่นนั้นได้รับคำชม 

แต่แล้วเสียงของผู้ชมก็เบาลงเรื่อยๆ มีเพียงแคร์ที่ยังคงปรบมือและส่งเสียงเชียร์ ไฟสปอตไลท์ก็ได้

ย้ายอกกจากหุ่นไปที่กบตัวหนึ่งที่อยู่ในบ่อ แล้วผู้คนในทีวีก็ต่างพากันปรบมือและส่งเสียงเชียร์

ให้กับกบตัวนั้น  

แคร์ที่ได้เห็นอย่างนั้นตัวเขานั้นก็หยุดปรบมือและค่อยๆลดมือลง และมองไปยังหุ่นที่ยังคงร่ายรำ

อยู่ท่ามกลางความมืดมิด แคร์ได้เดินไปที่กบที่อยู่ในบ่อ แคร์ได้หยิบมันขึ้นมา ผู้คนในทีวีนั้นต่าง

พากันสงสัย  แคร์ก็ได้เอากบนั้นไปให้หุ่นที่หยุดร่ายรำพอดี โดยที่ยังคงมีแสงสปอตไลท์ตามกบตัว

นั้น  

    แคร์ 

   (เธอไม่ควรอยู่ในความมืดมิดนี้) 

   (พวกเขาไม่เข้าใจ) 

    หุ่น 

   (ฉันไม่ใช่สิ่งที่พวกเขาต้องการ) 

    แคร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



15 
 

 

   (เธอพิเศษเกินกว่าที่พวกเขาจะเข้าใจ) 

    แคร์ 

   (พวกเขาจะเข้าใจ) 

   (ขอเพียงแค่พวกเขายังมองเธอ) 

แคร์ได้ยื่นกบให้หุ่น หุ่นนั้นรับกบตัวนั้นท่ามกลางแสงสปอตไลท์และได้กินมัน ผู้คนในทีวีต่างร้อง

กันเสียงหลง ชุดของแคร์นั้นเต็มไปด้วยเลือดของกบตัวนั้น และหุ่นนั้นอาเจียนออกมาเลอะชุด

เช่นกัน หุ่นนั้นก็มีผื่นขึ้นเลือดกำเดาไหลใบหน้าที่เต็มไปด้วยเลือดดวงตาแดง  

แต่แล้วซักพักนั้นผู้คนในทีวีก็ต่างปรบมือและเสียงเชียร์ให้กับหุ่น ก่อนที่หุ่นและแคร์นั้นก็ได้

กลับมาที่ห้องทำงาน 

 4 ภายใน. Montage– กลางคืน 

  แคร์นั้นได้นำทีวีที่อยู่มุมห้องนั้นมาไว้ที่ผนังห้องข้างๆหุ่น แคร์ได้เปิดดูทีวี  

ภาพในทีวีฉายภาพของมีคม ใบมีดที่แหลมคม หุ่นนั้นได้นำมีดหลายเล่มกรีดตามร่างกาย  

บาดแผลมากมาย  

    หุ่น 

   (ฉันหยุดได้หรือยัง) 

แคร์นั้นมีบหน้าที่เฉยชา 

หุ่นก็ยังคงกระหน่ำแทงมีดบนร่างกาย หุ่นนั้นมีบาดแผลอยู่เต็มไปหมดร่างกาย เสื้อผ้าฉีกขาด 

เสียงปรบมือของผู้ชมได้ดังขึ้นในระหว่างที่หุ่นนั้นร้องเจ็บปวด 

    หุ่น 

   (เราต้องทำแบบนี้ไปถึงเมื่อไหร่กัน) 

แคร์นั้นยิ้มดีใจกับผู้คนในทีวี 

หุ่นนั้นถูกโยนลงในบ่อของเสียที่เต็มไปด้วยสิ่งของปฏิกูล เสื้อผ้าและหุ่นนั้นเลอะไปด้วยสิ่งปฎิกูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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หุ่นนั้นได้ดื่มน้ำ 

หุ่นนั้นถูกโยนลงไปในบ่อหนอนแมลงมากมาย และมันก็ได้กัดกินหุ่น  

 

 

 5 ห้องทํางานของแคร์ ( เละเทะ ) – กลางคืน 

ภายในห้องท่ีเงียบงำไร้ซึ่งเสียงปรบมือและผู้คน หุ่นนั้นไม่ได้รับเสียงคำชมอีกต่อไปแล้วไม่ว่าแคร์

จะทำอย่างไร แคร์ที่กำลังจ้องทีวีนั้นได้หันไปหาหุ่น 

      หุ่น 

    (พวกเราหยุดได้แล้วใช่ไหม) 

      แคร์ 

    (ทำไม ทำไมพวกเขาไม่เข้าใจหรือไง ) 

    (ท้ังๆ ที่ฉันทำขนาดนี้ แม่งเอ้ย) 

      หุ่น 

    (นี่พวกเราหยุดได้แล้วใช่ไหม) 

      แคร์ 

    (นี่เธอก็ไม่เข้าใจหรอ) 

      หุ่น 

    (ใช่ ฉันไม่เข้าใจสิ่งที่คุณทำ) 

      หุ่น 

    (นี่คือสิ่งที่คุณต้องการแล้วจริงๆหรอ) 

      แคร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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    (ท่ีฉันทำไปก็เพ่ือเธอ) 

      หุ่น 

    (บาดแผลเหล่านี้และทั้งหมด ก็เพ่ือฉันหรือป่าว) 

      หุ่น 

    (บาดแผลบนร่างกายฉัน ก็เพ่ือตัวฉัน)  

(หรือเพ่ือที่คุณจะถูกพวกเขายอมรับ) 

แคร์นั้นได้สะอึกกับคำพูดของหุ่น แคร์ได้หันไปมองรอบๆห้อง แคร์ได้เห็นหุ่นและสิ่งต่างๆนั้น

พังทลาย แคร์นั้นได้เก็บรวบรวมสิ่งต่างๆที่ยังคงหลงเหลืออยู่ในห้อง แต่สิ่งของเหล่านั้นที่เคย

สวยงามก็ต่างเลอะเปรอะเปื้อน  

 

      แคร์ 

    (ขอโทษ) 

      แคร์ 

    (ฉันไม่ได้อยากให้มันเป็นแบบนี้) 

      แคร์ 

    (ฉันไม่ได้อยากให้เธอเป็นแบบนี้) 

      แคร์ 

    (ขอโทษ) 

    (ขอโทษ) 

    (ขอโทษ) 

      หุ่น 

    (คุณจะขอโทษทำไม) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัวของแคร์ได้ได้หันไปมองที่หุ่น 

      หุ่น 

    (คุณขอโทษแล้วจะได้อะไรขึ้นมา) 

      หุ่น 

    ( นี่คือสิ่งที่คุณต้องการไม่ใช่หรอกหรอ) 

    (คุณอยากให้พวกเขายอมรับในตัวฉัน) 

    (หรือว่าคุณแค่อยากได้รับการยอมรับจากพวกเขา) 

      แคร์ 

    (ฉันก็ต้องทำเพ่ือเธออยู่แล้ว) 

    (ก็...ตัวเธอนั้นพิเศษ ฉันอยากให้พวกเขาได้เห็นในสิ่งที่เธอเป็น) 

    (ฉันอยากให้พวกเขารักเธอ เหมือนกับฉัน) 

      หุ่น 

    (โดยการเปลี่ยนฉันเป็นสิ่งที่พวกเขาต้องการน่ะหรอ) 

      หุ่น 

(คุณบอกว่าอยากให้พวกเขาสนใจในตัวฉัน) 

(ให้พวกเขายอมรับในตัวฉัน) 

(ให้พวกเขาชื่นชมในตัวฉัน) 

  หุ่น 

(ไม่ใช่ว่าคุณทำเพ่ือตัวเองหรอกหรือ) 

(แล้วคุณจะทำอะไรได้ นอกจากคอยทำลายอดีตของคุณ) 

(ตัวตนของคุณ)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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(แล้วตัวคุณจะเหลือคุณค่าอะไร) 

(เพราะสุดท้ายแล้ว ก็ไม่มีใครสนใจคุณ) 

(คุณก็ทำลายฉันต่อไปซิ) 

(ถ้านั้นคือสิ่งที่พวกเขาต้องการ) 

(ทำลายฉันต่อไปซิ เพื่อตัวคุณ) 

(ทำลายฉันต่อไปซิ เพื่อตัวคุณ) 

(ทำลายฉันต่อไปซิ เพื่อตัวคุณ) 

(ทำลายฉันต่อไปซิ เพื่อตัวคุณ) 

(ทำลายฉันต่อไปซิ  ...) 

ผู้คนในทีวีก็ต่างหัวเราะ เยาะเย้ย หุ่นนั้นก็ขำไปกับผู้คนในทีวี แคร์ที่ได้ยินสิ่งที่หุ่นพูด รวมกับ

เสียงของผู้คนที่คอยหัวเราะเยาะเย้ยเขา ทำให้แคร์โกรธจนสติแตก แคร์ได้วิ่งเข้าหาหุ่นแคร์ได้ฉีก

แขนขาของหุ่นออกกระจัดกระจาย เสื้อผ้าฉีกขาด แล้วเสียงทั้งหมดก็ได้หยุดลง ห้องของแคร์

เหลือแต่ความเงียบงำ 

 

6 ห้องทํางานของแคร์ ( เละเทะ ) – กลางคืน 

 ห้องของแคร์นั้นเต็มไปเศษซากสิ่งของที่แคร์ได้ทำลายมันไป  

     แคร์ 

   (ฉันไม่ได้อยากที่จะทำแบบนี้) 

 แต่แล้วในความเงียบงำนั้นก็ได้มีเสียงปรบมือดังขึ้น แคร์นั้นได้หันไปที่ทีวี  

 แต่ในทีวีนั้นไม่ได้มีผู้ชมคนไหนปรบมือเลย แคร์นั้นก็ค่อยๆมองไปรอบๆ 

 กลับพบว่าเสียงนั้นมาจากเศษซากของหุ่นที่เขาได้ทำลายไป  

     หุ่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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   (และสุดท้ายตัวคุณเองที่จะถูกทำลาย) 

ภาพตัดมาท่ีแคร์แคร์นั้นได้สลับที่กับหุ่นแคร์นั้นได้กลายเป็นคนที่ถูกฉีกแขนขา ร่างกายบอบช้ำ

ตามท่ีต่างๆ ท่ามกลางหุ่นที่รายล้อมคอยปรบมือให้แคร์ 

    แคร์ 

  (ตัวเธอนั้นถูกฉันทำลาย) 

    หุ่น 

  (ตัวฉันถูกเขาทำลาย) 

 

    จบ 

     

 

 

 

 

 

   

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ่4 

การเตรียมการก่อนถ่ายท าภาพยนตร ์
 

เมื่อบทภาพยนตรถ์ูกเขียนเสรจ็อย่างละเอียดทัง้ในส่วนของตวัละครการด าเนินเรื่องและสถานที่ ที่จะ ใชใ้นเรื่อง 
ก็เขา้สูก่ารเตรียมการก่อนถ่ายท า ซึ่งภาพยนตรส์ัน้เรื่อง Essenes จะมีการถ่ายท าสถานที่หลกัเพียงสถานที่
เดียว แต่คนละช่วงเวลา ตวัละครหลกัในเรื่องนัน้มีสองตวันั่นคือ แคร ์โดยที่ตวัละครจะตอ้งมีการแสดงอารมณ์
ทางอารมณท์ี่เขม้ขน้และชดัเจน เพื่อแสดงอารมณต่์างใหผู้ช้มนัน้เขา้ใจต่อสถานการณต่์างๆภายในเรื่อง โดยใน
สว่นงานของขา้พเจา้ มีการเตรียมการก่อนถ่ายท าภาพยนตร ์โดยมีรายละเอียดดงันี ้
 
ขันตอนการท างาน  
4.1 การวางแผนการท างานในการเตรียมถายทาภาพยนตร ์
4.2 Casting Sheet 
4.3 สถานที่ถ่ายท า (Location) 
4.4 การออกแบบงานสรา้งฉากภาพยนตร ์production design 
4.5 ของประกอบฉาก (prop) 
4.6 การออกแบบงานสรา้งเสือ้ผา้(costuume design) 
4.4 Shooting Breakdown  
4.5 Budget  
 

4.1 การวางแผนการท างานในการเตรียมถ่ายท าภาพยนตร ์

ในการเตรียมการถ่ายท านัน้จะมีในสว่นของการคดัเลือกนกัแสดงโดยค านึงถึงการแสดงที่จะตอ้งแสดงอารมณ์
ที่เนน้ไปที่สีหนา้และกระท าโดยเพื่อสามารถสื่อสารขอ้ความของเรื่องได ้ และตอ้งค านึงถึงการเตรียมการก่อน
การถ่ายท าที่จะมีการสรา้งฉากส าหรบัการถ่ายท าภาพยนตรแ์ละสิ่งของประกอบฉากที่มีหลายสิ่งจะตอ้งเผื่อ
เวลาส าหรบังานสรา้งที่ตอ้งใชเวลาในการเตรียมการพอสมควร  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.2 การคัดเลือกนักแสดง (Casting) 
 การคดัเลือกนกัแสดง เนื่องจากขา้พเจา้ตอ้งการความสมจรงิในการแสดงจึงเลือกที่จะคดัเลือก โดยเลือกจาก
คนที่มีประสบการณต์รงกบัตวัละครหรือมีความคิดบางอย่างที่อาจจะเชื่อมโยงกบัตวัละครเป็นหลกั 

Casting Sheet 

4.2.1 บทบาท แคร ์

  

ตารางท่ี 1 ขอ้มูลนกัแสดงท่ีรับบทแคร์ 

ขอ้มูลส่วนตวั รายละเอยีดเคร่ืองแต่งกาย 

ช่ือ : ภาคิน ไสยาวนั ไซส์เส้ือ : L 
ช่ือเล่น:  น็อต น ้าหนกั / ส่วนสูง : 70/ 185 
อาย ุ: 19 ปี ไซส์กางเกง : 32 

ช่องทางติดต่อ : - สีตา : สีด า 
อาชีพ : นกัศึกษา สีผม : สีด า 

ขนาดรองเทา้ : 32 
ประวติัการแพ ้: - 

 

4.2.2 บทบาท หุ่น 
 

ตารางท่ี 2 ขอ้มูลนกัแสดงท่ีรับบทหุ่น 

 

 

 

 

ขอ้มูลส่วนตวั รายละเอยีดเคร่ืองแต่งกาย 

ช่ือ : ไอรดา รุ่มนุ่ม ไซส์เส้ือ : M 
ช่ือเล่น:  แนน น ้าหนกั / ส่วนสูง : 54/ 166 
อาย ุ: 22  ปี ไซส์กางเกง : 24 

ช่องทางติดต่อ : ird.n สีตา : สีด า 
อาชีพ : นกัศึกษา สีผม : สีด า 

ขนาดรองเทา้ : 28 
ประวติัการแพ ้:   

ภาพท่ี 3 ภาพนกัแสดงรับบทตวัละครแคร์ 

ภาพท่ี 4 ภาพนกัแสดงรับบทตวัละครหุ่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3 การคัดเลือกสถานที่ถ่ายท า (Location Scouting) 

4.3.1 สตูถ่ายภาพยนตร1์ 

 สถานที่ถ่ายท านัน้คือโรงถ่ายท าภาพยนตร ์โดยทัง้หมดนัน้เป็นพืน้ที่โลง่ที่สามารถใชพ้ืน้ที่ว่างในการ
สรา้งฉากส าหรบัถ่ายท าภาพยนตรต์ามแบบโครงสรา้งที่วางไว ้
 

 
 

ภาพท่ี 5 สถานท่ีถ่ายท าส าหรับการสร้างฉากภาพยนตร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



24 
 

 

4.4 การออกแบบงานสร้าง (Production Design) 

4.3.1 Sketch design 

การรา่งภาพโดยใชส้ดัส่วนของสถานที่จรงิในการออกแบบงานสรา้ง และเป็นการรา่งภาพแบบคร่าว
ตามที่ออกแบบ 

 

 
 

ภาพท่ี 6 4 ภาพการออกแบบงานสร้างฉากภาพยนตร์ 

 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.2 3D Model 

 การสรา้ง 3D Model นัน้เพื่อเป็นการน า Sketch Design จากรูปวาดมาใสใ่นโปรแกรมที่สามารถใส่
ขนาดไดแ้ม่นย ามากขึน้ เพื่อที่จะสามารถท าใหก้ารค านวณงบประมาณที่จะตอ้งใชใ้นการจดัหาวสัดทุี่น ามาใช้
สรา้งฉากประกอบภาพยนตร ์  

 
ภาพท่ี 7 ภาพ 3D model ของฉากภาพยนตร์ 

 
 

 
ภาพท่ี 8 ภาพ 3D model ของฉากภาพยนตร์ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5 สิ่งของประกอบฉาก 

สิ่งของประกอบฉากนัน้ไดร้วบรวมหลากหลายอย่างไว ้โดยสิ่งของประกอบฉากนัน้ไดม้าจากสิ่งของส าเรจ็รูป 
และสิ่งของที่ถกูท าขึน้มาใหม่จากหลากหลายเทคนิค 

 
ภาพท่ี 9 ภาพการสร้างส่ิงของประกอบฉากภาพยนตร์ 

 

 
ภาพท่ี 10 ภาพการสร้างส่ิงของประกอบฉากภาพยนตร์ 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 11 ภาพส่ิงของประกอบฉากภาพยนตร์ 

 

 
ภาพท่ี 12 ภาพส่ิงของประกอบฉากภาพยนตร์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.6  การออกแบบงานสร้างเสือ้ผ้า(costuume design) 

เสือ้ผา้ที่อยู่ภายในเรื่องนัน้ถูกสรา้งผ่านการตดัเย็บเพิ่มเติมจากเสือ้ผา้ที่ส  าเรจ็รูปเพื่อส่งเสรมิขอ้ความต่างๆ
ภายในเรื่องที่ตอ้งการสื่อสาร 
 

 
ภาพท่ี 13 ภาพร่างการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 

 
 

 
ภาพท่ี 14 ภาพร่างการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 15 ภาพการสร้างเคร่ืองแตง่กาย 

 

4.7 Shooting Breakdown   
 

ตารางท่ี 3 ตารางShooting breakdown 

Breakdown Q1  Date:31/03/67 
 

On Location : 07:30 น. 
 

 

Locaaton : ตึกถ่ายท าภาพยนตร1์(โรงถ่ายด า) 
 

Director: 0954789310 (แคร)์ 
AD: 0958560909 (ป้ัน) 

FFirst shot 09:00น. Last Shot 23:00

น.  Warp 23:45 น. 
 

Essesne 
 

Time Sc/ 
Shot 

Visual Description Cam Tech Cast Location/ 
Set prop 

หมาบเหต ุ

9
:0

0 – 1
2

:0
0

 น. 

 

2/3 

 

  

แครต์ดัเย็บเสือ้ผา้ 
 
LS STS 

 

แคร ์

โรงถ่ายภาพยนตร ์1 

(Se
t 1) 

 

 
2/4 

 

  

หุ่นไดค้ยุกบัแครท์ี่เขาดมูีความสขุ 

 
MS STS 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
2/5 

 

  

แครอ์าชดุมาใส่ใหหุ้่น 

 
MS STS 

 

แคร/์หุ่น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2/2 

 

  

Insert การท าชดุ 
 
MS 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
2/1 

 

  

Isert หอ้ง 
 
CU 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 
 

 
2/6 

 

  

แครไ์ดพ้ดูกบัหุ่นวา่เขาจะท าใหท้กุอย่างไม่
เหมือนเดิม 

 

 
 
MS STS 

 
 

แคร ์

 

12:00 – 13:00 น. พกัทานขา้วเที่ยง 

13:00
 – 18:0

0 น.                                          

 
3/2 

 

  

หุ่นหนัมาที่แครพ์รอ้มแสงสปอตไลท ์

 
LS 
Handheld 

 

หุ่น 

โรงถ่ายภาพยนตร ์1 (Se
t 1) 

 

 
3/3 

 

  
 

หุ่นเริ่มเตน้ 

 

 
 
LS STS 

 
 

หุ่น 

 

 

3/5 

 

  

แครไ์ดล้กุขึน้ไปหยิบกบใหหุ้่น 

 

 
LS  
Tracking 

 

แคร/์หุ่น 

 

 

3/6 

 

  
 

หุ่นท่ีก าลงักินกบ 

 

 

 
 
CU 
Dolly Out 

 
 

หุ่น 

 

13:00
 – 18:0

0 น. 

 
 

3/7 

 

  
 

Inset เสือ้เป้ือนเลือด 

 
 
CU 
Handheld 

 
 

หุ่น 

 

 

3/4 

 

  

Reaction หนา้แครม์ีความสขุ 
 
CU STS 

 

แคร ์
 

 
3/1 

 

  

Insert หอ้งที่มืดมดิ 
 
LS 
Handheld 

 

หุ่น 

 

 
4/1 

 

  

แครเ์ริ่มท าชดุอกีครัง้ 
 
LS STS 

 

แคร/์หุ่น 

โรงถ่ายภาพ

ยนตร ์1 (Se
t 

1) 

 

 
4/2 

 

  

แครเ์ริ่มท าลายหอ้งมาท าชดุ 

 
Fish Eye 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4/3 
 

แครต์ดัผา้ในหอ้ง CU  
Handheld 

แคร/์หุ่น 

 
4/4 

 

  

แครเ์ริ่มท ารา้ยหุ่น 

 
CU 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
4/5 

 

  

แครต์ดัผา้จากตวัหุ่น 

 
CU 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
4/6 

 

  

แครเ์ริ่มท ารา้ยหุ่น 

 
Fish Eye 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
4/7 

 

  

แครท์ าลายหอ้ง 
 
Fish Eye 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
4/8 

 

  

แครท์ ารา้ยหุ่นอย่างบา้คลั่ง 
 
Fish Eye 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

12:00 – 13:00 น. พกัทานขา้วเย็น 

19
:00

 – 23:0
0 น. 

 
5/1 

 

  

Master Shot: แครเ์ริ่มทะเลาะกบัหุ่น 

 
LS STS 

 

แคร/์หุ่น 

โรงถ่ายภาพยนตร ์1 (Se
t 2) 

 

 
5/2 

 

  

แครเ์ริ่มทะเลาะกบัหุ่น 

 
 

 
CU STS 

 

แคร ์
 

 
 

5/3 
 

  

หุ่นพดูเยาะเยย้แคร ์
 
 

 
 
CU STS 

 

หุ่น 

 

19
:00

 – 23:0
0 น. 

 
5/4 

 

  

แครท์ ารา้ยหุ่นและหอ้งอยา่งบา้คลั่ง 

 

 
LS STS 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
1/1 

 

  

Insert หอ้งที่พงัทลาย 
 
CU STS 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
1/2 

 

  

แครเ์ริ่มพึมพ ากบัตวัเอง 
 

 
CU 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 
5/5 

 

  

Inset หอ้งหลงัจากที่แครไ์ดท้ ารอ้ยหุ่นและ
หอ้ง 

 
CU 
Handheld 

 

แคร/์หุ่น 

 

 

 
6/1 

 

   
CU 
Truck 

 

แคร/์หุ่น 

โรง
ถ่าย
ภาพ
ยนต
ร ์1 

(Se
t 

2) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แครไ์ดพ้ดูคยุกบัหุ่นหลงัจากที่เหตกุารณ์
ทัง้หมดจบลง 

 

 
6/2 

 

  

แครแ์ละหุ่นนอนอยู่ท่ามกลางหอ้งที่
พงัทลาย 

 
LS 
Dolly Out 

 

แคร/์หุ่น 

 

Warp : 23.30 น. เลิกกอง 
 
 

4.8 งบประมาณการถ่ายท า (Budget Plan) 
 

ตารางท่ี 4 ตารางงบประมาณการถ่ายท า 

ตารางค านวณเงนิทุน 
รายการค่าใช้จ่าย รายจ่ายทัง้หมด (บาท) 

1.อปุกรณส์รา้งฉาก 2,500 

2.นกัแสดง 6,000 

3.ค่าเดินทาง 1,000 

4.อปุกรณป์ระกอบฉาก(prop) 7,500 

5.เครื่องแต่งกาย (Costume) 3,500 

6.อปุกรณก์ลอ้งและไฟ 2,500 

7.อปุกรณแ์ต่งหนา้ 500 

8.อาหาร 3,000 

9.สวสัดิการอื่นๆ 1,000 

10.ฉกุเฉิน 2,000 

รวม 35,000 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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สรุปขั้นตอนการเตรียมงาน Pre-Production  
 

1. สามารถคดัเลือกนกัแสดงที่เหมาะสมในแต่ละบทบาท และมีการเตรียมการใหน้กัแสดงไดอ่้านบทเพื่อ
เขา้ใจขอ้ความที่ตอ้งการสื่อก่อนวนัถ่ายท า 

2. ในสว่นของสถานที่นัน้สามารถท างานไดส้ะดวกสบาย เพราะไดม้ีการขอใชส้ถานที่ไวก้่อนแลว้จึงท าให้
สามารถท างานไดต้ลอดเวลา 

3. แต่ดว้ยการเตรียมการก่อนถ่ายท านัน้ล่าชา้กว่าก าหนดไวม้ากจึงท าใหต้้องเลื่อนการถ่ายท าหลายครัง้ 
แต่ถึงแมว้่าจะพบเจออปุสรรค แต่สดุทา้ยแลว้ก็สามารถผ่านพน้ไปไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือจาก
ทีมงานทกุคน 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ่5 

การถ่ายท าภาพยนตร ์Production 
 

5.1ขั้นตอนการถ่ายท า ( Production ) 
การถ่ายท าภาพยนตร ์วนัที่ 11 เมษายน 2567 จ านวน 1 คิว และมีเพียงสถานที่เดียวโดยเป็นการสรา้งฉาก
ทัง้หมดในสตดิูโอที่มีการเปลี่ยนแปลงฉากไปตามเนือ้เรื่อง โดยจากฉากที่สมบรูณไ์ปถึงฉากที่ถกูท าลาย  
ขา้พเจา้จึงเลือกที่จะถ่ายท าไปตามล าดบัของเนือ้เรื่องดงันี ้
 

5.2.การถ่ายท าฉากที1่ ห้องทีส่มบูรณ ์
 

 
ภาพท่ี 16 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าฉากาท่ี1 

 

ภาพรวมของการถ่ายท า 
เป็นฉากที่ถ่ายท าเป็นช่วงแรกและเป็นช่วงแรกของภาพยนตร ์เนื่องจากช่วงแรกของภาพยนตรท์ัง้ฉากและ
เสือ้ผา้นัน้จะตอ้งอยู่ในสภาพที่สมบรูณไ์ม่ถกูท าลาย 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ปัญหาและการแก้ไข 
ปัญหาของฉากนีน้ัน้คือเรื่องของเวลา เนื่องมาจากฉากถดัไปนัน้เสือ้ผา้ของนกัแสดงนัน้จะตอ้งเลอะเต็มไปดว้ย
เลือด และไม่สามารถกลบัมาถ่ายซ า้ใหม่ได ้จึงท าใหต้อ้งระวงัเรื่องความต่อเนื่องเป็นพิเศษ นั่นท าใหใ้ชเ้วลาใน
การถ่ายท าเกินกว่าที่ก าหนดไว ้ 
 

5.3 การถ่ายท าฉากที่2 รายการทวีี 

 

 
ภาพท่ี 17 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าฉากาท่ี2 

 
ภาพที ่5.2-5.3 ภาพเบือ้งหลงัการถ่ายท าฉากาที่2 

 

ภาพรวมของการถ่ายท า 
เป็นเซ็ทที่เริ่มตัง้แต่ฉากที่2และฉากท่ี3 โดยในฉากที่3ที่เป็นรายการทีวีนัน้จะมีการจดัไฟสปอตไลท ์และไดใ้ช้
กลอ้ง3ตวัเพื่อเก็บภาพจากหลากหลายมมุที่เหมือนดั่งรายการทีวี เพื่อไม่ใหเ้ป็นการเสียเวลาทางทีมงานจึงได้
จดัเตรียมอปุกรณไ์วก้่อนเริ่มถ่ายท า จึงท าใหส้ามารถแกปั้ญหาเรื่องเวลาที่เสียไปก่อนหนา้นี ้ 
 

ปัญหาและการแก้ไข 
และในฉากนีชุ้ดของตวัละครจะมีการเป้ือนเลือด ซึ่งนัน้ท าใหข้า้พเจา้จะสามารถถ่ายท าไดเ้พียงรอบเดียว
เท่านัน้เพื่อเก็บภาพในขณะที่เลือดนัน้ก าลงัเป้ือนเลือด ดงันัน้ขา้พเจา้ไดใ้หท้ัง้ทีมงานและนกัแสดงไดฝึ้กซอ้ม
กนัก่อนถ่ายท าจรงิ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.4 การถ่ายท าฉากที่3 ห้องทีถู่กท าลาย 

 

 
         ภาพท่ี 18 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าฉากาท่ี3 

 
ภาพรวมของการถ่ายท า 

ถือเป็นฉากท่ีถ่ายท ายากที่สดุ เพราะมีทัง้การแสดงที่ใชอ้ารมณส์งูมีบทพดูที่ยาวและต่อเนื่อง และในสว่นของ
การท าลายฉากต่างๆที่สามารถท าไดเ้พียงรอบเดียวเท่านัน้ ท าใหใ้นการจะเริ่มถ่ายท าแต่ละครัง้จะตอ้ง
ตรวจสอบใหแ้น่ใจที่จะไม่พลาดในเรื่องของความต่อเนื่องที่จะหายไป 
 

ปัญหาและการแก้ไข 
อนัเนื่องมาจากเป็นฉากท่ีมีการแสดงของนกัแสดงที่ใชอ้ารมณท์ี่สงูและยาวอย่างต่อเนื่อง ดงันัน้จะตอ้งใหเ้วลา
แก่นกัแสดงในการซอ้มบทพดูและท าสมาธิเพื่อสรา้งอารมณ ์ในการถ่ายท านัน้นกัแสดงสามารถท าการแสดงได้
เขา้ถึงอารมณไ์ดเ้ป็นอย่างดี แต่ถึงกระนัน้ในบทพดูที่ยาวก็เป็นปัญหาที่เป็นสิ่งที่ยากเกินไป ขา้พเจา้จึงตดัสินใจ
เลือกที่จะแยกช็อตนัน้ออกเป็นหลายช่วงเพื่อใหง้่ายต่อการแสดง แต่ก็ยงัคงค านึงถึงความต่อเนื่อง 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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สรุปการถ่ายท า production 
 
เนื่องจากดว้ยปัญหาการเตรียมตวัที่ล่าชา้ทัง้การเตรียมตวัในดา้นของการก ากบัที่ไม่ดีพอ และในดา้นของการ
ออกแบบงานสรา้งที่ขา้พเจา้จะตอ้งเตรียมการก่อนถ่ายท ามีจ านวนมาก ท าใหข้า้พเจา้จะตอ้งเลื่อนวนัถ่ายท า
ไปหลายครัง้ แต่ถึงอย่างนัน้ก็ยงัคงท าใหเ้กิดปัญหาในระหว่างการถ่ายท าจากการเตรียมการก่อนถ่ายท าที่ไม่
สมบรูณ ์แต่ดว้ยทีมงานทุกคนก็ยงัคอยช่วยเหลือสิ่งที่ขาดหายไปจนท าใหก้ารถ่ายท านัน้ออกมาไดด้ว้ยดี  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                   
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท ี6 

กระบวนการหลังการถ่ายท า Post Production 
 

6.1 การล าดับภาพแบบหยาบ (Rougth Cut)  

ขา้พเจา้ไดล้  าดบัภาพโดยค านึงถึงการเลา่เรื่องที่ตรงกบัขอ้ความในภาพยนตรท์ี่แทนสญัญะต่างๆภายในเรื่อง 
โดยมีการแสดงทัง้ทางอารมณข์องสีหนา้และการกระท า สิ่งของประกอบฉาก ที่แสดงออกเป็นสญัญะแทน
ความหมายภายในภาพยนตร ์ 
 

 
ภาพท่ี 19 ภาพการล าดบัภาพแบบหยาบ 

 

ความคิดเหน็ของคณะกรรมการต่อการล าดับภาพแบบหยาบ  
คณะกรรมการไดใ้หค้วามเห็นถึงการล าดบัภาพที่ยงัมีหลายฉากนัน้ไม่เขา้ใจถึงความหมายที่ถูกแทนค่าใน
เชิงสญัญะ และไดใ้หแ้นวทางถึงการล าดบัภาพใหก้ระชบัมากยิ่งขึน้ และเลา่เรื่องอย่างตรงไปตรงมา
ลดทอนบางฉากที่อาจท าใหเ้ขา้ใจผิดไปจากขอ้ความที่ขา้พเจา้ตอ้งการสื่อสาร 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6.2 การล าดับภาพแบบละเอียด ( Fine Cut ) 

ขา้พเจา้ไดท้ าการตดัทอนบางฉากเพื่อกระชบัเนือ้หาใหเ้ขา้ถึงไดง้่ายยิ่งขึน้ถึง  และไดท้ าการท าเสียงใน
ภาพยนตรเ์พิ่มเพื่อใหภ้าพยนตรส์มบรูณ ์
 
  

 
ภาพท่ี 20 ภาพการล าดบัภาพแบบละเอียด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6.3 การปรับแต่งส ี( Color Grading ) 

ขา้เจา้ไดท้ าการเกรดสีเพิ่มเพื่อใหส้ีของภาพนัน้มีความสดและค่าน า้หนกัของแสงเพื่อขบัเนน้สีที่ของฉาก
ภาพยนตรท์ี่มีหลากหลายสี รวมไปถึงค่าน า้หนกัของแสงที่ท าใหภ้าพมีมิติมากยิ่งขึน้ 
 

 

 

 

 
ภาพท่ี 21 ภาพการปรับแต่งสี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท ี7 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

ภาพยนตรเ์รื่อง “ใจความส าคญั” นัน้ถกูน าเสนออกมาในรูปแบบของภาพยนตรเ์ซอรเ์รียลลิสม ์โดยไดน้ าปม
ปัญหาเรื่องความคาดหวงัของตนเองมาเป็นตน้แบบของภาพยนตรช์ิน้นี ้โดยการตีความความรูส้กึที่เคยมีต่อ
ความคาดหวงัที่ผิดหวงั เหตกุารณใ์นชีวิตที่เคยเกิดขึน้และถกูเก็บไว ้และปมปัญหาที่ถูกซอ้นลกึภายในจิตใจ 
โดยผ่านทัง้ทางบทภาพยนตร ์การก ากบัการแสดง การออกแบบงานสรา้งและงานศิลป  ตลอดทกุขัน้ตอนของ
การสรา้งภาพยนตรเ์รื่องนี ้ขา้พเจา้ก็ไดเ้รียนรูห้ลากหลายสิ่ง 
 

7.1การเผชิญกับปมปัญหาเพ่ือสืบค้นและน ามาสร้างภาพยนตร ์

ในขัน้ตอนของการคน้ควา้ขอ้มลูเพื่อที่จะน ามาใชอ้า้งอิงในการเขียนบทภาพยนตร ์ขา้พเจา้จ าเป็นที่จะตอ้งท า
การใชข้อ้มลูในอดีตทัง้เหตกุารณต่์างๆที่เคยผิดหวงั ความผิดพลาดในอดีต ความคาดหวงัความส าเรจ็ที่ไม่อาจ
สมหวงั ทัง้หมดนัน้ไดส้รา้งบาดแผลลกึภายในจิตใจสว่นลกึ ตวัของขา้พเจา้จึงไดร้ือ้ฟ้ืนสิ่งเหลา่นัน้มาจากความ
ทรงจ าที่ก าลงัจางหายไฟมาอีกครัง้ แต่ในระหว่างที่ก าลงัรือ้ฟ้ืนความทรงจ ากลบัมานัน้ อารมณค์วามรูสกึที่
ผิดหวงั ความโศกเศรา้ โดดเด่ียว ความรูส้กึแย่เหลา่นัน้ก็ไดก้ลบัมาดว้ยเช่นกนั ท าใหส้ภาพจิตใจของขา้พเจา้
นัน้เศรา้หมองมากขึน้พรอ้มกบัความทรงจ าต่างๆ แต่สดุทา้ยขา้พเจา้ก็สามารถเขียนบทภาพยนตรไ์ดเ้สรจ็ 
 
 

7.2 การอธิบายปมของความคาดหวังออกมาเป็นสิ่งทีเ่ป็นรูปธรรมทีแ่สดงออกเชิงสัญญะใน
ภาพยนตร ์

ขา้พเจา้ไดร้วบรวมทัง้เหตกุารณท์ี่เกิดขึน้และไดเ้ขียนเป็นบทภาพยนตรพ์รอ้มกบัการออกแบบงานสร้างที่
สอดคลอ้งกนั โดยใชล้กัษณะแทนสญัญะที่เป็นรูปธรรม การแทนผลงานที่รกัดว้ยหุ่นและหญิงสาว 
การสรา้งเซ็ทประกอบฉากที่แสดงถึงสภาพจิตใจที่จะถกูท าลายเรื่อยๆ 
. 

7.3 การออกแบบและงานสร้าง 

โดยการออกแบบเซ็ทประกอบฉากที่เกิดขึน้เพียงสถานที่เดียวถือเป็นความทา้ทายเป็นอย่างยิ่ง เพราะทุกสิ่งที่
จะเกิดขึน้ในภาพยนตรจ์ะอยู่ในเซ็ทนี ้ท าใหจ้ะตอ้งออกแบบเซ็ท สิ่งของประกอบฉากและเครื่องแต่งกายให้
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สอดคลอ้งกนั และในงานสรา้งนัน้ถือเป็นงานที่หนกัเช่นเดียวกนั เพราะทัง้เซ็ท สิ่งของประกอบฉากและเครื่อง
แต่งกายนัน้เป็นสิ่งที่ถกูสรา้งใหม่ทัง้หมด ดงันัน้ขา้พเจา้จ าเป็นที่จะตอ้งทัง้ออกแบบและสรา้งสิ่งต่างๆใหพ้รอ้ม
ก่อนที่จะเริ่มถ่ายท าจรงิ 
 

7.4 ปัญหาในระหว่างการถ่ายท า 

อนัเนื่องจากของประกอบฉากและฉากที่สรา้งขึน้นัน้ในตามเนือ้เรื่องจะตอ้งเห็นสิ่งของหลายสิ่งถกูท ารลาย เช่น 
เสือ้ผา้ที่จะตอ้งเป้ือนเต็มไปดว้ยเลือด ฉากที่ตอ้งถกูท าลายลว่งหลน่ลงมาและถูกตดัใหข้าด เป็นตน้ อนั
เนื่องมาจากงบประมาณที่จ  ากดั จึงท าใหไ้ม่สามารถสรา้งทัง้สิ่งของประกอบฉากหรือสรา้งฉากไดเ้พียงอย่างละ
1ชิน้ ท าใหว้นัที่ถ่ายท าที่มีการท าลายสิ่งของประกอบฉากหรือฉากที่สรา้งจะมีตรวจสอบใหม้ีความพรอ้มมาก
ที่สดุ 
 
 

 7.5ข้อเสนอแนะ 

1.การคน้หาขอ้มลูและเขียนบทภาพยนตรจ์ากเหตกุารณห์รือความรูส้กึดา้นลบของผูเ้ขียนเองนัน้ ในระหว่าง
การท างานนัน้ควรมีผูท้ี่สามารถใหค้ าปรกึษาร่วมในกระบวนการท างานดว้ย เพื่อใหค้ าปรกึษาชีแ้นะรบัฟังและ
เสนอความเห็นรว่มกนั เพราะในระหว่างที่ผูเ้ขียนบทภาพยนตรจ์ะตอ้งพบเจอกบัความรูส้กึดา้นลบที่มากระทบ
จิตใจ 
ดงันัน้จึงจ าเป็นที่จะตอ้งมีที่ปรกึษาคอยตรวจสอบบทภาพยนตรแ์ละสภาพจิตใจที่อาจไม่มั่นคงของผูเ้ขียนบท
ภาพยนตร ์
 
2.การเขียนบทภาพยนตรเ์ซอรเ์รียลลิสมท์ี่มีการตีความแทนค่าผ่านสญัญะภายในเรื่อง ควรมีผูท้ี่ใหค้  าปรกึษา
เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจว่าสญัญะที่ปรากฏในภาพยนตรน์ัน้ตรงกบัขอ้ความที่ผูเ้ขียนนัน้ตอ้งการหรือไม่  
 
3.ในการเตรียมงานสรา้งฉากภาพยนตรห์รือสิ่งของประกอบฉากนัน้ควรวางแผนการถ่ายท าควบคู่พรอ้มกนั 
เพื่อที่จะสามารถค านวณเวลาในการจดัเตรียมและสรา้งไดร้วมไปถึงงบประมาณที่จะตอ้งเตรียม แผนการถ่าย
ท าสามารถช่วยใหร้บัรูถ้ึงภาพที่ตอ้งการถ่ายจึงท าใหส้ามารถลดตน้ทุนงบประมาณและเวลาดว้ยการใชว้สัดุ
ทดแทนที่มีราคาถกูกว่าในการสรา้งฉากภาพยนตรแ์ละสิ่งของประกอบฉาก 
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บรรณานุกรม 
ภาพที่1 Black★Rock Shooter,Shinobu Yoshioka(2011) 
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%84_
%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%84_%E0%B8%8A%E0%B8%B9%E0%B8%95
%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C 
 
ภาพที่2 roger schall untitled international surrealist exhibition paris 1938 
https://www.moma.org/collection/works/289771 
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https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%84_%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%84_%E0%B8%8A%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%84_%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%84_%E0%B8%8A%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%84_%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%84_%E0%B8%8A%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

สื่อสิ่งพมิพ ์
 

 
ภาพท่ี 22 ภาพPoster  
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ภาคผนวก ข 

ภาพเบือ้งหลังการถ่ายท าภาพยนตร ์
 

 
ภาพท่ี 23 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 

 

ภาพท่ี 24 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 
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ภาพท่ี 25 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 

 
ภาพท่ี 26 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 
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ภาพท่ี 27 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 

 
ภาพท่ี 28 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



49 
 

 

 
ภาพท่ี 29 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 

 
ภาพท่ี 30 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 
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ภาพท่ี 31 ภาพเบ้ืองหลงัการถ่ายท าภาพยนตร์ 
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ภาคผนวก ค 

รายช่ือทมีงานและนักแสดง 
 
รายชื่อนักแสดง 
 

แคร ์   ภาคิน ไสยาวนั 
    (Phakin Saiyawan) 

หุ่น   ไอรดา รุม่นุ่ม 
    (Irada Rumnum)  
 
ทมีงาน 

1. ก ากบัภาพยนตร ์เขียนบท ออกแบบงานสรา้งและก ากบัศิลป โดย สรุยทธ ์แดงบหุงา 
2. อ านวยงานสรา้ง พรรณชนก พิพิธภกัดี 
3. ผูช้่วบผูก้  ากบัที่1 จิรภทัร เดี่ยวภานิช 
4. ผูช้่วบผูก้  ากบัที่2 นิธิส เพ็ญทะเล 
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16. ล าดบัภาพ แดนไท สมชนะกิจ 
17. ใหค้ าปรกึษาโดย ผูช้่วยศาสตราจารยป์ระภสัสร เลิศอนนัต ์
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วันเกิด    29 พฤศจิกายน 2542 
ทีอ่ยู่    48/18 หมู่11 ซอยเลียบวารี85 ถนนเลียบวารี แขวงโคกแฝก 
    เขตหนองจอก จงัหวดักรุงเทพมหานคร 10530 
โทรศัพท ์    095 478 9310 
 
 
ประวัติการศึกษา 
     
2560    วิทยาลยัช่างศิลปะลาดกระบงั 
 
2566  ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาภาพยนตร์และดิจิทลั มีเดีย 

ภาควิชานิเทศศิลป คณะสถาปัตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้




