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บทคัดย'อ  
 

 ศิลปนิพนธLชุดนี้เกิดขึ้นจากความที่ข5าพเจ5าหลงใหลในเรื่องของรถยนตL และความชอบในการได5ลงไป

สัมผัสกับผู5ที่มีความสามารถเฉพาะทางในด5านต%างๆของวงการรถแข%ง ได5รับรู5ถึงความเปlนมา และเอกลักษณL

เฉพาะ ท่ีอู%มาสเตอรLแต%ละแห%งมี ข5าพเจ5าจึงหยิบยกความต้ังใจของข5าพเจ5านำมาทำเปlนศิลปนิพนธLน้ีจุดประสงคLท่ี

ข5าพเจ5าได5จัดทำศิลปนิพนธLชุดนี้ออกมาคือการที่ข5าพเจ5าอยากให5เห็นถึงมุมมองของช%างในวงการรถแข%งท่ีเปlน

ระดับมาสเตอรLของบ5านเรา ข5าพเจ5าจึงเริ่มทำการศึกษาในเรื่องของข5อมูล เอกลักษณLที่แต%ละอู%มี และเริ่มลงพื้นท่ี

จริง  

 ผลงานช้ินน้ีได5ใช5แนวความคิดว%า “ผู5แก5ไข” โดยจะพูดถึงเร่ืองของอาชีพช%างทำรถแข%งท่ีมีความเก%ง ความ

ม่ันใจในการสร5างรถแข%งข้ึนมา โดยจะประกอบเปlนหลากหลายฝqาย ท้ังในเร่ืองของเคร่ืองยนตL ตัวถังรถ คารLบอน 

ไฟเบอรL และรวมถึงช%วงล%างของรถ ข5าพเจ5าจึงนำเสนอผ%านภาพถ%ายของเหล%ามาสเตอรLท้ังหมดจำนวน 16 แห%ง 

แบ%งเปlน 2 เซ็ต จำนวนเซ็ตละ 8 ภาพ รวมเปlน 16 ภาพ โดยใช5ขนาดภาพเปlน 16x9 น้ิวท้ังหมด  
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 ศิลปนิพนธLฉบับน้ีเพ่ือการสำเร็จการศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  สามารถดำเนินงานไปได5อย%าง

ลุล%วง และประสบความสำเร็จ เน่ืองด5วยมีความอนุเคราะหLจากผู5ใหญ%ใจดีท้ังหลาย อันดับแรกในการทำศิลนิพนธL 

ต5องขอขอบพระคุณ อาจารยL วิรุนันทL ชิตเดชะ ท่ีได5ให5คำปรึกษาในทุกๆด5าน แนะนำแนวทาง ปรับแก5ในส่ิงท่ี

ผิดพลาด และยังให5เทคนิค และความรู5ได5ดี  จนทำให5ศิลปนิพนธLลุล%วงไปได5ด5วยดี ข5าพเจ5าขอกราบขอบพระคุณ

เปlนอย%างสูง  

 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยLสาขาการถ%ายภาพทุกท%านท่ีได5ให5คำปรึกษาและให5คำแนะนำข5าพเจ5าช้ีแนะ

แนวทางการปรับปรุง และพัฒนาศิลปนิพนธLของข5าพเจ5าให5สมบูรณLมากข้ึน  

 ขอกราบขอบคุณ นางสาว สุภาวดี เจตธรรมคุณ(มารดา) ท่ีคอยส%งเสริมช%วยเหลือข5าพเจ5าตลอดมา ใน

เร่ืองของทุนทรัพยL กำลังใจ และความเช่ือม่ันในตัวข5าพเจ5าแม5ว%าจะไม%เข5าใจในส่ิงท่ีข5าพเจ5ากำลังดำเนินการ แต%ก็

เคารพการตัดสินใจของข5าพเจ5า  

 ขอกราบขอบคุณอู% FULL FUNCTION ,  ROTARY SPIRITS , MACTEC , AOR77 , MIDNITE 

GARAGE , KARN FIBER , GARAGEUNIQUE , EVOSHOP THAILAND , AUN AUTOMOTIVE , 333 

GARAGE , ROTARY REVOLUTION , SQUAD , YK MOTOR SPORTS , SKY GALLERY , MASTERPIECE 

และ อู%ลุงหนวด ท่ีช%วยสนับสนุนในเร่ืองของการขอใช5พ้ืนท่ี และรวมถึงการสละเวลาในการถ%ายทำโดยไม%คิด

ค%าใช5จ%าย ขอบคุณท่ีไว5วางใจข5าพเจ5า  

 ขอขอบคุณเพ่ือนร%วมงานท่ีมีส%วนเก่ียวข5องกับงานศิลปนิพนธLชุดน้ีของข5าพเจ5า และขอขอบคุณ  

นายธัญวุฒิ เลิศป]ญญาวีรพล , นางสาวอภิชญา เป�าสูงเนิน และ นายศักดินนทL ดวงจันทรL ท่ีอยู%ร%วมกับตัว

ข5าพเจ5าต้ังแต%อู%ท่ีหน่ึงถึงอู%สุดท5าย จนออกมาได5เปlนศิลปนิพนธLช้ินน้ี  

 สุดท5ายต5องขอขอบคุณตัวข5าพเจ5าท่ีมีความพัฒนา นำความผิดพลาดมาปรับแก5 ผ%านพ5นป]ญหาและ

อุปสรรคต%างๆมาได5จนสำเร็จเปlนศิลปนิพนธL ข5าพเจ5าหวังว%าศิลปนิพนธLช้ินน้ีจะมีคุณค%าและมีประโยชนLต%อบุคคล

ท่ีช่ืนชอบในส่ิงเดียวกับข5าพเจ5า และเปlนประโยชนLสำหรับผู5ท่ีสนใจศึกษาต%อ  
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สารบัญ 

 

           หน5า 

บทคัดย1อ          2 

กิตติกรรมประกาศ         3 

สารบัญ           4 – 5  

สารบัญรูป            6 - 7 

บทท่ี 1 บทนำ           

 1.1 ความเปlนมาและความสำคัญ        8 

 1.2 วัตถุประสงคL         8 

 1.3 แนวความคิด         8 

 1.4 แรงบันดาลใจ        8 

 1.5 รายละเอียดทางเทคนิค       9 

 1.6 แนวทางการบรรลุเป�าหมาย        9 

 1.7 คุณค%าของผลงาน        9 

 1.8 ป]ญหาท่ีคาดว%าน%าจะเกิด และวิธีการแก5ไข     9 

 1.9 รายละเอียด VDO         9 

บทท่ี 2 ขOอมูล 

 2.1 ข5อมูลในการสร5างสรรคLผลงาน       10 – 13  

 2.2 ช%างภาพท่ีศึกษา        14 – 22  

 2.3 สรุปการสัมภาษณL        23 

บทท่ี 3 วิธีการดำเนินการสรOางสรรค(ผลงาน        

 3.1 วิเคราะหLข5อมูล        24  

 3.2 SKETCH (TEST SHOOT)       25 – 28  

 3.3 MODEL         29 – 32  

 3.4 LOCATION         33  

 3.5 อุปกรณLการทำงาน        33 

 3.6 LIGHTING DIAGRAM        34 

 3.7 ข้ันตอนการดำเนินงาน       35 

 3.8 เบ้ืองหลังการทำงาน        35 – 39   

 3.9 ตารางการทำงาน        40  

 3.10 รูปแบบการจัดแสดงงาน       40 

 3.11 งบประมาณ        41 
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สารบัญ (ต%อ) 

           หน$า 

 3.12 ข้ันตอนการแต%งภาพ          42 – 44  

บทท่ี 4 ผลงาน 

 4.1 ผลงานจริง          45 – 52  

 4.2 การจัดแสดงผลงานจริง       53 

บทท่ี 5 บทสรุปและขOอเสนอแนะ  

 5.1 สรุปการทำงาน        54 

 5.2 ป]ญหาการทำงาน        54 

 5.3 ข5อเสนอแนะ         54 

บรรณานุกรม           55 
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สารบัญรูป 

 

           หน5า 

บทท่ี 2  

 2.1 ภาพประกอบในหัวข5อข5อมูลภาพท่ี 1      11 

 2.2 ภาพประกอบในหัวข5อข5อมูลภาพท่ี 2      12 

 2.3 ภาพประกอบในหัวข5อข5อมูลภาพท่ี 3      12 

 2.4 ภาพประกอบในหัวข5อข5อมูลภาพท่ี 4      13 

 2.5 ภาพประกอบในหัวข5อข5อมูลภาพท่ี 5      13 

2.2 การศึกษาช1างภาพ 

 2.2.1 ศิลป�นหรือช%างภาพท่ีมีผลต%อการสร5างงานท%านท่ี 1     14 

 2.2.2 ผลงานของศิลป�นท่ีมีผลต%อการสร5างงานภาพท่ี 1    15 

 2.2.3 ผลงานของศิลป�นท่ีมีผลต%อการสร5างงานภาพ 2    16 

 2.2.4 ศิลป�นหรือช%างภาพท่ีมีผลต%อการสร5างงานท%านท่ี 2    17 

 2.2.5 ผลงานของศิลป�นท่ีมีผลต%อการสร5างงานภาพ 1    18 

 2.2.6 ผลงานของศิลป�นท่ีมีผลต%อการสร5างงานภาพ 2    19 

 2.2.7 ศิลป�นหรือช%างภาพท่ีมีผลต%อการสร5างงานท%านท่ี 3    20 

 2.2.8 ผลงานของศิลป�นท่ีมีผลต%อการสร5างงานภาพ 1    21 

 2.2.9 ผลงานของศิลป�นท่ีมีผลต%อการสร5างงานภาพ 2    22 

บทท่ี 3  

3.2 SKETCH (TEST SHOOT) 

 3.2.1 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 1     25 

 3.2.2 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 2     25 

 3.2.3 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 3     26 

 3.2.4 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 4     26 

 3.2.5 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 5     27 

 3.2.6 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 6     27 

 3.2.7 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 7     28 

 3.2.8 ข้ันตอนการลองถ%ายก%อนภาพจริงภาพท่ี 8     28 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สารบัญรูป (ต%อ) 

             หน$า 

3.3 MODEL 

 3.3.1 – 3.3.4 ภาพของแบบท่ีจะถ%าย       29 

 3.3.5 - 3.3.8 ภาพของแบบท่ีจะถ%าย      30 

 3.3.9 – 3.3.12 ภาพของแบบท่ีจะถ%าย      31 

 3.3.13 – 3.3.16 ภาพของแบบท่ีจะถ%าย      32 

3.6 LIGHTING DIAGRAM 

 3.6.1 ข้ันตอนการวางตำแหน%งของไฟภาพท่ี 1      34 

 3.6.2 ข้ันตอนการวางตำแหน%งของไฟภาพท่ี 2     34 

3.8 ภาพเบ้ืองหลังการถ1ายทำ  

 3.8.1 ภาพเบ้ืองหลังการถ%ายทำ       35 

 3.8.2 – 3.8.3 ภาพเบ้ืองหลังการถ%ายทำ      36 

 3.8.4 – 3.8.9 ภาพเบ้ืองหลังการถ%ายทำ      37 

 3.8.10 – 3.8.13 ภาพเบ้ืองหลังการถ%ายทำ      38 

 3.8.14 – 3.8.17 ภาพเบ้ืองหลังการถ%ายทำ      39 

3.12 ภาพข้ันตอนการแต1งภาพ 

 3.12.1 – 3.12.2 ภาพข้ันตอนการแต%งภาพ       42 

 3.12.3 – 3.12.4 ภาพข้ันตอนการแต%งภาพ      43 

 3.12.5 – 3.12.6 ภาพก%อนแต%งและภาพหลังแต%ง      44 

บทท่ี 4  

ภาพผลงานจริง  

 4.1 – 4.2 ภาพผลงานจริง        45 

 4.3 – 4.4 ภาพผลงานจริง        46 

 4.5 – 4.6 ภาพผลงานจริง        47 

 4.7 – 4.8 ภาพผลงานจริง        48 

 4.9 – 4.10 ภาพผลงานจริง       49 

 4.11 – 4.12 ภาพผลงานจริง       50 

 4.13 – 4.14 ภาพผลงานจริง       51 

 4.15 – 4.16 ภาพผลงานจริง       52 

4.2 รูปแบบการแสดงผลงานจริง 

 4.2.1 – 4.2.2 ภาพรูปแบบการจัดแสดงผลงาน      53 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      บทที่ 1 

บทนำ 

 

 

1.1. ความเป/นมาและความสำคัญของโครงการ  

 

 ท่ีมาของผลงานน้ีข5าพเจ5าต5องการจะเล%าให5เห็นถึงบุคคลในอาชีพช%างทำรถในอู%ต%างๆ ไม%ว%าจะเปlนอู%สี อู%

ทำเคร่ือง หรืออู%ท่ีขายอุปกรณLแต%ง 

 

1.2. วัตถุประสงค( 

 

 4.1 เพ่ือศึกษาการทำงานของช%างทำรถในด5านต%างๆ 

 4.2 เพ่ือแสดงให5เห็นถึงการทุ%มเทท้ังกายละใจ  

 

1.3. แนวคิด (Concept) 

 

 “ความทุ%มเทในอาชีพ” 

  ท่ีมาของผลงานช้ินน้ีข5าพเจ5าอยากให5เห็นถึงอาชีพซ%อมบำรุงรถ ซ%อมบำรุงเคร่ืองยนตLและการทำ

ในส่ิงท่ีเขาชอบและรักเพ่ือให5ส่ิงท่ีเขาทำออกมาได5ดี  

 

1.4. แรงบันดาลใจ 

 

 เกิดจากตัวข5าพเจ5าหลงใหลเก่ียวกับเคร่ืองยนตLและตัวถังของรถ จึงทำให5ข5าพเจ5าอยากท่ีจะเจาะลึกลงไป

ถึงตัวช%างท่ีมีประสบการณLเก่ียวกับด5านเคร่ืองยนตLท่ีอยู%เบ้ืองหลังของการซ%อมบำรุงในส่ิงท่ีข5าพเจ5าหลงใหล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5. รายละเอียดทางเทคนิค  

 

 ภาพชุดน้ีจะเปlนการถ%ายภาพบุคคล(Portrait) ท่ีใส%ความรู5สึกและอารมณLของช%างทำรถ โดยการถ%าย  On 

Location ตามอู%ต%างๆท้ังอู%สี อู%บำรุง 

 

1.6. แนวทางการบรรลุเปxาหมาย  

 

 8.1 ศึกษาและหาอู%ทำรถ ท่ีข5าพเจ5าสนใจ 

 8.2 ศึกษาผลงานของช%างภาพท่ีมีช่ือเสียงและหาวิธีจัดแสง  

 8.3 วางแผนก%อนทำงานรอบครอบ  

    

1.7. คุณค1าของผลงาน/ประโยชน(ท่ีจะไดOรับ 

 

 คุณค%าของงานช้ินน้ีจะทำให5บุคคลท่ีเห็น set ภาพเหล%าน้ีมีความสนใจและรู5สึกถึงความต้ังใจ ความทุ%มเท

ของตัวช%างท่ีซ%อมบำรุงให5กับรถ 

 

 

1.8. ปKญหาท่ีคาดว1าน1าจะเกิด และวิธีแกOไข 

 

 อู%บางอู%ไม%มีการยินยอมให5ถ%ายภาพ 

 วิธีแก5: โทรไปสอบถามหรือนัดอู%ก%อนท่ีจะ on location 

 

1.9 รายละเอียด VDO  

 

  ข5าพเจ5าอยากทำ VDO ให5ออกมาให5แนวของ VDO presentation โดยให5เห็นถึง 

บรรยกาศท้ังในอู%และการทำงานของช%าง   

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2 

ขOอมูลในการสรOางสรรค(ผลงาน  

Motor sports 

 กีฬาเเข%งรถ เปlนกีฬาท่ีทุกคนนิยมในตอนน้ีกีฬาการแข%งขันความเร็วสุดเร5าใจและต่ืนเต5นของยานพาหนะ

ท่ีมีเคร่ืองยนตLเปlนส%วนประกอบ    กีฬาท5าความเร็วท่ีถึงแม5จะอันตราย      แต%กลับมีเสน%หLเย5ายวนชวนให5หลงใหล

ไม%น5อย  

 

 ประวัติกีฬามอเตอรLสปอรLตเร่ิมต5นมาต้ังแต%มนุษยLเร่ิมคิดค5นรถยนตLออกมา เม่ือมีหลายค%ายเร่ิมผลิตรถท่ี

ได5คุณภาพและมีมอเตอรLเคร่ืองยนตLท่ีแข็งแกร%ง สามารถขับข่ีบนท5องถนนได5จริงจนเกิดเปlนการแข%งขันของค%าย

ต%าง ๆ ท่ีจะนำเสนอว%ารถของตัวเองน้ันมีความโดดเด%นเกินใคร กีฬามอเตอร(สปอร(ตก็เร่ิมต5นข้ึนจากตรงจุดน้ัน 

สำหรับการแข%งขันท่ีถูกสันนิษฐานว%าเปlนการแข%งขันแรก ๆ เกิดข้ึนอย%างเปlนทางการท่ีมหานครปารีส ประเทศ

ฝร่ังเศส มีระยะทางในการแข%งขันเพียงแค% 2 กิโลเมตร เพ่ือวัดว%ารถของค%ายใดจะมีความเร็วมากกว%ากัน โดยการ

แข%งขันในคร้ังน้ันถูกเรียกว%า “ปารีสรูออง” ซ่ึงถือว%า ประสบความสำเร็จไม%น5อย เพราะได5รับความสนใจจาก

ประชาชนท่ัวไปและมีผู5เข5าร%วมการแข%งขันเปlนจำนวนมาก 

 

 Drag Racing คือ การแข%งขันรถแข%งประเภททางตรง โดยจะจับคู% ปล%อยรถไปทีละสองคัน ใน

ระยะทางมาตรฐานท่ี 402 เมตร หรือท่ีเรียกว%า ควอเตอรLไมลL http://www.wikipedia.org/ (2023) 

  

 Circuit คือ การแข%งประเภทนี้จะมีหลากหลายรายการแยกย%อยและเปlนที่นิยมกันทั่วโลกรวมถึง

ประเทศไทยซึ่งนิยามของการแข%งขันแบบเซอรLกิตคือแข%งขันรถยนตLบนทางเรียบที่มีทั้งทางตรงและทางโค5ง มีจุด 

Pit สำหรับเปลี่ยนยาง/เติมเชื้อเพลิงแข%งขันกันในสนามป�ด มีจุดสตารLทและเส5นชัยโดยรายการแข%งขันที่น%าจะคุ5น

หูมากที่สุดคือแข%งรถ F1 การแข%งรถ NASCAR หรือบ5านเราก็จะมีรายการ Thailand Super Series หรือ One 

Make Race 

http://www.autospinn.com/ (2023) 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 Drift คือ เปlนการแข%งขันที่ไม%เน5นความแรงบนทางตรงและการไปให5ถึงเส5นชัยเปlนอันดับแรกแต%ผลแพ5

ชนะจะตัดสินกันที่การเข5าโค5งอย%างสวยงาม ลูกเล%นต%าง ๆ มุมองศาไลนLเข5าโค5งหรือความเร็วตอนเข5าโค5งนั่นเอง 

ฉะนั้นหัวใจหลักของการดริฟตLคือการเข5าโค5งโดยการให5รถเกิดอาการท5ายป]ดหรือเรียกว%าโอเวอรLสเตียรLโดยที่ผู5ขับ

จะต5องเล้ียงความเร็วให5คงท่ีและควบคุมไม%ให5รถหลุดออกจากโค5ง 

 เปlนการแข%งขันที่มีเอกลักษณLเฉพาะตัวสูงและยังให5ความสวยงามอีกด5วยโดยรถที่ใช5แข%งขันจะเปlน

รถยนตLขับเคลื่อนล5อหลังครับเพราะว%าการถ%ายเทน้ำหนักและพละกำลังของรถประเภทนี้จะเหมาะสมที่สุด

สามารถเข5าโค5งแบบดริฟตLได5ดีที่สุดส%วนนักแข%งจะต5องรู5จักการเข5าโค5งในไลนLท่ีถูกต5องรู5จักควบคุมพวงมาลัย

ความเร็วรถและจัดการหน5ายางให5คุ5มค%าท่ีสุด http://www.wikipedia.org/ (2023)  

 

อาชีพช1าง 

 ช1างยนต( คือ อาชีพท่ีเก่ียวข5องกับเคร่ืองยนตLกลไก เช%น ระบบการทำงานเคร่ืองยนตL การซ%อมบำรุง การ

เปล่ียนอุปกรณL การบำรุงรักษาเคร่ืองยนตL และการให5คำปรึกษาเก่ียวกับการดูแลรักษาเคร่ืองยนตL เปlนต5น  

 

 
ภาพท่ี 2.1 ช%างทำเคร่ืองยนตL 

ท่ีมา http://www.wiriyaservice.com/ (2023) 

  

 

 

 ช1างสี คือ อาชีพท่ีทำเก่ียวกับการซ%อมบำรุงตัวถังรถ และเร่ืองสีของรถ หรืออาจจะรวมถึงการปะผุตัวถัง

รถยนตL อาชีพน้ีต5องใช5ทักษะและฝ£มือเปlนอย%างมากในการทำงาน เพราะการท่ีจะพ%นสีไม%ใช%เร่ืองง%าย จึงต5องใช5

ทักษะท่ีมีความชำนาญพอสมควร  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 2.2 ช%างทำสีรถยนตL 

ท่ีมา http://www.kkpc.co.th/ (2020) 

 

 ช1างทำช1วงล1าง คือ อาชีพท่ีดูแลเร่ืองของช%วงล%างรถ ไม%ว%าจะเปlนเพลาขับ  โช5ค ล5อ ยาง ลูกป¤นล5อ เบรก 

ซ%อมหรือดัดแปลงเก่ียวกับช%วงล%างรถ 

 

 
ภาพท่ี 2.3 ช%างทำช%วงล%างรถยนตL 

ท่ีมา http://www.wiriyaservice.com/ (2021) 

 ช1างปK�นไฟเบอร( & งานคาร(บอน คือ อาชีพท่ีสร5างช้ินงานโดยการป]¥น หรือหล%อรูปช้ินงานท่ีสร5างข้ึนจาก

ไฟเบอรLหรือผ5าคารLบอน ป]จจุบันกลายเปlนวัสดุท่ีใช5กันมากข้ึนในอุตสาหกรรมผลิตรถยนตL โดยรถยนตL 1 คัน ท่ีใช5

โครงเหล็กแบบเก%าจะมีน้ำหนักราว 300 กิโลกรัม ขณะโครงท่ีผลิตจากคารLบอนไฟเบอรLท่ีเปlนวัสดุผสมระหว%าง

คารLบอนไฟเบอรLและเรซิน จะมีน้ำหนักเพียงแค%ประมาณ 150 กิโลกรัมเท%าน้ัน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.4 ช%างป]¥นไฟเบอรLรถยนตL 

ท่ีมา http://www.grandprix.co.th/ (2021) 

ภาพท่ี 2.5 ช้ินงานการป]¥นไฟเบอรL 

ท่ีมา http://www.grandprix.co.th/ (2021) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.2. การศึกษาศิลป�นหรือช%างภาพ  

ARNOLD NEWMAN ช%างภาพชาวอเมริกัน  

 

 
รูปท่ี 2.2.1 ARNOLD NEWMAN 

        ท่ีมา : http://www.wikipedia.com/ (2022) 

1. ประวัติ  

 เกิดวันที่ 3 มีนาคม พ.ศ.2461 ที่เมืองสหรัฐอเมริกาและได5เรียนศิลปะที่มหาวิทยาลัยแห%ง หนึ่ง แต%เขา

เรียนไม%จบเพราะมีป]ญหาเรื่องการเงิน อายุได5 20 ป£ Arnold Newman ได5งานที่ สตูดิโอคือการถ%ายภาพ

บุคคล ส%วนมากแบบที่มาถ%ายกับเขาเปlนศิลป�น นักดนตรี และบุคคลที่มี ชื่อเสียง และที่นั่นเปlนจุดเริ่มต5นใน

อาชีพช%างภาพอย%างจริงจัง และเขาได5เป�ดธุรกิจเปlนของตัวเอง หลังจากน้ันทำงานเปlนช%างภาพอิสระ  

http://www.blogspot.com/ (2016) 

 

2. แรงบันดาลใจ  

 ชอบถ%ายภาพบุคคลเพราะแบบที่ได5ถ%ายมีแต%ศิลป�น นักดนตรี และบุคคลที่มีชื่อเสียง มากมายและได5

สร5างรูปแบบการถ%ายภาพบุคคลที่เรียกว%า “Environmental Portrait” เขาจึงใช5พื้นฐานเมื่อตอนยังเปlน

นักเรียนวาดรูปมาประยุกตLใช5ในภาพถ%าย และมีการจัดวาง องคLประกอบภาพแบบเรขาคณิต การจัด

สภาพแวดล5อมมาช%วยเสริมภาพถ%ายบุคคลให5มีพลังมาก ยิ่งขึ้นกว%าเดิม และเปlนหนึ่งในสุดยอดของช%างภาพ

บุคคลท่ีมีช่ือเสียงมากคนหน่ึงตลอดมา http://www.blogspot.com/ (2016)  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. ท่ีมาของผลงาน style ผลงานเม่ือเทียบจากศิลป�นในยุคต1างๆว1ามีแรงบันดาลใจอย1างไร  

 เขาได5กล%าวว%า “เรียกตัวเองว%า “ผู5รักษา” - อาจเปlนคำสละสลวยสำหรับ “pack rat” เขา เก็บบันทึก

ของเขาซ่ึงเขาเขียนอย%างพิถีพิถัน เช%นเดียวกับภาพร%างของเขาซ่ึงเขาทำข้ึนอย%างแม%นยำ และแม5ว%าเขาจะ

ตีพิมพLหนังสือเก่ียวกับการถ%ายภาพหลายเล%มตลอดช%วงชีวิตของเขา แต%ส่ิงท่ี น%าสนใจเก่ียวกับหนังสือเล%มน้ีก็

คือการเน5นไปท่ีแมลงเม%าตัวน้ัน - ซ่ึงให5แสงสว%างแก%ท้ังวิธีการ และบุคลิกของเขา” 

 http://www.knkx.org/ (2013) 

 

4. ตัวอย1างผลงาน  

 

 
 

รูปท่ี 2.2.2 ARNOLD NEWMAN 

ท่ีมา : http://www.loeildelaphotographie.com/ (2022) 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 2.2.3  ARNOLD NEWMAN 

ท่ีมา : http://www.loeildelaphotographie.com/ (2022) 

 

 

5. วิเคราะห(ผลงานของศิลป�น 

  นิวแมนเปlนคนท่ีถ%ายทอดบุคคลกับสถานท่ีออกมาได5ชัดเจนมากๆเร่ืองเทคนิคแสงของ เขาทำให5การ

มองมีความหม%นๆ และดำด่ิงลึกมีความสุขุม ด5วยความท่ี   นิวแมนเปlนคนท่ีชอบถ%ายภาพบุคคลเหมือนกับ

ช%างภาพหลายๆคนแต% จุดเด%นของงานเขาคือเล%าเร่ืองคนผ%านสถานท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ANNA-LOU LEIBOVUTZ  ช%างภาพชาวอเมริกัน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2.4 ANNA-LOU LEIBOVUTZ 

ท่ีมา http://www.unitednationsofphotography.com/ (2022) 

1. ประวัติ  

 เกิดวันท่ี 2 ตุลาคม ค.ศ. 1949 ใน รัฐคอนเนตทิคัต ประเทศสหรัฐอเมริกา เธอมีพ่ีน5องท้ังหมด 6 คน

ด5วยกัน ต%อมา ในป£ 1967 แอนน่ีได5ไปสมัครท่ี สถาบันสอนศิลปะซานฟรานซิสโก เร่ิมแรกจะไปเรียน

จิตรกรรม แต%ก็เปlนสถานท่ีท่ีทำให5เธอรัก และ พัฒนาฝ£มือการถ%ายภาพของเธอเธอถ%ายภาพขณะเรียนอยู%ท่ี

สถาบันศิลปะซานฟรานซิสโก และได5รับการว%าจ5างอย%างรวดเร็วจาก นิตยสาร ROLLING STONE ซ่ึงตอนน้ัน

ต้ังอยู%ในเมือง เปlนเวลา 10 ป£นับต้ังแต%ป£ 1973 เธอเปlนหัวหน5าช%างภาพของนิตยสาร  

http://www.unitednationsofphotography.com/ (2022) 

 

2. แรงบันดาลใจ  

 แรงบันดาลใจ ในขณะท่ีเข5าเรียนท่ี Northwood High School ใน ซิลเวอรLสปริง รัฐแมริแลนดL เธอเร่ิม

สนใจในความพยายามทางศิลปะต%างๆ และเร่ิมเขียนและเล%นดนตรี เธอศึกษาการวาดภาพด5วยความต้ังใจท่ี

จะเปlนครูสอนศิลปะ ท่ีโรงเรียนเธอมี Work shop ถ%ายภาพคร้ังแรกและเธอได5เปล่ียนวิชาเอกมาเปlน

ถ%ายภาพ เธอได5รับแรงบันดาลใจจากผลงานของ Robert Frank และ Henri Cartier- Bresson  

http://www.wikipedia.org/ (2023) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 18 

3. ท่ีมาของผลงาน style ผลงานเม่ือเทียบจากศิลป�นในยุคต1างๆว1ามีแรงบันดาลใจอย1างไร  

 โดยงานของ Anna-Lou Leibovutz จะได5รับแรงบัลดาลใจมาจาก การถ%ายภาพคร้ังแรกในโรงเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลายและเปล่ียนวิชาเอกเปlนการถ%ายภาพท่ีสถาบันศิลปะซานฟรานซิสโก งานของ Bresson 

ของ Robert Frank และ Henri Cartier มีอิทธิพลต%อเธอ เธอยังคงฝ«กฝนความสามารถด5านการถ%ายภาพของเธอ

ในซานฟรานซิสโก http://www.7flamme.com/ (2024)  

 

 

 

 

4. ตัวอย1างผลงาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2.5 ANNA-LOU LEIBOVUTZ 

ท่ีมา http://www.phaidon.com/ (2017) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.2.6 ANNA-LOU LEIBOVUTZ 

ท่ีมา http://www.jwcomm.wordpress.com/ (2020) 

 

5. วิเคราะห(ผลงานของศิลป�น  

 ผลงานของ แอนน่ีมีความเปlน พอทเทรดปนแฟช่ัน โดยจุดเด%นของเธอคือการดึงอารมของตัวแบบผ%าน

ผลงานของเขาเอง และด5วยอารมและมูสของภาพทำให5รู5สึก เข5าใจในส่ิงท่ีตัวแบบกำลังรู5สึก  

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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RICHARD AVEDON ช%างภาพชาวอเมริกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2.7 : Richard Avedon  

ท่ีมา : http://www.totallyhistory.com/ (2020) 

1. ประวัติ 

 Richard เกิดในวันท่ี 15 พฤษภาคม พ.ศ. 2466 ท่ีนิวยอรLก พ%อและแม%ของเขาได5เปlนเจ5าของร5านเส้ือผ5า

และผู5ผลิตเส้ือผ5า จึงทำให5 Richard ช่ืนชอบการถ%ายภาพแนว Fashion  เขาได5ศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย

เปlนระยะเวลา1 ป£ หลังจากน้ันหน่ึงป£ เขาก็ลาออกจากราชการในกองทัพเรือสหรัฐในช%วงสงครามโลกคร้ังท่ีสอง  

เขาได5เข5าเรียนท่ีโรงเรียนใหม%ในนิวยอรLกเพ่ือศึกษาการถ%ายภาพ โดยมี  Alexey Brodovitch เจ5าของ Harper’s 

Bazaarและหลังจากน้ัน 1 ป£ เขาได5เปlนช%างภาพของนิตยสาร Harper’s Bazaar    

http://www.hmong.in.th/ (2023) 

 

2. แรงบันดาลใจ 

 แรงบันดาลใจเขาได5เร่ิมจากการเปlนช%างภาพโฆษณาให5กับห5างสรรพสินค5าแห%งหน่ึงแต%เขารู5สึกว%าไม%ใช%

ทางของเขา เขาจึงกลับไปสนใจในส่ิงท่ีเขาชอบคือการถ%ายภาพแฟช่ัน และภาพของ 

เขาได5ปรากฏใน Harper’s Bazaar หลังจากน้ัน เขาได5ต้ังสตูดิโอเปlนของตนเอง และเร่ิมถ%ายภาพให5กับนิตยสาร 

Vogue เขาได5กลายเปlนหัวหน5าช%างภาพ Harper’s Bazaar http://www.hmong.in.th/ (2023) 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ท่ีมาของผลงาน style ผลงานเม่ือเทียบจากศิลป�นในยุคต1างๆว1ามีแรง    

 ยกตัวอย%างจากผลงานท่ีมีช่ือว%า “1985 In the American West” เปlนเซ็ตภาพถ%ายท่ีเล%าถึงการท่ีเขา 

“ต5องการแสดงให5เห็นภาพอเมริกาตะวันตกท้ังหมดว%าเปlนวัฒนธรรมท่ีเส่ือมโทรมซ่ึงต5องสูญเสียผู5คนจำนวนมาก 

คนไม%เหมาะ คนเร%ร%อน คนเส่ือมโทรม คนแตกแยก และนักโทษท่ีติดกับดัก ไม%ว%าจะโดยแท5จริงหรือจากการ

ทำงานท่ีทำให5เส่ือมเสีย”  

http://www.americansuburbx.com/ (2023) 

 

 

4. ตัวอย1างผลงาน  

 

 
 

รูปท่ี 2.2.8 : Richard Avedon 

ท่ีมา : http://www.americansuburbx.com/ (2023) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.2.9 Richard Avedon 

ท่ีมา : http://www.americansuburbx.com/ (2023) 

 

5. วิเคราะห(ผลงานของศิลป�น 

 ภาพถ%ายของ Richard Avedon แบ%งออกได5 2 หัวข5อใหญ%ๆคือ Fashion และ Portrait 

ภาพถ%าย Fashion ของ Richard Avedon จะเปlนภาพถ%ายท่ีนำแบบออกไปถ%ายตามสถานท่ีต%างๆซ่ึงแตกต%าง

จากช%างภาพคนอ่ืนท่ีถ%ายในสตูดิโอ 

 ส%วนภาพถ%าย Portrait  จะเปlนภาพท่ีถูกเล%าผ%านตัวตน รูปร%าง หน5าตา สีหน5าและแววตา ของแบบ เพ่ือ

ถ%ายทอดความเปlนตัวตนของแต%ละบุคคลได5ดี   

และผลงานของ Richard Avedon ยังมีความโดดเด%นท่ีชัดเจน  

 เทคนิคแสงท่ี Richard Avedon เลือกใช5ก็คือแสงธรรมชาติ ท่ีมีความเคลีย โดยการใช5เทคนิค  

Open shade เพ่ือให5มีความนุ%มละมุน 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.3 บทสัมภาษณK 

 

นาย ยศ ตั้งสัมพันธK (นักแข%งรถประเภทดริฟตK) 

 

 จากท่ีพ่ียศไดOอยู1ในวงการแข1งรถมา พ่ียศคิดว1าอู1ท่ีมีในประเทศเรา อู1ไหนมีความเป/นมาสเตอร( หรือ

เป/นอู1ท่ีมีช่ือเสียงในวงการบOานเราท้ังในเร่ืองของเคร่ืองยนต( งานปK�นต1างๆครับ ?  

 

ตอบ  

 อู%ท่ีมีความเปlนเอกลักษณLในเร่ืองของเคร่ืองยนตLก็จะเปlน พ่ี AUN AUTOMATIVE , อู% AOR77 , 

MACTEC 3 อู%น้ีถือว%าจัดเปlนหัวๆของบ5านเราเลย ส%วนในเร่ืองของบอด้ีพารLท งานไฟเบอรLคงต5องยกให5พ่ี 

KRAN FIBER , MASTERPIECE โดยรวมคร%าวๆก็จะประมาณน้ีท่ีเปlนระดับหัวๆของบ5านเรา 

  

นาย ป|ติวัตติ์ แจ%มสว%างวรพงษK (นักสะสมรถหายาก)  

 

จากท่ีพ่ีปxองเร่ิมสะสมรถมา พ่ีปxองคิดว1าอู1ไหนเป/นอู1ท่ีมีฝRมือในการทำรถในสายท่ีพ่ีปxองเล1นอยู1ครับ?  

 

ตอบ  

 ก็โดยส%วนตัวพ่ี พ่ีจะชอบสะสมเปlนรถสายอเมริกันซะส%วนใหญ% 90’ JDM พ่ีก็พอจะมีบ5างแต%จะ

ถนัดรถอเมริกันมากกว%า โดยรถอเมริกัน แน%นอนตอนท่ีซ้ือมาสภาพไม%ได5สวยไม%ได5เนียนอะไรขนาดน้ัน 

เน่ืองด5วยรถมันก็มีอายุการใช5งานของมัน แล5วรถอเมริกันก็จะมีแต%ท่ีเปlนป£ลึกๆ จึงทำให5ต5องหาอู%สี อู%

เคร่ืองดีๆ ถ5าในเร่ืองของอู%สีพ่ียกให5 อู% MASTERPIECE เขาทำสีของมาได5ดี แถมมีในเร่ืองของการป]¥น

บอด้ีพารLทด5วย ส%วนเร่ืองของเคร่ืองยนตLถ5าตรงสายก็จะเปlนพ่ีไก% Auto Craft โดยร%วมก็จะประมาณน้ี 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      บทที่ 3 

 

  วิธีการดำเนินการสรOางสรรค(ผลงาน 

 

3.1 วิเคราะห(ขOอมูล 

 3.1.1) จากการวิเคราะหLข5อมูลของตัวงานช้ินน้ี  

  ข5าพเจ5าได5วิเคราะหLเร่ืองราวเก่ียวกับข5อมูลของอู%รถท่ีมีความสามารถและเก%งท่ีสุดในแต%ละด5าน

มา เพ่ือให5ง%ายต%อการทำงานของข5าพเจ5า เพราะถ5าข5าพเจ5าทราบว%าอู%ไหนเปlนอู%ท่ีเปlนมาสเตอรL จากผลท่ีข5าพเจ5า

หามาได5 ข5าพเจ5าจะได5เร่ิมติดต%อขอเก็บภาพในแต%ละอู%ได5รวดเร็วและง%ายย่ิงข้ึน   

 

 

 3.1.2) การหา Location หรืออู%ท่ีเปlนมาสเตอรL  

  ข5าพเจ5ามีความต5องการท่ีจะอยากได5อู%ท่ีมีฝ£มือในการทำรถท่ีมีช่ือเสียงในด5านการ แข%งทางตรง 

แข%งดริฟตL  และแข%งเซอรLกิต เพ่ือให5เข5ากับแนวความคิดงานของข5าพเจ5า 

 

 3.1.3) แสงท่ีนำมาปรับใช5  

  ข5าพเจ5าต5องการใช5แสงแบบเป�ดเงา และ Drop Ambience โดยการใช5แสงนุ%ม และใช5แสงหลัง

เพ่ิม เพ่ือให5ตัวแบบกับฉากแยกออกจากกัน   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.2 SKETCH (Test Shoot ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

      

 

 

ภาพท่ี 3.2.1 ภาพTEST SHOOT อู% Aun automotive  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2.2 ภาพTEST SHOOT อู% Aun automotive 
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ภาพท่ี 3.2.3 ภาพTEST SHOOT อู% Aun automotive 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2.4 ภาพTEST SHOOT อู% Aun automotive 
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ภาพท่ี 3.2.5 ภาพTEST SHOOT อู% Midnite garage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2.6 ภาพTEST SHOOT อู% Midnite garage 
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ภาพท่ี 3.2.7 ภาพTEST SHOOT อู% Midnite garage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2.8 ภาพTEST SHOOT อู% Midnite garage 
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3.3 MODEL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

    ภาพท่ี 3.3.1  เจ5าของอู% KRAN FIBER   ภาพท่ี 3.3.2 เจ5าของอู% Aun auto motive 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาพท่ี 3.3.3. เจ5าของอู% Sky gallery                 ภาพท่ี 3.3.4 เจ5าของอู% GARAGEUNIQUE 
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            ภาพท่ี 3.3.5  เจ5าของอู% Mactec         ภาพท่ี 3.3.6 เจ5าของอู% Midnite garage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.3.7 เจ5าของอู% MASTERPIECE   ภาพท่ี 3.3.8 เจ5าของอู% ROTARY REVOLUTION 
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          ภาพท่ี 3.3.9 เจ5าของอู% SQUAD           ภาพท่ี 3.3.10 เจ5าของอู% Aor77 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 3.3.11 เจ5าของอู%ลุงหนวด        ภาพท่ี 3.3.12 เจ5าของอู% FULL FUNCTION 
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  ภาพท่ี 3.3.13 เจ5าของอู% ROTARY SPIRITS     ภาพท่ี 3.3.14 เจ5าของอู% YK motorsports 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ภาพท่ี 3.3.15 เจ5าของอู% 333 garage  ภาพท่ี 3.3.16 เจ5าของอู% Evo shop Thailand 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.4 Location  

 

 -FULL FUNCTION 

 -ROTARY SPIRITS 

 -MACTEC 

 -AOR77 

 -MIDNITE GARAGE 

 -KARN FIBER 

 -GARAGEUNIQUE 

 -EVOSHOP THAILAND 

 -AUN AUTOMOTIVE 

 -333 GARAGE 

 -ROTARY REVOLUTION 

 -SQUAD 

 -YK MOTOR SPORTS 

 -SKY GALLERY 

 -MASTERPIECE 

 -อู%ลุงหนวด 

 

 

3.5 อุปกรณKการทำงาน  

 

 3.5.1 กล$อง canon 5D MARK III 

 3.5.2 เลนส; CANON 28-70 F2.8 , 50 STM F1.8 , 24-135 F4 

 3.5.3 แฟลช Godox AD600  

 3.5.4 แฟลช Godox V860Iic 

 3.5.5 ทิกเกอร; Godox X2Tc 

 3.5.6 Mac book pro 13” 

  

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.6 LIGHTING DIAGRAM 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.6.1 รูปแบบการจัดแสง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.6.2 รูปแบบการจัดแสง 
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3.7 ขั้นตอนการดำเนินถ%ายทำ  

  

 3.7.1 กำหนดหัวข$อ แนวความคิด ขอบเขตงาน 

 3.7.2 ค$นหาข$อมูล ศึกษาชgางภาพ 

 3.7.3 TEST SHOOT และเตรียมอุปกรณ; 

 3.7.4 ถgายภาพ ลงพื้นที่  

 3.7.5 นำปรับมาปรับแสงและสี  

 

 

3.8 ภาพเบ้ืองหลังการทำงาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8.1 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 
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ภาพท่ี 3.8.2 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8.3 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 
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    ภาพท่ี 3.8.4 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ      ภาพท่ี 3.8.5 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8.6 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ    ภาพท่ี 3.8.7 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8.9 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 3.8.10 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ   ภาพท่ี 3.8.11เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8.12 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ   ภาพท่ี 3.8.13 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 3.8.14 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ   ภาพท่ี 3.8.15 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8.16 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ    ภาพท่ี 3.8.17 เบ้ืองหลังการถ%ายทำ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.9 ตารางการทำงาน  

 

28 พฤศจิกายน 2566 นำเสนอหัวข$อ Thesis 

26 ธันวาคม 2566 เสนอข$อมูล Thesis 

16 มกราคม 2567 นำเสนอ Pre-Production พร$อม Sketch ครัง้ที่ 1  

17 มกราคม – 1 กุมภาพันธ; 2567 เริ่มถgายภาพ Set 1  

13 กุมภาพันธ; 2567 นำเสนอไฟล;งานภาพสมบูรณ; สgวนแรก 

21 กุมภาพันธ; 2567 นำเสนอ Pre-Production พร$อม Sketch ครั้งที่ 2 

22 กุมภาพันธ; – 1 มีนาคม 2567 เริ่มถgายภาพ Set 2 

19 มีนาคม 2567 

 

นำเสนอ ไฟล;งานภาพสมบูรณ; สgวนที่สอง  

28 มีนาคม 2567 จัดแสดง และตรวจผลงานภาพถgายทั้ง 2 สgวน และ 

VDO 

9 เมษายน 2567 สgงภาคนิพนธ;แบบรวมเลgม  

 

 

3.10 รูปแบบการนำเสนอจัดแสดงงาน  

 

 -ภาพถ%ายขนาด 16 x 24.5 น้ิว 16 ภาพ (ภาพสี) 

 -เสาเหล็กและฐานเหล็ก 

 -เส5นเอ็นใส 

 -พรม 

 -ยางรถยนตL , แม็กรถยนตL , แม%แรง , อุปกรณLเคร่ืองช%างฯ 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.11 งบประมาณค%าใช5จ%าย 

 

คgาเดินทาง  4,400 ฿ 

คgาอาหาร 2,944 ฿ 

คgาอุปกรณ; 500 ฿ 

อื่นๆ 1,251 ฿ 

คgาปริ้นภาพ , Photo book  2,147 ฿ 

รวม  11,242 ฿ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.12 ขั้นตอนการตกแต%งภาพ  

SET 1 

 โดยการปรับแต%งภาพของข5าพเจ5าได5แบ%งออกเปlน 2 เซ็ต คือเซ็ต 1 ข5าพเจ5าได5มีการทำโทนท่ีออกไป

ในทางของภาพยนตรL ในโปรแกรม LIGHTROOM  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 3.12.1 ข้ันตอนการตกแต%ง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3..12.2 ข้ันตอนการตกแต%ง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  SET 2 

 โดยเซ็ตท่ี 2 ข5าพเจ5าจะมีการแก5โทนท่ีแต%งแตกต%างจากเซ็ตเรก ข5าพเจ5าจะดึงสีจริงของ Location น่ันมา

ใช5 และมีความตรงมากกว%าโทนแรก โทนเซ็ต 2 จะออกไปทางอมฟ�าหน%อยๆ เพ่ือให5เกิดความเย็นสบายตามาก

ข้ึน มากกว%าเซ็ตแรก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพที่ 3.12.3 ขั้นตอนการตกแตgง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่ 3.12.4 ขั้นตอนการตกแตgง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวอย%างการแก5ไขรูปภาพ : ก%อนตกแต%งและหลังตกแต%ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพที่ 3.12.5 ภาพกgอนและหลังการตกแตgง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพที่ 3.12.6 ภาพกgอนและหลังการตกแตgง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ผลงาน 

4.1 ผลงานจริง 

 

 
 

ภาพท่ี 4.1 อู% FULL FUNCTION 

 

 
 

ภาพท่ี 4..2 อู% ROTARY SPIRITS 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.3 อู% MACTEC 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 อู% AOR 77 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.5 อู% MIDNITE GARAGE 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.6 อู% KRAN FIBER 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.7 อู% GARAGEUNIQUE 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.8 อู%ลุงหนวด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.9 อู%EVOSHOP THAILAND 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10 อู% AUN AUTOMOTIVE 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.11 อู% 333 GARAGE 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.12 อู% ROTARY REVOLUTION 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.13 อู% SQUAD 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.14 อู% YK MOTORSPORTS 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.15 อู% SKYGALLERY 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.16 อู% MASTERPIECE 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.2 รูปแบบการจัดแสดงผลงาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2.1 ภาพการจัดแสดงงาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        ภาพท่ี 4.2.2 ภาพการจัดแสดงงาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      บทที่ 5 

 

บทสรุปและขOอเสนอแนะ  

 

5.1 สรุปการทำงาน 

  

 จากการทำงานคร้ังน้ี ข5าพเจ5ารู5สึกชอบมากกว%าทุกๆงาน เพราะด5วยความท่ีเราได5หยิบยกความชอบของ

เรามาสร5างผลงาน จึงทำให5เราสามารถอยู%กับงานช้ินน้ีเปlนระยะเวลานานได5 ผลงานช้ินน้ีท่ีสร5างข้ึนมา อาจจะมี

ถูกบ5างผิดบ5าง แต%ตัวข5าพเจ5าได5รับฟ]งคำแนะนำและปรับแก5จาก อาจารยLท่ีปรึกษาและอาจารยLท%านอ่ืนๆ จึงทำให5

ผลงานช้ินน้ีออกมาสมบูรณLอย%างลุล%วง และเต็มไปด5วยความแข็งแรงของตัวช้ินงาน   

 

1.2 ปKญหาการทำงาน  

 

 ป]ญหาหลักของงานช้ินน้ีคือเร่ืองของท%าโพสในแต%ละอู% มีการโพสซ้ำกันจนมากเกินไป และการวางคอม

โพส ทำให5เกิดการซ้ำเช%นเดียวกันอีก ในส%วนของการปรับแต%งรูป ตัวข5าพเจ5าไปปรับแต%งออกมา รวมกันอยู% 2 

แบบ จนปรึกษากับอาจารยLท่ีปรึกษา จึงได5แสงและสีตามด่ังใจต5องการ   

 

1.3 ขOอเสนอแนะ  

 

 ข5าพเจ5ามีความรู5สึกว%าการท่ีข5าพเจ5าวางแผนก%อนเร่ิมทำงานทุกช้ิน ผลงานจะมีคุณภาพมากกว%าการไม%

วางแผนแล5วไปถ%าย เพราะข5าพเจ5าสามารถสร5างขอบเขตของช้ินงานข5าพเจ5าได5 โดยไม%ล%วงเกินเวลาของหลายๆ

ฝqาย จะทำให5การทำงานราบร่ืนและไม%มีอุปสรรคใดๆมาขวาง 
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