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บทคัดย่อ 

  

 ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน 2 มิติ เรื่อง “Steep” ไดร้ับแรงบัลดาลใจมาจากประสบการณ์ของพ่อและ
ข้าพเจ้าที่ทำงานอย่างหนัก เรียนอย่างหนักหน่วง มุง่หาแต่เป้าหมายจนสำเร็จแต่มองกลับมาที่ตัวเองกลับมี
สภาพร่างกายเกินขีดจำกัด อาจส่งผลเสียทางด้านสุขภาพร่างกาย สุขภาพจิต และความสัมพันธ์รอบข้าง 

 ข้าพเจ้าจึงอยากนำมาเล่าในรูปแบบภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มติิ ผ่านตัวละครที่โหมงานจนหนักและไม่
มีเวลาให้กับตัวเองหรือครอบครัว ทำให้เขาได้ตระหนักถึงการโหมงานหนักมากจนเกินไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน 2 มิติ เรื่อง “Steep” สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ขอขอบคุณคณะอาจารย์ที่คอบ
สนับสนุน ให้คำปรึกษาตลอดกระบวนการทำงาน 

 ขอขอบคุณ ครอบครัว เพื่อน ที่คอยให้การช่วยเหลือ สนับสนุน และให้กำลังใจในเรื่องต่าง ๆ จน
สามารถทำศิลปะนิพนธ์ช้ินนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ขอบพระคุณอย่างสูง 

 

คุณานนต์ วัชราพฤกษ์
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บทที่ 1 

 

บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของโครงการ 
 ภาพยนต์แอนิเมชันนี้ข้าพเจ้าได้ประสบเจอกับเหตุการณ์นี้ด้วยตัวเอง ในช่วงที่เริ่มฝึกงานข้าพเจ้าทำงานอย่าง
หนัก หลายครั้งก็ไม่ไดร้ับสายจากครอบครัวมัวแต่นั่งทำงานงานจนร่างกายเริ่มแย่ลง ข้าพเจ้าจึงหยุดพักลางาน เมื่อเห็น
ข้อความเป็นห่วงจากครอบครัว ก็เกิดความรู้สึกคิดถึงโทรคุย ครอบครัวได้บอกให้แบ่งเวลาทำงานมาใช้ตรงอื่น ปัจจุบัน
ข้าพเจ้าเห็นข้อความจากครอบครัวนึกย้อนไปถึงช่วงที่ได้มีความสุขกับครอบครัว จึงทำให้ข้าพเจ้าได้ตระหนักถึงความ
เป็นห่วงของเขาที่มีต่อเรา และทำให้ข้าพเจ้าดูแลสุขภาพและแบ่งเวลาทำงานได้พอดีกัน 

 ข้าพเจ้ามีความตั้งใจที่จะถ่ายทอดแอนิเมชันส้ัน โดยมีแรงบันดาลใจมากจากภาพยนต์แอนิเมชันส้ันของ
ค่ายดิสนีย์ และที่เทคนิคเรื่องราวบางส่วน โดยนำเสนอผ่านตัวละครช่วงวัยทำงานที่ทำงานจนไม่ได้สนใจส่ิงรอบข้าง
แม้ว่าเขาจะประสบความสำเร็จแต่เขาได้ลืมนึกถึงช่วงที่เขามีความสุข มีความสุขที่ได้ลงมือทำกับคนสำคัญ 

   

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 1.2.1 เพื่อศึกษาการเคล่ือนไหวในงานภาพยนตร ์

 1.2.2 เพื่อศึกษาการกับในงานภาพยนตร์แอนิเมขัน 

 1.2.3 เพื่อศึกษาการลำดับภาพ ออกแบบมุมกล้องไดอ้ย่างต่อต่อและน่าสนใจ 

1.3 ขอบเขตโครงการ 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันส้ัน 2 มิติ ความยาว 5 นาที ผลิตและลำดับภาพด้วยระบบดิจิทัลในอัตราส่วน 16 : 9 
ความละเอียด 1080p 

 

1.4 ลักษณะของโครงการ 
 ภาพยนต์แอนิเมชันส้ัน 2 มิติ  

1.5 แนวทางบรรลุเป้าหมาย 
1.5.1 Preproduction 

 1.5.1.1 รวบรวมแนวคิด และไอเดีย เพื่อเตรียมทำบท 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 1.5.1.2 เขียนบทและพัฒนาบท 

 1.5.1.3 วางแผนและจัดตารางในแต่ละกระบวนการผลิต 

 1.5.1.4 ค้นหาภาพอ้างอิงและศึกษาข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับบทภาพยนต์ 

 1.5.1.5 เขียนสตอรี่บอร์ดลำดับภาพทั้งหมด 

 1.5.1.6 ทำแอนิเมติกเพื่อดูแลความต่อเนื่องของการดำเนินเรื่อง 

1.5.2 Production 

 1.5.2.1 จัดวางภาพ 

 1.5.2.2 กำหนดคีย์เฟรม 

 1.5.2.3 เก็บงาน (Clean up) 

 1.5.2.4 ลงสี (Coloring) 

1.5.3  Postproduction 

 1.5.3.1 ลำดับภาพ Rough Cut และใส่เสียง 

 1.5.3.2 ลำดับภาพแบบละเอียด 

 1.5.3.3 ปรับแต่งสี 

 1.5.3.4 Final Mix 

1.6 ประโยชน์ที่คาดวา่จะได้รับ 
1.6.1 ผู้ชมได้รับความอิ่มเอมไปกับบรรยากาศ 

 1.6.3 สามารถออกแบบมุมกล้องเพื่อลำดับได้อย่างเหมาะสม 

 1.6.4 ผู้ชมได้เข้าใจถึงความสำคัญของการทำงานหนักมากเกินตัว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 2 

การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 
  

  ในการสร้างสรรค์ ภาพยนตร์แอนิแมชันส้ัน 2 มิติ เรื่อง “STEEP”  
 ผู้ทำได้เริ่มค้นคว้าออกเป็น 4 ส่วนดังนี้ 
  2.1 ศึกษาข้อมูลจริงเพื่อใช้ในการกำกับแอนิเมชันส้ัน 

  2.2 ศึกษาเทคนิคในการทำภาพยนตร์ส้ัน 2 มิต ิ

2.3 ศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชันที่เป็นแรงบันดาลใจ 

 

2.1 ศึกษาข้อมูลจริงเพื่อใช้ในการกำกับแอนิเมชันสั้น 

 2.1.1สภาพแวดล้อมในออฟฟิศห้องสำนักงานที่เราเห็นส่วนใหญ่จะมีฉากกั้นระหว่างโต๊ะ เพื่อช่วยแบ่ง
พื้นที่ทำงานให้เป็นสัดส่วน สร้างพื้นที่ส่วนตัวให้กับพนักงานทำให้ลดความเครียด หรืออาการเกร็งลงได้ และยัง
ช่วยให้สามารถมีสมาธิในการทำงานมากขึ้นด้วย   

 
ภาพที่ 1 ห้องทำงานมีฉากกั้น 

 
2.2 วิถีชีวิตของพนักงานออฟฟิศพนักงานออฟฟิศแม้จะเป็นแค่ฟันเฟืองเล็กๆในองค์กร แตพ่วกเขามี

ความสำคัญอย่างมาก หากขาดพวกเขาไปจะทำให้องค์กรนั้นไม่สามารถดำเนินงานได้อย่างราบรื่น โดยรายได้
ของคนเหล่านี้จะแตกต่างกันไปตามตำแหน่งของการทำงาน และประสบการณ์  

 
 โดยพนังงานออฟฟิศจะมีช่วงอายุตั้งแต่ 23 เป็นต้นไป นายจ้างสามารถกำหนดได้ว่าจะให้มีการ
เกษียณอายุหรือไม่และเมื่อไร ซึ่งการเกษียณอายุจะถือว่าเป็นการเลิกจ้าง นายจ้างจะต้องจ่ายค่าชดเชยให้พวก
เขา หากไม่มีกำหนดการเกษียณอายุ หรือมกีารตกลงกำหนดการเกษียณอายุเกินกว่า 60 ปี เมื่อลูกจ้างอายุ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ครบ 60 ปีขึ้นไป พวกเขาจะมีสิทธิแสดงเจตนาเกษียณอายุได้ โดยให้แสดงเจตนาต่อนายจ้าง และมีผลเมื่อครบ 
30 วันหลังจากแสดงเจตนา นายจ้างจะต้องจ่ายค่าชดเชยให้แก่ลูกจ้างที่เกษียณอายุ 
 
2.3 บริษัทโลจิสติกส์ 

บริษัทโลจิสติกส์จะทำงานเกี่ยวข้องกับการจัดการระบบขนส่ง โดยการจัดส่งสินค้าจากบริษัทจำหน่ายสินค้าต้น
ทางสู่ซัพพลายเออร์  ทัง้ภาคพื้นดิน ทางเรือ และทางอากาศ แต่โลจิสติกส์ไม่ใช่แค่เรื่องของการขนส่งเท่านั้น 
สายงานด้านนี้ยังรวมไปถึงกระบวนการ วิธีการ การวางแผนสินค้าคงคลัง การจัดเก็บ ควบคุม การ
บริหารธุรกิจ 

 

 2.2 ศึกษาเทคนิคในการทำภาพยนตร์สั้น 2 มิติ 
 2.2.1 ความหมายของภาพยนตร์แนวดราม่า 

  ละครเป็นประเภทของนิยายเล่าเรื่อง ที่ใช้ในภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ และวิทยุ ที่เน้น
 นำเสนอเนื้อเรื่องที่สมจริงของตัวละคร 

 
ภาพที่ 2 ตัวอย่างแอนิเมชันแนวดราม่า เรื่อง “Soul”, 2020 

 

 
ภาพที่ 3 ตัวอย่างแอนิเมชันแนวดราม่า เรื่อง “Up”, 2009 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3 ศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชันที่เป็นแรงบันดาลใจ 
 

 2.3.1 ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง “Soul” ,2020 

 Soul เล่าเรื่องของ Joe Gardner ครูสอนดนตรีวัยกลางคน ผู้เบื่อหน่ายในชีวิต
 และยังคงพยายามไขว่คว้าความฝันการเป็นนักดนตรีแจ๊สช่ือดังเหมือนพ่อ ที่ จู่ ๆ ก็  ประสบ
อุบัติ เหตุตายทั้ งที่ เขากำลังได้ โอกาสเริ่มต้นเส้นทางใหม่ของชีวิต  

  Joe ผู้ไม่อยากตาย ต้องเดินทางไปยังดินแดนหลังความตาย แต่เขากลับหลุด  ไปที่
ดินแดนก่อนโลกแทน และยังดันจับพลัดจับผลูถูกจับเป็นพี่ เ ล้ียงของดวงจิต.  หมายเลข 22 (Tina Fey ) 
ผู้ดื้อรั้นไม่อยากไปเกิดเพราะเธอไม่ เห็นพอยต์ของการไปมี  ชีวิตอยู่บนโลกการผจญภัยเพื่อหา
เป้าหมายในชีวิตของคู่ซี้คู่ ใหม่ จึงบังเกิดขึ้น  

 

ภาพที่ 4 จากเรื่อง “Soul” ,2020  

 

2.3 .2 ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง “Summit of the God” ,2021  

 เรื่องราวเกี่ยวกับชีวิตของ ฮาบุ จิโร่ นักปีนเขาผู้มีความทะเยอทะยานที่จะพิชิตเขาเอเวอร์เรสต์ที่วัน
หนึ่งกลับหายตัวไปอย่างปริศนา หลายปีต่อมา ฟุจิตะ นากามาจิ นักข่าวสายปีนเขาที่รู้สึกเบ่ือหน่ายกับการออก
เดินทางไปถ่ายภาพกลุ่มนักปีนเขาในหลายพื้นที่ กลับบังเอิญพบชายที่เขาสงสัยว่าจะเป็นฮาบุในตรอกแห่งหนึ่ง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.imdb.com/title/tt2948372/?ref_=fn_al_tt_1
https://www.imdb.com/name/nm0275486/?ref_=tt_cl_t2
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ที่เนปาล และพบว่าอีกฝ่ายมีกล้องโบราณที่เช่ือว่าจะเป็นของ จอร์จ มัลโลรี่ นักปีนเขาชาวอังกฤษผู้ตั้งมั่นว่าจะ
พิชิตเอเวอร์เรสต์ให้ได้ตั้งแต่ปี 1924 แต่แล้วก็หายสาบสูญไป ทำให้ทุกฝ่ายคิดว่าเขาเสียชีวิตไปแล้ว 

 มีการออกแบบภาพของ “Summit of Gods” นั้นมีความน่าสนใจ ภายในเรื่องเมื่อถึงช่วงปีนเขา LS 
ทำให้ผู้ชมเสพบรรยากาศได้เต็ม และยังสะท้อนเรื่องของชีวิตได้ดี 

 

ภาพที่ 5 จากเรื่อง “Summit of the Gods” ,2021 

2.3 .2 ภาพยนตร์เรื่อง “Secret l i fe of Walter Mitty” ,2013  

  วอลเตอร์ มิตตี้ ที่ว่านี้เป็นคนช่างฝันรุ่นใหม่ เขาเป็นผู้ลำดับภาพนิ่งให้กับนิตยสาร ใช้วิธี ผ่อนคลาย
จิตใจจากชีวิตที่จำเจด้วยการหายตัวไปอยู่ในโลกแห่งจินตนาการสุดตื่นเต้นอย่างเป็นผู้กล้าที่มีความมั่นใจ มีความรักที่
ชวนหลงใหล และได้รับชัยชนะจากอุปสรรคขวากหนามต่าง ๆ แต่เมื่อ วอลเตอร์ และ เพื่อนร่วมงาน เชอริล เมล
ฮอฟฟ์ ที่เขาแอบช่ืนชอบต้องตกในที่นั่งลำบากเพราะการตกงาน วอลเตอร์ ต้องลงมือทำส่ิงที่คาดไม่ถึงอย่างการเดินทาง
รอบโลกให้ยิ่งใหญ่อลังการเกินกว่าที่เขาจะนึกภาพจินตนาการได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



7 
 

 

 

ภาพที่ 6 จากเรื่อง “Secret life of Walter Mitty” ,2013  

 2.4 เสียงเพลงประกอบ 

  2.4.1 ในช่วงองค์แรงของเรื่องข้าพเจ้าต้องการให้มีการใช้ดนตรทีี่น่าเบ่ือ คือการใช้จังหวะเดิมซ้ำ ๆ 
 เพื่อให้คนรู้สึกถึงความน่าเบ่ือของตัวละครที่กำลังเผชิญ  

 

  2.4.2 ในช่วงองค์สองจะใช้ดนตรีที่ให้ความรู้สึกลุ้นระทึก ผจญภัยตอนในช่วงที่โจว่ิงไล่ตามเส้ือสูทของ 

 เขา 

 

  2.4.3 ในช่วงที่โจจมน้ำข้าพเจ้าอยากใช้ดนตรีแนว Ambient สภาพแวดล้อมส่ือถึงความรู้สึก สงบ 
 ของโจที่รู้สึก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 7 เพลง Ambient  White Light 

 2.5 Mood and Tone  
  ข้าพเจ้าต้องการที่จะเปิดด้วยบรรยากาศของการทำงานภายในบริษัทอย่างเคร่งรีบ ก่อนจะเปิดไป
ตัวโจกับกองหน้าตรงหน้าเขาตั้งหน้าตั้งตาทำอย่าบ้าคล่ัง โทนสีช่วงแรกจะให้ความรู้สึกโทนเย็น จืดชืด วุ่นวาย จนถึง
ช่วงที่โจเข้าไปในความคิด ใช้โทนสีของจะเป็นโทนเย็น บรรยากาศรอบตัวเขาแสดงถึงความหนาว ก่อนที่จะเข้าสู่ช่วงโจ
จมน้ำ หลังจากนั้รจะค่อยๆมีความสว่างมากขึ้นจนเมื่อโจเดินออกจากห้องท้ายเรื่อง 

 

ภาพที่ 8 Mood and Tone บรรยากาศในออฟฟิศ 
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ภาพที่ 9 Mood and Tone ในห้องหัวหน้า 

 

ภาพที่ 10 Mood and Tone ภูเขาหิมะ 

 

ภาพที่ 11Mood and Tone โจที่กำลังเดินออกจากหอ้ง 
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร ์

3.1 ประเด็น (Theme) 
 ความสําเร็จไม่ได้สําคัญเท่ากับการมีความสุขกับส่ิงที่เราได้ทำ 

3.2 ประโยคขาย (Logline) 

โจ พนักงานออฟฟิศหนุ่มที่ตั้งหน้าตั้งตาทำแต่งาน เขาไขว่คว้าตำแหน่งที่สูงข้ึน จนเมื่อรู้สึกเหน่ือย 
เขาได้หวนนึกถึงช่วงเวลาแห่งความสุขที่ได้ละเลยไป โจจึงตัดสินใจ วางความสำเร็จของตนเองลง 

3.3 เรื่องย่อ (Synopsis) 

โจ พนักงานออฟฟิศหนุ่มที่ตั้งหน้าตั้งตาทำแต่งานด้วนความมุ่งมั่น จนโจได้เล่ือนตำแหน่งที่สูงข้ึน 
งานของเขาก็เพิ่มมากขึ้นไมห่ยุด โจทำงาน อย่างบา้คล่ัง ร่างกายของเขาเริ่มแสดงอาการเหน่ือยล้า เขา
หลุดเข้าไปในห้วงความคิดของตนเองที่ฝ่าฟันอุปสรรคเพื่อไขว่คว้าความสำเร็จให้ได้ แต่สุดท้ายแล้ว
ค่าตอบแทนของความสำเร็จของเขากลับเป็นความว่างเปล่า ความเหน่ือยล้าและความอึดอัด โจได้ทบทวน
ตัวเอง สุดท้ายแล้วโจจึงตัดสินใจที่จะวางความสำเร็จที่ตนเองลง 

 

3.4 รายละเอียดตัวละคร (Character Profile) 
 ตัวละครหลัก 

  ช่ือ : โจ 

  อายุ : 32 ปี 

  อาชีพ : พนักงานออฟฟิศ 

3.5 โครงเรื่องขยาย (Treatment/Outline) 

โจ ชายหนุ่มวัย 32 เขามีอาชีพเป็นพนักงานออฟฟิศในบริษัทโลจิสติกส์ โจนั่งอยู่ที่โต๊ะทำงานของตนเอง โดยบนโต๊ะ
ทำงานของเขามีเอกสารสารวางอยู่จำนวนหนึ่ง และมีรูปถ่ายของเขากับพ่อวางอยู่ข้างๆกัน โจตั้งหน้าตั้งตาพิมพ์งาน
เอกสารในคอมพิวเตอร์ สลับกับไปเติมกาแฟวนลูป จนโจได้ถูกเล่ือนตำแหน่ง โต๊ะทำงานของเขากว้างกว่าเดิม เขาใส่
เนคไทด์ที่ดมูีราคา แต่เขาก็ยังคงทำงาน สลับเติมกาแฟ และทำงานไปเรื่อยๆ อย่างบ้าคล่ัง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จนเมื่อโจได้เล่ือนตำแหน่งที่สูงขึ้นไปอีก เขาใส่ชุดสูทหรูหรา โต๊ะทำงานกว้างขวาง มีห้องส่วนตัว ในขณะที่เขามีความสุข
อยู่กับด๖ทำงานใหม่ และเก้าอี้ทำงานตัวใหม่นั้นเสียงของ ตั้งเอกสารก็ถูกวางบนโต๊ะก็ทำให้โจหลุดจากภวังค์ และกอง
เอกสารเพิ่มขึ้นเป็นหลายกอง จนล้นโต๊ะออกมาวางระเกะระกะที่พื้น โจเห็นแบบนั้นเขาจึงจะรีบทำงาน แต่ร่างกายของ
เขาแสดงออกชัดเจนว่าไม่ไหว โจเหงื่อตก ใต้ตาของเขาดำเป็นป้ืน หูอื้อได้ยินแค่เสียงว้ิงในหู ตาเริ่มพร่าเบลอ กอง
เอกสารที่วางไว้บนโต๊ะเริ่มส่ันและตกลงมา โจยกมือกันไว้ กองเอกสารเปล่ียนเป็นกองหิมะ เมื่อโจลืมตาขึ้นเขาเห็น
ตัวเองอยู่ท่ามกลางภูเขาที่มีหิมะปกคลุม กอ่นจะตามมาด้วยพายุหิมะที่พัดเอาเส้ือสูทและเนคไทด์ของโจปลิวออกไป โจ
ฝ่าพายุหิมะว่ิงไล่ตาม เขาเกือบจะคว้าเส้ือสูทและเนคไทด์ไว้ได้ แต่ก็ถูกลมพัดออกไปอีก เส้ือสูทและเนคไทด์ ปลิวไปติด
อยู่ที่โขดหินบนยอดเขา โจปีนหน้าผาเพื่อจะตามไปหยิบ  โจปีนขึ้นไปใกล้ถึงมือของเขาจะคว้าเส้ือสูทและเนคไทด์เอาไว้
แต่มันก็ถูกลมพัดปลิวออกไปอีก จนไปติดอยูท่ี่ปลายชะง่อนผาที่เป็นทางลาดลงไป โจเริ่มอ่อนล้า เขาของเอาถูกมือที่
เป็นหิมะรั้งเอาไว้ โจพยายามดึงขาตัวเองออก จนเมื่อดึงออกตวัของเขาก็ดีดและกล้ิงกระเด็นกระดอนลงไปตามทางลาด
ของชะง่อนผา 

 

โจรีบคว้าเส้ือสูทเอาไว้ได้สำเร็จแต่ตัวเขาก็ลอยอยู่กลางอากาศ ก่อนจะร่วงลงไปด้านล่าง และตกลงไปยังทะเลสาบ
น้ำแข็ง โจค่อยๆจมลงไปในน้ำทีละน้อย เขาเริ่มสำลักและหายใจไม่ออก แต่มือยังคมกำเส้ือสูทไว้แน่น แผ่นน้ำแข็งที่เคย
เป็นรูก็ค่อยๆปิดสนิท ตาของเขาพร่าเบลอก่อนจะหลับตาลง โจได้เห็นภาพพ่อของเขาที่กำลังอุ้มเขาและยิ้มให้ ก่อนจะ
เป็นภาพของทุ่งหญ้า เด็กผู้ชายตัวเล็กและพ่อกำลังเดินขึ้นไปบนเนินเขาภายใต้แสงอาทิตย์ที่อบอุ่น แผ่นน้ำแข็งเริ่มแตก
เป็นรอยร้าว โจได้พบกับพ่อของเขาที่นั่งอยู่ใต้ต้นไม้ รมิหน้าผา ใบหน้าเห่ียวย่นของพ่อหันมายิ้มให้โจ โจที่กำลังค่อยๆดำ
ดิ่งลงไป ฮึดกล้ันหายใจ โจปล่อยเส้ือสูทในมือทิ้ง และพุ่งตัวขึ้นไปที่ผิวน้ำ เขาดันแผ่นน้ำแข็งออก เขาเฮือกหายใจ เขาก็
ตื่นขึ้นมาในห้องทำงานของเขาในออฟฟิศ โจกวาดตามองไปรอบๆห้อง พร้อมกับหายใจหอบเหนื่อย โจพบว่าห้อง
ทำงานของเขายังคงมีเอกสารวางกองเป็นภูเขา และมีเอกสารที่กองระเกะระกะอยู่ตามพื้น โจสำรวจตัวเองพบว่าเส้ือสูท
ยังอยู่ที่ตัวของเขาอยู่ โจมองเงาสะท้อนตัวเองบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ มีสายโทรศัพท์จากพ่อของโจเข้ามาใน
ขณะเดียวกัน เขามองรูปที่ถ่ายกับพ่อ โจตัดสินใจถอดเส้ือสูทออกและวางแขวนไว้กับพนักเก้าอี้ ก่อนจะเดินออกไปจาก
ห้องทำงาน 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.6 บทภาพยนตร์ (Screenplay) 
Scene 1 : ออฟฟิศ / ตอนกลางวัน 

โจชายหนุ่มวัย32เขามีอาชีพเป็นพนักงานออฟฟิศในบริษทัโลจิสติกส์โจนงั่อยู่ที่โต๊ะทํางานของ
ตนเอง โดยบนฉากกั้นโต๊ะมีรปูถ่ายของเขาในตอนเด็กกบัพ่อแปะไวอ้ยู่จดหมายเชิญงานเล้ียงรุ่นที่วางส่งๆ
อยู่บนโต๊ะ จนกระทั่งถูกบดบงั ด้วยกองเอกสารจํานวนหน่ึง โจตั้งหน้าตั้งตาพิมพ์งานเอกสารใน
คอมพิวเตอร์ 

ตัดไป 

 

Scene 2 : ออฟฟิศ / เย็น 

โจตั้งหน้าตั้งตาพิมพ์งานเอกสารในคอมพิวเตอร์ต้ังแตเ่ช้าจรดเย็นกองงานเพิ่มสูงข้ึนเป็นแบบนี้ใน
ทุกๆวัน 

ตัดไป 

 

Scene 3 : บ้าน / กลางวัน 

ในวันหยุดโจก็ยังคงหอบเอกสารกลับมาทํางานทบี่ า้นด้วย 

ตัดไป 

 

Scene 4 : รถไฟฟ้า / เช้า 

โจน่ังพมิพ์งานในแลปทอปตรงเบาะริมสุดที่เก้าอสี้ีสม้ซึ่งเปน็ที่น่ังของพระสงฆ์คนชราหญิงตง้ัครรภ์
และ เด็ก 

ตัดไป 
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Scene 5 : ออฟฟิศ / กลางวัน 

จนโจได้ถูกเล่ือนตําแหน่ง โต๊ะทํางานของเขากว้างกว่าเดิม เขาใส่เนคไทด์ที่ดูมรี าคา แต่เขาก็ยังคง
ทํางาน ทํางานและทํางานไปเรื่อยๆอย่างบ้าคล่ังสวนทางกับกองเอกสารของเขาที่มี่แต่เพิ่มขึ้นๆจนสูงเลย
หัว 

ตัดไป 

 

Scene 6 : ออฟฟิศ / ห้องส่วนตัวโจ / กลางวัน 

เมื่อโจได้เล่ือนตําแหน่งที่สงูข้ึนไปอีกเขาใส่ชุดสูทหรหูราโตะ๊ทํางานกว้างขวางมีหอ้งส่วนตัว
พนักงาน สาวแบกกองงานสูงเสียดเพดานมาวางบนโต๊ะของเขาไม่หยุดหย่อนกองเอกสารเพิ่มขึ้นเป็นหลาย
กองจนล้นโต๊ะ 

 

ออกมาวางระเกะระกะที่พื้น โจเห็นแบบน้ันเขาจงึ รบี ทํางาน แต่ร่างกายของเขาแสดงออกชัดเจน
ว่าไม่ไหว โจเหงื่อ ตก ใต้ตาของเขาโบ๋ หอูื้อได้ยินแค่เสียงว้ิงในหู ตาเริ่มพร่าเบลอ กองเอกสารที่วางไว้บน
โต๊ะเริ่มส่ันและตกลงมา โจ ยกมือกันไว ้

ตัดไป 

 

Scene 7 : ภูเขาหิมะ / กลางวัน 

กองเอกสารเปล่ียนเป็นกองหิมะเมื่อโจลมืตาขึ้นเขาเห็นตัวเองอยู่ท่ามกลางภูเขาทีม่หีิมะปกคลมุ 
ลมเย็นพัดผ่านตัวเขาโจกระชับเส้ือสทูก่อนจะตามมาด้วยพายุหิมะทพี่ัดเอาเส้ือสูทของโจปลิวออกไปโจฝ่า
พายุ หิมะวิ่งไล่ตามเขาเกือบจะคว้าเส้ือสูทไว้ได้แตเ่ส้ือสูทก็ถูกลมพัดออกไปอกเีส้ือสูทปลิวไปติดอยทู่ี่โขด
หินบนยอด เขาโจปีนหน้าผาเพื่อจะตามไปหยิบหินที่เขาเหยียบก็แตกออกจนทําให้โจเกือบตกลงไปโจปีน
ขึ้นไปใกล้ถึงมอืของ เขาจะคว้าเสอื้สทูเอาไว้แต่มันก็ถกูลมพัดปลิวออกไปอีกจนไปติดอยู่ที่ปลายชะง่อน
ผาทเี่ป็นทางลาดลงไปโจเริ่ม อ่อนล้า ขาของเขาตกลงไปในร่องหิน โจพยายามดึงขาตัวเองออกอยู่อย่างน้ัน
จนเมื่อดงึ ออกตัวของเขาก็ดีดและกลงิ้ กระเด็นกระดอนลงไปตามทางลาดของชะง่อนผาโจรบีคว้าเส้ือสทู
เอาไวไ้ด้สําเรจ็แต่ชะง่อนผาก็ได้แตกออกจนทํา ให้โจร่วงลงสหูุ่บเหวโจกําเส้ือสทูเอาไว้แน่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัดไป 

 

Scene 8 : ทะเลสาบเยือกแข็ง / กลางวัน 

โจตกลงไปยงั ทะเลสาบเยือกแข็ง แผ่นนํ้าแข้งที่ผิวทะเลสาบแตกออกเป็นรู โจค่อยๆจมลงไปใน
นํ้าทลี ะ น้อยเขาเริ่มสําลักและหายใจไมอ่อกแต่มือยังคมกําเส้ือสูทไว้แน่นแผ่นนํ้าแข็งที่เคยเป็นรูก็ค่อยๆ
ปิดสนทิ ตาของ เขาพร่าเบลอก่อนจะหลับตาลง 

ตัดไป 

 

Scene 9 : ทุ่งหญ้า / กลางวัน 

โจได้เห็นภาพของทุ่งหญ้าเด็กผู้ชายตัวเล็กและพ่อกําลังเดินขึ้นไปบนเนินเขาภายใต้แสงอาทิตย์ที่
อบอุ่น  

ตัดไป 

 

Scene 10 : ทะเลสาบเยือกแข็ง / กลางวัน 

แผ่นนํ้าแข็งแตกออกเป็นรูกว้างจนแสงด้านนอกลอดผ่านลงมาใต้นํ้าเป็นวงโจที่กําลังคอ่ยๆดําดง่ิลง
ไปฮึด กล้ันหายใจโจปล่อยเสอื้สทูในมือทงิ้และพงุ่ตัวขึ้นไปยังแสงสว่างโจขึ้นมาเหนือผิวนํ้าและเฮือกหายใจ 

ตัดไป 

 

Scene 11 : ออฟฟิศ / ห้องส่วนตัวโจ / กลางวัน 

โจตื่นขึ้นมาในห้องทํางานของเขาในออฟฟิศโจกวาดตามองไปรอบๆหอ้งพรอ้มกบัหายใจหอบ 
เหน่ือยโจพบว่าหอ้งทํางานของเขายงัคงมเีอกสารวางกองเป็นภูเขาและมีเอกสาระที่กองระเกะระกะอยู่
ตามพื้น โจสํารวจตัวเองพบว่าเส้ือสูทยงัอยู่ที่ตัวของเขาอยู่โจตัดสินใจถอดเส้ือสทูออกและวางแขวนไว้กับ
พนักเก้าอี้และตัว เขากเ็ดินออกไปจากห้องทํางานและโจก็กลบัเข้ามาในหอ้งทํางานอีกครงั้เขาเปิดล้ินชัก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แรกใต้โต๊ะทํางานหยิบ ภาพที่เขาได้ถ่ายกับพ่อในตอนที่ยงั เป็นเด็กและจดหมายเชิญงานเล้ียงรุ่นออกมา
ก่อนจะเดิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.3 Storyboard 

  ลำดับเหตุการณ์ต่างๆ ที่จะเกิดข้ึนภายในเรื่อง รวมไปถึงมมุกล้องและวิธีลำดับภาพ 

 

 

ภาพที่ 12 Storyboard หน้าที่ 1 

 

ภาพที่ 13 Storyboard หน้าที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 14 Storyboard หน้าที่ 3 

 

ภาพที่ 15 Storyboard หน้าที่ 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 16 Storyboard หน้าที่ 5 

 

ภาพที่ 17 Storyboard หน้าที่ 6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 18 Storyboard หน้าที่ 7 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

การสร้างสรรค์งาน 

 

1.ขั้นตอน Pre-Production 
 

 1.1 ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร 

  1.1.1 โจ 

  เนื่องด้วยโจเป็นคนที่ตั้งหน้าตั้งตาทำงาน จนไม่ได้ดูแลตัวเอง โจเลยเป็นหนุ่มจืดชืดหลังค้อม
ทำงานอย่างเดียว มีการออกแบบให้โจสวมใส่เครื่องแต่งกายพนักงานออฟฟิศ  

 

ภาพที่ 19 โจในตำแหน่งพนักงานทั่วไป ผู้จัดการ หัวหนา้ ตามลำดับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 20 turn around โจ 

 

 

ภาพที่ 21 Facial expression 

 

1.2 การออกแบบฉากหลัง 

 1.2.1 ฉากในออฟฟิศ 

  โต๊ะทำงานของพนักงานจะมีแผงกั้นโต๊ะเพื่อนความเป็นส่วนตัวให้กับพนักงานและเพื่อให้แบ่ง
  พื้นที่เป็นสัดส่วน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 22 ห้องทำงานพนังงานทั่วไป 

 

ภาพที่ 23 แปลนออฟฟิศ 

 

 1.2.2 โต๊ะทำงานของโจในตำแหน่งพนังงานทั่วไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  โต๊ะของโจในตำแหน่งพนักงานทั่วไปถูกดีไซน์ให้มีความรกเล็กน้อย บนแผงกั้นและหน้าจอ
  คอมพิวเตอร์จะถูกแปะด้วยโพสต์อิท และมีเอกสารกองใหญ่ตั้งอยู่บนโต๊ะ 

 

 

ภาพที่ 24 โต๊ะทำงานของโจในตำแหน่งพนักงานทัว่ไป 

 1.2.4 ห้องทำงานของโจในตำแหน่งหัวหน้า 
   ด้านในห้องจะเป็นห้องผนังขาว มีเฟอร์นิเจอร์น้อยช้ิน บนช้ันวางของจะถูกวางด้วยหนังสือ 
  โมเดลเรือ และโล่รางวัลหนักงานดีเด่น บนโต๊ะของโจจะมีตั้งเอกสารวางเต็มโต๊ะ รวมถึงวางบนพื้น
  อย่างระเกะระกะ เพื่อนส่ือให้เห็นว่างงานของเขาเยอะจนโต๊ะไม่สามารถวางพอได้ 

 

ภาพที่ 25 ห้องทำงานส่วนตัวของโจในตำแหน่งหัวหน้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 1.2.5 มุมถ่ายเอกสารและครัว 

  เป็นมุมที่โจเดินมาชงกาแฟ มมุนี้จะอยู่ข้างห้องทำงานส่วนตัวของโจในตำแหน่งหัวหน้า 

 

ภาพที่ 26 มุมถ่ายเอกสารและครัว 

 1.2.6 ภูเขาและธารน้ำแข็ง 

  ความรู้สึกของโจที่ออกมาเป็นภูเขาหิมะที่สูง เป็นเขาหิมะที่โจจะต้องว่ิงไล่ตามเส้ือสูทและเนค
  ไทด์ โดยออกแบบภูเขาให้มีลักษณะคล้ายกองเอกสารที่วางซ้อนไว้หลายๆ อัน 

 

ภาพที่ 27 เขาหิมะในความคิดโจ 

 

 1.2.7 พร็อพ 

  รูปถ่ายโจที่ได้รับโล่รางวัลก่อนที่จะได้เล่ือนขั้นเป็นหัวหน้า รูปภาพจะถูกตั้งไว้หน้าโต๊ะทำงาน
  ของโจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 28 รูปถ่ายโจตอนได้เล่ือนขัน้ 

 

2. ขั้นตอน Production  
  

 2.1 Animatic 

นำสตอรี่บอร์ดทั้งหมดมาจัดเรียงเข้าด้วยกัน โดยการทำ Animatic จะช่วยให้เห็นภาพรวมทั้งเรื่อง
จังหวะการเคล่ือนไหวของตัวละคร เหตุการณ์ที่เกิดข้ึนภายในเรื่องได้อย่างชัดเจน 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



26 
 

2.2 ทำการขยับตัวละครและมุมกล้องโดยเริ่มจากการที่กำหนดkeyframeก่อนอ้างอิงจากบอร์ด

 

ภาพที่ 29 Animate ในโปรแกรม Procreate 

 

ภาพที่ 30 Animate ในโปรแกรม Procreate ฉากภูเขา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3 นำช็อตที่ผ่านการ in-between มา Clean up เพื่อให้ภาพที่ออกมาตรงกับอาร์ตมากที่สุด

 

ภาพที่ 31 ภาพที่ทำการ Clean up ฉากห้องหัวหน้า 

 

 

 

ภาพที่ 32 ภาพที่ทำการ Clean up ฉากภูเขา 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



28 
 

2.4 นำช็อตที่ Clean up เสร็จมาลงสีและมีการจัดวางฉากก่อนที่จะนำฉากไปเร็นเดอร์ 

 

ภาพที่ 33 ภาพที่ทำการลงสีพื้นและเงา ฉากห้องหัวหน้า 

 

 2.4 ทำการ composite นำฉากและตัวละครในช็อตนั้น ๆ ที่ลงสีเสร็จเหมดแล้วมารวมกัน 

 

ภาพที่ 34 ภาพที่ทำการใส่ Background ฉากห้องหัวหน้า 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ขั้นตอน Post Production 
 

 3.1 หลังจากที่ทำการ composite เสร็จแล้วก็นำมาเข้าโปรแกรม  Adobe Effect ใส่เอฟเฟคใต้น้ำบนช็อตนั้น 

 

ภาพที่ 35 ภาพที่ทำการ composite ใส่แสงเงาใต้น้ำ 

 3.2 ทำการนำฉากหลังที่ทำแยกไว้มาขยับร่วมกับโปรแกรม 

 

ภาพที่ 36 ฉากหลังขยับตามตัวละคร 
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ภาพที่ 37 ฉากหลังขยับตามตัวละคร 

  

 3.2 นำช็อตที่เสร็จแล้วมาทำต่อในโปรแกรม Adobe Premiere Pro นำมาเรียงตามอนิเมติกและทำการใส่เสียงเสียง
ซาวด์ประกอบที่ทำไว้

 

ภาพที่ 38 เสียงภายในบริษัท 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



31 
 

 

ภาพที่ 39 เสียง Ambient ตอนจบน้ำ 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



32 
 

บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 การทำศิลปะนิพนธ์เรื่อง “Steep” ชิ้นนี้ ทำให้ข้าพเจ้าได้เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ที่ข้าพเจ้าต้องการจะศึกษาและได้
พัฒนาทักษะของตัวเองการบริหารจัดการ การทำงานกับเพื่อนร่วมทีม แจกจ่ายงานให้เหมาะสมกับเพื่อนร่วมทมี 
แม้ว่ารหว่างการดำเนินการสร้างยังมีข้อผิดพลาดเรื่องการส่ือสาร แต่ด้วยผลสุดท้ายผลงานก็ออกมาได้ด ี

 

อุปสรรคในการทำงาน 
 1. ข้าพมีไอเดียทีไ่ม่สามารถนำออกมาให้สมาชิกในทีมเข้าใจได้ ทำให้เกิดความเข้าใจผิดในบาง 
 จุดประสงค์ที่ข้าพเจ้าต้องการจะนำเสนอ 

 2. ในการมอบหมายงานให้กับเพื่อนร่วมทีม มักจะมีปัญหาเรื่องการย้ายข้อมูลส่งต่อเพื่อให้อีก    
 คนทำงานต่อไมไ่ด ้

 3. ข้าพเจ้ามักจะคิดฟุ้งซ่าน จนทำให้บทภาพยนต์นั้นมีการปรับเปล่ียนอยู่บ่อยครั้งจึงทำให้เพื่อนร่วมทีม
 ดีไซน์ออกมาได้ช้าและเกิดการแก้อยู่บ่อยครั้ง 

 4. ด้วยอุบัติเหตุที่ข้าพเจ้าติดเช้ือไวรัส Covid-19 ส่งผลให้สุขภาพของข้าพเจ้าช่วงหนึ่งสีปดาห์จีงทำให้
 กระบวนการทำงานนั้นล่าช้า 

 

ข้อเสนอแนะ 
 1. พยายามส่ือสารงานกับเพื่อนร่วมทีมให้ชัดเจนในทุก ๆ ครั้ง เพือ่ป้องกันการเข้าใจผิด 

 2. เผ่ือ เวลาในการตรวจสอบความเรียบร้อยของงาน จะได้แก้ไขได้เรียบร้อย 

 3. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นเมื่อเขามีไอเดียนั้นมาเสนอจะได้มกีารนำไอเดียทีน่่าสนใจมาช่วยพัฒนา 
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บรรณานุกรม 

 

ชีวิตของพนักงานออฟฟิศ อย่าหยุดอยู่กับที่ ! 

 (ออนไลน์) เข้าถึงได้จาก  https://moneyhub.in.th/article/salaryman-success/ 

สำรวจชีวิตมนุษย์เงินเดือน ผ่านตัวแทนชาวออฟฟิสในเพจเฟสบุค 

 (ออนไลน์) เข้าถึงได้จาก https://www.prachachat.net/d-life/news-361080 

งานโลจิสติกส์ กับบทบาทในธุรกิจ 

 (ออนไลน์) เข้าถึงได้จาก https://www.prosoftgps.com/Article/Detail/116492  

 

Ambient แนวดนตรีเพื่อเสริมสร้างบรรยากาศในการใช้ชีวิต (fungjaizine.com) 

 (ออนไลน์) เข้าถึงได้จาก https://www.fungjaizine.com/article/guru/ambient-music 
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ประวัติผู้เขียน 

 

ชื่อ-นามสกลุ   นายคุณานนต์ วัชราฤกษ์ 

วัน เดือน ปีเกิด   10 พฤศจิกายน 2543 

ที่อยู่    9/34 ซ.สุขาภิบาล 5 ซอย 72 แขวงออเงิน เขตสายไหม    
    กรุงเทพมหานคร 10220 

    Email : kunanon1820@gmail.com 

 

 

ประวัติการศึกษา   

พ.ศ. 2546-2558   โรงเรียนศรีวิกรม ์

พ.ศ. 2559-2561   โรงเรียนเซนต์ดอมินิก 

พ.ศ. 2562-2566   สาขาภาพยนตร์และดิจิทัล มีเดีย ภาควิชานิเทศศิลป์ คณะสถาปัตยกรรม ศิลปะ 
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