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บทท่ี 1

บทนาํ

1.1 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา

ขา้พเจา้มีความสนใจในการกาํกบัของแอนิเมชนั โดยการศึกษาจากประสบการณ์ใกลต้ายท่ีสามารถ

อา้งอิงไดต้ามหลกัวทิยาศาสตร์ อยา่งไรกต็าม ประสบการณ์ใกลต้ายของแต่ละคนจะต่างกนัไปตามความเช่ือ

และช่วงวยัของผูท่ี้ประสบดว้ย ในท่ีน้ี ขา้พเจา้จึงไดอ้ยากศึกษาเก่ียวกบัความตายในแง่มุมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ

เห็นความทรงจำในช่วงชีวติท่ีผา่นมาซ่ึงเป็นอาการท่ีสามารถพิสูจนไ์ดใ้นทางวทิยาศาสตร์ เพื่อใหต้วัเราและ

ผูช้มไดต้ระหนกัวา่ ในช่วงเวลาท่ีผา่นมาเราไดใ้ชชี้วติอยา่งคุม้ค่าแลว้จริงๆหรือ

ประสบการณ์ใกลต้าย (Near-Death Experiences) เป็นเหตุการณ์ทางจิตวทิยาท่ีลึกซ้ึง พร้อมดว้ย

องคป์ระกอบท่ีลึกลบั โดยทัว่ไปแลว้จะเกิดข้ึนในคนท่ีใกลต้าย ส่ิงน้ีถกูบอกเล่าผา่นผูท่ี้เคยประสบดว้ยตวัเอง

ส่วนใหญ่จะใหผ้ลบวก แต่ถึงเป็นเช่นนั้นวฒันธรรมและอายอุาจส่งผลกระทบต่อผูท่ี้มีประสบการณ์ใกลต้าย

ดว้ยเช่นกนัทำใหส่ิ้งท่ีไดเ้ห็นไดส้มัผสัต่างกนัออกไปดว้ย ทำใหเ้ร่ืองน้ีมีความน่าสนใจท่ีจะนำมาเล่าถึงส่ิงท่ี

สนบัสนุนใหเ้ราไดเ้ห็นภาพจากจิตใตส้ำนึกสุดทา้ยของเราเอง

จากเบ้ืองตน้น้ี ขา้พเจา้จึงนาํส่ิงท่ีขา้พเจา้สนใจและตอ้งการจะสร้างเป็นงานแอนิเมชนัสั้น 2 มิติ ใน

ช่ือเร่ือง “Memory & Soul ” ข้ึนมาเพื่อเป็นความรู้และศึกษาในความ สนใจของตนเอง

1.2 วตัถุประสงคข์องโครงการ

1. เพื่อศึกษาการกาํกบัในภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ

2. เพื่อถ่ายทอดมุมมองเก่ียวกบัประสบการณ์ใกลต้ายในรูปแบบ 2D แอนิเมชนั ใหผู้ช้มและตวัผูจ้ดัทำได้

ตระหนกัวา่ การท่ียงัมีโอกาสใชชี้วติอยูก่ค็วรจะใชชี้วติท่ีมีอยูต่อนน้ีใหดี้ท่ีสุด

1.3 ขอบเขตโครงการ

การกาํกบัเพื่อภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาวประมาณ 4 นาที โดยใชโ้ปรแกรม

Clip studio / Procreate / Adobe Photoshop / Adobe After Effects / Adobe Premiere Pro เป็นหลกั

1.4 ลกัษณะของโครงการ

ภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น 2 มิติ เก่ียวกบัประสบการณ์ใกลต้าย โดยดำเนินเร่ืองราวผา่นตวัละครหลกั 2 ตวั

และ 5 สถานท่ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.5 แนวทางบรรลุเป้าหมาย

1. Pre-production

1.1 หาหวัขอ้และส่ิงท่ีสนใจเพื่อนำมาเขียนบท

1.2 เร่ิมเขียนบท (Plot)

1.3 ศึกษาลกัษณะของอาการ หลงัจากท่ีเกิด Near-Death Experiences เพื่อโยงไปถึงการเขียนบทเล่า

เร่ืองท่ีจะทาํใหส่ื้อความหมายไดม้ากท่ีสุด

1.3 คน้ควา้ Reference เพื่อใชเ้ล่าเร่ือง

1.4 ตดัต่อทำ Animatic เพื่อลำดบัเหตุการณ์การดำเนินเร่ืองทั้งหมดวา่เป็นไปตามบทท่ีวางไวห้รือไม่

2. Production

2.1 ควบคุมดูแลทั้งเร่ืองใหไ้ปตามบทท่ีวางไว้ เพื่อคงรายละเอียดเน้ือเร่ืองทั้งหมดใหอ้อกมาตรงตาม

บทท่ีสุด

3. Post-production

3.1 นาํผลงานท่ีทำทั้งหมดมารวมกนัเป็นขอ้มูลการทาํกาํกบัของภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติท่ี

สมบูรณ์

1.6 ประโยชนท่ี์คาดวา่จะไดรั้บ

1. การเรียนรู้และพฒันาดา้นการกำกบัภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ

2. ไดพ้ฒันาดา้นงานงานเขียนบท ในการทาํภาพยนตร์แอนิเมชนั

3. สามารถถ่ายทอดมุมมองเก่ียวกบัประสบการณ์ใกลต้ายออกมาเป็นรูปแบบแอนิเมชนั เพื่อใหค้นทัว่ไปได้

เขา้ใจไดง่้ายข้ึน และตระหนกัไดว้า่การท่ียงัมีชีวติอยูน่ั้นนบัวา่โชคดีท่ีสุดแลว้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 2

การคน้ควา้และวเิคราะห์ขอ้มูล

2.1 การคน้ควา้ขอ้มูล

บทแอนิเมชนัสั้นเร่ืองน้ีจะถ่ายทอดถึงมุมมองหน่ึงของผูช้ายคนหน่ึงท่ีผา่นการสูญเสียมาทำใหเ้ขา

เผลอมองขา้มส่ิงมีค่าในชีวติไปและไดเ้ขา้ใกลป้ระสบการณ์ใกลต้าย โดยขา้พเจา้ศึกษาถึงมุมมองเก่ียวกบั

ประสบการณ์ใกลต้าย และจะศึกษาถึงการผลิตแอนิเมชนัสั้นเพื่อใหต้วัเราและผูช้มไดต้ระหนกัรู้วา่การท่ียงัมี

โอกาสไดใ้ชชี้วตินั้นเป็นส่ิงท่ีดีท่ีสุดแลว้ โดยขา้พเจา้ไดค้น้ควา้ถึงการเล่าเร่ืองในรูปแบบ 2D แอนิเมชนัรวม

ถึงไดศึ้กษาองคป์ระกอบและวธีิการเล่าเร่ืองของแอนิเมชนัสั้น เพื่อนำมาวเิคราะห์และปรับใชก้บัการทำแอนิ

เมชนัสั้นศิลปนิพนธ์ของขา้พเจา้ โดยแบ่งหวัขอ้ไดด้งัน้ี

1. เร่ืองราวท่ีเก่ียวของกบัประสบการณ์ใกลต้าย (Near-Death Experiences)

2. องคป์ระกอบในการเล่าเร่ืองของ 2D แอนิเมชนั

2.1.1 เร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งประสบการณ์ใกลต้าย (Near-Death Experiences)

หลงัจากท่ีเลง็เห็นความน่าสนใจของประสบการณ์ใกลต้าย (Near-Death Experiences)และไดเ้ลือก

มาเป็นหวัขอ้ของศิลปนิพนธ์ ทำใหข้า้พเจา้เกิดความคิดท่ีวา่ การไดใ้กลชิ้ดกบัความตายนั้นใหอ้ะไรกบัเรา

บา้ง จึงไดท้ ำการสอบถามความคิดเห็นจากเพื่อนท่ีเคยผา่นประสบการณ์ใกลต้ายมาก่อน เพื่อนำมาประกอบ

กบัขอ้มูลท่ีมีอยู่ และคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมตามส่ือออนไลนเ์พื่อท่ีจะไดรั้บขอ้มูลท่ีหลากหลายมาประกอบการ

ตดัสินใจ ทำใหไ้ดพ้บถึงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งและสามารถนำใชไ้ดด้งัน้ี

ประสบการณ์ใกลต้ายคืออะไร (พรรณพร กะตะจิตต์ , 2562)

ประสบการณ์ใกลต้าย (near-death experience) เป็นเหตุการณ์ทางจิตวทิยาท่ีลึกซ้ึง โดยทัว่ไปแลว้จะ

เกิดข้ึนในคนท่ีใกลต้าย หรืออยูใ่นสถานการณ์ท่ีมีความเจบ็ปวดทางร่างกายหรืออารมณ์อยา่งรุนแรง แต่ก็

อาจเกิดข้ึนไดห้ลงัจากเกิดอาการหวัใจวาย การบาดเจบ็ท่ีสมอง

ประสบการณ์ใกลต้ายท่ีถกูบอกเล่าผา่นผูท่ี้เคยประสบดว้ยตวัเอง ส่วนใหญ่จะใหผ้ลบวก ทั้งย ั้งช่วยลด

ความวติกกงัวล และเพิ่มความเป็นอยูท่ี่ดีข้ึน หลงัจากท่ีไดพ้ิสูจนเ์ห็นแลว้ถึงชีวติหลงัความตาย แต่ทั้งน้ี

ประสบการณ์ใกลต้ายบางคร้ังกใ็หผ้ลในทางลบ และกระทบกบัความรู้สึก เน่ืองจากการขาดการควบคุมและ

ตระหนกัรู้ถึงความไม่มีอยู่ แต่ถึงเป็นเช่นนั้นวฒันธรรมและอายอุาจส่งผลกระทบต่อผูท่ี้มีประสบการณ์ใกล้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตายดว้ยเช่นกนั คนท่ีผา่นประสบการณ์ใกลต้ายจึงมกัจะบอกเล่าเร่ืองราวทำนองกนัวา่ พวกเขาเห็นแสงจา้

หรือเห็นผูค้นในชีวติท่ีล่วงลบัไปแลว้มาหา บา้งกเ็ห็นตวัเองนอนแน่น่ิงขณะหมอและพยาบาลช่วยกนัป๊ัม

หวัใจใหร่้างกายของเขาฟ้ืน เกิดอะไรข้ึนกบัมนุษยก์นัแน่

แซม พาร์เนีย (Sam Parnia) แพทยเ์วชบำบดัวกิฤต และนกัวจิยัดา้นการช่วยฟ้ืนคืนชีพดว้ยวธีิป๊ัม

หวัใจ หน่ึงในคนท่ีสนใจศึกษาเร่ืองจิตสำนึกและ ประสบการณ์ใกลต้าย (Near-Death Experiences หรือ

Shared Death Experiences) หลงัเกบ็ขอ้มูลเป็นเวลากวา่ 3 ปี ดว้ยการสมัภาษณ์ประกอบกบัสงัเกตการณ์ผู ้

ป่วยระยะวกิฤตท่ีเขา้รักษาตวัในหอ้ง ICU ราว 1,500 คน ซ่ึงทั้งหมดรอดชีวติจากอาการหวัใจวาย ทำใหแ้บ่ง

ผูป่้วยกลุ่มไดเ้ป็น 3 กลุ่ม

กลุ่มแรกจำอะไรไม่ไดเ้ลย เหมือนนอนหลบัไปแลว้ต่ืนมา กลุ่มสองมองเห็นแสงสีขาวปลายอุโมงค์

หรือไดป้ฏิสมัพนัธ์กบัคนอ่ืนๆ อาจเป็นญาติหรือคนรู้จกัท่ีตายไปก่อนแลว้ กลุ่มสามเห็นร่างของตนนอน

หมดสติ และเห็นทุกอยา่งท่ีเกิดข้ึนรอบตวัในหอ้งผูป่้วย ทั้งเสียงการทำงานของเคร่ืองไมเ้คร่ืองมือ บางคน

จดจำคำพดูของหมอและพยายาลไดอ้ยา่งละเอียด

ภาพท่ี1 , 2 การเห็นภาพแบบหน่ึงในประสบการณ์ใกลต้าย

https://owlcation.com/humanities/Reincarnation-and-Life-After-Death

https://www.quora.com/What-is-a-near-life-experience-The-opposite-of-near-death

นอกจากน้ียงัมีการคน้พบวา่ในภาวะปกติ DMT เป็นสารท่ีสมองผลิตได้ และจะผลิตมากท่ีสุดเม่ือ

ร่างกายอยูใ่นช่วงหลบัลึก หรือ REM sleep ทำใหเ้กิดการคิดเป็นจินตนาการในความฝัน ซ่ึงเพิ่มโอกาสท่ีจะ

ไดส้มัผสักบัสภาวะท่ีร่างกายจำลองประสบการณ์เฉียดตายมากข้ึน 2.8 เท่า (พรรณพร กะตะจิตต์ , 2562)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



5

ความเศร้าโศกเสียใจท่ีเกิดจากการสูญเสียและการตาย ( Grief and Bereavement ) (ธนา นิลชยัโกวทิย์ ,

2560).

ความเศร้าโศกเสียใจท่ีเกิดจากการสูญเสีย โดยเฉพาะการสูญเสียบุคคลผูเ้ป็นท่ีรัก เป็นปฏิกิริยาทาง

จิตใจท่ีถือวา่เป็นเร่ืองปกติ แต่อาจมีผูป่้วยบางรายท่ีตอ้งการความช่วยเหลือในการปรับตวักบัการสูญเสียนั้น

ผูท่ี้สูญเสีย จะมีอาการหลกัคลา้ยอาการของโรคซึมเศร้า คือมีอารมณ์เศร้า หงุดหงิด เบ่ือหน่าย ไม่อยากเขา้

สงัคม นอนไม่หลบั เบ่ืออาหาร นอกจากน้ีอาจมีความรู้สึกผดิ รู้สึกโกรธ ยอมรับความเป็นจริงของการสูญ

เสียไม่ได้

อาการท่ีแสดงวา่ผูป่้วยอาจมีอาการซึมเศร้าท่ีรุนแรงกวา่ปฏิกิริยาปกติต่อการสูญเสีย (ธนา นิลชยั

โกวทิย์ , 2560).

1. รู้สึกผดิในเร่ืองอ่ืนๆนอกเหนือจากท่ีเก่ียวกบัส่ิงท่ีคิดวา่ตนควรทำ หรือไม่ควรทำในช่วงท่ีผูต้ายเสียชีวติ

2. คิดหมกมุ่นเก่ียวกบัความตาย นอกเหนือจากความรู้สึกอยากตายแทน หรือตายไปพร้อมกบัผูเ้สียชีวติ

3. คิดหมกมุ่นวา่ตนไร้ค่า ไม่มีความหมาย

4. มีการเคล่ือนไหวและความคิดชา้อยา่งชดัเจน (marked psychomotor retardation)

5. มีการบกพร่องของการปฏิบติัหนา้ท่ีต่างๆทั้งทางสงัคมและการงานอยา่งมากเป็นเวลานาน

6. มีอาการประสาทหลอน นอกเหนือไปจากการคิดวา่ไดย้นิเสียง หรือเห็นภาพของผูต้ายเป็นช่วงขณะสั้นๆ

ซ่ึงอาจพบไดใ้นปฏิกิริยาปกติ

ภาพท่ี3 การแยกอาการโรคซึมเศร้ากบัความเสียใจหลงัสูญเสีย

https://www.verywellmind.com/grief-and-depression-1067237

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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อาการของภาวะโคม่า (POBPOD , 2560).

โคม่า คือ ภาวะท่ีผูป่้วยไม่รู้สึกตวัหรือสูญเสียการรับรู้ส่ิงรอบขา้งเป็นเวลานาน ซ่ึงเป็นภาวะฉุกเฉิน

ท่ีจำเป็นตอ้งไดรั้บการช่วยเหลือ เพื่อรักษาชีวติและการทำงานของสมองผูป่้วย โดยภาวะโคม่าอาจเกิดจาก

หลายสาเหตุ เช่น การบาดเจบ็ของสมอง โรคหลอดเลือดสมอง เน้ืองอกในสมอง หรือภาวะแอลกอฮอลเ์ป็น

พิษ เป็นตน้ ทั้งน้ี ผูป่้วยมกัมีอาการดีข้ึนภายใน 2-3 สปัดาห์ แต่หากเวลาผา่นไปนานแลว้ยงัคงไม่รู้สึกตวั

แพทยอ์าจประเมินวา่ผูป่้วยไดเ้ขา้สู่สภาพผกัอยา่งเร้ือรัง ดว้ยเหตุน้ี ภาวะโคม่าจึงเป็นอีกหน่ึงโอกาสท่ีจะ

ทำใหผู้ป่้วยมีโอกาสตกอยูใ่นประสบการณ์ใกลต้ายไดเ้ช่นกนั

ภาพท่ี4 อาการโคม่า

https://www.pobpad.com/%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%B2

2.1.2 องคป์ระกอบในการเล่าเร่ืองของ 2D แอนิเมชนั

แนวคิดการเล่าเร่ืองและศิลปะการเล่าเร่ือง (ภก.ภริูทตั วอ่งพฒิุพงศ์ , 2563)

ผูว้จิยัศึกษาการเล่าเร่ือง ซ่ึงวเิคราะห์จากองคป์ระกอบการเล่าเร่ืองท่ี ประกอบดว้ย

1.1 โครงเร่ือง (Plot) คือ การลำดบัเหตุการณ์ท่ีถกูจดัวางข้ึนตามลำดบัของเวลาซ่ึง มี 5 ขั้นตอน เรียก

วา่ “ขนบการเล่าเร่ือง” (Narrative Convention) ดงัน้ี

ขั้นเร่ิมเร่ือง (Explosion)

ขั้นพฒันาเหตุการณ์ (Rising Action)

ขั้นภาวะวกิฤต (Climax)

ขั้นภาวะคล่ีคลาย (Falling Action)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ขั้นยติุของเร่ืองราว (Ending)

1.2 แก่นเร่ือง (Theme)

1.3 ความขดัแยง้ (Conflict)

1.4 ตวัละคร (Character)

1.5 ฉาก (Setting)

1.6 มุมมองการเล่าเร่ือง (Point of View)

1.7 สญัลกัษณ์พิเศษ (Special Symbol)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 3

บทภาพยนตร์

แนวความคิด (Theme)

การปล่อยวางอดีตและยอมรับส่ิงท่ีเกิดข้ึนเพื่อมีชีวติอยูต่่อไป

ประโยคขยาย (Log line)

ทศไดป้ระสบอุบติัเหตุจนทำใหเ้กือบตาย ระหวา่งตกอยูใ่นภวงัคเ์ขาไดพ้บกบัแฟนสาวท่ีจากไปอีก

คร้ัง ในวนิาทีนั้นเขาจะตอ้งยอมรับความจริงและใชชี้วติต่อไปอีกคร้ังใหไ้ด้

เร่ืองยอ่(Synopsis)

เร่ืองของทศท่ีไดสู้ญเสียคนรักไปเพราะอุบติัเหตุทำใหเ้ขากลายเป็นคนเศร้าโศก ใชชี้วติไปวนัๆ วนั

หน่ึงเขาไดป้ระสบอุบติัเหตุถกูรถชนขณะท่ีกำลงัจะขา้มถนน ในขณะท่ีเขาคิดวา่เขาคงตอ้งตายแน่ๆภาพท่ี

เห็นตรงหนา้กลบัเป็นคนรักของเขาท่ีกำลงัยนืรออยู่ เธอไดพ้าทศยงังานวดัท่ีทั้งคู่เคยมาดว้ยกนั เธอพาเขา

มายงัซุม้ปาเป้าเพื่อเล่นเกมชิงตุก๊ตา ทศสามารถชนะเกมและนำตุก๊ตามาใหเ้ธอได้ แต่ภาพความทรงจำ

ระหวา่งพวกเขากแ็ล่นกลบัเขา้มาในหวัทำใหเ้ขาชะงกัไป ทั้งคู่เดินทางกลบัมาดว้ยกนั ในขณะท่ีทศกำลงัขบั

รถ เขาเห็นส่ิงต่างในรถท่ีเหมือนกบัความทรงจำในอดีตตอนท่ีเขาและมุกประสบอุบติัเหตุทำใหเ้ขานึกเร่ือง

ความตายของมุกข้ึนมาอีกคร้ัง ในขณะท่ีกำลงัตกใจเม่ือเขาหนัไปทางมุกกเ็ห็นรถพุง่มาชนเหมือนในอดีตไม่

มีผดิ ทศสะดุง้เฮือกข้ึนมาอีกคร้ังในความมืดมิดท่ามกลางกรอบรูปท่ีมีภาพความทรงจำมากมายระหวา่งเขา

กบัมุก ผเีสือสีทองนำทางเขาใหเ้ดินไปตามทาง ระหวา่งท่ีเดินไปทศกเ็ห็นภาพคู่ของพวกเขา เขายิง่เสียใจ

มากข้ึน เม่ือมองไปท่ีสุดปลายทาง ทศเห็นคนรักของเขากำลงัยนืรออยู่ มุกหนัมาทางเขาพร้อมรอยยิม้ ทศโผ

กอดเธอในทนัที มุกในตอนน้ีไม่อยากใหท้ศเสียใจอยูก่บัอดีตอีกต่อไปแลว้ เธอเช็ดน้ำตาใหเ้ขา เบ้ืองหลงั

ของเธอมีฝกูผเีส้ือฝงูใหญ่ก่อตวัข้ึนมาเป็นกรอบภาพสีทองท่ีเม่ือขา้มผา่นไปทศจะกลบัสู่โลกท่ีเขายงัมีชีวติ

เธอส่งเขาใหเ้ดินทางต่อไปพร้อมรอยยิม้ ทศท่ีกำลงัจะเดินทางไปเพียงลำพงัหนักลบัมาทางเธออีกคร้ัง เม่ือ

พบวา่มุกนั้นมีความสุขแลว้ เขาจึงยิม้ออกมาก่อนจะจากไป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชายหนุ่มฟ้ืนข้ึนมาในโรงพยาบาล หลงัจากท่ีฟ้ืนข้ึนมาแลว้ทศกเ็ห็นผเีส้ือตวัหน่ึงบินมาจากทาง

หนา้ต่างท่ีเปิดอยูม่าหาเขา ปรากฏร่างโปร่งใสของหญิงสาวท่ีรักของเขา เขาไดย้ิม้ออกมาเลก็นอ้ยก่อนท่ีจะ

มองผเีส้ือบินออกไปอยา่งมีความสุข

เน้ือเร่ือง (Treatment)

Sequence A (Intro)

ทศนัง่มองรูปถ่ายคู่กบัคนรัก แหวน และตุก๊ตาตวัโปรดของเธอก่อนท่ีจะเกบ็แหวนท่ีอยูบ่นโตะ๊มา

ภาพจะตดัไปท่ีฉากของเมืองท่ีมีรถและผูค้นมากมาย เขาเดินมาเร่ือยๆ ในขณะท่ีกำลงัขา้มทางมา้ลายอยู่

นัน่เอง กมี็สายเรียกเขา้ดงัข้ึน เขารับมนัแต่จงัหวะท่ีเขาหยบิโทรศพัทน์ั้น แหวนท่ีอยูใ่นกระเป๋ากต็กลงมา เขา

หนัไปเกบ็มนัก่อนท่ีจะมีรถคนัหน่ึงขบัมาดว้ยความเร็วสูงและชนเขา ในเส้ียววนิาทีท่ีเขาคิดวา่เขาคงตอ้งตาย

แน่ๆ เม่ือลืมตาข้ึนมาภาพท่ีเห็นตรงหนา้กลบัเป็นลานกวา้งท่ีมีฝงูผเีส้ือมากมาย เขาตกใจกบัภาพท่ีเกิดข้ึน

และการแต่งกายของตนเองท่ีเปล่ียนไป ก่อนท่ีจะหนัไปพบกบัแฟนสาวของเขาท่ีไดต้ายไปนานแลว้ เธอจบั

มือเขา และพาเขาเขา้ไปยงังานวดัแห่งนั้น

Sequence B (Action)

เธอช้ีไปท่ีตุก๊ตาตวัหน่ึงในแผงเกมปาลกูโป่ง ก่อนท่ีจะลากเขาเขา้ไป ทศปาลกูโป่งไดท้ั้งหมด ชยั

ชนะคร้ังน้ีทำใหเ้ขาไดค้วา้เอาตุก๊ตาหมีมาเป็นของขวญัใหก้บัแฟนสาวอนัเป็นท่ีรักไดส้ำเร็จ เขามองภาพนั้น

และแลว้ภาพความทรงจำกย็อ้นกลบัมาวา่ มนัเป็นเหตุการณ์ท่ีเคยเกิดข้ึนมาก่อน ตดักลบัมาแฟนสาวท่ีงุนงง

และสงสยักบัพฤติกรรมของชายหนุ่ม เขาส่ายหนา้ก่อนท่ีจะเดินไปต่อ ทั้งคู๋ไปนัง่ชิงชา้สวรรคด์ว้ยกนั ทศ

หยบิแหวนวงนั้นท่ีเขาเกบ็ไวม้าสวมใหเ้ธออีกคร้ัง จากเยน็เป็นกลางคืน ทั้งสองคนนัง่รถมาดว้ยกนั มุกหยบิ

ขนมพร้อมท่ีจะป้อนใหเ้ขาอยา่งมีความสุข แต่ในทนัใดนั้นเองจู่ๆกมี็รถอีกคนัขบัเขา้มาชนอยา่งเตม็แรงจน

รถของพวกเขาคว ่ำ เขาลืมตาจากความเจบ็ปวดและพบวา่มุกนั้นไดเ้สียชีวติไปเสียแลว้ และนัน่กเ็ป็นส่ิงท่ี

ทำใหเ้ขาฝังใจและรู้สึกผดิมาโดยตลอด เหมือนเขาเป็นตน้เหตุท่ีทำใหเ้ธอนั้นตาย เขาลืมตาข้ึนมาอีกคร้ัง พบ

วา่ตนเองนั้นอยูใ่นสถานท่ีแปลกๆ ซ่ึงเป็นโถงทางเดินท่ีดูมืดมน ตามฝาผนงัเตม็ไปดว้ยกรอบรูปท่ีมีภาพ

ความทรงจำของทศอยูภ่ายใน เขาอ้ึงไปซกัพกั ก่อนท่ีจะมีผเีส้ือสีทองสวา่งตวัหน่ึงบินมาเหมือนอยากใหเ้ขา

ตามมนัไป มนับินไปยงัรูปๆหน่ึง ท่ีมีขนาดใหญ่กวา่รูปอ่ืนๆ เป็นรูปคู่ของเขากบัมุกท่ีถ่ายกนัหลงัจากได้

ตุก๊ตาหมีมา ซ่ึงนัน่คือเหตุการณ์สุดทา้ยก่อนท่ีจะประสบอุบติัเหตุ ภาพนั้นทำใหเ้ขาเสียใจมากท่ีตอ้งสูญเสีย

เธอไป ผเีส้ือสีทองตวันั้นไดน้ำทางเขาอีกคร้ังไปยงัปลายทางท่ีมีมุกรออยู่ เขาวิง่สุดฝีเทา้ไปหาเธอและกอด

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอาไวแ้น่น มุกปาดน้ำตาท่ีไหลอาบแกม้อยา่งอ่อนโยน เหมือนจะบอกวา่ไม่เป็นไร เธออยากใหเ้ขาปล่อยวาง

อดีต และมีชีวติอยูต่่อไปโดยไม่มีเธอ ดา้นหลงัของเธอปรากฎกรอบรูปภาพสีทองขนาดใหญ่ท่ีมีบนัไดข้ึนไป

ยงัประตูแสงสวา่งดา้นบน เม่ือขา้มผา่นไปทศจะกลบัสู่โลกท่ีเขายงัมีชีวติ เธอส่งเขาใหเ้ดินทางต่อไปพร้อม

รอยยิม้ ทศท่ีกำลงัจะเดินทางไปเพียงลำพงัเดินไปยงักรอบรูปและข้ึนบนัไดไป เขาหนักลบัมาทางเธออีกคร้ัง

ทั้งคู่ยิม้ใหก้นั เธอโบกมือใหเ้ป็นการบอกลาคร้ังสุดทา้ย เม่ือพบวา่มุกนั้นมีความสุขแลว้ เขาจึงยิม้ออกมา

ก่อนจะเขา้ประตูนั้นไป

Sequence C (Resolution)

ทศฟ้ืนข้ึนมาอีกคร้ังในโรงพยาบาล เขานึกถึงเร่ืองท่ีตนฝันไปหลงัจากท่ีเกิดอุบติัเหตุเม่ือทศหนัไปก็

เห็นผเีส้ือตวัหน่ึงบินมาจากหนา้ต่างท่ีเปิดอยูเ่ขา้มาหาเขา มนัเป็นผเีส้ือแบบเดียวกบัตอนท่ีเขาฝัน ซกัครู่หน่ึง

มนักบิ็นออกไปทางเดิม ปรากฏร่างโปร่งใสของมุกท่ีกำลงัยิม้ใหเ้ขา ทศไดย้ิม้ออกมาเลก็นอ้ยก่อนท่ีจะมอง

ผเีส้ือบินออกไปอยา่งมีความสุข

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทภาพยนตร์

ฉากท่ี 1 : ในหอ้งนอน/ตอนเชา้
(เสียงบรรยกาศในหอ้ง)

ทศมองรูปคู่บนโตะ๊อยา่งทุกขใ์จก่อนจะเอ้ือมมือไปคว่ำภาพบนโตะ๊ลงและหยบิแหวนท่ีอยูข่า้งๆการ

มาเพื่อออกไปทำงาน

ตดัไป

ฉากท่ี 2 : ในเมือง/ตอนเชา้
(เสียงบรรยกาศในเมือง)

ทศเดินไปตามทางเทา้อยา่งเหม่อลอยรอสญัญาณไฟขา้มถนนเสียงโทรศพัทก์ด็งัข้ึนทำใหเ้ขาตอ้ง

หยบิข้ึนมาดู ทวา่แหวนท่ีอยูใ่นกระเป๋ากางเกงของเขากห็ล่นลงมาท่ีพื้นถนน

ครืดดด ครืดดดด(เสียงโทรศพัทส์ัน่)

ชายหนุ่มรับสาย ก่อนจะหนัไปทางแหวนท่ีตกอยู่ ในขณะท่ีเขากำลงักม้ลงไปเกบ็แหวนนัน่เอง จู่ๆก็

มีรถยนตร์คนัหน่ึงพุง่ข้ึนมาชนเขาโดยไม่ทนัตั้งตวั

เอ๊ียดดดดด!!โครม!!(เสียงรถชน)

ทศยกแขนข้ึนป้องกนัตวัในทนัที แต่เม่ือเขาลืมตาข้ึนมา ภาพตรงหนา้ของเขากเ็ปล่ียนไป

ตดัไป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ฉากท่ี 3 : ลานกวา้ง/ในภวงัค์

ทศลืมตาข้ึนมาอีกคร้ังในลานโล่งกวา้งอยา่งงุนงงวา่ทำไมเขาถึงมาอยูท่ี่น่ี แต่ เม่ือเขาหนัไปกเ็ห็นมุก

อยูต่รงหนา้ทำใหเ้ขาตกใจมากปนดีใจ

ฟ้ิววว… (เสียงลม)

ตดัไป

ฉากท่ี 4 : งานวดั/ในภวงัค์

มุกพาทศมายงังานวดัท่ีดูคุน้ตา เธอช้ีไปยงัตุก๊ตาท่ีเหมือนกบัตวัท่ีอยูใ่นหอ้งทศไม่มีผดิ ซ่ึงถา้จะได้

มนัมาทศจะตอ้งชนะเกมปาลกูโป่ง ทศรับลกูดอกมาก่อนจะปาไปท่ีลกูโป่งอยา่งแม่นย ำ

ปุ๊! ปุ๊! ปุ๊!(เสียงลกูโป่งแตก)

มุกดีใจมาก ทศไดม้อบตุก๊ตาตวันั้นเป็นของขวญัใหเ้ธอ แต่แลว้ภาพความทรงจำเก่ียวกบัส่ิงของ

เหล่าน้ีกย็อ้นกลบัเขา้มาในหวัทำใหเ้ขาฉุกคิดข้ึนเก่ียวกบัส่ิงแปลกๆน้ี มุกเป็นห่วงเขาแต่ทศกป็ฏิเสธวา่ไม่

เป็นไร ทั้งคู่จึงเท่ียวเล่นต่อ

ตดัไป

ฉากท่ี 5 : บนชิงชา้สวรรค/์ในภวงัค์

มุกกบัทศนัง่อยูด่ว้ยกนับนชิงชา้สวรรค์ เธอมองออกไปขา้งนอกอยา่งต่ืนเตน้ ทศมองเธออยา่งมีค

วามสุขซกัพกัก่อนจะหยบิแหวนท่ีอยูใ่นกระเป๋าออกมากางเกงออกมาซ่ึงแหวนวงนั้นเป็นวงเดียวกบัท่ีอยูบ่น

ถนน เธอหนัมามองทศดว้ยความสนใจ ทศสวมแหวนวงนั้นลงบนน้ิวของเธอทำใหเ้ธอดีใจมาก

ฉากท่ี 6 : ในรถ/ในภวงัค์

ทศขบัรถกลบับา้นโดยมีมุกนัง่อยูข่า้งเขา เธอป้อนขนมใหเ้ขา จากนั้นมุกกรู้็สึกถึงความผดิปกติ

ทำใหเ้ธอหนัไปมองท่ีดา้นขา้งรถ จู่ๆกมี็รถคนัหน่ึงพุง่มาชนพวกเขาอยา่งรวดเร็ว

เอ๊ียดดดดด!!(เสียงอุบติัเหตุ)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ทศลืมตาข้ึนมาอีกคร้ังเขาเห็นมุกเสียชีวติอยูข่า้งๆทำใหเ้ขารู้ตวัวา่ ทั้งหมดท่ีผา่นมาน้ีเป็นความทรง

จำในอดีตของเขา

ตดัไป

ฉากท่ี 7 : ในภวงัค์

ทศตกลงสู่ภวงัคอ์นัวา่งเปล่าหลงัจากท่ีเขานึกความทรงจำท่ีผา่นมาออก เขาหนัมองไปรอบๆกเ็จอ

แต่กรอบภาพความทรงจำของเขา เขาอ้ึงไปซกัพกัก่อนจะมีผเีส้ือสีทองตวัหน่ึงไดบิ้นนำทางใหเ้ขา

พับ่ๆ…พับ่ๆ…(เสียงผเีส้ือขยบัปีกเบาๆ)

ทศเดินตามผเีส้ือตวันั้นไป มนับินไปยงัรูปๆหน่ึง ท่ีมีขนาดใหญ่กวา่รูปอ่ืนๆ

ตึก…ตึก…ตึก…(เสียงเดิน)

ทศมองตามผเีส้ือท่ีเกาะอยูบ่นภาพนั้นซ่ึงเป็นภาพของเขากบัมุกท่ีมีความสุขดว้ยกนัมนัยิง่ทำใหเ้ขา

เสียใจกบัความจริงท่ีเกิดข้ึน แต่ถึงจะเสียใจมากแต่ทศกอ็อกเดินตามผเีส้ือต่อไป

ตึก…ตึก…ตึก…(เสียงเดิน)

ทศมองไปยงัทางเดินขา้งหนา้ท่ีเตม็ไปดว้ยภาพความทรงจำมากมาย เขาเห็นมุกท่ีกำลงัยนืรออยู่ ทศ

จึงรีบวิง่สุดฝีเทา้ไปหาเธอ

ตึก!ตึก!ตึก(เสียงวิง่)

ทศโผกอดเธอในทนัที เธออยากใหเ้ขาปล่อยวางจากความเสียใจเสียที เบ้ืองหลงัของเธอมีกรอบ

ภาพขนาดใหญ่

ทศปล่อยกอดจากเธอพร้อมรอยยิม้ก่อนท่ีเขาจะเดินทางไปเพียงลำพงั ทศเดินไปยงักรอบรูปและข้ึน

บนัไดไป เขาหนักลบัมาทางเธออีกคร้ัง ทั้งคู่ยิม้ใหก้นั เธอโบกมือใหเ้ป็นการบอกลาคร้ังสุดทา้ย เม่ือพบวา่

มุกนั้นมีความสุขแลว้ เขาจึงยิม้ออกมาก่อนจะเขา้ประตูนั้นไป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตดัไป

ฉากท่ี 8 : โรงพยาบาล/ตอนเชา้

ชายหนุ่มฟ้ืนข้ึนมาปรากฎเป็นหอ้งพกัผูป่้วยในโรงพยาบาล ในขณะท่ีกำลงัใจลอยเพราะความฝันท่ี

เกิดข้ึน ทศหนัไปทางหนา้ต่างท่ีเปิดรับแสงยามเชา้ก่อนจะเห็นผเีส้ือตวัหน่ึงบินเขา้มา เขารู้สึกแปลกใจจึง

ลองยืน่ปลายน้ิวไปหามนั น่าแปลกท่ีผเีส้ือตวันั้นเองกบิ็นมาเกาะท่ีปลายน้ิวของเขา

พับ่ๆ…พับ่ๆ…(เสียงผเีส้ือขยบัปีกเบาๆ)

มนัขยบัปีกเลก็นอ้ยก่อนท่ีจะบินออกไป ปรากฏเป็นร่างโปร่งใสของหญิงสาวท่ีรักของเขา เธอส่งยิม้

ท่ีอบอุ่นมาใหเ้ขาราวกบัดีใจท่ีอีกฝ่ายเลือกจะมีชีวติต่อไปได้ เขาไดย้ิม้ออกมาเลก็นอ้ยก่อนท่ีจะมองผเีส้ือบิน

ออกไปอยา่งมีความสุข

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 4

ขั้นตอนการทาํงาน

1.Pre-Production

1.1ขั้นตอนการเตรียมงานเบ้ืองตน้ โดยมีการวางแผนดงัน้ี

1.1.1แนวคิด (Theme)

1.1.2โครงเร่ือง(Plot)

1.1.3เร่ืองยอ่(Synopsis)

1.1.4โครงเร่ืองขยาย (Treatment)

ในขั้นตอนการผลิตแอนิเมชนั ขา้พเจา้และทีมงานไดท้ำAnimeticและScreen Test ของเร่ืองเพื่อ

เป็นการทดลองกระบวนการผลิตแอนิเมชนั ระหวา่งการทำงานทำใหไ้ดพ้บเจอปัญหาต่างๆ ระหวา่งการ

ทดลองทำAnimeticทำใหเ้ห็นถึงภาพรวมและรู้ถึงจุดบกพร่องท่ีจะนำไปแกไ้ขใหแ้อนิเมชนัสั้นศิลปนิพนธ์

เร่ืองน้ีสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนโดย ในส่วนของขา้พเจา้ไดท้ดลองการลำดบัภาพจากฉากท่ีไดเ้ลือกทำเป็นScreen

Test โดยขา้พเจา้เลือกใชโ้ปรแกรมAdobe Premiere Pro 2022ในการลำดบัภาพ ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีขา้พเจา้มี

ประสบการณ์ในการใชง้าน ทำใหส้ามารถทำงานไดต้รงกบัความตอ้งการของทีม ในคร้ังน้ีทีมของขา้พไดค้ ำ

นวนเฟรมท่ีตอ้งใชจ้ากAnimetic 4 นาทีโดยใชว้นิาทีละ 15 เฟรม รวมทั้งหมดอยูท่ี่ 3,600 เฟรม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี5 Animetic เร่ือง “แด่เธอท่ีรัก” ( “Memory & Soul” ) หนา้ท่ี 1 โดย ทศันว์รรณ บุญศิริ, 2566

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี6 Animetic เร่ือง “แด่เธอท่ีรัก” ( “Memory & Soul” ) หนา้ท่ี 2 โดย ทศันว์รรณ บุญศิริ, 2566

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี7 Animetic เร่ือง “แด่เธอท่ีรัก” ( “Memory & Soul” ) หนา้ท่ี 3 โดย ทศันว์รรณ บุญศิริ, 2566

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



19

ภาพท่ี8 Animetic เร่ือง “แด่เธอท่ีรัก” ( “Memory & Soul” ) หนา้ท่ี 4 โดย ทศันว์รรณ บุญศิริ, 2566

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี9 Animetic เร่ือง “แด่เธอท่ีรัก” ( “Memory & Soul” ) หนา้ท่ี 5 โดย ทศันว์รรณ บุญศิริ, 2566

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี10 ขั้นตอนการทำAnimeticในAdobe Premiere Pro 2022

ภาพท่ี11 ขั้นตอนการทำAnimeticในAdobe Premiere Pro 2022

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี12 ขั้นตอนการทำScreen TestในAdobe Premiere Pro 2022

ภาพท่ี13 ขั้นตอนการทำScreen TestในAdobe Premiere Pro 2022

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี14 Screen Test เร่ือง “แด่เธอท่ีรัก” ( “Memory & Soul” ) โดย ทศันว์รรณ บุญศิริ, 2566

1.2 แนวคิดในการลำดบัภาพจากการScreen Test

จากบทภาพยนตร์ทั้งเร่ือง ทีมงานไดเ้ลือกฉากหน่ึงมาทำการถ่ายScreen Testโดยเป็นฉากท่ีตวัเอก

หรือ ทศ หลงัจากท่ีนึกออกวา่คนรักของเขาท่ีจริงนั้นไดต้ายไปแลว้ ในตอนน้ีเขากำลงัอยูใ่นภวงัคร์ะหวา่ง

ความเป็นและความตาย ขา้พเจา้เลือกใชก้ารลำดบัภาพท่ีไม่มาก เพื่อใชใ้นการเล่าเร่ืองและใหเ้วลาในการ

ตดัสินใจกบัตวัละคร ก่อนท่ีจะไปสู่ฉากถดัไป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.3 Sound

กาํหนดSoundsชนิดต่างๆจากเน้ือเร่ืองโดยจาํแนกไดด้งัน้ี

1.3.1 Sound Effects คือเสียงต่างๆท่ีเกิดข้ึนรอบๆซ่ึงจะมีส่วนช่วยเสริมใหดู้สมจริงยิง่ข้ึนแบ่ง

ออกเป็นกลุ่มไดด้งัน้ี

1.3.1.1Ambience คือเสียงบรรกาศในสถานท่ีต่างๆ อยา่งเช่น ภายในเมืองตอนเชา้ซ่ึงจะมี

บรรยกาศของรถท่ีสญัจรไปมาในเวลาเร่งรีบ

1.3.1.2 Sound Design คือเสียงท่ีไม่ไดเ้กิดข้ึนจริงแต่ใชเ้พื่อส่ือถึงอารมณ์และเหตุการณ์ให้

เสริมไปกบัภาพ อยา่งเช่นเสียงดนตรี เพื่อแสดงถึงการพยายามนึกถึงอดีตต่างๆ

1.3.1.1 Foley คือเสียงท่ีมาจากการกระทำต่างๆของตวัละคร เช่น การเดิน การกอด เป็นตน้

2.Production

หลงัจากเสร็จขั้นตอน Pre-production กน็าํShotตามท่ีกาํหนดไวใ้นสตอร่ีบอร์ดและAnimaticมาขยบัเป็นภาพ

เคล่ือนไหว โดยใชว้ธีิการแอนิเมทตวัละครแบบframe by frame เพื่อใหไ้ดก้ารเคล่ือนไหวทีละเฟรมไดต้ามท่ี

ทีมตอ้งการ เม่ือตดัเสน้ทุกเฟรมเสร็จเรียบร้อยแลว้จึงนำภาพทั้งหมดมาลงสีใหค้รบถว้นสมบูรณ์ นอกจากน้ี

เพื่อลดระยะเวลาในการทำงานลง เราจึงไดน้าํบางShotมาทาํเอฟเฟกตใ์นโปรแกรมAfter Effects ในท่ีน้ีเรา

ไดส้ร้างควนัโดยใชF้ractal noise ใน After Effects ทำใหช่้วยประหยดัเวลาในการทำงานไดเ้ป็นอยา่งมาก

ภาพท่ี15 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี16 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

ภาพท่ี17 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี18 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

ภาพท่ี19 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี20 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

ภาพท่ี21 ขั้นตอนการทำแอนิเมทแบบframe by frame

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี22 ขั้นตอนการลงสีตวัละคร

ภาพท่ี23 ขั้นตอนการลงสีตวัละคร

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี24 การใส่เอฟเฟกตค์วนัโดยใชF้ractal noise ใน Adobe After Effects 2021

ภาพท่ี25 การใส่เอฟเฟกตค์วนัโดยใชF้ractal noise ในAdobe After Effects 2021

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.Post-Production

เม่ือผา่นขั้นตอนProductionเรียบร้อยแลว้ ถดัมาเป็นการตดัต่อภาพและเสียงโดยนำภาพเคล่ือนไหว

ทั้งหมดจากขั้นตอนProductionมาเรียบเรียงตามShotท่ีวางไวใ้นAnimaticและใส่เสียงEffectต่างๆเพิ่มความ

สมบูรณ์ตามสถานการณ์ในเร่ืองโดยใชเ้สียงAmbienceและBackground Musicช่วยเสริมในแต่ละช็อต เพื่อ

เพิ่มความสมบูรณ์สมจริงในเหตุการณ์นั้น และทาํใหผู้ช้มรู้สึกเขา้ใจไปกบัเน้ือเร่ืองมากยิง่ข้ึน หลงัจากนั้นจึง

ทาํการใส่อินโทรเปิดช่ือเร่ือง เอนเครดิตในตอนจบของแอนิเมชนัเพื่อขอบคุณทุกฝ่ายท่ีใหค้วามช่วยเหลือใน

การทำแอนิเมชนัเร่ืองน้ี และExportไฟลว์ดีิโอเป็นอนัเสร็จสมบูรณ์

ภาพท่ี26 ขั้นตอนการนำภาพและเสียงมาจดัเรียงใหต้รงตามจงัหวะ

ภาพท่ี27 ใส่อินโทรและLOGOช่ือเร่ือง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี28 ใส่เครดิตตอนทา้ยของเร่ือง

ภาพท่ี29 ทาํการExportออกมาเป็นไฟลว์ดีิโอท่ีสมบูรณ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี5

บทสรุปและขอ้เสนอแนะ

การทำศิลปนิพนธ์คร้ังน้ีทำใหข้า้พเจา้เกิดการเรียนรู้และไดรั้บความรู้เพิ่มเติมมากมาย ตั้งแต่ขั้นตอน

Pre-Production ท่ีเป็นส่วนสำคญัในการกำหนดทิศของเร่ือง เทคนิคการทำงานท่ีหลากหลายเพื่อใหก้ารทำ

งานนั้นรวดเร็ว มีความล่ืนไหล พร้อมทั้งค ำแนะนำจากอาจารยท่ี์ใหค้ ำปรึกษาเพื่อนำไปปรับปรุงแกไ้ข ใน

ระหวา่งการทำงานเกิดปัญหาต่างๆเช่นสดัส่วนของงานท่ีค่อนขา้งใหญ่ เวลาท่ีจำกดั ความเช่ียวชาญในการ

แอนิเมท และการนำเทคนิคต่างๆมาปรับใชก้บังาน แต่กส็ามารถผา่นพน้ปัญหาเหล่านั้นมาได้ ทำใหไ้ดรั้บรู้

ถึงพฒันาการในการทำงาน ความมีวนิยัต่อการทำงานเพื่อใหท้นัเวลาท่ีกำหนด เพื่อใหผ้ลงานเสร็จลุล่วงตาม

เป้าหมายท่ีวางไว้ ซ่ึงในตอนน้ี ขา้พเจา้ไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีวางไวแ้ลว้ ไม่วา่ผลลพัธ์จะเป็นอยา่งไรกต็าม

ขา้พเจา้นั้นพอใจกบังานท่ีไดท้ ำอยา่งเตม็ท่ีในคร้ังน้ีแลว้

อุปสรรคในการทำงาน

ปัญหาในส่วนของบท

ในช่วงแรกนั้นติดปัญหาในเร่ืองการปรับปรุงแกไ้ขบทของภาพยนตแ์อนิเมชนัอยูห่ลายคร้ังเพื่อ

ปรับปรุงเน้ือเร่ืองจนใชเ้วลาในส่วนน้ีมากเกินไปทำใหก้ารทำงานในส่วนอ่ืนๆนั้นล่าชา้ตามไปดว้ย นอกจาก

น้ีการปรับเปล่ียนเน้ือเร่ืองในบางช่วงยงัส่งผลกระทบทำใหต้อ้งปรับในอีกหลายส่วนตามไปดว้ย เวลาใน

ส่วนน้ีจึงถกูใชไ้ปมากกวา่ท่ีควรทำใหง้านล่าชา้มากในช่วงแรก

ปัญหาในส่วนของแอนิเมชนั

ในตอนท่ีทำแอนิเมชนันั้นติดปัญหาใชเ้วลาในการทำมากกวา่ท่ีวางไวเ้น่ืองจากความไม่ชำนาญของ

ขา้พเจา้ทำใหก้ารออกแบบท่าทางในบางส่วนนั้นไม่สามารถส่ือสารไดอ้ยา่งท่ีตอ้งการจึงตอ้งคอยขอคำ

แนะนำจากอาจารยเ์พื่อทำใหท่้าทางการเคล่ือนไหวนั้นสามารถส่ือสารออกมาไดต้ามท่ีตอ้งการ

ปัญหาในส่วนของเสียง

ภายในเร่ืองนั้นมีการใชS้ound Designหลายอยา่ง ทำใหใ้นบางทีจุดนั้นมีSoundประกอบท่ีไม่ต่อ

เน่ืองไม่เท่ากนัไปบา้งทำใหต้อ้งปรับปรุงหลายจุดเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัภาพ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ขอ้เสนอแนะ

ดว้ยจำนวนคนท่ีนอ้ย การแบ่งหนา้ท่ีความรับผดิชอบเพื่อกระจายงานจำเป็นตอ้งมีการวางแผนการ

ทำงานล่วงหนา้มาอยา่งดีเพื่อใหง้านสำเร็จทนัตามเป้าหมายท่ีวางไว้ วนิยัในการทำงานนั้นจำเป็นอยา่งมาก

อีกทั้งการทำงานเป็นทีม หากไม่พดูคุยกนัเท่าท่ีควรจะทำใหค้วามเขา้ใจในเน้ืองานของแต่ละคนคลาดเคล่ือน

ไปดว้ย การพดูคุยปรึกษาและเช่ือใจการทำงานของเพื่อนในทีมจะทำใหง้านพฒันาข้ึนไดเ้ป็นอยา่งมาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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