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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของโครงการ 

ศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ได้รับแรงบันดาลใจจากแนวคิดที่กล่าวว่ากีฬาคือยาวิเศษหรือการใช้กีฬาบ าบัดความรู้สึกผู้คน
โดยทั่วไปมักที่จะด ารงชีวิตและเจอกับอุปสรรครูปแบบต่างๆท าให้บ่อยครั้งผู้คนจะมีความรู้สึกด้านลบอยู่เสมอ 
จากประเด็นข้างต้น ท าให้ข้าพเจ้าสนใจที่จะน ามาท าเป็นภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติที่ให้แนวทางการเอาชนะ
ตัวเองโดยผ่านกีฬา Calisthenic 
แอนิเมชันเรื่องนี้ มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับอารต์พยายามไปแคสติ้งเพ่ือจะเป็นนักเเสดงแต่ก็ไม่ประสบผลส าเร็จ ท าให้
ผิดหวังกับสิ่งที่เกิดขึ้น จนกระทั่งวันหนึ่งเขาเห็นคนก าลังเล่นกีฬา Calisthenic มันเป็นสิ่งที่ดูแปลกแต่น่าสนใจ
ส าหรับเขา และทุกครั้งที่ได้ฝึกเขาต้องเอาชนะความเหนื่อยล้าของร่างกายอยู่เรื่อยๆ สุดท้ายการเล่น 
Calisthenic ได้สร้างบุคลิกภาพของเขาดีขึ้น จนกระทั้งเขาประสบความส าเร็จอย่างที่ตั้งหวังไว้   

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1.2.1 เพ่ือศึกษาการก ากับในภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ 
1.2.2 เพ่ือศึกษาเกี่ยวกับกีฬา Calisthenic เพ่ือประกอบแอนิเมชัน  
1.2.3 เพ่ือให้ความบันเทิงในรูปแบบภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิต ิ

1.3 ขอบเขตโครงการ 

ภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น2มิติ ความยาวประมาณ2-3นาที โดยใช้โปรแกรม,Adobe Premiere 
Pro,Blender,Photoshopเป็นหลัก 

1.4 ลักษณะของโครงการ 

ภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ แนวกีฬา แอคชั่น โดยด าเนินเรื่องราวผ่านตัวละครหลัก 1 คน  

1.5 วิธีด าเนินงาน 

1.5.1 Pre-production 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.5.1.1 เริ่มหาหัวข้อและสิ่งที่สนใจเพ่ือน ามาเขียนบท 

1.5.1.2 เขียนบทและพัฒนาบท 

1.5.1.3 ค้นหาและศึกษาเกี่ยวกับ Calisthenic เพ่ือใช้ประกอบแอนิเมชัน 

1.5.1.4 เขียน Storyboard เพ่ือเรียงล าดับภาพการด าเนินเรื่อง 

1.5.1.5 ท า Animatic เพ่ือให้เห็นการเคลื่อนไหวตัวละคร 

1.5.2 Production 

1.5.2.1 การเตรียมงานในส่วนของ ตัวละคร ฉาก พร็อพและสิ่งต่างๆเพ่ือไปใช้ในงานจริง 

1.5.2.2 การสร้างภาพเคลื่อนไหวของตัวละคร ฉากพร็อพและสิ่งต่างๆ 

1.5.3 Post-production 

1.5.3.1 เก็บรายละเอียดตัวละครและฉากให้มีความสมบูรณ์  

1.5.3.2 ท าการใส่เสียง 

1.5.3.3 น าข้อมูลที่ Research และภาพท่ีออกแบบไว้มารวบรวมเพ่ือการท าหนังสือศิลปนิพนธ์ 

1.6ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.6.1 ผู้ชมได้รับความบันเทิงในรูปแบบภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น2มิติ 

1.6.2 สามารถถ่ายทอดประเด็น และเนื้อหาของเรื่องให้ผู้ชมเข้าใจได้อย่างชัดเจน 

1.6.3 ได้มุมมองเกี่ยวกับกีฬา Calisthenic 

 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



11 

 

บทที่ 2 

การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ข้าพเจ้ามีความสนใจเทคนิคด้านการออกแบบและการก ากับศิลป์ ของภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ 

ข้าพเจ้าเริ่มจากการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบ่งการค้นคว้าออกเป็น 3 ส่วนดังนี้  
2.1 ข้อมูลอ้างอิงเก่ียวกับ Calisthenics 

ศึกษาจากข้อมูลจริงเพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบในภาพยนตร์แอนิเมชัน 

2.1 ข้อมูลอ้างอิงเกี่ยวกับ Calisthenics 

ค าว่า Calisthenics sมาจากค าภาษากรีกโบราณ kalós (καλός) ซึ่งแปลว่า "สวยงาม"  

(เพ่ือเน้นความสุขทางสุนทรียะที่เกิดจากความสมบูรณ์แบบของร่างกายมนุษย์) และ sthenos (σθένος) 
แปลว่า "ความแข็งแกร่ง" (ความแข็งแกร่งทางจิตใจที่ยิ่งใหญ่ , ความกล้าหาญ, ความแข็งแกร่ง, และความ
มุ่งม่ัน) มันเป็นศิลปะของการใช้น้ าหนักตัวเป็นแรงต้านเพ่ือพัฒนาร่างกาย 
การฝึกนี้ถูกบันทึกไว้ในสมัยกรีกโบราณ รวมทั้งกองทัพของอเล็กซานเดอร์มหาราชและชาวสปาร์ตันที่สมรภูมิ
เทอร์โมพิเล 
 

 
ภาพที่ 2.1 แสดงกีฬา Calisthenic 

การแข่งขันออกก าลังกายบนท้องถนนได้รับความนิยมเช่นกัน 'การออกก าลังกายแบบฟรีสไตล์' ซึ่งเป็น
รูปแบบของการออกก าลังกายที่นักกีฬาใช้พลังและแรงผลักดันในการแสดงทักษะและเทคนิคแบบไดนามิกบน
บาร์ซึ่งมักเป็นส่วนหนึ่งของกิจวัตรที่แต่ละเคล็ดลับเชื่อมโยงกันอย่างสอดคล้องกัน การออกก าลังกายแบบฟรี
สไตล์ต้องใช้ทักษะที่ยอดเยี่ยมในการควบคุมโมเมนตัมของตนเองและท าความเข้าใจกลไกของร่างกายและบาร์  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.1.1 ข้อมูลท่า Calisthenics 

2.1.1.1 Handstand 

ท่าออกก าลังกายประเภท Bodyweight มีลักษณะที่ แขนทั้ง 2 ข้าง ตั้งตรงกับพ้ืนราบ รับน้ าหนักตัวทั้งหมด
แทนขา และหลังตรง ขาชี้ขึ้นท้องฟ้า 

 

ภาพที่ 2.2 Handstand 

2.1.1.2 Muscle up 

การดึงข้อและดันตัวเองขึ้นบาร์ 

 

ภาพที่ 2.3 Muscle up 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.1.1.3 Full planche 

การท าให้ตัวตรงเป็นแนวเดียวกันเหมือนไม้กระดานขาจะลอยจากพ้ืน 

 

ภาพที่ 2.4 Full planche 

2.1.1.4 Front lever 

การจับบาร์และเกร็งล าตัวเหยียดตรง 

 

ภาพที่ 2.5 Front lever 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร์ 

แนวความคิด (Theme) 

การเอาชนะตัวเอง 

ประโยคขยาย (Log line) 

อาร์ตต้องการแคสติ้งเป็นดาราอยู่หลายครั้งแต่ไม่ผ่านโดยเหตุผลคือรูปร่างเขาไม่ผ่านเกณฑ์เขาท้อเป็นอย่างมาก 
วันนึงเขาได้รู้จักกีฬา Calisthenic และเขาเล่นกีฬานี้เพ่ือเสริมสร้างกล้ามเนื้อ และในที่สุดเขาประสบความส าเร็จเป็น
ดาราอย่างที่เขาต้องการ 

เรื่องย่อ (Synopsis) 

อารต์ต้องการที่จะเเคสติ้งเพ่ือเป็นดารา แต่ก็ไม่ผ่านเหตุผลคือรูปร่างของเขาไม่ผ่านเกณฑ์ท าเขาให้เขาท้อ
เป็นอย่างมาก จนกระทั่งวันหนึ่งเขาเห็นคนก าลังเล่นกีฬา Calisthenic มันเป็นสิ่งที่ดูแปลกแต่น่าสนใจส าหรับ
เขา และทุกครั้งที่ได้ฝึกเล่นมันเขารู้สึกล าบากมากเพราะต้องฝืนร่างกายตัวเองเพ่ือที่เสริมสร้างกล้ามเนื้อ 
สุดท้ายการเล่น Calisthenic ได้สร้างบุคลิกภาพของเขาดีข้ึน  จนกระทั้งเขาประสบความส าเร็จอย่างท่ีตั้งหวัง
ไว้   
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scenario 

Sequence A (Intro) 
ห้องพักใจกลางตัวเมืองอารต์เด็กหนุ่มวัย 17 ชั้นม.6 เปิดดูมือถือเข้าเว็บประกาศการแคสติ้งดาราปรากฏว่าไม่
ผ่านแถมด้วยเหตุผลว่ารูปร่างไม่ผ่านเกณฑ์ เขามีสีหน้าที่ห่อเหี่ยวเศร้าหมอง ถอนหายใจกับเหตุการณ์ที่ขึ้น  
 

Sequence B (Action) 
เช้าวันต่อมา ณ สวนสาธารณะอาร์ตก าลังนั่งกลุ้มใจกับสิ่งที่เกิดข้ึนขณะที่นั่งกลุ้มใจอยู่เขาเห็นผู้ชายคนนึงเดิน
มาท่ีโซนบาร์โหนก าลังเล่นกีฬาโหนบาร์บางอย่างอยู่ท่าโหนบาร์แต่ละท่านั้นดูประหลาดและน่าสนใจในเวลา
เดียวกันท าให้อาร์ตรู้สึกสนใจเป็นอย่างมากอาร์ตรีบวิ่งกลับห้องพักเพ่ือเปิดคอมพิวเตอร์หาข้อมูลจึงค้นพบว่า
มาคือกีฬา Calisthenic 
 

Sequence C (Resolution) 
อาร์ตได้เริ่มหัดเล่นกีฬาประเภท Calisthenic เขาเริ่มจากท่าง่ายๆเช่นวิดพ้ืนทุกครั้งที่เขาออกก าลังไปเรื่อยๆเขาก็รู้สึกถึง
ความหนักของร่างกายราวกับมีสิ่งของบางอย่างมาถ่วงตัวเขาไว้หรือระหว่างฝึกหกสูงก็มักล้มลงกับพื้นเเต่อารต์เขาก็ไม่
ท้อเขาพยายามไปเรื่อยๆจนอาร์ตเล่นจนช านาญโหนบาร์ท่าได้หลากหลายรูปแบบเช่น ท่าโหนบาร์เกร็งล าตัวเหนือบาร์( 
Full planche ) หรือหกสูงวิดพ้ืน( Handstand push up ) และในที่สุดเขาก็ประสบความส าเร็จเขาได้เปิดดูเว็บ
ประกาศการเเคสติ้งดาราปรากฎขึ้นว่าผ่านแล้ว 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Storyboard 

 
ภาพที่ 3.1 Storyboard หน้าที่ 1 

 
ภาพที่ 3.2 Storyboard หน้าที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 3.3 Storyboard หน้าที่ 3 

 
ภาพที่ 3.4 Storyboard หน้าที่ 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 3.5 Storyboard หน้าที่ 5 

 
ภาพที่ 3.6 Storyboard หน้าที่ 6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



19 

 

 
ภาพที่ 3.7 Storyboard หน้าที่ 7 

 
ภาพที่ 3.8 Storyboard หน้าที่ 8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 3.9 Storyboard หน้าที่ 9 

 
ภาพที่ 3.10 Storyboard หน้าที่ 10 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 3.11 Storyboard หน้าที่ 11 

 
ภาพที่ 3.12 Storyboard หน้าที่ 12 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



22 

 

 
ภาพที่ 3.13 Storyboard หน้าที่ 13 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ขั้นตอนการท างาน 

4.1.ขั้นตอนการเตรียมงานก ากับศิลป์ 

โดยมีการวางแผนดังนี้การเตรียมงานก ากับศิลป์ 

4.1.1ขั้นตอนการเตรียมงานเบื้องต้น 

4.1.1.1 แนวคิด (Theme) 
4.1.1.2 โครงเรื่อง(Plot) 
4.1.1.3 เรื่องย่อ(Synopsis) 
4.1.1.4 โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

4.2 ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร 

4.2.1 อาร์ต 
ตัวละครอาร์ตต้องการที่จะเป็นดาราโดยการออกแบบให้อาร์ตมีหน้าตา ทรงผมที่ ดีและรูปร่างผอมบาง

ในช่วงแรกของเนื้อเรื่องต่อมารูปร่างเขาค่อยเปลี่ยนแปลงในภายหลัง 

 
ภาพที่ 4.1 การออกแบบตัวละครอาร์ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3 การออกแบบฉากหลัง 

4.3.1 ฉากห้องพัก 
อาร์ตเรียนอยู่ชั้นม.6ในตัวเมืองอาศัยอยู่ในหอพักเพ่ือมาโรงเรียน หอพักที่ออกแบบโดยที่อาร์ตมีฐานะ
ปานกลางหอพักที่ออกแบบจึงมีลักษณะเหมือนกับห้องทั่วไป 

 

ภาพที่ 4.2 ห้องพักของอาร์ต 

 

ภาพที่ 4.3 ห้องพักของอาร์ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.4 ห้องพักของอาร์ต 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.2 ฉากสวนสาธารณะ 
สวนสาธารณะที่ได้ต้นแบบมาจากสวนสวนสมเด็จพระศรีนครินทร์ 

 

ภาพที่ 4.5 สวนสาธารณะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4 การออกแบบพร็อพ 

4.4.1 ทั่งเหล็ก 
การออกแบบเกิดจากร่างกายที่อ่อนล้าจากการออกก าลังกายและพยายามเอาชนะร่างกายตัวเองโดย

ใช้ฉากไฟเป็นเหมือนใช้แรงฮึดสุดท้ายก่อนจะหมดแรงและทั่งเหล็กบนหลังเกิดจากรู้สึกเหมือนมีอะไรมา
แบกหลัง 

 
ภาพที่ 4.6 ทั่งเหล็ก 

 

ภาพที่ 4.7 ฉากไฟ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4.2 ทะเลทรายและลูกบอลลิ่ง 
การออกแบบเกิดจากร่างกายที่หกสูงและต้องทรงตัวไม่ให้ล้มจนร่างกายเหงื่อออกเพราะร้อนมากและ

ใช้ฉากทะเลทรายขยายสิ่งที่เกิดขึ้น  

 

 

ภาพที่ 4.8 ฉากทะเลทราย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5 การปั้นฉากสถานที่ พร็อพ และการใส่พื้นผิว 

4.5.1ปั้นพร็อพประกอบฉาก 
ปั้นพร็อพประกอบฉากตามท่ีเราก าหนด 

 

ภาพที่ 4.9 ภาพตัวอย่างการปั้นโมเดล 

 

ภาพที่ 4.10 ภาพตัวอย่างการปั้นโมเดล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5.2 ใส่ texture พ้ืนผิว 
ใส่พื้นผิวตามท่ีเราก าหนดโดยใช้เครื่องมือโหนด 

 

ภาพที่ 4.11 ภาพตัวอย่างการใส่ texture พ้ืนผิว 

 

ภาพที่ 4.12 ภาพตัวอย่างการใส่ texture พ้ืนผิว 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5.3 การจัดแสง 
จัดทิศทางแสง บรรยากาศ โดยรอบตามที่ก าหนดไว้ 

 

ภาพที่ 4.13 ตัวอย่างการจัดแสง สวนสาธารณะ  

 

ภาพที่ 4.14 ตัวอย่างการจัดแสง ห้องนอน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5.4 การเรนเดอร์ 
ท าการเรนเดอร์เพื่อน าไปใช้ต่อในงานแอนิเมชัน

 

ภาพที่ 4.15 ตัวอย่างการเรนเดอร์ สวนสาธารณะ 

 

ภาพที่ 4.16 ตัวอย่างการเรนเดอร์ ห้องนอน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.6 Animatic 

น า Storyboard ทั้งหมดมาจัดเรียงเข้าด้วยกันเป็นวิดีโอ โดยจะท า Animatic เพ่ือให้เห็น 
ภาพรวมของงาน เห็นการเคลื่อนไหวของตัวละคร โดยรวมของเรื่องได้ชัดเจน ก าหนด Timing และใส่เสียง
ประกอบเพื่อไกด์ให้ทีมเสียงประกอบในขั้นต่อไป 

 

ภาพที่ 4.17 ตัวอย่างภาพ Key frame animatic 

 
ภาพที่ 4.18 ตัวอย่างภาพ Key frame animatic 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7 Test Scene 

จัดท า Test Scene โดยการเลือก 1 Shot มาอนิเมทใส่แสงเงา รายละเอียดต่างๆเพ่ือให้เห็นเนื้องาน
ขั้นต้นว่า ผลงานทั้งเรื่องจะมีภาพรวมแบบไหน 

 

ภาพที่ 4.19 ตัวอย่างภาพใน Test Scene 

 
ภาพที่ 4.20 ตัวอย่างภาพใน Test Scene 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.8 Fine cut Scene 

ท าการตัดเส้นเก็บงานและลงรายละเอียดแสงเงาทั้งหมดเพ่ือความสมบูรณ์ของภาพ 

 
ภาพที่ 4.21 ตัวอย่างภาพใน Fine cut 

 
ภาพที่ 4.22 ตัวอย่างภาพใน Fine cut 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.9 Composite 

น าไฟล์ที่ผ่านขั้นตอนทั้งหมดโดยสมบูรณ์แล้วมาท าการจัดคอมโพสต์เพ่ือสร้างระยะ เพิ่มแสงและ

บรรยากาศ หรือใส่วิชวลเอฟเฟค (Visual Effect) เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจให้กับภาพรวมมากขึ้น 

 
ภาพที่ 4.23 ตัวอย่างภาพการ Composite 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.10 Film Editing 

น า Shot ที่สมบูรณ์แล้ว มาตัดต่อประกอบกันตามที่ก าหนดไว้ใน Animatic การตัดต่อนั้นก็ได้น า 
ไฟล์ Shot ที่ใส่องค์ประกอบทุกอย่างแล้วมาตัดต่อในโปรแกรม Adobe Premiere Pro โดยเรียงตาม
Animatic ที่ได้ก าหนด Timing ไว้ในตอนแรก 

 
ภาพที่ 4.24 ตัวอย่างภาพการตัดต่อ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.11 Sound Effect 

เมื่อได้ท าการจัดเรียงภาพเคลื่อนไหวทั้งหมดโดยสมบูรณ์แล้ว จึงจัดเรียงเสียงประกอบอื่นๆ ให้มีความ
สอดคล้องและเพ่ิมอารมณ์ให้กับคนดูได้มากข้ึน โดยใช้โปรแกรม Premier pro  

 

ภาพท่ี 4.25 ตัวอย่างภาพการตัดต่อเสียง 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.12 Render 

Render ไฟล์ส าเร็จทั้งหมดของภาพยนตร์ทั้งเรื่องโดยมีความสมบูรณ์ทั้งภาพและเสียง 

 
ภาพที่ 4.26 ตัวอย่างภาพการ Render 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 5 

 บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

การท าศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ท าให้ข้าพเจ้าเกิดการเรียนรู้และได้รับความรู้ ขั้นตอน แนวคิด การท าอนิเมชัน ทุก
ขั้นตอนล้วนส าคัญเพ่ือให้การท างานนั้นเป็นไปอย่างราบรื่น และการเรียนรู้เทคนิคใหม่จากสมาชิกนอกกลุ่ม 
ค าปรึกษาต่างๆที่ได้รับจาก เพ่ือน รุ่นพ่ี อาจารย์ที่ปรึกษา นั้นท าให้แอนิเมชันของข้าพเจ้าส าเร็จลุล่วงไปได้
ด้วยดี พร้อมทั้งให้ข้าพเจ้าน าความรู้ กระบวนการคิด และข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากศิลปนิพนธ์ครั้งนี้ สามารถ
น าไปต่อยอดในอนาคตเพ่ือให้ผลงานชิ้นต่อไปนั้นดียิ่งขึ้น 

อุปสรรคในการท างาน 

ปัญหาการคิดเนื้อเรื่อง 

ในช่วงแรกนั้นการเสนอไอเดียเนื้อเรื่องเพ่ือเพ่ิมอรรถรสแอนิเมชันให้เกิดความสนุกยิ่งข้ึนนั้นค่อนข้างท้า
ทายโดยจะอย่างไรเพ่ือให้ผู้รับชมอารมณ์คล้อยตามไปกับแอนิเมชัน 

ปัญหาเรื่องภาพแอนิเมชัน 

ในระหว่างท างานนั้นเนื่องจากฉากหลังเป็น โมเดล 3D และต้องท าให้ แอนิเมชั่นตัวละครและฉากหลัง
เข้ากันเป็นอย่างดี จึงต้องมีการแต่งภาพเพ่ิมเติมหลังจากการเรนเดอร์ฉากหลังเสร็จ 

ข้อเสนอแนะ 

ต้องการปรับปรุงงานช่วง Pre-production การน าเสนอให้ชัดเจนยิ่งขึ้นเพ่ือการท างานที่มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 
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