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 แต่ง  หน้าที�  เพื�อน  ข้าพเจ้า  ได้  รว่ม  ทํางาน  ด้วย  เป�น  เวลา  4  เดือน  ที�  ได้  รู้จัก  การ  ใช้  ชีวิต  ความ  คิด 
 ความ  รู้สึก  และ  เรื�อง  ราว  เกี�ยว  กับ  ตัว  เขา  โดย  เขา  เป�น  เด็ก  ต่าง  จังหวัด  เป�น  ลูก  คน  เดียว  และ  พอ่ 
 แม่  เสีย  ชีวิต  ไป  แล้ว  ไม่มี  คน  รัก  หรือ  ญาติ  พี�  น้อง  อาศัย  และ  ใช้  ชีวิต  คน  เดียว  มา  เป�น  เวลา  นาน 
 ทําให้  เขา  คิดถึง  ครอบครัว  คิดถึง  บ้าน  เกิด  มี  ความ  รู้สึก  เหงา  และ  โดด  เดี�ยว  ขึ�น  มา  บอ่ยๆ  ใน  เวลา 
 ที�รู้สึกท้อจากการทํางานหรือชว่งที�ชีวิตแบกรับภาระที�หนักและเหน็ดเหนื�อยจากการใช้ชีวิต 
 มี  คํา  พูด  หนึ�ง  ของ  เขา  กล่าว  ว่า  “  คิดถึง  บ้าน  แต่  ไม่รู้  จะ  กลับ  ไป  หา  ใคร  ”  มัน  ทําให้  รู้สึก  ถึง  ความ 
 โดด  เดี�ยว  และ  ความ  เศร้า  ใน  ใจ  ของ  เขา  ผู้คน  ที�  อยู ่ เคียง  ข้าง  กับ  เขา  พร้อม  จะ  มอบ  ความ  รัก  และ 
 พร้อม  ชว่ย  เหลือ  เสมอ  “  แม้  เรา  จะ  ถูก  ห้อมล้อม  หรือ  อยู ่ กับ  ผู้คน  จํา  นว  นมากๆ  แต่  ถ้า  เรา  ไม่รู้  จัก 
 ไม่  คุ้น  ชิน  กับ  ผู้คน  เหล่า  นั�น  เรา  ก็  อาจ  จะ  รู้สึก  โดด  เดี�ยว  ได้  ใน  ทาง  ตรง  กัน  ข้าม  แม้  เรา  จะ  อยู ่ กับ 
 คน  เพียง  ไม่  กี�  คน  แต่  คน  เหล่า  นั�น  เป�น  คน  สําคัญ  กับ  เรา  เรา  ก็  จะ  ไม่รู้  สึก  โดด  เดี�ยว  และ  มี  คุณค่า  ” 
 ข้อความ  ที�  กล่าว  มา  เป�น  คํา  อธบิาย  มโน  ทัศน์  ความ  โดด  เดี�ยว  ของ  ดร  .  สถิต  นิยม  ญาติ  ซึ�ง  เป�น 
 ข้อความที�ตรงกับแรงบันดาลใจแรก และแนวคิดที�ต้องการจะสะท้อนออกมาให้ผู้ชมได้รับรู้ 
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 กิตติกรรมประกาศ 
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 ต่างๆ  ไม ่ ว่า  จะ  เป�นการ  แลก  เปลี�ยน  คํา  แนะนํา  ชว่ย  แก้ไข  ป�ญหา  ต่างๆ  และ  คอย  สนับสนุน  ใน 
 ทุกๆ ด้าน ทั�งด้านจิตใจและด้านการทํางาน 

 ขอ  ขอบคุณ  นางสาว  โย  สิตา  และ  นางสาว  สิ  ตา  วรรณ  สมาชิก  ภายใน  กลุ่ม  ที�  คอย 
 ชว่ย  เหลือ  สนับสนุน  ใน  การ  ทํา  งาน  รว่ม  กัน  คอย  ผลัก  ดัน  และ  ให้  คํา  แนะนํา  และ  ให้  กําลัง  ใจ  ซึ�ง 
 กันและกันตลอดจนทําให้ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื�องนี�ออกมาสําเร็จลุล่วงไปได้ 

 และ  สุดท้าย  นี�  ขอ  ขอบคุณ  ตัว  ข้าพเจ้า  ที�  ผา่น  อุปสรรค  และ  ป�ญหา  ต่างๆ  ที�  เกิด  ขึ�น 
 ระหว่าง  การ  ทํา  ศิลป  นิพนธ์  ครั�ง  นี�  ขอบคุณ  ที�  เชื�อ  มั�น  ใน  ตน  เอง  เเละ  เชื�อ  มั�น  ใน  สมาชิก  ใน  กลุ่ม 
 ทุก  คนจน  สามารถ  ผา่น  ทุก  ป�ญหา  ต่างๆ  เเละ  รับมือ  ทุก  เรื�อง  ได้  ตั�งแต่  เริ�ม  ต้น  จน  เสร็จ  สิ�น  ใน 
 ทุกกระบวนการในการทําศิลปนิพนธ์ชิ�นนี� 
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 บทที� 1 

 บทนํา 

 ความเป�นมาและความสาํคัญของโครงการ 

 ศิลป  นิพนธ ์ ชิ�น  นี�  ข้าพเจ้า  ได้  รับ  แรง  บันดาล  ใจ  จาก  นาย  วินัย  จําปา  พรม  ซึ�ง  เป�น  ชา่ง  แต่ง 
 หน้าที�  เพื�อน  ข้าพเจ้า  ได้  รว่ม  ทํางาน  ด้วย  เป�น  เวลา  4  เดือน  ที�  ได้  รู้จัก  การ  ใช้  ชีวิต  ความ  คิด  ความ  รู้สึก 
 และ  เรื�อง  ราว  เกี�ยว  กับ  ตัว  เขา  โดย  เขา  เป�น  เด็ก  ต่าง  จังหวัด  เป�น  ลูก  คน  เดียว  และ  พอ่  แม่  เสีย  ชีวิต  ไป  แล้ว 
 ไม่มี  คน  รัก  หรือ  ญาติ  พี�  น้อง  อาศัย  และ  ใช้  ชีวิต  คน  เดียว  มา  เป�น  เวลา  นาน  ทําให้  เขา  คิดถึง  ครอบครัว 
 คิดถึง  บ้าน  เกิด  มี  ความ  รู้สึก  เหงา  และ  โดด  เดี�ยว  ขึ�น  มา  บอ่ยๆ  ใน  เวลา  ที�  รู้สึก  ท้อ  จาก  การ  ทํางาน  หรือ  ชว่ง 
 ที�  ชีวิต  แบก  รับ  ภาระ  ที�  หนัก  และ  เหน็ดเหนื�อย  จาก  การ  ใช้  ชีวิต  มี  คํา  พูด  หนึ�ง  ของ  เขา  กล่าว  ว่า  “  คิดถึง 
 บ้าน  แต่  ไม่รู้  จะ  กลับ  ไป  หา  ใคร  ”  มัน  ทําให้  รู้สึก  ถึง  ความ  โดด  เดี�ยว  และ  ความ  เศร้า  ภายใน  ใจ  ของ  เขา  แต่ 
 ใน  ขณะ  เดียวกัน  ผู้คน  ที�  อยู ่ เคียง  ข้าง  กับ  เขา  พร้อม  จะ  มอบ  ความ  รัก  และ  พร้อม  ชว่ย  เหลือ  เสมอ  “  แม้  เรา 
 จะ  ถูก  ห้อมล้อม  หรือ  อยู ่ กับ  ผู้คน  จํา  นว  นมากๆ  แต่  ถ้า  เรา  ไม่รู้  จัก  ไม่  คุ้น  ชิน  กับ  ผู้คน  เหล่า  นั�น  เรา  ก็  อาจ  จะ 
 รู้สึก  โดด  เดี�ยว  ได้  ใน  ทาง  ตรง  กัน  ข้าม  แม้  เรา  จะ  อยู ่ กับ  คน  เพียง  ไม่  กี�  คน  แต่  คน  เหล่า  นั�น  เป�น  คน  สําคัญ 
 กับ  เรา  เรา  ก็  จะ  ไม่รู้  สึก  โดด  เดี�ยว  และ  มี  คุณค่า  ”  ข้อความ  ที�  กล่าว  มา  เป�น  คํา  อธบิาย  มโน  ทัศน์  ความ  โดด 
 เดี�ยว  ของ  ดร  .  สถิต  นิยม  ญาติ  ซึ�ง  เป�น  ข้อความ  ที�  ตรง  กับ  แรง  บันดาล  ใจ  แรก  และ  แนวคิด  ที�  ต้องการ  จะ 
 สะท้อนออกมาให้ผู้ชมได้รับรู้ 

 จาก  ประเด็น  ข้าง  ต้น  ทําให้  ข้า  พอ  ยาก  จะ  นํา  เสนอ  เรื�อง  ราว  ของ  บุคคล  ที�  ทํางาน  อยา่ง  หนัก 
 มา  ตลอด  ชีวิต  เพื�อ  เงิน  อนาคต  และ  จุดยืน  ของ  ตัว  เอง  ใน  สังคม  จน  มอง  ข้าม  ใน  สิ�ง  ที�  ตัว  เอง  มี  มา  ตลอด 
 นั�น  คือ  กําลัง  ใจ  จาก  คน  รอบ  ข้าง  และ  คน  ที�รัก  เรา  เพื�อ  เป�น  กําลัง  ใจ  ให้  กับ  ผู้  ชม  โดย  เล่า  เรื�อง  ราว  ผ่าน 
 ภาพยนตร์  แอนิเมชัน  ขนาด  สั�น  เรื�อง  “  จุด  ประกาย  (LIGHT  UP)”  ที�  จะ  นํา  เสนอ  เรื�อง  ราว  ผ่าน  ตัว 
 ละครเน็ตตี� สาวประเภทสองที�ทําอาชีพเป�นชา่งแต่งหน้าและเด็กฝ�กที�ชื�อมะหนุน 

 วัตถปุระสงค์ของโครงการ 

 1.  เพื�อศึกษาการกํากับศิลป�ในภาพยนตร์แอนิเมชันสั�น 
 2.  เพื�อให้ความบันเทิงในรูปแบบแอนิเมชันสั�น 2 มิติ 
 3.  เพื�อ  ศึกษา  ความ  รู้  เพิ�ม  เติม  เกี�ยว  กับ  ชา่ง  แต่ง  หน้า  การ  แต่ง  หน้า  สถาน  ที�  ทํางาน  เพื�อ  มา  ใช้ 

 ภายในการออกแบบคาแรคเตอร์และกํากับศิลป� 

 ขอบเขตโครงการ 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันสั�น 2 มิติ ความยาวประมาณ 7 นาที  อัตราสว่น 16:9 

 ความละเอียด 1080p 

 ลักษณะของโครงการ 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันสั�น 2 มิติ แนวดราม่า อบอุ่น โดยดําเนินเรื�องราวผ่าน 
 ตัวละครหลัก 1 ตัว ตัวละครรอง 2 ตัว และ 2 สถานที� 
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 วิธดํีาเนินงาน 

 1.  Pre-Production 
 1.1.  เริ�มหาหัวข้อและสิ�งที�สนใจ 
 1.2.  ศึกษาและค้นคว้า ข้อมูลเพิ�มเติมเพื�อนํามาใช้ในการออกแบบศิลป� 
 1.3.  ศึกษาและค้นคว้า อาชีพชา่งแต่งหน้า เพื�อใช้ในการออกแบบคาแรคเตอร์ในงาน 
 ภาพยนตร์แอนิเมชัน 
 1.4.  ศึกษาและค้นคว้า ลักษณะรูปแบบห้างสรรพสินค้าของไทย และจุดเด่นต่างๆ ของห้าง 
 ที�เป�นแลนมาร์คของไทย 
 1.5.  ศึกษาการออกแบบตัวละครและฉากจาก Reference คลิปวิดีโอ และภาพยนตร์ 
 แอนิเมชัน ที�เกี�ยวข้องในงาน 

 2.  Production 
 2.1.  การเตรียมงานในสว่นของ ตัวละคร ฉาก พร็อพต่างๆ เพื�อไปใช้ในงานจริง 
 2.2.  การสร้างภาพเคลื�อนไหวของตัวละคร ฉาก พร็อพและสิ�งต่างๆ ในบางสว่น 
 2.3.  การทําในสว่น Concept Art, Background Design ไว้สําหรับประกอบฉาก 

 3.  Post-Production 
 3.1.  เก็บรายละเอียดตัวละคร และฉากให้มีความสมบูรณ์ เพื�อให้เกิดความต่อเนื�อง 
 3.2.  นําข้อมูลที� Research และภาพที�อออกแบบไว้มารวบรวม เพื�อทําหนังสือศิลปนิพนธ ์

 ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รบั 

 1.  ผู้ชมได้รับความบันเทิงในรูปแบบภาพยนตร์อนิเมชัน 2 มิติ 
 2.  สามารถถ่ายทอดประเด็น และเนื�อหาของเรื�องให้ผู้ชมเข้าใจได้อยา่งชัดเจน 
 3.  ได้พัฒนาทักษะการทํา Concept Art รวมถึงได้ประสบการณ์ทํางานด้านการกํากับศิลป� ใน 

 งานภาพยนตร์แอนิเมชั�น 
 4.  ได้มุมมองเกี�ยวกับการออกแบบที�มีลักษณะหรือเอกลักษณ์ความเป�นไทยมากขึ�น 
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 บทที� 2 

 การค้นคว้าและวิเคราะหข์้อมูล 

 ข้าพเจ้ามีความสนใจเทคนิคด้านการออกแบบและการกํากับศิลป�ของภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ 

 ข้าพเจ้าเริ�มจากการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบง่การค้นคว้าออกเป�น 2 สว่นดังนี� 

 1.  ศึกษาจากข้อมูลจริงเพื�อนํามาใช้ในการออกแบบในภาพยนตร์แอนิเมชัน 
 2.  ศึกษาเทคนิคการกํากับศิลป� 

 1. ศกึษาจากข้อมูลจรงิเพื�อนํามาใช้ในการออกแบบในภาพยนตรแ์อนิเมชัน 

 1.1 อาชพีช่างแต่งหน้า 
 ชา่ง  แต่ง  หน้า  หรือ  ที�  เรา  รู้จัก  ว่า  MAKEUP  ARTIST  คือ  บุคคล  ที�  สร้าง  ศิลปะ  บน  ใบหน้า  ของ 

 นัก  แสดง  /  แบบ  ให้  ออก  มา  มี  ความ  สวยงาม  หรือ  เป�น  เอกลักษณ์  ตาม  บทบาท  ที�  ได้  รับ  มี  ลักษณะ  ที� 
 เป�นการทํางานรว่มกันกับผู้อื�นเสมอ 

 บุคลิกลักษณะคนที�ทําอาชีพชา่งแต่งหน้า 
 • มีความรับผิดชอบในการทํางาน มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา มีความอ่อนน้อมถ่อมตน 
 • มีความสนใจและชื�นชอบในเรื�องการแต่งหน้าการออกแบบ ชอบแต่งตัว 
 • มีมนุษยสัมพันธที์�ดี สามารถทํางานกับผู้คนและทีมงานได้หลากหลาย 
 • สามารถเดินทางได้ตลอดเวลาเมื�อมีคิวงาน 
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 -  MAKEUP  ARTIST  สว่น  มาก  จะ  เป�น  งาน  Freelance  ที�  เปลี�ยน  สถาน  ที�  ทํางาน  ไป  เรื�อยๆ  แล้ว 
 แต่  การ  ว่า  จ้าง  ของ  ลูกค้า  จะ  มี  ทั�ง  ใน  และ  นอก  สถาน  ที�  ซี�  งงา  นมี  หลาย  สาย  มาก  ทั�ง  Event  งาน 
 แฟชั�นโชว์ งานถ่ายนิตยสาร โฆษณา ภาพยนตร์ และอื�นๆ 

 ชา่ง  แต่ง  หน้า  ควร  ที�  จะ  มี  ความ  พร้อม  ใน  การ  ทํางาน  นอก  สถาน  ที�  เพราะ  ว่า  ใน  บาง  ครั�ง  อาจ  ไม่  สามารถ 
 เลือก  สถาน  ที�  ทํางาน  ได้  ดัง  ใจ  ดัง  นั�น  อุปกรณ์  ที�  ชา่ง  แต่ง  หน้า  ต้อง  มี  คือ  กระเป�า  ใส ่ เครื�อง  สํา  อางค์  ไม่  ว่า 
 จะใบเล็กหรือใบใหญ ่เพื�อสะดวกต่อการขนย้ายเครื�องสําอางค์ในการทํางานสถานที�ต่างๆ 

 ภาพที� 1 กระเป�าเครื�องสําอางค์แบบพกพา 
 ภาพที� 2 กระเป�าเครื�องสําอางค์ใหญ ่

 https://www.a-chieve.org/information/detail/makeup-artist/ 

 http://cosci.swu.ac.th/news-event/cas/2020/cinema-makeup-artist 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.a-chieve.org/information/detail/makeup-artist/
http://cosci.swu.ac.th/news-event/cas/2020/cinema-makeup-artist


 -  การแต่งกายของ  ชา่งแต่งหน้า 
 ด้วย  ความ  หลาก  หลาย  ของ  งาน  ทําให้  เจอ  กัน  ลูกค้า  หลาก  หลาย  แบบ  ทั�ง  ใน  เรื�อง  ของ  การ  ทํางาน  การ 
 คุย  งาน  ไป  จนถึง  ความ  ต้องการ  ของ  ลูกค้า  ดัง  นั�น  การ  แต่ง  กาย  ของ  ชา่ง  แต่ง  หน้า  จะ  ขึ�น  อยู ่ กับ  ประเภท 
 งาน  อี  เวน  ต์  นั�นๆ  งาน  อีเวนต์  ธรรมดา  ก็  จะ  แต่ง  ตัว  เรียบ  ง่าย  เพื�อ  สะดวก  ใน  การ  ออก  กอง  และ  เคลื�อน 
 ย้าย  หาก  เป�น  งาน  อีเวนต์  พิเศษ  ที�  ไม่  ธรรมดา  ก็  จะ  มี  การ  แต่ง  ตัว  ให้  เข้า  กับ  งาน  และ  สังคม  ยิ�ง  ถ้า  เป�น  ชา่ง 
 แต่งหน้าระดับเซเลปหรือคนดัง ก็จะมีการดูแลตัวเองและการแต่งกายโดดเด่นขึ�นเชน่กัน 

 ภาพที� 1, 2, 3 ชุดออกงานอีเวนต์ทั�วไป (เสื�อยืด แขนสั�น/ยาว ,กางเกง) 

 ภาพที� 1,2 ,3 ,4 ,5  ชุดออกงานอีเวนต์พิเศษ (เสื�อเชิ�ต  ,เสื�อสูท ฯ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 -  การแขง่ขันของชา่งแต่งหน้าระดับโลก 
 รางวัลออสการ์ สาขาแต่งหน้ายอดเยี�ยม หรือ  รางวัลออสกา  ร์สาขาแต่งหน้า-ทําผมยอดเยี�ยม เพิ�งมี 
 การจัดให้เป�นหนึ�งรางวัลในพิธปีระกาศผลออสการ์เมื�อป� 1981 เป�นต้นมา โดยรางวัลนี�ตั�งขึ�นเพื�อ 
 มอบให้กับชา่งแต่งหน้าและชา่งทําผมที�สร้างผลงานในภาพยนตร์ได้ยอดเยี�ยมที�สุด โดยปกติจะมี 
 ภาพยนตร์เพียง 3 เรื�องเท่านั�นที�ได้รับการเสนอชื�อเข้าชิงรางวัลอันทรงเกียรตินี� และการประกาศ 
 ผลรางวัลก็ดําเนินมากว่า 37 ป�แล้ว 

 ภาพที� 1 ชา่งแต่งหน้าที�ได้รางวัล  Best Makeup and  Hairstyling 
 ภาพที� 2 ถ้วยรางวัลสาขาชา่งแต่งหน้า 

 https://en.wikipedia.org/wiki/Academy_Award_for_Best_Makeup_and_Hairstyling 

 1.2 หา้งสรรพสนิค้าในประเทศไทย 

 1.  ไอคอนสยาม (ICONSIAM) 

 แลนด์มาร์กแห่งสําคัญของไทยบนพื�นที� 750,000  ตารางเมตร 
 ไอคอน  สยาม  ตั�ง  อยู ่  ริม  แม่น�า  เจ้าพระยา  เขต  คลองสาน  ประกอบ  ด้วย  ไอคอน  สยาม  (Main 
 retails & Entertainment) และ ไอคอนลักซ์ (Luxury Wing) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://en.wikipedia.org/wiki/Academy_Award_for_Best_Makeup_and_Hairstyling


 ไอคอน  สยาม  และ  ไอ  คอน  ลัก  ซ์  ได้  รับ  แรง  บันดาล  ใจ  ใน  การ  ออกแบบ  มา  จาก  รูป  ทรง  ของ  กระทง 
 บายศรี  และ  สไบ  ของ  ไทย  โดย  บริษัท  Urban  Architects  ออกแบบ  ออก  มา  ได้  อยา่ง  งดงาม 
 สมบูรณ์ 

 ตึกสูงที�สุดในประเทศไทย : แมกโนเลียส์ วอเตอร์ฟรอนท์ เรสซิเดนเซสที� ไอคอนสยาม 

 ●  River Park พื�นที�สาธารณะริมเจ้าพระยา 
 River  Park  ตั�ง  อยู ่ ริม  ฝ�� ง  แม่น�า  เจ้าพระยา  ดีไซน์  สระ  น�า  เป�น  รูป  ทรง  โค้ง  มี  ความ  นุ่ม  นวล  เพื�อ  ให้ 
 เข้า  กับ  สายน�า  ของ  แม่น�า  แม้  กระทั�ง  วัสดุ  ปู  พื�น  ก็  ออกแบบ  ชิ�น  ต่อ  ชิ�น  และ  จัด  เรียง  อยา่ง  ปราณี  ต 
 พร้อมคัดสรรต้นไม้ที�มีความหมายอันเป�นมงคลมาปลูกเพื�อเชื�อมโยงเข้ากับความเป�นไทย 
 และความเชื�อของคนไทย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ●  ICONLUXE ที�สุดของแบรนด์ชั�นนําของโลก 
 อาคารสามชั�นริมแม่น�าเจ้าพระยาที�รวบรวมแบรนด์เนมชั�นนําของโลกมาอยูร่วมกัน 
 นอกจากนี�ภายในไอคอนลักซ์ยังมีโซนร้านอาหารที�กว้างขวางและมีสวนลอยฟ�าที�เป�นจุด 
 ชมวิวริมแม่น�าเจ้าพระยาที�สวยที�สุดด้วย 

 ●  สุขสยาม...ศูนย์รวมความสุขในเมืองสยาม 
 พื�นที�  แห่ง  ความ  สุข  และ  สนุก  ของ  คน  ไทย  ทุก  จังหวัด  สุข  สยาม  รวบรวม  งาน  ศิลปะ  งาน  ฝ�มือ 
 อาหารการกินที�เป�นสุดยอดของทุกจังหวัดมาไว้ให้คนไทยและชาวต่างชาติได้เที�ยวทั�วไทย 
 ภายใน  วัน  เดียว  โดย  โซน  นี�  จะ  รวม  ความ  สุข  แบบ  ไทยๆ  ของ  ไว้  ถึง  7  มิติ  คือ  สุข  เสน่ห์  สุข  แซบ่ 
 สุขสนุก สุขสร้างสรรค์ สุขสัมพันธ ์สุขสืบสาน และสุขสมหวัง 
    สุขสยาม ยังเป�นเวทีให้ศิลป�นและชา่งฝ�มือไทยในท้องถิ�นทั�วประเทศ 
 ได้มาจัดแสดงผลงานชิ�นพิเศษของตนไว้ในงานตกแต่งภายใน อาจเรียกได้ว่า 
 “  สุข  สยาม  ”  คือ  เมือง  ไทย  ยอ่  สว่น  ที�  จะ  แสดง  คุณค่า  ความ  เป�น  ไทย  ให้  ชาว  โลก  ได้  รู้  และ  จะ 
 สร้างแรงบันดาลใจใหม่ๆ และความภูมิใจอันยิ�งใหญใ่ห้ชาวสยามด้วย 

 https://www.iconsiam.com/th/the_stories/content-id-f130b680-e315-11e8-bddc-fb7010 
 5a463b 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.iconsiam.com/th/the_stories/content-id-f130b680-e315-11e8-bddc-fb70105a463b
https://www.iconsiam.com/th/the_stories/content-id-f130b680-e315-11e8-bddc-fb70105a463b


 2.  สยามพารากอน (SIAM PARAGON) 

 สยาม  พา  รา  กอ  น  เป�น  ศูนย์การค้า  ระดับ  โลก  แห่ง  แรก  ที�  ใหญ ่ ที�สุด  ใน  ประเทศไทย  จน  ได้ 
 กลาย  เป�น  ตํานาน  และ  เป�น  สถาน  ที�  ที�  ต้อง  มา  เยี�ยม  เยือน  สําหรับ  ชาว  ไทย  และ  ชาว  ต่า  ชาติ  ใช้ 
 เงิน  ลงทุน  ด้าน  การ  ออกแบบ  และ  สถาป�ตยกรรม  ไม่  ต�า  กว่า  100  ล้าน  บาท  ทําให้  ทุก  คน  ตื�น  เต้น 
 บวก  กับ  ความ  ภาค  ภูมิใจ  ที�  สถาน  ที�  แห่ง  นี�  กลาย  เป�น  The  Pride  of  Bangkok  ด้าน  ภู  มิส  ถา  ป�ตย์ 
 ที�คํานึงถึงความสําคัญของการรวบรวมมรดกทางด้านวัฒนธรรมท้องถิ�นที�มีคุณค่ามาผสาน 
 กับ  มือ  ของ  ชา่ง  ผู้  ชํานาญ  โดย  ให้  คง  ไว้  ซึ�ง  กลิ�น  อาย  และ  บรรยากาศ  ที�  เป�น  เอกลักษณ์  ของ 
 ประเทศไทย 

 https://www.artbangkok.com/?p=6525 
 https://hmong.in.th/wiki/Siam_Paragon 

 3.  5 อันดับ ตึกสูงที�สุดในประเทศไทย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.artbangkok.com/?p=6525
https://hmong.in.th/wiki/Siam_Paragon


 1.  Magnolias Waterfront Residences at ICONSIAM 
 2.  King Power MahaNakhon 
 3.  Four Seasons Private Residences 
 4.  Baiyoke Tower 2 
 5.  The Residences at Mandarin Oriental Bangkok 

 https://www.home.co.th/listing/topic-6250 

 2.  ศกึษาเทคนิคการกํากับศลิป� 

 1.  การออกแบบคอนเซปต์อาร์ท (Concept Art) 

 ภายในคอนเซปต์อาร์ต มีองค์ประกอบหลักสององค์ประกอบ 
 (จริงๆ แล้วมีมากกว่านั�น แต่สององค์ประกอบนี�เป�นสิ�งสําคัญที�สุด) : 

 ●  การออกแบบสถานการณ์ สิ�งเหล่านี�จะเป�นสถานที�ซึ�งจะมีสถานการณ์สําคัญของ 
 งานเกิดขึ�น ดังนั�นจึงจําเป�นต้องให้รายละเอียดแม้แต่สว่นที�เล็กที�สุดเพื�อให้สามารถ 
 เห็นว่าสถานที�ทั�งหมดรวมกันเป�นอยา่งไรและถ่ายทอดอารมณ์อยา่งไร ด้วยเหตุผล 
 นี� เทคนิคต่างๆ เชน่ มุมมอง มุมมอง สี แสง และเงาจึงมีความสําคัญ เนื�องจากองค์ 
 ประกอบหรือสว่นหนึ�งของ "การตกแต่ง" นั�นจะถูกเน้นด้วย 

 ●  การออกแบบตัวละคร ในการสร้าง ต้องเข้าใจไม่เพียงแต่รูปรา่งของตัวละครเท่านั�น 
 ที�มีความสําคัญ แต่ยังรวมถึงองค์ประกอบด้วยเพื�อให้สามารถแสดงลักษณะ 
 ภายนอกที�กําหนดของตัวละครได้ วัตถุประสงค์ เป�นสิ�งสําคัญมากที�จะต้องรู้ 
 กายวิภาคของตัวละครเหล่านี�ตลอดจนการแสดงออกทางสีหน้า 
 ไม่ได้หมายถึงมนุษย์เท่านั�น แต่ยังหมายถึงสัตว์และแม้แต่พืชด้วย 

 ซึ�งในตําแหน่งหน้าที�หลักของ Visual Development Environment Artist ที�ทํางาน 
 ในสายอนิเมชันนั�นคือการ สร้างให้เกิด Concept การออกแบบและการสร้างให้เกิดโลกที� 
 เชื�อถือได้ของ Character ในการที�จะอยูบ่นโลก นั�นๆ แต่ว่าความสําเร็จของการออกแบบ 
 Concept ของสิ�งแวดล้อมนั�นไม่ได้ขึ�นอยูกั่บทักษะการวาดของ ศิลป�นเพียงอยา่งเดียว มัน 
 เป�นแพ็คเกจโดยรวมที�ทําให้งานมาดีที�สุด 

 https://www.creativosonline.org/th/concept-art.html 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.home.co.th/listing/topic-6250
https://www.creativosonline.org/th/concept-art.html


 2.  แนวคิด Concept Ideas 

 Concept Art ไม่ใชแ่ค่การทํางานอลังการๆ หรือการทําให้เกิดภาพสวยๆ แต่คืองาน 
 ศิลปะที� เกิดขึ�นจากการออกแบบ โดยมีรากสําคัญ คือไอเดียที�สนับสนุนเนื�อเรื�อง ลําดับ 
 ความสําคัญของแนวความคิด นั�น สามารถที�จะบง่ชี�ไปดังนี� ความจําเป�น และความ 
 ต้องการ อะไรคือเนื�อเรื�องที�ต้องการให้เกิดการสร้าง แนวความคิดก่อน แล้วศิลป�นถึงจะ 
 ออกแบบ”ความต้องการ” ในงานของเขานั�นเพื�อที�จะสนับสนุนเรื�องนี� 
 ซึ�งการทํา concept art ที�ดีจําเป�นต้องมีองค์ประกอบต่างๆประกอบไปด้วย 

 ●  ความรู้ทางศิลปะ 
 จําเป�นอยา่งยิ�งที�ต้องรู้ทุกอยา่งที�เป�นไปได้ (และอื�นๆ) เกี�ยวกับภาพประกอบ 
 รูปภาพ เทคนิค มีรากฐานทางศิลปะที�มั�นคง มีเทคนิคใหม่ ๆ รูปแบบใหม่ของการ 
 วาดภาพที�จะต้องเรียนรู้ 

 ●  ความคิดสร้างสรรค์ 
 การ  ที�  มี  ความ  รู้  ทั�งหมด  นั�น  ไม่  ได้  หมายความ  ว่า  ความ  คิด  สร้างสรรค์  คือ  สิ�ง  ที�  จะ  ทําให้  งาน 

 โดดเด่นจริงๆและมันจะทําได้เพราะการออกแบบของเราจะไม่เหมือนใครเพราะเราเปลี�ยน 
 ความคิดให้เป�นงานศิลปะที�น่าดึงดูดได้ 

 https://www.creativosonline.org/th/concept-art.html 

 3.  เทคนิคการลดทอน หรือ น้อยแต่มาก 
 เป�นการสร้างสรรค์เพื�อสื�อสารในการรับรู้ให้เข้าใจง่ายและรวดเร็ว การตัดทอนคือ 

 การสร้างสรรค์งานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากจริง โดยจะให้ความสําคัญกับรูปแบบที� 
 เหมือนจริงน้อยลง แต่ให้ความสําคัญกับรูปแบบจากความคิดมากขึ�น เพื�อให้เหลือพื�นที�ใน 
 การจินตนาการให้กับผู้ดู ในการออกแบบอะไรที�จะทําให้เกิดแพทเทิร์นซับซ้อน อยา่งเชน่ 
 อิฐบนกําแพง หรือแพทเทิร์นธรรมชาติ อยา่งเชน่ ผิวหยาบบนหิน ทําให้เส้นนั�นน้อยและ 
 ง่ายโดยที�ไม่ลดทอนข้อมูลที�อยูภ่ายในภาพ สิ�งนี�สามารถทําได้โดย Approach น้อยคือมาก 
 สิ�งนี�ไม่ใชแ่ค่ทําให้ง่ายขึ�น หรือการกําจัดรายละเอียดอยา่งมีจุดมุ่งหมายในบางจุดเท่านั�น 
 การทําสิ�งนี� นักออกแบบนั�นได้ให้ห้องสําหรับจินตนาการแก่ผู้ดูในรายละเอียดที�หายไปด้วย 

 https://meisanmui.com/2017/06/19/15-tips-concept-art-1/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.creativosonline.org/th/concept-art.html
https://meisanmui.com/2017/06/19/15-tips-concept-art-1/


 4.  ทําความเข้าใจการจัดองค์ประกอบ 

 การทําความคล่องตัวกับการจัดองค์ประกอบนั�นจําเป�นสําหรับการโครงสร้างใน 
 การออกแบบที�แข็งแรง การจัดองค์ประกอบไม่ใชคํ่าที�อยูเ่ดี�ยวๆที�แค่อธบิายการจัดของรูป 
 ทรงและรูปรา่งเท่านั�น แทนที�จะเป�นอยา่งนั�น 

 การระลึกว่าการออกแบบนั�นเป�นการเข้าใจเพอร์เสปคทีฟ,น�าหนัก,staging และสีที�จัดกัน 
 อยา่กลมกลืน เพื�อที�จะบอกเนื�อเรื�องที�ไอเดียได้อยา่งมีประสิทธภิาพ 

 การวาดเพอร์เสปคทีฟนั�นเป�นการจัดวางกล้อง และชนิดของเลนส์อยา่งไหนที�ถูก 
 ใช้ น�าหนักสีนั�นเป�นการประยุกต์เรืองของแสง Staging ก็คือการจัดองค์ประกอบของเอเล 
 เมนต์ต่างๆกันในผืนผ้าใบโดยการรวมตัวกันของรูปรา่ง,ขนาดและการทับซ้อน การสร้างให้ 
 เกิดความลึก,มิติ และความสมดุลย์ สีก็คือความกลมกลืนของตัวพาเลตที�เลือกและอุณหภูมิ 
 ของสี 

 5.  ความงามตามหลักสุนทรียศาสตร์ (Visual Aesthetic) 

 ความสวยงามเชิงทัศนะนั�นคือการศึกษาว่าองค์ประกอบในการจัดองค์ประกอบ, น�าหนัก, 

 มุมมอง, และสี นั�นมีปฎิกิริยากับผู้ชมอยา่งไร มันไม่เพียงพอที�จะทําความเข้าใจการจัดองค์ 

 ประกอบ และคาดหวังว่าจะเป�นนักเล่าเรื�องที�ดีได้ แต่มันเป�นเรื�องสําคัญที�จะเข้าใจการรับรู้ 

 ว่าผู้ชมนั�นมีปฏิกิริยากับการจัดองค์ประกอบนั�นๆ 

 การจัดองค์ประกอบที�ไม่เหมาะสมนั�นจะมีผลต่อการรับรู้ของผู้ชมในทางเลือกหนึ�ง ผลของ 

 การรับรู้ในบริบทที�เลือก และบริบทที�เลือกหมายถึงผู้ชมจะมีการแปลหรือตีความหมาย 

 ของเนื�อเรื�องหรือไอเดีย ด้วยการใช้ความสวยงามเชิงทัศนะและตัวเลือกในการออกแบบ 

 กลายเป�นความตั�งใจและทิศทางที�เข้าสูก่ารรับรู้ที�จงใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 6.  ความสวยงามเชิงทัศนะในเรื�องของน�าหนักและสี 

 การออกแบบน�าหนักนั�นมีผลต่อการวางสีที�สมบูรณ์น�าหนักก็คือความสว่างหรือความมืด 
 ของสี ทุกๆสีนั�นมีค่าน�าหนักที�แตกต่างกัน และความว่างและความมืดนั�นขึ�นอยูกั่บปริมาณ 
 ของแสงที�ประยุกต์ไปยังสี 
 และกฏของการออกแบบน�าหนักคือ 

 1.  มันควบคุมจุดสนใจ โดยมาก พื�นที�ที�สว่างที�สุด มีน�าหนักสีมากที�สุด หรือเมื�อน�าหนัก 
 ที�เด่นป�ดล้อมน�าหนักตรงข้าม 

 2.  น�าหนักนั�นทําให้เกิดภาพลวงตาของวัตถุสามมิติ มันได้แสดงพื�นผิวที�โดนแสง กับ 
 พื�นผิวที�ไม่โดนแสง 

 3.  น�าหนักนั�นสร้างให้เกิดความลวงตาด้านความลึกทางสายตา (น�าหนักสีที�แตกต่าง 
 กันทําให้เกิดระยะต่างๆกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 การรับรู้ของอารมณ์นั�นเกิดขึ�นจากการเล่าเรื�องบนผืนผ้าใบที�เกิดจากการประยุกต์ของแสง 
 แปลไปยังน�าหนัก ความสําเร็จของการจัดองค์ประกอบสีนั�นขึ�นอยูกั่บการจัดองค์ประกอบ 
 น�าหนัก 

 3. ภาพยนตรตั์วอยา่งกรณศีกึษา 

 1.  Mary and Max 

 Mary and Max เป�นภาพยนตร์ Stop Motion ว่าด้วยเรื�องราวของแมรี� เด็กหญิงชาว 
 ออสเตรเลีย กับแม็กซ์ ชายวัยสี�สิบกว่าที�มีอาการจิตตกแห่งเมืองนิวยอร์ก ความสัมพันธข์องทั�งคู่ 
 เริ�มต้นจากการเขียนจดหมายหากันเพื�อพูดคุยเรื�องราวต่างๆในชีวิต – เพื�อเติมเต็มและทําความ 
 รู้จักกับคําว่าเพื�อน โดยอนิเมชั�นเรื�องนี�ใช้สีขาวดําและซีเป�ยเป�นหลักในการเล่าเรื�อง ซึ�งสอดคล้อง 
 กับแอนิเมชั�นที�เราต้องการจะทําด้วยการเล่าเรื�องผ่านสีและอาร์ตต่างๆในฉาก โดยหนังแอนิเมชัน 
 เรื�องนี�ใช้การแทนค่าสีซีเป�ยเป�นคนในชว่งวัยเด็กและความอบอุ่นเล็กๆในชีวิต และสีขาวดําแทนค่า 
 คนในชว่งวัยกลางคนถึงชราที�ชีวิตผ่านอะไรมาเยอะและรับรู้ความขมขื�นของโลกความเป�นจริง 

 https://bit.ly/3MigeBe 

 2.  Inside Out 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://bit.ly/3MigeBe


 Inside out เล่าเรื�องผา่นชีวิตของ ไรลีย์ เด็กผู้หญิงคนหนึ�ง โตมาพร้อมกับครอบครัวที� 

 อบอุ่น แต่วันหนึ�ง ทุกอยา่งเปลี�ยนจากหน้ามือเป�นหลังมือ เธอต้องเจอประสบการณ์ทั�งดีและร้าย 

 ต้องปรับตัวกับความเปลี�ยนแปลงครั�งใหญ ่โดยมีตัวละครอารมณ์พื�นฐานทั�ง 5 ของเธอ คือ Joy, 

 Sadness, Anger, Fear, และ Disgust 

 โดยการออกแบบตัวละครของเรื�องจะเล่าผา่นสีเป�นหลัก โดยสีแดง คือความทรงจําที�มี 

 อารมณ์โกรธ,สีเขียว คือความทรงจําที�มีอารมณ์ขยะแขยง,สีมว่ง คือความทรงจําที�มีอารมณ์กลัว, 

 สีฟ�า คือความทรงจําที�มีอารมณ์เศร้า 

 แอนิเมชันเรื�องนี� ถ่ายทอดเกี�ยวกับอารมณ์ ความทรงจํา ความฝ�น และเรื�องราวต่าง ๆ 

 ภายในสมองและจิตใจของมนุษย์ออกมาได้อยา่งสร้างสรรค์มาก ๆ ผ่านสีของตัวละคร ฉากต่างๆใน 

 เรื�อง ซึ�งเป�นประโยชน์ต่อแอนิเมชั�นของข้าพเจ้าที�ต้องศึกษาการเล่าเรื�องผ่านสี 

 https://www.alljitblog.com/?p=2876 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.alljitblog.com/?p=2876


 บทที� 3 

 บทภาพยนตร ์

 1. ประเด็น (Theme) 

 คนที�อยูใ่นชีวิตคือคนที�จะคอยอยูกั่บเคียงข้างเราเสมอ 

 2. ประโยคขาย (Logline) 

 เน็ต  ตี�  ชา่ง  แต่ง  หน้า  LGBTQ  ที�  มี  ความ  ฝ�น  อยาก  จะ  เป�น  ชา่ง  แต่ง  หน้า  มือ  อาชีพ  ที�  มีชื�อ  เสียง 

 เขา  จึง  ตัดสิน  ใจ  เข้า  รว่ม  การ  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  ของ  Siam  Highlight  โดย  เขา  ต้อง  เจอ  คู่  แขง่  มากมาย 

 รวมถึงผู้ชนะการแขง่ขันแต่งหน้าแชมป� 3 สมัยที�เข้ารว่มการแขง่ขันครั�งนี�ด้วย 

 3. เรื�องยอ่ (Synopsis) 

 เน็ต  ตี�  อาศัย  อยู ่ ใน  ชุมชน  ที�  ผู้คน  ใน  ชุมชน  รู้จัก  สนิท  สนม  กัน  เหมือน  ครอบครัว  เดียวกัน  คอย 

 มอบ  ความ  รัก  และ  ความ  อบอุ่น  ให้  กัน  และ  กัน  เสมอ  ชาว  บ้าน  รู้  ว่า  เน็ต  ตี�  อยาก  เป�น  ชา่ง  แต่ง  หน้า  มือ 

 อาชีพ  ที�  มีชื�อ  เสียง  เมื�อ  เห็น  ว่า  มี  กิจกรรม  การ  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  ของ  Siam  Highlight  จึง  สง่  ขา่ว  มา  ให้ 

 เน็ต  ตี�  ได้  รับ  รู้  เน็ต  ตี�  เห็น  ว่า  ชาว  บ้าน  นั�น  สนับสนุน  ให้  เขา  ไป  แขง่ขัน  เพื�อ  เป�น  หนทาง  ไป  สู ่ ความ  ฝ�น  ของ 

 เขา  ซึ�ง  ใน  การ  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  เน็ต  ตี�  ต้อง  เจอ  กับ  ผู้  เข้า  แขง่ขัน  มากมาย  และ  แชมป�  3  สมัย  ที�  เข้า  รว่ม 

 การ  แขง่ขัน  ใน  ครั�ง  นี�  ด้วย  ใน  ระหว่าง  ที�  เน็ต  ตี�  แขง่ขัน  ก็  มี  ชาว  บ้าน  ใน  ชุมชน  คอย  เชียร์  และ  ให้  กําลัง  ใจ 

 เขา  อยา่ง  เต็ม  ที�  อยู ่ เสมอ  ทําให้  เน็ต  ตี�  ข้าม  ผา่น  ความ  กดดัน  ภายใน  การ  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  ไป  ได้  ด้วย  ดี 

 สุดท้ายเขาก็สามารถทําผลงานออกมาได้สําเร็จและชนะการแขง่ขันครั�งนี�ไปได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 4. เนื�อเรื�อง (Treatment) 

 Sequence A (Intro) 

 เน็ต  ตี�  ที�  กลับ  มา  จาก  การ  รับ  งาน  แต่ง  หน้า  และ  กําลัง  เดิน  เข้า  มา  ใน  หมูบ่้าน  ที�  คุ้น  เคย  ของ  เขา  ใน 

 ระหว่าง  ทาง  เดิน  กลับ  ไป  ยัง  ห้อง  พัก  ของ  ตัว  เอง  เน็ต  ตี�  ทักทาย  ผู้คน  ใน  ชุมชน  อยา่ง  เป�น  มิตร  ตลอด  ทาง 

 จน  ขึ�น  มา  เจอ  เพื�อน  บ้าน  คน  สนิท  ที�  พัก  อาศัย  อ  ยู  ชั�น  เดียวกัน  คุณ  ป�า  ทอง  พิ  นท  ก็  พึ�ง  จะ  ทํา  ขนม  เสร็จ 

 เมื�อ  เน็ต  ตี�  เห็น  คุณ  ป�า  ก็  เข้าไป  ทักทาย  เหมือน  ปกติ  ทุก  วัน  คุณ  ป�า  ทอง  พิน  ยื�น  ขนม  มา  ให้  เขา  ชิม  และ  ให้ 

 ขนม  เน็ต  ตี�  ไป  กิน  เล่น  เน็ต  ตี�  รับ  ขนม  มา  และ  ขอบคุณ  คุณ  ป�า  พิน  หลัง  จาก  นั�น  ก็  เดิน  ต่อ  ไป  ยัง  ห้อง  ของ 

 มะ  หนุน  เพื�อน  สาว  ของ  เขา  ที�  กําลัง  รดน�า  ต้นไม้  อยู ่  เน็ต  ตี�  ทักทาย  และ  ให้  ของ  ขวัญ  เป�น  ลิปสติก  ที�  มะ 

 หนุน  อยาก  ได้  ทั�ง  สอง  มอง  ตา  และ  ทําท่า  ถูกใจ  ใส ่ กัน  เหมือน  ดั�ง  เพื�อน  ที�  รู้  ใจ  กัน  มา  นาน  เมื�อ  ให้  เสร็จ 

 เรียบร้อย  เน็ต  ตี�  เดิน  เข้า  ห้อง  ตัว  เอง  ไป  และ  เดิน  ไป  ยัง  โต๊ะ  เครื�อง  แป�ง  สอ่ง  เช็ค  ใบหน้า  ตัว  เอง  สายตา 

 เหลือบ  ไป  มอง  รูป  ของ  ไอ  ดอล  ที�  เป�น  ชา่ง  แต่ง  หน้าที�  เขา  ชื�น  ชอบ  และ  อยาก  ที�  จะ  เป�น  เชน่  นั�น  เน็ต  ตี�  มอง 

 และ  ถอน  หายใจ  ใน  ระหว่าง  ที�  มอง  รูป  นั�น  ไม ่ นาน  ก็  มี  ใบปลิว  สง่  ผา่น  ประตู  เข้า  มา  เน็ต  ตี�  เดิน  ไป  ดู 

 ใบปลิว  นั�น  เป�น  ใบปลิว  กิจกรรม  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  ของ  Siam  Highlight  ที�  กําลัง  จะ  จัด  ขึ�น  เน็ต  ตี�  จึง 

 เดิน  ไป  ที�  หน้าต่าง  เพื�อ  ดู  ว่า  ใคร  เป�น  คน  ที�  สอด  ใบปลิว  เมื�อ  มอง  ออก  ไป  ก็  เห็น  คุณ  ป�า  ทอง  พิน  และ  มะ 

 หนุน  ที�  ยิ�ม  แย้ม  ให้  เขา  พร้อม  กับ  ถือ  ใบปลิว  อยู ่  ทําให้  เน็ต  ตี�  รู้  ว่า  ใบปลิว  นี�  สอง  ตรง  หน้า  เป�น  คน  สง่  ให้  เขา 

 เน็ต  ตี�  ที�  เห็น  ทั�ง  สอง  สนับสนุน  เขา  ให้  ไป  จึง  ตัดสิน  ใจ  เข้า  รว่ม  การ  แขง่ขัน  เพราะ  มัน  ก็  เป�น  หนทาง  ไป  สู ่

 ความฝ�นที�จะได้เป�นชา่งแต่งหน้ามืออาชีพที�มีชื�อเสียงของเขาได้ 

 Sequence B (Action) 

 เมื�อ  ถึง  วัน  แขง่ขัน  เน็ต  ตี�  ที�  เดิน  เข้าไป  ภายใน  งาน  มอง  ไป  รอบๆ  เขา  ได้ยิน  เสียง  เรียก  ชื�อ  เขา  อยู ่

 ไกลๆ  และ  มอง  ไป  ตาม  เสียง  เรียก  เจอ  กับ  ป�า  ทอง  พิน  และ  มะ  หนุน  ชู  มือ  ทักทาย  ให้  เน็ต  ตี�  ได้  รู้  ว่า  มี  คน 

 ตัวแทน  มา  เชียร์  เขา  แทน  ชาว  บ้าน  คน  อื�นๆ  เน็ต  ตี�  เห็น  และ  กําลัง  จะ  ทักทาย  แต่  ก็  มี  เสียง  สัญญาณ 

 กําลัง  จะ  เริ�ม  ดัง  ขึ�น  เน็ต  ตี�  และ  ผู้  เข้า  แขง่ขัน  มอง  ไป  ยัง  หน้า  จอ  ที�  ตอน  นี�  กําลัง  ให้  ผู้  เข้า  แขง่ขัน  ประจํา  ที� 

 โดยที�  การ  แขง่  แรก  คือ  การ  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  ไว  โดย  ต้อง  แต่ง  หน้า  20  คน  ภายใน  1  ชั�วโมง  2  อันดับ 

 แรก  เท่านั�น  ที�  จะ  เข้า  รอบ  ไป  แขง่ขัน  กัน  ใน  รอบ  สุดท้าย  เมื�อ  ผู้  เข้า  แขง่ขัน  เข้า  ประจํา  ที�  เรียบร้อย  แล้ว 

 ประตูประจําข้างโต๊ะแต่งหน้าแต่ละคนก็เป�ดขึ�นและมีนางแบบนายแบบมากมายออกมายืนให้ 

 แต่ง  เวลา  เริ�ม  นับ  ถอย  หลัง  เน็ต  ตี�  ก็  เรง่  มือ  แต่ง  ไป  เรื�อยๆ  จน  เมื�อ  ผา่น  ไป  สัก  พัก  ใหญ่ๆ   เน็ต  ตี�  หัน  ไป  เช็ค 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 เวลาและคนรอบข้างก็พบว่าแพรรี�พลอยคู่แขง่ที�เป�นแชมป�นั�นได้แต่งเสร็จเป�นที�เรียบร้อยแล้ว 

 และ  เมื�อ  หัน  ไป  ดู  เวลา  อีก  ไม ่ นาน  ก็  จะ  หมด  เวลา  ตอน  นี�  เขา  รู้  เพียง  ว่า  ต้อง  อยู ่ ใน  ลําดับ  2  ให้  ได้  เท่านั�น 

 ถึง  จะ  มี  สิทธิ  เข้า  แขง่ขัน  ต่อ  ใน  รอบ  ต่อ  ไป  เน็ต  ตี�  เรง่  แต่ง  อยา่ง  สุด  ความ  สามารถ  เมื�อ  เวลา  หมด  เน็ต  ตี� 

 เข้า  รอบ  ติด  อันดับ  สอง  ไป  อยา่ง  เฉียด  เฉียว  หน้า  จอ  ประกาศ  ผล  2  คน  บน  สุด  ที�  จะ  มา  แขง่ขัน  กัน  เพื�อ  หา 

 ผู้  ชนะ  แสง  ไฟ  สอ่ง  มายัง  2  คน  ที�  ต้อง  แขง่  กัน  หน้า  จอ  เปลี�ยน  มาบ  อก  โจทย์  ข้อ  ต่อ  ไป  ซึ�ง  เป�นการ  แต่ง 

 หน้า  โจทย์  สีสัน  แหง่  ความ  สุข  ไฟ  ดับ  ไป  ครู ่ หนึ�ง  ก่อน  จะ  มี  นาง  แบบ  มา  นั�ง  อยู ่ ตรง  หน้า  ของ  ผู้  แขง่ขัน  ทั�ง 

 สอง  คน  เวลา  เริ�ม  ต้น  นับ  ถอย  หลัง  30  นาที  เน็ต  ตี�  มอง  ไป  ยัง  นาง  แบบ  และ  ใช้  เวลา  คิด  อยู ่ นาน  จน  เวลา 

 ผา่น  ล่วง  เลย  ผา่น  ไป  นาน  แต่ง  เน็ต  ตี�  ก็  ยัง  ไม ่ ได้  เริ�ม  ต้น  แต่ง  จน  นาง  แบบ  ต้อง  สะกิด  เรียก  ให้  ไป  ดู  เวลา 

 เน็ต  ตี�  ตกใจ  และ  เห็น  คู่  แขง่  ที�  เก่งกาจ  ของ  เขา  เริ�ม  แต่ง  ไป  ได้  เยอะ  แล้ว  เน็ต  ตี�  กลับ  มา  นึก  หลับตา  คิด  อีก 

 ครั�ง แต่ในหัวของเขาว่างเปล่าและรู้สึกท้อแท้คิดอะไรไมอ่อก 

 Sequence C (Resolution) 

 เน็ต  ตี�  อยู ่ ใน  ภวังค์  ที�  ว่าง  เปล่า  มืด  มิด  ไม ่ นาน  ก็  มี  เสียง  คน  เรียก  ชื�อ  เขา  ดัง  ขึ�น  และ  พา  เน็ต  ตี�  ออก 

 มา  จาก  ความ  คิด  ที�  รู้สึก  ว่าง  เปล่า  และ  เรียก  สติ  กลับ  มา  โฟกัส  การ  แขง่ขัน  อีก  ครั�ง  เสียง  เรียก  นั�น  ยัง  คง 

 ดัง  ลั�น  อยู ่ ใน  หัว  ของ  เขา  ตอน  นี�  เขา  หัน  ไป  ทาง  ต้น  เสียง  ก็  พบ  กับ  มะ  หนุน  และ  คุณ  ป�า  ทอง  พิน  ที�  ตอน  นี�  ก็ 

 ยัง  สง่  เสียง  เชียร์  เน็ต  ตี�  มา  ตลอด  ใน  มือ  ของ  คุณ  ป�า  ก็  กําลัง  ถ่ายทอด  สด  ภาพ  ใน  สนาม  ให้  กับ  ชาว  บ้าน  ที� 

 รวม  ตัว  กัน  คอย  เชียร์  เขา  อยู ่ ทาง  บ้าน  เสียง  ของ  ผู้คน  เหล่า  นั�น  ทําให้  เขา  มี  สมาธิ  และ  ถูก  เพิ�ม  กําลัง  ใจ 

 จุด  ประกาย  ให้  เน็ต  ตี�  คิด  การ  แต่ง  หน้า  ออก  มา  ได้  เน็ต  ตี�  เริ�ม  แต่ง  หน้า  ด้วย  ความ  รู้สึก  ภายใน  ของ  เขา  ใน 

 หัว  เขา  ตอน  นี�  นึกถึง  สีสัน  ความ  สุข  ใน  ชีวิต  ที�  เขา  สัมผัส  ได้  ซึ�ง  สีสัน  เหล่า  นั�น  เป�น  สีสัน  ที�  เกิด  ภายใน 

 หมูบ่้าน  ที�  ทําให้  เขา  รู้สึก  ถูก  เติม  เต็ม  และ  มี  ความ  สุข  อยู ่ เสมอ  ผู้คน  ที�  คุ้น  เคย  เหล่า  นั�น  ทําให้  ชีวิต  ของ 

 เขา  ไม ่ เคย  รู้สึก  โดด  เดี�ยว  และ  เป�น  สีสัน  ใน  ชีวิต  ที�  แต่ง  เติม  ความ  รู้สึก  เขา  สนับสนุน  เขา  มา  เสมอ  จนถึง 

 ตอน  นี�  เน็ต  ตี�  ใช้  ความ  รู้สึก  เหล่า  นั�น  เข้าไป  ใน  การ  แต่ง  หน้า  ใน  โจทย์  นี�  เมื�อ  แต่ง  ออก  มา  เสร็จ  ก่อน  ที� 

 เวลา  จะ  หมด  ลง  ผล  งาน  ที�  ออก  มา  เกิด  สีสัน  อบอุ่น  มี  ลวดลาย  ดอกไม้  ที�  อยู ่ ภายใน  หมูบ่้าน  ที�  ชาว  บ้าน 

 ปลูก  กันเอา  ไว้  และ  ผล  งาน  ก็  ทําให้  เห็น  ถึง  ความ  สุข  และ  สนุก  ของ  เน็ต  ตี�  ใน  โจทย์  รอบ  นี�  ด้วย  ผู้  เมื�อ  ถึง 

 เวลา  โหวต  คะแนน  ของ  ทั�ง  สอง  คน  สูสี  กัน  ทั�ง  ตัว  เน็ต  ตี�  มะ  หนุน  ป�า  ทอง  พิน  และ  ชาว  บ้าน  ต่าง  ลุ้น  ผล 

 คะแนน  ที�  จะ  ออก  มา  สุดท้าย  แล้ว  ผล  ที�  ออก  เน็ต  ตี�  เป�น  ผู้  ชนะ  การ  แขง่ขัน  แต่ง  หน้า  ใน  ครั�ง  นี�  ไป  คู่  เน็ต  ตี� 

 ได้  รับ  เสียง  ปรบ  มือ  และ  รางวัล  ไป  ใน  ระหว่าง  ที�  เขา  ถ่าย  รูป  เขา  ก็  ดึง  ตัว  เพื�อน  มะ  หนุน  และ  ป�า  ทอง  พิ 

 นมาถ่ายรูปรว่มด้วย และกลับไปถ่ายรูปรางวัลกับชาวบ้านของเขาอีกรอบ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 บทที� 4 
 ขั�นตอนการทํางาน 

 1.  ขั�นตอนการเตรยีมงานกํากับศลิป� 
 1.1 ขั�นตอนการเตรยีมงานเบื�องต้น 

 โดยมีการวางแผนดังนี� 
 1.1.1 แนวคิด (Theme) 
 1.1.2 โครงเรื�อง (Plot) 
 1.1.3 เรื�องยอ่ (Synopsis) 
 1.1.4 โครงเรื�องขยาย (Treatment) 

 1.2 ขั�นตอนการออกแบบตัวละคร 
 1.2.1 แนตตี� 

 เนื�องจากตัวละครเป�นสาวประเภทสองที�ทําอาชีพเมคอัพอาร์ตติส มีบุคลิกนิสัยที� 
 มั�นใจในตัวเอง จึงเน้นการแต่งตัวที�มีสไตล์ โดดเด่นแต่ก็เหมาะกับการทํางานเมคอัพที�ต้องเดิน 
 ทางตลอดเวลา การแสดงออกของตัวละครก็จะดูมั�นใจ กล้าแสดงออก 

 การออกแบบตัวละครแนตตี� Draft ที� 1 

 ต่อมาได้คุยกันว่าใบหน้าของแนต  ตี�ให้ความรู้สึกเหมือนเป�นผู้หญิงมากเกินไป จึงได้ ทําการ 
 ปรับโครงหน้าและลําตัวให้ดูมีความเป�นผู้ชายมากขึ�น และเปลี�ยนการแต่งตัวให้ฉูดฉาดขึ�น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 การออกแบบตัวละครแนตตี� Draft ที� 2 

 มีการปรับเปลี�ยน เพิ�มเสื�อผ้าคอสตูมของแนตตี� ให้มีความสนุกสนานมากขี�น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 การออกแบบตัวละครแนตตี� Final 

 1.2.2 มะหนุน 

 ตัวละครเป�นเพื�อนของแนตตี�ที�คอยซัพพอร์ตแนตตี�มาตลอด มีบุคลิกนิสัยที�อ่อนโยน 
 นา่รัก  สดใส การแต่งตัวของเธอจะเป�นลุคสบายๆ ไมโ่ดดเด่น การแสดงออกของตัวละครก็จะดู 
 เป�นคนอบอุ่น ยิ�มแย้มแจ่มใส ดูเข้าถึงง่าย มีพลังบวก 

 การออกแบบตัวละครมะหนุน Draft ที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ต่อ  มา  ได้  คุย  กัน  ว่า  สี  เสื�อผ้า  ของ  ตัว  ละคร  มะ  หนุน  ดู  จืดจาง  เกิน  ไป  เลย  เพิ�ม  ให้  ดู  มี  ความ  สดใส 
 มากขึ�น และปรับโครงสร้างใบหน้ากับลายเส้นให้เข้ากับฉากมากขึ�น 

 การออกแบบตัวละครมะหนุน  Draft ที� 2 

 จาก  การ  ปรับ  เปลี�ยน  บท  ทําให้  มี  การ  re-design  คาร์  แร  ค  เตอร์  ของ  มะ  หนุน  เปลี�ยน  ไป  เป�น  สาว 
 มั�นใจ รา่เริงสดใส ชอบแต่งตัวและชอบแต่งหน้า 

 การออกแบบตัวละครมะหนุน  Final 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 1.2.3 ป�าทองพิน 

 ป�าทองพินเป�นตัวละครที�เพิ�มหลังการปรับบท ป�าทําอาชีพเป�นคนขายขนมไทย 
 มีบุคลิกนิสัยเป�นคนใจดี อบอุ่นสบายๆ การแต่งตัวจึงออกมาในลุคธรรมดา มีผ้ากันเป�� อน การ 
 แสดงออกของตัวละครก็จะดูเป�นคนใจดี หว่งใยคนอื�นเสมอ 

 การออกแบบตัวละครป�าทองพิน Draft 1 

 จาก  การ  ปรับ  เปลี�ยน  บท  ทําให้  มี  การ  re-design  คาร์  แร  ค  เตอร์  ของ  ป�า  ทอง  พิน  เปลี�ยน  ไป  เป�น  คุณ 
 ป�าที�รักสวยรักงาม ชอบแต่งตัวมากขึ�น แต่งตัวสีสันสดใส มีผ้ากันเป�� อนลายดอกคู่ใจเสมอ 

 การออกแบบตัวละครป�าทองพิน Final 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 1.2.4 แพรร์ี�พลอย 
 แพร์รี�พลอย เมคอัพอาร์ตติสสาวมืออาชีพที�ได้รับรางวัลติดกันสามป� เป�นคู่แขง่ที�ร้า 

 ยกาจของแนตตี� บุคลิกเธอเป�นสาวมั�นใจในตัวเอง เก่ง สวยและฉลาด แต่งตัวโดดเด่น 

 การออกแบบตัวละครแพร์รี�พลอย Final 

 1.3  การออกแบบฉากหลัง 
 1.3.1  ฉากชุมชนบา้นเกิดของเนตตี� 
 เป�นชุมชนเล็กๆที�อยูไ่มไ่กลจากตัวเมือง มีร้านอาหาร ร้านขายของชําใกล้ๆ ซึ�งเดิน 

 ตรงไปก็จะเจออพาร์ตเมนต์ของแนตตี�ที�อาศัยอยูม่าตั�งแต่เด็ก โดยการออกแบบสถานที�นี�จะแสดง 
 ให้เห็นถึงความแตกต่างของสองสถานที�คือชุมชนกับเมืองที�ใช้คู่สี สไตล์ที�ให้ความรู้สึกแตกต่างกัน 
 เมืองที�เนตตี�อยูจ่ะมีความชนบทกว่าและรู้สึกอบอุ่น ชวนให้คิดถึงความหลัง สว่นเมืองที�อยูไ่กลจะ 
 ดูเจริญและหรูหรา 

 ฉากชุมชนบ้านเกิดของเนตตี� Draft 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ต่อมาที�ได้คุยกันและได้รับความเห็นจากทางกรรมการให้ปรับเปลี�ยนเมืองและสถานที�ต่างๆให้ 
 ดูเป�นเมืองเก่ามากขึ�น บ้านเรือน สิ�งของต่างๆ จะมีรอ่งรอยความเก่ามากขึ�น และจากการปรับเปลี�ยนบท 
 หมูบ่้านนี�จะปลูกดอกไม้สีเหลืองเป�นดอกไม้ประจําหมูบ่้าน ซึ�งหมูบ่้านดอกไม้และผู้คนภายในชุมชนก็เป�น 
 แรงบันดาลใจให้กับแนตตี�ในตอนแขง่ขันแต่งหน้า 

 ฉากชุมชนบ้านเกิดของเนตตี� Final 

 1.3.2  ฉากหน้าอพารท์เมนต์ 
 เข้ามาภายในอพาร์ทเมนต์จะเป�นทางเดินยาวก่อนตรงไปถึงห้องของแนตตี� จะผา่น 

 หน้าห้องของป�าทองพินและลุงสมหมายก่อน ทางเดินลักษณะกว้างและมีของใช้วางอยูร่อบๆ 

 ฉากหน้าอพาร์ตเมนต์ Draft 1 

 ต่อมาที�ได้คุยกันและได้รับความ  เห็นจากทางกรรมการให้ปรับเปลี�ยนอพาร์ทเมนต์ให้ดูเก่ามาก 
 ขึ�น สิ�งของต่างๆ พื�นทางเดินหรือผนัง จะมีรอ่งรอยความเก่ามากขึ�น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ฉากหน้าอพาร์ตเมนต์ Final 

 1.3.3  ฉากในหอ้งของแนตตี� 
 เป�นห้องที�แนตตี�อยูม่าตั�งแต่สมัยยังเด็ก ข้าวของในห้องจะมีทั�งของใช้ทั�วไปและของ 

 เก่าของพอ่แมแ่ละของที�เนตตี�ซื�อมาเพื�อตกแต่งห้อง ภายในห้องจะแบง่เป�นสองโซนคือโซนที�มี 
 ความทรงจําเก่าๆของพอ่แม ่เชน่กรอบรูป หิ�ง ชั�นวางของเก่าๆ สว่นโซนที�แนตตี�พยายามจะ 
 เปลี�ยนแปลงก็คือโซนโต๊ะเครื�องแป�งที�ใช้ในทํางานเมคอัพของเขา ดีไซน์ของตกแต่งในห้องก็จะมี 
 ความแตกต่างกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ฉากภายในและภายนอกห้องของเนตตี� Draft 1 

 ต่อมาที�ได้คุยกันและได้รับความ  เห็นจากทางกรรมการให้ปรับเปลี�ยนอพาร์ทเมนต์ให้ดูเก่ามาก 
 ขึ�น สิ�งของต่างๆ พื�นทางเดินหรือผนัง จะมีรอ่งรอยความเก่ามากขึ�น 

 ฉากภายในและภายนอกห้องของเนตตี� Final 

 1.3.4  ฉากตึกสยามไฮไลท์ 
 ตึกสยามไฮไลท์ตั�งอยูใ่จกลางเมือง ดีไซน์ภายนอกตึกสว่นหัวได้แรงบันดาลใจจากรูป 

 ทรงของดอกบัว เพื�อให้ลักษณะตึกดูเป�นตึกที�มีความเป�นไทย และคู่สีต่างๆที�ใช้ก็มีความเป�นตึกที� 
 ตั�งอยูป่ระเทศไทย ให้ความรู้สึก หรูหรา สวยงาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ฉากตึกสยามไฮไลท์ตอนกลางวันและกลางคืน Final 

 1.3.5  ฉากภายในงานอเีวนท์สยามไฮไลท์ 
 ภายในงานอีเวนต์ ชั�นที�แนตตี�ขึ�นมาจะเป�นห้องแขง่ขันแต่งหน้า จะมีโต๊ะแต่งหน้าอยู ่

 รอบข้าง เดินไปจนสุดทางเดินจะเป�นโต๊ะแต่งหน้าของแนตตี� 

 ฉากภายในงานอีเวนท์สยามไฮไลท์ Draft 1 

 ต่อมาที�ได้คุยกันและมีการปรับ  เปลี�ยนบท ทําให้ฉากห้องแขง่ขันเปลี�ยนไปเป�นห้องโถงใหญ ่ที� 
 มีผู้ชมนั�งอยูข่้างบน และด้านล่างจะเป�นสนามแขง่ขันของเมคอัพอาร์ตติสทุกคน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 ฉากภายในงานอีเวนท์สยามไฮไลท์ Draft 2 
 ฉากห้องแขง่ขันที�ออกแบบมามีความ  หรูหราและแฟนตาซีมากกว่าภาพที�เห็นตรงกันจึงได้มี 

 การปรับเปลี�ยนหน้าตาของห้องแขง่ขันใหมใ่ห้มีความทันสมัยขึ�น และดูเข้ากับยุคป�จจุบัน 

 ฉากภายในงานอีเวนท์สยามไฮไลท์ Final 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 1.4  การออกแบบพรอ็พ 
 1.4.1 แปรงแต่งหน้า 
 ชุดแปรงแต่งหน้าของแนตตี�ที�ใช้มาตลอด และเป�นของคู่ใจของเขาในการทํางาน 

 พร็อพแปรงแต่งหน้าของแนตตี� Final 

 1.4.2 ถ้วยรางวัลเมคอัพอารต์ติส 
 ถ้วยรางวัลเมคอัพอาร์ตติสของสยามไฮไลท์ 

 ถ้วยรางวัลเมคอัพอาร์ตติส Final 

 1.4.3 ขนมไทยและใบตอง 
 ขนมที�ป�าทองพินทําขายและมักจะแบง่ให้กับแนตตี�เป�นประจํา ป�าทองพินใช้ใบตอง 

 ที�ตากไว้ทําเป�นโล่ป�องกันให้กับเนตตี�ตอนที�เขาไปต่อสู้กับป�ศาจหน้ากาก 

 พร็อพขนมไทยและใบตอง Final 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 1.4  การเขยีนบทภาพยนตร ์(Storyboard) 

 กําหนดมุมกล้อง เรื�องราว ลําดับเหตุการณ์ต่างๆทั�งหมดตั�งแต่ต้นจนจบ 

 เน็ตตี�กลับมายังชุมชนที�คุ้นเคยทักทายผู้คนในชุมชนอยา่งรา่เริงและเป�นมิตร 
 เขาเดินขึ�นไปยังห้อง พบกับป�าทองพินที�ทําขนมเสร็จและยื�นขนมให้เขาชิม 

 เน็ตตี�ไปเคาะหอ้งมะหนุนเพื�อนสาวคนสนทิเพื�อมอบของขวญัสดุพเิศษให ้

 เน็ตตี�เดินเข้าไปของตัวเองผา่นรูปภาพที�มีตัวเน็ตตี� และครอบครัวของเขา ภาพที� 11,12,13,14 

 เน็ตตี�ที�กลับมาห้องต้องเช็คหน้าและใสที่�คาดผม ดวงตาเหลือบไปดูรูปภาพไอดอลของเขา และมีใบปลิวสอดเข้ามา 

 สตอรี�บอร์ด (Storyboard) หน้าที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 เน็ตตี�ดูใบปลิวกิจกรรมแขง่ขันแต่งหน้า มีเสียงเคาะหน้าต่าง เขาเดินไปเจอป�าทองพินและมะหนุนที�สง่ยิ�มแย้มมาให้ 

 เน็ตตี�กลับมาดูใบปลิวและ ภาพตัดไปยังวันแขง่เน็ตตี�เข้าไปภายในงาน เจอมะหนุนและป�าทองพินโบกมือทักทาย 

 เน็ตตี�เข้ามานั�งประจําที�ผู้แขง่ขัน ซึ�งข้างๆเขามีคู่แขง่ที�ดูเก่งกาจสง่ยิ�มให้กับเขา 

 เน็ตตี�มองคู่แข ่งแล้วทันใดประตูก็ค่อยๆเป�ด นางแบบและนายแบบเริ�มเดินเข้ามาในห้องแขง่ขัน 

 สตอรี�บอร์ด (Storyboard) หน้าที� 2 
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 นางแบบและนายแบบต่อแถวกัน นา�ิกาจับเวลา 1ชม. แนตตี�เริ�มแต่งหน้านางแบบ 

 เน็ตตี�แต่งหน้าให้กับนางแบบและนายแบบหลายคนผา่นไป เขาหันไปมองดูเวลาที�หน้าจอโปรเจคเตอร์ 

 เน็ตตี�แต่งหน้านางแบบ เขาเริ�มประหมา่เพราะเวลาใกล้หมด 

 เน็ตตี�ลนจนทําอะไรไมถู่ก เขาปาดลิปสติกลงบนฝ�ปากของนางแบบคนสุดท้าย และเวลาก็หมดลงพอดี 

 สตอรี�บอร์ด (Storyboard) หน้าที� 3 
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 เน็ตตี�โล่งอก เขาเข้ารอบสุดท้ายกับคู่แขง่อีกคน ไฟป�ดลงและนางแบบก็ปรากฎตัวขึ�น 

 หน้าจอฉายโจทย์รอบสุดท้าย เน็ตตี�ครุน่คิดว่าจะแต่งหน้านางแบบแบบไหน 

 เวลาผา่นไป 15 นาที คู่แขง่อีกคนหันมาสง่ยิ�มเยาะเย้ยให้กับเน็ตตี� 

 เน็ตตี�หลบตาลง เขาหันไปตามเสียงที�ได้ยิน มะหนุนเรียกชื�อเขา 

 สตอรี�บอร์ด (Storyboard) หน้าที� 4 
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 มะหนุนและป�าทองพินโบกมือให้กําลังใจเขา ภาพตัดไปที�ชาวบ้านในชุมชนกําลังเชียร์เน็ตตี�พร้อมหน้า 
 เน็ตตี�ยิ�มแล้วหันกลับไป 

 เน็ตตี�หลับตาลงและเริ�มปาดแปรงแต่งหน้า วาดไปตามความรู้สึกและจินตนาการ 
 เห็นภาพความสดใสสีสันแหง่ความสุขมาจากชุมชนที�เขาอยู ่

 ภาพในจิตนาการของเน็ตตี�ที�มีแต่ความสดใส สีสันแหง่ความสุขจากคนรอบข้างที�รักเขา 

 นางแบบผลงานของเน็ตตี�ขึ�นมาตรง spotlight เธอสดใส มีสีสัน และความสุขความสนุกออกมาได้เพราะเมคอัพ 

 สตอรี�บอร์ด (Storyboard) หน้าที� 5 
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 ผู้คนในห้องสง่ต่างโหวตให้คะแนนกัน มะหนุนและป�า ชาวบ้านในชุมชนพากันให้กําลังใจและชว่ยโหวตให้กับเน็ตตี� 

 เน็ตตี�ลุ้นผล หน้าจอฉานขึ�น้ว่าเขาเป�นผู้ชนะ มะหนุนและป�าทองพิน ชาวบ้านพากันดีใจและยิ�มแย้มยินดีกับเน็ตตี� 
 เน็ตตี�เดินเข้ามาตรงเวทีเพื�อรับรางวัล 

 เน็ตตี�เดินไปจูงมือมะหนุนและป�าทองพิน พวกเขาถ่ายรูปรวมกันอยา่งมีความสุข และภาพตัดมาที�รูปถ่ายวันงานที� 
 แขวนอยูใ่นห้องของเขา พร้อมกับรูปข้างๆที�ถ่ายรว่มกับชาวบ้านในชุมชนทุกคน 

 สตอรี�บอร์ด (Storyboard) หน้าที� 6 
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 บทที� 5 
 บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 1. บทสรุปจากการทํางาน 

 1.1 ศกึษาการกํากับศลิป�ในภาพยนตร ์ แอนิเมชันสั�น 2 มติิ 
 ข้าพเจ้าได้เข้าใจถึงกระบวนการทํางาน หน้าที� และความสําคัญของตําแหนง่การกํากับศิลป� หน้า 
 ที�ผู้กํากับศิลป�ในภาพยนตร์แอนิเมชันควรตระหนัก ไมใ่ชเ่พียงแค่ความคิดสร้างสรรค์ ความ 
 สวยงาม แต่รวมถึงเรื�องการดําเนินงานก่อนหน้าที�อื�นๆ ต้องมีความรับผิดชอบสูง เพื�อให้ลูกทีม 
 สามารถเห็นถึงภาพรวมของเรื�องได้ อีกทั�งยังมีเรื�องของการแบง่เวลางานและการสื�อสารกันในทีม 
 ให้เข้าใจตรงกันถึงภาพรวมงาน เพื�อให้งานสามารถเป�นไปในแบบที�วางแผนไว้ 

 1.2 ศกึษาเกี�ยวกับเทคนิคการออกแบบ  (Concept Art) 
 ข้าพเจ้าได้เรียนรู้และเข้าใจถึงหลักการ ทั�งการออกแบบ การสื�อสารงานออกมาให้สอดคล้องกับ 
 ทั�งเนื�อหาในเรื�องที�ต้องการบอกเล่าให้แก่ผู้ชม รวมถึงได้ศึกษาเทคนิคการจัดองค์ประกอบของ 
 ภาพ เทคนิคการทํางานรูปแบบใหม ่และการออกแบบรายละเอียดต่างๆภายในงาน ซึ�งสง่ผลให้ผู้ 
 ชมเข้าใจถึงสถานการณ์และคล้อยตามไปกับเรื�องราวได้อยา่งดี 

 1.3 การใหค้วามบนัเทิงในรูปแบบ  ภาพยนตรแ์อนิเมชันสั�น 2 มติิ 
 จากการทํางานข้าพเจ้าได้รับทั�งความคิดเห็นจากครูที�ปรึกษา คณะกรรมการ ผู้มีสว่นเกี�ยวข้อง ผู้ 
 ให้คําแนะนําต่างๆ รวมถึงการพูดคุยปรึกษาภายในทีม ทําให้ข้าพเจ้าทราบได้ว่าการให้ความ 
 บันเทิงในภาพยนตร์แอนิเมชันนั�นไมใ่ชเ่พียงแค่การเล่าเรื�องราวหรือสื�อสารออกมาผา่นภาพ 
 ความสวยงามหรือองค์ประกอบหลักเพียงแต่อยา่งเดียว แต่รวมถึงทุกๆฝ�ายงานก็มีผลกับความ 
 บันเทิงในงานภาพยนตร์ งานภาพ เสียง ดนตรี การเคลื�อนไหวของตัวละคร การตัดต่อ สื�งต่างๆ 
 เหล่านี�ล้วนมีความสําคัญทําให้งานสมบูรณ์และสร้างความบันเทิงแก่ผู้ชมทั�งสิ�น งานภาพยนตร์อ 
 นิเมชั�นที�ให้ความบันเทิงได้นั�นต้องผา่น 

 2.ข้อเสนอแนะ 
 2.1 การแบง่งานและการสื�อสาร 

 จากการทํางานนี�เป�นประสบการณ์กํากับศิลป�ภาพยนตร์อนิเมชั�นครั�งแรก การสื�อสารในทีมทําให้ 
 ข้าพเจ้าดําเนินงานล่าช้า สง่ผลให้ภาพรวมของงานไมไ่ด้เป�นไปตามระยะเวลาที�กําหนดและการ 
 สื�อสารในทีมยังขาดความเข้าใจภาพงานตรงกัน ทําให้มีการแก้ไขงานหลายครั�งด้วยกัน แต่ก็ 
 สามารถแก้ไขป�ญหารว่มกันภายในทีมได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 บรรณานุกรม 

 IZEA. (2023) Male Beauty Makeup Artist Influencers 
 เข้าถึงได้จาก :  https://izea.com/resources/top-male-beauty-influencers/ 

 Hector Espinal. (2023) Makeup Artist ประวัติชา่งแต่งหน้าชายชื�อดังของเหล่าดาราเซเลป 
 เข้าถึงได้จาก :  https://www.hectorespinal.com/about 

 เอนคาร์นี อาร์โคยา  . (2021)  แนวคิดศิลปะและภาพประกอบ 

 เข้าถึงได้จาก :  https://www.creativosonline.org/th/concept-art.html 

 วรรษมน ไตรยศักดา  . (2018)  5 ชุมชน ‘Hidden Gems’ ชุมชน  เก่าแก่ในกรุงเทพ 
 เข้าถึงได้จาก :  https://thestandard.co/grab-bangkok-hidden-gems/ 

 ขา่วสด. (2019) ยา่นเก่าแก่ในกรุงเทพมหานคร ใช้ชีวิตแบบวิถึชุมชน 
 เข้าถึงได้จาก :  https://www.khaosod.co.th/advertorial/news_2145927 

 ชลธิชา พรโสฬวี. (2021)  ตลาดน้อย : เรื�องราวการเติบโต  ของชุมชนลับแลริมฝ�� งเจ้าพระยา 

 เข้าถึงได้จาก :  https://www.sarakadee.com/2021/05/  09/ตลาดน้อย-2/ 

 Bankok River. ประวัติไอคอนสยาม (ICON SIAM) แลนด์มาร์คแหง่ใหมร่ิมแมน่�าเจ้าพระยา 
 เข้าถึงได้จาก :  https://www.bangkokriver.com/th/place/iconsiam/ 

 ภูริตา บุญล้อม. (2018) เจ้าของรางวัล Best Makeup and Hairstyling จากเวทีออสการ์เป�นใคร 
 เข้าถึงได้จาก :  https://thestandard.co/oscars-2018-best-makeup-and-hairstyling/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://izea.com/resources/top-male-beauty-influencers/
https://www.hectorespinal.com/about
https://www.creativosonline.org/th/%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99/incarni-arcoya
https://www.creativosonline.org/th/concept-art.html
https://thestandard.co/author/watsamon/
https://thestandard.co/grab-bangkok-hidden-gems/
https://www.khaosod.co.th/advertorial/news_2145927
https://www.sarakadee.com/2021/05/09/%E0%B8%95%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A2-2/
https://www.sarakadee.com/2021/05/09/%E0%B8%95%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A2-2/
https://www.bangkokriver.com/th/place/iconsiam/
https://thestandard.co/oscars-2018-best-makeup-and-hairstyling/


 ภาคผนวก 
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 1.  ภาพจากภาพยนตรแ์อนิเมชันสั�นเรื�อง “LIGHT UP” 

 ภาพจากภาพยนตรแ์อนิเมชันสั�นเรื�อง “LIGHT UP” หน้าที� 1 
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