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บทคัดย่อ 

ในการผลิตภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้ ข้าพเจ้าได้รับแรงบันดาลใจมาจาก “โยชิคาสุ สุซุกิ” มนุษย์

ลูกโป่งแห่งญี่ปุ่น ผู้ซึ่งสอนให้ข้าพเจ้ารู้ว่าความเป็นเด็กจะไม่มีวันสูญหายไปถึงแม้ว่าเราจะโตเป็นผู้ใหญ่แล้วก็

ตาม จึงท าใหข้้าพเจ้าต้องการอยากถ่ายทอด มุมมองภายในจิตใจของวัยรุ่นที่ต้องเข้าสู่การเปลี่ยนผ่านการเป็น

ผู้ใหญ่ผ่านภาษาภาพ ด้วยเรื่องราวที่เล่าในเชิงเปรียบเปรย อุปมาอุปมัย ภาพยนตร์ศิลปะนิพนธ์ฉบับนี้สร้างข้ึน

เพ่ือบอกข้าพเจ้าและสหายว่า  ไม่ต้องกลัวการเติบโตเป็นผู้ใหญ่นักหรอก เพราะความกลัวอนาคตที่ยังไม่

เกิดข้ึนจะท าให้เราหลงลืมตัวเองในปัจจุบัน โดยจะเล่าเรื่องผ่านการเปรียบ “ซอมบี้” เป็นเหมือนกับ “วัย

ผู้ใหญ่” และเล่าเรื่องราวผ่านตัวละครเอกท่ีกลัวการเป็นซอมบี้ อยู่มาวันหนึ่งเขาก็โดนซอมบี้กัด แต่ในท้ายที่สุด

เขาก็ตระหนักได้ว่าการเปลี่ยนแปลงเป็นซอมบี้นั้น ใช่ว่าจะน่ากลัวเสมอไป  
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กิตติกรรมประกาศ 

ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ผู้วิจัยขอขอบคุณ ที่ให้ความอนุเคราะห์รับเป็นอาจารย์ที่

ปรึกษาโครงการ พร้อมให้ค าปรึกษา แนะน า และให้การช่วยเหลือในการท าศิลปนิพนธ์ รวมถึงสอนวิธีการ

ท างานที่ดี ท าให้รู้จักพัฒนาตนเองในด้านการท างานให้ดียิ่งขึ้น 

ขอขอบคุณคณะกรรมการสอบศิลปนิพนธ์ที่ให้ค าแนะน า และแนวทางในการปรับปรุงศิลปนิพนธ์ให้มี

ความสมบูรณ์มากข้ึน ขอขอบคุณคณาจารย์ ที่สี่งสอนวิชาความรู้ ถ่ายทอดประสบการณ์ต่างๆ ความรู้ต่างๆ ที่

เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินงาน และเกิดการพัฒนาในผลงานเป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณผู้ก ากับ ศักด์ติธารา เผือกสม ที่พยายามอย่างมากในการก้าวข้ามก าแพงบางอย่างในใจเพ่ือ

พยายามออกแบบเรื่องราวให้เป็นไปในทางที่ตัวผู้ก ากับเองต้องการมากที่สุด สิ่งที่ท าใหข้้าพเจ้าเชื่อมั่นในตัว

ศักด์ติธารานั้น ถึงแม้ว่าศักด์ติธาราจะไม่ค่อยได้มีผลงานการก ากับมามาก แต่ข้าพเจ้าเล็งเห็นความตั้งใจของ

ศักด์ติธาราต่อภาพยนตร์เรื่องนี้ และขอขอบคุณผู้ช่วยผู้ก ากับ พันธวัช กาญจนภิญโญ ในการคอยประสานงาน

ให้ระหว่างข้าพเจ้าและผู้ก ากับตลอดการถ่ายท า คอยดูในเรื่องตารางการถ่ายท าและตักเตือนข้าพเจ้าได้เป็น

อย่างดี ขอบคุณทีมงานภายในกองตลอดการถ่ายท าทั้ง 4 วันทั้งเบื้องหน้าและเบื้องหลัง ที่ร่วมกันท าให้

ภาพยนตร์เรื่องนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดีประโยชน์ทุกประการที่เกิดขึ้นในโครงงานวิจัยนี้ เป็นผลมาจากความ

กรุณา และอนุเคราะห์ของทุกท่านที่กล่าวมาข้างต้น ทางคณะผู้จัดท าโครงงานรู้สึกเป็นเกียรติ และซาบซึ้งอย่าง

ยิ่ง จึงขอขอบพระคุณไว้ ณ โอกาสนี้ 
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บทท่ี 1 

บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของโครงการ 

ในการผลิตภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้ ข้าพเจ้าได้รับแรงบันดาลใจมาจาก “โยชิคาสุ สุซุกิ” มนุษย์

ลูกโป่งแห่งญี่ปุ่น ผู้ซึ่งสอนให้ข้าพเจ้ารู้ว่าความเป็นเด็กจะไม่มีวันสูญหายไปถึงแม้ว่าเราจะโตเป็นผู้ใหญ่แล้วก็

ตาม จึงท าใหข้้าพเจ้าต้องการอยากถ่ายทอด มุมมองภายในจิตใจของวัยรุ่นที่ต้องเข้าสู่การเปลี่ยนผ่านการเป็น

ผู้ใหญ่ผ่านภาพ ด้วยเรื่องราวที่เล่าในเชิงเปรียบเปรย  

ภาพยนตร์ศิลปะนิพนธ์ฉบับนี้สร้างข้ึนเพื่อปลอบประโลมข้าพเจ้าและสหาย เพ่ือบอกกับพวกเขา

ว่า  ไม่ต้องกลัวการเติบโตเป็นผู้ใหญ่นักหรอก เพราะความกลัวอนาคตที่ยังไม่เกิดข้ึนจะท าให้เราหลงลืมตัวเอง

ในปัจจุบัน และใช่ว่าการเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่ไม่ได้เป็นไปตามมาตรฐานของสังคมจะท าให้พวกเขาเป็นผู้ใหญ่ที่ไม่

ดี โดยจะเล่าเรื่องผ่านการเปรียบ “ซอมบี้” เป็นเหมือนกับ “วัยผู้ใหญ่” และเล่าเรื่องราวผ่านตัวละครเอกท่ี

กลัวการเป็นซอมบี้ อยู่มาวันหนึ่งเขาก็โดนซอมบี้กัด แต่ในท้ายที่สุดเขาก็ตระหนักได้ว่าการเปลี่ยนแปลงเป็น

ซอมบี้นั้น ใช่ว่าจะน่ากลัวเสมอไป ข้าพเจ้าจึงอยากถ่ายทอดออกมาผ่านงานก ากับภาพ ในงานภาพยนตร์ศิลป

นิพนธ์นี้ 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1.2.1 เพ่ือให้งานก ากับภาพ สามารถท าให้ผู้ชมรู้สึกได้ ในรูปแบบภาพยนตร์สั้นแนว ชีวิต  

1.2.2 ท าให้ผู้ชมเข้าใจความสัมพันธ์ของเรื่องราวผ่านภาพที่สะท้อนแง่คิดของการเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีความฝัน 

1.2.3 เพ่ือให้ผู้ชมที่ก าลังอยู่ในช่วงเปลี่ยนผ่าน ไม่กลัวที่จะเติบโต 

 

1.3 ขอบเขตโครงการ 

ภาพยนตร์สั้นแนว  ชีวิต  ความยาว 15-20 นาที ถ่ายท าและล าดับภาพด้วยระบบดิจิทัลในอัตราส่วน 16:9  

3840x2160 ความละเอียด 4K 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.4 ลักษณะของโครงการ 

ภาพยนตร์สั้นแนว  ชีวิต  ที่เลา่ขยายเก่ียวกับความกลัวช่วงเปลี่ยนผ่านในชีวิต โดยเล่าเปรยีบเปรย

เหมือนกับความกลัวการกลายเป็นซอมบี้ เน้นการถ่ายทอดความรู้สึกของตัวละครและการก้าวข้ามปมปัญหาใน

ใจ โดยด าเนินเร่ืองผ่าน มุมมองและอคติของตัวละครว่าการเติบโตเป็นผู้ใหญ่คือการกลายเป็นซอมบี้ เน้นการ

ถ่ายทอดความรู้สึกของตัวละครและก้าวข้ามปมปัญหาในใจผ่านทางนัยยะและการเปรียบเปรย โดยด าเนินเร่ือง

ผ่านตัวละครหลักท่ีมองว่าผู้ใหญ่เป็นซอมบี้, เพ่ือนชายผู้มุ่งมั่นกับการงาน, นางแบบสาว, และคุณลุงเจ้าของ

ร้านสะดวกซ้ือบรรยากาศอึมครึม ด้วยการที่ใช้สัดส่วนของแสงและความมืด แทนการไม่กล้าก้าวข้าม Comfort 

zone  

1.5 แนวทางบรรลุเป้าหมาย 

1.5.1 ขัน้ตอนการเตรียมการถา่ยท า (Pre-Production) 

1.5.1.1 ศึกษาเรื่องราวของ โยชิคาซุ สุซุกิ และสัมภาษณ์ผู้ใหญ่ว่าพวกเขายอมรับการเติบโตอย่างไร 

1.5.1.2 รวบรวมข้อมูลที่ศึกษาไว้เพ่ือมาออกแบบงานภาพให้เข้ากับเรื่องราว 

1.5.1.3 ค้นหาภาพยนตร์ Reference ที่เหมาะสมกับภาพยนตร์ 

1.5.1.4 List Shot และ Design มุมภาพจากบทภาพยนตร์ 

1.5.1.5 หา Location ที่เหมาะสม และ Block Shot 

1.5.1.6 ท า Pre-Light และ Lighting floor plan 

1.5.1.7 วางแผนและจัดตารางการถ่ายท า 

1.5.2 ขั้นตอนการถ่ายท า (Production) 

1.5.2.1 เตรียมอุปกรณ์ถ่ายท าและเช็คความพร้อม การถ่ายท าในเวลากลางคืนอาจะเกิดอุบัติเหตุต่างๆที่ไม่

คาดคิดได้ 

1.5.2.2 ทดลองถ่ายท าฉากท่ียากออกมาเป็น Test-Scene เช่นการดีไซน์ฉากภายในจิตใจของตัวเอก 

1.5.2.3 ถ่ายท าภาพยนตร์ 

1.5.3 ขั้นตอนหลังการถา่ยท า (Post-Production) 

1.5.3.1 ล าดับภาพแบบหยาบ Rough Cut เพ่ือดูความต่อเนื่องของภาพและแสง 

1.5.3.2 การปรับแต่งสี ให้สัมพันธ์กับเรื่องราว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.6.1 สามารถสื่อความหมายของภาพในภาพยนตร์สั้นเรื่อง  

1.6.2 ผู้ชมได้รับชมภาพยนตร์ที่สะท้อนแง่คิดของการด ารงอยู่ในปัจจุบัน  และอคติที่อยู่ภายในจิตใจของคน 

1.6.3 ผู้ชมที่ก าลังอยู่ในช่วงเปลี่ยนผ่าน ไม่กลัวที่จะเติบโตอีกต่อไป 
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บทที่ 2 

การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 

ในกระบวนการผลิตภาพยนตร์ขนาดสั้นต้องมีการค้นคว้าข้อมูลเพื่อที่จะน ามาศึกษาวิเคราะห์ 

ข้อมูลและสรุปผลเพื่อน ามาเปน็แนวทางการผลิตภาพยนตร์ขนาดสั้นซึ่งเป็นสิ่งส าคญัที่จะใช้ก าหนดแนวทางก่อ

นขั้นตอนการผลิตโดยข้าพเจ้าและสมาชิกในกลุ่มมีความสนใจที่จะผลิตภาพยนตร์แนวชีวิตที่มีเนื้อหาว่าด้วยเรื่อ

งความกลัวช่วงเปลี่ยนผ่านเป็นผู้ใหญ่โดยเล่าผ่านมุมมองของตัวละครที่มองว่าการเติบโตเป็นผู้ใหญ่เปรียบเสมือ

นการเปลี่ยนแปลงกลายเป็นซอมบี้  

ข้าพเจ้าและสมาชิกกลุ่มจึงเริ่มค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับการก ากับงานภาพ ภาพยนตร์แนว ชีวิต 

เพ่ือถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับวัยรุ่นผู้ไม่ยอมรับการเปลี่ยนแปลงจากการสัมภาษณ์และการค้นคว้าทางอินเทอร์

เน็ตเพื่อจะได้น าขอ้มูลด้านเทคนิคมาประยุกต์ใช้ในการสร้างภาพยนตร์ โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วนดังนี้ 

 

2.1 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับภาพยนตร์แนวชีวิต ช่วงเปลี่ยนผ่าน 

2.1.1 ศึกษาความแตกต่างระหว่างวัยเด็ก วัยรุ่น และวัยผู้ใหญ่ 

2.1.2 ศึกษาการตัดสินผู้อ่ืนผ่านอคติจากนวนิยาย “Frankenstein” ของ Mary Shelly 

 

2.2 ศึกษาในส่วนของเทคนิคพิเศษทางภาพแต่ละชนิดเพื่อการส่งเสริมการเล่าเรื่องผ่านภาพ 

2.2.1 อัตราส่วนภาพ Aspect ratio tell the story 

2.2.2 แสง Lighting  

2.2.3 องค์ประกอบ Element  

 

2.3 ศึกษาและวิเคราะห์งานก ากับภาพจากภาพยนตร์ที่เป็นแรงบันดาลใจ 

2.3.1 การแบ่งเฟรม ในภาพยนตร์เรื่อง JOKER (2019) 

2.3.2 การใช้บรรยากาศ การเคลื่อนกล้อง แสะสีในภาพยนตร์เรื่อง Fallen angle (1995) 
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2.1 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับภาพยนตร์แนวชีวิต ช่วงเปลี่ยนผ่าน 

2.1.1 ศึกษาความแตกต่างระหว่างวัยเด็ก วัยรุ่น และวัยผู้ใหญ่ 

 

บทความ “How to grow the fuck up: A Guide to humans” โดย Mark Manson ที่เขาได้

กล่าวถึงความแตกต่างระหว่างวัยเด็ก วัยรุ่น และวัยผู้ใหญ่ ว่าด้วยเรื่องของหลักการการตัดสินใจ โดยที่เด็กนั้น

จะตัดสินใจตาม   “ความพอใจของตนเอง (Pleasure)” ยกตัวอย่างเช่น หากเด็กต้องการที่จะกินไอติม เขาก็

จะกินไอติม โดยที่ไม่ได้สนใจว่าแม่ของเขาไม่ได้ต้องการให้เขาได้กินไอติมตอนนี้ ซึ่งอาจน าไปสู่การท าให้แม่

โกรธและบทลงโทษ หากเขาไม่ต้องการให้แม่โกรธและโดนลงโทษ แต่เขาก็ยังอยากได้ไอติม นั่นจะน าไปสู่การ

เรียนรู้การต่อรองในวัยรุ่น โดยการใช้ “หลักการและเหตุผล (Principles)” มาก่อนความพอใจของตนเอง 

ยกตัวอย่างเช่น หากเขาต้องการที่จะกินไอติมแต่แม่ไม่ให้ เขาจะต่อรองว่าเขาจะท างานบ้านให้และขอรางวัล

เป็นการกินไอติม นั่นเป็นวิธีการไปยังความพอใจของตนเองผ่านทางหลักการและเหตุผล แต่เมื่อเราโตขึ้น เรา

จะค้นพบว่าการต่อรองเพ่ือให้ได้สิ่งที่ต้องการนั้นไม่สามารถใช้ได้กับทุกสิ่ง เช่น ความรัก ครอบครัว เพื่อน 

หรือไม่ว่าจะเป็นความสุข ความสุขนั้นอาจจะหาได้ผ่านทางการท างานเพ่ือหาเงินอย่างยากล าบากเพ่ือที่จะซื้อ

ของรอบกายและให้ความสุขกับตัวเอง แต่เมื่อเรามามองดูอีกครั้งการหาความสุขของเรานั้นคือการไม่มี

ความสุขเสียเอง แล้วเราจะเรียกสิ่งเหล่านี้ว่าความสุขได้อย่างไร ผู้ใหญ่เรียนรู้ว่าบนโลกเต็มไปด้วยกฏเกณฑ์ของ

สังคมและโลกทุนนิยม มันมีสิ่งอ่ืนที่มากกว่าการต่อรอง นั่นคือการท าตามหลักการและเหตุผล ผู้ใหญ่จะท าตาม

สิ่งที่ถูกต้องด้วยเหตุผลง่ายๆ เพียงแค่ว่ามันถูกต้อง ผู้ใหญ่ค้นพบว่าความซื่อสัตย์นั้นมีค่ามากกว่าความสุขหรือ

ความทุกข์ และมันเป็นสิ่งส าคญัที่จะไปยังจุดหมายที่เราต้องการ 
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 2.1.2 ศึกษาการตัดสินผู้อ่ืนผ่านอคติจากนวนิยาย “Frankenstein” ของ Mary Shelly 

นวนิยายอันโด่งดังเรื่อง Frankenstein ของ Mary Shelly ได้ถูกตีพิมพ์ครั้งแรกในปี ค.ศ. 1818 ซ่ึง

ถือเป็นนวนิยายวิทยาศาสตร์เรื่องแรกของโลก โดยที่ผู้คนส่วนใหญ่มักจะคิดว่านี้เป็นนวนิยายเกี่ยวกับสัตว์

ประหลาดผีดิบที่น่ากลัวและสยองขวัญ หากแต่มันเป็นนวนิยายเกี่ยวกับความรักแสนเศร้าของผีดิบ 

โดยเนื้อเรื่องมีอยู่ว่า วิกเตอร์ แฟรนเกนสไตน์ และเพ่ือนของเขา เฮนรี่ เควอง ได้ท าการน าช้ินส่วนของศพต่างๆ 

มาท าการเย็บต่อกันและได้ใช้กระแสไฟฟ้ามาต่อเข้ากับอวัยวะและท าให้ร่างกายที่ถูกประกอบนี้มีชีวิตขึ้นมา ซึ่ง

การทดลองนี้เป็นเพียงแค่การทดลองมั่วๆ และไม่ได้ขึ้นว่ามันจะประสบความส าเร็จ ด้วยรูปลักษณ์ท่ีสยดสยอง

และน่ากลัวของสัตว์ตัวนี้ วิกเตอร์และเฮนรี่จึงวิ่งนี้ออกจากห้องเพ่ือไปตัดสินใจว่าจะฆ่าสัตว์เพราะมันน่ากลัว

หรือจะเก็บไว้เพราะเสียดายดี แต่เมื่อกลับเข้าไปก็พบว่าสัตว์ตัวนั้นได้หนีออกไปจากห้องทดลองแล้ว และ

หายไปจนครบ 1 ปี วันหนึ่งวิกเตอร์ได้ทราบข่าวว่าน้องชายของเขาเสียชีวิต เมื่อได้ดูสภาพศพแล้วรอยช ้าที่เกิด

จากการบีบรัดจนตาย วิกเตอร์จึงสันนิษฐานว่านี้เป็นฝีมือของสัตว์ประหลาดที่เขาท า และเขาก็ได้เจอกับสัตว์

ประหลาดตัวนี้อีกครั้งบนหุุบเขาเอลป์ เขากลัวมากแต่สัตว์ประหลาดตัวนี้ก็ต้องการที่จะพูดคุยกับเขา โดยที่เขา

บอกว่าเมื่อเขาหนีออกมา เขาก็ได้เรียนรู้ที่จะใช้ชีวิตแบบมนุษย์ แต่ว่าตลอด 1 ปีมันได้ใช้ชีวิตมาอย่าง

ยากล าบากเพราะหน้าตาที่แสนจะอัปลักษณ์ของมันเอง ผู้คนมันจะกลัวและดุด่าว่าทอเสมอ ครั้งหนึ่งมันเคย

ช่วยชีวิตเด็กท่ีจมน ้า แต่เมื่อพ่อแม่ของพวกเขาเห็นก็เอาหินขว้างปาใส่เขาและด่าทออย่างรุนแรงจนเขาต้องหนี 

และการตายของน้องชายเขาเป็นอุบัติเหตุ เพราะน้องชายของเขาน่ารักมากจนมันเจ้าไปกอด แต่ด้วยพละก าลัง

มหาศาลที่ควบคุมไม่ได้ มันจึงท าให้น้องชายของเขาตาย มันเกลียดหน้าตาของตัวเองและไม่เข้าใจว่าวิกเตอร์ได้

สร้างมันข้ึนมาท าไม  

ผู้คนส่วนใหญ่มักจะตัดสินคนอ่ืนผ่านทางรูปร่างหน้าตาหรือรูปลักษณ์ภายนอกของพวกเขาโดยที่ไม่ได้

รู้จักคนๆ นั้นอย่างแท้จริง ซึ่งสิ่งนี้เรียกว่า “อคติ” ซึ่งเป็นสิ่งที่ท าให้เราเห็นความจริงที่ผิดเพ้ียนออกไป เฉกเช่น

กับชาวบ้านที่มักจะมองเห็นสัตว์ตัวนี้จากรูปลักษณ์ของมันที่เกิดขึ้นจากซากศพ ความสูงที่ประหลาด และ

รูปร่างอันน่ากลัว เขาตัดสินว่าสัตว์ตัวนี้ก าลังจะฆ่าลูกน้อยของเขาทั้งท่ีมันช่วยชีวิตเด็กชายที่จมน ้าเสียด้วยซ ้า 

และเม่ือพวกเขามองไม่เห็นความจริง พวกเขาจึงปฏิบัติตัวโดยการปาหินและพูดจาด่าทอใส่สัตว์ผู้ช่วยชีวิตลูก

ชายของพวกเขาไว้ และจากข้อมูลเกี่ยวกับอคติที่ข้าพเจ้าได้กล่าวมา จะน ามาใช้กับตัวละครเอกในบท

ภาพยนตร์ผู้ที่มีอคติต่อการเติบโตเป็นผู้ใหญ่และปฏิบัติกับสิ่งนั้นด้วยความกลัวของเขา ไม่ใช่ต่อผู้คนที่เขา

มองเห็น แต่เป็นความกลัวต่อสิ่งที่เขาจะต้องเป็น 
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2.2 ศึกษาในส่วนของเทคนิคพิเศษทางภาพแต่ละชนิดเพื่อการส่งเสริมการเล่าเรื่องผ่านภาพ 

2.2.1 อตัราส่วนภาพ (Aspect ratio tell the story) 

 

2.2.1.1 ตัวอย่างอัตราสวนภาพแต่ละรูปแบบ 

Aspect ratio คือ อัตราส่วนของภาพ แนวนอน:แนวตั้ง โดยที่จะข้ึนอยู่กับขนาดและอัตราส่วนของ

ฟิล์มและชนิดของเลนส์ในสมัยก่อนอย่างเลนส์ Anamorphic ที่ปรับเปลี่ยนอัตราส่วนของภาพท าให้ภาพรู้สึก

กว้างขึ้นในระยะที่เท่าเดิม แต่ในปัจจุบัน Aspect ratio อาจะถูกปรับเปลี่ยนให้เข้ากับเรื่องราวที่ผู้สร้างต้องการ

จะเล่าโดยไม่อิงค์กับข้อจ ากดัในสมัยก่อนแต่ก็ยังมีอยู่บ้างอย่างตัวเลนส์ Anamorphic ที่นิยมใช้กันอย่าง

แพร่หลายในปัจจุบัน โดยปกติแล้วภาพยนตร์ทั่วไปจะใช้ Ratio (อัตราส่วนของภาพ) ในขนาดที่เท่าเดิมตลอด

ทั้งเรื่อง ไม่ว่าจะเป็น 1.85:1 , 2.35:1 , 2.39:1 แต่ภายในภาพยนตร์สั้นของข้าพเจ้า จะมีการเปลี่ยน Ratio 

ภาพที่แปลกไปในบางช่วงเพ่ือให้สอดคล้องกับการเล่าเรื่อง 

2.2.2 แสง (Lighting)  

 

2.2.2.1 ตัวอย่างการถ่ายยอ้นแสง 

ความคลุมเครือ ความก ากวม ด้วยทิศทางของแสงย้อนผ่านตัวละครเข้ากล้องท าให้เกิดสัดส่วนของเงา

ที่ตัวละครมากกว่าปกติท าให้เกิดรูปร่างของตัวละครที่ชัดตัดกับแสงที่ผ่านเข้ามา แต่ก็ยังมีความขุ่นมัว ฟุ้งๆใน

ส่วนของแสงกับเงา 
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2.2.3 องค์ประกอบ (Element)  

 
2.2.3.1 ภาพตัวอยา่งการใช้เทคนิคของการใช้วัตถุกั้นภายในเฟรมภาพ 

ความก ากวมทางองค์ประกอบที่มีความไม่ชัดเจน ความบิดเบี้ยว ผิดเพ้ียน แทนความสับสนใน

ความรู้สึกของตัวละครด้วยเทคนิคการหักเห กระจกสะท้อน กระจกกั้นภายในเฟรมหรือไอน ้ามัวๆบนกระจก

ท าให้เกิดมุมมองภาพแบบใหม่ 

 

2.3 ศึกษาและวิเคราะห์งานก ากับภาพจากภาพยนตร์ที่เป็นแรงบันดาลใจ 

2.3.1 การแบ่ง Frame ภาพ ในภาพยนตร์เรื่อง JOKER (2019) 

 

2.3.1.1 ภาพยนตร์เร่ือง JOKER (2019) 

JOKER เป็นภาพยนตร์ที่ว่าด้วยเรื่องของคนตัวเล็กๆคนหนึ่ง ที่มีโอกาสในที่ชีวิตอันจ ากัด เพราะมีโรค

ประจ าตัวทางระบบประสาทคอยคุกคาม มีชีวิตอยู่อย่าแร้นแค้น ท่ามกลางสังคมที่เหลื่อมหล ้าและระบบความ

ยุติธรรมล้มเหลว ภาพส่วนใหญ่ในภาพยนตร์จะเป็นไปในทางที่ตัวละครจะโดนจ ากัดด้วยการถ่ายผ่านช่อง 

เฟรม มีวัตถุกีดกันเฟรมหรือเป็นมุมแอบมองอยู่ตลอดเวลา ท าให้รู้สึกว่าตัวละครก าลังมปีัญหาบางอย่าง โดย

จะหยิบยกมาใช้ในซีนที่กล้องนิ่งไม่เกิดการเคลื่อนที่ 
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2.3.2 การใช้บรรยากาศและการเคลื่อนกล้อง ในภาพยนตร์เรื่อง Fallen angle (1995) 

 

2.3.2.1 ภาพยนตร์เร่ือง Fallen angle (1995) 

Fallen Angels ค่อนข้างมี Setting โดยรวมคล้ายกับประเทศไทยในกรุงเทพฯยามค ่าคืนที่รายล้อมไป

ด้วยผู้คนมากมาย รวมกับแสงสีที่ให้ความรู้สึกคล้อยตามไปกับอารมณ์ของตัวละครได้ ส่วนเรื่องของการเคลื่อน

กล้องที่มีเอกลักษณ์จะมีการหยิบยกมาใช้ในบางฉากท่ีต้องการท าให้ดูไม่ปกติและแปลกออกไปจากสถานการณ์

อ่ืนภายในเรื่อง 
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร์ 

3.1 ประเด็น (Theme) 

 ถ้าเรากังวลมากไปกับสิ่งที่จะเป็น เราก็จะสูญเสียสิ่งที่กำลังเป็นอยู่ 

 

3.2 ประโยคขาย (Logline) 

 ชายหนุ่มติสต์แตกท่ีพ่ึงเรียนจบแต่กลับไม่อยากทำงานและโตเป็นผู้ใหญ่ เขามองเห็นผู้ใหญ่เป็นซอมบี้

แสนเศร้าที่ต้องดิ้นรนเอาชีวิตรอด แต่เขาก็ต้องยอมรับความจริงว่าเรากำลังอยู่ในโลกที่ไม่ง่าย และในท้ายที่สุด

การกังวลเรื่องในอนาคตก็ไม่ได้ช่วยอะไรเรามากนัก 

 

3.3 เร่ืองย่อ (Synopsis) 

 แดน หนุ่มติสต์แตกที่เรียนจบมาได้พักใหญ่ เขาไม่ได้หางานทำเป็นหลักเป็นแหล่งเหมือนกับเพ่ือนร่วม

รุ่นเพราะเขาไม่ได้อยากท่ีจะโตเป็นผู้ใหญ่และกลายเป็นซอมบี้เหมือนที่เขาเห็น แต่สภาพการเงินทำให้เขาต้อง

ออกไปหางานทำ ผนวกกับคำแนะนำของ แพรว เพ่ือนที่บอกให้เขาลองวาดรูปเหมือนของตัวเองเพราะนั้นอาจ

ทำให้เขาค้นพบบางอย่างเก่ียวกับตัวเขาเอง แต่การทำงานเพ่ือดิ้นรนหาเงินของแดนนั้นทำให้แดนมองเห็นหน้า

ของตัวเองค่อยๆ กลายเป็นซอมบี้ทุกวันจนแดนไม่สามารถวาดหน้าที่แท้จริงของเขาได้  
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3.4 โครงเรื่องขยาย (Treatment / Outline) 

 แดนวาดรูปผู้คนในเมืองเป็นซอมบี้ คุณป้าเจ้าของแฟลตเข้ามาทวงหนี้ พอหันไปอีกทีคุณป้ากลายเป็น

ซอมบี้คลั่งมากัดแดน แดนตื่นขึ้นมาอีกครั้งก็พบว่าเขาเพียงแค่ฝันไป แดนรับโทรศัพท์ แล้วขึ้นรถเมล์ไปนั่งกิน

ข้าว กับเอกเพ่ือพูดคุยเกี่ยวกับชีวิตช่วงนี้ แดนไม่อยากทำงานแต่ก็จน แดนยืมตังเอก เอกบอกสุขสันต์วันเกิด

แดน 

    แดนกำลังถ่ายรูปโป๊แพรวพอถ่ายเสร็จก็นั่งดูดเนื้อกัน แดนบอกว่าเขาจะเริ่มวาดรูปใหม่ แพรวบอกว่าให้ลอง

วาดรูปเหมือนของตัวเอง แดนเห็นด้วย ตอนเย็นแดนไปซักผ้าแล้วเจอป้ายรับสมัครงานพาร์ทไทม์ร้านสะดวก

ซื้อ แดนโทรไปสมัครงาน ตอนกลางคืนของวันอ่ืนแดนเดินเข้าไปเพ่ือที่จะเริ่มทำงานวันแรก ไม่เจอใครในร้าน

แต่มีคนเอาของแข็งๆมาจ่อที่หัวเขา แดนหันไปเจอกับลุงเป้งที่ยิงพลุกระดาษใส่ตัวเขาเอง  

ลุงเป้งเป็นเจ้าของร้านสะดวกซื้อที่สนุกสนาน เขาสอนงานแดน แดนทำงานภายในร้านแบบไม่ได้ทุกข์ร้อนมาก 

มีซอมบี้เข้ามาภายในร้านมากมาย ระหว่างนั้นแดนก็เริ่มวาดรูปเหมือนของตัวเองโดยมีแพรวอยู่เป็นกำลังใจ 

เอกโทรมาให้แดนมาช่วงงานที่กองถ่าย เอก แดนไม่มีความสุขในกองถ่าย และการทำงานภายในร้านสะดวกซ้ือ

ของเขาก็ย่ำแย่ขึ้น มีวัยรุ่นเข้ามาทำลายสินค้า แดนเข้าไปห้ามแต่กระโดนรุมกระทืบ แดนกลายเป็นซอมบี้ เขา

วาดรูปตัวเองต่อไปไม่ได้เพราะหน้าของเขาไม่เหมือนเดิม เขาไม่ได้เป็นตัวของตัวเอง 

    แดนสิ้นหวัง ตัดสินใจซื้อหวยแต่ก็ไม่ถูก เขาถามลุงเป้งเรื่องชีวิตของลุงเป้ง ลุงเป้งมีความสุขในวัยแก่ แต่ก็

เสียดายชีวิตวัยรุ่น ในงานฮาโลวีนที่ผับแห่งหนึ่งแดนถามว่าเอกเสียดายชีวิตวัยรุ่นไว้ แต่เขาเมาจนไม่ได้ความ 

แดนเดินออกไปหน้าผับเจอแพรว เขาคุยกับแพรว แพรวจุดบุหรี่ด้วยปืนไฟเช็ค แพรวบอกว่าแดนไม่มีวันได้เป็น

ตัวของแดนเองจริงๆ เพราะการที่เราอยู่บนสังคมนี้เราก็ต้องแสดงเป็นคนอ่ืนตลอดเวลาตามบทที่สังคมเป็นคน

เขียน ภาพเผยให้เห็นกองถ่ายที่กำลังถ่ายแดนกับแพรวคุยกัน แดนหงุดหงิดกับคำตอบแล้วใช้ปืนไฟเช็คยิง

แพรวจนตาย เขาเดินออกจากเซ็ตกองถ่าย เขาร้องไห้แล้วแกะเมคอัพออกจากใบหน้า แดนกลับไปวาดรูปที่เขา

วาดค้างไว้ เมื่อวาดเสร็จ เขาเห็นแพรวนั่งอยู่ตรงข้ามเขาและเอาปืนมาจ่อที่หัวเขา เมื่อแพรวลั่นไกปืน พลุ

กระดาษก็ออกมาเต็มห้องไปหมด แดนล้มลงไปกับพ้ืน คุณป้าเจ้าของหอเคาะประตูเพ่ือทวงค่าเช่า แดนนอน

แน่นิ่ง ไม่มีทั้งแพรวหรือพลุ กระดาษเหลืออยู่ 
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3.5 สคริปต์การถ่ายทำจากบทภาพยนตร์ (Shooting scrip Base on Screenplay) 

 

Scene 1 : ภายใน / ห้องพักแฟลต / เย็น 

เสียงสารคดีสัตว์โลกที่ค่อยๆดังขึ้นมา ภาพตัดเปิดกล้อง CU Dolly out ออกมาเห็นสารคดีสัตว์โลก

จากทีวีดังอยู่ภายในห้องพักแฟลตแคบๆ ตัดมา Insert เห็นของระแกะระกะ Insert จานชามที่ไม่ได้ล้าง 

Insertกว้างๆ ข้าวของเครื่องใช้วางเกลื่อนอยู่บนโซฟาด้านหลังเป็นภาพเบลอๆของแดนที่วาดรูป Insert มี

เศษขนมและผ้าห่มวางทับซ้อนกัน ตัดมา CU เห็นดินสอที่ก าลังสเก็ตภาพอยู่บนกระดาษ CU แคบเห็นตาของ

แดนก้มมองสมุด ในระหว่างที่ก าลังวาดอยู่มีเสียง Insert รับแคบเคาะประตู แดนจึงหันมองออกไปทางประตู 

ป้าเจ้าของแฟลต 

ไอ้หนุ่มมม! อยู่มั้ย ค่าเช่าเดือนนี้มาแล้ว! 

 

เสียงเคาะประตูพร้อมกัเสียงตะโกนเรียกยังคงดังเรื่อยๆ แดนวางกระดาษแล้วเดินไปเปิดประตูให้คุณป้า 

 

ป้าเจ้าของแฟลต 

อะนี่ ค่าเช่าเดือนนี้ เดือนที่แล้วก็ยังไม่ได้จ่าย กี่เดือนแล้วเนี่ย เมื่อไหรจะ

จ่ายป้าซักที ป้าก็ต้องทำมาหากินเหมือนกันนะหนุ่ม 

 

OTS ผ่านไหล่คุณป้าไปเห็นแดนค่อยๆเปิดประตูออกมาแค่นิดเดียวและทักทายคุณป้า MCU รับหน้า

ป้าพูดกับแดนเรื่องค่าเช่า MCUรับแดนรับบิลค่าเช่ามา รับ POV ก้มด ูเสร็จแล้วเงยหน้าขึ้นมา คุณป้าก็

กลายเป็นซอมบี้พุ่งเข้ามา ตัดไปภาพมืด 

 

Scene 2 : ภายใน / ห้องพักแฟลต / 1 ทุ่ม 

Handheld MCU แดนลืมตาตื่นขึ้นจากฝันร้าย เขานอนห่มผ้าอยู่ที่โซฟาก่อนจะค่อยๆลุกขึ้น ทีวีของเขา

ยังคงเปิดอยู่ Insertโทรศัพทด์ังขึ้น Dolly in จากดา้นหลงัแดนหยิบขึ้นมาแล้วกดรับ เสียงปลายสายดัง

อู้อ้ี แดนลูบใบหน้าของตัวเองอย่างงัวเงีย 

 

01 

02 03 

04 05 

06 07 

08 

09 10 

12 11 

13 

14 15 
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แดน 

เออๆ โทษทีกูเผลอหลับ เดี๋ยวกูออกไปละ เจอกัน 

 

แดนลุกขึ้นมาจากโซฟาแล้วเดินออกไป Dolly in ทีวีที่กำลังฉายเรื่อง frankenstein (1931) ฉากท่ีสัตว์

ประหลาดกำลังมีชีวิตโดยการทดลองของด็อกเตอร์แฟรงเกนสไตน์ 

 

เสียงจากภาพยนตร์ frankenstein ดังขึ้น 

IT’S ALIVE! IT’S ALIVE! 

 

Scene 3 : ภายใน / รถเมล์สาธารณะ / 1 ทุ่มครึ่ง 

Dolly in – Slowmotion แดนยื่นแบงค์ 20 ให้กับพ่ีสาวกระเป๋ารถเมล์ เธอมีใบหน้าซีดเซียว แผล

เหวอะแหวะ และรอยฟกช้ำเต็มหมด Insert รวมถึงคนอ่ืนๆภายในรถที่กำลังเดินทางกลับบ้านอย่าง

เหนื่อยล้า พวกเขาคือ ศพที่มีชีวิต พ่ีสาวกระเป๋ารถเมล์เก็บตังอย่างคล่องแคล่วแล้วหยิบเงินทอนพร้อม

กับตั๋วให้เขา แดนเก็บตั๋วเข้ากระเป๋ากางเกง Insert เบาะนั่งข้างๆเขามีเด็กหญิงท่าทางวุ่นวายวัย 5 ขวบ

กำลังพูดเสียงดังอยู่ข้างๆคุณป้าคนหนึ่งที่ถือข้าวของพะรุงพะรังรวมไปถึงผักและเนื้อสดที่ไปซื้อมาจาก

ตลาด ข้างหน้าคุณป้ามีชายวัยกลางคนท่าทางเบื่อหน่ายกำลังฟังเพลงพร้อมกับกระเป๋าเป้บนตัก Insert

ข้างหลังของแดนมีซอมบี้หญิงวัยกลางคนร่างเล็กใส่เสื้อโปโล และคนอื่นๆที่มีสภาพเหนื่อยล้าจากการ

เดินทางในเมืองกรุงเทพฯ MCU แดนจ้องมองพวกเขาเงียบๆ ด้านหลังสุดของรถเมล์มีเด็กนักเรียน 2-3 

คนกำลังคุยเล่นกันอย่างสนุกสนาน พวกเขาไม่ได้มีสภาพเหมือนกับผู้ใหญ่คนอ่ืนๆภายในรถเมล์ MCU

ถ่ายผ่านกระจกเขา้ไปแดนเหม่อมองออกไป Insert นอกกระจกที่มีสติ๊กเกอร์ตัวละครซอมบี้จาก plant vs 

zombie แปะอยู่ 

 

Scene 4 : ภายใน / ร้านอาหาร / 2 ทุ่ม 

Two shot แดนนั่งกินข้าวอยู่กับ เอก เพ่ือนร่วมรุ่นวัย 23 ปี MS เอกมีท่าทางทรุดโทรม CUใต้ตาดำ

คล่ำเล็กน้อย เส้นเลือดของเขาเห็นได้ชัดผ่านผิวหนังซีดๆ MS Two shot เขากำลังซดกระป๋องเบียร์

อย่างชื่นใจ 

 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

23 22 

24 25 26 

27 
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แดน 

ตั้งแต่เรียนจบมึงเป็นไงบ้างวะเอก  

 

เอก 

เออ กูก็สบายดีนะ งานเยอะชิบหายแต่ก็โอเค กูก็ไม่อยากจะบ่นอะไร 

 

MS เอกกินข้าวคำสุดท้ายแล้วซดเบียร์ตามลงไป 

 

 

เอก 

ละช่วงนี้มึงทำไรบ้างวะแดน หายหน้าหายตาไปเลย 

 

แดน 

เออ กูแก็ปเยียร์อยู่ว่ะ ไม่อยากทำงาน กูเบื่อออกกองละ 

 

เอก 

ติสต์สัส มึงจะแก็ปยงแก็ปเยียร์อะไรก็ดูเงินมึงด้วยละกัน แดกข้าวเยอะๆ 

ผอมชิบหายมึงนิ 

 

แดน 

เออๆๆๆ เดี๋ยวกูลองหางานทำก็ได้ 

 

MCU แดนเลิกลั่กเล็กน้อย เอกทำท่าทางเหนื่อยใจกับเพ่ือนตัวเอง 

 

 

28 

29 
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เอก 

มึงยืมตังกูก่อนก็ได้ ถ้ามีงานให้มึงช่วยเดี๊ยวกูจะโทรไป 

 

Insert กระเป๋าตงัเอกหยิบแบงค์ร้อย 3-4 ใบออกจากกระเป๋ามาวางไว้ที่กลางโต๊ะ 

 

เอก 

แฮปปี้เบิร์ดเดย์นะมึง 

MS แดนกัดฟันยิ้มน้อยๆ ให้เพ่ือนแล้วหยิบเงินไป 

 

Scene 5 : ภายใน / ห้องพักแฟลต / บ่าย 

Dolly in MLS-MCU แดนกำลังถ่ายรูปหวาบหวิวของ แพรว หญิงสาววัย 23 ปี เธอนอนอยู่ที่พ้ืนโดยมี

แดนคร่อมอยู่ด้านบนเหมือนกับโปสเตอร์หนัง blow-up (1966) ที่ติดอยู่ที่กำแพงข้างหลังพวกเขา เมื่อ

ถ่ายเสร็จ Insert ไฟแช็ก  Twoshot MLS ทั้งสองก็ดูดกัญชากันข้างหน้าต่าง Handheld MCU แพรวมี

ใบหน้าที่เหวอะแหวะและน่ากลัว เธอยืนดูดกัญชาระหว่างดูรูปวาดของ Handheld MCU แดน 

 

แพรว 

แดนก็วาดสวยนะ ทำไมไม่ไปเรียนวิจิตรหรือพวกวาดรูป ศิลปินไรงี้วะ 

แดน 

จริงๆ ก็ไม่ได้มาวาดอะไรจริงจังนานแล้วอะ แม่งหลงๆ ไม่รู้จะเริ่มใหม่ยังไงดี 

 

ทั้งสองเงียบงันอีกครั้ง Insert แพรวเปิดไปเจอหน้าที่มีแต่รูปซอมบี้เต็มไปหมด 

 

แพรว 

ลองวาดเซลฟ์พอร์ตเทรตมั้ย 

 

30 

31 

32 
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36 

37 
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แดน 

รูปเหมือนเราอ๋อ? 

 

MCU แพรวยักค้ิวสองข้างให้เป็นนัยๆว่า ใช่ แล้วพูดอย่างจริงจัง 

แพรว 

อืม คนที่แกรู้จักท่ีสุดก็ตัวแกเอง ถ้าวาดตัวเองไม่ได้แล้วจะไปวาดใคร

ได้อะ  

 

MCUแดนเลิ่กคิ้วขึ้นเล็กน้อยกับท่าทางชอบสอนคนอ่ืนของแพรว 

แพรวมองเห็นดังนั้นจึงเปลี่ยนบรรยากาศ 

แพรว 

ตอนเรียนเราก็เคยวาด แต่เราไม่ค่อยแฮปปี้อะ ขายรูปโป๊ในโอนลี่แฟนแม่ง

เงินดีกว่าสัสๆ เลย 

 

MCU แพรวยิ้มเล็กยิ้มน้อยแล้วเงยหน้าจากกระดาษข้ึนมามองหน้าแดน ทั้งสองคนเริ่มมีรอยยิ้มแล้วขำ

คิกคักออกมาตามประสาเพ่ือนเมากัญชา 

 

Scene 6 : ภายใน / ร้านซักอบแห้ง / เย็นใกล้มืด 

Static LS แดนนั่งรอผ้าซักอยู่ภายในร้าน Insert เขาเปิดกระเป๋าตัวเองพบกับเศษเหรียญและแบงค์ยี่สิบ

หนึ่งใบ MCUเมื่อนั่งซักพักเขาก็มองเห็น Insertป้ายรับสมัครงานพาร์ทไทม์ร้านสะดวกซ้ือแปะอยู่ เขาดึง

ป้ายออกมาดูแล้วหยิบโทรศัพท์กดโทรไปหาที่ร้านสะดวกซ้ือเพ่ือที่จะสมัครงาน 

 

 

 

 

38 

39 

40 
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Scene 7A : ภายใน / ร้านสะดวกซื้อ / กลางคืืน 

Static Insert ปา้ยหนา้รา้น LS แดนเขา้มาในร้านสะดวกซื้อ Insertที่เคาท์เตอร์ไม่มีใครนั่งอยู่ เขาเดิน

Dolly in follow เข้าไปในช่องระหว่างชั้นวางสินค้า มีเสียงฝีเท้าเดินย่องเข้ามาใกล้ๆแดน 

 

ลุงเป้ง 

หยุด! อย่าขยับ! 

 

CU ดา้นขา้งทา้ยทอยแดน ชายแก่คนหนึ่งกำลังเอาบางสิ่งมาจ่อไว้ที่หัวของแดนจากข้างหลัง แดนหยุด

นิ่ง 

 

ลุงเป้ง 

ชูมือสองข้างแล้วค่อยๆ หันมา 

 

CU แดนก้มหน้าของเขาแล้วค่อยๆ หมุนตัวไปหาลุงเป้ง CU รบัหนา้ตรง แต่สิ่งที่เขาเจอตรงหน้ากลับเป็น

เพียงแค ่Static MCU ชายแก่หน้าตาทรุดโทรมที่กำลังชูพลุกระดาษมาหาเขา ลุงเป้งดึงสายยิงพลุออกมา 

แม้พลุหลากสีจะออกมาเพียงน้อยนิด Two shot รบัแดนกบัลงุ แต่ลุงเป้งกลับขำก๊ากอย่างมีความสุข 

แดนหัวเราะแห้ง ชายแก่คนนี้เป็นผู้ใหญ่คนเดียวที่เขามองว่าไม่ได้มีร่างกายที่เน่าเฟะอย่างกับศพเดินได้

ซะทีเดียว ลุงเป้งเดินไปเอาไม้กวาดใกล้ๆมีกวาดพ้ืนระหว่างพยายามทำให้ตัวเองหยุดขำ  

 

แดน 

ขอโทษครับ คือผมคือคนที่โทรมาสมัครงานพาร์ทไทม์อะครับ 

 

ลุงเป้ง 

อ๋อออ แดนใช่มั้ยๆ ขอโทษที เห็นท่าทางน่าแกล้ง ลุงเลยขอเล่นด้วยหน่อย 

ตกใจมั้ย 

 

45 46 47 
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MS แดนยิ้มแห้ง คุณลุงเดินไปทิ้งขยะพลุกระดาษแถวหน้าเคาท์เตอร์ แดนเดินตามไป 

 

แดน 

ที่นี่ลูกค้าน้อยหรอครับ 

 

ลุงเป้ง 

ตอนกลางคืนช่วงนี้คนน้อยอยู่แล้วแหละ เอ็งมาทำงานกะนี้ถือว่าโชคดีเลย 

มานี่มา เดี๋ยวลุงบอกว่าเอ็งต้องทำไรบ้าง 

 

Two shot MS ลุงเป้งเดินงุ่มง่ามไปที่เคาท์เตอร์ แดนเดินตามไป 

 

ลุงเป้ง 

เอ็งแค่นั่งอยู่ตรงนี้ ทำเหมือนเฝ้าร้านไป ถ้าลูกค้าเข้ามาก็ทักทายเขาหน่อย 

ละเอ็งคอยดูไว้บ้างนะเผื่อเป็นขโมย พวกตังทอนจะอยู่ในเกะนี้ 

Two shot MS ลุงเป้งดึงลิ้นชักท่ีมีแบงค์และเหรียญต่างๆ เรียงอย่างสวยงาม ก่อนที่จะปิดมัน 

 

ลุงเป้ง 

แล้วตอนคิดตัง อย่าลืม 

 

MS รบัลุงเป้งชี้ไปที่กล่องลูกอม 1 บาทข้างหน้าเคาท์เตอร์ 

 

ลุงเป้ง 

ขายลูกอมพวกนี้ให้ลูกค้าด้วย โอเค? 
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Scene 7B : ภายใน / ร้านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

Insert ลุงเป้งกดเปิดเพลงจากเครื่องเล่นวีซีดีอันเก่าภายในร้าน Dolly in จากช่องทางเดินไปที่หนา้

เคานเ์ตอรม์ีซอมบี้เดินเข้ามาซื้อของไม่มากนัก MS แดนต้อนรับลูกค้า  Insert คิดเงิน และ Insert ขาย

ลูกอมเปาะแปะที่วางอยู่ตรงเคาท์เตอร์ Dolly in MLS แดนถูพ้ืนและจัดของภายในร้าน ลุงเป้งหยิบ

เบียร์มานั่งกินข้างหน้าร้านบนเก้าอ้ีเหล็กและโต๊ะเตี้ยๆของเขา POV แดนมองลุงเป้งดูดบุหรี่หน้าร้าน 

ซอมบี้ลูกค้าเดินออกมาจากร้านแต่ก็ไม่ได้มีใครว่าอะไร ราวกับเป็นกิจวัตรประจำวันของลุงเป้งที่ทุกคนรู้

ดี 

 

 

Scene 8 : ภายใน / ห้องพักแฟลต / บ่าย 

Handheld Low angle ผ่านแกว้ใส่น า้มาหนา้แดน แดนกำลังเริ่มลงสีพ้ืนของภาพเหมือนตัวเอง เขามี

ขอบคล่ำอยู่รอบดวงตาเล็กน้อย OTS จากแดนไปแดนในกระจก เขามองหน้าของตัวเองจากกระจกบาน

ใหญ่ที่ตั้งอยู่ด้านขวามือ Handheld Hight angle แพรวกำลังนอนดููรายการโทรทัศน์อยู่บนโซฟา ขา

ของเธอที่ใส่ถุงน่องสีแดงกำลังพาดอยู่บนพนักพิง เท้าข้างนึงของเธอมีรองเท้าส้นสูงลอยอ่อยอิ่งอยู่ บน

มือของเธอถือบิลแจ้งหนี้หลายใบของแดน Insert โทรศัพท์ดังขึ้นบนโต๊ะ Handheld Low angle แดน

ตกใจทำโต๊ะเล็กที่วางอุปกรณ์ล้มพอดีกัน ทำให้น้ำในแก้วจุ่มพู่กันหก เขาลุกขึ้นไปเก็บข้าวของระหว่างที่

แพรวเป็นคนกดรับโทรศัพท์  

แพรว 

ฮัลโหล? 

 

Handheld MS แพรว แดนเดินออกไปเพ่ือหาผ้าขี้ริ้วระหว่างที่ปลายสายกำลังพูดบางอย่าง แพรวลุกจาก

โซฟามองตามแดนที่เดินออกไป 

 

แพรว 

แดนบอกว่าโอเค ขอบคุณมากนะ 

 

Handheld MS แพรววางโทรศัพท์ แดนเดินเข้ามาพร้อมกับผ้าขี้ริ้วแล้วหันไปถามแพรว 
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แดน 

เมื่อกี้คุยอะไรนะ? 

 

Scene 9A : ภายใน / สตูดิโอ / - 

Insert มือของแดนกำลังเช็ดเลือดบนพื้น Static Low angle ผ่านรอยเลือดไปที่หนา้แดน เขาทำงาน

รันเนอร์อาร์ตภายในกองถ่ายของเอกด้วยใบหน้าบูดเบี้ยว แดนไม่ได้มีความสุขแต่ก็ทำอย่างขยันขันแข็ง 

 

 

 

Scene 9B : ภายนอก / สตูดิโอ / บ่าย 

LS แดนออกมาสูบบุหรี่ข้างนอกสตูดิโอเพ่ือบรรเทาทุกข์ Static MS เอกกำลังสูบบุหรี่อยู่ข้างๆเขาก่อนที่

จะท้ิงก้นบุหรี่แล้วเดินมาตบไหล่แดน 

 

เอก 

ขอบคุณมากนะมึงที่มาช่วย ไว้เดี๋ยวเงินออกละกูโอนให้ 

 

Static MS แดน รบัขา้งมเีอกเดนิออกไปไกลๆ เอกเดินกลับเข้าไปในสตูดิโอ แดนทิ้งก้น Insert บุหรี่ที่พ้ืน

ก่อนที่จะเหยียบมันเบาๆ ไฟบุหรี่ค่อยๆมอดดับลงไป 
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Scene 10 : ภายใน / ร้านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

Handheld Follow แดนถูพ้ืนอยู่หลังร้านอย่างเหนื่อยหน่าย Static จากนอกรา้นเขา้ไป เขามองผู้คนที่

เดินผ่านร้านทางหน้าต่าง Handheld Follow เขาถูพ้ืนต่อไปจนมีลูกค้าวัยรุ่น 3 คน ท่าทางเหมือนคน

เมาแอลกอฮอลล์เดินเข้ามาภายในร้าน กลุ่มวัยรุ่นเข้ามาวิ่งเล่นและคุยเสียงดังอย่างสนุกสนาน ขณะนั้น

เป็นเวลาตี 2 MCU รบัหนา้แดนมอง  POV ไปหากลุ่มวัยรุ่นเริ่มแกล้งปัดของจากชั้นวางตกพ้ืน แล้ว

หยิบขวดเบียร์มาแกะเปิด MCU แดนขมวดคิ้วก่อนที่จะตะโกน 

 

แดน 

คุณลูกค้าครับ! จ่ายตังก่อนเปิดกินนะครับ 

 

Handheld Follow MS วัยรุน่ 1 หันมามองหน้าแดนด้วยสายตากวนตีน เขาหยิบเบียร์มาอีกขวดแล้ว

เปิดกินต่อหน้าแดน วันรุ่นอีกสองคนหัวเราะคิกคักกันใหญ่ Handheld Follow แดนพุ่งเข้าไปหาวัยรุ่น

คนนั้นและดันมือเขาลงให้หยุดกินเบียร์ 

 

 

แดน 

คุณลูกค้า! ผมบอกให้ไปจ่ายตังก่อนนะครับ 

 

Handheld Follow MS วัยรุน่ 1 ทำท่าทางกวนตีนใส่แดน แล้วตะคอกใส่ 

 

วัยรุ่น 1 

แล้วจะทำไมหว่าา กูกินเดี๋ยวกูก็จ่าย มึงมายุ่งทำไมเนี่ย 

 

วัยรุ่นอีกสองคนหัวเราะร่า พร้อมกับหยิบขนมบางถุงมาแกะกิน Handheld Follow แดนโมโหแล้วรีบ

เดินไปหยุดวัยรุ่น 2,3 
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แดน 

เห้ย! ผมบอกว่าให้จ่ายตังก่อน 

 

ลุงเป้ง 

เอะอะอะไรเสียงดังกันข้างล่างเนี่ย 

 

Group shot แดนกบักลุ่มวยัรุน่ ลุงเป้งเดินออกมาจากหลังร้านด้วยสภาพงัวเงีย 

 

 

ลุงเป้ง 

นี่พวกเอ็งหยิบของกินกันเนี่ยจ่ายตังกันยัง 

 

ลุงเป้งทำท่าทางชี้ไปชี้มาเพราะสภาพกลุ่มวัยรุ่นตอนนี้กำลังแกะขนมกินมากินเพียงแค่ชิ้นสองชิ้น ถุงแล้ว

ถุงเล่า วัยรุ่น 2 มีขนมเต็มปากตะโกนด่าลุงเป้ง 

 

วัยรุ่น 2 

อีแก่ ไม่ต้องมาเสือกเลย อีสัตว์! 

 

Handheld MCU แดนจ้องมองไปที่วัยรุ่น 2 เขากัดกรามและกำมัดแน่นก่อนที่จะต่อยวัยรุ่น 2 ไปหนึ่งที 

ลุงเป้งตกใจ วัยรุ่น 2 เพียงแค่หน้าหันเล็กน้อย เขาเคี้ยวขนมกรวมๆแล้วมองแดนอย่างเกรี้ยวกราด 

Static MLS วัยรุ่น 2 ต่อยแดนกลับ ซ้ำแล้วซ้ำเล่า 

 

วัยรุ่น 2 

มึงต่อยกูอ๋อ มึงก็แค่คนคิดตังมึงกล้ามาต่อยหน้ากูเลยอ๋อ! 
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Static Low angle เสยหนา้วัยรุ่นทั้งสามคนรุมกระทืบแดนอย่างหนัก ลุงเป้งรีบวิ่งเข้ามาพยายามห้าม แต่

ก็ทำไมได้ 

 

ลุงเป้ง 

เห้ย เอ็งทำอย่างนี้เดี๋ยวลุงแจ้งตำรวจนะ! หยุดได้แล้ว 

 

Static Groupshot LS วัยรุ่น 2 ถุยน้ำลายใส่หน้าแดน แล้ววิ่งออกไป 

 

วัยรุ่น 2 

ไปไอ้สัส หนีๆๆๆ 

 

Static Groupshot LS วัยรุ่น 1 และวัยรุ่น 3 รีบวิ่งตามออกไปพร้อมกับหัวเราะร่าเสียงดัง POV แดน

มอง วัยรุ่นสามเผลอไปโดนกล่องลูกอม 1 บาทที่เคาท์เตอร์จนร่วงกระายเต็มพ้ืน ลุงเป้งรีบวิ่งออกไป

ตะโกนด่าแก๊งวัยรุ่นหน้าร้าน 

 

ลุงเป้ง 

ไอ้พวกเด็กเปรต รอบมึงหน้าอย่ามาให้กูเห็นอีกนะ! กูจำหน้ามึงได้แล้ว กู

แจ้งตำรวจแน่! 

 

ระหว่างที่ลุงเป้งกำลังด่า MCU Static แดนค่อยๆลุกขึ้นมาเก็บซองขนมทั้งหลายที่กองเต็มพ้ืน เขามอง

ไปยังกล่องลูกอมหนึ่งบาทที่ร่วงลงมากระจัดกระจายและร่องรอยของการถูกเหยียบย้ำ 

 

Scene 11 : ภายใน / ห้องพักแฟลต / บ่ายฟ้าครึ่ม 

Insert แดนใช้แปรงพู่กันปาดสีแดงพาดไปบนใบหน้าของเขาบนพื้นผ้าใบอย่างรุนแรง Static MS เขาหัน

หน้าไปมองตัวเองที่กระจกแล้วก็พบกับหน้าซีดเซียวของเขาที่เริ่มมีผิวหนังลอกออกมาเผยให้เห็นเนื้อสี

แดง ดวงตาที่ดำคล่ำ และเส้นเลือดที่เด่นชัด เขาวางพู่กันลงแล้วเดินตรงไปที่กระจกพร้อมกับจับใบหน้า
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ของตัวเอง เขามองหน้าของตัวเองซักพักด้วยความรังเกียจ แล้วเริ่มเคี้ยวบางอย่างในปากกรุบกรุบ เลือด

สีแดงดำค่อยๆไหลออกมาจากปากของเขา ย้อยลงมาบนเสื้อ แดนถุยบางสิ่งออกมาไว้ที่มือ Insert ฟัน

กรามของเขาหลุดออกมา 

 

Scene 12A : ภายใน / ร้านซักอบแห้ง / บ่ายเกือบเย็น 

Static Insert เสื้อเปื้อนเลือดของแดนกำลังหมุนอยู่ในตู้ Dolly zoom Insert เสียงประกาศเลขถูก

รางวัลสลากกินแบ่งรัฐบาลกำลังดังบนวิทยุภายในร้าน Static MS ซอมบี้แดนเหม่อมองสลากกินแบ่งที่

อยู่ในมือ Two shot คุณลุงซอมบี้คนหนึ่งถือสลากกินแบ่งมานั่งข้างๆ  

 

Scene 12B : ภายใน / ร้านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

Static Hight angle ภาพจากมุมมองกล้องวงจรปิดเผยให้เห็นแดนกำลังถูพ้ืนด้วยไม้ม็อบ ไม่นานเขาก็

เริ่มสะบัดตัวเหมือนกำลังเต้นท่าประหลาด ปลดปล่อยความเครียดในคอนเสิร์ตที่เป็นของเขาเพียงผู้เดียว 

 

Scene 13 : ภายนอก / หน้าร้านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

Insert สลากกินแบ่งใบเดิมถูกแดนใช้บุหรี่จี้จนกลายเป็นรู Static low angle ผ่านรูปหวยไปหนา้แดน 
Static LS แดนกำลังสูบบุหรี่พร้อมนั่งยองๆอยู่หน้าร้านสะดวกซ้ือระหว่างที่ลุงเป้งกำลังนั่งซดเบียร์พร้อม

อ่านขายหัวเราะ ลุงหัวเราะคิกคักตามประสาคนแก่ แดนหันไปมองลุงเป้ง 

 

แดน 

แก่ขนาดนี้ยังนั่งอ่านการ์ตูนอีกหรอลุง สบายใจเลยนะ 

 

 

ลุงเป้ง 

มีคนมาเฝ้าร้านแทนลุงก็สบายใจดิ 

 

MS ลุงเป้งหัวเราะยิ้มเยาะแดน 
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แดน 

ถามหน่อยดิ ทำไมลุงมาเปิดร้านมินิมาร์ทแบบนี้อะ ไม่อยากทำอย่างอ่ืน

หรอ 

 

MCU ลุงเป้งวางขายหัวเราะลง 

 

ลุงเป้ง 

จริงๆเมื่อก่อนลุงก็ทำงานเยอะนะ ไปเป็นลูกจ้างเขา ทำงานเยอะๆละก็เก็บ

ตังไว้ ตอนแก่จะได้สบาย แต่เงินเฟ้อชิบหาย ลุงเลยเอามาลงทุนเปิดมินิ

มาร์ทเนี่ย 

 

MS ผ่านขวดดบีย่รไ์ปแดนนั่งมองลุงเป้งที่ยกขวดเบียร์มาซดซักพัก 

 

แดน 

ลุงไม่เสียดายอะไรบ้างหรอ 

 

Scene 14A : ภายใน / ห้องน้ำผับ / กลางคืน 

Static top down เอกกำลังอ้วกอย่างเมามันภายในห้องน้ำแคบๆ Insert ไปแช็ก ส่วน MCU แดนพิง

ผนังอยู่ในห้องน้ำข้่างๆเอก เขากำลังสูบบุหรี่อยู่ภายในห้องน้ำ 

 

แดน 

มึงเสียดายชีวิตวัยรุ่นบ้างมั้ยวะ? 

 

Static MCU เอกท่ีกำลังอ้วก ค่อยๆเงยหน้าขึ้นมาแล้วถามกลับ 
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เอก 

วัยรุ่นคือไรว้า อายุ 20 งี้หร- 

 

Static MCU เอกกลับไปอ้วกต่อ 

แดน 

แบบ ช่วงเวลาที่มึงกำลังสนุกแบบนี้อะ 

 

Static MCU เอกยกหัวขึ้นมาปล้วเช็ดคราบอ้วกท่ีปาก  

 

เอก 

ถ้าง้ันกูจะเสียดายทำไมวะ กูจะ 30 กูจะ 50 ยังไงกูก็อยากจะสนุกตลอดไป

เว้ยย 

 

Static MCU เอกกลับไปอ้วกอีกครั้งอย่างหนักหน่วง หลังจากสิ้นเสียงและลมหายใจเฮือกสุดท้ายของ

การอ้วก เอกหมดแรงและสลบเหมือดไปข้างโถส้วม MCU แดนเคาะพนังห้องน้ำเอก 

 

แดน 

เห้ย! มึง เป็นไรป่าว! 

 

เสียงกรนออกมาจากห้องน้ำฝั่งเอก MCU แดนสบถเบาๆ 

 

แดน 

สัส 
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Static top down แดนโยนบุหรี่ลงในโถส้วมแล้วกดน้ำ 

 

Scene 14ฺB : ภายใน / ผับ / กลางคืน 

Dolly in รบัหลงัที่เดินไปขา้งหนา้ แดนเดินออกจากห้องน้ำผ่านผู้คนมากมายที่กำลังเต้นอย่างเมามัน คืนนี้

เป็นคืนวันฮาโลวีน ทุกคนในคอสตูมฮาโลวีนกำลังสนุกภายใต้แสงไฟสีแดง Dolly track out แดนเดินเขา้
หากลอ้ง 

 

 

Scene 15 : ภายนอก / ถนนหน้าผับ / กลางคืน 

Dolly in center แดนเดินออกมาจากแพรวที่กำลังนั่งซดกระป๋องเบียร์อยู่ด้วยความเบื่อหน่าย แม้ข้าง

นอกจะเงียบสงบ แต่เสียงจากข้างในยังคงกระฮ่ึมออกมา วันนี้แพรวแต่งตัวด้วยชุดเดรสสีขาว มีเลือด

ปลอมติดอยู่ที่เดรสเต็มไปหมด ผมสไตล์เว็ทลุค และแจ็กเก็ตหนังสีดำที่คลุมไหล่ไว้ แดนเดินมานั่งข้างๆ

แพรว แพรวหยิบบุหรี่เอามาคาบไว้ที่ปาก 

 

แดน 

แต่งเป็นใครอะ 

 

แพรว 

เมแกน ฟอกซ์ 

 

MS แพรวหยิบปืนไฟเช็คขึ้นมาแล้วจุดไฟเช็ค เธอแลบลิ้นที่มีบุหรี่ค้างไว้ออกมาแล้วเอาปืนไฟแช็คลนไป

ที่บุหรี่ แล้วคาบกลับมาแล้วดูดบุหรี่เฮือกใหญ่ 

 

แพรว 

แล้วแดนแต่งเป็นอะไร 
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แพรวมองไปที่แดนที่ใส่แค่เสื้อยืดสีขาวกับกางเกงยีนธรรมดา 

 

แดน 

แต่งเป็นแดน 

 

Two shot แพรว - แดนแพรวหัวเราะเล็กน้อยด้วยความประชดประชัน กลอกตาแล้วดูดบุหรี่อีกเฮือก 

 

แดน 

เราว่าคนเราแม่งแปลก ชอบแต่งตัวเป็นคนอ่ืนแล้วทำตัวเหมือนคนอ่ืน 

 

แพรว 

บางทีมันก็สนุกดีท่ีไม่ได้เป็นตัวเองไง 

 

MCU แดนเลิ่กคิ้วแล้วหยิบกระป๋องเบียร์ของแพรวมาซด ทั้งสองคนนั่งเงียบอยู่ซักพัก แดนทำถ่ายเลิ่กลัก

แล้วหันไปหาแพรว 

 

แดน 

สมมุตินะแพรว ถ้าเราโตขึ้นแล้วไม่ได้เป็นตัวเองแบบมีอิสระแล้ว เราจะลืม

เรา ที่เป็นตัวของเราเองแบบตอนนี้ป่าววะ 

 

MS แพรวฟังเสร็จก็ค่อยๆ ขำออกมาอย่างแปลกประหลาด แล้วจบที่การยิ้มแสยะ 

 

แพรว 

แม่ง ไม่มีใครได้เป็นตัวของตัวเองหรอกแดน 
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Static แพรวจี้บุหรี่ลงที่ถนน แล้วหันไปหาแดน 

 

แพรว 

ชีวิตแม่งคือหนังเรื่องนึงเลยเว้ยแดน แกโตขึ้น เจอคนมากข้ึน แกต้องเต้นไป

เต้นมาให้คนดูรอบตัวชอบใจกับสิ่งที่แกทำ แกไม่มีวันได้เป็นตัวแกจริงๆ

หรอก คนเราต้องแสดงในบทหนังตลอดเวลา 

 

Dolly out ภาพค่อยๆขยายกว้างข้ึนเผยให้เห็นกองถ่ายขนาดเล็กที่กำลังถ่ายแดนกับแพรวคุยกันอยู่ 

 

แพรว 

แล้วคนที่เขียนบทแม่งก็คือสังคมรอบตัวแกนี่แหละ 

 

MCU แดนหยิบปืนไฟแช็คขึ้นมา เขามองไปที่แพรวแล้วเอาปืนไฟแช็คจ่อไปที่เธอ 

 

แดน 

งั้นก็ช่างแม่มันสิ 

 

เสียงตะโกนจากผู้กำกับหนังขนาดเล็กดังขึ้น 

 

ผู้กำกับ 

คิว! 

 

ปัง!  เสียงปืนดังสนั่น Insert เลือกของแพรวกระเด็นใส่เสื้อยืดสีขาวและใบหน้าของแดน Static MS เขา

วางปืนลงแล้วปาดเลือดบนใบหน้าเล็กน้อยก่อนที่จะลุกขึ้นแล้วเดินออกมา Static MCU ปล่อยแพรวจม

กองเลือดไว้ แดนเดินออกมาจากเซ็ทถ่ายหนังขนาดย่อม เสียงตะโกนจากผู้กำกับดังขึ้น 
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ผู้กำกับ 

คัททท! 

 

ทีมอาร์ตมากมายรีบวิ่งเข้าไปรีเซ็ท รวมถึงทีมเมคอัพของแพรว Dolly out แดนที่กำลังเดินอย่างเชื่องช้า 

เขาแกะเมคอัพซอมบี้ของตัวเองออกจากหน้า น้ำตาไหลนอง 

 

Scene 16A : ภายใน / ห้องพักแฟลต / เช้ามืด 

Dolly in MLS to CU มือแดนหยดุยืนอยู่ในห้อง เขาบรรจงใช้ Insert พู่กันวาดสิ่งที่เขาเห็นอีกครั้ง

พร้อมกับคราบเลือดของแพรวบนตัวเขา 

 

Scene 16B : ภายใน / ห้องพักแฟลต / เช้า 

Static side MCU แดนวาดรูปจนเสร็จ บนเฟรมเป็นรูปตัวเขาเองในปัจจุบัน เขามองไปที่หน้าต่างเห็น

Handheld MS แพรวที่ไม่ได้มีใบหน้าเละเทะยิ้มน้อยๆให้กับเขา Handheld MS เธอหยิบปืนออกมา

เล็งไปที่หัวและลั่นไกปืน Two shot พลุกระดาษระเบิดออกมาจากปืน ปลิดปลิวเต็มห้อง Top down

แดนล้มลงจากเก้าอ้ี นอนแผ่ราบอยู่นานแสนนาน LS เสียงเคาะประตูห้องดังข้ึน  

ป้าเจ้าของแฟลต 

ไอ้หนุ่ม! จ่ายค่าเช่าได้แล้วโว้ย! 

 

LS แดนยังคงนอนแน่นิ่ง ในห้องไม่มีแม้แต่เงาของแพรวหรือพลุกระดาษ 

THE END 
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บทที่ 4 

กระบวนการเตรียมการถ่ายท าภาพยนตร์ (Pre-Production) 
 

เมื่อบทภายนตร์เสร็จจนเห็นโครงเรื่อง และรายละเอียดต่างๆ ของมุมกล้อง ภาพรวมเรื่องสี และ 

แสง ในภาพยนตร์แล้ว ก็เข้าสู่ขั้นตอนของการเตรียมการก่อนถ่ายท า ภาพยนตร์เรื่อง “คอนเฟตติกัน” โดยใช้ 

เวลาเตรียมการทั้งสิ้น เป็นเวลา 2 เดือน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

4.1 การวางแผนการท างานในการเตรียมถ่ายท าภาพยนตร์                                                

4.2 ตารางการถ่ายท า (Shooting Breakdown) 

4.3 สถานที่ถ่ายท า (Location) 

4.4 วางแผนก่อนการถ่ายท า (Block shot) 

4.5 การถ่ายท าทดสอบ (Test Scene) 

4.6 ตารางทีมงานถ่ายท า (Call Sheet) 

 

4.1 การวางแผนการท างานในการเตรียมถ่ายท าภาพยนตร์ 

การวางแผนในการถ่ายท าภาพยนตร์เรื่องนี้ ข้าพเจ้าได้วางแผนการถ่ายท าภาพยนตร์ไว้ ทั้งหมด

ประมาณ 4 วัน โดยการถ่ายท าประมาณ 70% จะเป็นการถ่ายท าช่วงกลางคืนทั้งหมด 

ในการเตรียมการถ่ายท า หลังจากที่บทในร่างที่ 1 ได้เสร็จเรียบร้อยแล้ว จึงมีการเริ่มคัดเลือกนักแสดง 

ซึ่งใช้ระยะเวลา ตั้งแต่วันที่ 22 พฤศจิกายน 2565 เมื่อได้ทดสอบนักแสดงจ านวนหนึ่งแล้วข้าพเจ้า และ 

ทีมงาน จะต้องเดินทางไปหาสถานที่ส าหรับถ่ายท า แต่ก็พบปัญหาเรื่องสถานที่ถ่ายท าท่ีทีมเลือกไว้บางสถานที่

ยังไม่สามารถเข้าไปถ่ายได้ในช่วงนั้น จึงได้หารือนัดกันไปส ารวจหาสถานทีก่ันอีกครั้งในวันที่ 5 มกราคม 2566 

เนื่องด้วยจ าเป็นต้องมีการย้ายสถานที่ถ่ายท ามากพอสมควร ทางข้าพเจ้าจึงตั้งขอบเขตไว้ภายในกรุงเทพและ

ปริมลฑลเพ่ือรวดเร็วต่อการขนย้ายทั้งอุปกรณ์และทีมงาน และได้สถานที่ท่ีสามารถใช้ถ่ายท าได้จริงมาค่อนข้าง

ครบถ้วน  

เนื่องจากในหลายๆสถานที่ ที่เข้าไปท าการถ่ายท า มขี้อจ ากัดเรื่องพ้ืนที่และก าลังไฟ ข้าพเจ้าจึงเขียน 

Shooting script ให้มีการเคลื่อนกล้องเฉพาะในช็อตที่ส าคัญ โดยใช้อุปกรณ์ท่ีเคลื่อนกล้องได้กระทัดรัดและ
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เบาเท่าที่จะเป็นไปได้ เพราะยังจ าเป็นต้องมีการเคลื่อนกล้องอยู่มากพอสมควร ในเรื่องของอุปกรณ์ไฟก็เลือกใช้

ไฟ LED ที่มกี าลังวัตตไ์ม่สูงมากและสามารถขนย้ายได้รวดเร็ว 

เมื่อจัดการเสร็จสิ้นหมดทุกอย่างแล้ว ทางทีมงานจึงได้เดินทางกลับมาประชุมเพ่ือหาสถานที่ให้

ใกล้เคียงกับสถานที่ที่เลือกไว้ ส าหรับการถ่ายท า ฉากทดสอบ (Test Scene) 

 

4.2 ตารางการถ่ายท า (Shooting Breakdown) Test Scene 
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4.3 สถานที่ถ่ายท า (Location) 

การเลือกสถานที่ในการถ่ายท าภาพยนตร์ ข้าพเจ้าเลือกสถานที่โดยค านึงถึงความเหมาะสมกับบท

ภาพยนตร์ โดยให้สอดคล้องกับมุมภาพ บล้อคก้ิงของตัวละคร และโลกที่ถูกสร้างขึ้นมาในบทภาพยนตร์ ความ

เป็นอยู่ตัวละคร ทางผู้ก ากับและข้าพเจ้าจึงได้ตามหาสถานที่ถ่ายท าที่เหมือนหรือคล้ายคลึงกับที่คิดไว้ให้ได้มาก

ที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ โดยตั้งเป้าหมายไว้ให้อยู่ภายใน กรุงเทพมหานครและปริมลฑล เนื่องด้วยมีการย้าย

สถานที่ในการถ่ายท าบ่อยพอสมควร ข้าพเจ้าจึงค านึงถึงเรื่องเวลาและจ านวนวันในการถ่ายท า  

4.3.1 อพาร์ทเมนต์ 

 
4.3.1.1 ภายในห้องตัดต่อโรงถ่ายเก่า 

ในเรื่องตัวละครจะอาศัยอยู่ในอพาร์ทเมนต์ใจกลางเมืองห้องเล็กๆ ที่มีหน้าต่างบานเดียวไม่มีระเบียง 

แต่ด้วยความที่ตัวห้องจะมีความจ าเป็นต้องจุทีมงานจ านวนมากด้วย จึงท าให้ข้าพเจ้าและผู้ก ากับพยายามหา

สถานที่ที่ดูเหมือนห้องเดี่ยว แต่มีพ้ืนที่ส าหรับทีมงานและอุปกรณ์ด้วย จึงเลือกเป็นห้องตัดต่อเก่าภายในโรง

ถ่าย 1 สามารถเพ่ิมพ้ืนที่การท างานให้สะดวกมากข้ึน ข้าพเจ้าและผู้ก ากับจึงตกลงกันว่าจะเลือกที่นี่เป็น

สถานที่ถ่ายท าหลัก 
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4.3.2 ร้านซักรีด 

ด้วยความที่ร้านซักรีดในเรื่องถึงจะอยู่ในเมืองแต่จะไม่ได้มีความทันสมัยมาก จึงเลือกร้านที่ตัวถังซักยัง

เป็นทรงรุ่นเก่า ไม่ได้จัดวางอย่างเป็นรูปแบบมากนัก แต่ยังมีข้อจ ากัดเรื่องความกว้าง ข้าพเจ้าจึงเสนอแนวทาง

ด้วยการใช้เลนส์ที่มีระยะกว้างเพ่ือชดเชยท า 

 

4.3.2.1 LAUNDROMAT พระขโนง 

 

4.3.2.2 ภายในร้าน 

 

4.3.2.3 จากด้านหน้าร้าน 
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4.3.3 ร้านขายของช า 

 ในส่วนของมินิมาร์ทท่ีตัวเอกเลือกจะมาท างานประจ าอยู่ในเวลากลางคืนข้าพเจ้าเลือกให้เป็นร้าน

สะดวกซื้อที่มีความเป็นร้านท้องถิ่น แต่ความใหญ่เทียบเท่ากับร้านสะดวกซื้อทั่วไป ซึ่งจะมีกลิ่นอายของความ

ต่างจังหวัดปะปนความรู้สึกเป็นกันเองอยู่ประมาณนึง และด้วยความที่ร้านอยู่ภายในระแวกลาดกระบังท าให้

การเดินทางไม่มีปัญหามากนัก แต่ยังต้องผ่านการคุยต่อรองกับเจ้าของร้านเรื่องเวลาถ่ายท า เพราะภายในเรื่อง

มีการถ่ายท าในเวลากลางคืนค่อนข้างเยอะ ทางผู้ก ากับและข้าพเจ้าตกลงกันว่าจะเลือกร้านนี้เป็นสถานที่หลัก

อีกสถานที่หนึ่งภายในเรื่อง 

 

4.3.3.1 โสภณ ซุปเปอร์มาร์ท ลาดกระบัง 

 

4.3.3.2 มุมภายในร้าน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.3.4 ทางเดินยาวในผับ 

ในส่วนของทางเดินมืดภายในผับที่จะเป็นจุดเชื่อมต่ออกไปนอกผับ เป็นฉากท่ีตัวเอกต้องเดินฝ่าผู้คนที่

แต่งตัวในวันฮาโลวีนในยามค า่คืน ข้าพเจ้าเลือกท่ีจะใช้ช่องทางเดินแคบแทนห้องกว้างเพราะเน้นความรู้สึกอึด

อัดเบียดเสียดกัน สถานที่นี้จึงเป็นสถานที่แรกที่ข้าพเจ้าคิดขึ้นได้ กรณีของการจัดการคือด้วยเรื่องจ านวน

นักแสดงประกอบ ที่เมื่อน ามาอยู่รวมกันในทางเดินจะท าให้ดูเยอะมากกว่าการใช้ห้องกว้าง 

 

4.3.4.1 ทางเดินโรงยิมเนเซียมวิศวะกรรมศาสตร์ สจล. 

4.3.5 ห้องน ้าผับ 

 ในส่วนของห้องน ้าในผับที่ตัวเอกก าลังคุยกับเพ่ือนถึงเรื่องชีวิตการก้าวข้ามผ่านความเป็นผู้ใหญ่สาเหตุ

ที่เลือกให้เป็นห้องน า้ เพราะข้าพเจ้ารู้สึกว่า ห้องน า้คือสถานที่ที่มีความรู้สึกเป็นส่วนตัวอยู่บ้างถึงแม้จะอยู่

ภายในสถานที่ส่วนรวมก็ตาม 

 
4.3.5.1 ห้องน ้าโรงยิมเนเซียมวิศวะกรรมศาสตร์ สจล. 

 
4.3.5.2 ส่วนของโถปัสสาวะภายในห้องน ้า 
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4.3.6 ร้านอาหาร 

ในส่วนของฉากร้านอาหารในตัวเมืองที่ตัวเอกออกมาเจอเพ่ือนเก่า ข้าพเจ้าเลือกให้เป็นร้านทั่วไป ที่มี

พ้ืนที่กว้างขึ้นจากร้านข้าวปกติเพ่ือพ้ืนที่ในการถ่ายท าและไม่รบกวนลูกค้าท่านอ่ืนมาก ร้านนี้ข้าพเจ้าวางไว้เป็น

แผนขั้นที่สองเพราะสถานที่ร้านอยู่ห่างจากสภานที่ถ่ายท าคอนโดไม่มากนัก โดยแต่เดิมนั้นจ้าพเจ้าตั้งใจจะถ่าย

ท าท่ีร้านเฮงหูฉลาม ถนนพัฒนาการ เพราะเป็นสถานที่ที่ท้ังข้าพเจ้าและผู้ก ากับเห็นตรงกันว่าเหมาะจะเป็น

ฉากร้านอาหารตามที่วางแผนกันไว้แต่เนื่องด้วยต้องรอทางร้านติดต่อกลับมา ข้าพเจ้าจึงเลือกร้านใหม่เอ่ียม

เป็นสถานที่ส ารอง 

 
4.3.6.1 ร้านใหม่เอี่ยม ซอยจุฬา 3 

 

4.3.6.2 หน้าร้านด้านใน 

 

4.3.6.3 โซนครัวด้านในร้าน 
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4.3.7 รถโดยสารประจ าทาง 

 
4.3.7.1 รถเมลล์โดยสาร สจล. 

  

4.3.7.2 ส่วนอื่นๆของตัวรถ 

 
4.3.7.3 ภายในของตัวรถ 
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4.3.8 หลังผับ (ดาดฟ้าในเมือง) 

หลังจากการเจอปัญหาที่พบใน Test scene ข้าพเจ้าได้ลอปรับสถานที่ภายในเรื่องให้สอดคล้องกับตัว

ละครและเนื้อเรื่องที่เกิดภายในเมืองใหญ่มากข้ึน เลยเลือกที่จะเปลี่ยนจากหลังร้านที่อยู่ภายในซอกแคบๆ ให้

เป็นการเปิดเห็นเมืองใหญ่มากข้ึน ซึ่งยังคงเป็นเหตุการณ์ถ่ายท าซ้อนกองถ่ายตามบทในแบบร่างเดิม  

 
4.3.8.1 อาคารเครื่องกล คณะวิศวะกรรมศาสตร์ สจล 

 

4.3.8.2 ส่วนอื่นๆของดาดฟ้า 

 
4.3.8.3 ส่วนอื่นๆของดาดฟ้า 
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4.4 วางแผนการถ่ายท า Blockshot 

SCENE 1 

 

SCENE 2 

 
SCENE 3 
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SCENE 4 

 

SCENE 5 

 

SCENE 6 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



42 
 

 

SCENE 7A 

 

SCENE 7B 

 

SCENE 8 
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SCENE 9A 

 

SCENE 9B 

 

SCENE 10 
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SCENE 11 

 

SCENE 12A 

 

SCENE 12B 
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SCENE 13 

 

SCENE 14A 

 

SCENE 14B 
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SCENE 15 

 

SCENE 16A 

 

SCENE 16B 
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4.5 ตารางการถ่ายท าฉบับทดลอง (Test Scene) 

 

 

 

 

 

 

 

4.6 ตารางทีมงาน Call Sheet (Test scene) 
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บทที่ 5 

กระบวนการถ่ายทำภาพยนตร์ (Production) 

การถ่ายทำภาพยนตร์เรื่อง “Confetti gun” เริ่มถ่ายทำช่วงกลางเดือนกุมภาพันธ์ ปี 2566 
โดยเริ่มถ่ายทำภายในโรงถ่ายภาพยนตร์ก่อน เพราะหลายๆฉากในเรื่อง ใช้สถานที่นี้เป็นหลัก หลังจาก
นั้นจึงย้ายไปโดยรอบเขตลาดกระบังและพระโขนง อีกหนึ่งปัจจัยคือเรื่องคิวของนักแสดงที่ว่างไม่
ตรงกัน ข้าพเจ้าและทีมงาน ต้องวางแผนการถ่ายทำอย่างรัดกุม ด้วยความที่การถ่ายทำต้องย้าย
สถานที่ถ่ายทำมากพอสมควร จึงต้องเรียงจากสถานที่ที่มีการถ่ายทำเยอะที่สุดก่อนแล้วจึงไล่เป็น
ลำดับไป 

5.1 อุปกรณ์ที่ใช้ถ่ายท า 

 
5.1.1 Sony FX6 And Canon FD S.S.C. 

ด้วยการเลือกใช้กล้อง SONY FX6 Full frame camera ทำให้มีความคล่องตัวในการถ่ายทำ
หลายๆด้าน รวมถึงน้ำหนักเบา ด้วยความที่เป็น Full frame sensor ทำให้ได้ภาพท่ีมีคุณภาพ มีค่า 
Dynamic range ที่กว้างขึ้น ถ่ายทำในที่แสงน้อย ได้ Depth ที่มากข้ึนได้ภาพกว้างขึ้น อีกอย่างที่
สำคัญกับการเลือก FX6 มาใช้เพราะตัวกล้องมีระบบ Cine EI ที่อยู่ในมาตรฐานกล้องภาพยนตร์มาอยู่
ในกล้องตัวเล็กได้ ทำให้ได้เรียนรู้และทดลองหลายอย่างเก่ียวกับกล้องตัวนี้ 

การเลือกใช้เลนส์ Cannon FD ที่ให้ความอ่ิมสีและคอนทราสในระดับที่พอดี มีค่า F ที่ทุกตัว
ทำได้อยู่ที่ 2.8 ซึ่งเป็นค่ากลางที่จะไม่มีความฟุ้งและเบลอจนเกินความเป็นจริง แต่เมื่อลดระดับ F ลง
มาท่ีระดับต่ำกว่า 2.8 จะทำให้ภาพเกินความฟุ้ง Glow ซึ่งภาพยนตร์เรื่องนี้ ต้องการอารมณ์ของภาพ
ที่สลับไปมาระหว่างความฟุ้ง กับความปกติ Cannon FD สามารถตอบโจทย์ได้ในกองถ่ายภาพยนตร์ที่
มีงบจำกัด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2 ตารางการถ่ายท า (Breakdown Shooting Script) 

5.2.1 Shooting Breakdown Q1 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.2.2 Shooting Breakdown Q2 

 

 

5.2.3 Shooting Breakdown Q3 
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5.2.4 Shooting Breakdown Q4 
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5.3 การถ่ายท าภายในห้องนอน 

 

5.3.1 ภายในห้องนอน 

การถ่ายท าภายในห้องนอนผู้ก ากับและผมปรึกษากันว่าจะเลือกถ่ายเป็นกลางวันทั้งหมด โดยมีแค่บาง

ฉากเท่านั้นที่เป็นเวลาเย็นหรือเช้ามืด ซึ่งสามารถควบคุมแสงได้บางส่วน 

5.4 การถ่ายท าภายในรถเมลล ์

 
5.4.1 ฉากรถเมลล์ 

การถ่ายท าบนรถเมลล์เป็นการเริ่มออกเดินทางของตัวละครเอก ซึ่งมีการภ่ายท าภายในตัวรถเป็นส่วน

ใหญ ่เป็นการถ่ายท าในเวลากลางคืนและเซ็ตไฟขึ้นมาทั้งหมดเพราะระบบไฟฟ้าของตัวรถไม่ท างาน ซึ่งใช้เวลา

ในการถ่ายท าเพียง 2 ชั่วโมง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.5 การถ่ายท าภายในร้านอาหาร 

 

5.5.1 ภายในร้านอาหาร 

การถ่ายท าภายในร้านอาหารเป็นที่ที่ไม่ได้มีการเซ็ตเพ่ิมเพราะต้องการความเป็นจริงมากที่สุดแต่จะมี

ความขัดกับสถานการณ์ในเรื่อง ซึ่งในระหว่างการถ่ายท ามีจพนวนช็อตที่ต้องถ่ายไม่เยอะมากแต่กลับพบปัญหา

เกี่ยวกับเรื่องเสียงที่มีการควบคุมยาก จึ่งต้องคอยหาจังหวะในการถ่ายท า 

5.6 การถ่ายท าภายในร้านซักรีด 

 
5.6.1 ภายในร้านซักรีด 

การถ่ายท าภายในร้านซักรีด เราใช้ร้านซักรีดที่มีความเก่าเล็กน้อยแต่ไม่สามารถเซ็ตทั้งหมดขึ้นมาใหม่

ได้ จึงพยายามค้นหาร้านที่มีเครื่องซักผ้าที่ไม่ทันสมัยมากมาทดแทนให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมความ

เป็นอยู่ของแดน การถ่ายท าเป็นเวลากลางคืนทั้งหมด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



54 
 

5.7 การถ่ายท าหลังร้านและในร้านมินิมาร์ท 

 
5.7.1 หลังร้านมินิมาร์ท ร้านที่ 1 

 
5.7.2 ภายในร้านมินิมาร์ท รา้นที่ 2 

 

 

การถ่ายท าร้านมินิมาร์ท ภายในและหลังร้าน เราเลือกใช้คนละสถานที่ในการถ่ายท าและน ามา

รวมเข้าด้วยกันภายในภาพยนตร์ เพราะปัญหาเรื่องการหาสถานที่ท่ียังไม่ตรงตามที่ต้องการมากขนาดนั้น จึง

ต้องเดินทางแยกไปถ่ายสองสถานที่ความยากคืต้องถ่ายทั้งสองท่ีภายในเวลากลางคืนทั้งคู่ และต้องแยกคนละ

คิว จึงท าให้มีการเปลี่ยนคิวถ่ายท ากันอยู่หลายครั้งจนกว่าจะลงตัว 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.8 การถ่ายท าภายในโรงถ่าย / ห้องน ้า 

 

5.8.1 ภายในห้องน ้า 

 
5.8.2 ภายในโรงถ่าย 

การถ่ายท าภายในโรงถ่ายและห้องน ้า ด้วยความที่ต้องใช้เวลาและสถานที่มาก การถ่ายท าฉากห้องน ้า

และฉากท าอาร์ตของตัวละครเอกแดน จึงเซ็ตถ่ายท าภายในทางเดินและภายในห้องน า้โรงถ่าย 1 ทั้งหมด เพ่ือ

ง่ายต่อการจัดการและรักษาเวลาจึงเลือกถ่ายในเวลากลางวันทั้งหมด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.9 การถ่ายท าบนดาดฟ้า 

 
5.9.1 ดาดฟ้าตึกวิศวะเครื่องกล คณะวศิวะกรรมศาสตร์ สจล. 

 

การถ่ายท าคิวดาดฟ้าเป็นคิวสุดท้าย มีการค้นหาและเปลี่ยนสถานที่อยู่หลายรอบก่อนที่จะมาลงตัวที่

ตึกวิศวะเครื่องกลซึ่งมีความใกล้เคียงและสามารถถ่ายท าได้มากที่สุด ณ ตอนนั้นจึงต้องแก้ปัญหาหลายอย่าง

และคิดมุมภาพใหม่หลังจากการเปลี่ยนสถานที่หลัง Test scene ซึ่งได้ผลลัพธ์ที่อยู่ในระดับโอเค 
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บทที่ 6 

กระบวนการหลังถ่ายทำภาพยนตร์ (Post-Production) 

กระบวนการหลังการถ่ายทำภาพยนตร์เรื่องนี้มีการวางช่วงเวลาไว้ที่ 15-20 นาทีคร่าวๆโดยประมาณ 

มีการลำดับภาพแบบหยาบขึ้นมาก่อน โดยผู้กำกับเป็นผู้ลำดับเอง ซ่ึงมีการอัพเดทกันและเช็คกันอยู่เรื่อยๆ โดย

ที่ผมมีหน้าที่ในการแก้ไขสีและทำเทคนิคพิเศษเพ่ือคุมอารมณ์ภาพให้กับภาพยนตร์เรื่องนี้เป็นไปในทางเดียวกัน 

6.1 การแก้สีในภาพยนตร์ (Color grading) 

 
6.1.1 Lightbox ภาพรวมสีและแสงของภาพยนตร์ 

 
6.1.2 Davinci resolve 

การแก้ไขสีในภาพยนตร์เรื่องนี้มีการปรับแต่งสีค่อนข้างหลาย Node เพ่ือปรับทิศทางของสีให้ไปได้

สองทางคือสีและแสงจริงกับสีและแสงที่ผ่านการบิดจนดูไม่จริง เนื่องจากในช่วงเวลาถ่ายทำไม่สามารถท่ีจะวาง

เบรคดาวน์เพ่ือถ่ายทำแสงทั้งสองแบบอย่างเฉพาะเจาะจงได้ทั้งหมดมีการจัดอย่างเจาะจงเพียงไม่ก่ีฉากเท่านั้น 

เพราะมีการใช้เวลาที่เพ่ิมขึ้น จึงต้องจัดแสงไว้ตรงกลางที่สามารถจะบิดสีและแสงไปในทางที่ต้องการได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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6.1.3 ภาพระหวา่งก่อนและหลังปรับแตง่ในห้องนอน 

 
6.1.4 ภาพระหวา่งก่อนและหลังปรับแตง่ในรถเมลล์ 

 
6.1.5 ภาพระหวา่งก่อนและหลังปรับแตง่ในโรงถ่าย 

 
6.1.6 ภาพระหวา่งก่อนและหลังปรับแตง่ในร้านค้า 
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6.2 การทำเทคนิคพิเศษ (Computer Graphic) 

6.2.1 แบ่งเฟรม (Masking Frame) 

 
6.2.1.1 Masking เฟรมสองเฟรมภาพเข้าด้วยกัน 

การใช้เทคนิค Masking เฟรมสองเฟรมภาพเข้าด้วยกัน ซึ่งในฉากนี้ตัวละครจะต้องยิงปืนออกมาแต่

กระสุนกลายเป็นพลุกระดาษ แต่ตัวปืนไม่สามารถดัดแปลงให้สามารถยิงพลุออกจากปากกระบอกได้จริงทำให้

ต้องใช้เทคนิคยิงพลุจากเครื่องเป่าเข้าตัวละครเอกแดน และอีกเทคใช้นักแสดงหญิงถือปืนเปล่าเล็งไว้ และนำ

สองเฟรมมา Mask เข้าด้วยกัน 

6.2.2 เลือกสีผิวของคน (Masking Skin) 

 
6.2.2.1 Zombie masking Skin 

การ Masking ถูกใช้กับการลดความสดของสีผิวผู้คนในเรื่องที่ผิวซีดเป็นซอมบี้ ซึ่งเป็นเทคนิคท่ีแยก

ย่อยออกมาจากการปรับแต่งสี ความท้าทายคือการทำสีผิวของตัวละครเอกท่ีอยู่ร่วมเฟรมกับคนที่เป็นซอมบี้ 

ต้องต่างกัน ในขณะที่ตัวละครอ่ืนผิวซีด จะมีแค่คนที่ไม่เป็นซอมบี้เท่านั้น ที่มีสีผิวที่ปกติ ซึ่งตัวละครที่สีผิว

จะต้องต่างกันอยู่ร่วมเฟรมด้วยกันค่อนข้างเยอะ จึงต้องใช้เทคนิค Masking และ Tracking เฉพาะจุดซึ่งใช้

เวลาค่อนข้างมากในการทำต่อ 1 ฉาก 
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6.3 ลำดับภาพและสีอย่างละเอียด (Fine cut) 

 
6.3.1 การลำดับภาพและสีอย่างละเอียด ชุดที่ 1 
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6.3.2 การลำดับภาพและสีอย่างละเอียด ชุดที่ 2 
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6.3.3 การลำดับภาพและสีอย่างละเอียด ชุดที่ 3 
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บทที่ 7 

บทสรุป และข้อเสนอแนะ 

ข้าพเจ้าในฐานะผู้กำกับภาพในภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์เรื่อง Confetti gun จุดประสงค์และความ

คาดหวังในโปรเจคนี้คือการได้ทดลองศักยภาพในการเล่าเรื่องผ่านเฟรมภาพของบุคคลที่มีความกังวล กับชีวิต 

อนาคต ความหวัง ความคาดหวัง ความกลัว ความสับสน ผ่านบุคคลหนึ่งที่ต้องเผชิญโลกของการเติบโตเป็น

ผู้ใหญ่  

 จากการศึกษาและลงมือถ่ายทำจริง ข้าพเจ้าพบว่า การถ่ายทำภาพยนตร์แนว Coming of edge หรือ

ภาพยนตร์ของวัยรุ่นที่ต้องก้าวข้ามผ่านช่วงวัยหนึ่ง ภาษาภาพท่ีเล่าออกมาได้อย่างชัดเจนคือการทำให้ตัวละคร

เอกรู้สึกแตกต่างจากคนอ่ืน แปลกแยก นิ่งสงบแต่วุ่นวายอยู่ในจิตใจ ช่วงชีวิตของวัยรุ่นมีหลายรสชาติ ความ

สนุก ความเศรา้ ความกลัว การตั้งคำถาม จมอยู่กับตัวเอง ผสมผสานการตั้งเฟรมภาพนิ่ง การ Handheld 

และเคลื่อนเฟรมภาพไปอย่างช้าๆ ราวกับการจมนิ่งอยู่กับตัวเองและในความคิดมีความปั่นป่วนอยู่ตลอดเวลา

นอกจากเรื่องเฟรมก็ยังต้องคำนึงถึงสภาพแสงอัตราส่วนของแสงที่เกิดกับตัวละคร ซึ่งมีความ Low key , 

Hight contrast เพ่ือบ่งบอกอารมณ์และสถานการณ์ในเรื่องราวได้เป็นอย่างมาก ซึ่งเป็นอีกหนึ่งความท้ายทาย

ที่ต้องทำให้ผู้ชมเข้าใจในตัวละครผ่านภาพและแสงที่จัดขึ้น ซึ่งความท้าทายนั้นกลับกลายมาเป็นความกดดันกับ

ตัวข้าพเจ้าเองในตลอดเวลา 4 วันของการถ่ายทำ แต่ปัญหาเฉพาะหน้ามักเกิดขึ้นได้เสมอข้าพเจ้าจึงเตรียมวิธี

ในการรับมือไว้ประมาณหนึ่งซ่ึงสามารถลุล่วงไปได้ด้วยดี 

 ผลลัพธ์ของภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์เรื่องนี้ การเดินทางตลอด 4 คิว ตั้งแต่เริ่มโปรเจคจนถึง 

กระบวนการลำดับภาพแบบละเอียด มีทั้งกระบวนการที่ผ่านไปได้ด้วยดีและอุปสรรคอยู่บ้างแต่ก็ผ่านมาได้ 

ภาพรวมค่อนข้างเป็นไปในทิศทางท่ีข้าพเจ้าพอใจแต่ยังไม่ได้รู้สึกยินดีมากนัก ข้าพเจ้ายังรู้สึกว่ากระบวนการคิด

และการหาความหมายให้กับภาพยังไม่ดีเท่าท่ีควร ถึงฉากบางฉากจะมีภาพที่สวยงาม แต่มันก็ยังไม่ได้ตอบ

โจทย์ความต้องการในใจลึกๆของข้าพเจ้าที่ต้องการสร้างความน่าเชื่อถือ หรือสามารถสร้างภาษาภาพที่จะบอก

ผู้ชมอย่างกินใจได้ขนาดนั้น ซึ่งข้าพเจ้าจะต้องมีการศึกษาค้นคว้าทีล่ะเอียดมากข้ึนกว่าเดิม 
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ข้อเสนอแนะของการทำศิลปนิพนธ์ 

 1.กระบวนการเขียนบทภาพยนตร์ (Screenplay) 

 บทภาพยนตร์สั้นแนวชีวิต ที่เล่าขยายเกี่ยวกับความกลัวช่วงเปลี่ยนผ่านในชีวิต โดยเล่า

เปรียบเปรยเหมือนกับความกลัวการกลายเป็นซอมบี้ เน้นการถ่ายทอดความรู้สึกของตัวละครและการ

ก้าวข้ามปมปัญหาในใจ โดยด าเนินเรื่องผ่าน มุมมองและอคติของตัวละครว่าการเติบโตเป็นผู้ใหญ่คือ

การกลายเป็นซอมบี้ เน้นการถ่ายทอดความรู้สึกของตัวละครและก้าวข้ามปมปัญหาในใจ ในตอนแรก

ผู้ก ากับมีความตั้งใจอยากจะท าให้เรื่องราวเป็นไปในทางที่มีไอเดียร์ของทั้งข้าพเจ้าและตัวผู้ก ากับเอง 

ในแบบร่างแรกจะเป็นการออกผจญภัยของตัวละครในโลกร้างที่เต็มไปด้วยความแปลกและซอมบี้ การ

เดินทางของตัวละครจะค่อนข้างออกไปทางแนวผจญภัยและพานพบเหล่าคนที่ไม่เป็นซอมบี้ภายใน

โลกที่ร้างนี้ ในช่วงเวลาหนึ่งสหายของข้าพเจ้าเกิดความไม่ม่ันใจบางอย่างในตัวเนื้อเรื่อง จึงเกิดการคุย

ปรึกษาข้าพเจ้า ซึ่งโดยส่วนตัวข้าพเจ้านั้น อยากให้ตัวของภาพยนตร์ไม่ว่าจะเป็นบท ตัวละคร หรือ

เหตุการ์ต่างๆเป็นไปตามที่ผู้ก ากับถนัดและต้องการมากที่สุด ทางผู้ก ากับจึงได้รับค าปรึกษาจาก

อาจารย์ ท าให้ในแบบร่างปัจจุบัน เป็นการเล่าเรื่องในโลกปกติท่ีมีมีการอุปมาอุปมัยภายในความคิด

ของตัวเอกเท่านั้นที่มองเห็นผู้อ่ืนเป็นซอมบี้ที่หมายความคือการเติบโตเป็นผู้ใหญ่ในความคิดของตน 

 

 2.กระบวนการเตรียมถ่ายทำ (Pre-Production) 

ขั้นตอนการเตรียมการถ่ายทำมีความยากลำบากพอสมควร เพราะต้องพยายามหาสถานที่

ถ่ายทำให้ได้ตรงตามที่ต้องการมากท่ีสุดซึ่งมีระยะทางที่ห่างกันหลายสถานที่ จึงต้องมีการวางแผนกัน

หลายรอบไม่ว่าจะเป็นการจัดคิวทีมงานและนักแสดงให้ตรงกัน หลังจากนั้นจึงมาดูว่า ทั้งสถานที่ที่อยู่

ในระแวกเดียวกันกับจำนวนฉากและช็อตในบทจะเลือกถ่ายสถานที่ไหนในวันเดียวกันบ้าง เพราะโดย

ส่วนใหญ่จะเป็นการถ่ายทำฉากกลางคืนมากกว่า 60% และต้องมีการควบคุมจำนวนอุปกรณ์กล้องไฟ

ให้อยู่ในจำนวนที่สามารถโยกย้ายไปง่ายและยังมีประสิทธิภาพในการทำงาน 

 

 3.กระบวนการถ่ายทำ (Production) 

 หลังจากผ่านการวางแผนเรื่องสถานที่และเวลาไว้เรียบร้อยแล้วจึงได้เริ่มถ่ายจากฉากท่ีมีอยู่

ภายในบทภาพยนตร์มากท่ีสุดก่อนคือภายในคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แล้วจึงไล่ไปตามลำดับรอบๆ

จังหวัดกรุงเทพฯ สำหรับในบางสถานที่เกิดปัญหาเฉพาะหน้าจึงต้องย้ายมาอยู่ในวันถ่ายทำวันสุดท้าย

แล้วพยายามจัดการกำหนดการถ่ายทำในคิวก่อนหน้านั้นให้ลุล่วงไปก่อนซึ่งทั้ง 4 วันผ่านลุล่วงไป

ด้วยดี 
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4.กระบวนการหลังการถ่ายทำ (Post-Production) 

 ในกระบวนการหลังการถ่ายทำ ข้าพเจ้าให้เวลาและให้ความสำคัญกับการแก้ไขปรับแต่งสี 

เพราะโดยส่วนใหญ่ในภาพยนตร์เรื่องนี้มีการปรับแต่งสีค่อนข้างหลาย Node เพ่ือปรับทิศทางของสีให้

ไปได้สองทางคือสีและแสงจริงกับสีและแสงที่ผ่านการบิดจนดูไม่จริง เนื่องจากในช่วงเวลาถ่ายทำไม่

สามารถที่จะวางเบรคดาวน์เพ่ือถ่ายทำแสงทั้งสองแบบอย่างเฉพาะเจาะจงได้ทั้งหมดมีการจัดอย่าง

เจาะจงเพียงไม่ก่ีฉากเท่านั้น เพราะมีการใช้เวลาที่เพ่ิมขึ้น จึงต้องจัดแสงไว้ตรงกลางที่สามารถจะบิดสี

และแสงไปในทางที่ต้องการได้ 
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