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บทคัดยaอ 

 

 ในการผลิตภาพยนตร,ศิลปนิพนธ,ฉบับนี้ ขdาพเจdาไดdรับแรงบันดาลใจมาจากความสับสนในชeวง

เปลี่ยนผeานและอคติตeอผูdใหญeของตนเอง ขdาพเจdาในวัยเยาว,มีลักษณะนิสัยที่สุดโตeงและเชื่อมั่นในความคิดของตน 

จนในบางครั้งความเชื่อเหลeากลับสeงผลเสียตeอตัวขdาพเจdาเสียเอง ขdาพเจdากลัวความลdมเหลวในอนาคต และกลัวที่

จะเติบโตกลายเปnนสิ่งที่ตนเองไดdสรdางภาพมายาของความอคติเอาไวd ความกลัวเหลeานั้นทำใหdขdาพเจdาในปaจจุบันไมe

กลdาที่จะลองทำสิ่งใหมe และสูญเสียตัวตนที่ขdาพเจdาเคยเปnน สิ่งเหลeานี้จึงทำใหdขdาพเจdาตdองการอยากถeายทอด

มุมมองภายในจิตใจของวัยรุeนที่ตdองเขdาสูeชeวงเปลี่ยนผeานการเปnนผูdใหญeผeานเรื่องราวที่เลeาในเชิงเปรียบเปรย	

ภาพยนตร,ศิลปนิพนธ,ฉบับนี้สรdางขึ้นเพื่อปลอบประโลมขdาพเจdาและสหาย เพื่อบอกกับพวกเขาวeา  ไมeตdอง

กลัวการเติบโตเปnนผูdใหญeนักหรอก เพราะความกลัวอนาคตที่ยังไมeเกิดขึ้นจะทำใหdเราหลงลืมตัวเองในปaจจุบัน และ

ใชeวeาการเติบโตเปnนผูdใหญeที่ไมeไดdเปnนไปตามมาตรฐานของสังคมจะทำใหdพวกเขาเปnนผูdใหญeที่ไมeดี โดยจะเลeาเรื่อง

ผeานสายตาของตัวละครหลักที่มองผูdใหญeรอบกายเปnน “ซอมบี้” แตeอยูeมาวันหนึงเขากลับกลายเปnนซอมบี้เสียเอง 

ทำใหdเขาหวาดวิตกกับการเปลี่ยนแปลงของตนเอง แตeในทdายที่สุดเขาก็ตระหนักไดdวeาการกังวลอยูeกับสิ่งที่ยังไมe

เกิดขึ้นนั้น ทำใหdเขาสูญเสียตัวตนของเขาที่เปnนอยูeในปaจจุบัน ขdาพเจdาอยากที่จะถeายทอดสิ่งเหลeานั้นออกมาผeาน

งานกำกับในงานภาพยนตร,ศิลปนิพนธ,ชิ้นนี้ 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 ศิลปะนิพนธ,ฉบับไดdสำเร็จลุลeวงไปไดdดdวยดี ขdาพเจdาขอขอบคุณคณาจารย,ทุกทeานที่คอยตั้งใจบeมสอน

ขdาพเจdามาโดยตลอด ใหdคำแนะนำ และใหdการชeวยเหลือในการทำศิลปะนิพนธ, รวมถึงผลักดันใหdขdาพเจdารูdจัก

พัฒนาตนเองมาโดยตลอด บeอยครั้งที่ขdาพเจdาไดdเห็นถึงมุมมองใหมeๆ ที่ไมeเคยเห็น ไมeวeาจะเปnนการทำงานหรือการ

ใชdชีวิต ขdาพเจdาสัญญาวeาจะนำไปใชdในภายภาคหนdา 

 ขอขอบคุณมิตรสหาย มนัชญา เพิ่มเพ็ง และณัฐพล สาราจันทร,  ที่คอยรeวมทุกข,รeวมทุกข,มาโดยตลอด แมd

ในวันที่ขdาพเจdาลdมลง ขdาพเจdายังคงเชื่อมั่นวeามีสหายคอยรับขdาพเจdาไวd เปnนมิตรที่ขdาพเจdานับไดdวeาเปnนเพื่อนแทd 

รวมไปถึงมิตรสหายในสาขาวิชา รุeนพี่ และรุeนนdอง ที่คอยเปnนกำลังใจทำใหdศิลปนิพนธ,ชิ้นนี้สำเร็งลุลeวงไปดdวยด ี

 ขอขอบคุณเพื่อนรeวมทาง วุฒิพงษ, นาคเฮง ที่เชื่อใจและมารeวมเดินเสdนทางเดียวกันกับขdาพเจdา แมdวeา

ขdาพเจdาจะไมeสมบูรณ,แบบ ก็ยังพรdอมชeวยเหลือและรับฟaงขdาพเจdาอยูeเสมอ แมdวeาผลงานชิ้นนี้จะไมeสมบูรณ,แบบ

เทeาที่ขdาพเจdาคาดหวังไวd แตeตลอดการเดินทาง ขdาพเจdาดีใจที่ไดdเห็นประกายพลุในตัวเพื่อนคนนี้ และขอขอบคุณที่

อยูeชeวยกันมาจนทำใหdศิลปนิพนธ,ชิ้นนี้สำเร็จลุลeวงไปดdวยดี 

 ขอขอบคุณบิดา-มารดา ทวีศักดิ์ เผือกสม และ ชนิดา พรหมพยัคฆ, เผือกสม ที่ใหdกำเนิดขdาพเจdาและใหd

ความชeวยเหลือมาโดยตลอด ในวันที่ขdาพเจdามืดมิด บิดาและมารดายังคงเปnนกองเพลงในถ้ำหินเสมอ ขdาพเจdาหวงั

เปnนอยeางยิ่งวeาจะสามารถทำใหdบิดา-มารดาภูมิใจในตัวขdาพเจdา และรักในตัวศิลปนิพนธ,ชิ้นนี้ 

 ขอขอบคุณคนรัก พงศ,ภัค วามะเกษ ที่คอยอยูeเคียงขdางขdาพเจdามาโดยตลอด รวมถึงอยูeชeวยขdาพเจdาสรdาง

ศิลปนิพนธ,ชิ้นนี้ ขdาพเจdาจะไมeสามารถผeานพdนไปไดdหากไมeมีบdานใหdไดdพักผeอนในวันที่เหนื่อยลdา ขdาพเจdาซึ้งใจใน

ความรักและความอดทนที่ใหdมาโดยตลอด จนสามารถทำใหdศิลปะนิพนธ,ชิ้นนี้สำเร็จลุลeวงไปดdวยดี 

 ขอขอบคุณ ผูdสนับสนุนการสรdางศิลปนิพนธ,ชิ้นนี้ “Dune Creative House, รdานใหมeเอี่ยม, รdาน Washi 

32 Laundry, รdานโสภณมินิมาร,ท, รdาน 108 Shop ซอยฉลองกรุง 2” โดยการเปnนผูdสมทบทุนการสรdางและมอบ

ความชeวยเหลือโดยการใหdหยิบยืมสิ่งของ ในการถeายทำภาพยนตร, ขdาพเจdาขอขอบคุณที่ใหdความเมตตาแกeขdาพเจdา 
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บทที่ 1 

บทนำ	
 
1.1 ความเปNนมาและความสำคัญของโครงการ	

ในการผลิตภาพยนตร,ศิลปนิพนธ,ฉบับนี้ ขdาพเจdาไดdรับแรงบันดาลใจมาจากความสับสนในชeวงเปลี่ยนผeาน

และอคติตeอผูdใหญeของตนเอง ขdาพเจdาในวัยเยาว,มีลักษณะนิสัยที่สุดโตdงและเชื่อมั่นในความคิดของตน จนใน

บางครั้งความเชื่อเหลeากลับสeงผลเสียตeอตัวขdาพเจdาเสียเอง ขdาพเจdากลัวความลdมเหลวในอนาคต และกลัวที่จะ

เติบโตกลายเปnนสิ่งที่ตนเองไดdสรdางภาพมายาของอคติเอาไวd ความกลัวเหลeานั้นทำใหdขdาพเจdาในปaจจุบันไมeกลdาที่จะ

ลองทำสิ่งใหมe และสูญเสียตัวตนที่ขdาพเจdาเคยเปnน สิ่งเหลeานี้จึงทำใหdขdาพเจdาตdองการถeายทอดมุมมองภายในจิตใจ

ของวัยรุeนที่ตdองเขdาสูeชeวงเปลี่ยนผeานการเปnนผูdใหญeผeานเรื่องราวที่เลeาในเชิงเปรียบเปรย	

ภาพยนตร,ศิลปนิพนธ,ฉบับนี้สรdางขึ้นเพื่อปลอบประโลมขdาพเจdาและสหาย เพื่อบอกกับพวกเขาวeา  ไมeตdอง

กลัวการเติบโตเปnนผูdใหญeนักหรอก เพราะความกลัวอนาคตที่ยังไมeเกิดขึ้นจะทำใหdเราหลงลมืตัวเองในปaจจุบัน และ

ใชeวeาการเติบโตเปnนผูdใหญeที่ไมeไดdเปnนไปตามมาตรฐานของสังคมจะทำใหdพวกเขาเปnนผูdใหญeที่ไมeดี โดยจะเลeาเรื่อง

ผeานสายตาของตัวละครหลักที่มองผูdใหญeรอบกายเปnน “ซอมบี้” แตeอยูeมาวันหนึงเขากลับกลายเปnนซอมบี้เสียเอง 

ทำใหdเขาหวาดวิตกกับการเปลี่ยนแปลงของตนเอง แตeในทdายที่สุดเขาก็ตระหนักไดdวeาการกังวลอยูeกับสิ่งที่ยังไมe

เกิดขึ้นนั้น ทำใหdเขาสูญเสียตัวตนของเขาที่เปnนอยูeในปaจจุบัน ขdาพเจdาอยากที่จะถeายทอดสิ่งเหลeานั้นออกมาผeาน

งานกำกับในงานภาพยนตร,ศิลปนิพนธ,ชิ้นนี	้
 
1.2 วัตถุประสงค.ของโครงการ	

1.2.1 เพื่อใหdงานกำกับภาพยนตร,ในรูปแบบภาพยนตร,สั้นแนวชีวิต	

1.2.2 เพื่อกำกับภาพยนตร,ที่สะทdอนแงeคิดของการดำรงอยูeในปaจจุบัน และอคติที่อยูeภายในจิตใจของคน	

1.2.3 เพื่อใหdผูdชมที่กำลังอยูeในชeวงเปลี่ยนผeานนั้นไมeกลัวการเปลี่ยนแปลง	
 
1.3 ขอบเขตโครงการ	

ภาพยนตร,สั้นแนวชีวิต ความยาว 20-25 นาที ถeายทำและลำดับภาพดdวยระบบดิจิทัลในอัตราสeวน 1.85:1 

(3840x2074) ความละเอียด 4K UHD	
 
1.4 ลักษณะของโครงการ	

ภาพยนตร,สั้นแนวชีวิตที่เลeาขยายเกี่ยวกับความกลัวชeวงเปลี่ยนผeานในชีวิต โดยเลeาผeานมุมมองและอคติ

ของตัวละครวeาการเติบโตเปnนผูdใหญeคือการกลายเปnนซอมบี้ เนdนการถeายทอดความรูdสึกของตัวละครและกdาวขdาม

ปมปaญหาในใจผeานทางนัยยะและการเปรียบเปรย โดยดำเนินเรื่องผeานตัวละครหลักที่มองวeาผูdใหญeเปnนซอมบี,้ 

เพื่อนชายผูdมุeงมั่นกับการงาน, นางแบบสาว, และคุณลุงเจdาของรdานสะดวกซื้อ	

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5 แนวทางบรรลุเปYาหมาย	

1.5.1 Pre-Production	

1.5.1.1 ศึกษาความแตกตeางระหวeางวัยเด็กและวัยผูdใหญe, ศึกษาอาการของโรคกลัวอนาคต 

(Anticipatory Anxiety), ศึกษาวิธีการใชdนัยยะและโมทีฟ, ศึกษาแนวคิดการดำรงอยูeในปaจจุบัน 	

1.5.1.2 รวบรวมขdอมูลที่ศึกษาไวdเพื่อมาเขียนบทภาพยนตร,และปรับปรุงบทภาพยนตร,	

1.5.1.3 คdนหาภาพยนตร, reference ที่เหมาะสมกับภาพยนตร,	

1.5.1.4 คัดเลือกนักแสดงใหdตรงกับบทบาทในเรื่อง	

1.5.1.5 ทำ workshop การแสดง เพื่อการแสดงที่สมจริง	

1.5.1.6 หาสถานที่ถeายทำ อุปกรณ,ประกอบฉาก และเครื่องแตeงกาย	

1.5.1.7 ทดลองการแตeงหนdาแบบ special effect กับทีมเมคอัพ	

1.5.1.8 ทดลองถeายทำฉากที่ยากออกมาเปnน test-scene	

1.5.1.9 วางแผนและจัดตารางการถeายทำ	

1.5.2 Production                    	

1.5.2.1 นัดหมายทีมงานใน call sheet	

1.5.2.2 block Shot และบรีฟนักแสดง	

1.5.2.3 ถeายทำภาพยนตร,                	

1.5.3 Post-Production                	

1.5.3.1 ลำดับภาพแบบหยาบ rough cut เพื่อดูความตeอเนื่องของการเลeาเรื่องและการสื่อสาร	

1.5.3.2 คdนหาซาวด,ประกอบที่ตdองการเพื่อชeวยในการเลeาเรื่อง	

1.5.3.3 ปรับแตeงสี	

1.5.3.4 ลำดับภาพแบบละเอียด	

1.5.3.4 ตรวจงานและดูแลความเรียบรdอยของงาน	

        	

        	

1.6 ประโยชน.ที่คาดวgาจะได%รับ	

1.6.1 สามารถกำกับภาพยนตร,ในรูปแบบภาพยนตร,สั้นแนวชีวิต 	

1.6.2 ผูdชมไดdรับชมภาพยนตร,ที่สะทdอนแงeคิดของการดำรงอยูeในปaจจุบัน  และอคติที่อยูeภายในจิตใจของคน	

1.6.3 ผูdชมที่กำลังอยูeในชeวงเปลี่ยนผeาน ไมeกลัวการเติบโตในอนาคตอีกตeอไป	
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2	

การคpนควpาและวิเคราะห,ขpอมูล	
 

ในกระบวนการผลิตภาพยนตร,ขนาดสั้นตdองมีการคdนควdาขdอมูลเพื่อที่จะนำมาศึกษาวิเคราะห,	

ขdอมูลและสรุปผลเพื่อนำมาเปnนแนวทางการผลิตภาพยนตร,ขนาดสั้นซึ่งเปnนสิ่งสำคัญที่จะใชdกำหนดแนวทางกeอน

ขั้นตอนการผลิตโดยขdาพเจdาและสมาชิกในกลุeมมีความสนใจที่จะผลิตภาพยนตร,แนวชีวิต ที่มีเนื้อหาวeาดdวยเรื่อง

ความกลัวชeวงเปลี่ยนผeานเปnนผูdใหญe โดยเลeาผeานมุมมองของตัวละครที่มองวeาการเติบโตเปnนผูdใหญeเปรียบเสมือน

การเปลี่ยนแปลงกลายเปnนซอมบี้ ขdาพเจdาและสมาชิกกลุeมจึงเริ่มคdนควdาหาขdอมูลจากการสัมภาษณ, และทาง

อินเทอร,เน็ต เพื่อนำขdอมูลมาประยุกต,ใชdในการสรdางภาพยนตร, โดยแบeงออกเปnน 2 สeวนดังนี	้
 
2.1 ศึกษาข%อมูลสgวนเนื้อหาบทภาพยนตร.	

2.1.1 ศึกษาความแตกตeางระหวeางวัยเด็ก วัยรุeน และวัยผูdใหญe	

2.1.2 ศึกษาการตัดสินผูdอื่นผeานอคติจากนวนิยาย “Frankenstein” ของ Mary Shelly	

2.1.3 ศึกษาการดำรงอยูeในปaจจุบันผeานทฤษฎี “แมeไกeฟaกไขe” โดย นพ.วิชัย เทียนถาวร	
 
2.2 ศึกษาภาพยนตร.ที่เปNนแรงบันดาลใจ 	

    2.2.1 Sing Street (2016) ชeวงเปลี่ยนผeานและการยอมรับสิ่งที่กลัว	
 
2.1 ศึกษาข%อมูลสgวนเนื้อหาบทภาพยนตร.	

    2.1.1 ศึกษาความแตกตgางระหวgางวัยเด็ก วัยรุgน และวัยผู%ใหญg	

ขdาพเจdามักมีขdอสงสัยเกี่ยวกับวิธีการเติบโตเปnนผูdใหญeที่ถูกตdอง เนื่องจากตัวขdาพเจdานั้นไมeไดdมีมั่นใจ

พอที่จะรูdตัวเองวeา “ผูdใหญe” ผูdใหญeในมุมมองของขdาพเจdาไมeไดdมีเกณฑ,อายุมาวัด เฉกเชeนกับการที่บอกวeาผูd

ที่มีอายุครบ 20 ป†บริบูรณ,คือผูdที่บรรลุนิติภาวะแลdว เมื่อขาดความรูdและความเขdาใจ ขdาพเจdาจึงไดdทำการ

คdนหาผeานทางอินเตอร,เน็ตวeาเราจะโตเปnนผูdใหญeไดdอยeางไร และขdาพเจdาก็ไดdเจอกับบทความเรื่อง “How 

to Grow Up: A Guide to Being Humans” โดย Mark Manson1 ซึ่งเขาไดdกลeาวถึงความแตกตeาง

ระหวeางวัยเด็ก วัยรุeน และวัยผูdใหญe วeาดdวยเรื่องของหลักการการตัดสินใจ โดยที่ เด็กนั้นจะตัดสินใจ

ตาม   “ความพอใจของตนเอง (Pleasure)” ยกตัวอยeางเชeน หากเด็กตdองการที่จะกินไอติม เขาก็จะกินไอ

ติม โดยที่ไมeไดdสนใจวeาแมeของเขาไมeไดdตdองการใหdเขาไดdกินไอติมตอนนี้ ซึ่งอาจนำไปสูeการทำใหdแมeโกรธ

และบทลงโทษ อยeางไรก็ตาม หากเขาไมeตdองการใหdแมeโกรธและโดนลงโทษ แตeเขาก็ยังอยากไดdไอติม นั่น

	
1	Mark Manson, “How to Grow Up: A Guide to Being Human,” ข<อมูลจากเว็บไซตK Mark Manson, url: <https://markmanson.net/how-
to-grow-up>, สืบค<นเมื่อวันที่ 6 ตุลาคม พ.ศ. 2565. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จะนำไปสูeการเรียนรูdการตeอรองในวัยรุeน โดยการใชd “หลักการและเหตุผล (Principles)” มากeอนความ

พอใจของตนเอง ยกตัวอยeางเชeน หากเขาตdองการที่จะกินไอติมแตeแมeไมeใหd เขาจะตeอรองวeาเขาจะทำงาน

บdานใหdและขอรางวัลเปnนการกินไอติม นั่นเปnนวิธีการไปยังความพอใจของตนเองผeานทางหลักการและ

เหตุผล แตeเมื่อเราโตขึ้น เราจะคdนพบวeาการตeอรองเพื่อใหdไดdสิ่งที่ตdองการนั้นไมeสามารถใชdไดdกับทุกสิ่ง เชeน 

ความรัก ครอบครัว เพื่อน หรือกระทั่งความสุข โดยความสุขนั้นอาจจะหาไดdผeานทางการทำงานเพื่อหา

เงินอยeางยากลำบากเพื่อที่จะซื้อของรอบกายและใหdความสุขกับตัวเอง แตeเมื่อเรามามองดูอีกครั้งการหา

ความสุขของเรานั้นคือการไมeมีความสุขเสียเอง แลdวเราจะเรียกสิ่งเหลeานี้วeาความสุขไดdอยeางไร ผูdใหญe

เรียนรูdวeาบนโลกเต็มไปดdวยกฎเกณฑ,ของสังคมและโลกทุนนิยม มันมีสิ่งอื่นที่มากกวeาการตeอรอง นั่นคือ

การทำตามหลักการและเหตุผล ผูdใหญeจะทำตามสิ่งที่ถูกตdองดdวยเหตุผลงeายๆ เพียงแคeวeามันถูกตdอง ผูdใหญe

คdนพบวeาความซื่อสัตย,นั้นมีคeามากกวeาความสุขหรือความทุกข, และมันเปnนสิ่งสำคัญที่จะไปยังจุดหมายที่

เราตdองการ โดยทั้งหมดที่ขdาพเจdาไดdกลeาวมา สามารถเขียนเปnนแผนภาพไดdดังนี	้
 

	

ภาพที่ 2.1.1.1 แผนภาพหลักการตัดสินใจในแต9ละช9วงวัย โดย Mark Manson	

ดั่งแผนภาพขdางตdน หลักการตัดสินใจและแนวความคิดนี้ เปnนสิ่งที่ทำใหd เด็ก วัยรุeน และผูdใหญeแตกตeางกัน	
 
 2.1.2 ศึกษาการตัดสินผู%อื่นผgานอคติจากนวนิยาย “Frankenstein” ของ Mary Shelly (2361)	

นวนิยายอันโดeงดังเรื่อง Frankenstein ของ Mary Shelly ไดdถูกตีพิมพ,ครั้งแรกในป† พ.ศ. 2361 

ซึ่งถือเปnนนวนิยายวิทยาศาสตร,เรื่องแรกของโลก โดยที่ผูdคนสeวนใหญeมักจะคิดวeานี้เปnนนวนิยายเกี่ยวกับ

สัตว,ประหลาดผีดิบที่นeากลัวและสยองขวัญ แตeแทdจริงแลdวมันเปnนนวนิยายเกี่ยวกับความรักแสนเศรdาของ

ผีดิบ โดยเนื้อเรื่องมีอยูeวeา วิกเตอร, แฟรนเกนสไตน, และเพื่อนของเขา เฮนรี่ เควอง ไดdทำการนำชิ้นสeวน

ของศพตeางๆ มาทำการเย็บตeอกันและไดdใชdกระแสไฟฟèามาตeอเขdากับอวัยวะและทำใหdรeางกายที่ถูก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ประกอบนี้มีชีวิตขึ้นมา โดยที่การทดลองนี้เปnนเพียงแคeการทดลองมั่วๆ และไมeไดdคิดวeามันจะประสบ

ความสำเร็จ ดdวยรูปลักษณ,ที่สยดสยองและนeากลัวของสัตว,ประหลาดตัวนี้ วิกเตอร,และเฮนรี่จึงวิ่งนี้ออก

จากหdองเพื่อไปตัดสินใจวeาจะฆeาสัตว,เพราะมันนeากลัวหรือจะเก็บไวdเพราะเสียดายดี แตeเมื่อกลับเขdาไปก็

พบวeาสัตว,ตัวนั้นไดdหนีออกไปจากหdองทดลองแลdว และหายไปจนครบ 1 ป† วันหนึ่งวิกเตอร,ไดdทราบขeาววeา

นdองชายของเขาเสียชีวิต เมื่อไดdดูสภาพศพแลdวรอยช้ำที่เกิดจากการบีบรัดจนตาย วิกเตอร,จึงสันนิษฐานวeา

สิ่งที่เกิดขึ้นนี้เปnนฝ†มือของสัตว,ประหลาดที่เขาทำ และเขาก็ไดdเจอกับสัตว,ประหลาดตัวนี้อีกครั้งบนหุุบเขา

เอลป_ เขากลัวมากแตeสัตว,ประหลาดตัวนี้ก็ตdองการที่จะพูดคุยกับเขา โดยบอกแกeเขาวeาเมื่อตนหนีออกมา 

ก็ไดdเรียนรูdที่จะใชdชีวิตแบบมนุษย, แตeวeาตลอด 1 ป†มันไดdใชdชีวิตมาอยeางยากลำบากเพราะหนdาตาที่แสนจะ

อัปลักษณ,ของมันเอง ผูdคนมันจะกลัวและดุดeาวeาทอเสมอ ครั้งหนึ่งมันเคยชeวยชีวิตเด็กที่จมน้ำ แตeเมื่อพeอ

แมeของพวกเหลeานี้เห็นก็เอาหินขวdางปาใสeเขาและดeาทออยeางรุนแรงจนเขาตdองหนี และการตายของ

นdองชายของวิกเตอร,เปnนอุบัติเหตุ เพราะเขานeารักมากจนมันเขdาไปกอด แตeดdวยพละกำลังมหาศาลที่

ควบคุมไมeไดd มันจึงทำใหdเขาตาย มันเกลียดหนdาตาของตัวเองและไมeเขdาใจวeาวิกเตอร,ไดdสรdางมันขึ้นมา

ทำไม 	

เรื่องราวมากมายไดdเกิดขึ้นหลังจากนี้ แตeสิ่งที่ขdาพเจdาไดdเรียนรูdในสeวนแรกของนวนิยายก็คือ ผูdคน

สeวนใหญeมักจะตัดสินคนอื่นผeานทางรูปรeางหนdาตาหรือรูปลักษณ,ภายนอกของพวกเขาโดยที่ไมeไดdรูdจักคนๆ 

นั้นอยeางแทdจริง สิ่งนี้เรียกวeา “อคติ” ซึ่งเปnนสิ่งที่ทำใหdเราเห็นความจริงที่ผิดเพี้ยนออกไป เฉกเชeนกับ

ชาวบdานที่มักจะมองเห็นสัตว,ตัวนี้จากรูปลักษณ,ของมันที่เกิดขึ้นจากซากศพ ความสูงที่ประหลาด และ

รูปรeางอันนeากลัว จะตัดสินวeาสัตว,ตัวนี้กำลังจะฆeาลูกนdอยของตนทั้งที่มันชeวยชีวิตเด็กชายที่จมน้ำเสียดdวย

ซ้ำ เมื่อพวกเขามองไมeเห็นความจริง พวกเขาจึงปฏิบัติตัวโดยการปาหินและพูดจาดeาทอใสeสัตว,ผูdชeวยชีวิต

ลูกชายของพวกเขาไวd จากขdอมูลเกี่ยวกับอคติที่ขdาพเจdาไดdกลeาวมา จะนำมาใชdกับตัวละครเอกในบท

ภาพยนตร,ผูdที่มีอคติตeอการเติบโตเปnนผูdใหญeและปฏิบัติกับสิ่งนั้นดdวยความกลัวของ ไมeใชeตeอผูdคนที่เขา

มองเห็น แตeเปnนความกลัวตeอสิ่งที่เขาจะตdองเปnน	
 

2.1.3 ศึกษาการดำรงอยูgในปwจจุบันผgานทฤษฎี “แมgไกgฟwกไขg” โดย นพ.วิชัย เทียนถาวร (2563)	

การใชdชีวิตอยูeบนโลกนี้เปnนไปไดdยากนักที่จะหวนคิดถึงอดีต หรือกังวลเกี่ยวกับอนาคตที่จะเกิดขึ้น 

แมdแตeตัวขdาพเจdาเองก็มักจะกังวลเกี่ยวกับชeวงเวลาตeางๆจนหลงลืมปaจจุบันตรงหนdาของขdาพเจdา ในบท

ภาพยนตร,ของขdาพเจdา ตัวละครเอกนั้นมีความกังวลเกี่ยวกับอนาคตที่เกิดขึ้นกับตัวเองเสมอมา ตัวละครนี้

จึงเปnนเหมือนภาพสะทdอนของขdาพเจdาอยeางแทdจริง จึงเปnนเหตุใหdขdาพเจdาไมeสามารถที่จะปลอบประโลมใจ

หรือใหdขdอคิดกับตัวละครของขdาพเจdาไดdอยeางแตกฉาน ขdาพเจdาจึงไดdนำบทความของ นพ.วิชัย เทียนถาวร 

ที่กลeาวถึงทฤษฎี “แมeไกeฟaกไขe” ซึ่งเกี่ยวกับการดำรงอยูeในปaจจุบันมาใชdในบทภาพยนตร, โดยที่บทความ

ของ นพ.วิชัย เทียนถาวรไดdกลeาวไวdวeา	

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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“มีถ%อยคำหนึ่งซึ่งพระพุทธองค6ได%ตรัสไว%ว=า ‘บุคคลไม=ควรตามคิดถึงสิ่งที่ล=วงไปแล%วด%วยอาลัย ไม=

พะวงถึงสิ่งที่ยังมาไม=ถึง แล%วให%กำหนดอยู=ที่ปIจจุบันให%ดีที่สุด’ ซึ่งทุกวันนี้บางคนเขาว=ามันเปOนไปไม=ได% ที่

เรารอดอยู=ได%ทุกวันนี้เพราะเขาหวังอนาคตในการทำงานหรือคิดถึงว=าอดีตเอามาเปOนครูแม%จะต%องกังวลอยู=

กับอดีตกับอนาคตก็ยังพอใจอยู=	

แต=ว=าองค6พระพุทธเจ%าท=านทรงมุ=งหมายพิเศษว=า เวลาที่เราอยู=กันอย=างไม=มีทุกข6เลยนั้นจะต%องเปOน

อย=างไร จะต%องทำอะไรเกี่ยวกับ ‘อดีต ปIจจุบัน หรืออนาคต’ ฉะนั้น ขอให%นึกถึงบทสวดมนต6ทีเ่ราสวดกัน

อยู=เปOนประจำที่เรียกว=า ‘ภัทเทกรัตตคาถา : อดีตํ นานฺวาคเมยยํ นปฺปฏิกรฺเข อนาคตํ’ แปลว=า ไม=กังวลถึง

สิ่งที่ล=วงไปแล%ว และก็ไม=หวังถึงสิ่งที่ยังไม=มา นี่อยู=ด%วยปIจจุบัน อย=างเห็นแจ=มแจ%งอยู=ในสิ่งที่เปOนปIจจุบัน 

ชัดเจน แจ=มแจ%ง แน=วแน=ไม=ง=อนแง=นคลอนแคลน พยายามทำอย=างนั้นให%ยิ่งๆ ขึ้นไป ฟIงดูเหมือนง=ายแต=มัน

ก็ยังยุ=ง แต=สาระสั้นๆ ว=าถ%าเราต%องอยู=อย=างเปOนสุข สงบเย็นกันสักวัน เรียกว=า “สักวันหนึ่ง” สักคืนหนึ่งนั้น 

เราจะต%องทำอย=างไร ที่ว=านี้ ถ%าวันหนึ่งคืนหนึ่งทำได% ทำหลายๆ วันมันก็จะได%ด%วย อย=างนี้ก็จะดีที่สุด มี

ประโยชน6ที่สุด ถ%าพูดถึงความสุขก็จะมีความสุขที่สุด” (นพ.วิชัย เทียนถาวร, 2563)2	
 

ขdอความขdางตdนที่ไดdพูดถึงคำกลeาวขององค,พระพุทธเจdาอาจจะเกิดความเขdาใจยาก นพ.วิชัยจึงไดd

กลeาวเปรียบเทียบเหมือนกับแมeไกeที่กำลังฟaกไขe	
 

“ในเรื่องนี้ พระพุทธเจ%าท=านก็ได%ตรัสไว%เปOนเชิง ‘ทฤษฎีไก=ฟIกไข=”’ เหมือนกันว=า เมื่อแม=ไก=มันไข=

ออกมา แล%วมันก็ฟIกไข= นอนทับไข=ของมันเท=านั้นแหละ มันไม=ต%องหวังว=า ‘ลูกไข=จงออกมา’ ไม=มีแม=ไก=บ%า

ตัวไหนที่มันจะหวังว=า ลูกไก=จงออกมา ลูกไก=จงออกมา แล%วมันก็นอนทับไข=กกไข=ให%ถูกต%อง จะเห็นว=ามัน

คุ%ยบ%าง มันเขี่ยบ%าง มันพลิกบ%าง จะเห็นว=ามันคุ%ยบ%างกลับไปมา มันก็ทำให%ถูกต%อง แล%วพอถึงเวลาลูกไก=มัน

ก็ออกมาเอง” (นพ.วิชัย เทียนถาวร, 2563)3	
 

จากทฤษฎีแมeไกeฟaกไกeนั้น เราจะเห็นไดdวeาปaจจุบันเปnนตัวกำหนดอนาคต การคาดหวังกับอนาคตวeา

มันจะออกมาเปnนแบบไหนแตeไมeสนใจปaจจุบันนั้นเปnนการกระทำที่ไมeจะเกิดผล เพราะฉะนั้นปaจจุบันจึงมี

ความสำคัญสำคัญเปnนอยeางยิ่ง เปnนสิ่งที่แจdมแจeงอยูeตรงหนdาเราและเราสามารถกำหนดมันไดdเชeนกัน หาก

มัวแตeกังวลสิ่งที่จะเปnนไปในอนาคต เราก็จะเสียการควบคุมสิ่งที่เรากำลังเปnนอยูe ซึ่งคำกลeาวนี้ไดdนำมาเปnน

แนวคิดหลักของบทภาพยนตร,ชิ้นนี	้
 
 

	
2	นพ.วิชัย เทียนถาวร, “การอยูfกับปhจจุบัน ‘ทฤษฎีแมfไกfฟhกไขf’ โดย นพ.วิชัย เทียนถาวร,” ข<อมูลจากเว็บไซตK Matichon, url: 
<https://matichon.co.th/article/news_2486514>, สืบค<นเมื่อวันที่ 6 ตุลาคม พ.ศ.2565.> 
3	นพ.วิชัย เทียนถาวร, “การอยูfกับปhจจุบัน ‘ทฤษฎีแมfไกfฟhกไขf’ โดย นพ.วิชัย เทียนถาวร.” 
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2.2 ศึกษาภาพยนตร.ที่เปNนแรงบันดาลใจ	
 

2.2.1 Sing Street (2559) ชgวงเปลี่ยนผgานและการยอมรับสิ่งที่กลัว	

ขdาพเจdาไดdรับชมภาพยนตร,เรื่องนี้สมัยวัยมัธยมผeานการบังคับของบิดาและมารดา ขdาพเจdามักจะไมe

ชอบการดูภาพยนตร,ที่บิดาไดdแนะนำใหdเนื่องดdวยเหตุผลสeวนตัว แตeภาพยนตร,เรื่องนี้ทำใหdขdาพเจdาในชeวง

วัยรุeนรูdสึกมีชีวิตขึ้นมาอยeางนeาประหลาดใจ Sing Street เปnนเรื่องของ คอร,เนอร, เด็กหนุeมวัย 15 ป†ที่ทาง

บdานถังแตกและตdองยdายจากโรงเรียนเอกชนไปโรงเรียนคริสต,แหeงหนึ่ง เขาไดdพบกับ ราฟ¶นeา เด็กสาวที่

อาศัยอยูeตรงขdามกับโรงเรียน ดdวยเหตุดลใจบางอยeาง เขาไดdถามวeาเธอจะเปnนนางเอกเอ็มวีใหdกับวงของ

เขาไหม แมdวeาเขาจะไมeมีวงเลยก็ตาม ดdวยเหตุนี้เขาจึงตdองตามหาสมาชิกวงเพื่อที่จะไดdนำราฟ¶นeามาเปnน

นางเอกเอ็มวีใหdเขา ระหวeางการดำเนินเรื่อง เราจะไดdเห็นกับบdานของคอร,เนอร,ที่แตกแยก ครูบาทหลวง

ที่ตั้งกฎระเบียบมาอยeางไรdเหตุผล และการกลั่นแกลdงคนอeอนแอในโรงเรียนอยeางเขา แตeในทdายที่สุดคอร,

เนอร,ก็ไดdเรียนรูdวeาการเผชิญหนdากับปaญหาเหลeานี้ไมeใชeการวิ่งหนี แตeเปnนการเผชิญหนdาและแอeนอกรับ

ความไมeยุติธรรมบนโลกใบนี้ ถึงแมdมันจะเศรdาแตeเขาก็สามารถจะมีความสุขไดd เพราะมันเปnนรสชาติของ

ชีวิต	

การยอมรับสิ่งที่คอร,เนอร,วิ่งหนีมาโดยตลอดนั้น คือแรงบันดาลใจสำหรับการพัฒนาตัวละครเอกใน

บทภาพยนตร, โดยที่เขาเลือกที่จะยอมรับการโตเปnนผูdใหญeและไมeวิ่งหนีสิ่งที่เขากลัวอีกตeอไป แมdมันจะขม

ขื่นก็ตาม แตeมันก็เปnนชีวิต 
 

	

ภาพที่ 2.2.1 ภาพยนตรGเรื่อง Sing Street 	
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร, 

 
3.1 ประเด็น (Theme) 

 ถdาเรากังวลมากไปกับสิ่งที่จะเปnน เราก็จะสูญเสียสิ่งที่กำลังเปnนอยูe 

 

3.2 ประโยคขาย (Logline) 

 ชายหนุeมติสต,แตกที่พึ่งเรียนจบแตeกลับไมeอยากทำงานและโตเปnนผูdใหญe เขามองเห็นผูdใหญeเปnนซอมบี้แสน

เศรdาที่ตdองดิ้นรนเอาชีวิตรอด แตeเขาก็ตdองยอมรับความจริงวeาเรากำลังอยูeในโลกที่ไมeงeาย และในทdายที่สุดการกังวล

เรื่องในอนาคตก็ไมeไดdชeวยอะไร และยังทำใหdตัวเขาสูญเสียตัวเองในปaจจุบัน 

 

3.3 เรื่องยgอ (Synopsis) 

 แดน หนุeมติสต,แตกที่เรียนจบมาไดdพักใหญe เขาไมeไดdหางานทำเปnนหลักเปnนแหลeงเหมือนกับเพื่อนรeวมรุeน

เพราะเขาไมeไดdอยากที่จะโตเปnนผูdใหญeและกลายเปnนซอมบี้เหมือนคนอื่นที่เขาเห็น แตeสภาพการเงินทำใหdเขาตdอง

ออกไปหางานทำ ในขณะเดียวกัน แพรว ตัวตนอีกดdานของเขาก็ไดdบอกใหdเขาลองวาดรูปเหมือนของตัวเองเพราะ

นั่นอาจทำใหdเขาคdนพบบางอยeางเกี่ยวกับตัวเขาเอง แตeการทำงานเพื่อดิ้นรนหาเงินของแดนนั้นทำใหdแดนมองเห็น

หนdาของตัวเองคeอยๆ กลายเปnนซอมบี้ทุกวันจนแดนไมeสามารถวาดหนdาที่แทdจริงของตนไดd ในทdายที่สุดเขาก็ตdอง

ยอมรับเสียงจากแพรวที่บอกวeาเราไมeสามารถโตเปnนผูdใหญeที่มีความสุขไดdตลอดเวลา บางครั้งมันก็ขมขื่น แตeนั่นก็

คือชีวิต 

 

3.4 โครงเรื่องขยาย (Treatment / Outline) 

 แดนวาดรูปผูdคนในเมืองเปnนซอมบี้ คุณปèาเจdาของแฟลตเขdามาทวงหนี้ พอหันไปอีกทีคุณปèากลายเปnนซอม

บี้คลั่งมากัดแดน แดนตื่นขึ้นมาอีกครั้งก็พบวeาเขาเพียงแคeฝaนไป แดนรับโทรศัพท, แลdวขึ้นรถเมล,ไปนั่งกินขdาว กับ

เอกเพื่อพูดคุยเกี่ยวกับชีวิตชeวงนี้ แดนไมeอยากทำงานแตeก็จน แดนยืมตังเอก เอกบอกสุขสันต,วันเกิดแดน 
แดนกำลังถeายรูปโปßแพรว พอถeายเสร็จก็นั่งดูดเนื้อกัน แดนบอกวeาเขาจะเริ่มวาดรูปใหมe แพรวบอกวeาใหd

ลองวาดรูปเหมือนของตัวเอง แดนเห็นดdวย ตอนเย็นแดนไปซักผdาแลdวเจอปèายรับสมัครงานพาร,ทไทม,รdานสะดวก

ซื้อ แดนโทรไปสมัครงานตอนกลางคืนของวันอื่น แดนเดินเขdาไปเพื่อที่จะเริ่มทำงานวันแรก ไมeเจอใครในรdานแตeมี

คนเอาของแข็งๆมาจeอที่หัวเขา แดนหันไปเจอกับลุงเปèงที่ยิงพลุกระดาษใสeตัวเขา ลุงเปèงเปnนเจdาของรdานสะดวกซื้อ

ที่สนุกสนาน เขาสอนงานแดน แดนทำงานภายในรdานแบบไมeไดdทุกข,รdอนมาก มีซอมบี้เขdามาภายในรdานหลายคน 

ระหวeางนั้นแดนก็เริ่มวาดรูปเหมือนของตัวเองโดยมีแพรวอยูeเปnนกำลังใจ เอกโทรมาใหdแดนมาชeวงงานที่กองถeาย 
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เอก แดนไมeมีความสุขในกองถeาย และการทำงานภายในรdานสะดวกซื้อของเขาก็ย่ำแยeลง มีวัยรุeนเขdามาทำลาย

สินคdา แดนเขdาไปหdามแตeกระโดนรุมกระทืบ แดนกลายเปnนซอมบี้ เขาวาดรูปตัวเองตeอไปไมeไดdเพราะหนdาของเขา

ไมeเหมือนเดิม เขาไมeไดdเปnนตัวของตัวเอง 

    แดนสิ้นหวัง ตัดสินใจซื้อหวยแตeก็ไมeถูก เขาถามลุงเปèงเรื่องชีวิตของลุงเปèง ลุงเปèงมีความสุขในวัยแกe แตeก็

เสียดายชีวิตวัยรุeน ในผับแหeงหนึ่ง แดนถามวeาเอกเสียดายชีวิตวัยรุeนบdางไหม แตeเขาเมาจนไมeไดdความ แดนเดิน

ออกไปหนdาผับเจอแพรว เขาคุยกับแพรว แพรวจุดบุหรี่ดdวยป<นไฟเช็ค แพรวบอกวeาแดนไมeมีวันไดdเปnนตัวของแดน

เองจริงๆ เพราะการที่เราอยูeบนสังคมนี้เราก็ตdองแสดงเปnนคนอื่นตลอดเวลาตามบทที่สังคมเปnนคนเขียน ภาพเผย

ใหdเห็นกองถeายที่กำลังถeายแดนกับแพรวคุยกัน แดนหงุดหงิดกับคำตอบแลdวใชdป<นไฟแช็คยิงแพรวจนตาย เขาเดิน

ออกจากเซ็ตกองถeาย เขารdองไหdแลdวแกะเมคอัพออกจากใบหนdา แดนกลับไปวาดรูปที่เขาวาดคdางไวd เมื่อวาดเสร็จ 

เขาเห็นแพรวนั่งอยูeตรงขdามเขาและเอาป<นมาจeอที่หัวเขา เมื่อแพรวลั่นไกป<น พลุกระดาษก็ออกมาเต็มหdองไปหมด 

แดนลdมลงไปกับพื้น คุณปèาเจdาของหอเคาะประตูเพื่อทวงคeาเชeา แดนนอนแนeนิ่ง ไมeมีทั้งแพรวหรือพลุ กระดาษ

เหลืออยูe 
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3.5 บทภาพยนตร. (Screenplay) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทภาพยนตร* 
เรื่อง ป2น พลุ กระดาษ 

 

โดย ศักติธารา เผือกสม 
บทร5างที่ 6 

1 มีนาคม 2565 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



11	
	

Scene 1 : ภายใน / ห%องพักแฟลต / เย็น 

เสียงรายการสารคดีสัตว,โลกดังอยูeภายในหdองพักแฟลตแคบๆ ภายในหdองมีของระเกะระกะเต็มไปหมด จาน

ชามที่ไมeไดdลdาง ขdาวของเครื่องใชdวางเกลื่อน โซฟาที่ดูเหมือนจะเปnนเตียงนอนของเจdาของหdองมีเศษขนมและ

ผdาหeมวางทับซdอนกัน แดน ชายหนุeมอายุ 23 ป†กำลังนั่งวาดรูปผูdคนในเมืองจากหนdาตeางหdอง ภาพใน

กระดาษของเขาคือผูdคนที่มีใบหนdาประหลาด ทั้งใบหนdาที่ทรุดโทรม ตากลวงโบ® ผิวหนังที่ดูเนeาเป<©อย ราวกับ

พวกเขาคือซอมบี้ เสียงเคาะประตูดังขึ้น แดนวางกระดาษแลdวเดินไปเป¶ดประต ู
 

ปYาเจ%าของแฟลต 
ไอdหนุeม จeายคeาเชeาดdวยนะจ™ะ  เดือนที่แลdวก็ไมeไดdจeาย เดือนนี้อีกนะ 

 

แดน 

เดี๋ยวผมรีบหามาใหdปèา  
 

ปYาเจ%าของแฟลต 

หามาใหdเมื่อไหรละ ไมeเห็นจะออกมาหางานทำเลยเนี่ย นั่งๆ นอนๆ อยูeเนี่ย 

เปลืองน้ำเปลืองไฟนะ บdานชeองก็รกไปหมก แลdวทำไมไมeหางานทำเนี่ย ไมeยอม

จeายคeาเชeาเนี่ย ยังไงเนี่ย จะอยูeหรือจะออก หรือจะยังไง  
 

คุณปèายื่นใบแจdงหนี้มาใหdแดนระหวeางบeน แดนกdมลงไปมองใบแจdงหนี ้เสียงบeนของปèาคeอยๆเงียบหายไป 

เมื่อแดนเงยหนdาขึ้นไปมองคุณปèาอีกที ใบหนdาของเธอกลับมีน้ำหนองและรอยยeนเต็มไปหมด เสdนเลือดที่คอ

ปูดออกมาอยeางเห็นไดdชัด รวมถึงใตdตาที่คล้ำลึกและไมeมีนัยน,ตาสีดำ 
 
Scene 2 : ภายใน / ห%องพักแฟลต / 1 ทุgม 

แดนลืมตาตื่นขึ้นจากฝaนรdาย เขานอนหeมผdาอยูeที่โซฟากeอนจะคeอยๆลุกขึ้น ทีวีของเขายังคงเป¶ดอยูe เสียง

โทรศัพท,ดังขึ้น แดนหยิบขึ้นมาแลdวกดรับ เสียงปลายสายดังอูdอี้ แดนลูบใบหนdาของตัวเองอยeางงัวเงีย 
 

แดน 

ไอdเหี้ยกูเผลอหลับ โทษทีวeะ เดี๋ยวซักพักกูออกไปละ เคเพื่อน 
 

แดนลุกขึ้นมาจากโซฟาแลdวเดินออกไป ภาพเผยใหdเห็นทีวีที่กำลังฉายเรื่อง frankenstein (1931) ฉากที่สัตว,

ประหลาดกำลังมีชีวิตโดยการทดลองของด็อกเตอร,แฟรงเกนสไตน, 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เสียงจากภาพยนตร, frankenstein ดังขึ้น 

IT’S ALIVE! IT’S ALIVE! 
 
Scene 3 : ภายใน / รถเมล.สาธารณะ / 1 ทุgมครึ่ง 

แดนคeอยๆ เดินขึ้นไปบนรถเมล,  เขามองคนอื่นๆ ภายในรถที่กำลังเดินทางกลับบdานอยeางเหนื่อยลdา พวกเขา

คือ ศพที่มีชีวิต เบาะนั่งขdางๆ เขามีเด็กหญิงกำลังนั่งวาดรูปอยูeขdางคุณปèาคนหนึ่งที่ถือขdาวของพะรุงพะรัง  

ขdางหลังเขามีชายวัยกลางคนทeาทางเบื่อหนeายพรdอมกับกระเป¨าเปèบนตัก และคนอื่นๆ ที่มีสภาพเหนื่อยลdา

จากการเดินทางในเมืองกรุงเทพฯ แดนจdองมองพวกเขาเงียบๆ ดdานหลังสุดของรถเมล,มเีด็กนักเรียนกลุeม

หนึ่งกำลังคุยเลeนกันอยeางสนุกสนาน พวกเขาไมeไดdมีสภาพเหมือนกับผูdใหญeคนอื่นๆภายในรถเมล, แดนเหมeอ

มองออกไปนอกกระจกที่มีสติ๊กเกอร,ตัวละครซอมบี้จาก plant vs zombie แปะอยูe 
 
Scene 4 : ภายใน / ร%านอาหาร / 2 ทุgม 

แดนนั่งกินขdาวอยูeกับ เอก เพื่อนรeวมรุeนวัย 23 ป† เอกมีทeาทางทรุดโทรม ใตdตาดำคล่ำเล็กนdอย เสdนเลือดของ

เขาเห็นไดdชัดผeานผิวหนังซีดๆ เขากำลังซดกระป¨องเบียร,อยeางชื่นใจ 
 

แดน 

เอก ตั้งแตeเรียนจบมึงเปnนไงบdางวะ 
 

เอก 

ก็ดีอะมึง งานหนักชิบหายเลย แตeกูก็ไมeอยากจะบeนอะไร 
 

เอกกินขdาวคำสุดทdายแลdวซดเบียร,ตามลงไป 
 

เอก 

ละมึงอะ หายหนdาหายตาไปนานเลย ชeวงนี้ทำอะไรอยูe 
 

แดน 

ไมeรูdวeะไอdเหี้ย เรื่อยๆ กูแก็ปเยียร,ดdวย แมeง ไมeอยากทำงานอะ กูเบื่อออกกอง 
 

เอก 
แก็ปยงแก็ปเยียร,อะไรก็ดูเงินในกระเป¨าบdางนะมึง ผอมชิบหายเลยชeวงนี้ กิน

ขdาวบdางปะเนี่ย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แดน 

เออนeะไอdสัส เดี๋ยวกูหาอยูeละ 
 

แดนเลิกลั่กเล็กนdอย เอกทำทeาทางเหนื่อยใจกับเพื่อนตัวเอง 
 

เอก 

จริงๆ มึงยืมเงินกูกeอนก็ไดdนะเวdย แลdวถdามีงานอะ เดี๊ยวกูโทรไป 
 

เอกหยิบแบงค,รdอย 3-4 ใบออกจากกระเป¨ามาวางไวdที่กลางโต™ะ 
 

เอก 

แฮปป†∞เบิร,ดเดย,นะมึง 

แดนกัดฟaนยิ้มนdอยๆ ใหdเพื่อนแลdวหยิบเงินไป 
 
Scene 5 : ภายใน / ห%องพักแฟลต / บgาย 

แดนกำลังถeายรูปของ แพรว หญิงสาววัย 23 ป† เธอนอนอยูeที่พื้นโดยมีแดนครeอมอยูeดdานบน เมื่อถeายเสร็จ

ทั้งสองก็ดูดกัญชากันที่โต™ะกินขdาว แพรวมีใบหนdาที่เหวอะแหวะและนeากลัว เธอนั่งดูดกัญชาระหวeางดูรูป

วาดของแดน 
 

แพรว 

นี่มึงวาดรูปเชี่ยอะไรของมึงวะเนี่ย นeากลัวชิบหาย 
 

แดน 

เออนeะไอdสัส กูก็วาดไปเรื่อยของกูนี่แหละ เอกเพรสชั่นนิสอะ มึงรูdจักปะ 
 

แพรวหัวเราะพรdอมกับสบถออกมา  
 

แดน 

สัสมึงใชdสายตาของมึงดูดีๆ นี่งานระดับมาสเตอร,พีซเลยนะเวdย 
 

แพรวสeายหนdาแลdวสeงกัญชาใหdแดดดูดตeอ 

แพรว 

เออ จริงๆ มึงก็วาดรูปสวยอะแหละ ทำไมมึงไมeไปเรียนวาดรูปอะไรงี้วะ  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แดน 

เอาจริงๆ นะเวdยแพรว กูอะอยากกลับไปเรียน แตeกูไมeรูdวeากูจะเริ่มยังไงอะดิ ถึงกู

กลับไปอะ กูนeาจสูdเขาไมeไดdหรอก สมัยนี้แมeงแขeงขันกันสูงชิบหายเลย 

 

แพรว 

กูวeามึงนeาจะลองวาดพวกเซลฟ_ พอร,ตเทรต ไรงี้ดูปะ  

 

แดน 

ตัวกูเนี่ยนะ 
 

แพรว 

เออ ก็กeอนที่มึงจะวาดคนอื่น มึงก็ตdองวาดตัวเองใหdไดdกeอนดิ ถdาวาดตัวเอง

ไมeไดdแลdวจะไปวาดใครไดdวะ  
 
Scene 6 : ภายใน / ร%านซักอบแห%ง / เย็นใกล%มืด 

แดนนั่งรอผdาซักอยูeภายในรdาน เมื่อผdาเสร็จ เขาเก็บผdาแลdวเดินออกไปที่ประตู สายตาเขามองเห็นปèายรับ

สมัครงานพาร,ทไทม,รdานสะดวกซื้อแปะอยูe 
 
Scene 7A : ภายใน / ร%านสะดวกซื้อ / กลางคืืน 

แดนเป¶ดประตูเขdาไปในรdานสะดวกซื้อ ที่เคาท,เตอร,ไมeมีใครนั่งอยูe เขาเดินเขdาไปในชeองระหวeางชั้นวางสินคdา 

มีเสียงฝ†เทdาเดินยeองเขdามาใกลdๆแดน ชายแกeคนหนึ่งกำลังเอาบางสิ่งมาจeอไวdที่หัวของแดนจากขdางหลัง แดน

หยุดนิ่ง กeอนจะคeอยๆ หันหนdาไปหาชายปริศนา แตeสิ่งที่เขาเจอตรงหนdากลับเปnนเพียงแคeชายแกeหนdาตา

แจeมใสกำลังชูพลุกระดาษมาหาเขา ลุงเปYง ดึงสายยิงพลุออกมา แมdพลุหลากสีจะออกมาเพียงนdอยนิด แตeลุง

เปèงกลับขำอยeางมคีวามสุข แดนหัวเราะแหdง ชายแกeคนนี้เปnนผูdใหญeคนเดียวที่เขามองวeาไมeไดdมีรeางกายที่เนeา

เฟะอยeางกับศพเดินไดd  
 

แดน 

ขอโทษครับ คือผมคือคนที่โทรมาสมัครงานพาร,ทไทม,อะครับ 
 

ลุงเปYง 

แดน ? อ®อ เอ็งนี่เอง ขอโทษทีนะ ลุงเห็นจังหวะมันไดdอะ ก็เลยอยากแกลdงเด็ก  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แดนยิ้มแหdง 
 

แดน 

เออ ปกติที่นี่คนนdอยหรอครับ 
 

ลุงเปYง 

ตอนกลางคืนคนก็นdอยแบบนี้แหละ เอ็งโชคดีมากนะเวdยที่มาทำงานกะนี้อะ มา 

เดี๋ยวลุงจะสอนใหdวeาเอ็งตdองทำไรบdาง 
 

ลุงเปèงเดินงุeมงeามไปที่เคาท,เตอร, แดนเดินตามไป 
 

ลุงเปYง 

เอ็งแคeนั่งอยูeตรงนี้ ทำเหมือนเฝèารdานไป พอลูกคdาเขdามาก็ทักทายลูกคdา ละเอ็ง

คอยสังเกตใหdดีลeะวeาเปnนขโมยหรือเปลeา ตอนกลางคืนอะคนแปลกหนdามัน

เยอะ แลdวเวลาคิดเงินนี่ เกะอยูeนี่  
 

ลุงเปèงตบลิ้นชักในเคาท,เตอร,  
 

ลุงเปYง 

แลdวก็คิดเงินใหdมันดีๆ ละรูdไหม แลdวนี่สำคัญที่สุด 
 

ลุงเปèงหยิบกลeองลูกอม 1 บาทมา  
 

ลุงเปYง 

อยeาลืมขายลูกอมพวกนี้ใหdลูกคdาดdวย โอเค? 
 
Scene 7B : ภายใน / ร%านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

ภายในรdานมีซอมบี้เดินเขdามาซื้อของไมeมากนัก แดนตdอนรับลูกคdา คิดเงิน และขายลูกอมเปาะแปะที่วางอยูe

ตรงเคาท,เตอร, แดนถูพื้นและจัดของภายในรdาน ลุงเปèงมักจะยืนดูดบุหรี่หนdารdาน ซอมบี้ลูกคdาเดินออกมา

จากรdานแตeก็ไมeไดdมีใครวeาอะไร ราวกับเปnนกิจวัตรประจำวันของลุงเปèงที่ทุกคนรูdดี 
 
Scene 8 : ภายใน / ห%องพักแฟลต / บgาย 

แดนกำลังเริ่มลงสีพื้นของภาพเหมือนตัวเอง เขามีขอบคล้ำอยูeรอบดวงตาเล็กนdอย เขามองหนdาของตัวเอง

จากกระจกบานใหญeที่ตั้งอยูeดdานขวามือ แพรวกำลังนั่งกินขนมขบเคี้ยวอยูeบนโซฟา บนมือของเธอถือบิลแจdง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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หนี้หลายใบของแดน เสียงโทรศัพท,ดังขึ้นบนโต™ะ แดนตกใจทำโต™ะเล็กที่วางอุปกรณ,ลdมพอดีกัน ทำใหdน้ำใน

แกdวจุeมพูeกันหก เขาลุกขึ้นไปเก็บขdาวของระหวeางที่แพรวเปnนคนกดรับโทรศัพท, 
 

แพรว 

ฮัลโหล 
 

แดนเดินออกไปเพื่อหาผdาขี้ริ้วระหวeางที่ปลายสายกำลังพูดบางอยeาง แพรวลุกจากโซฟามองตามแดนที่เดิน

ออกไป 
 

แพรว 

แดนฝากบอกวeาโอเค ขอบคุณมาก 
 

แพรววางโทรศัพท, แดนเดินเขdามาพรdอมกับผdาขี้ริ้วแลdวหันไปถามแพรว 
 

แดน 

ใครโทรมาวะ ? 
 
Scene 9A : ภายใน / สตูดิโอ / - 

มือของแดนกำลังเช็ดเลือดบนพื้น เขาทำงานรันเนอร,อาร,ตภายในกองถeายของเอกดdวยใบหนdาบูดเบี้ยว แดน

ไมeไดdมีความสุขแมdแตeนdอย 
 
Scene 9B : ภายนอก / สตูดิโอ / บgาย 

แดนออกมาสูบบุหรี่ขdางนอกสตูดิโอเพื่อบรรเทาทุกข, เอกกำลังสูบบุหรี่อยูeขdางๆเขากeอนที่จะทิ้งกdนบุหรี่แลdว

เดินมาตบไหลeแดน 
 

เอก 

ขอบคุณมึงมากนะเวdยที่มาชeวย ไวdเดี๋ยวเงินเขdาละเดี๋ยวกูโอนใหd 
 

เอกเดินกลับเขdาไปในสตูดิโอ แดนทิ้งกdนบุหรี่ที่พื้น ไฟบุหรี่คeอยๆมอดดับลงไป 
 
 

Scene 10 : ภายใน / ร%านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

แดนกำลังจัดสินคdาบนชั้นอยeางเหนื่อยหนeาย เขามองผูdคนที่เดินผeานรdานทางหนdาตeาง เขาจัดของตeอไปจนมี

ลูกคdาวัยรุeน 3 คน ทeาทางเหมือนคนเมาแอลกอฮอลล,เดินเขdามาภายในรdาน กลุeมวัยรุeนเขdามาวิ่งเลeนและคุย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เสียงดังอยeางสนุกสนาน ขณะนั้นเปnนเวลาตี 2 กลุeมวัยรุeนเริ่มแกลdงปaดของจากชั้นวางตกพื้น แลdวหยิบขวด

เบียร,มาแกะเป¶ด แดนขมวดคิ้วกeอนที่จะไปหdามปราม 
 

แดน 

ขอโทษนะครับ จeายกeอนเป¶ดกิน 
 

วัยรุeน 1 หันมามองหนdาแดนดdวยสายตากวนตีน เขาหยิบเบียร,มาอีกขวดแลdวเป¶ดกินตeอหนdาแดน วันรุeนอีก

สองคนหัวเราะคิกคักกันใหญe 
 

แดน 

เหdย ผมบอกใหdจeายกeอนเป¶ด  
 

วัยรุeน 1 ทำทeาทางกวนตีนใสeแดน แลdวตะคอกใสe 
 

วัยรุgน 1 

มึงจะทำไม กูแดกเดี๋ยวกูก็จeาย ยุeงไรวะ 
 

วัยรุeนอีกสองคนหัวเราะรeา พรdอมกับหยิบขนมบางถุงมาแกะกิน แดนโมโหจนไปปaดขนมออกจากมือวัยรุeน 
 

แดน 

สัส กูบอกวeาใหdจeายกeอน 
 

ลุงเปYง 

เหdย เอะอะอะไรเสียงดังกันขdางลeางเนี่ย 
 

ลุงเปèงเดินออกมาจากหลังรdานดdวยสภาพงัวเงีย 
 

ลุงเปYง 

นี่พวกเอ็งหยิบของกินกันเนี่ยจeายตังค,กันยัง 
 

ลุงเปèงทำทeาทางชี้ไปชี้มาเพราะสภาพกลุeมวัยรุeนตอนนี้กำลังแกะขนมกินมากินเพียงแคeชิ้นสองชิ้น ถุงแลdวถุง

เลeา วัยรุeน 2 มีขนมเต็มปากตะโกนดeาลุงเปèง 
 

วัยรุgน 2 

อีแกe ไมeตdองมาเสือกเลย อีสัตว,! 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แดนจdองมองไปที่วัยรุeน 2 เขากัดกรามและกำมัดแนeนกeอนที่จะตeอยวัยรุeน 2 ไปหนึ่งที ลุงเปèงตกใจ วัยรุeน 2 

เพียงแคeหนdาหันเล็กนdอย เขาเคี้ยวขนมกรวมๆ แลdวมองแดนอยeางเกรี้ยวกราด วัยรุeน 2 ตeอยแดนกลับ ซ้ำ

แลdวซ้ำเลeา 
 

วัยรุgน 2 

มึงตeอยกูอ®อ มึงก็แคeคนคิดตังค,มึงกลdามาตeอยหนdากูเลยอ®อ! 
 

วัยรุeนทั้งสามคนรุมกระทืบแดนอยeางหนัก ลุงเปèงรีบวิ่งเขdามาพยายามหdาม แตeก็ทำไมไดd 
 

ลุงเปYง 

เหdย ไปไดdแลdวเวdย ไมeไปกูแจdงแจdงตำรวจนะเวdย หยุดไดdแลdว 
 

วัยรุeน 2 ถุยน้ำลายใสeหนdาแดน แลdววิ่งออกไป 
 

วัยรุgน 2 

ไปไอdสัส หนีๆๆๆ 
 

วัยรุeน 1  รีบวิ่งออกไป วัยรุeน 2 เผลอไปโดนกลeองลูกอม 1 บาทที่เคาท,เตอร,จนรeวงกระจายเต็มพื้น วัยรุeน 3 

เหยียบลูกอม ลุงเปèงรีบวิ่งออกไปตะโกนดeาแก™งวัยรุeนหนdารdาน 
 

ลุงเปYง 

ไอdพวกเด็กเปรต กลับมาอีกนะมึง กูแจdงตำรวจแนe  
 

ระหวeางที่ลุงเปèงกำลังดeา แดนคeอยๆลุกขึ้นมาเก็บซองขนมทั้งหลายที่กองเต็มพื้น เขามองไปยังกลeองลูกอม

หนึ่งบาทที่รeวงลงมากระจัดกระจายและรeองรอยของการถูกเหยียบย้ำ 
 
Scene 11 : ภายใน / ห%องพักแฟลต / บgายฟYาครึ้ม 

แดนใชdแปรงพูeกันปาดสีแดงพาดไปบนใบหนdาของเขาบนพื้นผdาใบอยeางรุนแรง เขาหันหนdาไปมองตัวเองที่

กระจกแลdวก็พบกับหนdาซีดเซียวของเขาที่เริ่มมีผิวหนังลอกออกมาเผยใหdเห็นเนื้อสีแดง ดวงตาที่ดำคล่ำ และ

เสdนเลือดที่เดeนชัด เขาวางพูeกันลงแลdวเดินตรงไปที่กระจกพรdอมกับจับใบหนdาของตัวเอง เขามองหนdาของ

ตัวเองสักพักดdวยความรังเกียจ แลdวเริ่มเคี้ยวบางอยeางในปากกรุบกรุบ เลือดสีแดงดำคeอยๆ ไหลออกมาจาก

ปากของเขา ยdอยลงมาบนเสื้อ แดนถุยบางสิ่งออกมาไวdที่มือ ฟaนกรามของเขาหลุดออกมา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 12 : ภายใน / ร%านซักอบแห%ง / บgายเกือบเย็น 

เสียงประกาศเลขถูกรางวัลสลากกินแบeงรัฐบาลกำลังดังบนวิทยุภายในรdาน แดนเหมeอมองสลากกินแบeงที่อยูe

ในมือ ชายคนหนึ่งถือสลากกินแบeงมานั่งขdางๆ เขาพรdอมกับแอบเหลeมองสลากกินแบeงของแดน 
 
Scene 13 : ภายนอก / หน%าร%านสะดวกซื้อ / กลางคืน 

สลากกินแบeงใบเดิมถูกแดนใชdบุหรี่จี้จนกลายเปnนรู แดนกำลังสูบบุหรี่พรdอมนั่งยองๆ อยูeหนdารdานสะดวกซื้อ

ระหวeางที่ลุงเปèงกำลังนั่งซดเบียร,พรdอมอeานการ,ตูนตลก ลุงหัวเราะคิกคักตามประสาคนแกe แดนหันไปมองลุง

เปèง 
 

แดน 

แกeขนาดนี้ยังนั่งอeานการ,ตูนอีกหรอลุง สบายใจเลยนะ 
 

ลุงเปYง 

วeาแตeเอ็งละ ไมeมีอะไรทำในรdานหรอ ถึงเอาบุหรี่มาเลeนแบบนี ้
 

ลุงเปèงหัวเราะยิ้มเยาะแดน 
 

แดน 

ไมeมีอะไรหรอกลุง ปaญหาวัยรุeน เออลุง ผมถามหนeอยดิ ทำไมลุงมาเป¶ด        

มินิมาร,ทอะ 
 

ลุงเปèงวางขายหัวเราะลง 
 

ลุงเปYง 

จริงๆ ตอนหนุeมๆ นี่ขdาก็ทำงานนะ ทำหลายอยeางดdวย ไปเปnนลูกจdางเขาอะ พอ

ทำงานไปไดdซักพักหนึ่ง ก็พอมีเงินเก็บ เก็บไวdซักกdอนหนึ่งแลdวก็มาเป¶ดมินิมาร,ท 

แลdวก็จdางคนมาดูแล ไดdอยูeนิ่งๆ ตอนสังขารปู≥ โคตรมีความสุขเลยวeะ 
 

แดนนั่งมองลุงเปèงที่หัวเราะอยeางมีความสุขพรdอมกับนั่งอeานการ,ตูนตeอ 
 

แดน 

แลdว ลุงไมeเสียดายอะไรบdางหรอ 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 14A : ภายใน / ห%องน้ำผับ / กลางคืน 

เอกกำลังอdวกอยeางเมามันภายในหdองน้ำแคบๆ สeวนแดนพิงผนังอยูeบนที่ลdางมือ เขากำลังสูบบุหรี่อยูeภายใน

หdองน้ำ 
 

แดน 

เหdยเอก มึงเสียดายเวลาวัยรุeนบdางป≥าววะ ? 
 

เอกที่กำลังอdวก คeอยๆ เงยหนdาขึ้นมาแลdวถามกลับ 
 

เอก 

เวลาวัยรุeนคือไรวะ อายุ 20 งี้หรอ 
 

เอกกลับไปอdวกตeอ 

แดน 

ก็แบบ เวลาที่มึงตื่นเตdน อะไรประมาณนี้มั้ง 
 

เอกยกหัวขึ้นมาตอบแดน 
 

เอก 

ไอdเหี้ย จะ 30 จะ 50 กูก็ยังตื่นเตdนไดdเวdย 
 

เอกกลับไปอdวกอีกครั้งอยeางหนักหนeวง หลังจากสิ้นเสียงและลมหายใจเฮือกสุดทdายของการอdวก เอกหมด

แรงและสลบเหมือดไปขdางโถสdวม แดนเคาะพนังหdองน้ำเอก 
 

แดน 

เอก! เอก มึงไหวปะเนี่ย 
 

เสียงกรนออกมาจากหdองน้ำฝa©งเอก แดนสบถเบาๆ 
 

แดน 

สัส 
 

แดนกลับมานั่งกอดเขeาแลdวสูบบุหรี่ตeอ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 14ฺB : ภายใน / ผับ / กลางคืน 

แดนเดินออกจากหdองน้ำผeานผูdคนมากมายที่กำลังเตdนอยeางเมามัน ทุกคนในกำลังสนุกภายใตdแสงไฟสีแดง 
 
Scene 15 : ภายนอก / ถนนหน%าผับ / กลางคืน 

แดนเดินออกมาจากผับ แมdขdางนอกจะเงียบสงบ แตeเสียงจากขdางในยังคงกระหึ่มออกมา แดนควักบุหรี่ขึ้นมา 

เขาพยายามจุดไฟแช็กแตeไฟแช็กของเขาไมeติด อยูeๆ ก็มีป<นไฟแช็กมาจุดบุหรี่ใหdเขา แดนสูบบุหรี่หนึ่งเฮือก 

แลdวหันมาพบกับแพรวที่กำลังซดเบียร,อยูeขdางๆ เขา แดนขำเล็กนdอยพรdมอกับแซวแพรว 
 

แดน 

มึงพกป<นแบบนี้ ไมeกลัวเขาแจdงจับหนeอยอ®อ 
 

แพรว 

ถdาแมeงจะจับกูเพราะคิดวeากูพกป<น แตeจริงๆ แมeงก็แคeไฟแช็คอันนึงก็บdาแลdว 
 

แดนหัวเราะเล็กนdอยแลdวสูบบุหรี่ตeอ ทั้งสองคนนั่งเงียบอยูeซักพัก 
 

แดน 
แพรวมึงฟaงกูนะเวdย ถdาสมมติวeาเราโตขึ้นแลdวไมeมีอิสระแลdวอะ มึงวeาเราจะลืม

เราที่เปnนอยูeตอนนี้ป≥าววะ 
 

แพรว 

กูวeา แมeง ไมeมีใครไดdเปnนตัวของตัวเองจริงๆ หรอกเวdย 
 

แพรวหันไปหาแดน 
 

แพรว 

มึงโตขึ้น เจอคนมากขึ้น มึงก็ตdองเตdนไปเตdนมาใหdคนรอบขdางเขาชอบใจมึงอะ มึง

ก็ไมeมีวันไดdเปnนตัวของตัวเองจริงๆ หรอก คนเราแมeงก็เหมือนแสดงหนังที่คนอื่น

เขียนตลอดเวลา แตeก็อยูeที่มึงแลdวแหละ วeาจะกำกับมันออกมายังไง 
 

แดนนิ่งคิดซักพักกeอนที่จะยิ้มนdอยๆ ใหdแพรว 
 

แดน 

งั้นเราแยกกันแคeนี้ปะละ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แพรว 

อือ  
 

แดนหยิบป<นไฟแช็คขึ้นมา เขามองไปที่แพรวแลdวเอาป<นไฟแช็คจeอไปที่เธอ กeอนที่จะหลบสายตาแลdวกดไก

ป<น ปIง!  เสียงป<นดังสนั่น แพรวนอนจมกองเลือด เขาเดินออกมาแลdวทิ้งป<นลงไปที่พื้น ภาพคeอยๆ เผยใหd

เห็นมอนิเตอร, แลdวไฟที่ถูกจัดทิ้งไวd แดนนั่งลงบนเกdาอี้หนdามอนิเตอร, จdองมองชีวิตที่ตัวเองเปnนคนกำกับ 
 
Scene 16 : ภายใน / ห%องพักแฟลต / เช%า 

แดนเดินเขdาไปในหdอง เขาบรรจงใชdพูeกันวาดสิ่งที่เขาเห็นอีกครั้งพรdอมกับคราบเลือดของแพรวบนตัวเขา 

แดนวาดรูปจนเสร็จ บนเฟรมเปnนรูปโครงกระดูกของเคdาที่กำลังมีดอกไมdผลิบาน เขามองไปที่หนdาตeางเห็น

แพรวที่ไมeไดdมีใบหนdาเละเทะยิ้มนdอยๆ ใหdกับเขา เธอหยิบป<นออกมาเล็งไปที่หัวและลั่นไกป<น พลุกระดาษ

ระเบิดออกมาจากป<น ปลิดปลิวเต็มหdอง แดนลdมลงจากเกdาอี้ นอนแผeราบอยูeนานแสนนาน ในหdองไมeมีแมdแตe

เงาของแพรว หรือพลุกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

การเตรียมถaายทำภาพยนตร, 

 
ขั้นตอนการเตรียมถgายทำภาพยนตร. (Pre-Production) 

 

4.1 การวางแผนการทำงานในการเตรียมถgายทำภาพยนตร. 

 ความพรdอมกeอนการถeายทำภาพยนตร,ถือเปnนขั้นตอนสำคัญ การคัดเลือกนักแสดงนำ การคdนหาสถานที่ใน

การถeายทำภาพยนตร,และการคdนหาทีมงานลdวนมีความสำคัญในทุกขั้นตอน ขdาพเจdาในฐานะผูdกำกับภาพยนตร,ตdอง

มีการตีความบทภาพยนตร, วางแผนและลำดับความสำคัญของเรื่อง ทั้งตัวละคร สถานที่ถeายทำ เครื่องแตeงกาย ใหd

ใกลdเคียงตามบทภาพยนตร,ที่ขdาพเจdาเขียนใหdมากที่สุด 

 

4.2 การคัดเลือกนักแสดง 

 

 ขั้นตอนที่ 1 การตีความลักษณะทางกายภาพและจินตภาพของตัวละครออกมา คัดเลือกโดยพิจารณาจาก

รูปรeาง หนdาตา เพศ อายุ รวมไปถึงบุคลิกภาพ ความนึกคิดหรือประสบการณ,รeวมระหวeางนักแสดงกับตัวละคร 

 

 

บทบาทของแดน ชายหนุeมวัย 23 ป† นักศึกษาภาพยนตร,จบใหมeที่ไมeอยากทำงาน ผูdใหญeที่เศรdาสรdอยนั้น

เปnนเหมือนกับ “ซอมบี”้ ในโลกของเขา 
 

ลักษณะที่ต%องการ เพศชายอายุ 21-24 ป† สeวนสูง 168 เซนติเมตรขึ้นไป รูปรeางสูง ตัวผอมแหdง พอมี

กลdามเนื้อ ผิวสองสี โครงหนdาชัด ดูเปnนคนไมeคeอยดูแลตัวเองเหมือนกับวัยรุeนที่กำลังสับสนในชีวิต สามารถ

สูบบุหรี่ และเลeนบทที่ตdองรdองไหdหรือแสดงอารมณ,ไดd 

 

 

บทบาทของแพรว หญิงสาววัย 23 ป† เปnนเพื่อนของแดนที่มาขอใหdเขาชeวยถeายรูปใหd แพรวเปnนซอมบี้ใน

สายตาของแดน แตeก็เปnนเพื่อนคุยและผูdฟaงที่ด ี
 

ลักษณะที่ต%องการ เพศหญิงอายุ 21-24 ป† สeวนสูง 165 เซนติเมตรขึ้นไป รูปรeางผอมสมสeวน ผิวคล้ำหรือ

ผิวสีน้ำผึ้ง โครงหนdาชัด เปnนคนที่มีสเนeห, ชอบทำอะไรตามใจของตัวเอง รักสนุกแตeก็มีเรื่องอeอนไหวในใจ 

สามารถสูบบุหรี่ และเลeนบทที่ตdองรdองไหdหรือแสดงอารมณ,ไดd สามารถใสeชุดชั้นในภายในการถeายทำไดd 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ขั้นตอนที่ 2 การทดสอบความสามารถและความเหมาะสมของนักแสดงเทียบกับบทภาพยนตร, (Casting) 

ขdาพเจdาไดdพูดคุยและอธิบายกับผูdเขdารับทดสอบ เพื่อใหdมีความเขdาใจความคิด ตัวตน และการแสดงออกของตัว

ละครที่ไดdรับมอบหมาย ในขั้นแรกใหdอิสระทางความคิดแกeผูdเขdารับการทดสอบ โดยการใหdนักแสดงที่เขdารับการ

ทดสอบในตัวละครตeางๆ ไดdทดสอบการแสดงตามความคิดและการตีความดdวยตัวเอง เพื่อสังเกตความเขdาใจของผูd

เขdารับการทดสอบ ในขั้นที่ 2 ขdาพเจdาจึงไดdอธิบายถึงอารมณ, และบุคลิกภาพของตัวละครเพิ่มเติมแกeนักแสดงในอกี

รูปแบบหนึ่งตามที่ขdาพเจdาอธิบาย และหลังจากการทดสอบการแสดงสิ้นสุดลงแลdว ขdาพเจdาไดdนำขdอมูลตeางๆ มา

ประกอบเพื่อการพิจารณาในการคัดเลือกนักแสดงตามบทบาทที่เหมาะสมเปnนรายบุคคลตeอไป 

 

เอกสารข%อมูลนักแสดง (Casting Sheet) 

 

แดน (ชายหนุgมวัย 23 ป?) 

 

ชื่อ: อิทธิ อิสหากวรรณ (บาส) 

โทรศัพท.: 094-331-9900 

อาชีพ: นักศึกษา 

**สูบบุหรี่ไดd วาดรูปไดd** 

 

Physical Description: 

อายุ 20 วันเกิด 28/3/2545 

สgวนสูง 180 น้ำหนัก 65 

รอยสัก ไมeมี สีตา น้ำตาล 

 

Wardrobe / Costume Information: 

ไซส.เสื้อ M/L รองเท%า 43 

รอบอก 33.5 รอบเอว 30 

สะโพก 38 สีผม ดำ 

 

โรคประจำตัว: ภูมิแพd 

ประวัติการแพ%: - 

หมูgเลือด: A           ภาพที่ 4.2.1 รับบทแดน	

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แพรว (หญิงสาววัย 23 ป?) 

 

ชื่อ: จิรวิมล ชุมใหมe (เจล) 

โทรศัพท.: 082-323-0835 

อาชีพ: นักศึกษา 

**สูบบุหรี่ไดd** 

 

Physical Description: 

อายุ 20 วันเกิด 19/6/2545 

สgวนสูง 163 น้ำหนัก 45 

รอยสัก ไมeมี สีตา ดำ 

 

Wardrobe / Costume Information: 

ไซส.เสื้อ XS/S/M รองเท%า 38 

รอบอก 23 รอบเอว 24 

สะโพก 33 สีผม ดำ 

 

โรคประจำตัว: - 

ประวัติการแพ%: - 

หมูgเลือด: O 
ภาพที่ 4.2.2 รับบทแพรว 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



26	
	

4.3 สถานที่ถgายทำ (Locations) 

 เนื่องดdวยขdาพเจdาตdองการคำนึงถึงความสมจริง สมเหตุสมผลสอดคลdองกับความเปnนอยูeของตัวละคร และ

การเดินทางถeายทำที่สะดวก ดังนั้นการจัดหาสถานที่จึงเปnนสิ่งสำคัญ 

 

 Location 01: แฟลตของแดน –  โรงถeายภาพยนตร,เกeา สถาบันพระจอมเกลdาเจdาคุณทหารลาดกระบัง 

ภาพที่ 4.3.1 หSองตัดต9อ โรงถ9ายภาพยนตรGเก9า สจล. 

 

Location 02: ร%านสะดวกซื้อ – มินิมาร,ท 108 shop สาขา ซอยฉลองกรุง 2 

ภาพที่ 4.3.2 ภายในมินิมารGท 108 shop สาขา ซอยฉลองกรุง 2 

 Location 03: ร%านซักอบแห%ง – รdานซักอบแหdง Laundromat พระขโนง 

ภาพที่ 4.3.3 รSานซักอบแหSง Laundromat พระขโนง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 Location 04: ร%านอาหาร – รdานใหมeเอี่ยม ซอยจุฬา 3 

ภาพที่ 4.3.4 ภายในรSานใหม9เอี่ยม ซอยจุฬา 3 	

Location 05: ห%องน้ำผับ และทางเดินผับ  – โรงยิมวิศวกรรมศาสตร, สจล. 

ภาพที่ 4.3.5 ภายในหSองน้ำ และโถงทางเดิน โรงยิมวิศวกรรมศาสตรG สจล. 

Location 06: ดาดฟYาผับ – ดาดฟèา ภาควิศวกรรมเครื่องกล สจล. 

ภาพที่ 4.3.6 ดาดฟiา ภาควิศวกรรมเครื่องกล สจล. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



28	
	

4.4 เอกสารนัดหมายทีมงาน (Call Sheet) 

 
ภาพที่ 4.4.1 เอกสารนัดหมายทีมงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5 งบประมาณการถgายทำ (Budget Plan) 

 ขdาพเจdาไดdตั้งงบประมาณที่ใชdในการถeายทำเปnนจำนวนทั้งสิ้น 61,400 บาท โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.5.1 งบประมาณการถ9ายทำ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.6 ตารางการถgายทำ (Breakdown) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.6.1 ตารางการถ9ายทำ Q1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



35	
	

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.6.2 ตารางการถ9ายทำ Q2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.6.3 ตารางการถ9ายทำ Q3 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.6.4 ตารางการถ9ายทำที่ 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7 Test Scene 

 ขdาพเจdาไดdทำการถeาย Test Scene เพื่อทดลองการแสดงของนักแสดง และลองใหdทีมงานไดdทำงาน

รeวมกันเพื่อความเขdาใจในการถeายทำจริง รวมไปถึงทดลองการออกแบบฉาก การแตeงหนdาพิเศษ และชุดของ

นักแสดง รวมไปถึงหาจุดบกพรeองในการกำกับของตัวขdาพเจdาเอง เพื่อใชdบทเรียนในการถeายทำจริง โดยปaญหาที่

ขdาพเจdาเห็นไดdชัดเจนคือการแตeงหนdาพิเศษของแพรวที่ไมeสามารถเชื่อไดdวeาเปnนซอมบี้ รวมถึงบทการพูดที่ไมe

สามารถเขdาถึงคนดูในประเทศไทยไดdนัก ขdาพเจdาจึงตdองจัดเวิร,คช็อปนักแสดงขึ้นอีกเพื่อพัฒนาการแสดงของ

นักแสดงใหdลื่นไหลมากขึ้น 

 

 
ภาพที่ 4.7.1 Test Scene 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 

ขั้นตอนการถaายทำภาพยนตร, 

 
5.1 การเตรียมการกgอนถgายทำ 

 

 การถeายทำภาพยนตร,นั้น ขdาพเจdาไดdทำหนdาที่กำกับภาพยนตร, ดังนั้นขั้นตอนการถeายทำทุกอยeางจึงจำเปnน 

จะตdองถูกวางแผนไวdอยูeกeอนแลdว ทั้งการเลือกอุปกรณ,ที่ใชdสำหรับการถeายทำ มุมกลdองและแผนการถeายทำ  

 

- อุปกรณ.ที่ใช%ในการถgายทำ 

ในการบันทึกภาพ ขdาพเจdาเลือกใชdกลdองหลักเปnนกลdอง SONY FX6 Full frame camera และ

เลือกใชdเลนส, Canon FD 

ภาพที่ 5.1.1 อุปกรณGที่ใชSในการบันทึกภาพ 

 

ในการบันทึกเสียง ขdาพเจdาเลือกใชd Zoom H6, Shotgun Microphone, Wireless Microphone  

ภาพที่ 5.1.2 อุปกรณGที่ใชSในการบันทึกเสียง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2 การถgายทำภาพยนตร. 

 การถeายทำภาพยนตร,เริ่มถeายชeวงกลางเดือนกุมภาพันธ, ป† 2566 โดยจะเรียงลำดับการทำจากสถานที่

ภายในเขตลาดกระบังกeอน แลdวจึงยdายไปถeายสถานที่รอบเขตลาดกระบัง รวมไปถึงความสะดวกของนักแสดงใน

วันที่ถeายทำ และความสะดวกของสถานที่ที่ใชdถeายทำ 

 

 5.2.1 การถgายทำฉากห%องพักแฟลต  

ขdาพเจdาไดdทำการเลือกถeายฉากหdองพักแฟลตเปnนคิวแรกเนื่องจากเปnนฉากมีบทมากกวeาครึ่งเรื่อง

และคeอนขdางสำคัญ รวมไปถึงฉากสุดทdายที่มีการยิงพลุกระดาษ ขdาพเจdาไดdเลือกถeายในชeวงเวลากลางวัน

เพื่อทำใหdบรรยากาศภายในหdอง รวมไปถึงโทนสี มีลักษณะคeอนไปทางสีเหลือง มีความอบอุeน และสื่อถึง

ความเปnนมิตรภายในหdอง เปnนสถานที่ปลอดภัยสำหรับตัวละครเอก การถeายทำใชdเวลาไป 1 คิว ปaญหาที่

เกิดขึ้นคือปaญหาเรื่องเสียง เนื่องจากแอร,ภายในหdองเกิดการรั่ว ทำใหdน้ำไหลไมeหยุด ทำใหdทีมอาร,ตตdอง

จัดการโดยการนำเสdนเอ็นมามัดไวdที่แหลeงน้ำรั่วแลdวปลeอยใหdไหลลงถังน้ำ สิ่งที่ยากและวุeนวายที่สุดสำหรับ

ฉากนี้คือฉากที่ตdองยิงพลุกระดาษ เนื่องจากเทคนิคที่ใชdนั้นตdองอาศัยความละเอียดเปnนอยeางมาก 

 
ภาพที่ 5.2.1.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากหSองพักแฟลต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2.2 การถgายทำฉากร%านอาหาร 

เราไดdถeายทำฉากรdานอาหารในคิวที่ 2 โดยจะตdองใชdเวลาเดินทางจากลาดกระบังออกไปในเมือง

กรุงเทพฯ จึงใชdเวลานานในการเดินทาง ปaญหาที่พบคือรdานอาหารมีเสียงดังจากลูกคdาทeานอื่น การ

อัดเสียงพูดจึงมีปaญหาเปnนอยeางมาก และทำใหdตdองพักกองเปnนเวลาครึ่งชั่วโมง ขdอดีคือทางรdานไมeไดdคิด

คeาใชdจeายในการถeายทำ และมีความเขdาใจในการทำงานกับกองถeายเปnนอยeางมาก 

ภาพที่ 5.2.2.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากรSานอาหาร 
 

 

5.2.3 การถgายทำฉากร%านซักผ%า 

ขdาพเจdาไดdเลือกถeายทำฉากรdานซักผdาในตอนกลางคืนเนื่องจากตอนกลางคืนจะไมeคeอยมีลูกคdามาเขdา

รdาน ฉากรdานซักผdานั้นมีปaญหาเพียงอยeางเดียวคือเงาสะทdอนกระจกของทีมงาน ทำใหdทีมงานตdองพยายาม

หลบเงาเพื่อไมeใหdสะทdอนเขdาในเฟรม 

ภาพที่ 5.2.3.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากรSานซักผSา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2.4 การถgายทำฉากห%องน้ำผับ 

ฉากหdองน้ำผับนั้นไดdทำการถeายทำภายในโรงถeายภาพยนตร,เกeา สจล. เนื่องจากปaญหาทางดdาน

เวลาของนักแสดง จึงตdองมีการเปลี่ยนแปลง ขdาพเจdาไดdพูดคุยกับผูdกำกับภาพวeาตdองการใหdแสงภายใน

หdองน้ำเปnนแสงที่แปลกตาและฉูดฉาด ดูไมeจริง  

ภาพที่ 5.2.4.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากหSองน้ำผับ 
 

5.2.5 การถgายทำฉากกองถgายภาพยนตร. 

ฉากกองถeายภาพยนตร, ถeายหนdาหdองน้ำโรงถeายเกeา สจล. และหdองเก็บอุปกรณ, โรงถeายเกeา สจล. 

ขdาพเจdาตdองขอขอบคุณเพื่อนรeวมทีมที่สามารถเลeนเปnนเอกซ,ตรdาใหdอยeางดีเยี่ยม  

ภาพที่ 5.2.5.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากกองถ9ายภาพยนตรG 
 

5.2.6 การถgายทำฉากรถเมล.สาธารณะ 

ขdาพเจdาไดdทำการขอใชdรถที่ไมeไดdใชdแลdวจากสถาบันกระจอมเกลdาเจdาคุณทหารมาทำการถeายทำเปnน

รถโดยสารประจำทาง โดยตั้งอยูeที่ลานวิจิตรศิลป_ สจล. โดยฉากนี้มีความจำเปnนตdองใชdนักแสดงเอกตรdา

เปnนอยeางมาก และจำเปnนตdองใชdชeางแตeงหนdาเทคนิคพิเศษเปnนอยeางมากเชeนกัน การเตรียมการจึงใชdเวลา

คeอนขdางนานสำหรับการแตeงหนdานักแสดง ขdาพเจdาจึงไดdเริ่มนัดหมายนักแสดงมากeอน 2-3 ชั่วโมงเพื่อเริ่ม

แตeงหนdาระหวeางถeายทำฉากกองถeาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ปaญหาที่พบเห็นไดdจากการที่มีนักแสดงเยอะคือเรื่องของสวัสดิการ เนื่องจากการถeายนั้นตั้งอยูeใน

ที่โลeง เราจึงจำเปnนตdองขอใชdสถานที่จากคณะวิจิตรศิลป_เพื่อตั้งโต™ะสวัสดิการ รวมไปถึงความรdอนภายใน

รถเมล, เนื่องจากมีนักแสดงเด็กอยูe ทีมสวัสดิการจึงจำเปnนตdองดูแลเด็กมากกวeาปกติเพื่อไมeใหdเกิดปaญหา 

ภาพที่ 5.2.6.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากรถเมลGสาธารณะ 
 

5.2.7 การถgายทำฉากทางเดินผับ 

เปnนการถeายทำในคิวสุดทdาย โดยมีนักแสดงเอกตรdาเยอะเชeนเดียวกับฉากรถเมล, เลยไดdทำการนัด

นักแสดงมากeอนเวลาถeายทำ 2 ชั่วโมงเพื่อแตeงหนdา ขdาพเจdาไดdออกแบบใหdแสงภาพในภาพมีสีฉูดฉาดเพื่อ

สรdางอารมณ,ที่เรdาใจเพื่อสะทdอนถึงความวุeนวายในตัวละครแดน 

ภาพที่ 5.2.7.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากทางเดินผับ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2.8 การถgายทำฉากดาดฟYาผับ 

ขdาพเจdาไดdเลือกถeายทำที่ดาดฟèาตึกวิศวกรรมเครื่องกล โดยตdองรอจนกวeาฟèาจะมืดถึงจะถeายทำไดd 

การถeายทำคeอนขdางมีปaญหาทางการบันทึกเสียงเปnนอยeางมากเนื่องจากเครื่องบินที่จะบินผeานไปทุก 5 นาที 

และเหตุการณ,ที่ไมeไดdทำการคาดการณ,ไวdคือการแขeงกีฬาที่อยูeตรงขdามกับตึก โดยปaญหาเรื่องเสียง

เครื่องบินนั้น ขdาพเจdาไดdทำการเป¶ดดูแอพพลิเคชั่นของการบินเพื่อติดตามเครื่องบินที่จะออกจากสุวรรณ

ภูมิ การถeายทำจึงตdองมีความกระชับและรวบรัดเปnนอยeางมาก รวมไปถึงปaญหาทางดdานพรอพอาร,ตที่เกิด

การขัดขdอง 

ภาพที่ 5.2.8.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากดาดฟiาผับ 
 

5.2.9 การถgายทำฉากมินิมาร.ท 

เปnนการถeายทำฉากสุดทdายของภาพยนตร,เรื่อง Confetti Gun ขdาพเจdาไดdทำการนัดหมายเอกตรา

ลูกคdามาเพื่อทำการถeายทำเปnนฉากแรก รวมไปถึงเอกตรdากลุeมวัยรุeน ขdาพเจdาไดdรับรูdวeาการกำกับจนเกิน

เวลาเที่ยงคืนเปnนเรื่องที่ไมeดีและเปnนปaญหาสำหรับเพื่อนในทีม เนื่องจากความงeวงและความเหนื่อยที่สะสม

มาทั้งวัน จึงไมeสามารถบอกไดdวeาเปnนการป¶ดกองที่สวยงามนัก อยeางไรก็ตาม มันก็ไดdผeานไปแลdว 

ภาพที่ 5.2.9.1 เบื้องหลังการถ9ายทำฉากมินิมารGท 
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บทที่ 6 

ขั้นตอนหลังการถaายทำภาพยนตร, 

 
 ขdาพเจdาไดdวางแผนไวdสำหรับขั้นตอนหลังการถeายทำภาพยนตร, โดยขั้นตอนแรก คือ การลำดับภาพแบบ

หยาบเพื่อใหdเห็นถึงภาพรวมของภาพยนตร,ทั้งเรื่อง และเห็นจุดบกพรeองที่ควรแกdไข และขั้นตอนตeอๆ ไปไดdแกe การ

ลำดับภาพแบบละเอียด การแกdสีภาพ และการผสมเสียง จนไดdภาพยนตร,ที่สมบูรณ,แบบ 

 

6.1 การตัดตgอและลำดับทั้งเรื่อง 

 ขั้นแรกขdาพเจdาไดdใชdการลำดับเรื่องตามบทภาพยนตร, เรียงขdอมูลตามลำดับฉากเพื่อใหdเนื้อเรื่องสมบูรณ,

ตามบทที่เขียนไวd 

 

 6.1.1 การลำดับภาพแบบหยาบ 

 เพื่อไดdเห็นภาพรวมของภาพยนตร,ที่ขdาพเจdาไดdทำการลำดับภาพแบบหยาบไวd และทำใหdไดdเห็น

ขdอบกพรeองอยeางชัดเจน คือ การเลeาเรื่องที่เปnนเสdนตรงเกินไปจนไมeมีความนeาติดตาม และการที่ภาพยนตร,ไมeไดdมี

ความตื่นเตdนหรือชัดเจนในจุดสำคัญจนผูdชมไมeสามารถเขdาใจความหมายไดdอยeางชัดเจน รวมไปถึงการแสดงที่ทิ้ง

ชeวงนานเกินไป ไมeกระชับ สeวนนี้จึงจะตdองทำการแกdไขในการลำดับภาพแบบละเอียด 

 

 6.1.2 การลำดับภาพแบบละเอียด 

 เมื่อลำดับภาพแบบหยาบเรียบรdอยแลdว ขdาพเจdาไดdเห็นขdอบกพรeองในเรื่องของการเลeาเรื่อง และความ

ชัดเจน จึงไดdทำการแกdไของก,ที่ 3 ใหdมีความชัดเจนมากขึ้นและไมeยาวจนเกินไป และไดdตัดสeวนที่ไมeจำเปnนออกไปใน

หลายฉากเพื่อความกระชับของภาพยนต, รวมทั้งเพิ่มความยาวของช็อตที่แสดงอารมณ,ในเชิงสัญลักษณ, 

ภาพที่ 6.1.2.1 การลำดับภาพแบบละเอียด 
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6.2 การทำเสียงภาพยนตร. 

 ขdาพเจdาไดdเลือกใชdเสียงประกอบที่มีความไมeชัดเจนและลึกลับในองก,ที่ 1 และ 2 เพื่อแสดงใหdเห็นถึงโลกที่

ตัวละครเอกเห็น ความพิศวงขององค,ประกอบตeางๆ และในองค,ที่ 3 ขdาพเจdาไดdใชdเสียงประกอบที่มีความหนักแนeน

ของจังหวะและความเรdาใจมากขึ้นเพื่อชูคำพูดของตัวละครสมทบที่พูดกับตัวละครเอก 

 

6.3 การแก%สีภาพยนตร. 

 ในขั้นตอนนี้ เพื่อเปnนการควบคุมความตeอเนื่องของแสงและเสริมอารมณ,ของภาพรวม ผูdกำกับภาพของ

ขdาพเจdาไดdทำการแกdสี โดยฉากที่อยูeในหdองและมีตัวละครแพรวนั้น สีจะมีความแปลกตาและดูไมeจริง แตeฉากที่ตัว

ละครเอกทำงานในรdานสะดวกซื้อและในรdานซักผdาหรือตอนทำงานในกองถeาย จะมีสีที่ปกติและทำใหdรูdสึกวeาเปnน

จริง โดยกลeาวไดdวeาทั้งหมดนี้ผูdกำกับภาพของขdาพเจdาสามารถทำออกมาไดdอยeางดีเยี่ยม 

ภาพที่ 6.3.1 การแกSสีภาพยนตรG 
 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



50	
	

บทที่ 7 

บทสรุปและขpอเสนอแนะ 
 

7.1 บทสรุป  

 ภาพยนตร,สั้นเรื่อง “Confetti Gun” ถือวeาเปnนงานกำกับชิ้นแรกของขdาพเจdาในวัย 20 ป† ขdาพเจdาไมeไดdมี

ความคาดหวังที่ยิ่งใหญeในตอนเริ่มตdนเขียนบทหนังเรื่องนี้ ขdาพเจdาเพียงแตeหวังวeาตัวของขdาพเจdาจะเติบโตขึ้นไป

พรdอมๆกับตัวภาพยนตร,ที่กำลังผลิต ขdาพเจdาหวังเพียงแคeวeาภาพยนตร,เรื่องนี้จะทำใหdตัวขdาพเจdาไมeกลัวที่จะเติบโต

เปnนผูdใหญeในโลกทุนนิยมแหeงนี้ ขdาพเจdาหวังเพียงแคeวeาขdาพเจdาจะไมeใชeบุคคลเดิมหลังจากที่ขdาพเจdาไดdถeายทำเสร็จ 

เพียงแตeสิ่งเหลeานั้นก็ยังเปnนความคาดหวังที่ยังยิ่งใหญeเกินตัวของขdาพเจdา ขdาพเจdาจึงไมeสามารถเติบโตไปพรdอมกับ

บทหนังไดd รวมทั้งบทหนังของขdาพเจdาคeอยๆ เปลี่ยนแปลงไปพรdอมกับความคิดของขdาพเจdาที่เปลี่ยนแปลงไปทุกวัน 

 กลeาวโดยทั่วไป ขdาพเจdามีอคติเกี่ยวกับการเติบโตกลายเปnนผูdใหญe เพราะขdาพเจdามักจะคิดวeาผูdใหญeคือศพที่

เดินไดd ตัองคอยทำงานหาเงินเพื่อมาเลี้ยงชีพและเพื่อใหdอยูeหeางจากคุกจากตาราง 

บนโลกใบนี้ ขdาพเจdาไมeไดdเปnนคนเลือกเกิด แตeขdาพเจdาไมeสามารถทำสิ่งใดไดdแลdว ไดdแคeเลือกตัวเลือกที่ดี

ที่สุดในชีวิตเพื่อตัวของขdาพเจdาเอง แตeละคนตeางก็มีตัวแปรในชีวิตที่แตกตeางกันไป ผลลัพธ,และตัวเลือกจึงแตกตeาง

ไปเชeนกัน เพื่อนพdองและตัวขdาพเจdาจึงตdองพยายามดิ้นรนเพื่อออกจากกรอบของคนทำงานที่ไมeมีความสุข ขdาพเจdา

เคยหวังวeาขdาพเจdาจะสามารถสรdางภาพยนตร,ที่เพื่อนพdองของขdาพเจdารับชมแลdวมีความสุข และมั่นใจวeาพวกเขาจะ

ดำเนินชีวิตในวัยผูdใหญeไปตeอไดd แตe ณ ตอนนี้ ขdาพเจdาก็วeายังรูdสึกวeาตัวเองยังไมeสามารถทำเปèาหมายนั้นใหdลุลeวงไดd 

 ขdาพเจdายังเปnนเพียงแคeเด็กนdอย ยังไมeสามารถชี้นำคนอื่นไดd รวมถึงเพื่อนพdองของขdาพเจdาเองเชeนกัน 

 

 อยeางไรก็ตาม บทภาพยนตร,ของขdาพเจdานั้นเปลี่ยนแปลงไปอยeางมาก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงตัวบทหนdา

กอง ในตอนแรกขdาพเจdาคิดเพียงแคeวeา ชีวิตของคนเรา ไมeเคยเปnนของเรา เพราะสังคมมักจะเขียนบทชีวิตมาใหdเรา

เสมอ ทั้งการศึกษา บรรทัดฐานทางสังคม เงินตรา และอื่นๆ อีกมากมาย นั่นคือความคิดของขdาพเจdา แตeใน

ระหวeางการเดินทาง ขdาพเจdาไดdพูดคุยกับเพื่อนรวมทีม ขdาพเจdาไดdเห็นผูdใหญeคนอื่นมากมาย รวมไปถงึเพื่อนวัยเดียว

ของขdาพเจdาที่ตeอสูdกับชีวิต ขdาพเจdาจึงไดdเปลี่ยนคำพูดของแพรวอยeางกระหัน เพราะถึงแมdเราจะไมeสามารถเขียนบท

ชีวิตเราเองไดd แตeเราก็เลือกที่จะกำกับมันใหdเปnนของเราไดdเชeนกัน 

 ความกังวลใจของขdาพเจdาทั้งเรื่องในอดีตและเรื่องในอนาคตไดdหลุดลอยหายไปบdางเมื่อความคิดของ

ขdาพเจdาเปลี่ยนไป ขdาพเจdาหวังวeาพวกเราจะกำกับชีวิตของตัวเองและคอยจdองมองมันจากมอนิเตอร,ตeอตราบนาน

เทeานาน และเมื่อภาพยนตร,เรื่องนี้สำเร็จลงจนไดdในที่สุด ขdาพเจdาขอปฏิญาณกับตนเองวeาจะหยุดหนdาที่ของตนใน

โรงงานความฝaน และลองออกไปตามหาตัวตนของขdาพเจdาเองเสียบdาง โดยหวังเพียงวeาเมื่อใดก็ตามที่ขdาพเจdาหลง

ทาง ไมeวeาจะในฐานะผูdผลิตหรือผูdบริโภค โรงงานความฝaนแหeงนี้จะยังคงรองรับขdาพเจdาอยูeตลอดไป 
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7.2 ข%อเสนอแนะ 

 

 7.2.1 กระบวนการเตรียมถgายการถgายทำ 

 - ชeวงกระบวนการคิดและเขียนบท ควรมีความชัดเจนเกี่ยวกับสิ่งที่ตนเองอยากจะสื่อ และควรทำ

ใหdทีมงานเขdาใจตรงกันในทุกๆ ฝ≥าย 

- ควรวางแผนใหdละเอียดรอบคอบ ควรหาแผนสำรองสำหรับปaญหาที่มักจะเกิด 

- ควรไตรeตรองถึงสิ่งที่ตdองการจะสื่อใหdภาพยนตร,ใหdหนักแนeน และอธิบายออกมาไดdชัดเจน 

- ควรมีการติดตeอประสานงานที่ดี เพื่อใหdทุกฝ≥ายงานเขdาใจตรงกัน มีการติดตeอประสานกับผูdใหdยืม

สถานที่ถeายทำอยeางละเอียดเพื่อไมeใหdเกิดขdอผิดพลาด 

- หากมีปaญหา ควรปรึกษาเพื่อนรeวมทีมและบอกออกไปตรงๆ ไมeควรเก็บไปแกdไขคนเดียว 

 

 7.2.2 กระบวนการถgายทำ 

- ควรมีการตรวจสอบความพรdอมในการถeายทำของทุกฝ≥าย 

- ควรมีความพรdอมในการตั้งรับสำหรับปaญหาที่จะเกิดขึ้น จัดการอยeางใจเย็นและไมeควรใชdอารมณ, 

- ควรใสeใจในเรื่องตารางการถeายทำ เพื่อไมeใหdเกิดปaญหา 

- ควรใสeใจเพื่อนรeวมทีมมากขึ้น 

 

 7.2.3 กระบวนการหลังการถgายทำ 

- ควรมีความเขdาใจในสิ่งที่ตdองการจะสื่อ ไมeมีความจำเปnนที่จะตdองลำดับภาพตามบท 

- ไมeควรใหdผูdกำกับมีสeวนเกี่ยวขdองในการตัดตeอมาก เนื่องจากผูdกำกับมักจะดำเนินการตัดตeอไป

ตามบทที่เขียนไวd ไมeมีการดำเนินเรื่องที่พัฒนาขึ้นมาก 

- ควรบริหารเวลาในการตัดตeอใหdดีขึ้น  
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