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บทคัดย่อ 

แอนิเมชนัสัน้สามมิติ เรื่อง “TIME RUNNER” เป็นแอนิเมชนัสัน้แนว แอ็คชนั ไซไฟ ที่ขา้พเจา้ตอ้งการถ่ายทอดความ

บนัเทิง ผ่านความสามารถของขา้พเจา้ ในดา้นการกาํกบั การจดัการ กระบวนการสรา้งสรรคง์าน และเทคนิคดา้นคอมพิวเตอร์

สามมิติ เน่ืองจากขา้พเจา้ช่ืนชอบการรบัชมภาพยนตรแ์นวแอ็คชั่นอยู่แลว้ จงึไดเ้กิดแรงบนัดาลใจที่ทาํใหข้า้พเจา้สรา้งสรรค์

ผลงานชิน้นีข้ึน้มา 

เรื่องราวของ TIME RUNNER เป็นเรื่องราวในยคุของกรุงเทพฯ ในอนาคต ปี 2070 ที่เกิดการประทว้งของประชาชน

เน่ืองจากเกิดวิกฤตขาดแคลนงานอย่างรุนแรงเน่ืองจากถกูหุ่นยนตแ์ย่งงาน ทาํใหมี้หญิงสาวคนหนึ่งออกมานาํการประทว้งและ

ตอ่สู ้แตไ่ม่สาํเรจ็ สดุทา้ยเธอจงึตดัสินใจยอ้นเวลาไปหยดุการกาํเนิดหุ่นยนต ์แตร่ะหวา่งทางเธอตอ้งเผชิญการตอ่สูจ้นสดุทา้ย

เธอสามารถเอาชนะได ้เธอไดท้าํการกาํจดัหุ่นยนตต์น้แบบไดส้าํเรจ็ แตท่วา่ส่ิงที่เธอพบเจอกลบักลายเป็นส่ิงที่เธอคาดไม่ถึง 

สรุปผลของการศกึษาครัง้นีจ้ะสามารถทาํใหข้า้พเจา้พฒันาทกัษะดา้นการกาํกบัภาพยนตร ์การจดัการ และการใช้

เทคนิคพิเศษใหดี้ย่ิงขึน้ไป 
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แอนิเมชนัสัน้สามมิติเรื่องนีเ้สรจ็สิน้ลงได ้
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ขอขอบคณุ คณะสถาปัตยกรรม ศิลปและการออกแบบ ที่ใหค้วามอนเุคราะหใ์ชส้ถานที่ โรงถ่ายในการถ่ายทาํเทคนิค

โมชั่นแคปเจอร ์และหอ้ง 112 ตกึบรูณาการในการทดสอบการเรนเดอร ์

สดุทา้ยนีข้อขอบคณุ ครอบครวัและเพื่อนของขา้พเจา้ เป็นสว่นสาํคญัทัง้ดา้นการทาํงานและกาํลงัใจ จนทาํใหผ้ลงาน

สาํเรจ็ลลุว่งไปไดด้ว้ยดี 
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บทที ่1 

บทนาํ 
 

1.1 ความเป็นมาและความสาํคัญของโครงการ 

ศิลปวิทยานิพนธช์ิน้นีเ้กิดจากการที่ขา้พเจา้ช่ืนชอบภาพยนตรแ์นวแอ็คชั่น ไซไฟ ขา้พเจา้จงึเกิดแนวคิดใน

การสรา้งสรรคภ์าพยนตรแ์นวแอ็คชั่น ไซไฟ ที่เกิดขึน้ในประเทศไทย ขา้พเจา้จงึไดร้วบรวมขอ้มลูเพื่อนาํเสนอความ

เป็นไทยในโลกอนาคต 

เรื่องราวเกิดขึน้ในเมืองกรุงเทพฯ ปี 2070 มีเด็กหญิงคนหนึ่งช่ือ มีอา เป็นผูก่้อกบฏกลุม่ตอ่ตา้นหุ่นยนต์

เพราะถกูหุ่นยนตแ์ย่งงาน เธอจึงไดป้ระดิษฐ์เครื่องยอ้นเวลาเพื่อยอ้นกลบัไปหยดุการกาํเนิดของหุ่นยนต ์แตเ่ธอกาํลงั

ถกูตามลา่จากพวกหุ่นยนตอ์ยู่และพยายามหลบหนี สดุทา้ยเธอใชเ้ครื่องยอ้นเวลาที่ตนเองสรา้งยอ้นกลบัไปสาํเรจ็ 

แตมี่หุ่นยนตต์วัหนึ่งไดย้อ้นกลบัมาดว้ย ทัง้คูต่อ่สูก้นัท่ามกลางหว้งของเวลาในประวติัศาสตร ์และยอ้นขา้มมาในปี 

2025 มีอาสามารถทาํลายหุ่นยนตไ์ดส้าํเรจ็ สดุทา้ยเธอไดส้ามารถทาํภารกิจของเธอเสรจ็สิน้โดยการทาํลายตน้แบบ

หุน่ยนตท์ิง้ แต่เธอกลบัพบความจรงิของการสรา้งหุ่นยนตข์ึน้มา แทจ้รงิแลว้มนัถกูสรา้งขึน้เพื่อช่วยเหลือมวลมนษุย์

ชาติ 

 

1.2 วัตถุประสงคข์องโครงการ 

  1) ศกึษาการกาํกบัภาพยนตรแ์อนิเมชนัแนวแอ็คชนั 

2) สรา้งสรรคแ์อนิเมชนัเพื่อความบนัเทิง 

1.3 ขอบเขตโครงการ 

ภาพยนตรแ์อนิเมชนัสัน้ความยาว 5 นาที ถ่ายทาํดว้ยความละเอียดภาพ Full HD อตัราสว่น 1.90:1  

(1920x1010) 24 FPS 

โดยใชโ้ปรแกรม MAYA ,Blender , Houdini ,Marvelous Designer ,Substance ,Zbrush , 

After Effect ,Premiere Pro 

1.4 ลักษณะของโครงการ 

  ภาพยนตรแ์อนิเมชนั 3 มิติ แนว แอ็คชั่น ไซไฟ โดยดาํเนินเรื่องผ่านตวัละคร 2 ตวั 5 สถานที่  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5 วิธีดาํเนินงาน 

1.5.1 Pre-production 

1) เริ่มหาหวัขอ้ส่ิงที่น่าสนใจที่จะนาํมาเขียนบท 

2) เขียนและพฒันาบท 

3) คน้หา และศกึษา Reference จากข่าวจรงิที่เก่ียวขอ้ง 

4) คน้ควา้ Reference ดา้นตวัละคร, สถานที่, Mood and tone และลกัษณะการ Animate 

5) ออกแบบ Concept art และพฒันาตอ่เป็น Art direction เพื่อใหเ้ห็นภาพรวมของงาน 

6) เขียน Storyboard เพื่อใหเ้ห็นการลาํดบัเหตกุารณ ์การดาํเนินเรื่อง และมมุกลอ้ง 

7) ทาํ Animatic เพื่อใหเ้ห็นความตอ่เน่ืองของเนือ้เรื่องทัง้หมด 

1.5.2 Production 

1) เริ่มป้ันโมเดลตวัละคร ส่ิงของตา่ง ๆ และสถานที่ 

2) ทาํการ Rig ตวัละครและส่ิงของ 

3) ทาํ Motion Capture และทาํการแกไ้ขดว้ยการ Animate 

4) ทาํการ Playblast แตล่ะช็อต แลว้มาเรียงลาํดบักนั และสง่เป็น Rough cut 

5) ใส ่Effects 

6) จดัแสงในฉากตา่ง ๆ 

7) ทาํการ Render 

1.5.3 Post-production 

1) ทาํการปรบัแตง่สี 

2) ทาํการใสเ่สียง 

3) Final cut 
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1.6 ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 

  1) ผูช้มไดร้บัความบนัเทิงในรูปแบบภาพยนตรแ์อนิเมชั่นสัน้ 3 มิติ 

  2) ไดเ้รยีนรูว้ิธีการกาํกบัภาพยนตรแ์อนิเมชั่นแนวแอ็คชั่น ไซไฟ 
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บทที ่2 

การค้นคว้าและวิเคราะหข้์อมูล 

 

ในการสรา้งสรรคภ์าพยนตรแ์อนิเมชนัเรื่อง “TIME RUNNER ลา่เวลา ขา้มศตวรรษ” เป็นเรื่องราวของเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ที่กาํลงัยดึครองกรุงเทพฯ ในปี 2050 และการยอ้นเวลากลบัไปในยคุ อดีต ปัจจบุนั 

และอนาคต ขา้พเจา้ไดเ้ริ่มจากการคน้ควา้ และวิเคราะหข์อ้มลู โดยแบง่การคน้ควา้ออกเป็น  ส่วน ดงันี ้

1) วิกฤตการณ ์ร.ศ. 112 

2) การทิง้ระเบิดจงัหวดัพระนครในสงครามโลกครัง้ที่สอง 

3) ความเป็นไทย 

3.1 ลกัษณะความเป็นไทย 

3.2 สถาปัตยกรรมไทย 

 3.2.1 รูปแบบ 

3.3 รถไฟฟ้า BTS 

4) Cyberpunk 

4.1 Cyberpunk คืออะไร 

4.2 โลกยคุ Cyberpunk 

4.3 ภาพยนตรแ์นว Cyberpunk 

5) เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) 

5.1 ทาํไมภาพจาํ AI คือ หุ่นยนต ์

2.1 วิกฤตการณ ์ร.ศ. 112 

วิกฤตการณ ์ร.ศ. 112 หรอืในตา่งประเทศเรยีกวา่ สงครามฝรั่งเศส-สยาม เป็นความขดัแยง้ระหวา่ง

สาธารณรฐัฝรั่งเศสที่ 3 และราชอาณาจกัรสยาม เหตเุริ่มในปีพ.ศ. 2429 โอกสุต ์ปาวี รองกงสลุฝรั่งเศสในหลวงพระ

บาง เป็นผูแ้ทนหลกัในการสนบัสนนุผลประโยชนข์องฝรั่งเศสในลาว จากความขดัแยง้ของลาวกบัสยามกรณี พระเจา้

อนวุงศ ์และการปกครองเป็นครัง้คราวของชาวเวียดนามจากตงัเก๋ีย เพิ่มความตงึเครยีดระหวา่งสยามกบัฝรั่งเศส 

สง่ผลใหล้าวตกเป็นรฐัในอารกัขาของฝรั่งเศส ซึง่ทาํใหอ้ินโดจีนฝรั่งเศสขยายขึน้มาก 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.1 สาเหตุความขัดแย้ง 

จากความสมัพนัธอ์นัดีที่มีมาชา้นาน ไดเ้ริ่มเห็นความขดัแยง้ในปี พ.ศ. 2428 เม่ือกองกาํลงัสยาม

ยกทพัไปปราบฮ่อที่หวัพนัทัง้หา้ทัง้หก และเมืองพวน โดยมีเจา้พระยาสรุศกัดิม์นตรเีป็นแม่ทพั ฝรั่งเศสได้

กลา่วหาสยามว่าถือโอกาสรุกลํา้เขา้ไปในดินแดนลาว ซึง่อยู่ในอาํนาจของญวน ซึง่ฝรั่งเศสกาํลงัจดัการ

ปกครองเมืองญวนอยู่ ตอ่มาสยามกบัฝรั่งเศสไดต้กลงทาํอนสุญัญาเมืองหลวงพระบาง โดยมี โอกสุต ์ปาวี 

เป็นไวซก์งสลุ (Vice Consul) ประจาํเมืองหลวงพระบาง เพื่อดแูลผลประโยชนข์องฝรั่งเศสบนคาบสมทุรอิน

โดจีน และติดตามความเคล่ือนไหวของอาํนาจเก่าอย่างสยามในดินแดนที่เป็นประเทศลาว และ เขมร 

ความขดัแยง้ไดย้ติุลงเม่ือพนัตรี เปนเนอแกง ผูบ้งัคบัการทหารฝรั่งเศสในแควน้สิบสองปันนา ได้

ลงนามในสญัญากบัพระยาสรุศกัดิม์นตรี เม่ือวนัที่ 23 ธนัวาคม 2431 สรุปความไดว้า่ในระหวา่งที่รฐับาล

ทัง้สองฝ่ายยงัไม่ไดข้อ้ตกลงกนั ทหารฝรั่งเศสจะตัง้อยู่ในสิบสองจไุท ทหารสยามจะตัง้อยู่ในหวัพนัทัง้หา้ทัง้

หก และเมืองพวน ตา่งฝ่ายตา่งจะไม่ลว่งเขา้ไปในเขตซึง่กนัและกนั สว่นที่เมืองแถงนัน้ทหารสยามและ

ทหารฝรั่งเศส จะตัง้รกัษาอยู่ดว้ยกนัจนกวา่รฐับาลทัง้สองฝ่ายจะตกลงกนั รวมทัง้จะช่วยกนัปราบฮ่อที่เป็น

โจรผูร้า้ยอยู่ตามแนวชายแดนใหส้งบ 

ในการปราบฮ่อครัง้นีฝ่้ายสยามเห็นเป็นโอกาสอนัดีที่จะไดมี้แผนที่เขตแดนอย่างชดัเจน จงึ

มอบหมายใหแ้มคคารธี์ ที่ปรกึษาชาวองักฤษ ซึง่ตอ่มาไดร้บัราชการในราชสาํนกัสยามมีบรรดาศกัดิเ์ป็น

พระวิภาคภวูดล ทาํแผนที่ชายแดนทางภาคเหนือ จนถึงสิบสองจไุท แตย่งัไม่ไดปั้กปันเขตแดน เพราะยงัตก

ลงกบัฝรั่งเศสที่มีอาํนาจเหนือดินแดนแห่งนีไ้ม่ได ้

ฝรั่งเศสมีท่าทีเรื่องเขตแดนพิพาทแข็งกรา้วมากขึน้ และข่มขู่มิใหม้หาอาํนาจอย่างองักฤษเขา้มา

เก่ียวขอ้ง อีกทัง้สมาชิกสภาผูแ้ทนราษฎรของฝรั่งเศสไดน้าํปัญหาขอ้พิพาทระหวา่งสยามกบัฝรั่งเศสเสนอ

เขา้สูก่ารพิจารณาของรฐัสภาเม่ือวนัที่ 4 กมุภาพนัธ ์2435 โดยหยิบยกกรณีที่ ม.มาสซี เจา้หนา้ที่สถาน

กงสลุฝรั่งเศสเมืองหลวงพระบาง ถึงแก่กรรมโดยการฆ่าตวัตายเม่ือวนัที่ 30 พฤศจิกายน 2435 ที่เมืองจมั

ปาศกัดิ ์วา่เกิดจากการคกุคามและขม่ขู่จากกองทพัสยาม มาใชป้ระโยชนต์อ่กรณีพิพาทดงักลา่ว ขอ้เสนอนี้

ไดร้บัการยอมรบัจากรฐัสภาลงมติอนมุติัใหด้าํเนินการโดยทนัที โดยมีเง่ือนไขวา่ ใหใ้ชว้ิธีการที่ดีที่สดุ สาํเรจ็

โดยเรว็ โดยเสียเงินและเลือดเนือ้นอ้ยที่สดุ 

เม่ือรฐับาลฝรั่งเศสไดร้บัความเห็นชอบจากรฐัสภาแลว้ จงึมีคาํสั่งไปยงัผูส้าํเรจ็ราชการอินโดจีน 

ใหด้าํเนิน การขบัไลก่องกาํลงัสยามใหพ้น้เขตแดนที่กาํลงัพิพาทกนัอยู่ จงึเกิดการสูร้บกนัขึน้ พรอ้มทัง้

กลา่วหาวา่สยามไม่รกัษาคาํมั่นตามขอ้ตกลงเรื่องการรกัษาสถานะเดิม คือการตกลงใหต้า่งฝ่ายตา่งคงอยู่

ในเขตแดนเดิม และจะไม่รุกลํา้เขา้ไปในแดนเขตของอีกฝ่ายหนึ่ง เหตกุารณท์ี่เกิดขึน้สยามตอ้งเป็น

ผูร้บัผิดชอบ และใหป้ลอ่ยตวัทหาร และคนในบงัคบัของฝรั่งเศส ที่ถกูสยามควบคมุตวัไวด้ว้ย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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วนัที่ 21 มีนาคม 2435 ฝรั่งเศสไดส้ง่เรอืลแูตง (Lutin) เขา้มาจอดทอดสมออยู่หนา้สถานทตู

ฝรั่งเศส ในพระนคร เพื่อแสดงแสนยานภุาพ โดยมีผูบ้ญัชาการสถานีทหารเรอืเมืองไซง่่อนเขา้มาเจรจาและ

รอ้งขอใหส้ยามยอมรบัเขตแดนญวนวา่จรดถึงฝ่ังซา้ยลาํนํา้โขง แตส่ยามคดัคา้นคาํรอ้งขอนี ้พรอ้มทัง้ได้

ดาํเนินการทางการทตูกบัองักฤษเรื่องตัง้อนญุาโตตลุาการตดัสินปัญหาความขดัแยง้ และเชิญ

สหรฐัอเมรกิาเขา้มาไกลเ่กล่ียขอ้พิพาท แตฝ่รั่งเศสปฏิเสธไม่ยอมรบัตามที่เสนอ สยามจงึเตรยีมการปอ้งกนั

ปากนํา้เจา้พระยา 

 

ภาพที่ 1 เหตกุารณ ์ร.ศ.112 อา้งอิง: THE STANDARD TEAM เขา้ถึงไดจ้าก https://thestandard.co/onthisday13072436/ 

 

ภาพที่ 2 ภาพถ่ายแม่นํา้เจา้พระยาในสมยัรชักาลที่ 5 อา้งอิง: Kapook เขา้ถึงไดจ้าก 

https://hilight.kapook.com/view/209536 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



2.2 การทิง้ระเบดิจังหวัดพระนครในสงครามโลกครั้งทีส่อง 

ในช่วงสงครามโลกครัง้ที่ครัง้ที่สอง ประเทศไทยภายใตก้ารนาํของจอมพล ป.พิบลูสงคราม ไดเ้ขา้

เป็นพนัธมิตรทางทหารกบัจกัรวรรดิญ่ีปุ่ นซึง่เป็นฝ่ายอกัษะ ในระยะแรกญ่ีปุ่ นไดอ้าศยัไทยเป็นแหลง่เสบียง

และขนสง่กาํลงัพล อาวธุยทุโธปกรณ ์เพื่อทาํสงครามในพม่าและอินเดีย จนกระทั่งเม่ือฝ่ายสมัพนัธมิตรเริ่ม

ไดเ้ปรยีบในการรบที่พม่าและไดเ้ริ่มผลกัดนัใหญ่ี้ปนุถอยไป ฝายญ่ีปุ่ นเห็นวา่ฝ่ายสมัพนัธมิตรอาจทาํการ

โจมตีประเทศไทยจากทางฝ่ังพม่า ดงันัน้ญ่ีปุ่ นจงึไดจ้ดัตัง้ ”กองทพัญ่ีปุ่ นประจาํประเทศไทย” ขึน้เม่ือ 1 

กมุภาพนัธ ์พ.ศ. 2486 เพื่อใหเ้ป็นกองกาํลงัสาํหรบัการสูร้บ โดยการปอ้งกนัรกัษากรุงเทพและประเทศไทย

จากการรุกรานของสมัพนัธมิตร โดยญ่ีปุ่ นไดต้ัง้ฐานทพัในไทยอย่างเป็นทางการ 

ในภารกิจการทิง้ระเบิดในไทยครัง้แรก ฝ่ายสหรฐัไดเ้ริ่มใชเ้ครื่องบินโบอิง บี-29 ซูเปอรฟ์อรเ์ทรส 

เพื่อโจมตีเปา้หมายในกรุงเทพฯ เป็นการทดลอง ก่อนที่มนัจะถกูสง่ไปยงัปฎิบติัการทิง้ระเบิดในหมู่เกาะ

บา้นเกิดญ่ีปุ่ น การตดัสินใจใชเ้ครื่องบิน บ-ี29 เพื่อทิง้ระเบิดกรุงเทพฯ ยอ้นหลงัไปถึงปี พ.ศ. 2486 และไดมี้

การกลา่วถึงในแถลงการณร์ะหว่างประธานาธิบดีสหรฐัฯ แฟรงคลิน ดี. รูสเวลต ์และนายกรฐัมนตรอีงักฤษ 

วินสตนั เชอรช์ิลล ์ซึง่รูสเวลตแ์นะนาํวา่พวกเขาควรใชร้ะเบิดโจมตีท่าเรอืและทางรถไฟ 

การระเบิดขององักฤษและอเมรกิายงัไดร้บัความช่วยเหลือจากขบวนการเสรไีทยซึง่เป็นขบวนการ

กองโจรทางพลเรอืนตอ่ตา้นญ่ีปุ่ นซึง่สนบัสนนุพนัธมิตร ตวัแทนของขบวนการเสรไีทยมีสว่นสาํคญัใน

กาํหนดเปา้หมายสาํหรบัเครื่องบินฝ่ายสมัพนัธมิตรและที่ตัง้ของตาํแหน่งญ่ีปุ่ นและรายงานสภาพอากาศ

เหนือเปา้หมาย 
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ภาพที่ 4 การทิง้ระเบิดลงสะพานพระราม 6 ภาพจาก Wikipedia  

 

 

ภาพที่ 3 เครื่องบนิ B-29 ภาพจาก Wikipedia  
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2.3 ความเป็นไทย 

2.3.1 ลักษณะความเป็นไทย 

ความเป็นไทย เป็นแนวคิดที่เก่ียวขอ้งกบัการแสดงเอกลกัษณท์ี่บง่บอกวา่เป็นคนไทย หรอือีก

ความหมายหนึ่งคือ การแสดงใหเ้ห็นส่ิงใด ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมไทย 

ความเป็นไทย แบง่ไดเ้ป็น 2 ลกัษณะคือ ความเป็นไทยที่เป็นรูปธรรมหรอืความเป็นไทยเชิง

ประจกัษแ์ละความเป็นไทยที่มีลกัษณะเป็นนามธรรมหรอืความเป็นไทยทางใจ ความเป็นไทยทางวตัถ ุ

ไดแ้ก่ เสือ้ผา้เครื่องแตง่กาย เช่น ผา้ถงุ ผา้ซิ่น โจงกระเบน สถาปัตยกรรม เช่น เรอืนไทย เครื่องมือ เครื่องใช ้

เช่น ไถ คราด กระบงุ ของเลน่ เช่น ตระกรอ้ สะบา้ งานศิลปะต่าง ๆ เช่น เครื่องดนตรไีทย เพลงไทย เป็นตน้ 

รวมถึงลกัษณะทางพฤติกรรมทางกายและการพดู เช่น ความสภุาพออ่นนอ้ม ออ่นนอ้มถ่อมตน รกัความ

สงบ ประนีประนอม เป็นมิตร ยิม้แยม้แจ่มใส ส่วนความเป็นไทยทางใจ เช่น เรื่องคา่นิยมที่ทาํใหค้นไทยไม่

เครง่ครดั ความเช่ือตา่ง ๆ 

 

ภาพที่ 5 รถตุ๊กตุ๊กไทย อา้งอิง: iclubviajes เขา้ถึงไดจ้าก https://www.vogue.co.th/fashion/article/tuktukhistory 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 6 รถแท๊กซี่ไทย อา้งอิง: it24hrs เขา้ถึงไดจ้าก https://www.it24hrs.com/2018/check-taxi-expired-thailand-dlt/ 

 

ภาพที่ 7 งานวดัไทย อา้งอิง: thaipost เขา้ถึงไดจ้าก https://www.thaipost.net/main/detail/26506 

2.3.2 สถาปัตยกรรมไทย 

สถาปัตยกรรมไทย หมายถึงศิลปะการก่อสรา้งของไทย อนัไดแ้ก่ วดั อาคาร บา้นเรอืน โบสถ ์

วิหาร วงั สถปู และส่ิงก่อสรา้งอื่น ๆ มีลกัษณะแตกตา่งกนัไปตามภมิูศาสตร ์และคตินยิม สถาปัตยกรรม

ไทยมีมานานตัง้แตท่ี่คนไทยเริ่มตัง้ถ่ินฐาน และไดพ้ฒันาและปรบัปรุงรูปแบบสถาปัตยกรรมอนัเป็น

ส่ิงจาํเป็นตอ่การดาํรงชีวิต เพื่อใหเ้หมาะสมกบัสภาพอากาศ สภาพภมิูประเทศ 

  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

3.3.3 รูปแบบความเป็นไทย 

   สามารถจดัหมวดหมู่ ตามลกัษณะการใชง้านได ้2 ประเภท คือ 

สถาปัตยกรรมที่ใชเ้ป็นที่อยู่อาศยั ไดแ้ก่ บา้นเรอืน ตาํหนกัวงั และพระราชวงั เป็นตน้ บา้นหรอื

เรอืนเป็นที่อยู่อาศยัของสามญัชน ธรรมดาทั่วไป ซึง่มีทัง้เรอืนไม ้และเรอืนปนู เรือนไมมี้อยู่ 2 ชนิด คือ เรอืน

เครื่องผกู และ เรอืนเครื่องสบั ตาํหนกั และวงั เป็นเรอืนที่อยู่ของชนชัน้สงู พระราชวงศ ์หรอื ใชเ้รยีกที่

ประทบัชัน้รอง ของพระมหากษัตรยิ ์

สถาปัตยกรรมที่เก่ียวขอ้งศาสนา ไดแ้ก่ โบสถ,์ วิหาร, กฏุิ, หอไตร, หอระฆงัและหอกลอง, สถปู, เจดีย ์

 

ภาพที่ 8 วดัอรุณราชวราราม ภาพจาก Wikipedia 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 9 เสาชิงชา้ อา้งอิง National Geographic เขา้ถึงไดจ้าก https://ngthai.com/history/32123/tradional-swing-

thailand/ 

 

ภาพที่ 10 สะพานพระราม 8 ภาพจาก Wikipedia 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 11 วดัพระแกว้ ภาพจาก Wikipedia 

 

ภาพที่ 12 เยาวราช อา้งอิง: ปารชิาติ โชคเกิด เขา้ถึงไดจ้าก https://brandinside.asia/china-town-in-bangkok-post-

lockdown-ease/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



2.3.4 รถไฟฟ้า BTS (Bangkok Transit System - BTS) 

รถไฟฟ้าบีทีเอส เป็นระบบขนสง่มวลชนหลกัภายในกรุงเทพมหานคร ซึง่ครอบคลมุย่านธุรกิจ

กลางเมือง พืน้ที่การคา้ พืน้ที่อยู่อาศยั และสถานที่ท่องเที่ยวหลกัจาํนวนมาก ในปัจจบุนั มีรถไฟฟ้าเปิด

ใหบ้รกิารทัง้หมดสองสาย ไดแ้ก่ สายสขุมุวิทหรือสายสีเขียวออ่น เริ่มตน้ตัง้แตค่คูต จงัหวดัปทมุธานี วิ่งไป

ตามถนนสขุมุวิทจนถึงสถานีเคหะ จงัหวดัสมทุรปราการ และสายสีลมหรอืสายสีเขียวเขม้ เริ่มตน้ตัง้แต่

สถานีสนามกีฬาแห่งชาติ วิ่งไปยงัฝ่ังธนบรุจีนถึงสถานีบางหวา้ โดยมีสถานีสยามเป็นสถานีเช่ือมตอ่

ระหวา่งรถไฟฟ้าบีทีเอสทัง้สองสาย  

 

ภาพที่ 13 รถไฟฟ้า BTS ภาพจาก Wikipedia 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 14 ภายในรถไฟฟ้า BTS ปี 2020 อา้งอิง: ประชาชาติธุรกิจ เขา้ถึงไดจ้าก 

https://www.prachachat.net/general/news-460379 

 

ภาพที่ 15 แผนที่รถไฟฟ้า BTS ปี 2022 อา้งอิง: BTS เขา้ถึงไดจ้าก https://www.bts.co.th/library/system-structuer.html 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



2.4 Cyberpunk 

2.4.1 Cyberpunk คืออะไร 

ไซเบอรพ์งัก ์(Cyberpunk) เป็นแนวนิยายวิทยาศาสตรช์นิดหนึ่ง ที่เนน้ในเรื่อง "ความไฮเทคและ

ชีวิตคณุภาพตํ่า" ช่ือนีเ้ป็นคาํผสมของคาํวา่ cybernetics (มีความหมายวา่ วิทยาเก่ียวกบัการติดตอ่และ

ควบคมุของสตัวแ์ละเครื่องจกัร) และ พงัก ์เกิดขึน้โดย Bruce Bethke โดยเขาใชใ้นเรื่องสัน้ที่ช่ือ 

Cyberpunk ตีพิมพใ์นปี 1983 

2.4.2 โลกยุค Cyberpunk 

ในนวนิยายของ Bruce Bethke เนือ้หาจะเก่ียวขอ้งกบัการตอ่สูข้องแฮคเกอร ์ความขดัแยง้ทาง

การเมือง โลกอนัดาํมืด และความรุนแรงที่เกิดขึน้ทกุหนแห่ง พรอ้มแฝงปรชัญาสดุคมคาย ซึง่ภาพยนตรท์ี่

ปลกุชีพโลก Cyberpunk ขึน้มาอีกครัง้ก็ก็คือ Blade Runner (1982) ของ Ridley Scott, Blade Runner 

2049 หรอื Netflix’s Original Series: Altered Carbon 

 

ภาพที่ 16 โปสเตอรร์ายการโทรทศัน ์Netflix’s Original Series: Altered Carbon 

 

ภาพที่ 17 เกม Cyberpunk 2077 เขา้ถึงไดจ้าก https://themomentum.co/screenandsound-cyberpunk/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



2.5 ภาพยนตรแ์นว Cyberpunk 

ภาพยนตรเ์หลา่นีเ้ป็นภาพยนตรท์ี่ขา้พเจา้ไดร้บัแรงบนัดาลใจในการสรา้งสรรคก์รุงเทพฯ ในโลกอนาคต 

Blade Runner 2049 (2017) 

 

ภาพที่ 18 ภาพยนตร ์Blade Runner 2049 เขา้ฉายปี 2017 

Alita Battle Angle (2019) 

 

ภาพที่ 19 ภาพยนตร ์Alita Battle Angle เขา้ฉายปี 2019 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



Total Recall (2012) 

 

ภาพที่ 20 ภาพยนตร ์Total Recall เขา้ฉายปี 2012 

2.6 เทคโนโลยปัีญญาประดษิฐ ์(Artificial Intelligence) 

AI ย่อมาจาก Artificial Intelligence คือ ปัญญาประดิษฐ์ โปรแกรมที่ถกูเขียนและพฒันาใหมี้ความฉลาด 

มีความสามารถคิด วิเคราะห ์วางแผน และตดัสินใจได ้จากการประมวลผลของฐานขอ้มลูขนาดใหญ่ และยงัสามารถ

ดดัแปลงการประมวลผล ประยกุต ์ใหเ้ป็นไปตามสถานการณต์่างๆ 

AI เป็นเทคโนโลยีที่จะเขา้มามีบทบาทกบัหลากหลายอตุสาหกรรม และคาดวา่จะเป็นเทคโนโลยีที่เขา้มามี

บทบาทและมีความสาํคญัในการทาํงานและการใชชี้วิตในยคุดิจิทลัอย่างมาก ดงันัน้ความสามารถของ AI ลว้นไม่

ธรรมดาอย่างแน่นอน ทัง้เรื่องการประมวลผลขอ้มลูที่รวดเรว็และแม่นยาํ การเขา้มาช่วยเรื่องการลงทนุ คิดแทน

มนษุยใ์นบางเรื่อง ช่วยตดัสินใจ เป็นตน้ 

2.6.1 ทาํไมภาพจาํ AI คือ หุน่ยนต ์

ถา้ใครพอจาํไดเ้ม่ือหลายปีก่อน จีนเปิดตวัผูป้ระกาศข่าว AI คนแรกของโลก รวมถึง โซเฟีย 

หุ่นยนต ์AI ตวัแรกของโลกที่ไดร้บัสิทธ์ิเป็นพลเมือง หรอืแมแ้ตโ่อกาสที่หุ่นยนต ์AI จะเขา้ไปแทนที่แรงงาน

ในบางอตุสาหกรรม ซึง่น่าจะเป็นเหตผุลที่ทาํใหภ้าพจาํของใครหลายคนจาํวา่ AI คือหุน่ยนตเ์ท่านัน้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่3 

บทภาพยนตร ์

3.1 ประเด็น (Theme) 

จดุเริ่มตน้ของความขดัแยง้ ลว้นมีที่มา 

3.2 ประโยคขยาย (Logline) 

กรุงเทพฯ ปี 2070 มีอาเป็นผูห้ญิงคนหนึ่งที่ถกูหุ่นยนตแ์ย่งงานและก่อการประทว้งขึน้ เธอคิดวา่เธอจะตอ้ง

ยอ้นเวลากลบัไปเพื่อหยดุการผลิตหุ่นยนตข์ึน้ เธอจงึสรา้งนาฬิกายอ้นเวลา แต่บรษัิทไดส้ง่หุ่นยนตม์าจบัเธอในขอ้หา

ก่อความไม่สงบ ซึง่เธอก็ไดห้ลบหนียอ้นเวลามาในยคุประวติัศาสตรไ์ทยพรอ้มกบัหุ่นยนตต์วัหนึ่งที่หลดุเขา้มาดว้ย 

ทัง้คูต่อ่สูก้นัจนสดุทา้ยมีอาเอาชนะหุ่นยนตไ์ด ้เธอไดบ้กุเขา้ฐานผลิตหุ่นยนตเ์พื่อทาํลายตน้แบบหุ่นยนต ์แต่เธอตอ้ง

พบกบัส่ิงที่เธอนัน้คาดไม่ถึง 

3.3 เร่ืองย่อ (Synopsis) 

ณ กรุงเทพฯ ปี 2070 มีหญิงสาว ช่ือ มีอา เธอถกูหุ่นยนตแ์ย่งงานจงึก่อการประทว้ง เธอตอ้งการยอ้นเวลา

ไปในปี 2025 เพื่อกลบัไปหยดุยัง้การกาํเนิดของหุ่นยนต ์แต่ระหวา่งที่เธอยอ้นเวลามีหุ่นยนตท์ี่กาํลงัไลล่า่เธออยู่

ยอ้นกลบัมาดว้ยทาํใหท้ัง้คูต่อ่สูก้นั สดุทา้ยมีอาสามารถเอาชนะหุ่นยนตไ์ด ้เธอไดบ้กุเขา้ฐานผลิตหุ่นยนตเ์พื่อทาํลาย

ตน้แบบหุ่นยนต ์แตเ่ธอตอ้งพบกบัส่ิงที่เธอนัน้คาดไม่ถึง 

3.4 โครงเร่ืองขยาย (Treatment/Outline) 
องค ์1 

เสียงข่าวกาํลงัพดูถึงความขดัแยง้กนัระหวา่งบรษัิทผลิตหุ่นยนตก์บักลุม่ตอ่ตา้นหุ่นยนต ์ที่ไดร้บัผลกระทบ

จากการถกูหุ่นยนตแ์ย่งงาน ในกรุงเทพฯ ปี 2070 แถบเยาวราช มีหญิงสาวคนหนึ่งช่ือมีอา เธอกาํลงัประดิษฐ์เครื่อง

ยอ้นเวลา เม่ือประดิษฐ์เสรจ็ สญัญาณภายในหอ้งก็ดงัขึน้ เธอเห็นวา่มีหุ่นยนตไ์ดล้อ้มบา้นเธอไวห้มดแลว้ มีอาเก็บ

อาวธุเตรยีมหนีออก มีอาระเบิดประตอูอกมา แลว้เธอก็ข่ี Hoverbike พุ่งตวัออกมา แลว้ขบัหนีรถตาํรวจหุ่นยนตม์า 

เธอขบัรถหนีมาเรื่อยๆ ผ่านเสาชิงชา้ และเธอหลบหนีมาจนมมุที่สะพานพระราม 8 เธอไดพ้บกบัหุ่นยนตรุ์น่ TH-040 

มีอาไดข้บัรถถอยหลงัเพื่อหลบหนีโดยใชเ้ครื่องยอ้นเวลา แตหุ่่นยนตว์ิ่งตามเธอมาดว้ย และทัง้คู่ก็ยอ้นเวลากลบัไปใน

อดีตพรอ้มกนั 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



องค ์2 

นาฬิกาพายอ้นกลบัมาในยคุสมยั ร.5 เหตกุารณ ์ร.ศ.112 ปี 1893 ซึง่รอบๆ ยงัคงมีแตบ่า้นทรงไทยและวดั 

มีอาตกลงมาในแม่นํา้เจา้พระยาพรอ้มกบัหุ่นยนต ์ทัง้คู่ก็ยงัคงต่อสูก้นัในนํา้ และนาฬิกาก็พาขา้มเวลามาในยคุ

สงครามโลกครัง้ที่ 2 ปี 1944 เหนือกรุงเทพฯ มีเครื่องบินทิง้ระเบิดบินผ่าน มีอาและหุ่นยนตโ์ผลม่าบนทอ้งฟ้าคอ่ยๆ 

รว่งลงมาจากทอ้งฟ้าและตอ่สูก้นักลางอากาศ มีอาไดก้ดนาฬิกา ทาํใหท้ัง้คูก็่ขา้มเวลามาในปี 2025 บนหลงัคา

รถไฟฟ้า BTS ทัง้คูต่อ่สูก้นับนหลงัคา สดุทา้ยมีอาสามารถเอาชนะหุ่นยนตไ์ด ้เธอไดมี้อามองไปที่นาฬิกาพบวา่ เธอ

อยู่ในปี 2025 

องค ์3 

เธอไดไ้ปที่ตกึบรษัิท ROBOTECH ใหห้อ้งทดลองหุ่นยนต ์มีหุ่นยนตต์วัหนึ่งรุน่ TH-001 ซึง่เป็นรุน่ที่มีอา

ตอ้งการ และไดท้าํลายหุ่นยนตโ์ดยใชก้ระบองตดัมนัออกเป็น 2 ท่อน ทนัใดนัน้เธอก็ไดยิ้นเสียงเหมือนมีคนมา

ดา้นหลงัเธอ มีอาจงึหนักลบัไปเธอพบวา่เป็น CEO ซึง่เป็นคนพิการนั่งรถเข็นโดยมีหุ่นยนตค์อยช่วยเข็นอยู่ ทาํใหเ้ธอ

ไดร้บัรูว้า่แทจ้รงิแลว้ จดุกาํเนิดที่แทจ้รงิของหุ่นยนตน์ัน้ตอ้งการนาํมาช่วยเหลือผูค้น สดุทา้ยมีอาเลือกที่จะหนัหลงั

กลบัไป 

3.5 Paradigm 

องค ์1 

กรุงเทพฯ ปี 2070 มีอา หญิงสาวผูน้าํการประทว้งตอ่ตา้นหุ่นยนต ์ถกูตามลา่จากบรษัิท เธอกาํลงัสรา้ง

เครื่องยอ้นเวลาเพื่อยอ้นกลบัไปหยดุการกาํเนิดของหุ่นยนต ์แต่สดุทา้ยเธอตอ้งหนีการจบักมุ 

องค ์2 

มีอาใชเ้ครื่องยอ้นเวลาหนีออกมา แตมี่หุ่นยนตต์วัหนึ่งติดมากบัเธอดว้ยทาํใหท้ัง้ 2 ตอ่สูก้นัในช่วงเวลาที่

ยอ้นไป มีอาสามารถเอาชนะหุ่นยนตไ์ด ้

องค ์3 

มีอาไดเ้ขา้ไปทาํลายหุ่นยนตต์น้แบบรุน่ TH-001 ในบรษัิท Robotech หลงัจากที่เธอไดใ้ชก้ระบองตดั

หุ่นยนตอ์อกเป็น 2 ท่อน ทนัใดนัน้เธอไดพ้บกบั CEO ซึง่เขาเป็นคนพิการนั่งรถเข็น และมีหุ่นยนตเ์ข็นเขาอยู่ ทาํใหเ้ธอ

ไดรู้จ้ดุเริ่มตน้ที่แทจ้รงิของการสรา้งหุ่นยนต ์คือการนาํมาช่วยเหลือผูค้น 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



3.6 Scenario 

องค ์1 

ฉาก 1 ภายใน / หอ้งทาํงานมอีา / กลางคืน ภาพจอโฮโลแกรมแสดงการอัปโหลดข้อมูลบางอย่าง 

มีอากาํลังประดษิฐเ์ครื่องย้อนเวลา ขณะน้ันหุน่ยนต์

ตาํรวจก็วิ่งเข้ามาล้อมบ้าน รายการอัปโหลดเสร็จ

สมบูรณ ์มีอาได้ดงึชิปโปร่งใสออกมา เผยใหเ้หน็

ภารกิจของมีอา เป็นรูปหุน่ยนตรุ่์น TH-001 โดยขึน้ว่า

เป็นเป้าหมาย ใหไ้ปในปี 2025 ทนัใดน้ันสัญญานก็ดัง

ขึน้ เน่ืองจากหุน่ยนตม์าล้อมบ้าน มีอาได้เก็บของ

อุปกรณ ์และได้ขับ Hoverbike หนีออกมา 

ฉาก 2 ภายนอก / เมืองกรุงเทพฯ ปี 2070 / กลางคืน มีอาขี่ Hoverbike ระเบดิประตูออกมา หลบหนีรถ

ตาํรวจหุน่ยนต ์แสดงใหเ้หน็ความสามารถในการ

หลบหนีของมีอา 

ฉาก 3 ภายนอก / เสาชิงช้า ปี 2070 / กลางคืน มีอาขี่รถอ้อมเสาชิงช้า มีป้ายโฆษณาขึน้ว่า “ผู้นาํแหง่

นวัตกรรมหุน่ยนต”์ ในรูปเป็น CEO ของบริษัทหุน่ยนต ์

ฉาก 4 ภายนอก / สะพานพระราม 8 / กลางคืน มีอาขี่ Hoverbike มาจนมุมทีส่ะพานพระราม 8 เธอพบ

เจอกับหุน่ยนตรุ่์น TH-040 มีอาขี่รถถอยหลังเพือ่

หลบหนีโดยใช้เครื่องย้อนเวลา หุน่ยนตรุ่์นพเิศษก็วิ่ง

ตามลงมาแล้วทัง้คู่ก็ย้อนเวลา 

องค ์2 

ฉาก 5 ภายนอก / แม่นํา้เจ้าพระยา เหตุการณ ์ร.ศ.112 

/ กลางวัน 

มีอาตกลงมาในแม่นํา้เจ้าพระยากับหุน่ยนต ์รอบๆ 

เตม็ไปด้วยเรือฝร่ังเศสยดึน่านนํา้ไทย มีบ้านทรงไทย

กับวัด มีอาถูกหุน่ยนตด์งึลงไปใต้นํา้ มีอามองทีน่าฬิกา

มันระบุปีว่า 1893 และนาฬิกาก็ทาํงานอีกครัง้ 

ฉาก 6 ภายนอก / ทอ้งฟ้าเหนือกรุงเทพฯ สมัย

สงครามโลกครั้งที ่2 / กลางวัน 

มีอากับหุน่ยนตข์้ามเวลามาในยุคสงครามโลกครั้งที ่2 

บนทอ้งฟ้ากรุงเทพฯ มีอามองไปทีน่าฬิกา พบว่ามัน

เป็นปี 1944 ทันใดน้ันหุน่ยนตพุ่์งตัวไปจับมีอาและบีบ

คอเธอ เธอหงายหน้ามอง และพบนาฬิกากาํลังร่วงลง

ไป มีอาใช้อาวุธไฟฟ้าจีไ้ปทีค่อของหุน่ยนตแ์ละเตะไป

ทีห่น้าใหม้ันจนเอาตัวหลุดออกมาได้ เธอพุ่งตัวลงไป

คว้านาฬิกา แล้วหุน่ยนตก์็พุ่งตัวลงมาเกาะขาเธอ ทัง้คู่

ก็ข้ามเวลาอีกครั้ง 

ฉาก 7 ภายนอก / รถไฟฟ้า BTS ปี 2025 / กลางวัน มีอาและหุน่ยนตข์้ามเวลามาในปี 2025 บนหลังคา

รถไฟฟ้า BTS ทัง้คู่ต่อสู่กัน มีอาชักปลายอีกข้างเพือ่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



เพิม่ความสามารถในการต่อสู้ ทัง้คู่ต่อสู้กันอย่าง

ดุเดอืด จนมีอาพลาดถูกหุน่ยนตเ์ตะจนกระเดน็ไป

ด้านหลัง มีอาเจบ็หน้าทอ้งเงยหน้าขึน้ด้วยความโกรธ 

หุน่ยนตเ์ดนิเขา้มาจะกาํจัดเธอ แต่กระบองทีเ่ธอได้

ขว้างออกไปย้อนกลับเขามา เธอรีบจับกระบองและ

หมุนตัวเสียบเข้าหน้าอกของหุน่ยนต ์มันออ่นแรงลง มี

อาเลยเขวีย้งตัวมันตกขอบรถไฟ มันเกาะขอบไว้ และ

พยายามจะปืนขึน้ แต่มันถูกรถไฟอีกขบวนขับสวนมา

ชนหายไปทนัท ีมีอามองมันและได้เก็บอาวุธเข้า

ด้านหลัง จากน้ันเธอได้มองทีน่าฬิกาซึ่งพบว่าเธออยู่

ในปี 2025 

องค ์3 

ฉาก 8 ภายใน / หอ้งแล็ปทดลองหุน่ยนต ์ปี 2025 / 

กลางวัน  

มีอาเข้ามาในหอ้งประดษิฐห์ุน่ยนต ์พบหุน่ยนตรุ่์น TH-

001 กาํลังทดลองอยู่ มีสายไฟหลายเส้นตดิอยู่ทีห่วั มี

อามองไปทีหุ่น่ยนต ์จากน้ันเธอก็ชักกระบองไฟฟ้าฟัน

จนขาดครึ่ง ทนัใดน้ันเธอก็ได้ยนิเสียงเหมือนมีคนมา

ด้านหลัง เธอรีบชักกระบองเตรียมจู่โจม แต่แล้วภาพ

ตรงหน้าของเธอคือ CEO ทีพ่ิการน่ังรถเขน็อยู่ มี

หุน่ยนตค์อยช่วยเข็น CEO มองไปทีหุ่น่ยนตท์ีพั่งลง 

มองมันด้วยความตกใจ มีอาสังเกตุเหน็ว่ามอืหุน่ยนตท์ี่

เข็นรถอยู่ มันคือรุ่นเดยีวกันกับทีเ่ธอทาํลายไป ทาํให้

เธอได้รู้ว่าแทจ้ริงแล้ว หุน่ยนตเ์หล่านีถู้กสร้างขึน้มา

เพือ่ช่วยเหลือมวลมนุษยชาต ิและมีอาก็วางอาวุธ และ

เดนิจากไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



3.7 CHARACTER CHECKLIST มีอา หญิงสาววัยรุ่น 24 ปี ในกรุงเทพฯ 
 

External Conflict: (ภายนอก/ อุปสรรค/ รูปธรรม) ถูกหุน่ยนตแ์ย่งงาน 

Internal Conflict: (ภายในจติใจ/นามธรรม) ปลดแอกผู้คนทีไ่ด้รับผลกระทบจากการตกงาน 

Want: (ความต้องการภายนอก/ รูปธรรม) ทาํลายหุน่ยนตท์ัง้หมด 

Need: (ความต้องการภายใน/ นามธรรม) ย้อนเวลากลับไปหยุดหุน่ยนตต์ัง้แต่ต้น 

Desire: (แรงปรารถนา/ แรงจูงใจ) ปลดแอกตนเองจากการถูกแย่งงาน 

Condition: (เงือ่นไข/ แรงขับเคล่ือน/ รูปธรรม) ถูกไล่ล่าจากหุน่ยนตเ์น่ืองจากเป็นผู้นาํการประทว้ง 

Attitude: (ทศันคต/ิ ความเช่ือ/ ความศรัทธา) เช่ือวา่ตนเองจะปลดแอกผู้คนจากเหล่าหุน่ยนตใ์หไ้ด ้

Point of View: (มุมมองต่อปัญหา> ไม่ 

พอใจ/ โกรธ/ เหน็ดเีหน็งาม/ ต่อต้าน/ ยอมรับ) 

มีอาต่อต้านการมาของหุน่ยนตท์าํงานแทนทีม่นุษย ์

World: (โลกใบไหน? / สังคมแบบไหน? / ชุมชนแบบ

ไหน? / ครอบครัวแบบไหน? / โตมาแบบไหน?) 

มีอาโตมากับเทคโนโลยทีีล่ํา้สมัย ทาํใหเ้ธอเป็นเดก็ที่

เก่งการประดษิฐข์องไฮเทคและเทคโนโลย ีแต่กลับถูก

เหล่าหุน่ยนตแ์ย่งงานไปหมด 

Goal: เป้าหมาย ย้อนเวลากลับไปหยุดการกาํเนิดหุน่ยนตต์ัง้แตต่้น 

Value: คุณค่าของตัวละคร> เลอค่า/ ไร้ค่า/ มีตรรก/ 

ไร้ตรรก/ มีคุณธรรม/ ไร้คุณธรรม/ ความด/ี 

ความเลว 

มีอาเป็นหญิงสาวทีก่ล้าหาญ มองว่าเธอสามารถ

เปล่ียนโลกนีไ้ด้ 

Weakness: จุดอ่อนแอทีสุ่ด จุดเปราะบาง 

ทีสุ่ด(นามธรรม>รูปธรรม) 

เธอไม่รู้ตัวว่า เธอเป็นสาเหตุของเรื่องราวทัง้หมด 

Special Skill: ทกัษะความสามารถพเิศษ> 

รูปธรรม 

การต่อสู้ทีเ่ก่งกาจ รวดเร็ว 

Taste: รสนิยม> รูปธรรม หวัไว ทนัสมัย ชอบเทคโนโลย ี

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



เลือกหน่ึงซีนทีแ่สดงตัวตนของตัวละคร 

ระบุเหตุการณโ์ดยย่อ: 

ภายใน / หอ้งทาํงานของมีอา / กลางคืน 

 

มีอากาํลงัประดิษฐ์เครื่องยอ้นเวลาและฟังข่าวติดตามสถานการณเ์พื่อเฝา้ระวงัภยั ในข่าวกาํลงัพดูถึงการก่อตวัขึน้ของ

อาชญากร การแย่งงานสง่ผลใหผู้ค้นออกมาประทว้ง และการประทว้งที่รุนแรงที่สดุทาํใหก้ลุม่ผูป้ระทว้งหลายคนถกูจบักมุ 

แตมี่อา ผูน้าํการประทว้งยงัคงหายตวัไปอย่างปรศินา เหตกุารณนี์ย้งัคงหลอกหลอนมีอา เธอเหม่อลอยนกึถึงเหตกุารณท์ี่

เธอติดอยู่ในกลุ่มควนัแก๊สพิษและพบกบักองทพัหุ่นยนตม์ากมาย หลงัจากนัน้เธอก็ไดยิ้นเสียงนาฬิกาทาํงาน เธอดีใจมาก

กาํลงัจะหยิบขึน้มา แตแ่ลว้สญัญาณเตือนภยัการบกุรุกก็ดงัขึน้ มีอาดกูลอ้งวงจรปิด พบวา่มีกลุ่มหุ่นยนตไ์ดล้อ้มบา้นเธอไว้

แลว้ เธอรบีเก็บอาวธุไฟฟ้า และนาฬิกา เพื่อหลบหนี 

Feeling: (ความรู้สึก) 

ดใีจทีป่ระดษิฐน์าฬิกาได้ และตกใจทีม่ีหุน่ยนตม์าล้อม

บ้าน 

Dialogue: (มีบทพูดหรือไม่ ถ้ามี จงระบุ) 

การทีหุ่น่ยนตเ์ข้ามาทาํงานแทนทีผู้่คนในอุตสาหกรรม 

ส่งผลใหผู้้คนจาํนวนมากตกงาน ทาํใหอั้ตราการก่อ

อาชญากรรมน้ันเพิม่สูงขึน้ ผู้คนเริ่มหล่ังไหลเข้ามา

ประทว้งเรียกร้องใหยุ้ตกิารผลิตหุน่ยนตเ์พิม่ 

หลังจากเหตุการณก์ารประทว้งครั้งรุนแรงทีผ่่านมา 

ส่งผลใหม้ีผู้เข้าประทว้งถูกจับกุมเป็นจาํนวนมาก แต่

ผู้นาํการประทว้งในครั้งน้ัน มอีา หายตัวไปอย่าง

ปริศนา โดยเจ้าหน้าทีไ่ด้ออกตามหา เพือ่จับกุมตัวมา

ดาํเนินคดกีารก่อความไม่สงบ 

Action: (การกระทาํ/การแสดงออก) 

มีอารีบเก็บกระบองไฟฟ้า และนาฬิกา ใส่หดูคลุมหวั

เตรียมหลบหนี 

Thoughts: (ความคิด) 

ฉันตอ้งย้อนเวลากลับไปเพือ่หยุดหุน่ยนต ์

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



3.8 Time Runner – Screenplay 

ฉากเปิด (Voice Over) 

Voice Over เสียงเหตุการประทว้งต่อต้านหุน่ยนตอ์ย่างรุนแรง 

นักขา่วชาย 

“รายงานสถานการณปั์จจบุนั การเพิ่มจาํนวนของหุ่นยนตส์ง่ผลใหป้ระชาชนจาํนวนมากตกงาน ในขณะนีภ้าวะ

ขาดแคลนงานถงึขัน้วกิฤต มีกลุม่คนผูต้อ่ตา้นหุ่นยนตเ์ริม่ออกมาประทว้งจาํนวนมาก กลุม่คนบางกลุม่เริม่เขา้

โจมตีหุน่ยนต ์รายงานมาวา่ผูน้าํกลุม่นีเ้ป็นหญิงสาวท่ีเราไม่ทราบช่ือ รฐับาลประกาศจบักมุผูน้าํการประทว้งใน

ครัง้นี ้ดว้ยเหตผุลท่ีวา่ เธออาจเป็นภยัตอ่ความมั่นคง” 

Scene 1 

ภายใน / หอ้งทาํงานมีอาปี 2070 / กลางคืน 

ภาพจอ Hologram เผยใหเ้ห็นข่าวการจบักมุผูน้าํการประทว้ง ในข่าวมีภาพการประทว้งหุน่ยนต ์มีอากาํลงั

ประดิษฐ์นาฬกิายอ้นเวลา ในจอ Hologram เผยใหเ้ห็นขอ้มลูของหุ่นยนตรุ์น่ TH-001 ซึง่อยู่ในปี 2025 มีอาได้

ประดิษฐ์เครื่องยอ้นเวลาสาํเรจ็ แตส่ญัญาณเตือนก็ดงัขึน้ ปรากฏวา่มีหุ่นยนตม์าลอ้มบา้นไวห้มดแลว้ มีอาได้

เก็บอาวธุและระเบิดประตหูนีออกมา 

Scene 2 

ภายนอก / กลางเมืองกรุงเทพฯ ปี 2070 / กลางคืน 

มีอาขบั Hoverbike เลีย้วขวา พวกหุน่ยนตร์ถตาํรวจ กาํลงัไลล่า่เธอไม่หยดุ เธอรบีขบัรถเลีย้วออ้มเสารช์ิงชา้  

จากนัน้มีอาไดข้บัรถไปยงัสะพานพระราม 8 เธอขบัหนีมาเรื่อยๆ แตด่า้นหนา้กลบัมีพวกหุน่ยนตด์กัเธอไว ้ทาํให้

เธอเบรครถกระทนัหนัและหยดุอยู่กลางสะพาน มีโดรนบินบินอยู่เหนือหวัของเธอ และมีหุน่ยนตต์วัหนึ่งกระโดด

ลงมาจากโดรน เธอเรง่เครื่องยนตแ์ลว้ขบัถอยหลงัอยา่งรวดเรว็ เธอกระโดดออกจากรถ ตีลงักาหลงั แลว้คอ่ยๆ 

รว่งลงแมน่ํา้ มีหุ่นยนตต์วัหนึ่งวิ่งตามเธอไป แลว้พุง่หลาวลงไปจบัเธอ มีอากดนาฬิกาท่ีกาํลงันบัถอยหลงัเรื่อย 

ๆ และทาํใหท้ัง้คูย่อ้นเวลาไปในอดีต 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



Scene 3 

ภายนอก / แม่นํา้เจา้พระยา เหตุการณ ์ร.ศ.112 / กลางวัน 

มีอาตกลงมากลางแมน่ํา้เธอวา่ยนํา้ขึน้และลอยตวั พบวา่มนัเป็นยคุสมยัรชักาลท่ี 5 เหตกุารณ ์ร.ศ.112 โดยมี

เรอืฝรั่งเศสลอยผ่านเธอไป แตจ่ากนัน้เธอก็ถกูหุน่ยนตด์งึตวัเธอลงไปใตน้ํา้ เธอจมอยู่ใตน้ ํา้ พยายาม

ตะเกียกตะกาย หุน่ยนตเ์กาะเธอขึน้มาเรื่อย ๆ เธอเปิดนาฬิกาดแูลว้พบวา่อยู่ในปี 1893 จากนัน้ก็กดใหน้าฬกิา

ทาํงานอีกครัง้ เหตกุารณเ์ปล่ียนเป็นบนทอ้งฟา้ เหนือกรุงเทพฯ 

Scene 4 

ภายนอก / ทอ้งฟ้าเหนือกรุงเทพฯ สมยัสงครามโลกคร้ังที ่2 / กลางวัน 

มีอาคอ่ยๆ ตกลงมาจากบนฟ้า พรอ้มนาฬกิายอ้นเวลา มีอามองหานาฬิกาพบวา่เธออยู่ในปี 1945 ดา้นลา่งเผย

ใหเ้หน็เครื่องบินทิง้ระเบิด B-29 ซึง่กาํลงัทิง้ระเบิดอยู่ดา้นลา่ง ทนัใดนัน้หุ่นยนตพ์ุง่เขา้มาบีบคอเธอ มีอามองลง

มาตวัเธอกาํลงัพุง่ลงสูพื่น้ จากนัน้นาฬิกาทาํงาน และพาทัง้คูข่า้มเวลาไปในปี 2025 บนรถไฟฟ้า BTS 

Scene 5 

ภายนอก / หลังคารถไฟฟ้า BTS ปี 2025 / กลางวัน 

ทัง้คูก่ลิง้บนรถไฟฟา้ BTS ท่ีกาํลงัเคล่ือนท่ีดว้ยความเรว็สงู หุน่ยนตใ์ชเ้ทา้เบรคตวัเอง มีอาเกาะหลงัคาชลอ

ความเรว็ลง ทัง้คูม่องกนั มีอาชกักระบองอีกดา้นออกมาเป็นแทง่ยาวและตัง้ทา่เตรยีมการตอ่สู ้ทัง้สองวิ่งเขา้

ปะทะกนั เกิดการตอ่สูก้นับนรถไฟ มีอาฟาดกระบองไปท่ีหุน่ยนต ์มนัหลบได ้เธอเตะเขา้ไปท่ีตวัของมนัจนมนั

กระเด็นถอยหลงัไป และใชเ้ทา้เบรค มีอาควงกระบอง หุ่นยนตว์ิ่งเขา้มาหาเธอ มีอาเขวีย้งกระบองไฟฟา้พุง่ใส่

หุ่นยนต ์กระบองหมนุบินไปหาหุ่นยนต ์แตหุ่่นยนตก์ระโดดหมนุตวัถีบเขา้ท่ีหนา้ทอ้งของมีอา ทาํใหเ้ธอกระเด็น

ถอยไปดา้นหลงั เธอจบัท่ีหนา้ทอ้งแลว้ เธอมองไปขา้งหนา้ดว้ยความเจ็บ เธอเห็นหุน่ยนตเ์ดินเขา้มาหาเธอ เธอ

ตกใจ จากนัน้หุน่ยนตก็์วิ่งเขา้มา มีอาย่ืนมือขวาออกมาจบัไมก้ระบองท่ียอ้นกลบัมาหาเธอ แลว้หมนุตวัใชไ้ม้

เสียบไปท่ีหนา้อกของหุน่ยนต ์เธอลากมนัใหถ้อยหลงัไป จากนัน้เธอก็เหวี่ยงมนัสดุแรงจนหุ่นยนตก์ลิง้ตกรถไฟ 

และโดนรถไฟอีกขบวนพุง่สวนมาชนหายไป มีอายืนขึน้มองหุน่ยนตท่ี์คอ่ยๆ รว่งลงไป เธอมองมนัสกัพกัแลว้

ควงกระบองเก็บไวท่ี้ดา้นหลงั แลว้เธอก็หยิบนาฬิกามามองดแูลว้พบวา่เธออยู่ในปี 2025 ซึง่เป็นปีท่ีเธอตอ้งการ

มาหยดุการกาํเนิดของหุน่ยนต ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



Scene 6 

ภายใน / ในหอ้งทดลองผลิตหุน่ยนตปี์ 2025 / กลางวัน 

หนา้หอ้งมีขอ้ความ ROBOTECH พรอ้มขอ้ความหอ้งพฒันาหุ่นยนต ์มีอาเขา้มาในหอ้ง พบหุน่ยนตรุ์น่ TH-001 

กาํลงัทดลองอยู่ มีสายไฟหลายเสน้ติดอยูท่ี่หวั มีอามองไปท่ีหุน่ยนต ์จากนัน้เธอก็ชกักระบองไฟฟ้าฟันจนขาด

ครึง่ ทนัใดนัน้เธอก็ไดย้ินเสียงเหมือนมีคนมาดา้นหลงั เธอรบีชกักระบองเตรยีมจู่โจม แตแ่ลว้ภาพตรงหนา้ของ

เธอคือ CEO ท่ีพกิารนั่งรถเข็นอยู่ มีหุน่ยนตค์อยช่วยเข็น CEO มองไปท่ีหุน่ยนตท่ี์พงัลง มองมนัดว้ยความตกใจ 

มีอาสงัเกตเุหน็วา่มือหุน่ยนตท่ี์เข็นรถอยู ่มนัคือรุน่เดียวกนักบัท่ีเธอทาํลายไป ทาํใหเ้ธอไดรู้ว้า่แทจ้รงิแลว้ 

หุ่นยนตเ์หลา่นีถ้กูสรา้งขึน้มาเพ่ือชว่ยเหลือมวลมนษุยชาติ มีอาวางอาวธุลง แลว้เดินจากไป 

- THE END -  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



3.9 การวาด Storyboard คร้ังที ่1 

 

ภาพที่ 22 Storyboard ภาพที่ 2 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

Shot 1 Shot 2 
Shot 3 

Shot 4 Shot 5 Shot 6 

Shot 7 

 

Shot 8 Shot 9 

Shot 10 Shot 11 Shot 12 

ภาพที่ 21 Storyboard ภาพที่ 1 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

ภาพที่ 23 Storyboard ภาพที่ 3 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 24 Storyboard ภาพที่ 4 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

Shot 13 Shot 14 Shot 15 

Shot 16 Shot 17 Shot 18 

Shot 19 Shot 20 Shot 21 

Shot 22 

 

Shot 23 Shot 24 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 25 Storyboard ภาพที่ 5 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 26 Storyboard ภาพที่ 6 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

Shot 25 Shot 26 Shot 27 

Shot 28 Shot 29 Shot 30 

Shot 31 Shot 32 Shot 33 

Shot 34 Shot 35 Shot 36 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 27 Storyboard ภาพที่ 7 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 28 Storyboard ภาพที่ 8 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

Shot 37 Shot 38 Shot 39 

Shot 40 Shot 41 Shot 42 

Shot 43 Shot 44 Shot 45 

Shot 46 Shot 47 Shot 48 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 29 Storyboard ภาพที่ 9 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 30 Storyboard ภาพที่ 10 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

Shot 49 Shot 50 Shot 51 

Shot 52 Shot 53 Shot 54 

Shot 55 Shot 56 Shot 57 

Shot 58 Shot 59 Shot 60 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 31 Storyboard ภาพที่ 11 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 32 Storyboard ภาพที่ 12 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

Shot 61 Shot 62 Shot 63 

Shot 64 Shot 65 Shot 66 

Shot 67 Shot 68 Shot 69 

Shot 70 Shot 71 Shot 72 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 33 Storyboard ภาพที่ 13 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

 

 

 

  

Shot 73 Shot 74 Shot 75 

Shot 76 Shot 77 Shot 78 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



3.10 การวาด Storyboard คร้ังที ่2 

 

ภาพที่ 34 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 1 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 35 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 2 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 36 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 3 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 37 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 4 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 38 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 5 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 39 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 6 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

ภาพที่ 40 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 7 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

 

ภาพที่ 41 Storyboard ครัง้ที่ 2 ภาพที่ 8 โดย กิตติธชั เกษรบวั 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่4 

ข้ันตอนการดาํเนินงาน 

ขัน้ตอนการดาํเนินงานผลิตภาพยนตรแ์อนิเมชั่น 3 มิติเรื่อง Time Runner ไดแ้บง่กระบวนการ

ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

  1) ขัน้ตอนก่อนการผลิต (Pre-Production) 

  2) ขัน้ตอนการผลิต (Production) 

  3) ขัน้ตอนหลงัการผลิต (Post-Production) 

4.1 ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre-production) 

4.1.1 การเขยีนบทภาพยนตร ์

   1) เริ่มคิดบทจากหวัขอ้ที่สนใจ โดยนาํเสนอเรื่องราวเก่ียวกบัการยอ้นเวลา 

   2) นาํบทมาพฒันาใหมี้ความเป็นแนว แอ็คชั่น ไซไฟ 

   3) ศกึษาคน้ควา้ วเิคราะหข์อ้มลู 

4.1.2 การเขยีนบทภาพ (Storyboard) 

เม่ือนาํบทมาพฒันาระดบัหนึ่งแลว้ จงึไดน้าํมาบทมาพฒันาตอ่เป็นบทภาพ ซึง่บทภาพนัน้จะถกู

เปล่ียนแปลงไปตามบทที่แกไ้ข 

 

  

 

 

 \ 

ภาพที่ 42 บทภาพครัง้ที่  1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

  

ภาพที่ 43 บทภาพครัง้ที่ 2 

ภาพที่ 44 บทภาพครัง้ที่ 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.1.3 การทาํแอนิเมตกิ (Animatic) 

เม่ือทาํบทภาพเสรจ็แลว้ จงึไดน้าํมาดดัแปลงเป็นภาพเคล่ือนไหวโดยการทาํแอนิเมติก โดยใช้

โปรแกรม Blender ในการออกแบบ 

หลงัจากที่ทาํการเคล่ือนไหวในโปรแกรม Blender แลว้ ก็ไดเ้ขา้สูก่ระบวนการตดัตอ่ โดยใช้

โปรแกรม Premiere Pro 

  

ภาพที่ 45 การทาํ Animatic ดว้ยโปรแกรม Blender 

ภาพที่ 46 การทาํ Animatic ดว้ยโปรแกรม Premiere Pro 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.1.4 การทดสอบโมชันแคปเจอร ์(Motion Capture) 

การทดสอบโมชนัแคปเจอร ์ขา้พเจา้ไดท้าํการทดลองใชง้าน 2 โปรแกรม คือ Mocap For All และ 

Ipi solf 

1) การใช้งาน Mocap For All 

หลกัการทาํงานของโปรแกรมนีต้อ้งใชก้ลอ้งวิดีโอในการสง่ขอ้มลูภาพเขา้สูค่อมพิวเตอร ์โดย

จะตอ้งใช ้Capture Card ในการสง่ขอ้มลูจากกลอ้ง สู่ คอมพิวเตอร ์

 

    

ภาพที่ 48 Capture Card 

ภาพที่ 47 โปรแกรม Mocap for call 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



2) การใช้งาน Ipi Solf 

การใชง้าน Ipi Solf จะตอ้งใชก้ลอ้ง Kinect ซึง่เป็นกลอ้งที่สามารถจบัคา่ความลกึได ้

 

ภาพที่ 50 กลอ้ง Kinect  

ภาพที่ 49 โปรแกรม Ipi solf 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

4.2.1 การวางแผนการถ่ายทาํ Motion Capture 

ในขัน้ตอนนีข้า้พเจา้ไดท้าํการนาํ Shot จาก Animatic มาวิเคราะหว์า่ตวัละครมีการ

เคล่ือนไหวอยา่งไรบา้ง หลงัจากนัน้ก็ทาํ Breakdown เพือใหเ้ขา้ใจและทาํงานงา่ยขึน้ 

  

ภาพที่ 51 ตวัอย่าง Breakdown 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.2.2 การแสดง Motion Capture 

 ในขัน้ตอนนีข้า้พเจา้ตอ้งทาํหนา้ท่ีเป็นนกัแสดง Motion Capture โดยอา้งอิงการเคล่ือนไหว

จาก Animatic และ Breakdown ท่ีขา้พเจา้ไดท้าํไว ้

  โดยจะใช ้Motion Capture 2 แบบ ในการทาํงาน 

   1. กลอ้ง Kinect 

   2. ชดุ Motion Capture FOHEART 

  1) การใช้กล้อง Kinect  

ตอ้งใชก้ลอ้ง Kinect 2 ตวั จบัการเคล่ือนไหวของรา่งกาย โดยการทาํงานตอ้งวางกลอ้งไว ้2 

จดุ ขนานกนั เพ่ือใหก้ลอ้งสามารถมองเหน็ทัง้ 2 ฝ่ังของรา่งกาย 

 

ภาพที่ 52 การตัง้กลอ้ง Kinect 2 ฝ่ัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



หลงัจากท่ีตัง้คา่กลอ้งเสรจ็แลว้ก่อนเริม่การแสดงใหท้าํการกางแขนทัง้ 2 ขา้งออกเป็นรูปตวั T 

และหนัหนา้เขา้หากลอ้งฝ่ังใดฝ่ังหนึ่ง เพ่ือใหก้ลอ้งสามารถจบัจดุตา่ง ๆ ของรา่งกายได ้

  2) การใช้ชุด Motion Capture FOHEART  

FOHEART เป็นชดุท่ีใชเ้พ่ือจบัการเคล่ือนไหวของรา่งกายแบบ Real Time และคอ่นขา้ง

แม่นยาํกวา่การใชก้ลอ้ง Kinect เน่ืองจากใชอ้ปุกรณจ์บัสญัญาณติดไวต้ามสว่นขอ้ตอ่ตา่งๆ ซึง่ตา่ง

จากกลอ้ง Kinect ท่ีใชว้ิธีการจบัคา่ความลกึของวตัถ ุ

ภาพที่ 53 กางแขนทาํท่าตวั T ก่อนเริม่การแสดง 

ภาพที่ 54 การติดตัง้ชดุโมชั่นแคปเจอร ์FOHEART 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



หลงัจากท่ีติดตัง้ชดุโมชั่นแคปเจอรเ์รยีบรอ้ย จงึเริม่ทาํการแสดงได ้  

ภาพที่ 55 การแสดงโดยการใชช้ดุโมชั่นแคปเจอร ์ภาพท่ี 1 

ภาพที่ 56 การแสดงโดยการใชช้ดุโมชั่นแคปเจอร ์ภาพท่ี 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.2.3 การนาํไฟลโ์มช่ันแคปเจอรม์า Clean up 

  หลงัจากท่ีเราไดท้าํการเก็บขอ้มลูการเคล่ือนไหวเสรจ็แลว้ จงึไดน้าํไฟลม์า Clean up 

ผ่านโปรแกรม Autodesk Maya เพ่ือแกไ้ขขอ้บกพรอ่งของงาน และสรา้งความล่ืนไหลของงานใหม้าก

ขึน้ 

 

4.2.4 การวางผัง (Layout) 

  หลงัจากท่ี Clean up เสรจ็แลว้ เราก็ทาํการนาํไฟลข์องตวัละคร โมเดล และฉาก มา

ไวด้ว้ยกนัดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya พรอ้มกบัจดัองคป์ระกอบใหเ้หมือนกบั Storyboard ท่ีวางไว ้

ภาพที่ 57 การ Clean up ดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya 

ภาพที่ 58 การนาํไฟลต์วัละคร โมเดล และฉาก มาไวด้ว้ยกนั ดว้ยโปรแกรม 

Autodesk Maya 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.2.5 การจัดมุมกล้อง 

เม่ือทาํการจดัองคป์ระกอบครบแลว้ ก็ทาํการจดัมมุกลอ้งดว้ยโปรแกรม Autodesk 

Maya ตามภาพ Storyboard ท่ีวางไว ้

4.2.6 การนาํ Layout มาตัดต่อเรียงฉาก 

เม่ือทาํการจดัมมุกลอ้งเสรจ็แลว้ก็ทาํการ Playblast ในโปรแกรม Autodesk Maya 

เพ่ือนาํมาตดัตอ่เรยีงกนัตาม Animatic ท่ีเคยวางไวใ้นโปรแกรม Premiere Pro เพ่ือดจูงัหวะความ

ถกูตอ้งและหากผิดพลาดหรอืตอ้งการจะเปล่ียนแปลงภายหลงั ก็ยงัสามารถทาํการแกไ้ขง่าย ก่อนท่ีจะ

ทาํไปสูข่ัน้ตอนการจดัแสงและเรนเดอรท่ี์ตอ้งใชเ้วลา 

ภาพที่ 59 การจดัมมุกลอ้ง ดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya 

ภาพที่ 60 การนาํ Layout มาตดัตอ่ดว้ยโปรแกรม Premiere Pro 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.2.7 การจัดแสง 

หลงัจากท่ีเรยีบเรยีงตดัตอ่จนเป็นท่ีน่าพอใจแลว้ ก็นาํ Layout มาทาํการจดัแสงให้

สมบรูณ ์จากนัน้ก็สง่ใหน้ายชนชิต มากมีทาํการใสพื่น้ผิว (Texture) และนายกิตติธชั เกษรบวั ทาํการ

เรนเดอรง์านตอ่ไป 

 

ภาพที่ 62 การจดัแสงใหเ้ขา้กบับรรยากาศของสถานท่ี  

ภาพที่ 61 การจดัแสงดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-production) 

4.3.1 การประกอบภาพรวม (Compositing) 

เม่ือทาํการเรนเดอรท์กุช็อตเสรจ็หมดแลว้ จงึไดม้าทาํการประกอบภาพรวม 

(Compositing) เอฟเฟกตแ์ละกราฟิกตา่ง ๆ ของแตล่ะชอ็ตดว้ยโปรแกรม After Effect และ

นาํมาเรยีงกนัในโปรแกรม Premiere Pro ตาม Animatic ท่ีเรยีงไว ้

 

ภาพที่ 64 ภาพหลงัจากการประกอบภาพรวม (Compositing) 

ภาพที่ 63 ภาพกระบวนการทาํงานดว้ยโปรแกรม After Effect 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4.3.2 การใส่เสียงพากยแ์ละดนตรีประกอบ 

  นาํเสียงพากยม์าใสเ่ลา่เหตกุารณท่ี์เกิดขึน้ในเรื่อง  

ในสว่นของดนตรปีระกอบ ขา้พเจา้ไดข้อความรว่มมือจาก นายธาวิน ไลท้อง ผูท้าํ

เสียงประกอบใหก้บัวงการโฆษณา และงานนกัศกึษา โดยไดร้บัคาํแนะนาํวา่ การใสด่นตรี

ประกอบในภาพยนตรน์ัน้มีหลายรูปแบบ ยกตวัอยา่งเชน่ หากผูก้าํกบัมีเสียงในหวัอยู่แลว้ ก็

สามารถอธิบายไดเ้ลย หรอืสามารถใชเ้พลงประกอบตามแหลง่ตา่ง ๆ มารา่งไวค้รา่ว ๆ เพ่ือให้

เกิดทาํนองท่ีตอ้งการ  

โดยขา้พเจา้ไดท้าํการนาํดนตรปีระกอบจากแหลง่อ่ืน ๆ มาวางตามอารมณข์องชอ็ต

นัน้ ๆ เพ่ือใหไ้ดอ้ารมณข์องภาพยนตรต์ามท่ีขา้พเจา้ตอ้งการ และทาํการนาํสง่ใหก้บัคนทาํ

ดนตรไีปสรา้งสรรคผ์ลงานตอ่ไป 

4.3.3 การลาํดับภาพละเอียด (Fine Cut) 

  เม่ือนาํเสียงพากยแ์ละดนตรปีระกอบมาใสจ่นครบถว้นแลว้ จงึไดท้าํการเรนเดอรไ์ฟล์

งานตวัสมบรูณอ์อกมา 

  

ภาพที่ 65 ตวัอย่างการใสด่นตรปีระกอบก่อนนาํสง่ใหก้บัคนทาํดนตร ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 ศิลปนิพนธช์ิน้นี ้ถือไดว้า่เป็นการดงึศกัยภาพในตวัของขา้พเจา้ออกมาไดอ้ย่างเต็มท่ี แตด่ว้ยระยะเวลา

ท่ีจาํกดัทาํใหผ้ลงานท่ีขา้พเจา้สรา้งสรรคม์า ไม่สามารถทาํไดค้รบตามท่ีกาํหนดไวไ้ด ้จงึไดท้าํการตดัตอ่ใหม่ให้

มีความกระชบัขึน้ และสัน้ลง ขา้พเจา้ไดใ้ชท้รพัยากรณท่ี์มีอยู่มาปรบัปรุงและแกไ้ขเพ่ือดาํเนินใหง้านสามารถ

สาํเรจ็ลลุว่งไปได ้ทัง้นีข้า้พเจา้ยงัไดเ้รยีนรูเ้ก่ียวกบัตวัขา้พเจา้วา่ขา้พเจา้ยงัคงบกพรอ่งในเรื่องของการบรหิาร

จดัการใหง้านสาํเรจ็ลลุว่งตามท่ีไดว้างแผนไว ้อยา่งไรก็ดีขา้พเจา้ก็ไดเ้รยีนรูก้ารทาํงานแอนิเมชนั 3 มิติ มากขึน้ 

และเรยีนรูว้ิธีการเขียนบท การพฒันาปรบัปรุงแกไ้ข เพ่ือใหผ้ลงานออกมาสนกุ เรา้ใจ รวมทัง้ไดข้อ้คิดอีกดว้ย 

5.1 อุปสรรคในการทาํงาน 

  1) ในขัน้ตอนก่อนการผลิต (Pre-production) ถือเป็นขัน้ตอนท่ีตอ้งใชเ้วลาในการทาํงาน

อย่างละเอียด เพ่ือใหง้่ายตอ่การผลิต (Production) แตด่ว้ยเวลาท่ีจาํกดัทาํใหข้า้พเจา้ไม่ไดร้อบคอบการ

วางแผนท่ีละเอียดมากพอ จนไปกระทบการทาํงานในขัน้ตอนการผลิต (Production) และขัน้ตอนหลงัการผลิต 

(Post-production) 

  2) ขา้พเจา้มกัคิดฟุ้งซา่นตลอดเวลา จนทาํใหบ้ทภาพยนตรไ์ม่น่ิง เน่ืองจากขา้พเจา้ทาํการ

พฒันาปรบัปรุงบทตลอดเวลา สง่ผลใหที้มงานของขา้พเจา้ทาํงานหนกัเกินความจาํเป็น และสง่ผลทาํให้

ขัน้ตอนการหลงัการผลิต (Post-production) เกิดปัญหาเรนเดอรไ์ม่ทนัในเวลาท่ีกาํหนด 

  3) ขา้พเจา้มกัใสล่กูเลน่ลงไปในผลงานขา้พเจา้มากเกินไป จนทาํใหผ้ลงานท่ีวางแผนไวใ้น

ขัน้ตอนของกอ่นการผลิต (Pre-Production) มียาวมากเกินความจาํเป็น และสง่ผลกระทบในความลา่ชา้ของ

ขัน้ตอนตอ่ ๆ ไป รวมถงึทีมงานของขา้พเจา้ก็ทาํงานหนกัขึน้ 

  4) ขา้พเจา้มีอตัตา (Ego) ท่ีมากเกินไป ทาํใหข้า้พเจา้มกัจะไม่เปิดรบัความคิดเหน็และ

คาํแนะนาํเห็นของทีมงานและอาจารย ์สง่ผลใหง้านนัน้มีขนาดท่ีใหญ่เกินไปจนสง่ผลกระทบกบัทีมงานของ

ขา้พเจา้และสง่ผลใหง้านนัน้ไม่สามารถสาํเรจ็ลลุว่งตามท่ีวางแผนไวใ้นเวลาท่ีกาํหนด 

  5) การทาํงานแอนิเมชนั 3 มติิจาํเป็นตอ้งใชป้ระสิทธิภาพคอมพวิเตอรท่ี์สงู ขนาดคณุภาพของ

งานท่ีใหญ่เกินไปทาํใหค้อมพิวเตอรไ์ม่สามารถทาํงานได ้และเกิดความลา่ชา้ขึน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



5.2 ข้อเสนอแนะ 

  1) ขา้พเจา้ควรคิดงานในระดบัท่ีเลก็ลง และสามารถทาํใหส้าํเรจ็ตามท่ีวางแผนไวใ้นเวลาท่ี

กาํหนด เพ่ือไม่ใหไ้ปกระทบกบัขัน้ตอนอ่ืน ๆ 

  2) ขา้พเจา้ควรคิดใหน้อ้ยลง และควรกาํหนดเวลาการแกไ้ขบท เพ่ือใหบ้ทภาพยนตรน่ิ์งท่ีสดุ 

เพ่ือไม่ใหไ้ปกระทบกบัขัน้ตอนอ่ืน ๆ และใหที้มงานไดว้างแผนการทาํงานตอ่ไป 

  3) ขา้พเจา้ควรใสล่กูเลน่ใหเ้หมาะสมกบัระดบังาน ไม่มากจนเกินความจาํเป็น เพ่ือไม่ให้

กระทบกบัฝ่ายอ่ืนท่ีตอ้งนาํเอาชิน้งานไปทาํตอ่ 

  4) ขา้พเจา้ควรเปิดรบัความคิดเห็นจากทกุ ๆ ฝ่ายท่ีเสนอมาใหม้ากขึน้ และนาํมาวเิคราะหใ์ห้

เหมาะสมกบัผลงาน เพ่ือใหผ้ลงานออกมาเป็นท่ีพอใจและเป็นมีความไปไดม้ากท่ีสดุ 

  5) ขา้พเจา้ควรกาํหนดระดบัของงานใหมี้ความเหมาะสมกบัทรพัยากรณท่ี์มี ไม่ควรมาก

จนเกินไป เพราะนอกจากจะทาํใหอ้ปุกรณเ์กิดความลา่ชา้แลว้ ยงัเกิดความเสียหายดว้ย 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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