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บทคัดย่อ 
 

                        ภาพยนตรศ์ิลปนิพนธ์ฉบับนีˣถูกสร้างขึˣนมาจากความสนใจใครรู่ส้่วนตัวของข้าพเจา้

ในการกํากับการแสดง การถ่ายทอดความรูส้ึก อารมณ์ต่าง ๆ ในภาพยนตรส์ัˣน โดยนําเสนอผ่าน

เรืˠองราวของ เด็กนักเรียนทɣีทุ่มทxังกายทxังใจ ตxังทีมเพืˠออยากจะลอกข้อสอบ เพราะเหตุผลบ้านๆ คือ

การได้เกรดดีเพืˠอไปเรียนมหาลัยเดียวกับสาวทɣีชอบเด็กผู้ชายวัยรุ่นหลายๆคนในชีวิตทɣีข้าพเจา้พบ

เห็น มักทําอะไรหา่มๆ ทําอะไรโง่ๆ เพืˠอผลลัพธ์ทɣีไม่คุ้มค่าต่อชวิีต ข้าพเจ้าเลยอยากสร้างสถานการณ์

สนุกๆ ตɣืนเต้นเร้าใจกับภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์นีˣด้วย 
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ศิลปะนิพนธ ์รวมถึง สอนวธิีการทางานทɣีดีทําให้ข้าพเจ้ารูจ้ัก พัฒนาตนเองใน ด้านการทํางาน

ให้ดียิˠงขึˣนขอขอบคุณ ครอบครัวสวัสด˫ิรัมย์   ทɣีมีสว่นรว่มในการผลักดันและสนับสนุนข้าพเจ้า

ในหลายๆด้านเรืˠอยมาและยังเปˮนกําลังใจให้ข้าพเจ้าในวันทɣี ข้าพเจ้าท้อหรือรู้สึกกดดันตัวเอง  

 

                              ครอบครัวเปˮนส่วนสําคัญในการทําให้ศิลปนิพนธ์ชิˣนนีˣสําเร็จลุล่วงไปได้

ด้วยดีขอขอบคุณผู้ทɣีเปˮนทɣีปรึกษาใหคํ้าแนะนําทางด้านความคิด เปˮนแนวทางทɣีข้าพเจ้าใช้ใน

การพัฒนาบทภาพยนตร์ ตลอดจนการเปลีˠยนทางความคิดทัศนคติทɣีมีต่อศิลปนิพนธ์นีˣไม่ว่า

จะเปˮนบรรดาคณะกรรมการขอขอบคุณทีมงานเพืˠอนพีˠน้องทุกๆท่านผู้ทɣีมีส่วนร่วมในการ

ทํางานผลิตภาพยนตร์เรืˠองนีˣให้ออกมาตามทɣีข้าพเจ้าได้ตxังใจไว้ขอบคุณทɣีสละเวลาและ

แรงกายแรงใจให้แก่ผลงานชิˣนนีˣสุดท้ายนีˣข้าพเจ้าขอขอบคุณตัวข้าพเจ้าเองทɣีสามารถทํา

ภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์นีˣเสร็จลลุ่วงไปได้ด้วยดีถึงแม้จะเจอป˞ญหาหรือสิˠงทɣีไม่เปˮนไปตามทɣี

คาดหวังก็ตามสําหรับคุณประโยชน์และคุณงามความดีอันใดทɣีเกิดจากศิลปนิพนธ์ฉบับนีˣ 

ข้าพเจ้าขอมอบให้ เพืˠอนๆ บุคลากรทɣีมีส่วนร่วม และ ครูอาจารย์ทɣีประสิทธิประสาทวิชา

ความรู้ให้แก่ข้าพเจ้ามาตลอดจนถึงทุกวันนีˣ 

                                                                                                                         
          
                                                                                                            ฐานพัฒน์   สวัสด˫ิรัมย ์
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 บทที ɣ1  
 

บทนํา 
  

ความเปˮนมาและความสาํคญัของโครงการ 

 

ข้าพเจ้ามีความสนใจทีˠจะนาํเสนอหนังวัยรุ่น 

เรืˠองของเดก็อ่อนเรยีนจัดตัˣงกลุ่มลอกข้อสอบเพɣือผลประโยชน์ของตัวเอง 

แรงบันดาลใจมาจากชีวิตในวยัเรยีนของตวัผู้กํากับเองตวัผูกํ้ากบัอยู่ในโรงเรยีนชายลว้นก็มักจะเจอเรืˠองราวแ

ปลกๆห่ามๆทɣีหลายโรงเรยีนมักไม่ค่อยจะมีรวมถึงการกระทําผดิการทุจริตในวยัรุ่นก็มีให้พบ 

เห็นได้มากมายอยากจะนําเสนอเรืˠองราวเหล่านัˣนในรูปแบบคอมเมดxี ทีˠตวัเอกทีˠยงัค้นหาตัวเองและ

อยากมีสาวคบซักคน รางวัลความสําเร็จทีˠชายหนุ่มได้ใฝlฝ˞นจึงมีความคิด 

ทีˠจะยืˠนเกรดเข้าโรงเรยีนเดียวกบัสาวทีˠชอบแต่เกรดดันไมถ่ึงเลยตัดสินใจทีˠลอกข้อสอบในวันสอบปลายภาค 

แต่แผนการไม่สามารถดําเนินการได้ดว้ยตวัคนเดียวจงึต้องรวบรวมเพɣือนทีˠม ี

จุดมุ่งหมายจะใช้เกรดเทอมนีเxพืˠอผลประโยชน์เช่นกันและก่อนจะถึงเวลาสอบทัˣงกลุ่มเด็กอ่อนเรยีนมี 

เวลาฝ˵กฝนในการลอกสอบทัˣงด้านสังเกต คาดเดา ความเรว็ และ ความกล้า ผา่นคอร์สตวิลอกทีˠมีชืˠอคอร์สว่า 

คาดคะแนน 

 

จากข้อมูลข้างตน้ จึงทําให้ข้าพเจ้าสนใจทีˠจะนาํมาทําเปนˮภาพยนตร์สัˣน คาดคะแนน 

ทีˠให้ผู้ชมได้สัมผสับรรยากาศของโรงเรยีนมัธยม ไดร้บัความบันเทิง 

เห็นถึงความพยายามทุจริตจากแผนทีˠบ้าไม่คิดหน้าคิดหลัง สมกับเปˮนวยัรุ่น 

เรืˠองของความคาดหวงัในครอบครวั ความกดดันเรืˠองเกรด  ความถนัดทีˠหลากหลายของเด็กทีˠถูกมองข้าม 

และนาํไปสู่ผลลัพธ์ของการทจุริต 

 

 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพืˠอศึกษาการกํากับภาพยนตร์สัˣน ให้ผู้ชมได้รับชมด้วยความบันเทิง 

2. ให้ผู้ชมรู้ถึงความพยายามของเด็กทɣีหลากหลายรูปแบบ แต่ถูกจํากัดด้วยวิชาทɣีไม่ถนัด 

3. ให้ผู้ชมได้สัมผสัวิชวลของการทุจริตในรูปแบบแปลกใหม ่

4. เพืˠอสร้างความบันเทิงให้กับผู้ชม 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ขอบเขตโครงการ 

ภาพยนตร ์: คาดคะแนน Genre : Coming of age ความยาว : 30 นาที ความละเอียด : 4K 

 

วิธีดําเนินงาน 

1. PRE-PRODUCTION  

1.1 สัมภาษณ์หาข้อมูลจากเด็กลอกข้อสอบ 

1.2 ศึกษาเก็บข้อมูลเชิงลึกโดยการศึกษาจากเพืˠอนด้วยการนัดเจอกัน / เดินทางไปโรงเรยีน 

1.3 ศึกษาภาพยนตรป์ระเภทใกล้เคียงกัน ฉลาดเกมโกง / SuckSeed 

1.4 เขียนบทภาพยนตรแ์ละ Storyboard เพืˠอวางแผนการทํางาน  

1.5 ค้นหาและคัดเลือกนักแสดงให้ตรงกับบทบาทตัวละคร 

1.6 ค้นหาและคัดเลือกสถานทɣีและอุปกรณ์ประกอบการถ่ายทํา  

1.7 นกัแสดงแคสและทดลองแอคติˣงในบทบาท  

1.8 ถ่ายทํา Block Shot เพืˠอเตรียมพร้อมก่อนถ่ายทาํจริง 

 

2. PRODUCTION  

2.1 ถ่ายทํา ภาพยนตรส์ัˣน 

 

3. POST-PRODUCTION  

3.1 ลําดับภาพและเสียงแบบหยาบ ตามรูปแบบของสตอรีˠบอรด์  

3.2 ผสมเสียงเพลงประกอบภาพยนตรส์ัˣน  

3.3 ปรับปรุง แก้ไข ลําดับภาพและเสียง  

3.4 ปรับแตง่สีและเสียง ใส่คําบรรยาย 

3.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์เพืˠอสรุปผล 

 

ประโยชน์ทɣีคาดว่าจะไดร้บั 

- ให้ผู้ชมได้รับความบนัเทิง  

- เห็นผลลัพธ์ของการคดโกง 

- สุดทา้ยจะได้เห็นว่าเด็กแตล่ะคนก็จะมีสิˠงทีˠตนถนัด 

ไม่อยากใหก้รอบวชิาบางวชิามาจํากัดอนาคตของเด็ก 

 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ɣ2 
 

การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 
 

               ในภาพยนตรส์ัˣนเรืˠองนีˣสร้างสรรค์ขึˣนมาโดยนําชีวิตในวัยเรียนของข้าพเจ้ามาปรับใช้ 

ทɣีอยู่ในโรงเรียนชายลว้นกมั็กจะเจอเรืˠองราวแปลกๆห่ามๆทɣีหลายโรงเรียนมกัไม่ค่อยจะมี 

การกระทําผิดการทุจริตในวัยรุ่นก็มีให้พบเห็นได้มากมายเพราะวัยรุ่นยังอยู่ช่วงลองผดิลองถูก 

เพราะเหตุนีˣข้าพเจ้าจึงมีความสนใจสรา้งภาพยนตร์สันxเกีˠยวกับทีมปฎิบัติการณ์นักเรียนลอก 

ข้อสอบ ขึˣนมา 

                 

ข้าพเจ้าจึงเริˠมต้นค้นคว้าหาข้อมูลเกีˠยวกับชีวิตในโรงเรียนทɣีโดยตัวข้าพเจ้าเองก็ห่างไกลจนแทบจะลื

มไปแล้วเหตุการณ์ในโรงเรยีนรวมไปถึงรูปแบบนักเรยีนมัธยมทɣีเปรียบเสมอืน 

เมล็ดพันธุ์ทɣีกําลังจะเติบโตเปˮนต้นไม้ทɣีหลากหลายชนดิเปรียบดɣังเด็กทɣีความสามารถของแต่ 

ละคนไม่เหมอืนกันรวมถึงสุดท้ายเรืˠองของการลอกและการทุจริตข้อสอบทɣีเกิดขึˣนจริงกับคน 

ใกล้ตัว หรอื ให้สังคมของประเทศไทย โดยขา้พเจ้าแบง่หัวข้อย่อยออกมาเปˮนดังนxี 

 

1 . สิˠงทีˠเด็กนักเรยีนเจอในป˞จจุบัน 

- เด็กมัธยมต้นในยุคก่อนโควิดและยุคหลังโควิด 

- ประเภทของเด็กมธัยมทɣีพบ 

- พืˣนทɣีเซฟโซน/สิˠงสําคัญ ของเด็กมัธยม 

- ชีวิตมหาวิทยาลัย กับ ชีวิตมัธยม  

2 . การทุจรติในการศกึษา 

                   -     รูปแบบการทุจริตทɣีเคยพบเจอ/ค้นหา 

3 . ภาพยนตรก์รณศีกึษา 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.1 สิˠงทีˠเด็กนักเรยีนเจอในป˞จจุบัน 

              ทา่มกลางสถานการณ์โรคติดเชืˣอโควิด-19ทีˠบีบให้ประชาชนต้องอยู่ภายใต้สิงɣทีˠเรยีกว่า 

“NewNormal”ทุกอาชพีลว้นแล้วแต่ตกอยู่ในสถานการณ์ทียɣากลําบากทัˣงภาคการท่องเทีˠยวภาคธรุกิจ 

แรงงานฯลฯธรุกิจและประชาชนตา่งตอ้งปรับตัวท่ามกลางความโหดร้ายของโรคระบาดความล้มเหลวใน 

การบริหารจัดการสถานการณ์ฉุกเฉินของหน่วยงานภาครัฐ  

  

แต่ดูเหมอืนว่ากลุ่มคนทีˠถูกละเลยมากทɣีสุดคอืกลุ่มของนักเรียนทีˠถูกผลักให้ตกอยูใ่นทีˠนัˠงลําบาก 

ทัˣงการบริหารจดัการด้านการศึกษาทีˠไร้ประสิทธภิาพเลืˠอนเป˱ดเทอมก็แลว้เรียนออนไลน์ก็แล้ว แมเ้ปˮนเวลากว่า 1 

ป ีทีˠระบบการศึกษาตกอยู่ภายใต้การควบคุมทɣียากลําบากจากสถานการณ์โควิด-19 

แต่กระทรวงศึกษาธิการไม่มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ไม่มีการปรับเปลีˠยนรูปแบบให้เหมาะสม 

ออกนโยบายเสมือนอยู่บนหอคอยงาช้างแสดงให้เห็นถึงการขาดความเข้าใจในตวัผู้เรียนของผู้บริหารกระทรวงนอ

กจากนีˣในดา้นอɣืนๆทɣีทาํให้นักเรียนเสมอืนไม่ใช่ประชาชนคนหนึˠงในประเทศนีˣทัˣงการบริหารจัดการ 

วัคซีนทɣีขาดการเตรียมความพร้อมเรืˠองวคัซนีสาํหรับเด็ก หรือการบริหารเกีˠยวกับค่าใช้จ่ายของนักเรียน 

ไม่มีการเยียวยานักเรียน ทัˣง ๆ ทีˠมีนักเรียนบางคนต้องทํางานหารายได้เพืˠอส่งตวัเองเรียนตัˣงแต่อายุ 15 ป˳ 

ไม่มีการเยียวยาในเรืˠองค่าเทอมอย่างเปˮนระบบ  

  

แม้สถานการณ์โควิด-19จะเปˮนสถานการณ์ของโรคอุบัตใิหมส่ถานการณ์ทɣีเกิดขึˣนอย่างฉับพลัน 

แต่กลับแสดงให้เห็นถงึความล้มเหลวในการจดัการสถานการณ์และความโหดร้ายของระบบการศึกษาไทยทีˠนักเรีย

นไทยต้องเผชญิระบบการเรียนออนไลน์ เปˮนสɣิงทีˠถูกนํามาใช้ในชว่งการแพร่ระบาดของโควิด-19 

ด้วยความเชืˠอทีวɣ่าเปˮนการแก้ป˞ญหาทีˠดี แมช้ว่งแรกจะมกีารพัฒนาการเรียนการสอนผา่นระบบ DLTV 

แต่กไ็ม่พบว่ามีการพัฒนาต่อแต่กลับผลักภาระให้โรงเรียนครูผู้สอนและนักเรียนให้จดัการเรยีนการสอน 

ผ่านระบบออนไลน์ทัˣงการใชZ้oom,GoogleClassroomและอืˠนๆซึˠงปฏเิสธไม่ไดว้า่เปˮนการผลักภาระและส่งผลให้เ

ด็กหลายคนไมส่ามารถเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธภิาพเนืˠองจากป˞ญหาต่างๆทxังอุปกรณ์ทีˠไม่เพยีบ 

พร้อมสภาพแวดลอ้มไม่ไดซ้ึˠงเปˮนสภาพทีˠไม่เหมาะสมกับการเรียนอีกทxังรูปแบบการเรียนการสอนในหลายรายวชิ

ากม็ิได้ปรับตวัตามสภาพทีคɣวรจะเปˮนยังคงเน้นภาระงานแบบเดิมหรอืภาระงานกลุ่มทɣีตอ้งรว่มกนัทําชินxงานซึˠงไม่

สามารถทําได้ในยุคโควดิ19เหล่านีคxือสิˠงทีนɣักเรียนไทยต้องเผชิญแม้ครูหลายทา่นจะพยายามปรับการเรียนการสอ

นให้มคีวามเหมาะสมซึˠงกต็อ้งขอชืˠนชมและขอบคุณทีˠพยายามเพืˠอสรา้งบรรยากาศการเรียนทีˠดีให้กบันักเรียนแต่

ก็ไม่สามารถปฏิเสธไดว้า่ครูบางท่านก็ยังไม่สามารถปรับได้ดพีอมิหนําซ˺าในโรงเรียนบางแหง่มีนักเรียนทีขɣาดแคลน

ทนุทรัพย์ไมส่ามารถเขา้ถึงอุปกรณ์สําหรบัการเรียนไดส้่งผลให้มีนัก 

เรียนตอ้งหลุดออกจากระบบการศึกษา  

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.2 เด็กมัธยมต้นในยุคก่อนโควิดและยุคหลังโควิด ? 

                         ข้าพเจา้ได้ไปสัมภาษณ์ครูวชิาภาษาไทยซึงɣกเ็ปˮนครูประจําชันxเด็กมัธยม2 

คุณครูได้กล่าวว่าวัยแห่งการเปลɣียนผา่นไปสูว่ยัรุน่กค็ือมัธยม2เพราะการทีˠยังอยู่มัธยม1 ยังอยู่ในช่วงเริˠมตน้ 

จากเด็กประถม สูว่ยัมัธยม เลยยังคงมีความเปˮนเด็กหลงเหลอือยู่ไมม่ากก็น้อย แต่จะยังคงมีให้พบเห็นอยู ่

และมัธยม2กค็ือชว่งเปลีˠยนผ่านในวัยเยาว์ไปสู่มัธยม3ทɣีจะเตรียมตวัเข้าสู่มัธยมปลายชีวติในยุคกอ่นจะเกิดโควิด 

เด็กมัธยม2 จะพูดคุยรู้เรืˠอง เชืˠอฟ˞ง เข้าใจการอยูร่ว่มในสังคมเปˮนอย่างด ี สนุกสนานสมวัย 

เติบโตขึˣนด้วยการกระทําและคําพูดอย่างชัดเจนแต่กลับมาทีป˞ɣจจุบันหลังจากปล่อยผ่านหลงัสถานการณ์โควิดเด็ก

ประถม6ทีˠเรียนออนไลน์อยู่บ้านมาถงึมัธยม2พอมาอยู่ในสังคมโรงเรียนเหมอืนชวีติหายไปสองป˳แลว้ป˞ญหาคอืชว่

งชีวติเด็กมนัไม่เกิดการเปลีˠยนผ่านทําให้เด็กมัธยมตน้หลายๆส่วนในป˞จจบุันยังมีความเปˮนเด็กประถมปลายอยู ่

จะมีความดูแลยากมากขึˣน เข้ากับสงัคมไม่เก่ง ไม่อยากเข้าหาครู ไม่อยากคุยกับครู 

ความล่าช้าในการส่งงานช้าเพราะปกติส่งในแพลตฟอร์มมันสามารถส่งได้เลยรวมถึงพ่อแมต่ามมาประคบประหงม

ประเคนดูแลทุกอย่างมาถึงโรงเรียนในทุกๆวนัเพราะปกติเด็กอยู่บ้านพ่อแม่กอ็ยู่ดูตลอด 

พอเขา้รัวxโรงเรียนทีˠยังมีโควดิอยู่มันก็ยังเกิดความไม่ไว้วางใจอยู่ และนีˠคอืความแตกต่างตามนี x

 

 

1.3 ประเภทของเด็กมัธยมทีˠพบเจอ 

 

- เด็กเรียน จะอยู่ในหมวดลูกรกัของคุณครู และ มักเปˮนตัวแทนของโรงเรียนในการแข่งงานวิชาการ 

- เด็กดี จะอยู่ในหมวดเด็กมารยาทดี ขวัญใจคุณครูเรืˠองอุปนิสัย รางวัลเกียรติบัตรเด็กดีจะได้ทุกป˳ 

- เด็กศิลปˬจะอยู่ในหมวดกิจกรรมชอบวาดรูปใส่สมุดจด ทาํงานเบืˣองหลังทีˠเกีˠยวกับศิลปˬทาสีวาดรูป ป˞ˣ น 

- เด็กกิจกรรม เปˮนหลักของทุกกิจกรรมเปˮนลีด เปˮนแม่สี เปˮนวิทยากรกิจกรรมตา่งๆ มักได้เปˮนศูนย์กลาง 

- เด็กโสต ถ่ายรูป กล้องห้อยคอ ทําไลฟˬสด ทําหนงัสxันโรงเรียนในโอกาสสําคัญ ถ่ายรูปทุกโอกาสงาน 

- เด็กแข่ง ออกโรงเรียนเปˮนวา่เล่น แข่ง ประกวด ทุกโครงการณ์ อยู่ไม่ติดโรงเรียน 

ไปแข่งโรงเรียนอืˠนเด็กวงโยทุกเช้าจะต้องฝ˵กตกีลองเล่นเพลงชาติโรงเรียนชอบเล่นกีตารใ์นห้อง 

เข้าเรยีนสายหรอืไม่เข้า 

- เด็กกีฬา มักเปˮนตัวแทนไปแข่งกับโรงเรียนอืˠน ฝ˵กทุกเช้าและกลับเกือบมืด มักคลัˠงไคล้ออกกําลังกาย 

- เด็กฮอต คิˣวบอย คิˣวเกิร์ล เปˮนดารา เล่นหนัง เปˮนหน้าเปˮนตาให้กับโรงเรยีน คุณครูชอบชวนเซลฟ˳ˠ  

- เด็กติˠง รู้เรืˠองวงเกิรล์กรุ๊ปหรือวงบอยแบนด์เปˮนพิเศษ มักจะมีทักษะด้านภาษาญีˠปุˡน/เกาหลี 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.4 พืˣนทีˠเซฟโซน/สิˠงสําคญั ของเด็กมัธยม 

                                

จากทɣีข้าพเจ้าสัมภาษณค์รูภาษาไทยมีเคสมัธยมตน้มีเด็กทɣีสถาบันครอบครัวกดดนัให้เรียนห้องคิงแต่ด้วยความสา

มารถและความรู้ทɣีมีทําให้เด็กเครียดจนถึงจดุทีˠไม่ทําการบ้านไม่ส่งงานและไม่คุยกับครูส่งผลให้เด็กต้องเรียนซ˺าชันx

และเชิญพบผู้ปกครองเพืˠอนของเด็กก็ไม่มเีนืˠองจากความเครยีดเลยไม่สามารถเข้าสังคมไดคุ้ณครูภาษาไทยเลยเปˮ

นทɣีปรึกษาชว่ยรับฟ˞งป˞ญหาและเปˮนพxืนทɣีปลอดภัยให้เด็กจนนําไปสู่การเป˱ดใจทําให้ครูรู้ว่าการทีˠเด็กเปˮนแบบนีˣเกิ

ดจากความคาดหวังของผู้ปกครองและกดดนัให้เด็กเรียนหนักพอคุณครู 

ช่วยเหลือโดยการพูดคุยกบัผู้ปกครองถึงป˞ญหาทีˠเกิดขึนxทําใหเ้กิดความเข้าใจและต่อมาเด็กมีชวีติทีˠดีขึนxถึงจะซ˺าชัˣ

นแต่ก็เปˮนเด็กทɣีมอีิสระทางด้านความคิดสุขภาพจิตทีˠดี และเปˮนเด็กทɣีเข้าสังคมได้ดีจนคุณครูต้องชม  

 

ส่วนเด็กอีกคนนึงในช่วงมัธยม1เปˮนเด็กดีตัˣงใจเรียนมากแต่ไปอยู่ในสังคมเด็กเกเรช่วงมัธยมสามเลยไมใ่สใ่จการเรีย

นเพราะเด็กไมค่่อยจะฟ˞งครูแตม่ักจะฟ˞งเพืˠอนเปˮนหลักมากกวา่ครูเลยให้จดักลุ่มตามให้เพɣือนทɣีมีความรบัผิดชอบช่

วยเหลอืเรืˠองงานค้างจับกลุ่มชว่ยเหลอืด้านการเรียนผ่านไปสามเดือนเด็กจากทีˠเกเรกลายเปˮนเด็กตัˣงใจเรียนได้ทอ็

ปห้าของหอ้งเลยไดใ้จความสรุปว่าสิˠงทีสɣําคญัทีˠสุดของเด็กมอียู่สองอย่างคือสถาบนัครอบครวัและเพืˠอน 

 

1.5 ชวิีตมหาวิทยาลัย กับ ชวิีตมัธยม  

                            

ชีวติมหาลัยแตกตา่งกับชวีติมัธยมตรงทɣีชีวติมหาลัยเปˮนชีวติทีรูɣปแบบการใชช้วีิตตวัใครตวัมนัเพราะแตล่ะคนมักมี

ภาระเปˮนของตัวเองและเปˮนสู่ช่วงวัยผูใ้หญ่ทีˠจะต้องเริˠมรับผดิชอบชวีติตวัเองและสังคมรอบข้างมักเหน็แก่ประโย

ชน์เปˮนหลักการจะได้เข้าสังคมทɣีดีมันก็อาจจะต้องเริˠมจากสถานะทɣีดีแต่ชวีิตมัธยม 

ต่างกันตรงทɣีเด็กหลายๆคนหลายๆรูปแบบมาเจอกนัไม่ไดมี้ความเกีˠยวข้องทางด้านสายอาชพีหรือความ 

ถนัด แต่ก็เปˮนเพɣือนกันและสนทิกันยาวนานกวา่ เวลาในการคบมนัจะชว่ยคัดกรองคนทɣีดีเปˮนเพืˠอนให้เรา 

 

2 . การทุจรติในการศกึษา 

                                ผลสํารวจของโครงการ"คนไทย"มอนิเตอร์ 2557 : เสียงเยาวชนไทย (Youth Today) 

โดยมูลนิธิเพืˠอคนไทยพบว่า เยาวชนไทยรอ้ยละ 81 ทุจริตโดยให้เพɣือนลอกขอ้สอบ หรือลอกขอ้สอบเพืˠอน 

และรอ้ยละ63เซน็ชืˠอเข้าเรียนแทนเพɣือนหรือให้เพืˠอนเซน็ชืˠอเข้าเรียนแทนให้ทจุริตในการสอบไม่ได้เกิดกับการศึก

ษาไทยเพียงเทา่นัˣนงานวิจัยของศาสตราจารยD์anArielyผู้เชีˠยวชาญด้านจติวิทยาและเศรษฐศาสตร์พฤติกรรมใน

หนังสอืชืˠอว่าThe(Honest)TruthaboutDishonestyเป˱ดเผยความจริงทɣีว่าแมแ้ตน่ักศึกษาในมหาวิทยาลัยชันxนําขอ

งโลกอย่างMIT,YaleหรือPrincetonก็พรอ้มโกงข้อสอบหากมโีอกาสในสังคมทีˠแข่งขันสูงเรืˠองของการศึกษาดูเหมือ

นวา่นกัศึกษาทีˠไหนๆก็ยอมหลบัหูหลับตาหรอืผอ่นผัน"ความถูกตอ้ง" 

หากช่วยให้ตนเองได้คะแนนทɣีดีขึˣนอย่างไรก็ตามจากการทɣีผู้เขียนเคยเปˮนนักศึกษาในสถาบนัอุดมศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ไทยจึงสังเกตเหน็ว่าการทีˠนักศกึษาไทยหลายๆคนอยากได้คะแนนสูงๆนันx 

มิใช่เปˮนเพียงป˞จจัยเดียวทɣีนําไปสู่การเกิดทจุริตในห้องสอบหากป˞จจัยอีกหนึˠงขอ้ทɣีมอีิทธพิลยิˠงคือ 

การทีˠนักศึกษาให้ความสําคัญกับ "ค่านิยม" บางประการทีแɣพร่หลายในสังคมไทย เหนือ "ความถูกตอ้ง" และ 

ใชค้่านิยมเหลา่นันx อย่างบิดเบือน และ ค่านิยมอันหนึˠงทีˠว่าคอืเรืˠองของ "น˺าใจ" การแบ่งป˞น เอืˣออาทร 

ช่วยเหลือกนัและกนัเปˮนสิˠงทีˠสงัคมไทยใหค้วามสําคญัอย่างยɣิงเปˮนคุณสมบัติประจาํวัฒนธรรมทีˠทาํใหค้นไทยเปˮน

ทีˠชืˠนชอบของคนหลายๆชาติคาํว่า"แล้งน˺าใจ"เปˮนหนึˠงในคําดา่ว่าทีˠสามารถทําให้คนถูกด่ารูส้ึกแย่ได้ไมน่้อยทีเดียว

ทีˠเฉพาะเจาะจงกว่านันxคอืคนไทยมักจะมนี˺าใจมากเปˮนพิเศษถึงขนาดยอมละเมิดกฎบางอยา่งเพɣือชว่ยบุคคลใกลช้ิ

ดหรือผู้ทɣีรักชอบพอกันคําว่า"เพɣือนต้องชว่ยเพืˠอน"คงเปˮนคาํทีˠใครๆก็เคยได้ยนิจนคุน้หู 

จนนําไปสู่Familismหมายถึงการทีˠเรานับเอาบุคคลทีอɣาจไม่ได้เกีˠยวพันกันทางสายเลือดเข้ามาเปˮนเสมอืนคนในคร

อบครัวซɣึงคนเหล่านันxอาจเปˮนเพɣือนในกลุ่มรุน่พɣีทีˠนับถือผูม้ีบุญคุณฯลฯ 

และปฏบิัติตอ่คนเหล่านัˣนอย่างดีเปˮนพิเศษเหนอื "คนอืˠนๆ" ทีˠไม่ได้อยู่ในวง Familism ของเรา 

 

            แม้โดยตวัมันเองfamilismไม่ใช่เรืˠองทɣีผดิหรอืไม่ดีแต่เมืˠอถูกนํามาใช้ในบริบททีˠไม่เหมาะสม 

และถูกให้ค่ามากกว่าความถูกต้องก็สามารถนําไปสู่การทุจรติได้ในหมู่นักศึกษาไทยfamilismเปˮนสิˠงทีˠพบ 

เห็นได้ทัˠวไปตัˣงแต่การช่วยจดคาํบรรยายของอาจารย์ให้เพɣือนการถ่ายเอกสารเตรียมสอบมาแบ่งให้เพืˠอนๆในกลุ่ม

อ่านหรือชว่ยเพืˠอนเขียนรายงานแมส้ิˠงเหลา่นีˣเกดิขึนxจากความมนี˺าใจและความหวังดีแต่เมืˠอนําไป 

ใช้ตอ่ในการสอบวดัผลคะแนนก็สามารถนาํไปสู่การโกงหรอืสนับสนนุการโกงขอ้สอบไดอ้ย่าง 

น่าเสียดายผู้ทีˠทาํขอ้สอบไม่ไดก็้ใชf้amilismขอให้เพืˠอนในกลุ่มชว่ยบอกคําตอบขณะทɣีผู้ทีˠทาํได้ก็ส่งเสริม 

การโกงข้อสอบโดยบอกคําตอบให้เพืˠอนลอกเพืˠอรอดด้วยวิธกีารอนัทันสมัยตา่งๆสว่นผู้ทɣีสงัเกตเห็นการโกงทɣีเกิดขึˣ

น ก็ไม่ได้ขดัขวาง  

 

ค่านิยมทɣีอยูคู่่สังคมไทยอีกประการทีˠมักได้รับความสําคญัเหนือความถูกตอ้งคือ"ไม่เปˮนไรนดิหน่อยเอง" 

เช่นเดียวกบัความมีนา˺ใจแมค้่านิยม"ไมเ่ปˮนไรนิดหน่อยเอง"จะชว่ยส่งเสรมิความเอืˣออาทรและอภัยตอ่กนัในสังคมไ

ด้ถ้าถูกนาํไปใชอ้ย่างเหมาะสมแต่ก็ยังสามารถส่งผลเอืˣอทุจรติได้เชน่กันนอกจากคา่นิยมนีจxะใช้เปˮนข้ออา้งใหนั้กศึ

กษาทีˠโกงข้อสอบว่าสิˠงทีˠตนทําไม่ใช่เรืˠองหนักหนาอะไรแล้วคา่นิยมดังกล่าวยังเปˮนตัวถ่วงทําให้การปʕองกันและแก้ไ

ขป˞ญหาโกงข้อสอบไม่เกิดผลเท่าทีˠควร 

การโกงข้อสอบ : เมืˠอค่านิยมสาํคัญกว่าความถูกตอ้ง 
http://www.anticorruption.in.th/2016/en/detail/632/4/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0
%B9%82%E0%B8%81%E0%B8%87%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B
8%AD%E0%B8%9A%20:%20%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%
E0%B8%84%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1%E0
%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%84%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B
9%88%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%96%E0%B8%
B9%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.1 รูปแบบการทุจรติทีเɣคยพบเจอ/ค้นหา 

ข้าพเจ้าได้ไปสัมภาษณ์กับครูภาษาไทยคนเดมิว่าเคยคุมห้องสอบแลว้มีเด็กลอกขอ้สอบในห้องต่อหน้าหรอืเปล่าคุ

ณครูบอกว่าเห็นแต่เปˮนรูปแบบทีˠเด็กทɣีจะชว่ยเหลอืกนัเปˮนวธีิการให้ยืมยางลบแล้วข้างในเปˮนโพยข้อสอบหรอืการ

ทาํปากกาตกและเพืˠอนฝɣ˞งตรงข้ามเก็บให้แล้วข้างในก็เปˮนโพยข้อสอบสิˠงทีˠครูทําได้คือการตกั 

เตือน ให้เด็กไม่คดโกง พอเด็กได้รับรูว้า่สิงɣทีˠตนทําไปครูเหน็ กจ็ะจําเปˮนบทเรียนและไม่ทําอีก  

 

3 . ภาพยนตรก์รณศีกึษา                                     

                              ภาพยนตร์กรณีศึกษาข้าพเจ้าเลือกหยิบหนงัฉลาดเกมส์โกงเปˮนภาพยนตรไ์ทยทีˠออกฉายในป ี

2560 แนวจารกรรม-ระทึกขวญั รว่มเขียนบทและกาํกับโดย นัฐวุฒิ พูนพิริยะ ผู้มชีืˠอเสียงจากผลงาน เคาท์ดาวน ์

ว่าดว้ยเรืˠองราวของนักเรียนชันxมัธยมปลายกลุม่หนึˠงทีคɣิดหารายได้จากการโกงข้อสอบระดบันานาชาติ 

โดยอ้างองิเหตุการณ์โกงข้อสอบการทดสอบการใชเ้หตผุลเอสเอทีทีˠเกิดขึนxในประเทศจนีเปˮนเหตุการณ์และเค้าโค

รงเรืˠองตน้แบบเริˠมจาก“ลนิ”นกัเรียนทนุเจ้าของเกรดเฉลีˠย4.00ทกุป˳การศึกษา 

ธุรกจิทɣีมีจุดเริˠมต้นจากการช่วยเพืˠอนสนิทอย่าง “เกรซ” เด็กกิจกรรมตัวยงแต่ผลการเรียนย˹าแย่ และ 

“พัฒน”์เด็กบ้านรวยทɣีคดิว่าเงนิซืˣอได้ทุกอย่างดว้ยการแชรค์าํตอบกลางห้องสอบจนกลายเปˮนวงการลอกขนาดให

ญ่ทีˠนักเรียนหลายคนในโรงเรียนยินดีจ่ายค่าตอบแทนแบบสูงลิบแลกกับการได้รับคําตอบจากอัจฉริยะอย่างลิน 

 

เงินในบญัชขีองลินเพิˠมขึˣนเรืˠอยๆจากธรุกิจการโกงสอบในโรงเรียน จากหลักหมืˠนเปˮนหลักแสน จนวนัหนึˠง 

ลินกม็ีโอกาสทีˠจะ อพัเงนิในบัญชใีห้แตะหลักล้าน เมืˠอพัฒน์และเกรซยืˠนข้อเสนอสุดท้าทายให้เธอ นันɣคอื 

การโกงสอบSTICซึˠงเปˮนการสอบเพืˠอใช้คะแนนยืˠนเข้ามหาวทิยาลัยชันxนาํระดบัโลกทีˠนักเรยีน 

ทกุประเทศต้องสอบในเวลาเดยีวกันโอกาสในการลอกใหร้อดเทา่กับศูนย์ 

แต่ลนิก็ยอมเสีˠยงเพɣือแลกกับเงนิล้านดว้ยการบนิไปสอบในประเทศทีˠเวลาเรว็กว่าเมอืงไทย 

เพɣือทีˠจะได้เหน็ขอ้สอบกอ่นและส่งคําตอบกลับมาให้ลูกค้าในเมืองไทยป˞ญหาเดียวก็คือ 

เธอต้องการคนฉลาดอีกหนึˠงคนมาชว่ยให้ภารกิจการโกงครัˣงนีˣสําเร็จและคนๆนันxก็คอื“แบงค์” 

นักเรียนทนุคู่แข่งของเธอ ผู้เกลียดการโกงเปˮนชวีิตจติใจ 

 

 

 

 

 

 

 

: ภาพทีˠ 1,2 ตวัอย่างในภาพยนตร์เรืˠองฉลาดเกมส์โกง 

https://gdh559.com/post/badgeniusfilm/ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

จากข้อมูลทีˠไดศ้ึกษาค้นคว้ามาสามารถนาํมารวบรวมของสว่นทีˠนําเสนอในภาพยนตร์เรืˠองนีˣ  

 

1. การเข้าใจสถานการณ์ทีˠนกัเรียนมัธยมได้เจอในป˞จจุบัน 

ทําให้สามารถเกิดข้อเปรยีบเทียบระหว่างอดีตกับป˞จจบุันได้แล้วมันจะเกิดข้อมูลทีˠแม่นยําในภาพยนตรส์ัˣน 

2. สิˠงทีˠทําให้เด็กมัธยมตา่งจากยุคก่อนโควิดหรอืหลังโควิดคือเรืˠองของสังคมและการเติบโต 

3. ประเภทของเด็กมีเยอะมากเกินทɣีจะถูกตีค่าด้วยวิชาใดวิชาหนึˠง 

4. พืˣนทɣีเซฟโซนทɣีสําคัญของเด็กมัธยมคือสถาบันครอบครัวและเพืˠอนทีˠอยู่ด้วยกัน 

5. การทุจริตในการศึกษาเกิดจากค่านยิมการแบ่งป˞นเปˮนน˺าใจทีˠละเมิดจนผิดบริบทและเกิดได้กับทุกยุคทุกสมัย 

6. ไม่ว่าจะยุคสมัยไหนเกรดหรอืคะแนนก็จะเปˮนตัวตดัสิน อนาคตทุกอย่าง ไม่วา่จะด้านการงาน สิˠงของ 

รวมถึงโอกาสทีˠจะได้ เลยไม่แปลกทีˠคนจะตอ้งการมันเหมือนเปรียบเงินทอง 

7. หนังฉลาดเกมโกงสุดท้ายก็จะเห็นถึงว่า ต่อให้มีแผน ทɣีเรียบเนียนคมคายแค่ไหน 

แต่การทุจริตก็จะไม่มีวันหยุดแล้วจะส่งผลเสียได้ในซักวัน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ɣ3 
 
ข้อมูลเกีˠยวกับภาพยนตร ์ประเด็น (Theme) 

การทุจริตหรือการโกง มันไม่ได้ส่งผลดี สุดท้ายไมว่่าจะช้าหรือเรว็ 

ผลเสียมันจะส่งถึงคนรอบข้าง และตัวของผู้กระทําเอง 

 

ประโยคขาย (Logline) 

แก๊งเด็กมัธยมห่วยเรียน ตxังทีมเฉพาะกิจลอกข้อสอบให้ได้เกรดดี 

เพืˠอผลประโยชน์ของแต่ละคน 

 

เรืˠองย่อ (Synopsis) 

       ตัˣง เด็ก ม.6 ใกล้จะเข้ามหาลัย ตัˣงไม่ได้มีความฝ˞นเปˮนรูปเปˮนร่าง รวมถึงตลอดชีวิตในโรงเรียน ไม่เคยมีสาวมาสนซัก

คน แต่ ตัˣงได้เจอ กิ˦ง นกัศึกษาวิทยา ป˳1 เปˮนคนทีˠเห็นความสามารถด้านศิลปะของตัˣง นอกจากจะจดุประกาย ด้านความ

ฝ˞นไม่พอ กิ˦งยังจุดประกายตัˣงเรืˠองความรักด้วย แน่นอนแต่ กิ˦ง เปˮนนกัศึกษามหาลัยรฐัทีˠต้องมีเกรดเฉลีˠยทุกคณะไม่ต˹า

กว่า 3  พอตัˣงเริˠมตัˣงใจในช่วงระยะเวลาสัˣนๆ ทาํให้ ตัˣง รู้ได้เลยมันสมองอาจจะ 

ไม่ใช่ทางเลือกเลยจัดทมีลอกข้อสอบเฉพาะกิจโดยมีสมาชิกเปˮนคนทɣีมีจุดมุ่งหมายในการใช้เกรดทํา 

ประโยชนเ์ช่นกัน 

 

โครงเรืˠองขยาย (Treatment / Outline) 

       ตัˣง เด็ก ม.6 ใกล้จะเข้ามหาลัย ตัˣงไม่ได้มีความฝ˞นเปˮนรูปเปˮนร่าง รวมถึงตลอดชีวิตในโรงเรียน ไม่เคยมีสาวมาสนซัก

คน แต่ ตัˣงได้เจอ กิ˦ง นกัศึกษาวิทยา ป˳1 เปˮนคนทีˠเห็นความสามารถด้านศิลปะของตัˣง นอกจากจะจดุประกาย ด้านความ

ฝ˞นไม่พอ กิ˦งยังจุดประกายตัˣงเรืˠองความรักด้วย แน่นอนแต่ กิ˦ง เปˮนนกัศึกษามหาลัยรฐัทีˠต้องมีเกรดเฉลีˠยทุกคณะไม่ต˹า

กว่า 3  พอตัˣงเริˠมตัˣงใจในช่วงระยะเวลาสัˣนๆ ทาํให้ ตัˣง รู้ได้เลยมันสมองอาจจะ 

ไม่ใช่ทางเลือกเลยจัดทมีลอกข้อสอบเฉพาะกิจโดยมีสมาชิกเปˮนคนทɣีมีจุดมุ่งหมายในการใช้เกรดทํา 

ประโยชนเ์ช่นกัน แต่การวางแผนทีˠดีต้องพึˠงผู้เชีˠยวชาญ จงึไปรับการฝ˵ก ติวลอกข้อสอบ จากคอร์ส คาดคะแนน 

ทุกคนได้รับการฝ˵กแต่ละด้านอย่างหนักหนว่ง จนกระทɣังทําภารกิจได้สําเรจ็ แต่ด้วยไปไม่ครบทุกคน ตัˣง ต้องตัดสินใจ 

ระหว่างเกรดกับเพืˠอนร่วมทางทีˠมาด้วยกัน ว่าจะเลือกไรกันแน่ 

 

 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 1 / ANIMATION 

OPENING 

ชีวิต ม.6 ทีˠเฉยชา 

เริˠมต้นภาพมาเปˮนอนิเมชัˠนปากกาสีน˺าเงินสะเปะสะปะ 

เปˮนเรืˠองของ ตัˣง ทีˠไม่ได้มีชวีติโดดเด่นอะไรในโรงเรียน 

กีฬาก็ห่วย วาเลนไทนไ์ม่มีสาวๆคนไหนมาแปะสติก˦เกอร์หวัใจให้ ซักคนเดียว 

เกรดกไ็ม่ได้ดี ไม่ได้โดดเด่นอะไรเลย 

 

Scene 2 ภายใน / หอ้งเรยีน / กลางวนั 

เปˮนภาพตัˣงทียɣืนมองดูเกรดขอ้สอบกลางภาคของตวัเองดว้ยสีหน้าเรียบเฉย 

เปˮนเกรดเฉลีˠย 2.7 ทีˠไมไ่ด้ดีและไม่ได้แย ่

ตัˣง 

2 อีกละ 

กัˣมก็ชะโงกหนา้มาดูเกรดในมือของตxัง 

ตัˣง 

2 ทุกเทอม เฉลɣียรวม กูว่าแมง่ก็ไมถ่ึง 3 

 

กัˣม 

เหย ได้อยู่  

แต่กูได้ 3 

 

ตัˣงหันหน้ามามองกัˣมด้วยสหีน้าทีˠเข้าใจว่า ตัˣงใจจะอวดหรอ? 

และอยู่ๆก็มีเสียงฮือฮา จากฝɣ˞งข้างๆ เปนˮเสียงนักเรยีนหญงิทีˠกล่าวชม ธีร ์เด็กเรยีนทีˠได้เกรด 4  

 

เดก็หญิง1 

โห เกรด 4 ... ธีร์ แกเก่งมากเลยอ่า 

 

เดก็หญิง2 

เก่งขนาดนีˣ ธีร์ตอ้งช่วยตวิเคมีพวกเราแลว้มxัยย 

 

ตดัไปตัˣงกับกัˣมทีˠมองกลุ่มธีร์ดว้ยสายตาเขม่น หมัˠนไส ้

Scene 3 ภายนอก / โต๊ะบรเิวณโรงเรยีน / บ่าย 

ตัˣงนัˠงคยุกับกัˣมหลังเลิกเรยีนบนโต๊ะหินอ่อนหลังเลิกเรยีน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัˣง 

ธีร์ช่วยเค้าหนอ่ยน้า ธรี์เกง่สุดๆเลย (ทําเสียงล้อเลยีนโทนแหลม) 

 

ตัˣง 

โว๊ะ! รุมอยู่นัˠนแหละ แม่งมดีอีะไรวะ ถึงไปหามัน 

 

กัˣม 

เรียนเกง่ไง.. 

 

ตัˣง 

เออรู้! 

 

ตัˣง 

ถ้ากูเรยีนเก่งแบบแม่ง สาวๆก็มาติดกูเยอะอยู่แลว้ 

กัˣม 

นีˠมึงอยากเรยีนเกง่เพราะอยากให้สาวมาติดมึงอะนะ? 

แค่นัˣนอ่ะนะ โห่ดีจังวะ 

 

ตัˣง 

ทําไมวะ 

 

กัˣม 

พีˠกูเพิˠงสอบติดหมอ 

ทีˠบ้านกห็วงักบักชิูบหายเลย 

 

ตัˣง 

พ่อกับแม่มงึก็เปˮนหมออยู่แลว้ไม่ใช่หรอ 

จะเปˮนหมออะไรทกุคนวะ สะสมเปˮนคอลเล็คชัˠนหรอ 

 

กัˣม 

กูทาํอะไรได้อ่ะ.. 

กัˣมลุกออกมาทันท ี

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัˣง 

เอ้า ไปไหนอะ 

 

กัˣม 

กูจะไปทดลองเรยีนฟรี ทีˠคอรส์ติวเป˱ดใหม่อ่ะ 

ทําไม? มึงจะไปด้วยไง ? 

 

ตัˣงนัˠงคิดอยู่แปปนงึ จนสุดท้ายได้คําตอบ 

 

ตัˣง 

เออ..ไปด้วย 

 

Scene 4 ภายใน / สถาบนัตวิพิเศษ / เย็น 

สุดทา้ย เปˮน ตัˣง ทีนɣอนหลบัในห้องติวคนเดยีว ตอนเลกิเรยีน 

ณ ตอนนัˣน ตัˣงนอนอยู่คนเดยีวในห้อง และ ก็มีใครบางคนเดินมาปลุก 

กิ˦ง 

เธอๆ เลิกเรยีนแลว้ 

 

กิ˦ง 

เธอ 

ตัˣง ตืˠนมา ตกใจเห็นสาว ทีˠไหนเดินมาปลุก 

 

กิ˦ง 

แหม เรียนสนกุเลยดิ (ขําเลก็น้อย) 

ตัˣง เขินมาก ทีˠหมดสภาพต่อหน้าสาว 

 

กิ˦ง 

ชอบวาดรูปหรอ? 

 

ตัˣงมองลงมาบนโต๊ะตัวเอง เปนˮเอกสารเรียน ทีˠถูกวาดรูปทบัลงเตม็ไปหมด  

เลยรบีเก็บเพราะความเขินอาย 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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กิ˦ง 

เฮ้ย ไม่เปˮนไร เก็บทําไม กว็าดสวยดีหน ิ

 

ตัˣงไม่พูดอะไร แต่เงยหน้ามองหน้ากิง˦ด้วยความแปลกใจปนดีใจ 

 

กิ˦ง 

โห เราก็อยากวาดรูปเก่งแบบนีˣบ้างอ่ะ 

เออ ลืมถาม เธอชืˠออะไรนะ 

 

ตัˣง 

ชืˠอ ตัˣง ครบั อยู่ ม.6 ครบั.. 

 

กิ˦ง 

เรา กิ˦ง นะ อยู่ป˳ 1 

เอาจริง เราชอบพวกงานศิลปะมากเลยเว่ย 

แต่แม่เราไม่ชอบ บอกว่ามันไส้แห้ง และยงัให้เรามาชว่ยงานสอนของพɣีอกี 

ตัˣงชีˣไปทีˠปกชีทเรยีนพิเศษ ทีมɣีหน้าติวเตอร์อยู ่

ตัˣง 

อ๋อ งัˣนครูคนนีˣก็พɣีสาวพɣีกิง˦หรอครับ 

 

กิ˦ง 

ช่าย 

 

ตัˣง 

ครูเขาสอนดีนะครบั 

กิ˦ง 

ดีจนหลับเลยช่ะ (หวัเราะ) 

ตัˣงทําหน้าเสียเซลฟˬเล็กนอ้ย พร้อมเกาคอ 

กิ˦ง 

ฮ่าๆ หยอกเล่นน้า 

กิ˦ง 

ถามหน่อยดิ ทีˠเข้ามาตวิถึงทีนɣีˠ 

อยากเข้ามหาลยัทีˠไหนหรอ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัˣง 

เอ่อ..ยังไม่มเีลยครับ.. 

ก็เข้ามาลองเรียนดูเฉยๆ 

แล้วพีˠเรยีนอยู่ทีˠไหนหรอครบั 

 

กิ˦ง 

พีˠเรียนที ɣม.ศรีศรันย ์

อยู่คณะ วทิยา 

 

ตัˣง 

อ๋อ ศรีศรันย ์

 

กิ˦ง 

ทําไมอ่ะ สนใจหรอ 

 

ตัˣง 

เปล๊า เปล่าครบั เพืˠอนผมเคยบอกว่าอยากเข้า  

 

กิ˦งก็เลยลกุขึˣนมาหยิบแผ่นพับแนะนํามหาลยัจากชัˣนหนา้กระดานมาให้ตัˣง 

 

กิ˦ง 

งัˣนก็เอานีไɣปให้เพืˠอนก็ได ้

ตัˣง 

อ๋อ ครับ 

 

ตัˣงดูไปในส่วนของคณะศิลปกรรม ข้อกําหนดคือ ถา้จะยืˠนพอร์ต เกรดจะต้องไมต่˹ากว่า เกรด 3 

 

ตัˣง 

เกรด 3... 

 

กิ˦ง 

อุ้ย เยน็มากแลว้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เดี˩ยวพɣีกลับก่อนนะ 

 

แล้วกิง˦รีบวิˠงเป˱ดประตูออกไปโดยทีˠตัˣงไม่ทันได้พูดอะไร 

สีหน้าตัˣงเสียดาย ไมรู้่วา่จะไดเ้จอกันอีกมxัย 

แต่แล้วกิ˦งก็เป˱ดประตูชะโงกหน้ามา 

กิ˦ง 

เอ้อ น้องตxัง  ไว้มีโอกาสสอนพีˠวาดรูปบ้างด ิ

ตัˣง งง และพยักหนา้ออกมา 

 

กิ˦ง 

โอเค เอาไว้เจอกันนา้ 

 

ตัˣงเขินและรู้สึกดีกับสɣิงทีˠพีˠกิง˦ได้พูด 

 

Scene 5 ภายใน / ห้องรบัแขก บ้านตัˣง / กลางคืน 

ตัˣงยังคงรู้สกึดี อารมณ์ค้างจากสɣิงทีˠ กิ˦ง พูดไว้ทีˠคอร์สเรียนเลยวาดรูปกิ˦งบนสมุด 

จนลืมไปเลยว่าตัวเองกําลังนังɣติวทีˠบ้านอยู่ตxังเลยรบีดึงสตตัิวเอง และกลับมาอ่านหนังสอื  

ระหวา่งนัˣนแม่ของตัˣงก็เดินมาจากด้านหลัง ทําทา่ขยีˣตาซ˺าไปซ˺ามา 

 

ตัˣง 

ทําไรแม ่

 

แม ่

เห็นมึงอ่านหนงัสือ 

เลยเช็คให้แน่ใจ ว่าเปˮนภาพลวงตาหรือเปล่า 

 

ตัˣง 

เว่อร์ไปละๆ 

 

แม ่

(หัวเราะ) เออ จะอ่านก็อา่นไป กูจะดู 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แม่พลางขําไป และเดินไปเป˱ดทีวีจะดูละคร 

ตัˣงก็ไม่ได้สนใจอะไร จนละครได้เริˠมขxึน เปˮนภาพพระเอกละครกบันางเอกจะถูกแยกจากกัน 

 

นางเอก 

พีˠจ๋า ฉันกําลงัจะถูกดึงออกไปทีˠไกลแสนไกล 

ฉันจะต้องทํายังไงดี ฉันกลวั 

 

พระเอก 

ไม่ตอ้งห่วงหรอกยอดรกัของพɣี 

ตอ่ให้ฆ่าซักกีˠคน เลวซักแค่ไหน ขอให้ฉันได้พบเจอเธอ ฉันก็ยอม 

นางเอก 

จริงหรอจ๊ะพɣี แต่ตอ่ให้พีˠจะเลวจะฆ่าใครมา ฉันก็จะรักพีˠทีˠเปˮนพɣีตลอดไป 

แม่ 

ถึงพɣีชัˠว ฉันก็ยอม (ซาบซึงx) 

 

พระเอก 

แน่นอนจ๊ะยอดรกั ตอ่ให้มันเปˮนเส้นทางทีˠผดิ แตถ่้าจุดหมายมันคือยอดรกัพีกɣ็ทาํใหไ้ด ้

 

ตดัภาพไปทีˠหน้าของตัˣงทีˠเริˠมจุดประกาย สิˠงใหม่ๆ 

และมองไปทีภɣาพวาด กิง˦ ทีˠ ตัˣง ได้วาดเอาไว ้

 

Scene 6 / ภายใน / ห้องน˺า / กลางวนั 

กัˣมอยู่ในห้องน˺าใกล้จะเสร็จกจิส่วนตัว 

กัˣม 

ห๊ะ!! ลอก 

ตัˣงบอกให้กัˣมเงยีบเพราะเสียงดังเกินไป 

กัˣม 

ปกติแนวคิดมึงก็ไม่เคยดีอยู่แล้วนะ 

อันนีˣแล้วใหญ่เลย 

 

ตัˣง 

แม่งเปˮนวิธทีีˠเห็นผลทีˠสุด… 

กัˣมเดินไปทีˠซิงค์ล้างมือ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



23 
 

 

กัˣม 

ม่ายรู้ มา่ยฟ˞ง ม่ายฟ˞ง (ทาํท่าทางไม่สนใจ อุดห)ู 

 

ตัˣง 

น่ะ เอาอีกละ 

มึงเลิกทําตัวเปนˮเด็กแล้วฟ˞งเหตุผลกูหน่อยดิวะ 

 

กัˣม 

โห มึงพากูลอกข้อสอบ 

ความคิดมึงโตมากมัˣง 

ตัˣง พวกเรา ม.6 แลว้นะ 

ทําอะไรให้มันจริงจงัมากขxึนหน่อยดิวะ 

 

                                                                                         ตัˣง 

แต่มันดีต่อเรืˠองทีˠมึงจะติดหมอได้นะเว้ย 

 

กัˣม 

มันดี แตกู่ก็ไม่เห็นด้วย 

 

ตัˣง กระชากแขนกัˣมเอาไว้ ด้วยความรวดเร็ว 

ตัˣง 

มึงจะเอาอยา่งงีˣใชป่ะ ? 

 

กัˣม 

อะไร มงึจะทําอะไรก ู

 

ตัˣงกําลังจะควกัอะไรบางอย่างออกมาจากกระเป̃า 

จนกัˣมรู้สึกกลัว 

กัˣม 

ไอตัˣง กูเพืˠอนมึงนะ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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สิˠงทีˠตัˣงควกัออกมาเปˮนการ์ดเกิร์ลกรุ๊ปพร้อมลายเซ็นต์ทีˠกัˣมอยากได้มานาน 

 

กัˣม 

นะ..นีˠมันนอ้งตุ่นตูน KJB37 พร้อมลายเซ็นต์ ลิมิเต็ดอิดิชัˠน 

มึงหามาไดย้ังไงวะ 

ตัˣง 

กูให้มึงคิดอกีที ว่าถ้าแผนการทัˣงหมดสําเร็จ 

มีแต่คุ้มกับคุ้ม เกรดก็ดี น้องตุ่นตูนก็ได ้

 

กัˣมเห็นแล้วคิดหนักขxึนมา พรอ้มพูดด้วยนา˺เสียงทีˠฝ˷นๆไปวา่ 

กัˣม 

(ถอนหายใจ) เฮ้อ กูเคยหา้มมงึได้ซักเรืˠองมxัย 

 

ตัˣง 

เยส ! 

 

Scene 7 / ภายนอก / ขา้งสนามฟตุบอล / กลางวัน 

กัˣมกับตัˣงก็สɣังไอติมรถเข็น พลางคุยกันไป 

กัˣม 

เชีˠยตxัง 

แล้วเราจะต้องทาํยงัไงต่อ 

มันไม่ได้ลอกกันง่ายๆนะ 

 

ตัˣง 

ก่อนอืˠน เราจําเปˮนตอ้งหาคนเพิˠมเพืˠอให้แผนมนัสมบูรณก่์อน 

 

กัˣม 

คน? ใคร? 

ตัˣงเลยพากัˣมมองไปทีˠสนามฟุตบอล 

 

Scene 8 / ภายนอก / สนามฟุตบอล / กลางวนั 

เปˮนบรรยากาศเตะบอลของเหล่านักเรียน แต่ให้คนดูสนใจทีˠ ยอด จะเปˮนสมาชิกในการลอกข้อสอบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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กัˣม 

แล้วมึงจะพากูมาดูไอย้อดเตะบอลทําไมวะ ? 

 

ตัˣง 

มึงรอดูก่อน 

 

ตดัภาพมาทีˠยอดจะเตะบอลเข้าโกลด์ แต่ดันใส่รองเท้าพืˣนเป˱ดมาเลยลɣืนเตะพลาด ลูกบอลเลีˣยวโค้งหนีโกล์ 

ยอด 

วู้ววววววว!! นํา 1 แต้ม 

 

พีใɣนทีม 

นําเหีˣยอะไรอ่ะ !!! 

 

ยอด 

อะ..อา้ว 

 

พีใɣนทีม 

รองเท้ามึงอะเปลɣียนได้แล้วไอ้สัตว ์

ไม่งัˣนจะพาทีมฉิบหายแบบนี x

 

ยอด 

ก็บอกแล้วถ้าเกรดผมดีขxึน แม่ผมจะซxือสตั˦ดใหม่ให้ 

 

พีใɣนทีม 

ตั˦ดหน้ามึงอ่ะ มึงบอกกูจะได้รองเท้า ตัˣงแต ่ม.4 ละ 

ถ้ามึงยังไมไ่ด้รองเทา้ มึงก็อดแข่งบอลระดับจังหวัด 

 

ยอด 

เฮ้ย! พี ɣ

 

ตัˣงเดินมาจับไหล่ของยอดพรอ้มกับเหมือนจะมีข้อเสนอ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 9 / ภายใน / ห้องซ้อมดนตร ี/ กลางวนั 

ตัˣงกับกัˣมเดินเข้ามาห้องดนตรี เห็น บอย กําลังเล่นดนตรีด้วยความสนกุสนาน 

บอย 

ห้ะ ลอก? 

พวกมึงอย่ามาคยุเรืˠองนีกxับกูเลย 

แค่เรืˠองวงโยกก็ูยุ่งพอละ 

ไม่เสียเวลาไปทําอะไรแบบนันxหรอก 

 

บอยป˱ดประตูใส่ ตัˣง กบั กัˣมทนัท ีโดยไม่มีท่าทีว่าจะสนใจ 

 

กัˣม 

แล้ว…ต่อไปใครต่ออ่ะ 

 

ตัˣง 

ไม่มี คนนีˣแหละ 

 

ครูวงโยเดินอย่างเร่งรีบผ่านไปและเข้าห้องวงโยอย่างเร็ว 

ยังคงเปˮนภาพ ตัˣง กบั กัˣม ทียɣงัยืนอยู่หน้าห้องวงโย 

 

ครูวงโย 

ไอ้บอย ทําไมครูหลายๆวชิามาบอกกวู่า มึงไม่เข้าเรียน 

และสอบครังxทีˠแล้วมันมี 100ข้อ มึงทํา 20 ข้อ 

มึงจะเก็บไว้ชงิโชคหรือไง ถ้ามึงคิดว่าการอยูว่งโย 

มันช่วยให้มึงมีคะแนนกิจกรรมได้เรียนจบ 

มึงคิดผิดแล้ว 

 

ไป ถ้าเทอมหน้าเกรดยังเปˮนแบบนีˣ ไม่ตอ้งกลับมา ! 

 

บอยรีบออกมาจากหอ้งป˱ดประตูอย่างไว 

บอย 

พวกมึงจะลอกวิชาอะไรนะ? 

 

ตดัเปˮนภาพทุกคนทีˠเดินแอ็ครวมกันทีˠทางเดินโรงเรียน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ยอด (VO) 

เออ? แล้วพวกมึงวางแผนกันหรือยัง ว่าจะลอกยงัไง 

ตัˣง (VO) 

ยังถึงทีมเราครบ แต่เรายังขาดโค้ช 

ยอด (VO) 

ห้ะ? โคช้? 

 

Scene 10 / ภายนอก / รา้นอาหารตามสัˠง / กลางวนั 

ทุกคนยืนมองรา้นอาหารตามสɣังแบบงงๆ ว่ามาทาํไม 

ตัˣงเดินนําโดด เข้าไปทีˠร้านอาหารตามสัˠง  

 
ไนน ์

กินอะไรคะ สɣังได้เลยค่า (ทา่ทางอัธยาศัยดี) 

 

ตัˣง 

พวกผม อยากได้ของ “เกรด” ดีๆ 

แบบ..เมนูทีˠหา “จับไดย้าก” 

แล้วทีˠสําคัญ “ขอลอก” หนงัออก เนืˣอลว้นๆ 

 

จากทีˠไนนย์ิˣมอัธยาศยัดี ไปซกัพัก กลับกลายเปˮนหน้าเย็นชาทันท ี
 

ไนน ์

มึงตามกูมา 

 

ตดัภาพมาเปˮนห้องคอร์สลับลับทีˠมีโตะ๊สอบ  
 

Scene 11 / ภายใน / หอ้งโถงหลังรา้น / กลางวนั 

ไนน์เคลียร์ทีˠ เคลยีร์ทาง กางโน๊ตบุ้คออกมาพิมพ์อะไรไม่รูย้าวเหยยีด 
 

ไนน ์

ขอ บัตรนกัเรยีน และ รายละเอียด 

เปˮนฉาก ยืˠนบัตรนกัเรยีน เขียนเอกสารรายละเอยีด  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ไนน ์

ข้อสอบ โรงเรยีน ฐานพฒันว์ทิยา  

ชัˣน ม.6 วิชา เคม ีเจ้าของวิชา อาจารย์สมฤดี เกยีรตทิวีสมบูรณ ์

เฉลɣียรูปแบบข้อสอบ ตxังแตป่ ˳2558-2564 เปˮนข้อสอบปรนัย 70% ข้อสอบอัตนยัไม่ค่อยม ี

จากสถิต ิระดับความยาก 5 ดาว ให้ 4 ดาว 

.. 

โอ้ว งานใหญ่ จ่ายหนัก 

จะไหวหรอคะ คณุลกูค้า 

 

เปˮนภาพทีˠสมาชิกทกุคน หยบิกระปุกออมสินยืˠนมาทีˠไนน ์

 

ไนน ์

เออ จ่ายหนักจรงิ 

 

ตดัภาพมาทีˠทกุคนนัˠงพร้อมเพรียงกันนังɣฟ˞ง 

ไนน ์

ถึงการลอกข้อสอบครัˣงนีˣมันจะยาก 

แต่พวกมึง กย็ังโชคดี 

เพราะ คนทีˠจะมาตวิ ก็เปˮนศษิย์เก่าโรงเรียนเดยีวกับพวกมงึเหมือนกัน 

 

ไนน ์

เอ้า กูกาํลังพูดถึงมงึพอดีเลยไอ้พีˠ 

 

เป˱ดตัวพีˠน้อย เดินเข้าเฟรมมา 

น้อย 

วัยรุ่นกงxี็ อยู่ในชว่งลองผิดลองถูก 

แต่ถ้ายังคิดจะลองผดิ มึงก็คิดถูกละ 

ทีˠมาใช้บรกิารก ู

 

หลังจากนัˣนทุกคนก็มานังɣเรยีงกันฟ˞งพีˠน้อย 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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น้อย 

กู นอ้ย 

จะมาจัดคอร์สติวลอกข้อสอบให้กบัพวกมึง 

อ่ะ ไม่พูดเยอะ เอาไปดู 

 

พีˠน้อยก็ยืˠนเอกสาร ใบเกรดของตัวเองทกุชัˣนป˳ให้ทกุคนด ู

 

กัˣม 

โห ตัˣงแต ่ม.1-ม.6 ทกุวิชา 

ได้ 4 หมดเลย 

 

น้อย 

อริสโตเติลได้กล่าวไวว้า่ 

รากของการศกึษาอาจขม แตผ่ลของมันนัˣนหวาน 

 

เปˮนพวกเด็กๆกําลังฟ˞งอย่างตxังใจ 

คนบ้านไหนเค้ากินราก มึงกป็น˳ไปเก็บผลกินสิ ไอสัส 

 

กัˣม 

อริสโตเติลไม่น่าพูดแบบนีˣนะ..(กระซิบ) 

 

น้อย 

แต่การทีˠมึงจะลัด ด้วยการปน˳ไปเก็บผลของมัน ยงัไงก็ตอ้งใช้ความเสɣียง 

มันถึงต้องมีการสอนไง 

 

ตดัภาพไปทีˠ มีโตะ๊แสตนด์บายสําหรับการทดสอบ 

 

น้อย 

ก่อนจะมีแผน พวกมึงต้องมคีณุสมบัติพร้อมกอ่น 

ขอทดสอบพวกมงึหน่อย 

มึงตอ้งลอกไอ้ไนน์โต๊ะข้างหนา้ให้ได ้

โดยใช้แค่สายตาของมึง เพยีงอย่างเดยีว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บอย 

โห่ กินหมูเกินไปมxัยพɣี 

เปˮนภาพทีˠทกุคนลอกอย่างตxังใจ  

ไอยอดลอก แบบตาเหลือก จนพีˠน้อยเอาเอกสารตีทีˠหวั 

 

น้อย 

มองจนตาจะหลุดแล้วสัส เนยีนๆหน่อย 

 

ยอด 

อ้าว 

เปˮนภาพคะแนนลอกของแต่ละคน 

ไนน ์

ไอ้ตัˣง ตก 

ไอ้ยอด กาก 

ไอ้บอย ห่วย 

ส่วนไอกั้ˣม เฮย้..โอเคเลยนะ 

ตรงประมาณ  75% เลย ทาํได้ยังไง 

กัˣม 

จริงๆ พยายามลอกอย่างเดียวมันอาจจะไม่ได ้

ผมเดาจากระยะข้อมือ กะความนานในการทําแต่ละข้อทีˠลอก วชิานีˣพอเคยเรยีนมาบ้าง 

ก็เลยเอาความรู้ทีˠมี มาวิเคราะห์เพิˠมด้วย 

ทําให้คําตอบดูไมไ่ด้ลอกอย่างเดียว แตต้่องมีข้อมูลทีˠศกึษามารองรับด้วย 

 

ทุกคนมองกัˣมแบบอึˣง ปนงงๆ 

น้อย 

ตอ่ไป ความเร็ว 

การลอก ความเรว็เปˮนสɣิงสําคญั  

การเสยีเวลาเพียง 1-2 วินาที อาจจะพลิกชีวิตพวกมึงได ้

เปˮนกล้องดอลลɣีทีละคน ทําให้เห็นว่า ไอ้บอยเร็วสุด 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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น้อย 

ตอ่ไป ความแนบเนียน 

ถ้ามีเหตุการณ์ไม่คาดฝ˞น 

เราก็ต้องหาวิธีซ่อนโพยของเราภายในเสียxววินาท ี

เอ้า กูให้เวลา 5 ว ิ

แต่มีไอ้ตัˣงคนเดียวทีˠ ไม่ถูกจบัได้ 

ตอ่มาเปˮนฉากนัˠงพกักินน˺า 

ยอด 

โห่ เศร้าเลยว่ะ ทุกคนแม่งมีด้านถนัด มีกูอยูค่นเดียวทีˠไม่ม ี

 

ตัˣง 

เฮ้ย ไม่เปˮนไร เดี˩ยวก็มี เชืˠอก ู

 

น้อย 

โอเคพวกเรา จากทีกɣูได้ทดสอบมา 

พวกมึงต้องพัฒนาศกัยภาพของแต่ละคนให้เฉียบขึนx ก่อนสอบจรงิ 

ระหวา่งนัˣน กูจะออกแบบแผนทีˠเหมาะสมกับพวกมึงมาให ้

ไนน์ จนกว่าถึงวันสอบไอ้พวกนี x

มีเวลาอยู่เท่าไหร ่

ไนน ์

สอบปลายภาค เทอม 1 ยังเหลือเวลาอกี 1 เดือน กบั 22 วนั 

Scene 12 / montage 

 นําเสนอ MONTAGE ทีˠทกุคนได้รับการฝ˵กเข้มจากพีˠนอ้ย ทัˣงการลอกระยะไกล  

ความเนียน การโยนการส่งโพยอย่างแม่นยํา จะให้คนดูเห็นการดําเนินแผนของเหล่านกัลอกฝ˵กหัด 

และนาํเสนอ MONTAGE ทีˠตัˣงได้ออกมาเจอกิ˦ง หลังเลกิคอร์สเปˮนครังxเปˮนคราว 

เพืˠอให้เกิดโมเมนตร์ะหว่างตxังกับกิ˦งบ้าง 

เวลานับถอยหลงั จนกระทัˠง ถึงวันสอบจริง 

 

Scene 13 / ภายนอก / หอ้งสอบ / กลางวนั 

ทุกคนสภาพพร้อมลยุ มาอยา่งมาก หลังจากใช้เวลาฝ˵กฝนไปตลอดเดือนกวา่ๆ 

เปˮนภาพทกุคนสุมหวักัน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัˣง 

จําเอาไว ้

เดินแผนมีสติ อย่าวอกแวก มสีมาธ ิ

และทาํเวลาให้ดีดว้ย 

 

Scene 14 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

ทุกคนนัˠงประจําทีˠตวัเอง เตรยีมพรอ้มสําหรับการสอบ 

 

ครูบ๊อบ 

เอ้อนักเรยีน ครูวภิาทีˠคุมสอบพวกเรา 

ครูเค้าลาปlวยนะ 

เดี˩ยวมีครูอีกคนมาคุมแทน 

 

ตัˣงกับกัˣมทําหน้างงๆ ว่าใครจะมาแทนวะ 

เปˮนอาจารย์สมฤดี เจ้าของวชิาทีˠกําลงัจะสอบเข้ามาแทน 

เก็บรีแอคชัˠนทกุคนสีหนา้ทีˠสมัผัสได้ถึงหายนะ 

ตัˣง 

ชิบหายละ  

 

ครูสมฤด ี

ไม่ตอ้งแนะนาํตัว 

ก็รู้จกักันดีแล้วนะ 

ถ้าคนไหนมีการทุจริต 

ตกทันท ีไม่มีเมตตา 

ยิˠงโดยเฉพาะวชิาของฉัน 

 

ยอดกลืนน˺าลาย ด้วยความหวาดกลวั 

ตัˣง 

ยังไงแผนก็ต้องเดินต่อ 

 

Scene 15 / ภายใน / หอ้งสังเกตการณ ์/ กลางวนั 

ไนน์กําลงัสอดส่องห้องสอบผา่นกล้องวงจรป˱ดทีˠตัˣงติดตัˣงให้ เพืˠอดูความคืบหนา้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ไนน ์

เอาแล้ว งานใหญ่ใจตอ้งนิงɣ 

 

Scene 16 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

ครูสมฤด ี

เริˠมสอบได้ค่ะ 

ทุกคนก้มหน้าเริˠมสอบ 

กัˣมเริˠมเกร็งมากขxึน เพราะกลัวว่าจะถูกจบัได้ แตสุ่ดท้ายก็ต้องทําต่อ 

ภาพเล่าย้อนไป 

Scene 17 / ภายใน / หอ้งโถงหลังรา้น / กลางวนั 

เล่าย้อนไปตอนวางแผนกันในกลุ่มเพืˠอน 

ตัˣง 

กัˣม ทีˠนัˠงสอบมึงอยู่หลังไอ้ธีร ์

มึงตอ้งใช้ทักษะการมองทีˠมึงฝ˵กมา ลอกไอ้ธีร์มาให้ได ้

 

กัˣม 

แต่มันจะไม่โดนจับได้หรอวะ กูนัˠงอยู่แถวหน้า ยังไงก็เห็นแน่ๆ 

 

ตัˣง 

ไม่เปˮนไร มวีิธีทีˠจะทุ่นแรงมงึได้ 

 

กเูพิˠงรู้มา ว่าไอ้ธีร์มันสายตายาว 

และก่อนจะเรยีนมันชอบหยบิแว่นออกมาเช็ดตลอด 

เปˮนภาพตัˣงหยบิแว่นธีรอ์อกไป 

กูจะเปลɣียนเปˮนแว่นกระจก 

พอมองไม่เห็น มันจะปรับตําแหน่งข้อสอบออกมาในระยะสายตามึงเห็นได ้

โดยไม่ต้องพยายาม 

Scene 18 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

เปˮนภาพกัˣมกําลงัใช้สมาธิในการคํานวนมือธีร์ และ ประมวลผลคําตอบออกมา 

เวลานาǤิกาผ่านไป 30 นาที จนกระทัˠงกัˣมทําขอ้สอบเสร็จ 

ตัˣงเอานาǤิกาขึˣนมาดู  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัˣง 

อืม ทําเวลาด ี

 

เปˮนภาพกัˣมเขียนโพยเสร็จแล้ว กาํโพยในมือเตรยีมจะส่งต่อให้ยอด 

พร้อมใชภ้าษามือในการบอกใบ้ไอย้อดให้เตรยีมรับสารต่อไป 

 

ยอด 

ครูครบั! 

 

ยอดเดินออกมาจากโตะ๊ตัวเอง ไปทีˠโต๊ะครู 

 

ยอด 

ผมขออนุญาตเข้าห้องน˺าครบั 

มันเปˮนเวลาขับถา่ยของผมพอดีครับ 

 

กัˣมกําลงัพยายามเอาโพยส่งต่อให้ยอดเข้ามือได้สําเร็จ 

 

ครูสมฤด ี

แล้วทําไมไม่เข้าก่อนจะสอบ 

ครูบ๊อบพานกัเรยีนไปห้องน˺าหน่อย 

 

ครูบ๊อบก็พายอดเข้าห้องน˺า 

ตัˣง 

ถ้าเปˮนไปตามแผน 

วิชานีˣอาจจะไม่ไดย้ากกวา่ทีˠคดิ 

ครูบ๊อบก็พายอดกลับมาทีˠห้อง 

จนยอดจะกลับไปนังɣทีˠโต๊ะเดิม 

ครูสมฤด ี

เดี˩ยว 

ขอตรวจเครืˠองแตง่กายนกัเรยีนหนอ่ย 

ว่าแอบไปหยิบโพย หรอื มีอะไรทีˠทุจริตมxัย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัˣง 

ชิบหายแล้ว กูถอนคําพูด 

ยอดสีหน้าไม่สู้ดีแต่ก็ยินยอมทีˠจะให้ตรวจ 

ยอด 

เอ่อ..ได้ครับจารย ์

เก็บรีแอคชัˠนทกุคนสีหน้าทีˠสมัผัสได้ถึงหายนะ 

ครูสมฤดีก็ตรวจหาสิงɣผิดปกติในตวัยอด 

ทุกคนกลุ้็นไปตามๆกัน ว่าจะเจอมัˣย 

 

ครูสมฤด ี

โอเค นัˠงทีˠได ้

 

ทุกคนกง็งว่าทําไมไม่เจอ ไอย้อดก็เพิˠงจะเอาโพยไป 

ยอดกลบัมานัˠงทีˠเดิม และเอาโพยทีˠซ่อนออกมาจาก ในปากรองเท้าทีˠขาด อย่างแนบเนยีน 

Scene 19 / ภายใน / หอ้งสังเกตการณ ์/ กลางวนั 

ไนน์กําลงัสอดส่องห้องสอบผา่นกล้องวงจรป˱ดทีˠตัˣงติดตัˣงให้ เพืˠอดูความคืบหนา้ 

 

ไนน ์

โห ไอห้นวดแม่งเอาเรืˠองว่ะ 

 

Scene 20 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

 

ตัˣง 

ไอเดียเต็ม 10 ส่วนกลɣินกูให้ตดิลบ 

 

ยอดเหม็นโพยทีˠออกมาจากรองเท้าตัวเอง และก็ดําเนินการลอกต่อไป 

 

ตัˣง 

ยังไงก็คงต้องรบีทําเวลาหน่อย 

 

ตัˣงมองนาǤิกา จาก 1 ชม. แผนดําเนินการไปแล้ว 40 นาท ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตอ่มายอดเสร็จแลว้ ยอดกําลังหาจังหวะส่งโพยต่อ โดยรอให้ครูสมฤดีหันหลงัไปชัวɣขณะ 

 

Scene 22 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

พอได้จังหวะแลว้ เขวียxงโพยข้ามไปทีˠหลังสุด เปˮนโต๊ะไอ้บอย 

แต่เวรกรรมซะงัˣน ไอ้บอยรับไม่ได้ กระเด้งไปมา จนเอามือกระแทกรบัไปทีˠโต๊ะจนดังกังวานกลางหอ้ง 

ทุกคนในห้องหันไปมองบอยรวมถึงครุสมฤด ี

บอย 

มะ..มะ…เมียxว 

 

ตัˣง 

ทําเสียงเหียxอะไรของมงึเนีˠย 

 

ครูสมฤดีมองบอยตาแข็งเดินเข้าไปหาแบบไม่รอช้า 

Scene 23 / ภายใน / หอ้งโถงหลังรา้น / กลางวนั 

เปˮนฉากทุกคนเลน่ UNO กันอยู ่

กัˣม 

ถ้าสมมติว่าครูเค้าเห็นเราลอกอยู ่ทาํไงวะ 

 

ตัˣง 

สิˠงเดียวทีˠทําได้ เปˮนหน้าทีˠของพวกเราทกุคน 

เรียกร้องความสนใจ  

ตัˣงหยิบการ์ด UNO REVERSE ออกมาวางกลางวง 

Scene 24 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

กัˣมเห็นทันที แลว้ชบิหายแน่ๆ 

กัˣม 

ข้อสอบเสร็จแลว้ครับ! 

 

ครูสมฤดีรับข้อสอบกัˣม และโยนเข้าโต๊ะครูอย่างแม่น 

การขัดขวางของกัˣมไมส่ําเร็จ 

ตัˣง 

ครูครบั ข้อนีˠผมสงสัยครบั! 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ครูสมฤด ี

ไม่ใช่เวลา 

ยอด 

ปวดขxีครบั 

 

ครูสมฤด ี

ขีˣมันตรงนัˣนแหละ! 

 

ตัˣง 

ชิบหายแล้ว สุดทุกทาง 

จนครูสมฤดีเดินผา่นยอดไป ยอดก็มองตามอยา่งครุ่นคิด 

เล่าย้อนกลับไป 

Scene 25 / ภายใน / หอ้งโถงหลังรา้น / กลางวนั 

ยอดยืนคิดอะไรบางอย่างอยูค่นเดียว 

 

ไนน ์

น้อยใจหรอไอหนวด 

 

ยอด 

นิดนึงพɣี ผมไม่รูว้า่ผมทําอะไรให้ทีมได้บ้าง 

 

ไนน ์

มึงรู้ปะ มีสิˠงสําคัญอีกอยา่งของการลอก 

ทีˠแม้กระทัˠงพีˠน้อยกบักยูังสอนไมไ ่ด้ 

 

ยอด 

คืออะไรอะพี ɣ

 

ไนน ์

ความกล้า ทีˠมึงพร้อมจะเสยีสละอะไรซักอยา่งเพืˠอทมีละมxัง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 26 / ภายใน / หอ้งสอบ / กลางวนั 

ยอดจึงคิดอะไรบางอย่างออกมาได้ 

หน้ายอดเริˠมเคร่งเครียด เหงืˠอออก 

สุดทา้ยยอด ตดออกมาเสยีงดังกลางห้อง 

ทุกคนหันมามองทียɣอดแทน 

 

บอยก็ลอกข้อสอบ ตามโพยดว้ยความรวดเรว็จนเสรจ็ 

ตดัภาพเปˮนตัˣงทีˠอยู่ถัดไปกบับอย ตxังทําท่ายืดเส้นสายรอไว้  

บอยก็เขวียxงโพยเข้าไปภายในแขนเสืˣอของตัˣงโดยทันที 

 

การลอกทัˣงหมดก็สําเร็จ และ ผา่นไปได้ด้วยด ี

เก็บสีหนา้ทุกคนดีใจใหญ ่

 

Scene 27 /  ภายนอก / บรเิวณโรงเรยีน / กลางวนั 

เหล่าสมาชกิรวมตัวกนัแสดงความดีใจ 

 

Scene 28  / ภายใน / ห้องน˺าโรงเรยีน / กลางวนั 

กัˣมฉɣีแบบมคีวามสุข ฉลองความสําเร็จของวันนี x

ธีร์เป˱ดประตูออกมาชนกัˣมเพราะแว่นไม่ค่อยดี โพยของธรีก็์เลยตกลงมา 

 

กัˣม 

เฮ้ย นีˠโพยหรอวะธรี ์

 

ธีร ์

เฮ้ย คืนกูมา 

กัˣม 

กูถามมงึ วา่นีˠคือโพยหรอวะ 

 

ธีร ์

เออ แล้วจะทําไม 

อย่ามาเปˮนคนดี 

เห็นนะเว้ย มึงก็ลอกกูเหมือนกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ดแีค่ไหน ทีˠกไูม่เอาไปฟʕองครู 

 

กัˣมคิดอยู่ในใจลึกๆ จนตัดสินใจจะปล่อยผา่นเรืˠองนีˣไป 

เพราะสิˠงทีˠธร์ีพูดมันก็ถูก เราเองก็ผิดเหมือนกัน 

 

กัˣม 

เออ ก็ถือว่า..เราเจ๊าๆละกัน 

ธีร ์

เจ๊าอะไร อย่ามาตีเสมอ มึงลอกกูดว้ยซ˺า 

แต่ก็ดีแล้ว เอาเศษคะแนนทีไɣด้จากกู ไปอวดพ่อแม่มึงใหภ้มิูใจเหอะ55 

 

กัˣมโมโหมากจนวิˠงไปต่อยธรีทั์นที เกิดการทะเลาะจนมีเพืˠอนนักเรยีนกับครูเขา้มาห้าม 

จนแจ็คพ็อตทีˠ ครูเห็นโพยตกอยู่ตรงพืˣน 

 

Scene 29 / ภายใน / หอ้งปกครอง / กลางวัน 

MONTAGE  

กัˣมกับธรีถ์ูกชวนผู้ปกครองใหม้าตําหนิเรืˠองโพยทีˠไม่มีใครยอมรับ 

จนครูมองว่า ระหวา่งเด็กทุนทีˠฉลาดอยู่แล้ว กบัเด็กธรรมดาทีˠไม่มีอะไร  

แค่นีˣมันก็ชัดเจนอยู่แล้วว่าใครเปˮนคนทํา สุดท้ายกัˣมก็เปˮนคนรับผดิ 

 

Scene 30 /  ภายนอก / หน้าหอ้งปกครอง / กลางวัน 

กัˣมโดนพ่อดุด่าหนา้ห้องปกครอง พร้อมกบัเดินออกไปโดยทิˣงกัˣมไว้คนเดียว อย่างไม่ใยดี 

กัˣมหันไปอีกข้าง เห็นกลุ่มพวกตัˣง ยืนมองด้วยสีหนา้ทีˠไม่ดี และพูดอะไรไม่ออก 

จนกัˣมเดินจากไป 

 

Scene 31 / ภายใน / หอ้งหมวดวิทยาศาสตร ์/ กลางวนั 

ตัˣง บอย ยอด เข้ามาในห้องครูวิทยาศาสตร์ เพืˠอเข้าพบอาจารย์สมฤดีเพืˠอสารภาพ 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Scene 32 / ภายนอก / โรงอาหาร / กลางวัน 

กัˣมนัˠงกินข้าวคนเดยีวดว้ยสีหน้าหม่นหมอง สักพักเหล่าเพɣือนก็เดินเข้ามานัˠงกินข้าวด้วยทีละคน 

 

ตัˣง 

นีˠไง ของทีˠมงึชอบ 

ตัˣงตักกุ้งให้กัˣม 

กัˣม 

กแูพ้กุง้ 

ตัˣงตกักุ้งคืน 

กัˣม 

พวกมึงมีอะไร? 

 

ยอด 

พวกกูบอกจารย์ไปแลว้นะ เรืˠองพวกกูลอกกันอะ 

 

กัˣม 

พวกมึงโง่ปะเนียɣ ทีกɣูยอมโดนคนเดียวก็เพราะพวกมึงนะเวย้ 

ตลอด 1 เดือนแม่งก็ไม่มีความหมายดีวะ 

รู้ตวัใช่ปะ ว่าพวกมึงทําทกุอยา่งเสียเปล่า 

ยอด 

เอาจริงๆ สตั˦ดอ่ะ กูเก็บตังค์อกีหน่อย เดี˩ยวก็ซืˣอได้ละ 

บอย 

ถ้ากูใช้โควตาวงโย เรยีนจบไมไ่ด้ ก็อยู่ต่อ 

หาเป˱ดวงดนตรีข้างนอกกไ็ด ้

 

ตัˣงหยิบการ์ดไอดอลทีกɣัˣมอยากได้มาให ้

 

ตัˣง 

ถึงพวกกูจะโง ่

แต่กูก็ไม่โง่ ถึงกบัยอมเอาเกรดมาแลกกบัเพืˠอน 

 

ทีˠผา่นมากูอยากทาํอะไรก็ทาํ เอาแต่ใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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กูทาํเรืˠองเสีˠยงๆ ถึงมึงบอกวา่ไม่อยากทํา สุดทา้ยมึงกค็อยช่วยกูตลอด 

จนตอนนีˣ กูทาํให้มงึเสียอนาคตทีˠจะเรียนหมอ 

กูขอโทษนะเวย้ 

กูไม่อยากเสยีมึงไป 

กัˣมอxึงไปชัˠวขณะพร้อมคิดอะไรในใจ 

 

กัˣม 

ละกูบอกตอนไหนว่ากูอยากเรียนหมอ 

ถึงกูจะเสียเกรด แต่กไูม่ได้เสยีอนาคต อนาคตของกู กูเลือกเอง 

 

กัˣมหยบิการ์ดไอดอลออกจากมือตัˣงทันท ี

กัˣม 

แต่ไหนๆกไ็ม่คุ้มทุนละ 

กูขอน้องตุ่นตูนไปละกัน 

 

ตัˣง 

เฮ้ย เหลียɣมนีˠหว่า (หัวเราะ) 

Scene 33 / ภายนอก / บรเิวณนอกโรงอาหาร / กลางวนั 

พีˠน้อยกับไนน์ยืนมองกลุ่มตัˣง 

ไนน ์

งัˣน นีˠเปˮนเคสแรกเลยปะพี ɣ

ทีˠทําไม่สําเร็จ  

น้อย 

เออ 

แต่ พวกแม่งคงไม่ได้มองถึงจดุนัˣนแล้วแหละ 

(หวัเราะเล็กน้อย) 

บอกก่อนเลยนะ 

เคสนีˣ พวกกไูม่คืนตงัค์ให้นะเว้ย 

 
ป˱ดภาพยนตร์สxัน ด้วยภาพขอ้สอบของนักเรยีนทกุคน ถกูปรับตกหมดเลย 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ɣ4 

 

     เมืˠอบทภาพยนตรเ์สรจ็จนเห็นโครงเรืˠอง และรายละเอียดต่างๆ ภาพรวมในภาพยนตรแ์ล้ว 

ก็เข้าสู่ขัˣนตอนของการเตรยีมการก่อนถ่ายทํา ภาพยนตรเ์รืˠอง “ คาดคะแนน ” มดัีงนีˣ 

 

ขัˣนตอนการทํางาน 

4.1 การวางแผนการทํางานในการเตรยีมถ่ายทําภาพยนตร ์

4.2 Casting Sheet 

4.3 สถานทɣีถ่ายทํา (Location) 

4.4 Shooting Breakdown 

4.5 Call Sheet  

4.6 Post Production Design 

4.7 Budget 

4.8 ของประกอบฉาก 

 

4.1 การวางแผนการทํางานในการเตรยีมถ่ายทําภาพยนตร ์

ในการเตรยีมการถ่ายทําจะมีทัˣงในส่วนของการเริˠมคัดเลือกนักแสดง ซɣึงใช้ระยะเวลาตัˣงแต่วันทีˠ 12-13 

พฤศจิกายน 2565 เมืˠอได้ทดสอบนักแสดงจํานวนหนึˠงแล้วข้าพเจ้าก็จัดเตรียม Storyboard 

สําหรบัการถ่ายทํา TestScene ทีˠกําลังจะถึง เพราะภาพยนตร์สัˣนเรืˠองนีˣ 

จังหวะของเสียงประกอบภาพยนตร์ต้องสอดคล้องกับภาพทีˠจะต้องถ่ายทาํ 

เลยต้องมีการเตรยีมตัวเรืˠองของมุมภาพ บทพูด และการแสดงให้พรอ้ม 

เพระาภาพยนตร์เรืˠองนีˣถึงจะไม่ได้โดดเด่นเรืˠองบท แตก่ําลังสร้างความโดดเด่นด้วยจังหวะการเล่าทีˠลงล็อค 

และ เพลงประกอบทีˠชวนตืˠนเต้น  

 

4.2 Casting Sheet 

นักแสดงทีˠคัดเลือกมาจะเน้นคนทีˠ บุคลกิ/หนา้ตา ตรงตามทีˠข้าพเจ้าออกแบบให้ได้มากทีˠสุด 

ส่วนใหญ่ทีไɣด้มา ก็จะเปˮนนกัแสดงมาจากรุ่นนอ้งในภาคของตัวเอง และคนข้างนอกทีˠเหมาะสมกับบทจรงิๆ 

ป˞ญหาทียɣังเจอคือ นกัแสดงบางคนยงัไม่เข้าใจรูปแบบของหนัง ตอนแสดงอาจจะมีป˞ญหาเรืˠองการตดิขัดบ้าง 

แต่พอได้ดู TestScene ในภายหลัง ก็สามารถเข้าใจสไตล์ สิˠงทีˠข้าพเจ้าต้องการจะสɣือไดชั้ดเจน 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



43 
 

CASTING SHEET 
 

ชืÉอ(ภาษาไทยและอังกฤษ) : คีตะ โชติหิรญัคงวฒิุ / Kita Chodhirunkongwut 

ชืÉอเล่น(ภาษาไทยและอังกฤษ) : ฟา้คราม / Fakraam                รบับท : ตัÊง (พระเอก) 

เบอรโ์ทร : 061-480-9006 

วันเกิด(อายุ) : 05/10/2544 / 21 ปี 

LINE : 061-480-9006 

Facebook : Kita Kaam 

อาชีพ : นกัศึกษา 

ทีÉอยู่ : 103/48 เฟสřş สวุินทวงศś์Š แขวงลาํผักชี เขต หนองจอก กรุงเทพ řŘŝśŘ 

 

รายละเอียดพืÊนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 32/31/35 ไซสเ์สืÊอ : M-L สีผม : ดาํธรรมชาติ 

นํÊาหนัก/ส่วนสูง : 51/163 รองเท้า : 40 สีตา : ดาํนํÊาตาล 

ลักษณะอืÉนๆ - ใส่แว่น สายตาสัÊน ŜŘŘ 

                      กางเกงยาว řŝ-řŞ 

 

โรคประจาํตัว : ภูมแิพ ้

ประวตัิการแพ้ : - 

หมู่เลือด : B 

หมายเหตุ : - 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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CASTING SHEET 
 

ชืÉอ(ภาษาไทยและอังกฤษ) : นนัทนทัร ์สุบรรณวงศ ์/ Nuntanut Subanwong 

ชืÉอเล่น(ภาษาไทยและอังกฤษ) : นํÊา / NAM                รับบท : กัÊม 

เบอรโ์ทร : 080-085-5646 

วันเกิด(อายุ) : 20 ปี 

LINE : NAMMY36072 

Facebook : Nam Nuntanut Subanwong 

อาชีพ : นกัศึกษา 

ทีÉอยู่ : 47/84 ประชาอทิุศ şŠ ถนน ประชาอทิุศ กรุงเทพ řŘřŜŘ 

 

รายละเอียดพืÊนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 38/35/39 ไซสเ์สืÊอ : XL สีผม : ดาํธรรมชาติ 

นํÊาหนัก/ส่วนสูง : 72/161.5 รองเท้า : 42 สีตา : ดาํนํÊาตาล 

ลักษณะอืÉนๆ - ใส่แว่น สายตาสัÊน şŘŘ 

                      กางเกงยาว řš-ŚŘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

โรคประจาํตัว : - 

ประวตัิการแพ้ : - 

หมู่เลือด : o 

หมายเหตุ : - 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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CASTING SHEET 
 

ชืÉอ(ภาษาไทยและอังกฤษ) : สุรพศั เชื Êอสุวรรณ / Surapat Chersuwan 

ชืÉอเล่น(ภาษาไทยและอังกฤษ) : เซนต ์/ Saint                   รับบท : ยอด 

เบอรโ์ทร : 062-271-2206 

วันเกิด(อายุ) : 17 พย ŚŝŜś / ŚŚ ปี 

LINE : CXMASTETZZZ 

Facebook : สรุพศั เชื Êอสวุรรณ 

อาชีพ : นกัศึกษา 

ทีÉอยู่ : รามคาํแหง ซอยŠ แขวงหวัหมาก เขตบางกะปิ กรุงเทพ řŘŚŜŘ 

 

รายละเอียดพืÊนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 38/32/38 ไซสเ์สืÊอ : M สีผม : ดาํธรรมชาติ 

นํÊาหนัก/ส่วนสูง : 65/163 รองเท้า : 42 สีตา : ดาํธรรมชาต ิ

ลักษณะอืÉนๆ - กางเกงยาว řŜ-řŝ 

 

โรคประจาํตัว : - 

ประวตัิการแพ้ : - 

หมู่เลือด : - 

หมายเหตุ : - 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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CASTING SHEET 
 

ชืÉอ(ภาษาไทยและอังกฤษ) : จิรภทัร เดีÉยวพานิช / Jirapat Deopanich 

ชืÉอเล่น(ภาษาไทยและอังกฤษ) : ปัÊน / PUN               รับบท : บอย 

เบอรโ์ทร : 095-859-0909 

วันเกิด(อายุ) : 02 กพ. พ.ศ. ŚŝŜŝ  

LINE : Jirapatpun 

Facebook : Jirapat Deopanich 

อาชีพ : นกัศึกษา 

ทีÉอยู่ : ลุมพินีคอนโดทาวน ์รม่เกลา้-สุวรรณภมิู อาคาร B1 174/58 ซ.รม่เกลา้ ŝŞ řŘŝŚŘ 

 

รายละเอียดพืÊนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 31/30/37 ไซสเ์สืÊอ : M สีผม : ดาํธรรมชาติ 

นํÊาหนัก/ส่วนสูง : 54/163 รองเท้า : 40-41 สีตา : นํÊาตาล 

ลักษณะอืÉนๆ - กางเกงยาว řŚ-řś 

 

โรคประจาํตัว : - 

ประวตัิการแพ้ : แพกุ้ง้ 

หมู่เลือด : AB 

หมายเหตุ : - 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



47 
 

CASTING SHEET 
 

ชืÉอ(ภาษาไทยและอังกฤษ) : พรชนก วฒันะเลิศหิรญั / Pornchanok Watanalerthirund 

ชืÉอเล่น(ภาษาไทยและอังกฤษ) : แพรวา / Parewa                       รับบท : กิËง (นางเอก) 

เบอรโ์ทร : 087-617-1304 

วันเกิด(อายุ) : 07/05/2001 

LINE : TTEOKBOKKI 

Facebook : WA VA 

อาชีพ : นกัศึกษา 

ทีÉอยู่ : 576/51-52 ม.š โพธิสาร ต.นาเกลือ อ.บางละมงุ จ.ชลบรีุ 

 

รายละเอียดพืÊนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 31/26/32 ไซสเ์สืÊอ : M-L สีผม : ดาํธรรมชาติ 

นํÊาหนัก/ส่วนสูง : 51/172 รองเท้า : 39-40 สีตา : ดาํธรรมชาต ิ

ลักษณะอืÉนๆ - กระโปรง ŚŚ ผมสัÊน หนา้มา้ 

 

 

 

 

 

 

 

โรคประจาํตัว : - 

ประวตัิการแพ้ : แตงโม 

หมู่เลือด : o 

หมายเหตุ : - 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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CASTING SHEET 
 

ชืÉอ(ภาษาไทยและอังกฤษ) : ปภินวิช สนุทรปิติคณุ  / Papinnawich Soonthornpitikun 

ชืÉอเลน่(ภาษาไทยและอังกฤษ) : บูม / Boom                       รับบท : ธีร ์

เบอรโ์ทร : 095-441-5391 

วันเกิด(อายุ) : 30/05/2547 

LINE : boom20167 

Facebook : Papinnawicj Soonthornpitikun 

อาชีพ : นกัศกึษา 

ทีÉอยู่ : บา้นเลขทีÉ Šş/ş-Š ถนน ศภุสารรงัสรรค ์อาํเภอหาดใหญ่ จงัหวดั สงขลา 

 

รายละเอียดพืÊนฐาน 

อก/เอว/สะโพก : 40/37/40 ไซสเ์สืÊอ : 2XL 
สีผม : ดาํธรรมชาติ 

นํÊาหนัก/ส่วนสูง : 91/175 รองเท้า : 43 สีตา : ดาํธรรมชาต ิ

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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โรคประจาํตวั : - 

ประวติัการแพ ้: ยาฆา่เชืÊอ Ceftriazone 

หมู่เลอืด : o 

หมายเหต ุ: - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3 สถานทีˠถ่ายทํา (Location) 

สถานทีˠถ่ายทําเลอืกใช ้เปˮนสถานทีˠภายในโรงเรยีนเปˮนหลกั ทุกๆสว่นของโรงเรียน  

ในส่วนของโลเคชัˠนข้างนอก ก็จะเปˮนสถานทีˠใกล้ๆ บริเวณ ลาดกระบัง-ร่มเกล้า  

และวางเซ็ตติˣงให้เปˮนโรงเรยีนรัฐบาลทีˠไมไ่ด้รับการดูแลมากเท่าไหร่ จะมีการวาดเขียนโต๊ะเก้าอีˣ ผนงั ของ

โรงเรยีน มีความ Local สไตล์โรงเรยีนชานเมือง 

4.3.1 ฉากห้องเรยีน / ห้องสอบ 

อาคารเรยีนมัธยมต้น ชัˣน 3  ห้อง ม.3/7 โรงเรยีนพรตพทิยพยัต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: ภาพทีˠ 3,4 ภาพโลเคชัˠนห้องเรียน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.2 ฉากสนามฟุตบอล  

สนามฟุตบอลใหญ่  โรงเรยีนพรตพิทยพยัต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: ภาพทีˠ 5,6 ภาพโลเคชัˠนสนามบอล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.3 ฉากห้องวงโยธวาทิต 

ห้องวงโยธวาทิต โรงเรยีนพรตพิทยพยัต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: ภาพทีˠ 7 ภาพห้องวงโย 

4.3.4 ฉากโรงอาหาร 

โรงอาหาร คณะไอที สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบัง 

: ภาพทีˠ 8 ภาพโรงอาหาร 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.5 ฉากรา้นอาหารตามสัˠง 

รา้นอาหารตามสัˠง 6/1 เคหะรม่เกล้า

 

: ภาพทɣี 9,10 ร้านอาหารตามสัˠง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.6 ฉากห้องติวลอกข้อสอบ 

โรงถ่ายเก่า  

 

: ภาพทɣี 10,11โลเคชัˠนห้องติวลอก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4 Shooting Breakdown 

Shooting Breakdown สําหรบัใช้ TestScene 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



58 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.5 Call Sheet  
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4.6 Post Production Design 

กระบวนการตดัตอ่ ทําสี กราฟฟ˱ก ข้าพเจ้าไดว้างธีมงานเปˮน กราฟฟก˱สไตล์ เครืˠองเขียน 

ภาพวาดประกอบต่างๆ เช่นฉากแนะนาํตัวตัวละคร จากทีตɣอ้งปูบทแนะนําตวัยาวๆ 

ก็กลายเปˮน ภาพกราฟฟก˱บิลบอร์ดประกอบแทน 

 

 
: ภาพทีˠ 12,13 ภาพกราฟ˱กแนะนาํตัวละคร 
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: ภาพทีˠ 14,15 กราฟ˱กแนะนาํตัวละคร 
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ช่วงเป˱ดเรืˠองกับกลางเรืˠอง ก็จะมีกราฟฟ˱ก รูปวาดๆ สไตล์นักเรียนนําเสนอ 

เพɣือความไม่น่าเบืˠอ ดึงดูดให้ผู้ชมเห็นอะไรใหม่ๆ 

 

 
: ภาพทีˠ 16,17 ภาพกราฟ˱กรูปวาดอนิเมชัˠน 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



75 
 

 
: ภาพทีˠ 18,19 กราฟ˱กรูปวาดอนิเมชัˠน 
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4.7 Budget งบประมาณถ่ายทําภาพยนตรส์ัˣนคาดคะแนน 

4.7.1 Budget TestScene 
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4.7.2 Budget Plan All 
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4.8 อุปกรณ์ประกอบฉาก 

: ภาพทีˠ 20 กราฟ˱กแผ่นพับมหาลัย

 

- แผ่นพับมหาวิทยาลัยของก˦ิง 

: ภาพทɣี 21 ภาพการ์ดไอดอลพร้อมลายเซ็นต์ 

- การด์ไอดอลพรอ้มลายเซ็น 

วัยรุ่นมัธยมปลาย มกัจะมีส่วนทีˠคลɣังไคล้ศลิป˱น ไอดอล เกริ์ลกรุ๊ป เปˮนอีก 1 ประเภท 

ตวัละครกัˣม ถึงแม้จะโดนบังคบัให้เปˮนหมอ แต่สɣิงทีˠกัˣมชอบจริงๆคอื การเปˮนโอตะ 
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: ภาพทีˠ 22 ภาพรองเท้าขาดของยอด 

- รองเท้าขาดของยอด 

เห็นว่าตัวละครยอด รกัในกีฬาฟุตบอลจนรองเท้าอา้ปากเป˱ด ซɣึงเปˮนเรืˠองปกติของ 

วัยรุ่นเล่นกฬีาได้เลย ทีˠรองเทา้จะมีปากเป˱ดออกมาเนืˠองจากวิงɣเตะ หรือ ใช้งานเกินไป 

แต่นํามนัออกมาเปˮนแต้มต่อสําหรบัการลอกข้อสอบ จนผ่านไปอย่างหวุดหวิด 

 
: ภาพทีˠ 23 ภาพโพยยางลบ 

- โพยยางลบ 

อุปกรณ์ลอกเบสคิขัˣนพxืนฐาน ทัˣงเบา ทัˣงไม่มีเสียงเวลากระแทก ใช้เปลือกเปˮนสีแดง 

อยากให้รู้สึกเหมือนเปˮนของผิดกฏหมาย และทีˠสําคญั หนา้ตาเด่นขxึน 
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งานกราฟ˱กเพิˠมเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
: ภาพทีˠ 24,25 ภาพกราฟ˱กเพɣิมเติม 
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สรุปขัˣนตอนการเตรยีมงาน Pre Production 

 

1. สามารถคัดเลือกนักแสดงทีˠเหมาะสมกับแตล่ะตัวละครได้อย่างสมบูรณ์และพานักแสดง  

มาทําความรู้จักและซักซ้อมบท ละลายพฤติกรรมก่อการถ่ายทํา 

 

2. สามารถคัดเลือกสถานทีˠถา่ยทําในแตล่ะฉากได้อยา่งสอดคล้องกบัตัวบทภาพยนตร ์ 

และ ตามความต้องการของตวัผู้กํากับ 

 

3. เข้าใจและรับรู้ถึงป˞ญหาในเรืˠองการจัดการพร็อพในฉากสําคัญของเรืˠอง  

และหาวิธีแกไ้ขป˞ญหาก่อนการถ่ายทําจริง 

 

4. รับรู้ถึงป˞ญหาการแสดงระหว่างตัวละครในฉากสําคญัทีเɣกิดขึˣน และได้ปรบัปรุงบท  

ภาพยนตร์ให้สอดคล้องกับสถานการณ ์
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



82 
 

บทที ɣ5 

การถ่ายทําภาพยนตร ์Production 
ขัˣนตอนการถ่ายทํา ( Production ) 

การถ่ายทําภาพยนตร์ เริˠมตxังแต่ 22 มกราคม 2566 ถึง 5 กุมภาพนัธ์ 2566 

จํานวน 4 คิว โดยแต่ละควิแยกตามสถานทีˠและเนืˣอเรืˠองตามความเหมาะสมดังนี x

 

1. การถ่ายทําคิว 1 : ห้องน˺าโรงถ่าย , ห้องเรยีน , โต๊ะหินอ่อนโรงเรยีน  

 

: ภาพทีˠ 26,27 การถ่ายทําคิว 1 

ภาพรวมของการถ่ายทํา : 

 เปˮนคิวทɣีถ่ายซีนในห้องน˺าทีเดียว เนืˠองจากมีหลายซีน 

แต่การถ่ายทําก็ดําเนินเสรจ็ก่อนกําหนดทɣีวางไว้ เนืˠองจากเปˮนคิวไม่ต้องเซ็ทเยอะ 

 

ป˞ญหาและการแก้ไข : 

ป˞ญหาหลักๆคือฉากทะเลาะของนักแสดง มันจะต้องมีทุบมีต่อยกันเล็กน้อย 

เราไมได้เตรียมพรอ้มเรืˠองการเซฟนักแสดงให้ปลอดภัยได้ จึงเกิดป˞ญหาหัวกระแทกท่อโถป˞สสาวะ

แตก (เนืˠองจากความกรอบและสนิมทําให้แตกงา่ย) 

 แต่นักแสดงไม่บาดเจ็บอะไร 
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2. การถ่ายทําควิ 2 : ห้องเรยีน 

: ภาพทีˠ 28,29 ภาพการถ่ายทําคิว 2 

ภาพรวมของการถ่ายทํา : 

นับเปˮนคิวทɣีโหดทɣีสุดในบรรดาคิวทɣีวางไว้ เปˮนซีนสอบทɣีช็อตเยอะมาก (70-80 ช็อต) 

และนกัแสดงสมทบ เขา้ฉากเยอะมาก ด้วยความทɣีเปนˮบรรยากาศห้องสอบ เลยเปˮนกองแรกทɣีได้

กํากับคนทɣีเยอะขนาดนีˣ ด้วยเหตุของจํานวนช็อต จาํนวนคน  

และเวลาทɣีจํากัด 

 

ป˞ญหาและการแก้ไข : 

พอชอ็ตเยอะมากๆเขา้ ก็จะต้องมีเวลาถ่ายหรือใส่ใจกบัมันน้อย จนบางทีเราไม่ได้ดูความต่อเนืˠอง

ของหนังเลย และป˞ญหาใหญ่สุดคือเรืˠองแสงธรรมชาติ มันหายไปไว จนแสงในงานมันออกมาไม่

เท่ากันก็มี แต่ด้วยระยะเวลางบทɣีมี ก็เลยจัดการเท่าทɣีประสบการณ์ตัวเองจัดการไหว 
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3. ถ่ายทําควิ 3 :  สวนสาธารณะ , ห้องติวพิเศษ 

 

: ภาพทีˠ 30,31 ภาพการถ่ายทําคิว 3 

ภาพรวมของการถ่ายทํา : 

เปˮนคิวทɣีนักแสดงทɣีเปˮนนางเอกของเรืˠองว่างแค่วันเดียว เลยเหมาวันสําหรับถ่ายทํา 

ทɣีมีซีนนางเอกรวบในวันเดียว เปˮนคิวสบายๆ ไม่มอีะไรมาก 

 

ป˞ญหาและการแก้ไข : 

ป˞ญหาเดียวทɣีเกิดคือ มีเสียงป˦˞มน˺ารบกวนเวลาถ่ายทํา แต่ก็สามารถแก้ป˞ญหาได้ 
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4. ถ่ายทําควิ 4 : โรงอาหาร , รา้นอาหารตามสัˠง , ห้องติวลอก 

 

: ภาพทีˠ 32,33 ภาพการถ่ายทําคิว 4 

ภาพรวมของการถ่ายทํา :  

เปˮนคิวทɣีหนักรองลงมาจาก คิว 2 เปˮนคิวทɣีนักแสดงหลักเยอะทɣีสุด โลเคชัˠนเยอะทɣีสุด 

และ ใช้เวลาเยอะทɣีสุดเช่นกัน ในกองเลยต้องรีบทําเวลาให้เร็ว ด้วยความทɣีมันหลายทɣี 

และหลายช่วงเวลาในซีน 

 

ป˞ญหาและการแก้ไข : 

ป˞ญหาคือพอมันถ่ายหลายซีนมากๆ มีป˞ญหาเรืˠองคิดไม่ทัน ดีไซน์การเล่าเรืˠองติดๆขัดๆ และ

เนืˠองจากเหนืˠอยมาจากหลายกอง ทําให้ประสิทธภิาพในการทํางานต˹าลงมากๆ กองคิวนีˣเลยเบรก

แตกอย่างหนักหน่วง 
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สรุปการถ่ายทํา Production 

เนืˠองจากเตรียมตัวเรืˠองการเล่าเรืˠองมาพอสมควร ทําให้ช่วงแรกๆป˞ญหามีไม่มาก 

และค่อนข้างสนุกสนานในกองพอสมควร แต่ถ้ามีจังหวะ หรือ เหตุทɣีไม่ได้เตรียมตัว 

ก็อาจจะมีติดขัดและป˞ญหาในกองบ้าง แต่ก็ผ่านไปด้วยดี 

 

 

: ภาพทีˠ 34 ภาพบทสรุป 
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บทที ɣ6 

กระบวนการหลังการถ่ายทํา Post Production 

 

1. การลําดับภาพแบบหยาบ ( Rougth Cut ) 

ในหนังเรืˠองนีˣข้าพเจ้าได้ทําการลําดับภาพตาม Story Board ทɣีได้วางเอาไว้และตรวจสอบ การเล่า

เรืˠอง และพบว่าการเล่าเรืˠองเปˮนไปตามทɣีตนเองได้คิดเอาไว้เหลอืเพียงการปรับแต่งรายละเอียด

เล็กนอ้ยก็จะสมบูรณ ์

 

: ภาพทีˠ 35 ภาพตัดต่อคร่าวๆ 

1.1 ความคดิเห็นของคณะกรรมการต่อการลําดับภาพแบบหยาบ 

คณะกรรมการเห็นภาพรวมไปทางค่อนข้างเห็นภาพชัดเจนขึˣน แต่คัทตxิงรอบไฟนอล 

คณะกรรมการอยากให้ ทxังเรืˠองมันเล่ากระชับมากขึˣน และ มุกในหนังบางทีมันยังดูแหม่งๆ แปˤกๆ ไป

บ้าง ใหล้องกลับไปแกไ้ข และ ปรับเปˮนแบบใหม่มากขxึน 
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2. การลําดับภาพแบบละเอียด ( Fine Cut ) 

 
: ภาพทีˠ 36 ภาพตัดต่อแบบละเอียด 

 

เพืˠอเรียงการดําเนนิเรืˠองใหม่และได้มีการอัดเสียงบรรยายใหม่ เพืˠอให้เกิดความรูส้ึกร่วมมากขึˣน โดย

ในส่วนการลําดับภาพแบบละเอียด ข้าพเจ้าได้ทําการใส่ซีนทɣีถ่ายเพิˠมเติมเข้าไป เพืˠอให้หนงัเสรจ็

สมบูรณ ์
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3. . การปรบัแต่งส ี( Color Grading ) 

 
: ภาพทีˠ 37 ภาพการปรับแตง่สี 

 

3.1 ข้าพเจ้าได้เกรดสเีพืˠอปรบัปรุงซนีหรอืช็อตทีแɣสงหรอืไม่ตรงกับทีˠอยากได้ 

ต้องพยายามบาลานซ์สีและแสงให้ตรงกัน 
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บทที ɣ7 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

                     บทสรุปของการทํางานในส่วนความเปนˮมาและความสําคัญของโครงการสามารถสรุป

ได้ว่าความสําเร็จอยา่งหนึˠงของศิลปนิพนธช์ิˣนนีˣ คือการรวมรวบองค์ความรู้ทุกสิงɣทุกอย่างทɣีข้าพเจา้

ทɣีได้เรียนรู้ และได้ลองทําในรัˣวมหาวิทยาลัยตลอด 4 ป˳ มาร้อยเรียงใส่เอาไว้ในภาพยนตร์เรืˠองนีˣอย่าง

เหมาะสมโดยถึงแม้ว่าภาพยนตร์เรืˠองนีˣจะเปˮนภาพยนตร์สัˣนเรืˠองแรกทɣีข้าพเจ้าได้เขียนบทและ

กํากับภาพยนตรเ์องก็ตาม แต่ผลลัพธ์ทɣีออกมา ก็ทําให้ข้าพเจ้ารู้สึกภูมิใจในตัวเองทɣีสามารถพาสิˠงทɣี

เปˮนตัว อักษรออกมาเปˮนภาพเคลืˠอนไหวได้ในทɣีสุด 

 

ทxังนีˣจากการรับฟ˞งความคิดเห็นของคณะกรรมการทกุท่าน ได้แนะนาํเกีˠยวกับเนืˣอหาใน 

ภาพยนตร์ทɣีสืˠอออกมา แนะนําถึงผลทɣีจะตามมาไม่ว่าทางบวกหรือทางลบและให้โอวาทข้อคิดเพืˠอทɣี

ให้ข้าพเจ้านําไปปรับปรุงและแก้ไขเพืˠอนําไปใช้ในการทํางานระดับมืออาชีพอีกต่อไป ข้าพเจ้ารบัฟ˞ง

และไตร่ตรองว่าภาพยนตรเ์รืˠองนีˣนัˣนยังมีจุดบกพรอ่งอยู่อีกหลายจุดตามทɣีคณะกรรมการได้กล่าว

เอาไว้ข้าพเจ้าจะเก็บป˞ญหาเหล่านีเxอาไว้และพยายามปรับปรุงตามความคิดเหน็ของคณะกรรมการ

เพืˠอทɣีจะให้งานทɣีจะเกิดขึˣนหลังจากนีˣเต็มไปด้วยประสิทธิภาพมากกว่านีˣยิˠงขึˣนบทสรุปของการ

ทํางานในส่วนแนวทางทɣีกําหนดไว้ในวัตถุประสงค์และประโยชน์ทɣีคาดว่าจะได้รบั สามารถสรุปราย

หัวข้อดังนxี 

 

1. ข้าพเจ้าสามารถมอบความบันเทิงให้กับผู้รับชมได้ระดับหนึˠง และรับผลตอบรบัในด้านดี 

      และให้ปรับปรุงได้ดีมากพอ ทɣีจะนาํมาปรับใช้ในอนาคตได้ 

 

2. ข้าพเจ้าได้เข้าใจความเปˮนภาพยนตรส์ัˣนทɣีแท้จริง โดยจากประสบการณ์กองของตัวเอง และ

กองของเพืˠอนๆในรุ่น ทําให้เกิดการเรียนรู้นอกเหนือในตํารา 

 

3. ข้าพเจ้ายังมคีวามคิดอยากจะต่อยอด ทําหนังต่อไป และคิดอะไรทɣีจะมอบความบันเทิงให้

ตัวเองและผู้อืˠน 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะขัˣนตอนการเขยีนบทภาพยนตร ์

จากการทํางานข้าพเจ้าสรุปได้ว่าบทภาพยนตร์เรืˠองนีˣตอ้งอาศัยความละเอยีด ความเข้าใจ และมีความรู้ใน

การเขยีนบทภาพยนตร์มากเปˮนพิเศษ โดยพบว่า ข้าพเจา้ยังขาดความชํานาญในการเขียนบทภาพยนตร์แต่

ข้าพเจ้าก็เขยีนบทภาพยนตรนxี์เพืˠอเปˮนการฝ˵กฝน ปรับปรุงและแกไ้ข ข้าพเจ้าจงึน้อมรับความคิดเห็นของ

คณะกรรมการมาปรบัปรุงและแก้ไข ขอ้เสนอแนะทีˠสําคัญจึงเปˮนการให้ความสําคญัในเรืˠองการเป˱ดรบัฟ˞ง

ความคิดเห็นของบุคคลทัˠวไป และนาํมาขัดเกลาเพืˠอทีจɣะ พัฒนาใหศ้ิลปนิพนธ์ได้สร้างการเรยีนรู้และ

ประสบการณ์ให้มีมากยิˠงขึˣนตอ่ไป 

ข้อเสนอแนะขัˣนตอนการถ่ายทําภาพยนตร์จากการทาํงานข้าพเจ้าได้สรุปวา ่การถ่ายทําภาพยนตร์นัˣนสɣิงทีˠ

สําคัญคือการเตรยีมการ ก่อนการถ่ายทํา เพืˠอลดป˞ญหาทีˠจะเกิดขึˣน หรือเตรยีมตัวรบัป˞ญหาทีˠจะเกิดขxึนใน

ระหวา่งการถ่ายทํา ข้อเสนอแนะทีˠสําคัญจึงเปˮนการเตรยีมตัวกอ่นการถ่ายทํา ประชุมกับลกูทีมเพืˠอเตรยีม

ความพร้อมและทําให้ทกุคนเข้าใจในหน้าทีˠทีˠตนต้องรับผิดชอบเพืˠอสร้างผลงานอย่างสมบูรณ์ตรงตามความ 

ตอ้งการของตัวผูกํ้ากบัภาพยนตร์ 

 

ข้อเสนอแนะอɣืนๆ 

สุดทา้ยนีˣข้าพเจา้หวังเปˮนอยา่งยิˠงว่าการศึกษาครัˣงนีˣของข้าพเจ้าจะก่อประโยชน์สูงสุดแก่ข้าพเจ้าและผู้อืˠน

ได้แก่ก่อให้เกิดความเข้าใจไดฝ˵้กฝนและเกิดทักษะในการสร้างสรรคภาพยนตร์รวมถึงทกัษะการเขียนบท

ภาพยนตร์แนวคอมเมดxีให้มปีระสิทธภิาพ 
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: ภาพทีˠ 38 ภาพดีไซน์ปกหนงั 
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บรรณานุกรม 

 
 การโกงข้อสอบ : เมืˠอค่านยิมสําคัญกวา่ความถูกต้อง 

      เข้าถึงได้     http://www.anticorruption.in.th/2016/en/detail/632/4/การโกง 

ข้อสอบ%20:%20เมืˠอคา่นิยมสําคญักว่าความถูกต้อง 

 

ภาพทɣี 1,2 ตัวอย่างในภาพยนตรเ์รืˠองฉลาดเกมส์โกง 

          เข้าถึงได้      https://gdh559.com/post/badgeniusfilm/  
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ภาคผนวก 
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1.กํากบัและเขียนบทโดย ฐานพัฒน ์สวัสดิ˫รัมย์  

2. ผู้อํานวยการสรา้ง ศุภกานต์ รักบํารุงพงษ ์

3. ผู้กาํกบัภาพ วฒุิพงษ ์นาคเฮง  

4. ลําดบัภาพ  ฐานพัฒน ์สวสัด˫ิรัมย์  

 5. กํากับศิลป ˬพฒุิพฒัน ์โตวนัวิวฒัน ์ 

6. คัดเลือกนักแสดง  กนกวรรณ รักนาม 

7. ผู้ชว่ยผู้กํากบั พันธวัช กาญจนภิญโญ  

8. แตง่หนา้ทําผม โยษติา ส่งศร ี, ทิพยว์าร ีบุปผามาตัง , ไอริณกมล วรขัตร , พชรพร พรหมบุตร 

9. เบืˣองหลงัภาพนิˠง ธีระ อนนตศ์ิริพร , รเณศ แสนเทพ  

10. สวัสดกิารกองถ่าย ลภัสรดา โสภณกิจเจน , ณัฐพล สาราจันทร ์, พิจกัษณ ์นลินรัตน ์, ศศ ิชาติชําน ิ 

11. ผู้ช่วยกล้อง อศัวิน สินธิพงษ ์, จณิณ์ชยักุล , อัษฎาวุฒิ ขาวประเสริฐ , ปรเมษฐ์ สุขพนิิจ  

12. ทีมไฟ ปรเมษฐ์ สุขพินิจ , ปวิตรา สาวิสิทธิ˫  

 13. บันทกึเสียงและมิกซ์เสยีง ภานุพงศ ์ชาญนรา , อินทิมา กรมทะนา , ศริกร ผลาหาญ  

14. ออกแบบเสยีง  ภานพุงศช์าญนรา  

15. DIT อภิสิทธิ˫ปานวิเศษ 
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: ภาพทɣี 39,40 เบืˣองหลังการถ่ายทํา 
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: ภาพทɣี 40,41 เบืˣองหลังการถ่ายทํา 
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ภาพทɣี 42,43เบืˣองหลังการถ่ายทํา 
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: ภาพทɣี 43,44 เบืˣองหลังการถ่ายทํา 
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: ภาพทɣี 45,46เบืˣองหลังการถ่ายทํา 
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ประวัติผู้เขยีน 

 

ชืˠอ-นามสกุล                            ฐานพัฒน์ สวัสด˫ิรัมย ์

วันเกิด                                      6 กันยายน 2543 

ทีˠอยู่                                          282 สมาคมกรุงเทพกรีฑา แขวง หัวหมาก  

                                               เขต บางกะป˱ กรุงเทพ 10240 

ประวัติการศกึษา 

2561                                        โรงเรียนเซนต์ดอมินิก 

2564                                        ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรแ์ละดิจิทัล มีเดีย 

                                              ภาควิชานิเทศศิลปˬคณะสถาป˞ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

                                              สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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