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บทคัดย่อ 

 

 ภาพยนตร์ศิลปะนิพนธ์ฉบับนี ้สร้างขึ ้นจากความสนใจส่วนตัวจากตัวข้าพเจ้า ในการลำดับภาพของ

ภาพยนตร์ ข้าพเจ้าจึงได้นำแนวคิดตรงนี้มาประกอบการทำภาพยนตร์สั้นแนวชีวิตเรื่อง WATCH OVER ME โดย

ข้าพเจ้าเองนั้นได้รับแรงบันดาลใจมาจากการดูภาพยนตร์ต่าง ๆ ที่ชักจูงอารมณ์ และ ความรู้สึกของข้าพเจ้าให้มี

อารมณ์ร่วม และ ติดตามภาพยนตร์นั ้น ๆ ไม่ว่าจะเป�น ความสุข ความเศร้า ความโกรธ และอื่น ๆ มันทำให้

ข้าพเจ้าอยากเรื่องรู้กระบวนการที่ลึกซึ้งของการลำดับภาพยนตร์ ข้าพเจ้าหวังว่าการลำดับภาพยนตร์ของข้าพเจ้า

จะทำให้มันสื่อสารอารมณ์ความรู้สึกนั้นให้เข้าไปถึงผู้ชมให้ได้ตามท่ีเป้าหมายไว้ได้  
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กิตติกรรมประกาศ 

 

         ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยด ีผู้วิจัยขอขอบพระคุณอาจารย์ทุก ๆ ท่านที่ให้ความอนุเคราะห์

รับเป�นอาจารย์ท่ีปรึกษา ให้คำปรึกษา แนะนำ และให้การช่วยเหลือในการทำศิลปนิพนธ์ รวมถึงสอนวิธีการทำงาน

ท่ีดีทำให้ผู้วิจัยรู้จักพัฒนาตนเองในด้านการทำงานให้ดียิ่งข้ึน  

 ขอขอบคุณคณะกรรมการสอบศิลปนิพนธ์ที่ให้คำแนะนำและแนวทางในการปรับปรุงศิลปนิพนธ์ให้มี

ความสมบูรณ์มากขึ้น ขอขอบคุณคณะอาจารย์ คณะสถาป�ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังทุกท่าน ที่สั่งสอนวิชาความรู้ ถ่ายทอดประสบการณ์ต่าง ๆ และผู้วิจัยได้นำ

ความรู้เหล่านั้นมาใช้ในการทำวิจัยนี้  

 ขอขอบคุณเพื่อน ๆ น้อง ๆ ในทุกภาคส่วนที่ให้ความช่วยเหลือในหลายด้าน ทั้งการเริ่มกระบวนการคิด 

กระบวนการถ่ายทำ และกระบวนการหลังการถ่ายทำ และในทุกระบวนการสร้างท่ีทำให้เกิดผลงานชิ้นนี้ข้ึน 

 ขอขอบคุณเจ้าหน้าที่ทุกท่านที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ใช้สถานที่ถ่ายทำ อุปกรณ์การถ่ายทำ ทั้งด้านภาพ

และการอัดเสียง 

 สุดท้ายนี้ขอขอบคุณผู้ท่ีให้การสนับสนุนทางด้านจิตใจ ท่ีทำให้ศิลปนิพนธ์นี้ผ่านไปได้ ด้วยดี        

ขอขอบพระคุณบิดามารดาท่ีเคารพและบุคคลท่ีข้าพเจ้ารัก 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

1.1 ความเป�นมาและความสำคัญของโครงการ 

ภาพยนตร์ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้สร้างข้ึนจากความสนใจส่วนตัวของข้าพเจ้าในการลำดับภาพยนตร์ ด้วยความ

สนใจในศาสตร์ของการลำดับภาพในภาพยนตร์ทำให้ข้าพเจ้าอยากศึกษา    

การลำดับภาพยนตร์ให้ผู้ชมนั้นเหมือนกับการบังคับอารมณ์ผู้ชม จะเป�นความสุข ความศร้า ความเหงา 

ฯลฯ การตัดต่อก็คือร้อยจุดของอารมณ์ต่าง ๆ ให้มันเป�นเส้น แล้วเรียบเรียงให้มันสื่อสารอารมณ์ความรู้สึกนั้นให้

เข้าไปถึงผู้ชมตามท่ีเป้าหมายไว้ และก็ยังข้ึนอยู่กับผู้กำกับอีกเช่นกันว่า อยากเล่าด้วยความรู้สึกอย่างไร ทำมันด้วย

ความรู้สึกไหน เพราะเราในฐานะคนตัดต่อมีหน้าท่ีแปลงสารตรงนั้นให้อยู่ในภาพยนตร์ท่ีเราตัด ภาพยนตร์สั้นเรื่อง 

WATCH OVER ME ที่ค่อนข้างมีหลากหลายอารมณ์จึงทำให้ข้าพเจ้าสนใจศึกษาโครงสร้าง ทฤษฎีการลำดับภาพ

ต่าง ๆ เพ่ือทำให้ภาพยนตร์เรื่องนี้ออกมาอย่างสมบูรณ์ 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1.2.1 เพ่ือศึกษาการลำดับภาพในภาพยนตร์สั้น 

12.2 เพ่ือศึกษาแนวคิดการลำดับภาพด้วยเทคนิคต่างๆเพ่ือสร้างความรู้สึกให้แก่ผู้ชม 

1.2.3 เพ่ือให้การลำดับภาพเพ่ือสร้างอารมณ์ในรูปแบบต่างๆ สร้างอารมณ์ให้สอดคล้องกับ  

ภาพยนตร์สั้น 

 

1.3 ขอบเขตโครงการ 

ภาพยนตร์สั้นความยาวไม่เกิน 30 นาทีถ่ายทําและลําดับภาพด้วยระบบดิจิทัลในอัตราส่วน 1.85:1 ความ

ละเอียด 4k ระบบเสียง surround 5.1 
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1.4 ลักษณะโครงการ 

ภาพยนตร์สั้นแนวชีวิต (Drama) ว่าด้วยการพยายามเชื่อมความสัมพันธ์ระหว่างลูกสาวกับพ่อ 

1.5 แนวทางบรรลุเป้าหมาย 

1.5.1 Pre-Production 

1.5.1.1 ค้นหาและศึกษาข้อมูลทฤษฏีการลำดับภาพในวิธีต่าง ๆ 

1.5.1.2 ค้นหา References สไตล์การลำดับภาพภาพยนตร์ท่ีเหมาะสมกับภาพยนตร์สั้น 

1.5.2 Production 

1.5.2.1 เตรียมอุปกรณ์สำหรับการ Edit on Set หรือเก็บไฟล์เพ่ือตรวจสอบความเรียบร้อย 

1.5.3 Post-production 

1.5.3.1 ลำดับภาพในภาพยนตร์ WATCH OVER ME 

1.5.3.2. การใช้เอฟเฟคต่าง ๆของภาพยนตร์สั้น  

1.5.3.4 Final Draft ภาพยนตร์สั้น 

 

1.6 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1.เข้าใจกระบวนการลำดับภาพในภาพยนตร์สั้น 

2.สามารถดึงให้ผู้ชมให้เกิดอารมณ์ร่วมไปกับสถานท่ีและสถานการณ์ในภาพยนตร์ 

3.การลำดับภาพยนตร์สามารถสร้างอารมณ์ให้สอดคล้องกับภาพยนตร์สั้นได้ 
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บทท่ี 2 

การค้นคว้าและการวิเคราะห์ข้อมูล 

การค้นคว้าข้อมูล 

ในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นเรื่อง “WATCH OVER ME” ผู้จัดทำได้เริ่มต้นจากการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 

โดยแบ่งการค้นคว้าออกเป�น 2 ส่วนดังนี้ 

 2.1 ศึกษาข้อมูลส่วนเนื้อหาภาพยนตร ์

2.1.1 ศึกษาลักษณะภาพยนตร์แนวชีวิต 

    2.2 ศึกษาเทคนิคการตัดต่อลำดับภาพยนตร ์

2.2.1 ศึกษาทฤษฎีการตัดต่อ การตัดต่อหรือการลำดับภาพ 

     2.2.2 รปูแบบในการตัดต่อภาพยนตร์ 

  2.2.3 กฎ 6 ข้อ ของการลำดับภาพ โดย Walter Murch 

2.3 ศกึษาภาพยนตร์ตัวอย่างท่ีนำมาอ้างอิงในการลำดับภาพของภาพยนตร์ 

 2.3.1 ภาพยนตร์ตัวอย่างศึกษาเรื่อง Where we belong 

 2.3.2 ภาพยนตร์ตัวอย่างศึกษาเรื่อง House of Hummingbird 

2.4 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

2.1 ศึกษาวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

2.1.1 ลักษณะภาพยนตร์แนวชีวิต 

ภาพยนตร์ชีวิต (Drama Film) จำเป�นที่จะต้องมีส่วนผสมอยู่ในหนังทุกแนว เพราะความเป�น Dramatic 

นี้เองท่ีเป�นสิ่งท่ีทำให้ตัวละครมีแรงผลักดันท่ีเด่นชัดและเชื่อถือได้ มันคือเรื่องของความเป�นพ้ืนฐานแรกเริ่มของทุก 

Genre และเมื ่อตัดแนวทางฉาบหน้าทั ้งหมดออกไป สิ ่งที ่คงเหลืออยู ่ในหนังคือความเป�น Drama นี ่เอง 

หนังในแนวทางนี้จะว่าด้วยเรื่องการได้เรียนรู้ชีวิต เป�นหนังที่จะเน้น Theme ที่เด่นชัดกว่าแนวทางอ่ืน ๆ เพราะ

สุดท้ายแล้วคนดูและตัวละครจะมีบทเรียนบางอย่างท่ีได้เรียนรู้อย่างเด่นชัดเป�นผลลัพธ์ในตอนจบของภาพยนตร ์

จุดเด่นที่ต้องมีในหนังแนวทางนี้คือความเข้มข้นของตัวละคร ความต้องการภายนอก ภายใน เพื่อนำพา

ไปสู่การไขว่คว้าและจบลงที่การเรียนรู้ หรือจบที่อาการตาสว่าง หรือจบที่ไม่ได้เรียนรู้ แต่พบจุดจบที่จะทำให้คนดู

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4 
 
ได้เรียนรู้ หนังจะเดินเรื่องด้วยความต้องการ เป้าหมาย และความขัดแย้ง โดยเฉพาะส่วนความขัดแย้งนี่ระดมกันมา

ทั้งภายในและภายนอก เพื่อให้เกิดกลไกที่เด่นชัดในหนังแนวทางนี้นั่นคือการสร้างความตึงเครียดให้กับคนดู โดย

ท้ังหมดนี้เป�นลักษณะสำคัญของภาพยนตร์แนวชีวิต 

2.2 ศึกษาเทคนิคการตัดต่อลำดับภาพยนตร ์

2.2.1 ทฤษฎีการตัดต่อ การตัดต่อหรือการลำดับภาพ  

การตัดต่อคือการนำเสนอภาพหลายภาพมาประกอบกันให้เป�นเรื่องราว โดยการนำรายละเอียดของภาพ

และเหตุการณ์ที่สำคัญที่ได้บันทึกไว้หลาย ๆ ภาพมาทำการเลือกสรรภาพใหม่เพื่อเรียงลำดับภาพให้ได้เนื้อหาตาม

บทภาพยนตร์ แต่ละภาพที่นำมาลำดับไม่จำเป�นต้องสำคัญเท่ากันทุกภาพ ความสำคัญอาจจะลดหลั่นลงไปตาม

เนื้อหา ภาพบางภาพเป�นหัวใจของการเกิดของเหตุการณ์ แต่บางภาพอาจเป�นเพียงส่วนประกอบ การตัดต่อภาพ

แต่ละครั้งจะทำให้ผู้ชมเกิดความรู้สึกถูกกระตุ้นตามจังหวะ 

การตัดต่อลำดับภาพ หมายถึง การเปลี่ยนภาพและเสียงจากหนึ่งช็อตไปยังช็อตต่อไป โดยมีความต่อเนื่อง 

เรียงลำดับของเรื่องราว ไม่มีการกระโดดหรืออิริยาบถซ้ำซ้อน รักษาคุณภาพของภาพ และเสียงให้กลมกลืนกันโดย

ตลอด โดยใช้เทคนิคการตัดต่อ ให้ภาพและเสียงมีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน และมีความสำคัญต่อกระบวนการผลิต

ภาพยนตร์ในด้านต่างๆ  

2.2.2 รูปแบบในการตัดต่อภาพยนตร ์

เป�นการตัดต่อที่ใช้กับภาพยนตร์ที่มีเรื่องราวต่อเนื่องกัน จากช็อตหนึ่งไปสู่อีกช็อตหนึ่งหรือจากฉากหนึ่ง

ไปสู่อีกฉากหนึ่ง โดยเรียงภาพตามลำดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในภาพยนตร์ จะไม่มีภาพอื่น ๆ ที่ไม่เกี่ยวข้องกับ

เหตุการณ์นั้นเข้ามาคั่นเลย การตัดต่อลำดับภาพแบบนี้ทำให้คนดูรู ้สึกเหมือนว่าการแสดง หรือเหตุการณ์บน

จอภาพยนตร์ดำเนินไปอย่างเป�นลำดับไม่มีขาดตอน ทั้งที่ในความเป�นจริงแล้ว การถ่ายทำภาพยนตร์จะเลือกท่ี

บันทึกภาพเท่าท่ีจำเป�นเท่านั้น 

 รูปแบบการตัดต่อ (Type of Film Editing) การตัดต่อ มีวิธีการและหลักการหลายรูปแบบ จากการศึกษา

ค้นคว้าของผู้วิจัยสามารถ แบ่งออกได้ 5 ประเภท คือ การตัดต่อแบบต่อเนื่อง แบบประกอบคำบรรยาย แบบ

คู่ขนาน แบบไดนามิก และแบบมองทาจ 

1.การตัดต่อแบบต่อเนื่อง (Continuity) 

การตัดต่อลำดับภาพแบบ Continuity คือการตัดต่อเพ่ือความต่อเนื่องทางภาพและเสียงมัก ใช้ในการร้อย

เรียงซีน 1 ซีน เข้าด้วยกัน โดยจะเป�นการเชื่อมภาพ เพื่อความต่อเนื่องทางเวลาหรือความต่อเนื่องทางกายภาพก็
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แล้วแต่ ด้วยธรรมชาติของภาพท่ีได้มาจากกระบวนการถ่ายทำ ซ่ึงเราถ่ายมาทีละภาพนั้นไม่มีความต่อเนื่องแต่อย่าง

ใด การตัดต่อแบบนี้จึงเป�นหลักการทางเทคนิคคร่าว ๆ ดังนี้ 

1.1 Establishing Shot คือ ภาพเป�ดฉากเรามักเลือกภาพที่แนะนำสถานท่ี หรือ สถานการณ์

โดยรวมของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ในซีนนั้นๆ 

1.2 Reverse Shot คือการตัดต่อด้วยการสลับภาพ 2 มุมมองของเหตุการณ์ ๆ เดียวกันเนื่องด้วย

การแช่ภาพ ๆ หนึ่งไว้ยาวนานเกินไปอาจทำความเบื่อหน่ายแก่ผู้ชม หรือไม่เหมาะสมกับอารมณ์หรือการ

เล่าเรื่องของซีน 

1.3 Cutting on Action ในการเชื่อมภาพท่ีมีความต่อเนื่องกันแต่ถ่ายจากต่างมุม หรือขนาดภาพ 

เรามักจะเชื่อมภาพตรงจุดที่มีการกระทำหรือความเคลื่อนไหวที่มีนัยสำคัญ เพื่อใช้ความเคลื่อนไหวนั้นดึง

ความสนใจของผู้ชมจนเกิดเป�นความรู้สึกต่อเนื่องไม่รู้สึกว่ามีการตัดภาพ 

1.4 Eyeline Match ในการตัดแบบ Reverse Shot นั้นในกรณีที่เป�นการตัด สลับไปเป�นภาพ

แทนสายตา หรือภาพข้ามไหล่  

2. การตัดต่อแบบประกอบคำบรรยาย (Compilation) 

การตัดต่อแบบเรียบ เป�นการตัดต่อและลำดับภาพที่ไม่ได้คำนึงถึงความต่อเนื่องของแอคชันนักแสดง มัก

นิยมใช้ในภาพยนตร์ข่าว หรือภาพยนตร์สารคดี ซ่ึงภาพหรือช็อตต่าง ๆ จะถูกนำมาเรียงร้อยเข้าด้วยกันโดยใช้คำ

บรรยาย เพื่อการสร้างความต่อเนื่อง รวมทั้งการใช้เสียงดนตรีหรือเสียงประกอบต่าง ๆ มาประกอบ เชื่อมโยงกัน 

ในภาพยนตร์บันเทิงมักจะเห็นในบางส่วน เช่น ในการบอกเล่าเหตุการณ์ ต่าง ๆ ในช่วงเป�ดเรื ่อง หรือเสริม

เรื่องราวในบางช่วง เป�นต้น 

3. การตัดต่อลำดับภาพแบบคู่ขนาน (Parallel Editing) 

การตัดต่อลำดับภาพแบบคู่ขนาน (Parallel Editing) หมายถึง การตัดต่อโดยนำเหตุการณ์มากกว่า 1 

เหตุการณ์มาเชื่อมต่อกัน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างความตื่นเต้น ระทึกใจ หรือ อาจเป�นการเปรียบเทียบสิ่งท่ี

ขัดแย้งกัน หรือใช้เพ่ืออุปมาอุปมัยภาพเหตุการณ์ท่ีมีเนื้อหาหรืออารมณ์ท่ีเชื่อมโยงกัน สิ่งท่ีน่าสังเกตสำหรับการตัด

ต่อแบบนี้คือ เหตุการณ์ที่นำมาตัดสลับกันนั้นต้องถูกให้ความสำคัญเท่า ๆ กัน ไม่ใช่เป�นเพียงการแทรกภาพ

หรือช็อตหนึ่งเข้ามาเพ่ือค่ันเวลาเท่านั้น 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. การตัดต่อลำดับภาพแบบไดนามิค (Dynamic) 

เป�นการตัดต่อจากช็อตหนึ่งไปยังอีกช็อตหนึ่งอย่างรวดเร็ว เพื่อเปลี่ยนการกระทำเปลี่ยนความต่อเนื่อง 

และเปลี่ยนอารมณ์ของผู้ชม โดยยังคงความต่อเนื่องของเรื่องราวหรือเหตุการณ์ ไว้ระดับหนึ่ง แต่มักจะมีการข้าม

เวลาและพ้ืนท่ีอย่างทันทีทันใด เป�นการเพ่ิมระดับความสนใจ และ ความรู้สึกมีส่วนร่วมกับเหตุการณ์ของผู้ชม 

5. การตัดต่อแบบมองทาจ (Montage) 

คำว่า มองทาจ (Montage) มีความหมายที ่เทียบเท่ากับคำว่า Editing หรือการตัดต่อ โดยทั ่วไป 

Montage มีรากศัพท์มาจากคำว่า Montage ในภาษาอังกฤษ แปลว่า การเพ่ิมข้ึน หรือการก่อตัว 

Montage หมายถึง การนำช็อต (Shot) ที่ไม่เกี่ยวข้องกันมาร้อยต่อกันและเกิดเป�นความหมายใหม่ข้ึน 

เป�นการตัดต่อท่ีถือว่าผู้ตัดต่อมีบทบาทในการสร้างความหมายแทนท่ีผู้กำกับ 

มองทาจ ซีเควนซ์ (Montage Sequence) คือ ช็อตที่ร้อยต่อกันเป�นชุดมักใช้เพื่อช่วยเล่าเรื่องในหนงัโดย 

จะทำให้ผู ้ชมเข้าใจเหตุการณ์หรือเรื ่องราวของตัวละครภายในเวลาอันรวดเร็ว (เมื ่อเทียบกับเวลาจริงใน 

ภาพยนตร์) บางครั้งมีใส่ดนตรีหรือเพลงประกอบท่ีมีความหมายสอดคล้องกับเรื่องท่ีต้องการจะเล่าเข้าไปด้วย 

2.2.3 กฎ 6 ข้อ ของการลำดับภาพ โดย Walter Murch 

Walter Murch เป�นนักลำดับภาพ และนักออกแบบเสียงชื่อดังชาวอเมริกัน และยังเป�นนักเขียนผู้คิดค้น

ทฤษฎีการตัดต่อสำคัญท่ีมีอิทธิพลกับวงการ Editor ท่ัวโลก 

ผลงานลำดับภาพเด่น ๆ ของ Walter Murch ได้แก่ The Godfather, Apocalypse Now, The English 

Patient, The Talented Mr. Ripley 

จากหนังสือ ‘In the Blink of an Eye’ ที่ถูกเขียนโดย Walter Murch ศาสตราจารย์แห่งวงการ Editor 

ผู้ที่เปรียบเสมือนอาจารย์ของ Editor ทั่วโลก ได้มีบทหนึ่งในหนังสือเล่มนี้ว่าด้วยเรื่อง ‘กฎ 6 ข้อ’ (The Rule of 

Six) บทความนี้ “ลำดับภาพ” จะมาเขียนอธิบายถึง The Rule of Six เป�น 6 องค์ประกอบ ท่ีจะช่วยทำให้การตัด

ต่อให้ออกมาดีท่ีสุด 

โดยท่ี Walter Murch ได้แบ่งสัดส่วนความสำคัญของท้ัง 6 องค์ประกอบดังนี้ 

-Emotion (อารมณ์ความรู้สึก) 51% 

-Story (การเล่าเรื่อง) 23% 

-Rhythm (จังหวะ) 10% 

-Eye trace (การกำหนดสายตาของผู้ชม) 7 % 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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-Two Dimensional Plane of Screen (กฎ 180 องศา) 5% 

-Three Dimensional Space (พ้ืนท่ีทางกายภาพในฉาก) 4% 

อ้างอิงจากหนังสือ ‘In the Blink of an Eye’ ท่ีถูกเขียนโดย Walter Murch เก่ียวกับสัดส่วนท้ัง 6 

องค์ประกอบ Murch ไม่เชื่อว่ากฎท้ังหมดนี้จะสามารถหรือควรนำมาใช้ได้หมดในครั้งเดียว จากการศึกษาแนะนำ

ให้เป�นเกณฑ์พ้ืนฐานแนวคิดสำหรับการลำดับภาพของภาพยนตร์ ไม่ว่าจะเป�นมือใหม่หรือมืออาชีพก็นำกฎนี้ไป

ปรับใช้กับงานของตัวเอง โดยจะมีดังนี้ 

Emotion (อารมณ์ความรู้สึก) 51% 

   เลือกให้ความสำคัญกับอารมณ์ความรู้สึกในภาพยนตร์สำคัญท่ีสุดกฎง่ายๆ ท่ีดีสำหรับการทำ

ความเข้าใจนี้คือถามตัวเองว่า “การตัดนี้จะส่งผลกระทบต่อผู้ชมทางอารมณ์ได้อย่างไร?” ไม่จำเป�นว่าคุณจะต้อง

ทำให้คนดูรู้สึกเศร้าหรือมีความสุข กฎข้อนี้มันมากกว่าแค่ว่าหนังเรื่องนี้รู้สึกอะไรแต่มันหมายถึง “น้ำเสียง” ของ

ภาพยนตร์ 

   คัทของคุณมันทำงานด้วยน้ำเสียงหรือความรู้สึกในเชิงภาพรวมรึเปล่า? ทรานซิชั่นนี้หรือการตัด

ประโยคสนทนานี้ สอดคล้องกับอารมณ์ท่ัวไปของเรื่องราวหรือไม่? ประสบการณ์ทางอารมณ์ท่ัวไปของเรื่องราวคือ

บรรยากาศหรือน้ำเสียงท่ีคุณต้องตั้งไว้ หากคุณต้องการรักษาโทนเสียงนี้ไว้ตลอดท้ังเรื่อง การตัดและการเปลี่ยน

ภาพควรต้องตรงกับโทนเสียงนั้น 

  “ในฐานะ Editor คุณต้องคอยรักษาชีพจรของหนังไว้ ห้ามให้อารมณ์ความรู้สึกในหนังหลุดลอยออกไป” 

Story (การเล่าเรื่อง) 23% 

  การตัด การใช้ทรานซิชั่น การแก้ไข การโยกย้ายเรื่องราวมันมีความหมายอะไรเป�นพิเศษรึเปล่า? 

การท่ีคุณเป�น Editor นั้นการตัดสินใจของคุณมีผลต่อการเล่าเรื่องไหม? พูดถึงการ “เล่าเรื่อง” พยายามอย่าสับสน

กับคำว่า “เนื้อเรื่อง” 

  คนทำหนังมักจะเจอกับป�ญหาท่ีว่า หนังท่ีถูกถ่ายออกมาไม่เล่าเรื่อง หรือไม่ทำงานอย่างท่ีตั้งใจเอาไว้ การ

ท่ีจะตัดสิ่งเหล่านั้นออกไปมันยากลำบากและท้าทายมาก 

  บางทีการยึดติดกับซีนบางซีน หรือประโยคบางประโยคมันยากมากๆ ท่ีจะทำใจตัดมันออกไปจากหนัง 

เลยมีคำเปรียบเปรยว่า “จะเลือกฆ่าลูกรักของคุณ หรือจะเลือกฆ่าคนรักของคุณ” หมายความว่า การเลือกเก็บสิ่ง

ท่ีเราชอบท้ังหมด หรือบางสิ่งท่ีเรายึดติดมันอาจจะทำลายหนังท้ังเรื่องของคุณได้ บางทีการตัดหรือฆ่าสิ่งเหล่านั้น

ท้ิงไปอาจจะทำให้หนังท้ังเรื่องของคุณมีการเล่าเรื่องท่ีลงตัวกว่าก็ได้ 

Rhythm (จังหวะ) 10% 

  สิ่งท่ีจะทำให้น้ำเสียงของอารมณ์ในหนังกับการเล่าเรื่องมันเชื่อมต่อกันได้ก็คือจังหวะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จังหวะเปรียบเสมือนเข็มและด้ายท่ีร้อยเรียงอารมณ์ให้เชื่อมต่อกับเรื่องราว 

  ลองถามตัวเองดูว่าการตัดจังหวะของคุณนั้นมันช่วยสนับสนุนอารมณ์และเรื่องราวของหนังอยู่รึเปล่า? ใน

ฐานะ Editor ถ้าคุณมีไอเดียว่าจะตัดซีนนี้ให้ดูสับสน เพราะว่าตัวละครกำลังสับสนอยู่ หรือเป�นเพราะซีนเป�นช่วงท่ี

กำลังเร่งรีบ แต่ว่าถ้าอารมณ์และเรื่องราวท่ีกำลังเล่ามันต้องการความสงบหละ จังหวะท่ีเราตัดควรสะท้อนให้เห็น

ถึงสิ่งนั้น เปรียบการกำหนดจังหวะเป�นดั่งเสียงเพลง เร่ง ผ่อน หนัก เบา เป�นไปตามอารมณ์ความรู้สึก และการเล่า

เรื่องของหนัง 

Eye trace (การกำหนดสายตาของผู้ชม) 7 % 

  Eye trace คือเทคนิคของคนทำหนัง ท่ีต้องการจะควบคุมสิ่งท่ีผู้ชมกำลังมองบนจอ ท้ังตำแหน่งของสิ่งท่ี

อยู่ในเฟรมภาพ บล๊อคก้ิงของตัวละคร การเคลื่อนกล้อง แสง สี ลองถามตัวเองว่า ผู้ชมกำลังมองอะไรก่อนท่ีเราจะ

ตัดสินใจคัท shot นี้ และการตัดนี้มีผลต่อการเคลื่อนไหว การมอง และการโฟกัสของผู้ชมรึเปล่า? 

  “งานของ Editor ต้องกระตุ้นความสนใจของผู้ชมเพ่ือให้ดูส่วนต่างๆ ของเฟรมภาพ และนั่นแหละ กำหนด

ว่าผู้ชมควรจะมองส่วนไหนของภาพและตำแหน่งไหนจะเป�นตำแหน่งท่ีผมจะตัด shot ต่อไปให้ผู้ชมได้มองอย่าง

ต่อเนื่อง” 

Two Dimensional Plane of Screen (กฎ 180 องศา) 5% 

  ชีวิตคือสามมิติ กฎนี้คือการเคลื่อนย้ายของโลกสามมิติของเราไปสู่โลกสองมิติท่ีเราเห็นบนหน้าจอ 

เราต้องพิสูจน์ในพ้ืนท่ีสองมิตินี้ (จอภาพยนตร์) ว่าบุคคล A กำลังมองหาบุคคล B นั่นคือการใช้ กฎ 180องศา 

  กฎ 180 องศา คือแนวทางในการถ่ายภาพยนตร์ท่ีบอกว่าตัวละครสองตัวในฉากควรรักษาความสัมพันธ์

ซ้าย / ขวาเหมือนกัน หากกล้องผ่านแกนท่ีมองไม่เห็นท่ีเชื่อมต่อตัวละครท้ังสองตัวมันจะถูกเรียกว่าข้ามเส้นและ

อาจทำให้ผู้ชมสับสน หากมีการตัดจากตัวละครหนึ่งไปยังอีกตัวละครตัวหนึ่งควรมองกล้องด้านซ้ายและอีกคนควร

มองกล้องด้านขวาเพ่ือรักษาทิศทางนั้นไว้สำหรับผู้ชม 

Three-Dimensional Space (พ้ืนท่ีทางกายภาพในฉาก) 4% 

กฎนี้ทำให้ม่ันใจได้ว่าผู้ชมจะเข้าใจว่าทุกอย่างอยู่ในฉาก แสดงให้เห็นว่าวัตถุต่างๆมีความสัมพันธ์กัน

ตัวอย่างเช่นเม่ือตัวละครเดินลงจากรถก้าวขาลง ตัวละครจะก้าวขาลงบนพ้ืนหรือตัวละครจะเข้าไปอยู่ในบ้านอยู่

แล้ว? ดังนั้นผู้ชมควรจะเข้าใจว่าตัวละครไปอยู่ท่ีไหนได้อย่างไร 

  ในยุคแรกๆ ของการสร้างภาพยนตร์ผู้สร้างภาพยนตร์กลัวกันเก่ียวกับเรื่องนี้ เม่ือก่อนมีการคัทน้อยจะใช้

การถ่ายให้เห็นว่าตัวละครเดินจากท่ีหนึ่งไปอีกท่ีหนึ่งแทน พวกเขากังวลว่าผู้ชมอาจไม่สามารถติดตามเหตุการณ์ใน

เรื่องได้หากไม่ตรงกับความเป�นจริง แน่นอนว่าตอนนี้กฎข้อนี้ถูกแหกตลอดเวลา บางครั้งกฎนี้ถูกแหกเพราะอารมณ์

ของหนังมันทำให้ผู้ชมติดตามมากกว่าความต่อเนื่อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3 ศึกษาภาพยนตร์ท่ีเป�นแรงบันดาลใจ 

2.3.1 ภาพยนตร์ตัวอย่างศึกษาเรื่อง Where we belong 

ภาพยนตร์เรื่อง Where we belong เล่าถึงความสัมพันธ์ของซูและเบล เด็กสาว 2 คนที่เป�นเพื่อนสนิท

กัน เรื่องราวของหนังดำเนินอยู่ในช่วง 2-3 สัปดาห์สุดท้ายก่อนท่ีซูจะไปเรียนต่อต่างประเทศ โดยมีเบลเป�นคนช่วย

เก็บกระเป๋าและช่วยซูไล่ทำสิ่งต่างๆ มากมายในเช็กลิสต์ที ่ซูคิดว่าควรทำก่อนขึ้นเครื่อง ตั้งแต่คืนของไปจนถึง

สารภาพความรู้สึกส่วนตัว ซึ่งการเก็บกระเป๋าของซูอาจเป�นเหมือนชีวิตของเธอก็ได้ว่าสุดท้ายเธอจะเลือกเก็บหรือ

ท้ิงสิ่งใดไว้เบื้องหลังเพ่ือออกเดินทาง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1. ภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์เรื่อง Where we belong 

อ้างอิงจากบทสนทนากับ ดิว ชัยธวัช ไตรสารศรี คัลเลอริสของภาพยนตร์เรื่อง Where We Belong จาก

เฟสบุ๊กของ White Light Post และการค้นคว้าข้อมูลผ่านการดูภาพยนจร์ของข้าพเจ้าทำให้ข้าพเจ้าสรุปได้ว่า 

ภาพยนตร์เรื่องนี้คนดูจะหายใจกับตัวละคร หายใจพร้อมกับตัวละคร  คือเหมือนเราสามารถเชื่อมต่อจังหวะหายใจ

เรากับตัวละครแล้วเราอยู่กับหนังเรื่องนี้ เราอยู่กับตัวละครสองคนนี้ จนถึงจบ เรื่องโลกในหนังเรื่องนี้ บรรยากาศ

ของเรื่องนี้มันจะเป�นเหมือนภาพเดิม ๆ ที่เดิม ๆ ที่มันไม่เปลี่ยน แต่คนเปลี่ยนไป ให้ความรู้สึกว่าสิ่งที่มันถูกใช้ใน

การเล่าเรื่องช่วงหลัง ๆ บางทีมันก็เป�นภาพท่ีแสนจะธรรมดา แต่ว่าด้วยการท่ีมันถูกเรียบเรียงในหนัง กับเหตุการณ์

ท่ีมันเกิดข้ึนในชีวิตของตัวละคร ภาพท่ีมันธรรมดาท่ีซูอาจจะเห็นตั้งแต่อายุ 5 ขวบ 10 ขวบ มันก็แบบมันเป�นภาพ

เดิม แต่ความรู้สึกเขามันเปลี่ยน เราก็รู้สึกว่าพอเราใช้ภาพที่มันเป�นถนน ซึ่งมันเป�นภาพถนนที่ธรรมดามาก มันก็

เหมือนเป�นแค่ Establishing shot แต่พอมันมาใช้ถูกที่ มันเหมือน มันทำให้เราในแง่ของคนดูสามารถสะท้อนถึง

ความรู้สึกของตัวละครท่ีมีกับภาพเหล่านี้ได้ 

มันเป�นเรื่องของเด็กสาว ความพริ้ว ความเบาบางบางอย่าง มันเป�นภาวะของตัวละคร มันมีความลอยอยู่ 

แล้ววิธีการถ่ายมันมี Handheld เยอะ หรือการเคลื่อนไหวที่ค่อนข้างเยอะ และมีการ jump cut เพื่อสำรวจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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moment โดยท่ีไม่ต้องแคร์เรื่องความต่อเนื่องเท่าไหร่ เช่น พูดไม่จบแล้วก็คัทไปเลย ให้ความรู้สึกว่ามันมีความลอย

แล้ววุ่นวายนิด ๆ อยู่ในตัวละคร ต่อให้ Where we belong จะเป�นภาพยนตร์แนวสัจนิยม ที่เน้นความสมจริงก็

ตาม แต่ผู้ลำดับภาพก็ยังเลือกให้อารมณ์ของตัวละครนำอยู่ดี ในบรรยากาศของโลกใบนั้น โลกในจันทบุรีที ่ไม่

เหมือนใน “Snap แค่ได้คิดถึง” (คงเดช จาตุรันต์รัศมี, 2015) มุมมองในการเล่ามันเปลี่ยน อย่างใน “Snap” จะ

มองจันทบุรีแบบ Nostalgia คือแบบทุกอย่างมันสวยงาม ความคิดถึง หวนลำรึก อยากกลับมาจัง แต่ว่าในเรื่องนี้

จะเล่าถึงคนท่ีอยู่แล้วต้องใช้ชีวิตกับพ้ืนท่ีนี้ มันไม่ได้สวยงามเหมือนอย่างท่ีโลกของ “Snap” มอง 

2.3.2 ภาพยนตร์ตัวอย่างศึกษาเรื่อง House of Hummingbird 

ภาพยนตร์เรื่อง House of Hummingbird เล่าเรื่องราวของ อึนฮี เด็กสาวอายุ 14 ลูกสาวคนสุดท้อง ของ

ครอบครัวกิจการส่งข่าวกล่อง เธออยู่กับแม่ท่ีดูเลื่อนลอยไม่ปกติ มีพ่อท่ีเคร่งขึม โมโหร้าย แต่ลึก ๆ รักลูก พ่ีชายคน

โตเปนเด็กเรียนฉลาด ความหวังคนในบ้าน แต่โรคจิตชอบทำร้ายเธออยู่บ่อย ๆ มีพ่ีสาวคนกลางท่ี วัน ๆ หมกตัวอยู่

ในห้องน้อง พาผู้ชายมาบ้าน ไม่ชอบไปเรียน และมักโดนพ่อดุอยู่บ่อย ๆ 

อึนฮี มีแฟนเป�นเด็กหนุ่มที่ดูโลเล มีเพื่อนเป�นเด็กสาวหน้าจืดอยู่คนละห้อง สนิทกันจากการไปเรียนพเิศษ 

มีครูสาวจีนท่ีเธอไว้ใจ เพราะเธอมักให้คำปรึกษากับอึนฮี หวังดีปลอบประโลม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 ภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์เรื่อง House of Hummingbird 

จากการค้นคว้าข้อมูลผ่านการดูภาพยนตร์เรื่องนี้ซ้ำ ๆ เพ่ือนทำความเข้าใจการลำดับภาพยนตร์เรื่องนี้ ทำ

ให้ข้าพเจ้าพบว่า เรื่องราวของ House of Hummingbird จะดำเนินอยู่รอบตัวละครอึนฮี การลำดับภาพ เพื่อเล่า

เรื่อง อารมณ์และความรู้สึกที่ได้รับจากภาพยนตร์เรื่องนี้มันจึงเหวี่ยงไปเหวี่ยงมา เพราะหนังเกาะอยู่กับตัวละครท่ี

เป�นเด็ก อารมณ์จึงไม่แน่นอน เปลี่ยนไปเปลี่ยนมา ไม่มีทางรู้ว่าหนังมันจะมืดมนหรือดิ่ง สว่างหรือสดใสกันแน่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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คาดหวังไว้อย่างหนึ่งอาจปรากฏอีกอย่างหนึ่ง บางครั้งก็ต่อกันเป�นลำดับ ทั้งใจสั่นต่อช่วงเวลาตรงนั้นแต่อีกไม่นาน

นักก็อาจรู้สึกโล่งใจ สบายใจข้ึน 

ตัวหนังมันจึงเป�นเหมือนความไม่แน่นอนท่ีเกิดในชีวิต ท่ี ๆ สบายใจท่ีสุดอาจไม่ใช่ท่ีบ้าน ม่ันใจว่าเพ่ือนคน

นี้สนิทท่ีสุดแต่อาจมีหักหลังกันได้ใครจะไปรู้ ความรัก ความชอบท่ีเกิดข้ึนอาจอยู่บนความโลเล เหตุการณ์ชวนบ้าน

แตก 

พอตัวภาพยนตร์มีแต่ความไม่แน่นอนในการเล่าเรื่องเป�นระลอกๆ มันก็ยิ่งทำให้รู้สึกจดจ่ออยู่กับหนังไป

ตลอด คาดหวังต่ออารมณ์ตัวเองว่าจะโดนสวิงไปในทิศทางไหนต่อ จะมีความสุขไหม หรือจะร้องไห้ต่อหนังดี 

2.4 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

จากข้อมูลที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาจากแหล่งอ้างอิงต่าง ๆ มาทั้งหมด ทำให้ข้าพเจ้าเข้าใจว่าบทบาทของการ

ตัดต่อนั้นมีความสำคัญมากกว่าที่ข้าพเจ้าคิด และ ข้อมูลต่าง ๆ ที่ข้าพเจ้านำมาศึกษาเพิ่มก็ทำให้ข้าพได้มีองค์

ความรู้มาประกอบการลำดับภาพยนตร์มากข้ึน โดยมีดังนี้ 

กฎ 6 ข้อ ของการลำดับภาพ โดย Walter Murch ทำให้ข้าพเจ้าได้เห็นมุมมอง และ ความสำคัญของการ

ลำดับภาพ ท่ีมีผลต่อคนดูภาพยนตร์ ชักจูงอารมณ์หรือความรู้สึกของผู้ชมผ่านวิธีการต่างๆ โดยเฉพาะกฎ Rhythm 

ท่ีข้าพคิดว่ามีความสำคัญต่อตัวภาพยนตร์ แนวดราม่าเป�นอย่างมาก ถ้าเลือกจังหวะในการลำดับภาพผิดก็สามารถ

เปลี่ยนอารมณ์ร่วมของคนดูได้โดยปริยาย 

รูปแบบการตัดต่อต่าง ๆ ที่ต้องคำนึงวิธีการนำมาเลือกใช้อย่างละเอียดอ่อน เนื่องจากแตต่ละวิธีการนั้น 

จะสร้างการลำดับภาพท่ีให้ความหมายต่างกันไปอย่างสิ้นเชิง 

และจากภาพยนตร์เรื่อง Where we belong และ House of Hummingbird มีจุดร่วมที่ตรงกันคือการ

เป�นภาพยนตร์สัจนิยม ที่เล่าเรื่องของหญิงสาววัยรุ่น ซึ่งมีความเคว้งคว้าง สับสน ทั้งในแง่ของชีวิตและอารมณ์ ถึง

จะมีแนวทางที่แตกต่างกันบ้าง อย่าง Where we belong จะมีการใช้ Jump cut หรือการตัดแบบ Transition 

บ้าง แต่ House of Hummingbird จะไม่มีเลย แต่ก็เพ่ือจุดมุ่งหมายเดียวกัน คือเพ่ือเล่าอารมณ์ของตัวละครให้ได้

มากท่ีสุด สิ่งท่ีข้าพเจ้าเห็นเด่นชัดและสนใจท่ีสุด คือ การเล่าด้วยมุมมองบุคคลท่ีหนึ่งท้ังเรื่อง ซ่ึงข้าพเจ้ามองว่าเป�น

วิธีท่ีได้ผลท่ีจะทำให้คนดูรับรู้อารมณ์ของตัวละคร 

โดยข้าพเจ้าได้สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล ได้ความว่า เทคนิค ทฤษฎี และ วิธีการตัดต่อนั้นมีมากมาย ควร

ผ่านการกระบวนทนทวนหลาย ๆ รอบ เพราะถ้าเลือกใช้วิธีผิดคาดว่าจะก่อให้เกิดการผิดพลาดทางการสื่อสารได้ 

โดยกระบวนการนี้มีความสำคัญอย่างมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 3 

บทภาพยนตร์ 

3.1 ประเด็นของเรื่อง Theme 

Individual vs norm 

บทบาททางครอบครัวจะถูกฝ�งอยู่ในตัวเราตั้งแต่แรกเกิดและไม่มีทางเปลี่ยนแปลงได้ ต่อให้อยากจะหนีแค่ไหน 

3.2 ประโยคขาย Log line 

การสูญเสียแม่จากอุบัติเหตุ เป�นเหตุให้ "มิว หญิงสาวม.5" ได้กลับมาเจอพ่อที่หย่ากับแม่ และขาดการ

ติดต่อกันไปนานอีกครั้งหนึ่ง พ่อขอโอกาสกลับมาสานสัมพันธ์และทำหน้าที่พ่ออีกครั้ง แต่ว่ามิวไม่ต้องการเชน่นั้น 

เธอจึงต้องพิสูจน์ว่าสามารถอยู่ได้ด้วยตัวคนเดียว 

3.3 โครงเรื่องย่อ (Plot) 

มิว หญิงสาวม.5 อยู่ในวัยหัวเลี้ยวหัวต่อ เธอสูญเสียแม่จากอุบัติเหตุทางถนน ทำให้มิวต้องมาจัดงานศพ

ด้วยตัวเอง และเป�นภาคบังคับให้เธอกลับมาเจอกับพ่อที่หย่าร้างกับแม่ไปแล้วกว่า 10 ป� พ่อและมิวได้คุยกันเรื่อง

การเลี้ยงดูส่งเสียเธอต่อจากนี้ พ่อชวนมิวไปเรียนและอยู่ด้วยกันที่จันทบุรี แต่ว่าเธอไม่เห็นด้วย มิวต้องตัดสินใจ 

และพิสูจน์ตัวเองว่าเธอจะอยู่ได้ด้วยตัวเองถึงช่วงงานศพจบลงเท่านั้น ซ่ึงในทางกลับกันก็เหมือนจะไม่มีทางออกใด

ให้เธอเลย 

3.4 โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

มิว หญิงสาวม.5 แม่ของเธอเสียจากอุบัติเหตุทางถนน เธอและป้าดาได้เข้าไปคุยเรื่องรูปคดีท่ีโรงพัก ป้าดา

บอกกับมิวว่าได้โทรหาพ่อที่หย่ากับแม่ไปกว่า  10 ป� ให้มาช่วยจัดงานศพ แต่มิวถามป้าว่าทำไมไม่บอกเธอก่อน 

เพราะเธอไม่อยากเจอพ่อ แต่ก็เลี่ยงไม่ได้เพราะป้าจัดงานศพไม่ไหว มิวรอพ่ออยู่คนเดียวท่ีสถานีตำรวจ หลังจากท่ี

พ่อมาเซ็นเอกสาร ก็ขับรถพามิวกลับบ้านด้วยกัน เม่ือถึงบ้านพ่อหยิบข้าวต้มกุ้งมาอุ่นให้มิวกินโดยท่ีไม่รู้ว่ามิวแพ้กุ้ง 

บทสนทนาบนโต๊ะอาหารคืนนั้นว่าด้วยเรื่อง การส่งเสียเลี้ยงดูมิวต่อจากนี้ โดยพ่อขอให้มิวไปเรียนและอยู่ท่ีจันทบุรี

กับพ่อ เพราะว่าพ่อทำงานราชการอยู่ท่ีนั่น มิวพยายามบ่ายเบี่ยงหลายวิธี และวันนั้นก็ยังไม่ได้ให้คำตอบ คืนนั้นมิว

ลงมากินนมกล่องตอนกลางคืนและนึกถึงอดีตที่เธอเป�นเด็ก เธอได้ยินพ่อกับแม่คุยกันเรื่องหย่า ทั้งคู่โยนกันไปกัน

มาเรื่องเลี้ยงมิวและอ้างถึงภาระส่วนตัว 
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วันรุ่งข้ึน พิธีรดน้ำศพเป�นไปด้วยความเศร้า บรรดาญาติพยายามบอกมิวว่าอย่าเศร้าเดี๋ยวแม่ไม่    สบายใจ 

เพ่ือน ๆ 4 คน ท่ีโรงเรียนมาหามิวท่ีงานศพ บอกมิวว่าวันเผาอาจมาไม่ได้เพราะเป�นช่วงใกล้สอบกลางภาค และคุย

กันเรื่องพ่อมิว มิวได้พูดถึงเรื่องย้ายไปอยู่จันท์กับแจน หลังสวดศพจบในคืนนั้น พ่อขอตัวกลับไปทำงานในวันถัดไป 

มิวไม่เข้าใจเหตุผล พ่อฝากให้ป้าดาดูแลเธอพรุ่งนี้ วันรุ่งขึ้นมิวไปเอาหนังสือรับรองการตายของแม่ที่โรงพยาบาล 

และนำเอกสารไปแจ้งตายที่อำเภอ เมื่อคุยกันเสร็จสรรพ เจ้าหน้าที่จึงรู้ว่าเธออายุ 17 เลยถามหาผู้ปกครอง มิว

หยิบโทรศัพท์เห็นเบอร์ล่าสุด 2 เบอร์ เป�น พ่อ กับ ป้าดา จึงกดเบอร์โทรหาป้าดา หลังจากเสร็จงานท่ีอำเภอ ป้าดา

ขับรถพามิวกลับบ้านและถามว่าทำไมมาคนเดียว มิวจึงบอกว่าไม่อยากรบกวน เธอขอไปอยู่กับป้าดาหลังจบงาน

ศพ แต่ป้าดาปฏิเสธเพราะ เรื่องงาน ภาระท่ีมีอยู่แล้ว และตกลงกับพ่อมิวไปเรียบร้อยแล้ว เม่ือกลับถึงบ้านเธอนอน

ฟุบอยู่นาน ก่อนจะพิมพ์ค้นหาในกูเกิล อ่านพันทิพ เรื่อง อายุไม่ถึง 18 อยู่คนเดียวได้ไหม หลายความคิดเห็นบอก

ตรงกันว่าอันตรายและเป�นไปได้ยาก เย็นวันนั้นมิวคอยจุดธูปให้แขกในงาน ป้าดามาบอกให้มิวใส่ซองถวายพระให้

เรียบร้อยก่อนจะบอกให้ไปเสิร์ฟน้ำแขกในงาน เม่ือพ่อกลับมาถึงงานก็ยื่นถาดท่ีน้ำหนักเบากว่าให้กับมิว เช้าต่อมา 

มิวคุยกับพ่อเรื่องประวัติและคำกล่าวอาลัยในวันเผาและของชำร่วยในงาน มิวเห็นว่าพ่อยังพ่อจำรายละเอียดเล็ก ๆ 

ของแม่ได้ มิวกับพ่อเดินทางไปงานศพ พ่อรับสายจากท่ีทำงานแต่ปฏิเสธไม่คุย ขอคุยหลังจบงานศพวันสุดท้าย คืน

นั้นมิวกำลังนั่งล้างจานอยู่ เธอเหลือบไปเห็นป้าดาคุยกับพ่ออยู่แถว ๆ หน้าโรงศพ ครู่หนึ่งพ่อหันมามองที่มิวพอดี 

เธอทำเป�นไม่เห็นแล้วเดินเก็บขยะต่อ คืนนั้นพ่อกับมิวคุยกันท่ีห้องรับแขก พ่อบอกมิวว่าคุยกับครูท่ีโรงเรียนท่ีจันท์

ให้แล้ว จบงานสามารถย้ายไปเรียนกลางคันได้เลย แต่ก็ให้โอกาสเธอได้เลือก จะไม่บังคับ ถ้าอยากอยู่คนเดียวก็อยู่

ได้ มิวสะเทือนใจมากท่ีพ่อบอกเธอเช่นนั้น เธอก็บอกเหตุผลและความคิดของเธอให้พ่อรู้เช่นกัน 

มิวยืนอยู่ข้างพ่อ ท้ังคู่กำลังเผากระดาษเงินกระดาษทองให้แม่ เม่ือเผาท้ังหมดแล้ว พ่อยื่นมือข้ึนมาจับไหล่

มิว และบีบเบา ๆ ก่อนจะหันหลังเดินออกไป มิวมองกองไฟตรงหน้าอยู่พักนึง ก่อนจะหันหลังไปมองตามพ่อ พิธีใน

งานดำเนินไปเรื่อย ๆ จนมาถึงช่วงกล่าวอาลัย พิธีกรเชิญมิวออกไป แต่มิวไม่ยอมออกไปพูด จนบรรยากาศในงาน

เกิดเดดแอร์ พ่อเธอจึงเดินออกไปกล่าวแทนแบบสั้น ๆ หลังเผาเสร็จมิวน้ำตาคลอแต่ไม่ได้ร้องไห้ออกมา เธอเดินไป

หาเพ่ือนท่ีวันนี้มาแค่คนเดียว เพ่ือนบอกว่าคนอ่ืนติดอ่านหนังสือ มิวเข้าไปกอดเพ่ือนไว้แน่น และขอบคุณ พ่อและ

มิวนั่งรถกลับบ้าน เธอถือรูปหน้าศพของแม่ไว้ มิวถามพ่อว่าถ้าแม่ไม่ตายจะกลับมาอยู่กับเธอม้ัย มิวกลับมาถึงบ้าน

กับพ่อ พ่อถามว่ามิวตัดสินใจหรือยัง มิวตอบว่าขอคิดดูก่อน พ่อจึงวางข้าวไว้ให้ ก่อนจะขับรถกลับจันท์ไป มิวมา

เป�ดกล่องข้าวดูและเห็นผัดไทยหมูหมัก เธอนั่งลงกินที่โต๊ะ คืนนั้นเธอนอนตะแคงอยู่ ก่อนจะพลิกตัวนอนหงาย 

เสียงบรรยากาศรอบข้างค่อย ๆ เบาลง เธอน้ำตาไหลออกมา เธอไม่ได้พยายามกลั้น ปล่อยให้มันไหลต่อไป เธอร้อง

ออกมาอย่างหนัก ตัดภาพไปข้ามเวลาไป มิวย้ายมาอยู่หอพักคนเดียว บรรยากาศหอพักของมิว มีเตียง 3.5 ฟุต ตู้

เสื้อผ้า โต๊ะทำงาน และชั้นหนังสือท่ีไม่ได้มีของอะไรมากมาย แต่ยังมีโคมไฟอันเดิมอยู่ เสียงไลน์ดังข้ึน พ่อ-- พรุ่งนี้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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พ่อขึ้นไปประชุมงานที่กรุงเทพ ไปกินข้าวกันมั้ย มิวเดินพลางผูกโบว์ที่ผม ก่อนจะหยิบโทรศัพท์ขึ้นมาดู มิวพิมพ์

ตอบด้วยสติกเกอร์ทำท่า OK ก่อนจะเก็บเข้ากระเป๋า นั่งลงใส่ถุงเท้า รองเท้า และหยิบกระเป๋าเดินออกจากห้องไป 

3.5 บทภาพยนตร ์(Screenplay) 
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บทท่ี 4 

การเตรียมการก่อนถ่ายทำภาพยนตร์ 

  ความพร้อมก่อนถ่ายทำภาพยนตร์ถือเป�นขั้นตอนที่สำคัญ ข้าพเจ้าในฐานะผู้ลำดับภาพ ต้องมีการตีความ

บทภาพยนตร์เพื่อนำมาออกแบบการลำดับภาพในฉากต่างๆ เพื่อให้ภาพยนตร์สามารถสื่อสารในสิ่งที่ต้องการ

สื่อสารได้อย่างถูกต้อง ข้าพเจ้าจึงมุ่งเน้นไปที่การสื่อสารกับผู้กำกับในช่วงเวลา Pre-Production มากเป�นพิเศษ

เพื่อทำความเข้าใจภาพรวมของภาพยนตร์ ไม่ว่าจะเป�นอารมณ์หรือความรู้สึกของตัวละคร ภาพจะออกมาเป�น

อย่างไร มุมกล้อง การเคลื่อนกล้องต่างๆ การใช้สัญญะในแต่ละฉากว่าตรงกันกับผู้กำกับหรือไม่ ควรปรับแก้หรือถูก

พัฒนาไปอย่างไรจึงเริ่มข้ันตอน ต่อๆไป 

  ก่อนการถ่ายทำภาพยนตร์นั้นเป�นส่วนท่ีสำคัญมาก เพราะเป�นอีกข้ันตอนหนึ่ง ท่ีจะเป�นการชี้แนวทางของ

เรื่องว่าจะดำเนินไปในทางไหน หากมีเหตุการณ์ข้อบกพร่องหรือข้อ จำกัดในขั้นตอนการถ่ายทำ ขั้นตอนหลังการ

ถ่ายทำนี้จะสามารถแก้ไขข้อบกพร่องหรือข้อจำกัดที่ เกิดขึ้นนั้นได้ โดยกระบวนการของขั้นตอนก่อนการถ่ายทำมี

ดังนี้ 

4.1 การคัดเลือกนักแสดง (Casting) 

4.2 Storyboard 

4.3 Location 

4.4 Block Shot 

4.5 เตรียมอุปกรณ์ 

4.6 ข้ันตอนการเล่าเร่ือง (Screen Test) 

4.7 ข้ันตอนการตัดต่อแบบหยาบ (Rough Cut) 

4.8 ข้ันตอนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ (Fine Cut) 

4.1 การคัดเลือกนักแสดง (Casting) 

เม่ือบทภาพยนตร์ถูกเขียนเสร็จอย่างละเอียดท้ังในส่วนของตัวละครการดำเนินเรื่องและสถานท่ี ท่ีจะใช้ใน

เรื่อง ก็เข้าสู่การเตรียมการก่อนถ่ายทำ ซ่ึงภาพยนตร์สั้นเรื่อง ‘watch over me’ โดยส่วนใหญ่แล้วตัวภาพยนตร์

จะมุ่งเน้นไปท่ีตัวละคร มิว และ พ่อ ท่ีจะต้องมีความเข้มข้นทางอารมณ์ การแสดงสีหน้าแววตา ข้าพเจ้าจึงโฟกัสไป

ท่ีความเข้ากันของนักแสดงท้ัง 2 คน โดยข้าพเจ้าจะนำวิดีโอ Casting ท่ีอัดไว้มาตัดต่อเพ่ือดูความเข้ากันในการ

แสดงของท้ัง 2 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4.1.2 ตัวละครมิว 
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4.1.3 ตัวละครพ่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 ภาพการจัดการฟุตเทจ เสียง และส่วนเสริมต่าง ๆ 
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ภาพท่ี 4.2. การลำดับภาพ 2 นักแสดงในวัน Casting 

  

 

 

4.2 Storyboard 

 การวาด Storyboard เพื่อร่างภาพท่ีคิดหลงัจากอ่านบทภาพยนตร ์เพื่อเรียบเรียงภาพท่ี จะนาํไปเล่าเป็น

เรื่องราวแทนตวัอกัษรและง่ายต่อไปดาํเนินการต่อในขัน้ตอนต่อไป 
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ภาพท่ี 4.3 Storyboard ภาพรวมของภาพยนตร์ท้ังเรื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.4 Storyboard Screen Test – Scene 24-26 
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4.3 Location 

 การหาสถานที่เพื่อการถ่ายทำ และดูทิศทางขององค์ประกอบภาพรวมของฉาก ข้าพเจ้าเเละผู้กำกับได้หา 

สถานท่ีถ่ายทำให้ตรงกับภาพท่ีคิด อีกท้ังข้าพเจ้าได้มีการคุยกับฝ่ายออกแบบกำกับ ศิลป์และกำกับภาพ ถึงเรื่องมุม

กล้องและองค์ประกอบศิลป์ที ่ใช ้ในการถ่ายทำเพื ่อให้ได้ร ู ้ภาพรวมของภาพในฉากๆต่างๆของภาพยนตร์ 

นอกเหนือจากนั้นข้าพเจ้ายังเป�นคนดำเนินการขอใช้สถานท่ีต่างๆในภาพยนตร์อีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.5 ภาพสถานท่ีถ่ายทำ วัดอุทัยธรรมาราม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.6  ภาพสถานท่ีถ่ายทำ โรงพยาบาลสิรินธร 
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ภาพท่ี 4.7 ภาพสถานท่ีถ่ายทำ สถานีตำรวจนครบาลลาดกระบัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.8 ภาพสถานท่ีถ่ายทำ สำนักงานเขตลาดกระบัง 
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ภาพท่ี 4.9 หนังสือติดต่อขอใช้สถานท่ีในการถ่ายทำภาพยนตร ์

 

4.4 Block Shot 

การ Block Shot ก่อนการถ่ายทำจริง ข้าพเจ้าเข้าไปดูเพ่ือจะตรวจเช็คการเปลี่ยนแปลงขององค์ภาพกอบ

ต่างๆท่ีพัฒนามาจากข้ันตอนของ Storyboard และได้ดูเฟรมภาพของจริงท่ีจะเกิดข้ึนในวันถ่ายทำ Screen Test 

เพ่ือเตรียมตัวสำหรับช่วง Post-Production ของข้าพเจ้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 4.10 Block Shot Screen Test 
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4.5 การจัดเตรียมและเลือกใช้อุปกรณ์ 

 ข้าพเจ้าได้จัดเตรียมอุปกรณ์สำหรับการตัดต่อในโปรดักชั่นที่โดยมีอุปกรณ์ดังนี้ โน้ตบุ๊ค , เอกเท

อนอล ฮาร์ดดิส , การ์ด รีดเดอร์ และ โปรแกรมตัดต่อและทำสีเบื้องต้น โดยข้าพเจ้าจะใช้โปรแกรม 

Premier Pro เป�นหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.11 รูปภาพอุปกรณส์ำหรบัการตัดต่อในโปรดักช่ัน 
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4.6 ข้ันตอนการเล่าเร่ือง (Screen Test) 

ในส่วนของ Screen Test นั้นจะหยิบ Scene 24-26 มาทำการเทส โดย Scene ท่ีเลือกมานั้นมีการใช้ 

Dialogue ท่ีน้อย แต่มวลรวมอารมณ์จะอยู่ท่ีกริยา และสายตาของตัวละครเป�นหลัก เพราะฉะนั้นจึงต้องค่อนข้าง

ให้ความสำคัญกับเรื่องนี้เป�นหลัก 

โดยเนื้องเรื่องใน Scene นั้นจะเป�นตอนท่ีพ่อและมิวนั่งรถกลับบ้าน เธอถือรูปหน้าศพของแม่ไว้ มิวถาม

พ่อว่าถ้าแม่ไม่ตายจะกลับมาอยู่กับเธอม้ัย มิวกลับมาถึงบ้านกับพ่อ พ่อถามว่ามิวตัดสินใจหรือยัง มิวตอบว่าขอคิด

ดูก่อน พ่อจึงวางข้าวไว้ให้ ก่อนจะขับรถกลับจันท์ไป มิวมาเป�ดกล่องข้าวดูและเห็นผัดไทยหมูหมัก เธอนั่งลงกินท่ี

โต๊ะ เธอนอนตะแคงอยู่ ก่อนจะพลิกตัวนอนหงาย เสียงบรรยากาศรอบข้างค่อย ๆ เบาลง เธอน้ำตาไหลออกมา 

เธอไม่ได้พยายามกลั้น ปล่อยให้มันไหลต่อไป เธอร้องออกมาอย่างหนัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.12 ภาพการจัดการฟุตเทจ เสียง และส่วนเสริมต่าง ๆ 
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ภาพท่ี 4.13 ภาพการจัดการฟุตเทจ เสียง และส่วนเสริมต่าง ๆ 

4.7 ข้ันตอนการตัดต่อแบบหยาบ (Rough Cut) 

    ช่วงแรกของการเตรียมตัวตัดต่อ เมื่อการถ่ายทำเสร็จสิ้น ข้าพเจ้าจะนำฟุตเทจและ เสียงที่อัดไว้

มาลงโฟลเดอร์ท่ีได้จัดเตรียมไว้ โดยแยกตามหัวข้อท่ีกำหนด แบ่งตามคิวท่ีถ่าย เพ่ือ ความสะดวกในการหาไฟล์ 

ซ่ึงกระบวนการนี้เป�นพ้ืนฐานของข้ันเริ่มต้นการดำเนินการตัดต่อ 

    หลังจากนั ้นข้าพเจ้าจะใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 2021 ในการตัดต่อ เพราะเป�น

โปรแกรมที่ข้าพเจ้าถนัด ยืดหยุ่น ใช้งานง่ายและสามารถโยนไฟล์ที่อยู่ในเครือข่ายของ Adobe ได้สะดวก 

ข้าพเจ้าจึงใช้โปรแกรมนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.14 ภาพมุมการตัดต่อใน Adobe Premiere Pro 2021 / ภาพมุมการตัดต่อแบบหยาบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้าพเจ้าจะนำฟุตเทจมาเรียงช่วงแรก และตัดแบบหยาบออกมา เนื่องด้วยฉากท่ีเลือกมาทำ 

Screen Test มีเสียงท่ีเป�น Dialogue เลยนำเสียงเข้ามาวางตั้งแต่ต้น เพ่ือให้ฝ่ายเสียงสามารถทำงาน

ต่อเนื่องหลังจากเราได้ง่ายข้ึน แต่ไม่ถึงกับเรียบร้อย เพ่ือให้ผู้ กำกับเห็นภาพโดยรวมว่าเป�นอย่างไร และ

เป�นการตรวจสอบกับผู้กำกับว่า เราท้ังคู่เห็นภาพตรง กันหรือไม่ ให้เห็นไปในแนวทางเดียวกัน 

4.8 ข้ันตอนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ (Fine Cut) 

    หลังจากทำการตัดแบบหยาบเป�นท่ีเรียบร้อย จะมีการส่งให้ผู้กำกับเช็คในรอบแรก ก่อนท่ีข้าพเจ้า

จะเข้าไปตัดอีกครั้งพร้อมกับผู้กำกับ โดยส่วนใหญ่จะเป�นการรีเช็ค Take ท่ีไม่ได้เลือกมาใช้ เพ่ือดูความเป�นไป

ได้อ่ืนๆ และการ trim บางจังหวะให้สั้นยาว โดยคำนึงถึงอารมณ์ของการแสดงเป�นหลัก ก่อนจะส่งให้ Sound 

Designer และ Color Grading ไปทำงานต่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.15 ภาพข้ันตอนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ 
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ภาพท่ี 4.16 ภาพการตัดต่อแบบสมบูรณ์ 
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บทท่ี 5 

การถ่ายทำภาพยนตร ์

การถ่ายทำภาพยนตร์นั้น ข้าพเจ้าจะเป�นคนทำตำแหน่ง Loader หน้าท่ีเตรียม Memory Card และ

เปลี่ยน Memory card ท่ีใช้ถ่ายทำเวลา Card หมด โดยหลังจากท่ีข้าพเจ้าได้ทำการเปลี่ยน Card ข้าพเจ้าก็จะ

จัดเก็บดูความเรียบร้อยไฟล์ จัดการไฟล์ และสำรองไฟล์ เพ่ือสามารถนำไปเข้าสู่กระบวนการต่อไปได้อย่างไม่มี

ป�ญหาการถ่ายทำ ทุกอย่างจึงถูกวางแผนไว้อยู่ก่อนแล้วในข้ันตอนของกระบวนการเตรียมการก่อนการถ่ายทำ ท้ัง

การเลือกอุปกรณ์ท่ีจะใช้สำหรับการถ่ายทำ มุมกล้องท่ีเหมาะสม ตำแหน่งนักแสดงหลัก และ นักแสดงประกอบ

ฉาก โดยการถ่ายทำภาพยนตร์ เริ่มถ่ายทำตั้งแต่วันท่ี 18 มกราคม ถึง 4 กุมภาพันธ์ 2566 รวมจำนวนการถ่ายทำ

ท้ังสิ้น 4 คิว 

โดยในส่วนงานในช่วงการถ่ายทำภาพยนตร์ มีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 การถ่ายทำภาพยนตร์วันท่ี 18 มกราคม 2566 

  5.1.1 การถ่ายทำฉากห้องน้ำสถานีตำรวจ 

  5.1.2 การถ่ายทำฉากเดินออกจากหอพักของมิว 

5.1.3 การถ่ายทำฉากหอพักของมิว 

  5.1.4 การถ่ายทำฉากสำนักงานเขต 

  5.1.5 การถ่ายทำฉากสถานีตำรวจ   

 5.2 การถ่ายทำภาพยนตร์วันท่ี 19 มกราคม 2566   

  5.2.1 การถ่ายทำฉากบนรถ แบบท่ีกล้องอยู่ในรถ 

  5.2.1 การถ่ายทำฉากบนรถ แบบท่ีกล้องอยู่นอกรถ 

 5.3 การถ่ายทำภาพยนตร์วันท่ี 27 กุมภาพันธ์ 2566   

  5.3.1 การถ่ายทำฉากท่ีมีนักแสดงเข้าฉากรวมกันมากกว่า 2 คน  

5.3.2 การถ่ายทำฉากท่ีมีนักแสดงประกอบจำนวนมาก 

 5.4 การถ่ายทำภาพยนตร์วันท่ี 4 กุมภาพันธ์ 2566   

5.4.1 การถ่ายทำฉากบ้านมิว 

5.4.2 การถ่ายทำฉากอารมณ์ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



55 
 

บทท่ี 6 

ขั้นตอนหลังการถ่ายทำภาพยนตร ์

ในขั้นตอนหลังการถ่ายทำภาพยนตร์นั้นข้าพเจ้าได้แจกจ่ายงานให้ทีมงานในแต่ละส่วน โดยเริ่มจากการ

ลำดับภาพแบหยาบ เพ่ือดูภาพรวมของการเล่าเรื่องว่าเป�นไปตามท่ีบทภาพยนตร์วางไว้หรือไม่ หลังจากนั้นจึงได้ทำ

การลำดับภาพแบบละเอียด ก่อนจะทำงานในส่วนอ่ืน ๆ ต่อไป  

โดยในส่วนงานของข้าพเจ้า ในข้ันตอนหลังการถ่ายทำภาพยนตร์ มีรายละเอียดดังนี้ 

6.1 งานลำดับภาพแบบหยาบ 

 6.1.1 ความคิดเห็นของกรรมการต่อการลำดับภาพแบบหยาบ 

6.2 คุยถึงแนวคิดและอารมณ์กับผู้กำกับ 

6.3 Double head กับผู้กำกับ ในงานลำดับภาพแบบละเอียด 

6.4 ข้ันตอนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ 

6.1 งานลำดับภาพแบบหยาบ 

 ในขั้นตอนการลำดับภาพแบบหยาบ ข้าพเจ้าได้ลำดับภาพออกมาตามบทภาพยนตร์ ซึ่งมีความยาวถึง 44 

นาที เม่ือข้าพเจ้าได้ดูครั้งแรกจึงได้เห็นถึงจังหวะของภาพยนตร์ท่ียังไม่ลงตัว และได้มองเห็นฉากท่ีเล่าซ้ำ และเยอะ

เกินความจำเป�นอยู่ จึงได้นำฉากนั้นออกไปและลำดับภาพใหม่ในส่วนของจังหวะ ออกมาเป�นร่างแรกท่ี 39 นาที 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.1 ภาพข้ันตอนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6.1.1 ความคิดเห็นของกรรมการต่อการลำดับภาพแบบหยาบ 

 โดยหลังจากท่ีคณะกรรมการได้ทำการดูหนังเรื่องนี้เรียบร้อยแล้ว ได้แนะนำว่าควรเพ่ิมเติมหรือตัดฉาก

ภาพยนตร์บางฉาก เนื่องจากไม่ช่วยส่งเสริมหรือพัฒนาเนื้อหาของภาพยนตร์มากนัก มีการเล่าเนื้อเรื่องท่ีช้าเกินไป

ทำให้รู้สึกภาพยนตร์มีความยาว ไม่ก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมไปกับตัวภาพยนตร์ เนื้องหาบางจุดอาจจะทำให้ผู้ชมนั้น

สับสนกับสิ่งท่ีต้องการจะสื่อสาร ข้าพเจ้าจึงนำความคิดเห็นนั้นมาปรับใช้แก้ไขในการลำดับภาพแบบละเอียด (Fine 

Cut ) 

 

6.2 คุยถึงแนวคิดและอารมณ์กับผู้กำกับ 

 เนื่องจากได้มีการพูดคุยเรื่อแนวคิดหลักๆ กับผู้กำกับตั้งแต่ข้ันตอนการเขียนภาพยนตร์และได้ทดลองไปใน

ข้ันตอนทดสอบการถ่ายทำไปแล้ว ในข้ันตอนนี้จึงเป�นการทบทวนและคุยถึงฉากใหม่ ๆ ท่ียังไม่ได้ทดลองถ่ายทำ ซ่ึง

ยังคงเป�นแนวคิดเดิม “การให้ผู้ชมค่อยๆดูการพัฒนาของมิวอยู่ห่างๆ” ก่อนท่ีข้าพเจ้าจะทำงานเพ่ิมเติมเพ่ือ 

Double head กับผู้กำกับอีกรอบในข้ันตอนต่อไป 

 

6.3 Double head กับผู้กำกับ ในงานลำดับภาพแบบละเอียด 

 ในขั้นตอนการลำดับภาพแบบละเอียด ข้าพเจ้าได้ทำการลำดับภาพร่วมกับผู้กำกับ โดยมีจุดมุ่งหมายให้

ภาพยนตร์สั้นมีความกระชับ ทำการดูฟุตเทจเพ่ือประกอบกับภาพยนตร์อีกรอบเพ่ือดูความเป�นไปได้อ่ืนๆ  และเพ่ือ

ทำให้ภาพยนตร์มีความสั้นและกระชับมากข้ึน แต่ยังคงอารมณ์และความรู้สึกของภาพยนตร์ไว้ให้ได้ และการ trim 

บางจังหวะให้สั้นยาว โดยคำนึงถึงอารมณ์ของการแสดงเป�นหลัก 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.2 ภาพฟุตเทจขณะ Double head กับผู้กำกับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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6.4 ข้ันตอนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ 

หลังจากที่ได้ Double Head กับผู้กำกับไปในขั้นตอนก่อนหน้า ข้าพเจ้าได้ทำการตัดภาพยนตร์ให้มีความ

กระชับ และลดทอดบางส่วนท่ีไม่ส่งผลต่ออารมณ์โดยรวมของตัวละครออก อาจจะมีป�ญหาในบางจุดเนื่องจากบาง

ฉากต้องใช้เวลาในการตัดสินใจในการตัดออกค่อนข้างนาน หรือแม้แต่การตัดให้กระชับโดยไม่มีผมกระทบต่อเรื่อง 

เนื้อหายังคงเป�นเหมือนเดิม แต่ก็สามารถแก้ไขป�ญหาทั้งหมดนี้ได้อย่างลุล่วง โดยได้มีการลำดับภาพทั้งสิ้น 7 ร่าง 

ออกมางานลำดับภาพฉบับสมบูรณ์ท่ี 30 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.3 ภาพกระบวนการตัดต่อแบบสมบูรณ์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 7 

บทสรุป และข้อเสนอแนะ 

การสร้างสรรค์ภาพยนตร์เรื่องนี้มีเรื่องราวมากมายเกิดข้ึน ไม่ว่าจะเป�นท่ีสิ่งดีๆข้อผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน

ท้ังหมดของกระบวนการผลิต มิตรภาพของเพ่ือนทีมงานท่ีมาช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เรียนรู้ในการทำงานเป�นทีม

และนักแสดงท่ีให้ความร่วมมือเป�นอย่างดีท่ีทำให้เรื่องนี้ออกมาดีตามท่ีคาดหมายไว้ หรือป�ญหาท่ีต้องพบเจอแก้ไข 

การทำงานครั้งนี้ทำให้ข้าพเจ้าได้ เรียนรู้อะไรหลายอย่างและทำให้ข้าพเจ้าได้เติบโตข้ึนอีกข้ัน ข้าพเจ้ารู้สึกภูมิใจ

เป�นอย่างยิ่งท่ีสามารถออกแบบกระบวนการหลังการผลิตภาพยนตร์ได้อย่างสมบูรณ์ ถึงแม้จะมีข้อบกพร่องบ้าง

ข้าพเจ้าจะจำไว้เป�นบทเรียน และ ข้าพเจ้าจะไม่ให้เกิดเหตุกาณ์ซ้ำเดิมข้ึนอีก บทสรุปป�ญหาท่ีเกิดข้ึนตลอด

ระยะเวลาการทำภาพยนตร์เรื่องนี้มีดังนี้ 

 

7.1 ป�ญหาการเตรียมการถ่ายทำ 

7.2 ป�ญหาการถ่ายทำ 

7.3 ป�ญหาหลังการถ่ายทำ / การตัดต่อในการแก้ป�ญหา 

7.4 สิ่งท่ีต้องคำนึงถึง 

7.5 ข้อเสนอแนะ 

 

7.1 ป�ญหาการเตรียมการถ่ายทำ 

ในช่วงการเขียนบทค่อนข้างต้องเตรียมการเป�นอย่างมาก เพราะเป�นข้ันตอนท่ีต้องใช้ความคิดเป�นอย่าง

มากและต้องเข้าใจสิ่งท่ีตัวเองต้องการจะสื่อสารสู่คนดูอย่างถูกต้องและครบถ้วน จึงมีการประชุมเพ่ือนในทีม

เพ่ือเสนอแนวคิดและทฤษฎีท่ีศึกษาค้นคว้ามาเพ่ือขัดเกลาให้เกิดแนวคิดท่ีดีท่ีสุดออกมาและสอดคล้องกับความ

ต้องการของทุกคนในทีม เพ่ือท่ีจะดำเนินการไปยังการผลิตในข้ันตอนต่อไปได้ซ่ึงมีผลต่อกระบวนการตัดต่อด้วย

เช่นกัน เพราะถ้าหากยังไม่สามารถเคาะบทหรือแนวคิดออกมาได้นั้น ภาพของข้าพเจ้าท่ีรับบทกระบวนการหลัง

การผลิตนั้นจะไม่สามารถคิดต่อได้ อาจก่อให้เกิดป�ญหาภาพในหัวไม่ตรงกัน จึงต้องรอการเคาะบทให้เสร็จสิ้น

ก่อน ข้าพเจ้าจึงจะสามารถดำเนินช่วงต่อได้ซ่ึงทำให้เกิดความล่าช้าข้ึนมาเล็กน้อย 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เนื่องจากคนในทีมงานต่างมีภาระหน้าท่ีท่ีต้องรับผิดชอบ จึงทำให้เวลาของแต่ละคน ไม่ค่อยตรงกัน ทำ

ให้การนัดหมายมีความยากลำบากมากข้ึนและมีเวลาจำกัดในทุก ๆ รอบท่ีจะเตรียมการถ่ายทำ รวมถึง

อุปกรณ์เสริมเพ่ิมเติมจากท่ีทางสถาบันมีให้ได้มีการเช่าอุปกรณ์เพ่ิมเติม อุปกรณ์จากภายนอกเพ่ือท่ีจะส่งเสริม

ตัวของผลงานให้ดีท่ีสุดดั่งท่ีคาดหมายไว้ จึงเป�นอีกเหตุผลหนึ่งท่ีทำให้มีป�ญหาเพ่ิมข้ึนท้ังความบานปลายด้าน

งบประมาณและความล่าช้าของอุปกรณ์ท่ีต้องรอคิวของการยืมอุปกรณ์ชุดนั้น จึงส่งผลต่อเรื่องการเงินในบางคิว

ถ่ายอยู่บ้าง 

 

7.2 ป�ญหาการถ่ายทำ 

ในบางฉากของตัวภาพยนตร์ ไม่ค่อยมีป�ญหา หลายๆอย่างผ่านไปด้วยดี แต่ในบางฉากนั้น เนื่องด้วยเป�น

สถานท่ีสาธรณะ ไม่สามารถควบคุมป�จจัยบางอย่างได้ เช่นการจัดฉาก การจัดไฟสถานท่ีถ่ายทำท่ีมีข้อจำกัด

ทางด้านเวลา พ้ืนท่ีในการตั้งกล้องและการคุมสถานการณ์ของทีมงาน การถ่ายทำมีการเปลี่ยนเลนส์ในระหว่าง

ถ่ายเพ่ือให้มีมุมมากข้ึน อีกท้ังมีการย้ายกล้องไปยังจุดต่าง ๆ ทำให้ไม่เกิดความคล่องตัวในการทำงานมากนัก 

เกิดความวุ่นวายเล็กน้อยเพราะทุกการเคลื่อนไหวจะต้องทำให้เงียบ และไวท่ีสุด เพ่ือไม่ให้รบกวนสถานท่ีมาก

หรือบุคคลท่ีกำลังใช้สมาธิ 

 

7.3 ป�ญหาหลังการถ่ายทำ / การตัดต่อในการแก้ป�ญหา 

จากป�ญหาของการถ่ายทำภาพยนตร์ ค่อนข้างส่งผลต่อการทำงานหลังการถ่ายทำอย่างมาก เนื่องจาก

กระบวนการถ่ายทำนั้นค่อนข้างมีเวลาจำกัด จึงอาจจะทำให้ได้ฟุตเทจไม่ครบถ้วนตามท่ีต้องการบางส่วนตก

หล่นขาดไป ไม่สามารถกลับไปถ่ายใหม่หรือแก้ไขได้ จึงต้องนำมาแก้ไขในช่วงตัดต่อโดยวิธีการแก้ไขท่ีข้าพเจ้า

นั้นทำนั้นมีหลากหลายวิธีไม่ว่าจะเป�น การตัดเนื้อหาบางอย่างเพ่ือให้เวลาของภาพยนตร์มีความกระชับมากข้ึน 

การสลับฉากภาพยนตร์ต่างๆเพ่ือความต่อเนื่องของหนัง หรือการตัดบทบางส่วนของภาพยนตร์เนื่องจากป�ญหา

ในช่วงถ่ายต่าง ๆ แต่สุดท้ายทุกป�ญหานั้นก็ถูกแก้ไปได้ด้วยดี 

 

7.4 สิ่งที่ต้องคำนึงถึง 

สิ่งท่ีต้องคำนึงถึงท่ีสำคัญ คือ ควรคำนึงถึงกระบวนการหลังการถ่ายทำ เพราะหากการดำเนินการ

ผิดพลาดตั้งแต่ต้น ภาระท่ีหนักต่อมาคือข้ันตอนการตัดต่อ เกรดสี ทำเสียง ถึงแม้ว่าจะเป�นข้ันตอนท่ีสามารถ

แก้ไขในข้อผิดพลาดบางประการได้ แต่ไม่ใช่ท้ังหมด บางสิ่งบางอย่างมีข้อจำกัด ซ่ึงหากจะแก้ไขอาจจะใช้เวลา

มากข้ึนซ่ึงทำให้การส่งงานล่าช้าเพราะฉะนั้นในข้ันตอนแรกในการเริ่มงานช่วงต้น ควรคิด วิเคราะห์ตัวงานให้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แนน่อน และแม่นยำท่ีสุด เพ่ือให้ทุก ๆ ข้ันตอนในการผลิตนั้นเป�นไปได้อย่างราบรื่น เพ่ือให้มีเวลาในการแก้ไข

ตัวงาน และให้งานเสร็จสมบูรณ์อย่างท่ีสุด 

 

7.5 ข้อเสนอแนะ 

หลังจากท่ีข้าพเจ้าได้ทำภาพยนตร์ตัวนี้ ข้าพเจ้าได้เรียนรู้อะไรหลายอย่างจากการทำงาน ตั้งแต่เริ่มประชุม

คิดไอเดีย เริ่มเสนอแนวคิดในการวางแผนการลำดับภาพเริ่มถ่ายทำ เริ่มเจอกับป�ญหา และถึงข้ันตอนการ

แก้ป�ญหา ทำให้ข้าพเจ้านึกคิดได้ว่า ทุกสิ่งจะไม่สามารถเกิดข้ึนได้เลย หากขาดเพ่ือนร่วมทีมท่ีคอยช่วยเหลือซ่ึง

กันและกัน ซ่ึงถ้าทำเองท้ังหมดงานท่ีออกมาคงไม่เกิดข้ึนท้ังหมดล้วนใช้เวลา ท้ังเวลาการคิด เวลาการวิเคราะห์

ในการออกแบบ เสนอบท ถ่ายทำ และแก้ป�ญหา ซ่ึงเป�นสิ่งท่ีสำคัญมาก ร่วมถึงคำแนะนำของครูท่ีปรึกษาและ

กรรมการทำให้เห็นแนวทางและมุมมองใหม่ๆ มากข้ึน 

ข้าพเจ้าคิดว่าศิลปนิพนธ์นี้ เป�นเพียงจุดเริ่มต้นของก้าวแรกในการทำงานในอนาคต ซ่ึงการทำงานศิลป

นิพนธ์นี้ทำให้ข้าพเจ้าเห็นในทุกมุมมองของทุกตำแหน่ง ความสำคัญ และการดำเนินงาน และข้าพเจ้าคิดว่ามัน

จะเป�นจุดท่ีทำให้ข้าพเจ้าเลือกเส้นทางในการเดินไปชัดมากข้ึน แม้ว่าจะเจอป�ญหาใด ๆ ก็ตาม ข้าพเจ้าเชื่อว่า 

หากข้าพเจ้ายังคงมีความขยันหม่ันเพียร ซ่ือตรงต่อเวลาและตนเองนั้น ข้าพเจ้าคิดว่าประสบการณ์ท่ีได้ความ

เป�นตัวตนของข้าพเจ้า จะทำให้ข้าพเจ้าทำงานในอนาคตบรรลุเป้าหมายได้อย่างสำเร็จ 
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