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บทคัดย่อ 

           ศิลปนิพนธ์ช้ินน้ีได้รับแรงบันดาลใจจากประสบการณ์ส่วนตัวของข้าพเจ้า บิดาของข้าพเจ้า 

และมิตรสหายอีกหลายคนทีท่ำงานหนกั หรอืแม้กระทัง่การเรียนอย่างหนักก็ตาม หากจะกล่าวว่า 

‘ความสำเร็จนั้นล้วนเกิดจากควาพยายาม’ ก็ยอ่มสัตย์จริง แต่การพยายามอย่างหนักจนเข้าใกล้

ขีดจำกัดของสภาพร่างกายของตนเองนั้นย่อมทำให้เกิดผลเสียอย่างแน่นอน อาทิ เช่น ทางด้าน

สุขภาพร่างกาย สุขภาพจิต ความสัมพันธ์ หรอืสิง่อื่นใดก็ตาม  

 ข้าพเจ้าจงึอยากบอกเล่าเรื่องราวผ่าน แอนิเมชันสั้น 2 มิติ เรื่อง “STEEP” ผ่านตัวละคร 

‘โจ’ ในเรือ่ง และได้ตระหนักว่าการทำงานไม่ใช่มิตเิดียวของชีวิต เราควรบริหารด้านอื่นๆของชีวิตให้

พอดี ไม่มากเกินไปและไม่น้อยจนเกินไป 
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สุวรรณณี สรุเชษฐคมสัน ผศ.กิตติ ศรมณ ีอ. ดลชนก วรางค์มาตา และ คุณ เมษ ยิ้มสมบรูณ์ ที่คอย

ช้ีแนะถึงปัญหา ข้ันตอนการทำงาน เปิดมุมมองใหม่ๆเกี่ยวกบัการเล่าเรื่องในแอนิเมชัน และให้

คำปรึกษาเกี่ยวกับในตลอดระยะเวลาการทำงาน จวบจนศิลปนิพนธ์ช้ินน้ีสำเร็จด้วยดี 

 ข้าพเจ้าขอขอบคุณครอบครัวของข้าพเจ้า ที่คอยสนับสนุนและให้กำลังใจข้าพเจ้าในวันที่

ยากลำบาก กดดันตัวเองและท้อแท้ การได้รับกำลงัใจจากครอบครัวเป็นส่วนหนึ่งที่ทำให้ข้าพเจ้ามี

แรงใจในการทำศิลปนิพนธ์ช้ินน้ีได้สำเร็จอย่างแทจ้รงิ 

 อีกทั้งข้าพเจ้าขอขอบคุณเหล่าทีมงาน เพื่อนพี่นอ้ง และมิตรสหายที่คอยช่วยเหลอื เสียสละ

ทั้งเวลา แรงกาย และแรงใจ เพื่อใหผ้ลงานช้ินน้ีออกมาสมบรูณ์ได้มากทีสุ่ด ไม่ว่าจะมีส่วนร่วมมาก

หรือน้อยก็ตาม หากไมม่ีผู้คนเหล่าน้ีที่ทำงานอยู่เบื้องหลัง ผลงานช้ินน้ีอาจไมส่ำเร็จไปได้ด้วยดี และ

ขอขอบคุณสำหรับความเหน็ดเหนื่อยตลอดช่วงเวลาที่ผ่านมา 

 สุดท้ายนี้ข้าพเจ้าขอขอบคุณตัวของข้าพเจ้าเองที่ยงัคงไม่ย่อท้อต่อความเหน็ดเหนือ่ย แม้ว่า

จะเจอปญัหามากมาย แต่ยังคงสู้ ช่ืนชมตนเอง ข้าพเจ้าทุ่มเททั้งแรงกาย แรงใจทัง้หมดให้กบัผลงาน

ช้ินน้ี จวบจนผลงานช้ินน้ีสำเรจ็ได้ด้วยดี 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

ความเป็นมาและความสำคัญของโครงการ 

ข้าพเจ้ามีความสนใจในการกำกบัศิลป์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ โดยศึกษาจากตัวละครชายในเรื่อง 

โจ ที่เป็นพนักงานออฟฟสิธรรมดาๆ  เขาต้องทำงานหนกัเพือ่จะได้เลื่อนตำแหนง่สงูข้ึน จนกระทั่งเขา

ได้เลื่อนตำแหนง่ กลบัพบว่าร่างกายของเขาเริ่มเพลีย โหมงานไม่ไหวอีกต่อไป และโจก็ได้ตระหนักว่า

ความสำเรจ็ไมส่ำคัญเท่ากับสุขภาพที่เขาจ่ายไป 

ข้าพเจ้าจงึมีความต้องการที่จะถ่ายทอดมุมมองและความรูส้กึของตัวละครผ่านการออกแบบ

กำกับศิลป์ แอนิเมชัน 2 มิติเรือ่งนี้ ให้มีความน่าสนใจ เพือ่นำพาสู่การพัฒนาด้านการออกแบบภาพ

ของตนเอง 

 

วัตถุประสงค์  

1. เพื่อศึกษาการกำกับศิลป์ในภาพยนตร์แอนเิมชันสั้น 2 มติิ  

2. เพื่อศึกษาการออกแบบภาพ นำเสนอมุมมอง และความรูส้ึกของตัวละครใหอ้อกมาเป็น

ภาพในแอนิเมชันสั้น 2 มิติ 

 

ขอบเขตของโครงการ 

การกํากบัศิลป์เพื่อภาพยนตรแอนิเมชัน 2 มิติ โดยออกแบบด้าน คาแรคเตอร์สถานที ่

องค์ประกอบของฉากการจัดแสงและส ี

 

ลักษณะของโครงการ 

ออกแบบงานศิลป์ในภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ ด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop และ 

Clip studio paint  
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แผนการดำเนินงาน 

1 .PREPRODUCTION 

1.1 เริ่มเขียนบทและพัฒนาบท 

1.2 ค้นหาแอนิเมชันเพื่อเป็น Refference ประกอบการออกแบบ Art direction  

1.3 ศึกษาเกี่ยวกับเรื่องราวการเดินทางของนักปีนเขาเพื่อเปน็ข้อมูลในการออกแบบฉากใน

แอนิเมชัน 

1.4 ศึกษาแต่ละสถานที่เพือ่นำมาประกอบออกแบบในแตล่ะฉาก 

1.5 ศึกษาภาพวาด เพื่อเป็น Art style และเป็น Refference ประกอบการออกแบบ Art 

Direction 

2. PRODUCTION 

2.1 ออกแบบอาร์ตทั้งหมดที่ปรากฏในเรือ่ง โดยเริ่มจากตัวละคร ตัวละครเสริม ไปจนถึงการ

ออกแบบสถานที่ต่างๆในเรื่อง 

3.POSTPRODUCTION 

 3.1 นำภาพที่ออกแบบทัง้หมดมาเรียงประกอบกัน เพื่อเป็นข้อมูลการทำกำกับศิลป์ใน

แอนิเมชัน 2 มิติ 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. การเรียนรู้และพัฒนาการด้านการกำกบัศิลป์ภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ 

2. พัฒนาการด้านการออกแบบ Art Direction ในการทำภาพยนตร์แอนิเมชัน 

3. สามารถถ่ายทอดความรูส้ึกของตัวละครให้ออกเป็นภาพเพื่อให้คนดูได้เข้าถึงอารมณ์ของ

ตัวละคร 
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บทที่ 2 

การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 ข้าพเจ้ามีความสนใจในการศึกษาเกี่ยวกบัเทคนิคการออกแบบและกำกบัศิลป์ เพื่อใช้ในการ

เล่าเรื่องผ่านภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ โดยข้าพเจ้าได้แบ่งหัวข้อการศึกษาออกเป็น 2 หัวข้อ ดังนี ้

1. ศึกษาจากข้อมลูจริงเพื่อนำมาใช้ในการออกแบบในภาพยนตร์แอนิเมชัน 

2. ศึกษาเทคนิคการกำกบัศิลป์ในภาพยนตร์แอนเิมชัน 

 

1. ศึกษาจากข้อมูลจริงเพื่อนำมาใช้ในการออกแบบในภาพยนตร์แอนิเมชัน 

1.1 วิถีชีวิตในออฟฟิศ  

1.1.2 สภาพแวดล้อมในออฟฟิศ 

ห้องสำนักงานที่เราเห็นส่วนใหญ่จะมีฉากกั้นระหว่างโต๊ะ เพือ่ช่วยแบ่งพื้นที่ทำงานให้เป็น

สัดส่วน สร้างพื้นทีส่่วนตัวให้กับพนักงานทำใหล้ดความเครียด หรืออาการเกร็งลงได้ และยงัช่วยให้

สามารถมสีมาธิในการทำงานมากขึ้นด้วย   

 

  

 

 

 

 

ภาพที่ 1 , 2 ออฟฟิศทีม่ีการใช้ฉากกั้นจะทำให้หอ้งดูโปรง่ ไม่ทึบ ไม่บดบังทัศนวิสัย 

อีกทั้งการใช้ฉากกั้นแบบทึบยงัทำให้มีความเป็นส่วนตัวมากข้ึน 

https://img.online-station.net/_content/2020/0429/163085/gallery/03-Size-700_700_366.jpg 

https://www.prachachat.net/wp-content/uploads/2021/01/Carolyn-KasterAP-728x546.jpg 
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https://img.online-station.net/_content/2020/0429/163085/gallery/03-Size-700_700_366.jpg
https://www.prachachat.net/wp-content/uploads/2021/01/Carolyn-KasterAP-728x546.jpg
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1.1.2 วิถีชีวิตของพนักงานออฟฟิศ 

 พนักงานออฟฟิศแม้จะเป็นแค่ฟันเฟืองเล็กๆในองค์กร แต่พวกเขามีความสำคัญ

อย่างมาก หากขาดพวกเขาไปจะทำให้องค์กรนั้นไมส่ามารถดำเนินงานได้อย่างราบรื่น โดย

รายได้ของคนเหล่าน้ีจะแตกต่างกันไปตามตำแหน่งของการทำงาน และประสบการณ์  

 

 โดยพนังงานออฟฟิศจะมีช่วงอายุตั้งแต่ 23 เป็นต้นไป นายจา้งสามารถกำหนดได้ว่า

จะให้มกีารเกษียณอายุหรือไม่และเมื่อไร ซึ่งการเกษียณอายุจะถือว่าเป็นการเลิกจ้าง 

นายจ้างจะต้องจ่ายค่าชดเชยให้พวกเขา หากไมม่ีกำหนดการเกษียณอายุ หรือมกีารตกลง

กำหนดการเกษียณอายุเกินกว่า 60 ปี เมือ่ลูกจ้างอายุครบ 60 ปีข้ึนไป พวกเขาจะมีสทิธิ

แสดงเจตนาเกษียณอายุได้ โดยให้แสดงเจตนาต่อนายจ้าง และมผีลเมื่อครบ 30 วันหลังจาก

แสดงเจตนา นายจ้างจะต้องจ่ายค่าชดเชยให้แกลู่กจ้างทีเ่กษียณอายุ (สราวุธ, 2018) 

  1.1.2.1 ลกัษณะการแต่งกายของพนักงานออฟฟิศ 

 กฎการแต่งกายในแต่ละบริษัทนั้นจะไม่เหมือนกัน บางบริษัทจะมกีฎการแต่งตัวที่

บริษัทตั้งไว้ แต่โดยพื้นฐานแล้วพวกเขาควรจะแต่งตัวเหมาะสมต่อหน้าที่การงาน เมือ่พวก

เขามีการพบปะกับลูกค้าพวกเขาควรจะแต่งกายให้เรียบร้อย สะอาด และสุภาพ สิง่เหล่าน้ี

คือความประทบัใจแรก และบ่งบอกถึงบุคลิกภาพของบุคคลนั้น 

 

   

  

 

 

ภาพที่ 3 , 4 เสื้อเช้ิตแขนสั้นและแขวยาวถือเป็นพื้นฐานการแต่งตัวของพนักงานออฟฟิศ 

https://cdn.shopify.com/s/files/1/0439/3192/6691/files/Regular-Fit-Shirt-1-

1024x576_480x480.jpg?v=1600314202 

https://www.matichon.co.th/wp-

content/uploads/2018/10/%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0-

%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%B3%E0%B8%8B%E0%B8%B3.jpg 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://cdn.shopify.com/s/files/1/0439/3192/6691/files/Regular-Fit-Shirt-1-1024x576_480x480.jpg?v=1600314202
https://cdn.shopify.com/s/files/1/0439/3192/6691/files/Regular-Fit-Shirt-1-1024x576_480x480.jpg?v=1600314202
https://www.matichon.co.th/wp-content/uploads/2018/10/%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0-%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%B3%E0%B8%8B%E0%B8%B3.jpg
https://www.matichon.co.th/wp-content/uploads/2018/10/%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0-%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%B3%E0%B8%8B%E0%B8%B3.jpg
https://www.matichon.co.th/wp-content/uploads/2018/10/%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0-%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%B3%E0%B8%8B%E0%B8%B3.jpg
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1.2 บริษัทโลจสิติกส ์

บริษัทโลจสิติกส์จะทำงานเกี่ยวข้องกบัการจัดการระบบขนสง่ โดยการจัดส่งสินค้าจากบริษัท

จำหน่ายสินค้าต้นทางสู่ซัพพลายเออร์  ทั้งภาคพื้นดิน ทางเรือ และทางอากาศ แต่โลจิสติกส์ไม่ใช่แค่

เรื่องของการขนสง่เท่านั้น สายงานด้านน้ียังรวมไปถึงกระบวนการ วิธีการ การวางแผนสินค้าคงคลงั 

การจัดเก็บ ควบคุม การบรหิารธุรกจิ  

1.2.1 การทำงานของบริษัทโลจิสตกิสท์างเรือ 

บริษัทจะทำหน้าที่เป็นตัวกลางระหว่างบริษัทจำหน่ายสินค้าต้นทางสูซ่ัพพลายเออร์ โดยจะ

ทำการจองตู้คอนเทนเนอร์ จองรอบของเรือสง่สินค้าให้กับลกูค้า โดยจะต้องคอยเช็คเวลาเข้า-ออก

ท่าเรือ กรอกข้อมูลหรอืเอกสารลงในคอมพิวเตอร์  และติดตอ่ประสานงานกับลูกค้า 

 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 ออฟฟิศบริษัทโลจสิติกส ์

ภาพที่ 6 เรือบรรทกุสินค้า 

https://media.glassdoor.com/l/71/03/98/7e/carriers.jpg 

https://logistics-manager.com/wp-content/uploads/2019/09/xMSC_GULSUN-LM-size-

1000x600.jpg.pagespeed.ic_.NfwodGjC7I-e1567739730708.jpg 

 

1.2.2 การเลือ่นตำแหน่งงานในบริษัทโลจสิติกส ์

การทำงานในฐริษัทโลจสิติกส์มีตัง้แต่ พนักงานประจำ หรือ พนักงานทั่วไป ตำแหน่งผู้จัดการ 

หัวหน้า จนถึงบอร์ดบรหิาร ซึง่การเลือ่นตำแหน่งงานจะพิจารณาจากความโดดเด่นของการทำผลงาน

ของพนักงาน  เมื่อพนักงานทำงานพลาดจะซึ่งกอ่ให้เกิดผลกระทบที่ยิ่งใหญ่ตามมา เช่น บริษัทจะต้อง

จ่ายค่าเสียหายใหลู้กค้าเมื่อพนักงานทำงานผิดพลาด ซึ่งก่อให้เกิดผลกระทบที่ยิ่งใหญ่ตามมา แต่หาก

พนักงานทำงานได้ดีมีประสิทธิภาพบริษัทกจ็ะตอบแทนการทำงานหนักด้วย เช่น โลพ่นักงาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://media.glassdoor.com/l/71/03/98/7e/carriers.jpg
https://logistics-manager.com/wp-content/uploads/2019/09/xMSC_GULSUN-LM-size-1000x600.jpg.pagespeed.ic_.NfwodGjC7I-e1567739730708.jpg
https://logistics-manager.com/wp-content/uploads/2019/09/xMSC_GULSUN-LM-size-1000x600.jpg.pagespeed.ic_.NfwodGjC7I-e1567739730708.jpg
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ดีเด่น เข็มกลัดพนักงานดีเด่น การข้ึนเงินค่าจา้งรายเดือน หรือการให้โบนัสกับพนักงานคน

นั้น ๆ  

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 โล่รางวัลพัฒนาการโลจิสติกส์อุตสาหกรรมดีเด่น 

ภาพท่ี 8 ภาพถ่ายการฉลองหลังการทำงานของพนักงานในบริษัทโลจิสติกส์ 
https://www.saico.co.th/home/images/logis61-2.jpg 

https://pbs.twimg.com/media/CSlhvEiUsAAHsuX?format=jpg&name=small 

 

2. ศึกษาเทคนิคการกำกับศิลป์ในภาพยนตร์แอนิเมชัน 

2.1 เทคนิคการออกแบบคอนเซปต์อาร์ต 

เป้าหมายสำคัญของ Concept Art คือการแสดงใหเ้หน็ถึงวิสัยของการออกแบบ ไอเดีย และ

การสร้างให้เกิดโลกที่เช่ือถือได้ของ Character ที่อยู่ในโลกนั้นๆ ก่อนจะออกมาเป็นแพ็กเกจ

เพื่อจำหน่าย กล่าวได้ว่า Concept Art นั้นคือ “กระบวนการคิด” ไม่ใช่เพียงแค่มีทักษะการ

วาดที่ดีเท่านั้น ลดทอนรายละเอียดและตัดส่วนที่ไมจ่ำเป็นซึง่จะทำให้มปีัญหาในท้ายทีสุ่ด

ออกไป เพื่อให้นำไปใช้ในการทำงานต่อได้ง่ายย่ิงข้ึน (MESANMUI, 2017) 

2.1.1 Dymamic Research 

ก่อนจะออกแบบ เราจะค้นคว้าเพื่อให้ตนเองรู้และเห็นสิง่ของนั้นในรูปแบบของจริง

เสียกอ่น จึงค่อยหยิบจับมา Push ออกแบบใหม่ ให้เห็นการเปลี่ยนแปลง จนถึงช้ินงาน

ไฟนอล สำหรับวัตถุและสภาพแวดล้อมใดๆก็ตาม การสเก็ตช์ออกมาและทำเป็น 
Thumbnail จะทำใหเ้ราเห็นภาพรวมมากข้ึน จากนั้นจึงหยบิสิ่งที่มีมาพัฒนาต่อ 

(MESANMUI, 2017) 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.saico.co.th/home/images/logis61-2.jpg
https://pbs.twimg.com/media/CSlhvEiUsAAHsuX?format=jpg&name=small
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ภาพที่ 9 การดีไซนห์ินในรูปแบบต่างๆล้วนเกิดข้ึนจากการได้เห็นของจรงิแล้วจึงนำมา

ดัดแปลง 

https://i.pinimg.com/564x/ec/6f/23/ec6f23d81243162c1057a9b86f4f19f5.jpg 
 

2.1.2 การทำความเข้าใจเกี่ยวกบัการจัดองคป์ระกอบ 

การจัดองค์ประกอบให้แข็งแรงไม่ได้อธิบายแค่การจัดรูปร่างหรือรูปทรงเท่านั้น แต่ยัง

ต้องมีความเข้าใจใน Perspective น้ำหนัก Staging และการจัดวางสีได้อย่างลงตัว เพื่อ

บอกเล่าเนือ้หาของภาพที่จะสื่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ (MESANMUI, 2017) 

 

2.1.3 ความสวยงามทางสายตาในการใช้ Perspective 

Perspective มีผลกระทบเชิงจิตวิทยาสำหรบัการรบัรู้ของผูช้ม การวางแหน่งมุมกล้อง

หลากหลายในการเล่าเรื่องราวหรือสภาพแวดล้อมเดียวกันนัน้ทำให้ผู้ชมรับรู้ต่างกัน 

มุมมองก็คือสายตาของผู้ชม (MESANMUI, 2017) 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 10 มุมของภาพสามารถสื่อความหมาย เช่น มุมสงูสื่อได้ว่ามีอำนาจ มีความ

แข็งแกร่ง มุมภาพระดับสายตาสือ่ใหเ้ห็นถึงความธรรมดา มมุต่ำสื่อถึงความรู้สึกอ่อนแอ  

https://illustcourse.files.wordpress.com/2019/01/armand_serrano6.jpg 

 

2.1.4 การประยุกต์ของความสวยงามทางทรรศนะ 

เป็นการศึกษาว่าการจัดองค์ประกอบนั้นมปีฏิกิริยากบัคนดูอย่างไร ไม่เพียงแค่เข้าใจใน

องค์ประกอบหรือการเล่าเรื่องที่ดีเท่านั้น แต่การมีปฏิกริิยาของผู้ชมต่อองค์ประกอบของ

ภาพก็เป็นส่วนที่สำคัญว่าคนดูเมื่อมองภาพน้ีแล้วจะตอ้งรู้สึกอย่างไร การจัด

องค์ประกอบที่ไม่เหมาะสมจะทำให้บริบทของภาพน้ันเปลี่ยนไป ซึ่งจะทำให้คนดูตีความ

เนื้อเรื่องต่างออกไปจากสิ่งที่เราต้องการจะสื่อ (MESANMUI, 2017) 

 

2.1.5 ความสวยงามเชิงทรรศนะในเรื่องของน้ำหนัก 

การวางน้ำหนกัในภาพมีผลต่อความสว่างและความมืดของภาพ ในทุกๆสมีีค่าน้ำหนักที่

แตกต่างกัน การจัดวางน้ำหนักมีผลต่อระยะของภาพ ทำใหเ้กิดความลึก - ตื้น ซึ่งเป็น

การสร้างจุดสนใจให้กบัผลงาน (MESANMUI, 2017) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 11 การจัดวางน้ำหนักทำให้ภาพดูมีมิติมาข้ึน ไม่เพียงแค่บอกเรื่องระยะเท่านั้น 

แต่ยังแสดงถึงความเข้ม – อ่อนของ แสงที่ตกกระทบ ทำใหภ้าพโดดเด่นมากยิ่งข้ึน 

https://i.pinimg.com/564x/93/0f/de/930fde495f9334db4fc31d71d2c121a3.jpg 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://illustcourse.files.wordpress.com/2019/01/armand_serrano6.jpg
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2.1.6 ความสวยงามทางสายตาโดยใช้ Staging 

การนำเอารูร่างที่แตกต่างกันและขนาดที่แตกต่างกันมาจัดองค์ประกอบ การนำสิง่ของที่

มีขนาดแตกต่างกันมาจัดวางซ้อนทบักันจะสร้างแรงดึงดูดและความสมัพันธ์ของ

คาแรคเตอร์กบัฉาก ถ้าหากความแต่งต่างของขนาดและรูปรา่งแตกต่างกันอย่างชัดเจน

จะยิ่งทำให้เกิดความเข้มข้นของมวลสิง่ของในฉากเพิ่มมากขึ้น (MESANMUI, 2017) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12 สิ่งแวดล้อมและคาร์แรคเตอร์มีขนาดที่แตกต่างกนัจะสร้างคความรูส้ึกว่าตัว

ละครอาจจะต้องเผชิญกับความน่ากลัว ความแปลกปะหลาด หรือสิง่ที่ยิง่ใหญ่ ใน

เส้นทางข้างหน้า 

 

2.1.7 การใช้Silhouette 

ในการออกแบบสิ่งใดก็ตาม สามารถตรวจสอบรูปร่างและรปูทรงได้โดยการตรวจสอบ

จากเงา ทุกรปูร่างจะตอ้งอ่านไดแ้มจ้ะถูกลดทอนเหลอืเพียงแค่เงา ในการออกแบบจึง

จะต้อง Push ออกมาเพื่อให้สามารถอ่านและเข้าใจได้ว่ารปูร่างและรปูทรงทีเ่ห็นผ่านเงา

คือสิ่งใด (MESANMUI, 2017) 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 13 การตรวจสอบรปูร่างและรูปทรงของคาร์แรคเตอร์ที่ออกแบบโดยใช้เงาจะทำให้อ่านความ

แตกต่างในการดีไซน์ได้ง่ายข้ึน  

https://i.pinimg.com/564x/37/7b/16/377b163ea22116ac89a133128d2974aa.jpg 

 

2.1.8 Less is more 

ในการออกแบบสามารถทำให้พื้นผิวของสิง่ของในฉากดูน้อยและง่ายโดยที่ไม่ต้องลดทอน

ข้อมูลในภาพได้ เราจะกำจัดรายละเอียดอย่างมจีุดมุ่งหมายในบางจุดเท่านั้น เป็นการ

เพิ่มพื้นที่ให้คนดูจินตนาการถึงรายละเอียดทีห่ายไปได้อีกด้วย (MESANMUI, 2017) 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 14 ตัวอย่างการลดรายละเอียดของEnvironment 

https://i.pinimg.com/564x/59/84/07/59840706aa75df26f7aa09104094b778.jpg 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://i.pinimg.com/564x/37/7b/16/377b163ea22116ac89a133128d2974aa.jpg
https://i.pinimg.com/564x/59/84/07/59840706aa75df26f7aa09104094b778.jpg
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2.1.9 การเรื่องราวลงไปในภาพ 

การ Research เป็นสิง่สำคัญ เราจะต้องออกแบบโดยใสเ่รื่องราวในสภาพแวดล้อมราว

ในภาพดูมีความน่าเช่ือถือ เพื่อเสริมในการเล่าเรื่องด้วยภาพ (MESANMUI, 2017) 

 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 15 แสดงใหเ้ห็นว่าในพื้นที่แห่งนีเ้คยมีสัตว์ขนาดยักษ์อาศัยอยู ่

https://i.pinimg.com/564x/c0/bf/3f/c0bf3f8e733be3e4781c454bffbca718.jpg 

 

2.1.10  ความสมดลุของในฉาก 

เมื่อเราวาง Object หนึง่ไว้ด้านซ้ายของภาพจะทำให้มวลน้ำหนักของภาพเทไปด้านซ้าย

เพียงด้านเดียว เมือ่เราวาง Object อีกหนึ่งสิ่งไว้ด้านขวาจะช่วยคานน้ำหนักของภาพทำ

ให้เกิดความสมดุลย์ในภาพได้ (MESANMUI, 2017) 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 16 ในด้านซ้ายของภาพเป็นโครงกระดกูของสัตว์ยักษ์ เมื่อมีเศษซากกระดกูวางไว้ที่ด้านขวา

ของภาพ จะทำใหเ้กิดความสมดุลข้ึน 

https://i.pinimg.com/564x/62/3c/9e/623c9e21550a048a5b73a3b4888c0168.jpg 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://i.pinimg.com/564x/c0/bf/3f/c0bf3f8e733be3e4781c454bffbca718.jpg
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บทที่ 3 

บทภาพยนตร์ 

บทภาพยนตร์แบบร่างที่ 1 (Draft 1) 

แนวความคิด (Theme) 

ความสำเรจ็ไม่ได้สำคัญเท่ากบัการมีความสุขกบัสิง่ทีเ่ราได้ทำ 

  

ประโยคขยาย (Logline) 

โจ พนักงานออฟฟิศหนุม่ที่ตั้งหน้าตั้งตาทำแตง่าน เขาไขว่คว้าตำแหน่งที่สงูข้ึน จนเมือ่รูส้ึกเหนื่อย เขา
ได้หวนนึกถึงช่วงเวลาแหง่ความสุขที่ได้ละเลยไป โจจึงตัดสินใจ วางความสำเรจ็ของตนเองลง 

  

เรื่องยอ่ (Synopsis) 

โจ พนักงานออฟฟิศหนุม่ที่ตั้งหน้าตั้งตาทำแตง่านด้วนความมุ่งมั่น จนโจได้เลื่อนตำแหนง่ทีสู่งข้ึน งาน
ของเขาก็เพิ่มมากขึ้นไมห่ยุด โจทำงาน อย่างบ้าคลั่ง ร่างกายของเขาเริ่มแสดงอาการเหนื่อยล้า เขา
หลุดเข้าไปในห้วงความคิดของตนเองทีฝ่่าฟันอปุสรรคเพื่อไขว่คว้าความสำเรจ็ให้ได้ แต่สุดท้ายแล้ว
ค่าตอบแทนของความสำเรจ็ของเขากลบัเป็นความว่างเปล่า ความเหนื่อยล้าและความอึดอัด โจได้
ทบทวนตัวเอง สุดท้ายแล้วโจจงึตัดสินใจทีจ่ะวางความสำเรจ็ที่ตนเองลง 

  

เน้ือเรือ่ง (Treatment) 

Sequence A (Intro) 

โจ ชายหนุ่มวัย 32 เขามีอาชีพเป็นพนักงานออฟฟิศในบริษัทโลจิสติกส์ โจนัง่อยู่ทีโ่ต๊ะทำงานของ
ตนเอง โดยบนโต๊ะทำงานของเขามเีอกสารสารวางอยูจ่ำนวนหนึ่ง และมีรปูถ่ายของเขากบัพ่อวางอยู่
ข้างๆกัน โจตัง้หน้าตั้งตาพมิพ์งานเอกสารในคอมพิวเตอร์ สลับกบัไปเตมิกาแฟวนลปู จนโจได้ถูกเลื่อน
ตำแหน่ง โต๊ะทำงานของเขากว้างกว่าเดิม เขาใสเ่นคไทด์ที่ดมูีราคา แต่เขาก็ยังคงทำงาน สลับเตมิ
กาแฟ และทำงานไปเรือ่ยๆ อย่างบ้าคลั่ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Sequence B (Action) 

จนเมือ่โจได้เลื่อนตำแหน่งทีสู่งข้ึนไปอีก เขาใส่ชุดสทูหรูหรา โต๊ะทำงานกว้างขวาง มหี้องส่วนตัว 
ในขณะที่เขามีความสุขอยู่กบัด๖ทำงานใหม่ และเก้าอีท้ำงานตัวใหม่นั้นเสียงของ ตั้งเอกสารก็ถูกวาง
บนโต๊ะก็ทำให้โจหลุดจากภวังค์ และกองเอกสารเพิ่มข้ึนเป็นหลายกอง จนล้นโต๊ะออกมาวาง
ระเกะระกะที่พื้น โจเห็นแบบนั้นเขาจงึจะรบีทำงาน แต่ร่างกายของเขาแสดงออกชัดเจนว่าไม่ไหว โจ
เหงือ่ตก ใต้ตาของเขาดำเป็นปื้น หูอือ้ได้ยินแค่เสียงว้ิงในหู ตาเริ่มพร่าเบลอ กองเอกสารที่วางไว้บน
โตะ๊เริม่สั่นและตกลงมา โจยกมอืกันไว้ กองเอกสารเปลี่ยนเป็นกองหิมะ เมื่อโจลมืตาข้ึนเขาเห็นตัวเอง
อยู่ท่ามกลางภูเขาทีม่ีหิมะปกคลุม ลมเย็นพัดผ่านตัวเขา โจกระชับเสื้อสูท ก่อนจะตามมาด้วยพายุ
หิมะทีพ่ัดเอาเสื้อสูทของโจปลิวออกไป โจฝ่าพายหุิมะว่ิงไล่ตาม เขาเกือบจะคว้าเสื้อสูทไว้ได้แต่เสื้อสูท
ก็ถูกลมพัดออกไปอีก เสือ้สทูปลิวไปติดอยู่ที่โขดหินบนยอดเขา โจปีนหน้าผาเพื่อจะตามไปหยบิ หินที่
เขาเหยียบก็แตกออกจนทำให้โจเกอืบตกลงไป โจปีนข้ึนไปใกล้ถึงมอืของเขาจะคว้าเสือ้สทูเอาไว้แต่มัน
ก็ถูกลมพัดปลิวออกไปอกี จนไปติดอยู่ทีป่ลายชะง่อนผาที่เปน็ทางลาดลงไป โจเริ่มอ่อนล้า เขาของเอา
ถูกมือที่เป้นหมิะรั้งเอาไว้ โจพยายามดึงขาตัวเองออก จนเมือ่ดึงออกตัวของเขาก็ดีดและกลิง้กระเด็น
กระดอนลงไปตามทางลาดของชะงอ่นผา 

  

Sequence C (Resolution) 

โจรบีคว้าเสื้อสูทเอาไว้ได้สำเร็จแต่ตัวเขากล็อยอยู่กลางอากาศ ก่อนจะร่วงลงไปด้านล่าง และตกลงไป
ยังทะเลสาบน้ำแข็ง แผ่นน้ำแข็งทีผ่ิวทะเลสาบแตกออกเป็นรู โจค่อยๆจมลงไปในน้ำทีละนอ้ย เขาเริม่
สำลักและหายใจไม่ออก แต่มือยังคมกำเสื้อสทูไว้แน่น แผ่นน้ำแข็งที่เคยเป็นรูก็ค่อยๆปิดสนิท ตาของ
เขาพร่าเบลอก่อนจะหลับตาลง โจได้เห็นภาพพอ่ของเขาที่กำลังอุ้มเขาและยมิให้ ก่อนจะเป็นภาพ 
เด็กผู้ชายตัวเล็กและพ่อกำลังเดินข้ึนไปบนเนินเขาภายใต้แสงอาทิตย์ที่อบอุ่น แผ่นน้ำแข็งเริ่มแตกเป็น
รอยร้าว โจได้พบกับพ่อของเขาที่นั่งอยู่ใต้ต้นไม้ รมิหน้าผา ใบหน้าเหี่ยวย่นของพ่อหันมาย้ิมให้โจ โจที่
กำลังค่อยๆดำดิ่งลงไป ฮึดกลั้นหายใจ โจปล่อยเสื้อสูทในมือทิ้ง และพุง่ตัวข้ึนไปที่ผิวน้ำ เขาดันแผ่น
น้ำแข็งออก เขาเฮือกหายใจ เขาก็ต่ืนข้ึนมาในห้องทำงานของเขาในออฟฟิศ โจกวาดตามองไปรอบๆ
ห้อง พรอ้มกบัหายใจหอบเหนื่อย โจพบว่าห้องทำงานของเขายังคงมีเอกสารวางกองเป็นภูเขา และมี
เอกสาระที่กองระเกะระกะอยู่ตามพื้น โจสำรวจตัวเองพบว่าเสื้อสูทยงัอยู่ที่ตัวของเขาอยู่ โจมองเงา
สะท้อนตัวเองบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ มสีายโทรศัพทจ์ากพอ่ของโจเข้ามาในขณะเดียวกัน เขามองรปู
ที่ถ่ายกับพ่อสลบักบัรปูถ่ายรับรางวัลพนักงานดเีด่น โจตัดสนิใจถอดเสือ้สทูออกและวางแขวนไว้กับ
พนกัเก้าอี้ ก่อนจะเดินออกไปจากห้องทำงาน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทภาพยนตร์แบบร่างที่ 2 (Draft 2) 

แนวความคิด (Theme)  

ความสำเรจ็ไม่ได้สำคัญเท่ากบัการมีความสุขกบัสิง่ทีเ่ราได้ทำ 

 

ประโยคขยาย (Logline) 

โจ พนักงานออฟฟิศหนุม่ที่ตั้งหน้าตั้งตาทำแตง่าน เขาไขว่คว้าตำแหน่งที่สงูข้ึน จนเมือ่รูส้ึก

เหนื่อย เขาได้หวนนึกถึงช่วงเวลาแหง่ความสุขที่ได้ละเลยไป โจจึงตัดสินใจ วางความสำเรจ็ของตนเอง

ลง 

 

เรื่องยอ่ (Synopsis) 

โจ พนักงานออฟฟิศหนุม่ที่ตั้งหน้าตั้งตาทำแตง่านด้วนความมุ่งมั่น จนโจได้เลื่อนตำแหนง่ที่

สูงข้ึน งานของเขาก็เพิม่มากข้ึนไมห่ยุด โจทำงาน อย่างบ้าคลั่ง ร่างกายของเขาเริม่แสดงอาการเหนือ่ย

ล้า เขาหลุดเข้าไปในห้วงความคิดของตนเองที่ฝ่าฟันอุปสรรคเพื่อไขว่คว้าความสำเร็จให้ได้ แต่สุดท้าย

แล้วค่าตอบแทนของความสำเรจ็ของเขากลบัเป็นความว่างเปล่า ความเหนือ่ยล้าและความอึดอัด โจ

ได้ทบทวนตัวเอง สุดท้ายแล้วโจจึงตัดสินใจที่จะวางความสำเรจ็ที่ตนเองลง  

 

เน้ือเรือ่ง (Treatment) 

Sequence A (Intro) 

โจ ชายหนุ่มวัย 32 เขามีอาชีพเป็นพนักงานออฟฟิศในบริษัทโลจิสติกส์ โจนัง่อยู่ทีโ่ต๊ะทำงาน

ของตนเอง โดยบนโต๊ะทำงานของเขามีเอกสารสารวางอยู่จำนวนหนึ่ง และมรีูปถ่ายของเขากับพ่อวาง

อยู่ข้างๆกัน โจตัง้หน้าตัง้ตาพิมพง์านเอกสารในคอมพิวเตอร ์สลับกับไปเติมกาแฟวนลูป จนโจได้ถูก

เลื่อนตำแหน่ง โต๊ะทำงานของเขากว้างกว่าเดิม เขาใสเ่นคไทด์ที่ดูมีราคา แต่เขาก็ยังคงทำงาน สลับ

เติมกาแฟ และทำงานไปเรื่อยๆ อย่างบ้าคลั่ง  

Sequence B (Action) 

จนเมือ่โจได้เลื่อนตำแหน่งทีสู่งข้ึนไปอีก เขาใส่ชุดสทูหรูหรา โต๊ะทำงานกว้างขวาง มหี้อง

ส่วนตัว ในขณะที่เขามีความสุขอยู่กับโตะ๊ทำงานใหม่ และเกา้อี้ทำงานตัวใหม่นั้นเสียงของ ตั้งเอกสาร

ก็ถูกวางบนโต๊ะกท็ำให้โจหลุดจากภวังค์ และกองเอกสารเพิม่ขึ้นเป็นหลายกอง จนล้นโต๊ะออกมาวาง

ระเกะระกะที่พื้น โจเห็นแบบนั้นเขาจงึจะรบีทำงาน แต่ร่างกายของเขาแสดงออกชัดเจนว่าไม่ไหว โจ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เหงือ่ตก ใต้ตาของเขาดำเป็นปื้น ตาเริ่มพร่าเบลอ กองเอกสารที่วางไว้บนโต๊ะเริ่มสั่นและตกลงมา โจ

ยกมือกันไว้ กองเอกสารเปลี่ยนเป็นกองหิมะ เมื่อโจลมืตาข้ึนเขาเห็นตัวเองอยู่ท่ามกลางภูเขาทีม่ีหิมะ

ปกคลุม กอ่นจะตามมาด้วยพายุหิมะที่พัดเอาเสื้อสูทและเนคไทด์ของโจปลิวออกไป โจฝ่าพายุหมิะว่ิง

ไล่ตาม เขาเกือบจะคว้าเสื้อสูทและเนคไทด์ไว้ได ้แต่ก็ถูกลมพัดออกไปอกี เสื้อสูทและเนคไทด์ ปลิวไป

ติดอยู่ที่โขดหินบนยอดเขา โจปีนหน้าผาเพื่อจะตามไปหยบิ  โจปีนข้ึนไปใกล้ถึงมือของเขาจะคว้าเสื้อ

สูทและเนคไทด์เอาไว้แต่มันก็ถูกลมพัดปลิวออกไปอกี จนไปติดอยู่ที่ปลายชะง่อนผาที่เป็นทางลาดลง

ไป โจเริ่มอ่อนล้า เขาของถูกหิมะที่กลายเป็นมือรัง้เอาไว้ โจพยายามดึงขาตัวเองออก จนเมื่อดึงออก

ตัวของเขาก็รบีว่ิงไปหยบิเสื้อและเนคไทด์ทีอ่ยู่ตรงหน้า 

 

Sequence C (Resolution) 

โจรบีคว้าเสื้อสูทเอาไว้ได้สำเร็จแต่เมื่อรู้ตัว เขาก็ลอยอยูก่ลางอากาศ ก่อนหน้าผาจะแตกและ

ร่วงลงไปด้านล่าง โจตกลงไปยงัทะเลสาบน้ำแข็ง โจค่อยๆจมลงไปในน้ำ เขาเริม่สำลักและหายใจไม่

ออก แต่มือยังคมกำเสือ้สทูไว้แน่น ตาของเขาพร่าเบลอก่อนจะหลับตาลง โจตัดสินใจฮึดกลั้นหายใจ 

ปล่อยเสือ้สทูในมือทิง้ และพุง่ตัวข้ึนไปที่ผิวน้ำ เขาดันแผ่นน้ำแข็งออก เขาเฮือกหายใจ เขาก็ต่ืนข้ึนมา

ในห้องทำงานของเขาในออฟฟิศ โจกวาดตามองไปรอบๆห้อง พร้อมกับหายใจหอบเหนื่อย โจพบว่า

เขายังอยู่ในห้องทำงาน และรอบมเีอกสารที่กองระเกะระกะอยู่บนโต๊ะ โจสำรวจตัวเองพบว่าเสื้อสูท

ยังอยู่ที่ตัวของเขาอยู่ โจมองเงาสะท้อนตัวเองบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ ก่อนจะเหลือมองเวลาบน

หน้าจอโทรศัพท์มือถือของตนเอง และพบว่าเป็นเวลา 23 นาฬิกา 42 นาที เขาถอดเสื้อสูทออกและ

วางแขวนไว้กับพนักเก้าอี้ ก่อนจะเดินออกไปจากห้องทำงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ข้ันตอนการทำงาน 

 

1. ขั้นตอนการเตรียมงานกำกับศิลป์ 

1.1 ขั้นตอนการเตรยีมงานเบื้องต้น 

 โดยมีการวางแผน ดังนี ้

1.1.1 แนวคิด (Theme) 

1.1.2 โครงเรื่อง (Plot) 

1.1.3 เรื่องย่อ (Synopsis) 

1.1.4 โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

1.2 ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร 

1.2.1 โจ  

เนื่องด้วยโจเป็นคนที่ตั้งหน้าตัง้ตาทำแต่งาน จนไม่ได้ดูแลตัวเอง ดูเป็นหนุ่มจืดชืดที่

อุทิศตัวเองใหก้ับงานที่ทำ ทั้งยงัเป็นคนที่บุคลิกภาพไม่ดี ไหล่อหอ่ มีต้นคอที่โค้งงอผิดจากต้น

คอแบบปกติ โดยใช้เทคนิค Silhouette เพื่อเช็คสัดส่วนของตัวละครผ่านเงา 

 

  

 

 

  

 

 

ภาพที่ 17 การออกแบบคาร์แรคเตอร์โจ (Draft 1) 

 

หลงัจากได้มกีารลงความเห็นกันในกลุ่มแล้ว ภาพร่างในแบบที่สองมีความเหมาะสม

และตรงกับการบุคลิกภาพทีม่ีบุคลิกภาพไม่ดี มีต้นคอโค้งงอ ทั้งยังมีหน้าตาเหนื่อยลา้ จึง

ได้เลือกภาพร่างทีส่องมาพัฒนาตอ่ และเลือกโจในชุดเสื้อเช้ิตสีครีม กางเกงสีน้ำตาลที่ดูมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ความเรียบง่าย เพราะมีสัดส่วนที่ตัวยาวกว่า ดูเก้งก้าง ม ีShape ใบหน้ายาวและชัดกว่าตัว

ละครอื่น แล้วจึงนำไปพฒันาต่อโดยการดัน Shape ช่วงหัวให้ดูเหลี่ยมมากขึ้น ทั้งยงัทอน

รายละเอียดที่ไมจ่ำเป็นออกไปเพือ่ให้ง่ายต่อการนำไปใช้งานจริง 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 18 เลือกจากภาพร่างนำมาปรบัแต่งชุดทำงาน และลงสี (Draft 2) 

 

เนื่องจากคาร์แรคเตอรโ์จที่นำมาออกแบบยงัดูมีความเหนื่อยล้าไม่เพียงพอ จงึได้

นำมาสู่การพัฒนาคาร์แรคเตอร์อีกครั้ง โดยมีโจที่อยู่ในตำแหน่งพนักงานทั่วไป มีป้ายช่ือ

แขวนไว้ที่คอ โจที่อยู่ในตำแหน่งผูจ้ัดการ ใสเ่นคไทด์สีแดงทีม่ีความฉูดฉาด สมัยนิยม และโจ

ในตำแหน่งของหัวหน้าที่ใส่ชุดสูทสีน้ำเงินที่แสดงถึงความหรหูรา ดูสุขุม ทัง้ยังใช้สีให้ดูฉูดฉาด

เพื่อให้ดลูะครดโูดดเด่นมากขึ้น และลดข้ันตอนแต่งสีเมื่อนำไปใช้ในงานจริง 

 

 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 19 โจในตำแหน่งพนักงานทั่วไป ผู้จัดการ หัวหน้า ตามลำดับ (Final) 

ภาพที่ 20 Turn around 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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สีหน้าของตัวละครนั้นก็เป็นส่วนทีส่ำคัญในการออกแบบ เพราะสหีน้าเหล่าน้ีจะถูก

ในไปใช้ในเรื่องจรงิเพื่อเล่าความรู้สกึของตัวละคร ทั้งยงัทำให้ผู้ทีท่ำงานในข้ันตอนแอนิเมท

และตัดเส้นเห็นภาพและคาแรคเตอร์ของตัวละครได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 21 Facial face 

 

 

คาร์แรคเตอร์โจในวัยเดก็ เป็นคนที่ช่ืนชอบการผจญภัย จึงได้ออกแบบให้เป็นตัว

ละครที่ใสห่มวกสำรวจ ใสร่องเท้าบูท  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 22 ภาพร่างโจในวัยเด็ก (Draft 1) 

 

 หลงัจากการลงความเห็นแล้วจงึได้เลือกโจในวัยเด็กที่ใส่เสื้อยืดมีหมวกฮู้ดและ

กางเกงขาจั้มพ์มาพฒันาต่อ  

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 23 โจในวัยเด็ก 

1.2.2 พ่อของโจ 

คาร์แรคเตอร์พ่อของโจ เป็นคนใจดี อบอุ่น ใสเ่สื้อผ้าเรียบง่าย และใส่แว่นตา โดยจะ

มีคาร์แรคเตอร์พ่อในช่วงทีโ่จเป็นทารก พ่อในช่วงที่โจอยู่วัยประถม และพ่อในวัยชรา 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 24 พ่อของโจในช่วงที่โจเป็นทารก พ่อในช่วงทีโ่จอยู่วัยประถม  

และพ่อในวัยชรา (Draft 1) 

 

จากการพิจารณาแล้วพ่อของโจดูมอีายุมากกว่าวัยที่ตั้งไว้ จึงได้นำมาพัฒนาต่อ โดย

ให้เสือ้ผ้าของพ่อเป็นสีโทนอุ่น ที่แสดงถึงความอบอุ่น 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 25 พ่อของโจในสามช่วงวัย  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.3 การออกแบบฉากหลัง 

 1.3.1 ฉากในออฟฟิศ 

 โต๊ะทำงานของพนักงานจะมีแผงกั้นโต๊ะเพือ่สงวนความเป้นส่วนตัวให้กับพนกังาน 

และเพือ่ให้แบง่พื้นทีเ่ป็นสัดส่วนมากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 26 ฉากห้องทำงาน (draft1) 

 

 โต๊ะทำงานของพนักงานจะมีแผงกั้นโต๊ะเพือ่สงวนความเป้นส่วนตัวให้กับพนกังาน 

และเพือ่ให้แบง่พื้นทีเ่ป็นสัดส่วนมากขึ้น ซึ่งแต่โต๊ะทำงานจะมีเอกสารเพื่อแสดงใหเ้ห็นถึง

จำนวนงานที่พนักงานได้รับ มกีล่องพสัดุวางตามพื้นเพื่อสือ่ให้เห็นว่าเป็นบริษัทที่ทำงาน

เกี่ยวกับการขนสง่พสัด ุและออกแบบสีใหจ้ืดชืดดูน่าเบื่อ  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 27 ฉากห้องทำงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แผนผังของออฟฟิศแสดงพื้นที่ในการทำงานของตัวละคร จะเห็นได้ว่าจุดเด่นของ

การขนสง่สินค้าคือตู้คอนเทนเนอร์ จึงใช้ลักษณะของตู้คอนเทนเนอร์นำมากออกแบบให้

สอดคล้องกบัออฟฟิศของบริษัทโลจสิติกส์ และห้องสีแดงที่โดดเด่นที่สุดคือห้องของหัวหน้า

แผนก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 28 แผนผงัออฟฟิศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 29 แปลนออฟฟิศ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.3.2 โต๊ะทำงานของโจในตำแหน่งพนักงานทั่วไป 

โต๊ะของโจในตำแหน่งพนกังานทั่วไปถูกดีไซน์ให้มีความรกเลก็น้อย บนแผง

กั้นและหน้าจอคอมพิวเตอร์จะถูกแปะด้วยโพสต์อิท และมีเอกสารกองใหญ่ตัง้อยู่บน

โต๊ะ เพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงตัวละครได้รบัภาระงานจำนวนมาก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 30 โต๊ะทำงานของโจในตำแหนง่พนักงานทั่วไป 

 

1.3.3 โต๊ะทำงานของโจในตำแหน่งผู้จัดการ 

โต๊ะทำงานของโจในตำแหนง่ผูจ้ัดการ จะถูกดีไซน์ใหม้ีความรกมากยิง่ข้ึน 

เพราะงานของเขาจะมากขึ้น โจจะทำงานโดยที่ไม่ได้สนใจความสะอาดของโตะ๊ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 31 ห้องทำงานของโจในตำแหนง่ผูจ้ัดการ 
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1.3.4 ห้องทำงานของโจในตำแหน่งหัวหน้า 

ด้านในห้องจะมสีีขาว มีเฟอร์นเิจอร์น้อยช้ิน บนช้ันวางของจะถูกวางด้วย

หนังสือ โมเดลเรือ และโลร่างวัลพนักงานดเีด่น บนโต๊ะของโจจะมีตั้งเอกสารวางเตม็

โต๊ะ รวมถึงวางบนพื้นจนระเกะระกะ เพื่อสื่อให้เห็นว่างานของเขาเยอะจนโต๊ะไม่

สามารถวางพอได้ โดยออกแบบให้หอ้งมสีีขาวโพลน ว่างเปล่า 

 

 

 

 

  

 

 

ภาพที่ 32 ภาพห้องทำงานส่วนตัวของโจในตำแหน่งหัวหน้า 

 

1.3.5 มุมชงกาแฟและสำหรับถ่ายเอกสาร 

เป็นมมุที่โจเดินมาชงกาแฟ มุมนีจ้ะอยู่ข้างห้องทำงานส่วนตัวของโจใน

ตำแหน่งหัวหน้า 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 33 มุมชงกาแฟและเครื่องถ่ายเอกสาร 
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1.3.6 ภูเขาและทะเลสาบน้ำแข็ง 

เป็นภูเขาที่โจจะต้องว่ิงไล่ตามเสื้อสูทและเทคไทด์ที่ปลิวออกไป โดยได้ทำ

การออกแบบให้มีภูเขาหลักคือทางด้านซ้าย มีทะเลสาบค่ันตรงกลางระหว่างภูเขา

อีกฝั่ง ซึง่เป็นเพียง Back ground โดยภูเขาในภาพแรกจะมลีักษณะเป็นทางลาดข้ึน

ไป ส่วนภูเขาในภาพที่สองจะมลีักษณะแหลมชัน 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 34 ภาพสเก็ตช์ภูเขาและทะเลสาบน้ำแข็ง 

 

หลงัจากออกแบบไปจึงได้ทำการเลือกภูเขาในภาพทีส่องมาพัฒนาต่อ และ

เปลี่ยนมุมภาพของการออกแบบ เนื่องจากได้รบัคำแนะนำว่าอาจจะไมส่ามารถ

นำไปใช้ได้จริงในงาน โดยอาจารย์ที่ได้ให้คำปรึกษาได้แนะนำให้ออกแบบเป็นภาพ

สองมิติมาก่อน จงึได้พัฒนามาเป็นภูเขาในภาพถัดไป ใช้ Staging ในการวางขนาด

ของภูเขาหลกัให้ใหญ่และสงูต่างจากภูเขาอื่น ทั้งยังใช้การคานน้ำหนักในภาพโดยให้

ภูเขาฝั่งซ้ายดเูตี้ยกว่าแล้วจงึวางน้ำหนักของภาพเพื่อแสดงระยะใกล้-ไกล 
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ภาพที่ 35 ภาพภูเขาและทะเลสาบน้ำแข็งในรูปแบบสองมิต ิ

 

หลงัจากออกแบบและตรวจสอบภาพซ้ำ ๆ จึงตัดสินใจโดยสว่นตัวว่า 

ลักษณะภูเขาที่แหลมอาจจะไม่เหมาะกับเนือ้เรื่องในเชิงของสัญญะ และได้ปรับ-แก้

เป็นภูเขาทีม่ีลักษณะเป็นทรงสี่เหลี่ยม วางซ้อนกันเป็นช้ันเพือ่ให้มลีักษณะคล้ายตั้ง

เอกสารที่วางซ้อน ๆ กันบนโต๊ะทำงานของตัวละคร และไดใ้ช้เทคนิดการทอน

รายละเอียดที่ไมจ่ำเป็นออก เพื่อใหม้องเป็นหินทรงเหลี่ยมได้ง่ายย่ิงข้ึนต่อการ

นำไปใช้ในกระบวนการถัดไป แล้วจึงตัดสินใจร่วมกันกบัสมาชิกกลุ่มกอ่นจะนำมาใช้

ในงานจรงิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 36 ภาพภูเขาในห้วงความคิดของโจ 
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ภาพไอโซเมตริกแสดงถึงระยะทาง ความสูงของภูเขา และความลึกของ

ทะเลสาบด้านใต้ และแสดงถึงลักษณะของภูเขาลูกเลก็ การจัดวาง และจุดท่ีโจ

หล่นลงมาจากภูเขา เพื่อให้ง่ายต่อการทำงานในกระบวนการแอนิเมทและการวาด

ฉากในแต่ละฉาก 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 37 ภาพไอโซเมตริก แสดงให้เห็นถึงความสงูภูเขา 

และความลึกของทะเลสาบน้ำแข็ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 38 แผนผังภูเขาและทะเลสาบน้ำแข็งจากมุมสูง 
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1.3.7 เนินเขา 

เป็นเนินเขาที่โจในวัยเด็กได้ไปเดินกับพ่อของเขา อีกทั้งยงัเป็นเนินเขาที่โจ

ได้เห็นพ่อในวัยชราน่ังอยู่ด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 39 เนินเขาในช่วงเวลาดวงอาทิตย์ตกดิน 
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1.4 การออกแบบพร็อพ 

1.4.1 รูปถ่ายของโจ 

เป็นรปูถ่ายที่โจได้รับโลร่างวัลก่อนได้เลื่อนข้ันเป็นหัวหน้า กรอปรูปจะถูก

วางไว้บนโต๊ะทำงานของเขา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 40 กรอบรปูที่ถ่ายตอนโจรบัรางวัลก่อนเลื่อนข้ัน 

 

1.4.2 เข็มกลัดของโจ 

เข็มกลัดที่ติดอยู่บนสูทของโจ เป็นรูปทรงกลมสีทองคล้ายพวงมาลัยเรือ 

ดัดแปลงให้ขอบมลีักษณะคล้ายเข็มทิศ และตรงกลางเป็นสมอเรือ ตรงกลางตัวเข็ม

กลัดเป็นสฟี้าสื่อถึงน้ำทะเล เพือ่ให้เช่ือมโยงถึงงานโลจสิติกส์ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 41 เข็มกลัดของโจในตำแหน่งหัวหน้า 
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1.4.3 รูปถ่ายของโจกับพอ่ 

เป็นรปูถ่ายที่โจในวัยเด็กถ่ายคู่กับพ่อของเข่ กรอบรูปจะถูกตั้งไว้บนโต๊ะ

ของโจในทกุ ๆ ตำแหน่ง ที่เขาได้เลื่อนข้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 42 กรอบรปูที่โจถ่ายกับพอ่ของเขาบนเนินเขา 

 

1.4.4 กล่องพสัด ุ

กล่องพัสดเุช่ือมโยงถึงงานโลจสิติกส์ที่โจกำลังทำอยู่ จึงจะปรากฏให้เห็นใน

ทุกฉากโต๊ะทำงาน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 43 กล่องพัสด ุ
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บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

1.บทสรุปจากการทำงาน 

1.1 เพ่ือศึกษาการกำกับศลิป์ในภาพยนตร์แอนิเมชันสั้น 2 มิติ  

ข้าพเจ้าได้เข้าใจอย่างมากถึงความสําคัญของหน้าที่การกํากบัศิลป์ในภาพยนตร์แอนิเมชัน 

และเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนการออกแบบกำกบัศิลป์ในการนำไปใช้ในแอนิเมชัน เพื่อให้คนในทีมทำงาน

ได้อย่างสะดวกและราบรื่นย่ิงข้ึน 

1.2 เพ่ือศึกษาการออกแบบภาพ นำเสนอมุมมอง และความรู้สึกของตัวละครให้ออกมา

เป็นภาพในแอนิเมชันสั้น 2 มิติ 

ข้าพเจ้าได้เรียนรูเ้กี่ยวกับการออกแบบภาพเพื่อสื่อความหมายมากยิ่งข้ึน ได้รู้วิธีการเช่ือมโยง

และเล่าเรื่องราวของตัวละครผ่านองประกอบในภาพเพือ่ใหผู้้ชมสามารถเข้าใจสถาณการณ์ทีเ่กิดข้ึน 

หรือรู้สกึกับเรือ่งราวได้ชัดย่ิงข้ึน 

 

2.ข้อเสนอแนะ 

 ข้าพเจ้ามีความคิดเห็นว่าในแต่ละหน้าที่นั้นควรจะมีความรบัผิดชอบอย่างสูงกับช้ินงานที่

ได้รับมอบหมาย เมื่อบกพร่องแล้วอาจจะสง่ผลกระทบถึงสมาชิกในทีมได้ อีกทั้งการวางแผนการ

ทำงาน และการรูจ้ักแกป้ัญหาเฉพาะหน้าเป็นจะทำให้การทำงานราบลื่นมากยิง่ข้ึน 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://moneyhub.in.th/article/salaryman-success/
https://www.prachachat.net/d-life/news-361080
https://tdri.or.th/2018/02/labor-retirement/
https://minikar.ru/th/molitvy/polozhenie-o-dress-kode-v-ofise-obrazec-sovety-dlya-ofisnoi-ledi---odezhda-dlya/
https://minikar.ru/th/molitvy/polozhenie-o-dress-kode-v-ofise-obrazec-sovety-dlya-ofisnoi-ledi---odezhda-dlya/
https://www.prosoftgps.com/Article/Detail/116492
https://www.illustcourse.com/2017/06/19/15-tips-concept-art-1/
https://illustcourse.wordpress.com/2017/06/20/15-tips-concept-art-2/
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 44 สตอรี่บอร์ด 1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 45 สตอรี่บอร์ด 2 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 46 สตอรี่บอร์ด 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 47 โจกำลงันั่งทำงานในออฟฟิศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 48 กองงานถูกวางบนโต๊ะทำงานเรือ่ยๆ โจเริม่รูส้กึล้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



38 

 

 

 
ชุดภาพที่ 49 โจเติมกาแฟและกลบัมานั่งทำงานต่อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



39 

 

 

 
ชุดภาพที่ 50 โจพิมพง์านสลับกบัดื่มกาแฟ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



40 

 

 

 
ชุดภาพที่ 51 โจเรง่ทำงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



41 

 

 

 
ชุดภาพที่ 52 โจนั่งมองกองงานบนโต๊ะที่ไมล่ดลง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



42 

 

 

 
ชุดภาพที่ 53 โจเริม่เหนื่อยล้าและง่วงนอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



43 

 

 

 
ชุดภาพที่ 54 โจกลบัมาโหมงานอีกครัง้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



44 

 

 

 
ชุดภาพที่ 55 โจได้รับการเลื่อนตำแหนง่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



45 

 

 

 
ชุดภาพที่ 56 โจมีความสุขกบัห้องทำงานใหม่ของเขา 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



46 

 

 

 
ชุดภาพที่ 57 โจมีความสุขกบัห้องทำงานใหม่ของเขา 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



47 

 

 

 
ชุดภาพที่ 58 กองงานถูกวางลงบนโต๊ะทำงานของโจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



48 

 

 

 
ชุดภาพที่ 59 โจสะดุง้ตื่นจากภวังค์ และเริ่มทำงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



49 

 

 

 
ชุดภาพที่ 60 โจเหนือ่ยล้าเต็มที  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



50 

 

 

 
ชุดภาพที่ 61 ตั้งเอกสารล้มใสโ่จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



51 

 

 

  
ชุดภาพที่ 62 โจตื่นข้ึนมาพบว่าตนเองอยู่ท่ามกลางภูเขาหมิะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



52 

 

 

 
 ชุดภาพที่ 63 โจว่ิงไล่ตามเนคไทด์และเสื้อสูทที่ปลิวออกไป 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



53 

 

 

 
ชุดภาพที่ 64 โจว่ิงไล่ตามเนคไทด์และเสื้อสูทที่ปลิวออกไป 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



54 

 

 

 
ชุดภาพที่ 65 โจปีนเขาตามเนคไทด์และเสือ้สทูที่ปลิวข้ึนไปบนภูเขา 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



55 

 

 

 
ชุดภาพที่ 66 โจปีนเขาตามเนคไทด์และเสือ้สทูที่ปลิวข้ึนไปบนภูเขา 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



56 

 

 

 
ชุดภาพที่ 67 โจเหยียบก้อนหินบนหน้าผาจนเกือบร่วงลงมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



57 

 

 

 
ชุดภาพที่ 68 โจปีนข้ึนมาบนยอดเขาได้สำเรจ็ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



58 

 

 

 
ชุดภาพที่ 69 เนคไทด์และเสื้อสูทปลิวไปติดที่ชะงอ่นผา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 70 โจว่ิงตามไปเก็บแต่ถูกหิมะรั้งขาเอาไว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 71 โจพยายามดึงขาตนเองออกจากหิมะจนสำเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 72 โจคว้าเนคไทด์และเสื้อสูทเอาไว้ได้แต่ตกลงไปในหุบเขา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 73 โจตกลงไปในทะเลสาบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 74 โจหายใจไมอ่อกและค่อยๆจมลงไปในน้ำ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 75 โจค่อยๆหลับตาลง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 76 โจตัดสินใจปลอ่ยเสื้อสูทและเนคไทด ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 77 โจพุ่งข้ึนมาบนผิวน้ำก่อนจะตื่นข้ึนมาในหอ้งทำงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 78 โจมองดูนาฬิกาบนหน้าจอโทรศัพทม์ือถือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ชุดภาพที่ 79 โจแขวนเนคไทด์และเสื้อสูทบนพนักเก้าอี้ ก่อนเดินออกจากหอ้งทำงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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โปสเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 80 โปสเตอร์ STEEP 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ประวัติผู้วิจัย 

 
ชื่อ-นามสกลุ         ทิพย์วารี บุบผามาตัง 

วัน เดือน ปีเกิด      5 มีนาคม พ.ศ. 2544  

ท่ีอยู่                   17/91 ถนนเลียบคลองภาษีเจริญฝั่งใต ้ซอยเพชรเกษม 69  

                         แขวงหนองแขม เขตหนองแขม กรงุเทพ 10160 โทร 086-0871974 

ประวัติการศึกษา 

2550                  อนุบาลศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมณีวัฒนา 

2556                  ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมณีวัฒนา 

2562                   มัธยมศึกษาปทีี่ 6 โรงเรียนปญัญาวรคุณ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้




