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บทคัดย่อ 
 ธุรกิจการซื้อขายสินค้าออนไลน์ เป็นการดำเนินการซื้อขายสินค้าและบริการผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ซึ ่งจะช่วยในการดำเนินธุรกิจไปได้อย่างรวดเร็ว ลดต้นทุน กระบวนการทำงานให้ง ่ายขึ ้น และยังเพ่ิม
ประสิทธิภาพการขายสินค้าได้อย่างทั่วถึง สามารถทำการซื้อขายกันได้ทุกที่ทุกเวลาในการศึกษาการทำเว็บไซต์
ครั้งนี้ สืบเนื่องมาจากสถานการณ์โควิด 19 ที่ระบาดอย่างหนักในประเทศไทยระยะหนึ่ง ทำให้การซื้อขาย
สินค้าในชีวิตประจำวันมีผลกระทบ การออกจากบ้านเพ่ือเดินทางไปซื้อขายสินค้ามีความเสี่ยงสูง และยอดขาย
สินค้าของผู้ขายมีจำนวนที่ลดน้อยลงอย่างต่อเนื่อง การซื้อขายสินค้าในโลกออนไลน์ ผ่านทางโซเชียลหรือ
เว็บไซต์ต่างๆจึงมีความสะดวกแก่ผู้ซื้อและเพิ่มจำนวนยอดขายสินค้าของทางผู้ขาย ลดความเสี่ยงได้ในระดับ
หนึ่ง  

ผู้ศึกษาจึงออกแบบและจัดทำเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรี่ 
ที่มีการเข้าสู่ระบบ สมัครสมาชิก การจัดหมวดหมู่สินค้าไว้เพื่อการเลือกซื้อที่ง่าย มีการเพิ่ม ลบ แก้ไขสินค้าใน
ตะกร้าสินค้า ช่องทางการชำระเงิน ประกอบด้วยการชำระเงินผ่านบัญชีธนาคารและการชำระเงินผ่านการ
สแกน Qr Code  การเลือกที่อยู่เพื่อจัดส่งสินค้า และการแจ้งเตือนการจัดส่งสินค้าสำเร็จผ่าน Line Official  

จากการทดสอบระบบเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื ้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
ผู้ใช้งานสามารถลงเบียน เข้าสู่ระบบ เลือกสินค้าตามหมวดหมู่ ชำระเงินได้ทั้งสองช่องทาง และเลือกที่อยู่เพ่ือ
การจัดส่งสินค้าได้  
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ABSTRACT 
The online trading business is a quick and easy way to do business, reduce costs, and 

increase product efficiency. The online trading business can be done anytime, anywhere, due 
to the Covid 19 situation. As a result, the daily trading of goods has had a significant impact. 
Leaving home to travel to trade in goods is a high risk. Seller sales have been steadily 
decreasing. Online trading via social media or websites has made it easier for buyers to increase 
sales and reduce risks to a certain extent.  

We designed and created a website for fresh/frozen foods and delivery services to 
categorize products for easy purchase, adding, subtracting, modifying products in the product 
cart,payment methods, including bank account payment and Qr Code scanning and delivery 
address.  Moreover,Line Official delivery notification are  presented.  

From the testing of the website for fresh/frozen orders and delivery service, users can 
register for order,payment and assign an address for shipment. 

 
Keywords: online shopping, fresh food, frozen food, delivery, website 
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บทท่ี 1 
บทนำ 

 
ในบทนี้จะกล่าวถึง ความเป็นมาและความสำคัญของโครงงาน วัตถุประสงค์ ขอบเขตของโครงงาน 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ แผนการดำเนินงาน และโครงสร้างของรายงาน 
 
1.1  ความเป็นมาและความสำคัญของโครงงาน 

จากการสำรวจข้อมูลการซื้อขายสินค้าในชีวิตประจำวันเป็นการซื้อขายสินค้าทางหน้าร้านและได้มีการ
สำรวจยอดการขายในแต่ละวันของร้าน มีการจดบันทึกสถิติการขายสินค้าในทุกครั้ง และสำรวจสต็อกสินค้าที่
เหลืออยู่ภายในร้าน 

เนื่องจากสถานการณ์โรค Covid-19 ระบาดในประเทศไทย ทำให้การซื้อขายหน้าร้านลดลงอย่างเห็น
ได้ชัดและผู้ซื้อสินค้าไม่สะดวกมาซื้อสินค้าหน้าร้านแบบที่เคยมีมาก่อน ทำให้ยอดขายสินค้าของเจ้าของกิจการ
ลดลงอย่างต่อเนื่องจนถึงจุดที่ทำให้ร้านมียอดขายที่ลดลงอย่างมาก ในช่วงของสถานการนั้น  เป็นต้นเหตุที่ทำ
ให้ผู้ซื้อสินค้าสะดวกในการสั่งซื้อทางออนไลน์หรือบริการจัดส่งถึงที่มากกว่าการออกไปซื้อสินค้าด้วยตนเอง
และการสร้างเว็บไซตก์ารสั่งซื้อสินค้าเป็นอีกหนึ่งช่องทางที่จะทำให้ธุรกิจของเจ้าของกิจการกลับมามียอดขายที่
ดีขึ้นอย่างเห็นได้ชัดและสะดวกต่อสถานการณ์ต่างๆที่จะเกิดขึ้นอีกด้วย 
         จากปัญหาดังกล่าว ผู้จัดทำได้เล็งเห็นความสำคัญของการทำธุรกิจเก่ียวกับการสั่งซื้อสินค้าทางออนไลน์
หรือบริการจัดส่งถึงที่ ผู้จัดทำจึงพัฒนาเว็บไซต์ในการสั่งซื้อสินค้าและบริการจัดส่งถึงที่ เพ่ือตอบสนองต่อความ
ต้องการของกลุ่มเป้าหมายและเป็นอีกหนึ่งช่องทางในการจัดระบบของกิจการ 
 
1.2  วัตถุประสงค ์

1. เพ่ือศึกษาการทำเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสดและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรี่ 
2. เพ่ือศึกษาการเขียนภาษา HTML, CSS และการเขียน Database โดยใช้ MY SQL 
3. เพ่ือบันทึกข้อมูลรายรับรายจ่ายทราบถึงอัตรายอดขายในแต่ละวัน 
 

1.3  ขอบเขตของโครงงาน 
1. สามารถสร้างเว็บไซต์ได้ 
2. สามารถสมัครสมาชิกและมีการล็อคอินเข้าสู่ระบบได้ 
3. สามารถเพ่ิม-ลบและแก้ไขสินค้าลงในตะกร้าสินค้าได้ 
4. สามารถจัดหมวดหมู่ของสินค้า 

 5. สามารถชำระเงินโดยวิธีแสกน QR code บนเว็บไซต์ได้ 
 6. สามารถเลือกที่อยู่ในการจัดส่งสินค้าได้ 
 7. สามารถกดยืนยันคำสั่งซื้อสินค้าได้ 
 8. สามารถส่งสถานะการสั่งซื้อในLINE Official 
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1.4  ประโยชน์คาดว่าจะได้รับ 
1. ได้เว็บไซต์การสั่งซื้อของสดและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรี่ 
2. ได้ความรู้การเขียนโปรแกรมภาษา HTML และ CSS 
3. ได้เพ่ิมยอดขายและช่องทางการขายสินค้า 
4. สามารถเพ่ิมช่องทางที่ทำให้คนเข้าถึงการสั่งซื้อออนไลน์ได้ง่าย 
5. สามารถเพ่ิมฐานลูกค้าให้กับร้านค้า 
 

1.5 ประโยชนค์าดว่าจะได้รับ 
1. ได้เว็บไซต์การสั่งซื้อของสดและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรี่ 
2. ได้ความรู้การเขียนโปรแกรมภาษา HTML และ CSS 
3. ได้เพ่ิมยอดขายและช่องทางการขายสินค้า 
4. สามารถเพ่ิมช่องทางที่ทำให้คนเข้าถึงการสั่งซื้อออนไลน์ได้ง่าย 
5. สามารถเพ่ิมฐานลูกค้าให้กับร้านค้า 

 
1.5  แผนการดำเนินงาน   
ตารางที่ 1.1 แผนการดำเนินงานภาคเรียนที่ 1 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
ระยะเวลาดำเนินงาน (สิงหาคม - ธันวาคม 2565) 

สิงหาคม กันยายน ตุลาคม พฤศจิกายน ธันวาคม 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ศึกษาขอบเขตการทำงานศึกษาความเป็นมา
และความสำคัญ 

                                        

2. ศึกษาเครื่องมือสำหรับการเขยีนเว็บ                                         
3. ศึกษาการเขยีนเว็บไซต์และสร้างเว็บไซต์                                         
4. ทดสอบและแก้ไข                                         
5. จัดทำเอกสารนำเสนอ                     

 
 
ตารางที1่.2 แผนการดำเนินงานภาคเรียนที่ 2 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
ระยะเวลาดำเนินงาน (มกราคม - พฤษภาคม 2566) 

มกราคม กุมภาพันธ ์ มีนาคม เมษายน พฤษภาคม 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ศึกษาการดึง Qr code เข้าเว็บไซต์ไปใช้                                         
2. สร้างระบบชำระเงิน                                         
3.  สร้าง map                                         
4. ประเมินผลการทดลองและแก้ไข                                         
5. จัดทำเอกสารและนำเสนอ                     
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1.6  โครงสร้างของรายงาน 
 รายงานเล่มนี้แบ่งออกเป็น 6 ส่วนหลักๆ คือบทที่ 1-5 และภาคผนวก ซึ่งแต่ละส่วนจะมีคำอธิบาย
ดังต่อไปนี้ 

บทที่ 1 บทนำ 
ในบทนี้จะกล่าวถึง ความเป็นมาและความสำคัญของโครงงาน วัตถปุระสงค์ ขอบเขตของโครงงาน ประโยชน์ที่
คาดว่าจะได้รับ แผนการดำเนินงาน และโครงสร้างของรายงาน 

บทที่ 2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
ในบทนี้จะกล่าวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิ
เวอร์รี่ ได้แก่ โปรแกรม Visual Studio Code  และฐานข้อมูล (Database) โดยใช้ MySQL ใช้โค้ดการเขียน
โปรแกรม CSS , HTML , Python 

บทที่ 3 หลักการและการออกแบบ 
ในบทนี้จะกล่าวถึงอีอาร์ไดอะแกรมของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิ
เวอร์รี่ การออกแบบเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ ฐานข้อมูล 
การทำงานของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่  

บทที่ 4 การทดลองและผลการทดลอง 
ในบทนี้จะกล่าวถึงการทดลองและผลการทดลองที่ได้จากระบบฐานข้อมูล การทดลองเว็บไซต์ การทดลองการ
สั่งซื้อสินค้า การทดลองการชำระเงิน การทดลองการเลือกที่อยู่ในการจัดส่งและมีการแจ้งเตือนผ่าน Line 
Official อย่างถูกต้อง 

บทที่ 5 บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
ในบทนี้จะกล่าวถึง สรุปผลการทดลอง ปัญหาและอุปสรรคในการทำงาน และ ข้อเสนอแนะต่าง ๆ ที่ได้จาก
เว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่ 
 ภาคผนวก ก คู่มือการใช้งานเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิ
เวอร์รี่ 
 ภาคผนวก ข ซอร์สโค้ด (Source Code) ของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่ง
แบบเดลิเวอร์รี่ 
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บทท่ี 2 
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับเว็บไซต์สำหรับซื้อ ขาย ออนไลน์ ได้แก่เว็บแอปพลิเคชัน 
โปรแกรม Visual Studio Code โปรแกรมฐานข้อมูล MySQL การใช้โค้ดในการเขียนโปรแกรม จาวาสคริปต์ 
ไพรทอน ซีเอสเอส และออกแบบโดย ฟิกม่า    
 
2.1 การสั่งซื้อทางออนไลน์ 
 การสั่งซื้อสินค้าทางออนไลน์ เป็นการสั่งซื้อผ่านเว็บไซต์ที่สร้างขึ้นมา โดยการใช้งานผ่านเว็บไซต์นั้น 
เริ่มต้นมาจากแอพพลิเคชั่นต่างๆที่สามารถทำการสั่งซื้อได้ แต่ในปัจจุบันการสั่งซื้อของทางออนไลน์ถูกพัฒนา
ให้ใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย อาทิเช่น การตรวจสอบดูสิ่งที่เราอยากจะสั่งซื้อ การตรวจสอบราคาและสิ่งต่างๆ
ทางด้านการซื้อออนไลน์ และสามารถนำมาใช้งานทางด้านความก้าวหน้าในเทคโนโลยีทางธุรกิจให้มีความ
สมบูรณ์และสะดวกต่อการใช้งานมากยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นประโยชน์ได้อย่างมากนอกจากนี้ยังเป็นการใช้เวลาและ
งบประมาณท่ีน้อยลงกว่าการออกไปใช้จ่ายด้วยตนเองและเป็นอีกวิธีที่สะดวกต่อการใช้งาน 
 
2.2 ส่วนประกอบของการสั่งซื้อทางออนไลน์ 
 ส่วนประกอบของการสั่งซื้อทางออนไลน์สำหรับการสั่งออนไลน์ด้วยการใช้งานของเว็บไซต์ที่สามารถ
สั่งซื้อและชำระเงินแบบอัตโนมัติโดยไม่ต้องใช้การชำระแบบเงินสดได้อีกด้วย โดยการสั่งซื้อทางออนไลน์ซึ่งสิ่ง
เหล่านี้ได้มาจากความต้องการหลักๆ คือ 
 1. จำนวนสินค้า 
 2. ประเภทสินค้า 
 3. ราคาสินค้า 
 4. ระยะทางการส่งสินค้า 
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2.3 เคร่ืองมือที่ใช ้
 

2.3.1 โปรแกรม Figma 

 
 

รูปที่ 2.1 สัญลักษณ์โปรแกรม Figma 
 (ที่มา: https://blog.skooldio.com/figma-ui-design-tool/) 

 
สัญลักษณ์โปรแกรม [1] ดังแสดงในรูปที่ 2.1 ให้ความสำคัญในเรื่องของการออกแบบ ดีไซน์งานทำให้

ทีม UX/UI Design ทำงานกันได้ง่ายขึ้นร่วมไปถึงส่งเสริมการทำระหว่างทีมที่ช่วยให้ Designer ส่งต่องานกับ
Developer ได้ง่ายมากยิ่งขึ้นโดยสิ่งแรกที่เห็นได้ชัดคือตัวโปรแกรม Figma ที่ใช้งานในรูปแบบ browser-
based ที่ทุกคนสามารถทำงานพร้อมกันได้ทุกท่ีทุกเวลาและยังมี Features อีกมากมายที่ช่วยให้การส่งต่องาน
ระหว่างทีมทำได้ง่ายขึ้นกว่าเครื่องมือการออกแบบอ่ืน และตัวอย่างการใช้งาน Figma แสดงในรูปที่ 2.2 
 
 

 
รูปที่ 2.2 รูปหน้าเมนูหลัก 
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2.3.2 วิธีการดาวโหลดโปรแกรม 

  - เข้าไปที่เว็บ https://www.figma.com/downloads เมื่อเข้าเว็บแล้วให้กดปุ่มดาวน์ 
โหลด ดังแสดงในรูปที่ 2.3 
 

 
 

รูปที่ 2.3 ดาวโหลดโปรแกรม Figma 
 
 2.3.4 วิธีการติดตั้งโปรแกรม 
  1. ระบบจะแสดงหน้าจอ “Welcome to figma” แล้วให้คลิกปุ่ม “Login with browser” 
ดังแสดงในรูปที่ 2.4 
 

 
รูปที่ 2.4 ขั้นตอน Login with browser 
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2. ระบบจะแสดงหน้าจอ “Continue with Google” คลิปปุ่ม Login ดังแสดงในรูปที่ 2.5 

 

 
รูปที่ 2.5 ขั้นตอน Continue with Google 

 
 
 

   3. ระบบจะแสดงหน้าจอ “Login as email” คลิปปุ่ม Open the desktop app ดังแสดง
ในรูปที ่2.6 
 
 

 
รูปที่2.6 ขั้นตอน Login as email 
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   4. โปรแกรมการติดตั้งเสร็จแล้ว Figma ดังแสดงในรูปที่ 2.7 
 

 
 

รูปที่ 2.7 หน้าหลัก Figma 
 

2.3.5 วิธีการใช้งาน Figma 
  1. เปิดโปรแกรม Figma ขึ้นมา New Design ดังแสดงในรูปที่ 2.8 
 

 
 

รูปที่ 2.8 ขั้นตอน Figma 
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2.4 จาวาสคริปต์ (JavaSeript) 

 

 
  

รูปที่ 2.9 สัญลักษณ์ของภาษาจาวาสคริปต์ 
(ที่มา: https://www.pangpond.com/javascript) 

 
จาวาสคริปต์ (JavaScript) [2] ดังแสดงในรูปที่ 2.9 คือภาษาสคริปต์ทีมีลักษณะการเขียนแบบโพรโท

ไทป์ (Prototyped-based Programming) ส่วนมากใช้ในหน้าเว็บเพื่อประมวลผลข้อมูลที่ฝั่งของผู้ใช้งาน แต่
ก็ยังมีใช้เพื่อเพิ่มเติมความสามารถในการเขียนสคริปต์โดยฝังอยู่ในโปรแกรมอื่น ๆ นอกจากนี้จาวาสคริปต์ยัง
ถูกฝังอยู่ในแอปพลิเคชันต่าง ๆ นอกเหนือจากเว็บเบราว์เซอร์ได้อีกด้วย เช่น widget ของ yahoo เป็นต้น 
โดยรวมแล้วจาวาสคริปต์ถูกใช้เพ่ือให้นักพัฒนาโปรแกรม สามารถเขียนสคริปต์เพ่ือสร้างคุณสมบัติพิเศษต่างๆ 
เพิ่มเติมจากที่มีอยู่บนแอปพลิเคชันดังเดิมโปรแกรมใด ๆ ที่สนับสนุนจาวาสคริปต์จะมีตัวขับเคลื่อนจาวา
สคริปต์ (JavaScript Engine) ของตัวเอง เพื่อเรียกใช้งานโครงสร้างเชิงวัตถุของโปรแกรมหรือแอปพลิเคชัน
นั้นๆ 

 
 

2.5 ฐานข้อมูล MySQL 

 

 
รูปที่ 2.10 สัญลักษณ์ของมายเอสคิวแอล 

(ที่มา: https://blog.openlandscape.cloud/mysql) 
 

MySQL [3] สัญลักษณ์โปรแกรมดังแสดงในรูปที่ 2.10 คือ ระบบจัดการฐานข้อมูลหรือ Database 
Management System (DBMS) แบบข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ซึ่งเป็นระบบฐานข้อมูลที่จัดเก็บรวบรวมข้อมูลใน
รูปแบบตาราง โดยมีการแบ่งข้อมูลออกเป็นแถว (Row) และในแต่ละแถวแบ่งออกเป็นคอลัมน์ (Column)           
เพื่อเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลในตารางกับข้อมูลในคอลัมน์ที่กำหนด   แทนการเก็บข้อมูลที่แยกออกจากกัน       
โดยไม่มีความเชื่อมโยงกัน ซึ่งประกอบด้วยข้อมูล (Attribute)  ที่มีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน (Relation)  โดย
ใช้ RDBMS Tools สำหรับการควบคุมและจัดเก็บฐานข้อมูลที่จำเป็น ทำให้นำไปประยุกต์ใช้งานได้ง่ายช่วย
เพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานให้มีความยืดหยุ่นและรวดเร็วได้มากยิ่งขึ้นรวมถึงเชื่อมโยงข้อมูลที่จัดแบ่งกลุ่ม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.pangpond.com/javascript
https://blog.openlandscape.cloud/mysql
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ข้อมูลแต่ละประเภทได้ตามต้องการ จึงทำให้ MySQL เป็นโปรแกรมระบบจัดฐานข้อมูลที่ได้รับความนิยมสูง
และตัวอย่างการเก็บข้อมูลใน MySQL ดังรูปที่ 2.11 
 

 
รูปที่ 2.11 รูปฐานข้อมูล 

 

 

2.6 ไพทอน (Python) 

 

 
 

รูปที่ 2.12 สัญลักษณ์ของไพทอน 
(ที่มา: https://aws.amazon.com/th/what-is/python/) 

 
ไพทอน (Python) [4] ดังแสดงในรูปที่2.12 เป็นภาษาการเขียนโปรแกรมที่ใช้อย่างแพร่หลายในเว็บ

แอปพลิเคชันการพัฒนาซอฟต์แวร์วิทยาศาสตร์ข้อมูลและแมชชีนเลิร์นนิง  (ML) นักพัฒนาใช้ Python 
เนื่องจากมีประสิทธิภาพเรียนรู้ง่าย และสามารถทำงานบนแพลตฟอร์มต่างๆได้มากมาย  ทั้งนี้ซอฟต์แวร์ 
Python สามารถดาวน์โหลดได้ฟรีผสานการทำงานร่วมกับระบบทุกประเภทและเพ่ิมความเร็วในการพัฒนา 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://aws.amazon.com/th/what-is/python/
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2.6.1 วิธีการดาวน์โหลดโปรแกรม 

  1. เข้าไปที่เว็บ python.org เมื่อเข้าเว็บแล้วให้กดปุ่มดาวน์โหลด ดังรูปที่ 2.13 

 
รูปที่ 2.13 ดาวน์โหลด Python 

 
   2. เมื่อเข้ามาแล้วจะพบกับหน้าเว็บดังกล่าวโดย ณ วันที่เขียนจะอยู่ที่เวอร์ชัน 3.11 สามารถ
เลือกดาวน์โหลดเวอร์ชันที่ต้องการได ้ดังรูปที ่2.14 

 

 
รูป 2.14 เวอร์ชั่นการดาวน์โหลด Python 

(ที่มา https://devhub.in.th/blog/python-download-and-installation) 
 
   
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.เมื่อกด download แล้วจะพบว่ามีข้อมูลของเวอร์ชันนั้นๆ เมื่อเลื่อนลงมาข้างล่างสุดแล้วจะพบกับ
ลิงก์ดาวน์โหลดโดยสำหรับ windows จะเลือกเป็น installable ล่างสุด และ macos ก็เลือกตัว macos ได้ดัง
รปูที่ 2.15 

 
รูปที่ 2.15 เช็ค System Settings ของ Mac 

 
 
 
  4. สำหรับการเช็คว่าเราใช้ 32 bits หรือ 64 bits สามารถทำได้ผ่านการเช็คที่ About your 

PC ใน windows รุ่นใหม่ๆ ดังรูปที่ 2.16  
 

 
รูปที่ 2.16 เช็ค System Settings ของ Mac 

 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  5. เมื่อทำการเปิดตัวติดตั้ง จากนั้นให้ติ้กถูกที่ Add python.exe to PATH ด้วยเพื่อให้เรา
สามารถรันคำสั่ง python บน command line ไดด้ังรูปที่ 2.17 

 

 
รูปที่ 2.17 เมื่อทำการเปิดตัวติดตั้ง จากนั้นให้ติ้กถูกท่ี Add python.exe to PATH 

 
 
  6. หากติดตั้งเสร็จสมบูรณ์จะขึ้นดังรูปที่ 2.18 

 
รูปที่ 2.18 การติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.7 ซีเอสเอส (CSS) 

 

 
 

รูปที่ 2.19 สัญลักษณ์ของภาษาซีเอสเอส  
(ที่มา: https://seo-winner.com/What-is-CSS-and-how-does-it-benefit-us) 

 
ซีเอสเอส (CSS) [5] สัญลักษณ์โปรแกรมดังแสดงในรูปที่ 2.19 ภาษาที่ใช้สำหรับตกแต่งเอกสาร 

HTML/XHTML ให้มีหน้าตา สีสัน ระยะห่าง พื ้นหลัง เส้นขอบ และอื ่นๆตามที่ต้องการ CSS ย่อมาจาก 
Cascading Style Sheets มีลักษณะเป็นภาษาที่มีรูปแบบในการเขียน Syntax แบบเฉพาะและได้ถูกกำหนด
มาตรฐานโดย W3C เป็นภาษาหนึ่งในการตกแต่งเว็บไซต์ที่ได้รับความนิยมเนื่องจาก 

 1. ช่วยให้เนื้อหาภายในเอกสาร HTML มีความเข้าใจได้ง่ายขึ้น และในการแก้ไขเอกสาร
สามารถทำได้ง่ายกว่าเดิม เพราะการใช้ CSS จะช่วยลดการใช้ภาษา HTML ลงได้ในระดับหนึ่ง และแยก
ระหว่างเนื้อหากับรูปแบบในการแสดงผลได้อย่างชัดเจน 

 2. ทำให้สามารถดาวน์โหลดไฟล์ได้เร็ว เนื่องจากโค้ดในเอกสาร HTML ลดลงจึงทำให้ไฟล์มี
ขนาดเล็กลง 

 3. สามารถกำหนดรูปแบบการแสดงผลจากคำสั ่ง STYLE SHEET ชุดเดียวกัน ให้มีการ
แสดงผลในเอกสารแบบเดียวทั้งหน้าหรือในทุก ๆ หน้าได้ ช่วยลดเวลาในการปรับปรุง และทำให้การสร้าง
เอกสารบนเว็บเพจมีความรวดเร็วยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถควบคุมการแสดงผลให้คล้ายหรือเหมือนกันได้ใน
หลาย Web Browser 

 4. ทำให้เว็บไซต์มีความเป็นมาตรฐานมากขึ้น และมีความทันสมัยสามารถรองรับการใช้งาน
ในอนาคตได้ดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://seo-winner.com/What-is-CSS-and-how-does-it-benefit-us
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2.8  วิชวลสตูดิโอโค้ด (Visual Studio Code) 

 
รูปที่ 2.20 สัญลักษณ์ของวิชวลสตูดิโอโค้ด 

(ที่มา: https://www.mindphp.com/บทความ/microsoft/4829-visual-studio-code.html) 
 

Visual Studio Code หรือ VSCode [6] เป็นโปรแกรม Code Editor ที่ใช้ในการแก้ไขและปรับแต่ง
โค้ด จากค่ายไมโครซอฟท์มีการพัฒนาออกมาในรูปแบบของ OpenSource จึงสามารถนำมาใช้งานได้แบบ
ฟรีๆทีต่้องการความเป็นมืออาชีพ 

ซึ่ง Visual Studio Code นั้นเหมาะสำหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ต้องการใช้งานข้ามแพลตฟอร์ม 
รองรับการใช้งานทั้งบน Windows, macOS และ Linux สนับสนุนทั้งภาษา JavaScript , TypeScript และ 
Node.js สามารถเชื่อมต่อกับ Git ได้ นำมาใช้งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน มีเครื่องมือส่วนขยายต่างๆ ให้เลือกใช้อย่าง
มากมาก ไม่ว่าจะเป็นการเปิดใช้งานภาษาอ่ืน ๆ ทั้ง ภาษา C++, C#, Java, Python, PHP เป็นต้น รูปที่ 2.20 
ตัวอย่างการใช้งาน Visual Studio Code ดังแสดงในรูปที่ 2.21 
 

 
รูปที่ 2.21 ตัวอย่างการใช้งาน Visual Studio Code 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://www.mindphp.com/บทความ/microsoft/4829-visual-studio-code.html
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2.8.1 วิธีการดาวน์โหลดโปรแกรม 
   1. เข้าไปที ่เว็บ https://code.visualstudio.com/download เมื ่อเข้าเว็บแล้วให้กดปุ่ม
ดาวน์โหลด ดังรูปที่ 2.22 

 

 
รูปที่ 2.22 ดาวน์โหลดโปรแกรม Visual Studio Code 
(ที่มา https://code.visualstudio.com/download) 

 
 

2.8.2 วิธีการติดตั้งโปรแกรม 

   1. เปิดตัวติดตั้งขึ้นมาแล้วกดเปิดไฟล์ 2. จะแสดงหน้าจอข้อตกลงของโปรแกรม (License 
Agreement) แล้วเลือก ◉ I accept the agreement และคลิก Next > ดังแสดงในรูปที่ 2.23 

 

 
รูปที่ 2.23 ข้ันตอน License Agreement 

 
   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3. หน้าต่างนี้จะแสดงโฟลเดอร์ที่จะใช้เก็บไฟล์ของโปรแกรม (SelectDestination Location) แล้วก็
กดปุ่ม Next > ดังแสดงในรูปที่ 2.24 
 

 
รูปที่ 2.24 ขั้นตอน Select Destination Location 

 
 
 

 4. จะแสดงหน้าจอเลือก (Select Start Menu Folder) แล้วก็กดปุ่ม Next > ดังแสดงในรูปที่ 2.25 
 

 
รูปที่ 2.25 ขั้นตอน Select Start Menu Folder 
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 5. จะแสดงหน้าจอ (Select Additional Tasks) แล้วก็กดปุ่ม Next > ดังแสดงในรูปที่ 2.26 
 

 
รูปที่ 2.26 ขั้นตอน Select Additional Tasks 

 
 
 

 
  6. จะแสดงหน้าจอ (Ready to Install) แล้วก็กดปุ่ม Install ดังแสดงในรูปที่ 2.27 

 

 
รูปที่ 2.27 ขั้นตอน Ready to Install 

 
   
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



19 
 

 

 7. รอโปรแกรมทำการติดตั้ง ดังแสดงในรูปที่ 2.28 
 

 
รูปที่ 2.28 ขั้นตอน Installing 

 
 

   8. โปรแกรมทำการติดตั้งเสร็จแล้วจะแสดงหน้าจอ (Completing the Visual Studio 
Code Setup Wizard) ให้กดปุ่ม Finish ดังแสดงในรูปที่ 2.29  
 

 
รูปที่ 2.29 ขั้นตอน Completing the Visual Studio Code 
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2.8.3 วิธีการใช้งาน Visual Studio Code 
  1. เปิดโปรแกรม Visual Studio Code ขึ้นมา ดังแสดงในรูปที่ 2.30 
  2. ให้ผู้ใช้กดปุ่มคลิก> “New File” 
 

 
รูปที่ 2.30 หน้าโปรแกรม Visual Studio Code 

 

2.9 Pypromptpay 

 
รูปที่ 2.31 สัญลักษณ์ของ Pypromptpay 

(ที่มา : https://pypi.org/ ) 
 

 โปรแกรม Pypromptpay ดังแสดงในรูปที่ 2.31 [7] เป็นมาตรฐานเปิดของ EMVco ที่เปิดให้อ่านฟรี 
เป็นเอกสารฉบับนี้คือ "EMVCo QR Code Specification for Payment Systems: Merchant-Presented 
Mode" หรอืสเปคสำหรับการสร้าง QR จากฝั่งผู้ขายเพ่ือขอรับเงินจากลูกค้า โดยสามารถเขียนโค้ดด้วยภาษาไพ
ทอน เพ่ือการสร้าง QR Code สำหรับการจ่ายเงินของลูกค้า ลูกค้าสามารถสแกนจากแอปพลิเคชันธนาคารของ
ลูกค้า ระบุจำนวนเงินได้โดยอัตโนมัติ และไม่สามารถแก้ไขจำนวนเงินได้ ทำให้เกิดความสะดวก รวดเร็ว ลด
ข้อผิดพลาดของจำนวนเงินที่ลูกค้าต้องจ่ายให้กับทางร้านค้าอีกด้วย ตัวอย่างรูปแบบ QR Code ดังแสดงในรูป
ที่ 2.32 และหน้าแอปพลิเคชันธนาคารของลูกค้าเมื่อใช้งาน ดังแสดงในรูปที่ 2.33 
 

2 
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รูปที่ 2.32 รูปแบบ QR Code 

 
 

 
รูปที่ 2.33 หน้าแอพพลิเคชันแสดงจำนวนเงินเมื่อสแกน QR Code 
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2.10 Api Google Map 

 
รูปที่ 2.34 สัญลักษณ์ Google Map 

(ที่มา: https://swiftlet.co.th/google-api-) 
 

 โปรแกรม Api Google Map ดังแสดงในรูปที่ 2.34 [8] ในปัจจุบัน การซื้อขายสินค้าออนไลน์และการ
ดำเนินการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ เป็นการบริการจัดส่งถึงที่ เพ่ือความสะดวกในการระบุตำแหน่งของลูกค้า การ
ใช้แผนที่ Google Map มีความสำคัญอย่างมากต่อคนยุคใหม่ สร้างความสะดวกสบายมากมาย สามารถค้นหา
ตำแหน่งที่ตัวเองอยู่ได้ง่ายขึ้น และสามารถระบุจุดสังเกตุบริเวณใกล้เคียง เพื่อความรวดเร็วในการหาพิกัดของ
พนักงานจัดส่ง 

ในปัจจุบัน Google ได้มีการอัพเดทระบบและเปลี่ยนชื่อใหม่ภายใต้ชื่อ Google Maps Platform ยัง
สามารถใช้งานได้ฟรีเหมือนเดิม และลูกค้ายังสามารถใช้งานได้ปกติ กรณีที่เราจะขอ Api จาก Google Maps 
ต้องเข้าไปที่ Google cloud เพ่ือขอ Api Key สำหรับ Google และนำมาเชื่อมต่อกับเว็บไซต์ของเรา 
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บทท่ี 3 

หลักการและการออกแบบ 
 

ในบทนี้จะกล่าวถึงอีอาร์ไดอะแกรมและยูสเคสไดอะแกรมของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื ้อของสด/        
แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรี่ การออกแบบเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่ง
แบบเดลิเวอรี่ ฐานข้อมูลเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่ 

 
3.1 โครงสร้างของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี ่
 

3.1.1 Er-Diagram 
 

 
 
รูปที่ 3.1 อีอาร์ไดอะแกรมการทำงานเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบ

เดลิเวอรร์ี่ 
จากรูปที่ 3.1 อีอาร์ไดอะแกรมการทำงานเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่ง

แบบเดลิเวอรร์ี่ ประกอบด้วย 
Product เป็น table เก็บข้อมูลสินค้าต่างๆ โดยมี pk คือ productId และประกอบด้วย field 1 คือ

ชื่อสินค้า field 2 คือรายละเอียดสินค้า field 3 คือราคา field 4 คือสร้างวันที่ field 5 คือสร้างโดย field 6 
คือรูปภาพ และมี fk คือ field 7 คือหมายเลขหมวดหมู่ 

Category เป็น table หมวดหมู่สินค้า โดยมี pk คือ categoryId และประกอบด้วย field 1 คือชื่อ
หมวดหมู่ field 2 คือสร้างวันที่ field 3 คือสร้างโดย 

OrderDetail เป็น table รายละเอียดการสั่งซื้อ โดยมี pk คือ orderDetId และประกอบด้วย field 
1 คือ field 2 คือราคา และมี fk คือ หมายเลขการสั่งซื้อ และหมายเลขสินค้า 
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Cart เป็น table ตะกร้าสินค้า โดยมี pk คือ cartId และ productId และประกอบด้วย field 1 คือ  
field 2 คือ Qty field 3 คือราคา field 4 คือราคาทั้งหมด field 5 คือสถานะ field 6 คือวันที่อัพเดท และมี 
fk คือ หมายเลขผู้ใช้งาน 

Order เป็น table การสั่งซื้อ โดยมี pk คือ orderId และประกอบด้วย field 1 คือจำนวนรวม field 
2 คือสถานะ field 3 คือ วันที่อัพเดท และมี fk คือ หมายเลขตะกร้าและหมายเลขผู้ใช้งาน 

UserLogin เป็น table การสมัครสมาชิก โดยมี pk คือ userId และประกอบด้วย field 1 คือชื่อ
ผู้ใช้งาน field 2 คือรหัสผ่าน field 3 คือ รหัสของผู้ใช้งาน field 4 คือชื่อ field 5 คือนามสกุล field 6 คือ
เบอร์โทรศัพท์ field 7 คือ lineId field 8 คืออีเมล field 9 คือวันที่สร้าง 

Delivery เป็น table การจัดส่ง โดยมี pk คือหมายเลขการจัดส่ง และประกอบด้วย field 1 คือ
ข้อความที่อยู่ field 2 คือละติจูด field 3 คือลองติจูด field 4 คือสถานะ field 5 คือวันที่อัพเดท และมี fk 
คือ หมายเลขผู้ใช้งานและหมายเลขคำสั่งซื้อ 

Payment เป็น table การชำระเงิน โดยมี pk คือ หมายเลขการชำระเงิน และประกอบด้วย field 1 
คือประเภทการชำระเงิน field 2 คือจำนวนรวม field 3 คือสถานะ field 4 คือวันที ่อัพเดท field 5 คือ
รูปภาพสลิป field 6 คือวันที่ชำระเงิน และมี fk คือหมายเลขคำสั่งซื้อและหมายเลขผู้ใช้งาน 
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3.1.2 Use Case Diagram 

 
  
รูปที3่.2 ยูสเคสไดอะแกรมการทำงานเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
 
 จากรูปที่ 3.2 แผนภาพ Use Case Diagram การทำงานเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื ้อของสด/แช่แข็ง 
และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ ประกอบไปด้วย Actor ของระบบได้แก่ ผู้ใช้งาน (User) ลูกค้า (Customer) 
และมี Admin (Employee) 

Use Case Diagram ของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
ผู้ใช้งาน (User) สามารถเข้ารับชมหน้าเว็บไซต์และสมัครสมาชิกได้ เนื่องจากต้องมีการสมัครสมาชิก

ก่อน   
ลูกค้า (Customer) สามารถสมัครสมาชิก เข้าสู่ระบบ Login  รับชมหมวดหมู่ของสินค้า  เพิ่ม ลบ 

และแก้ไขสินค้าในตะกร้า เลือกวิธีการชำระเงิน เลือกที่อยู่การจัดส่ง และการยืนยันคำสั่งซื้อ  
Admin (Employee) สามารถเพิ ่มลบแก้ไขสินค้า จัดส่งสินค้า ตรวจสอบการสั ่งซื ้อสินค้า และ

ตรวจสอบการจัดส่งสินค้า 
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3.2 การออกแบบ Wireframe 
 การออกแบบหน้าเว็บไซต์สำหรับการสั ่งซื ้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอ ร์รี่         
  
 3.2.1 ออกแบบหน้าหลักของเว็บไซต์ โดยมีโลโก้ของเว็บไซต์ แถบเมนูประกอบด้วย หน้าหลัก เมนู
สินค้า ตะกร้าสินค้า ช่องทางการติดต่อ หน้า Login และหน้า Register หรือการสมัครสมาชิก ดังแสดงในรูปที่ 
3.3 

 
รูปที่ 3.3 หน้าหลักเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่                  

 
 3.2.2 ออกแบบหน้า Login เข้าสู่ระบบ โดยใส่ Username และ Password ดังแสดงในรูปที่ 3.4 

 
รูปที่ 3.4 หน้าเข้าสู่ระบบเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.3 ออกแบบหน้ากรณีลืม Password โดยมีการป้อน Email ดังแสดงในรูปที่ 3.5 

 
รูปที่ 3.5 หน้ากรณีลืม Password 

 

 

3.2.4 การออกแบบหน้าหลักของเว็บไซต์ โดยมีการนำเสนอรูปภาพสินค้า ดังแสดงในรูปที่ 3.6 

 
รูปที่ 3.6 หน้าหลักของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่ 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.5 ออกแบบหน้าเมนูสินค้า โดยมีรูปภาพและราคาสินค้าประกอบดังแสดงในรูปที่ 3.7-3.12 

 
รูปที่ 3.7 แสดงเมนูไก่สด 

 
 

 
รูปที่ 3.8 แสดงเมนูหมูสด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.9 แสดงเมนูอาหารทะเล 

 

 
รูปที่ 3.10 แสดงเมนูลูกชิ้น 

 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.11 แสดงเมนูไส้กรอก 

 
 

 
รูปที่ 3.12 แสดงเมนูแช่แข็ง 

 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



31 
 

 

 3.2.6 ออกแบบหน้าตะกร้าสินค้า โดยมีการเพิ่ม ลบ แก้ไขจำนวนสินค้าได้และมีการออกแบบสรุปยอด
รวมของสินค้า ดังแสดงในรูปที่ 3.13 

 
รูปที่ 3.13 หน้าตะกร้าสินค้า 

 
3.2.7 ชำระเงินแบบชำระผ่านธนาคาร และการชำระเงินผ่าน QR Code ดังแสดงในรูปที่ 3.14-

3.15 

 
รูปที่ 3.14 การชำระเงินผ่านธนาคาร 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.15 การชำระเงินผ่าน QR Code 

 
3.2.8 ออกแบบหน้าการเลือกท่ีอยู่เพ่ือจัดส่งสินค้า โดยมีช่องการค้นหาตำแหน่ง ระบุที่อยู่ และระบุจุด

สังเกตเพ่ิมเติม ดังแสดงในรูปที่ 3.16 

 
รูปที่ 3.16 หน้าเลือกท่ีอยู่เพื่อการจัดส่ง 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 4 
การทดลองและผลการทดลอง 

 
 ในบทนี้จะกล่าวถึงผลการดำเนินงานที่ได้จากเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการ
จัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ ซึ่งมีรายละเอียดรายละเอียดในหัวข้อต่อไปนี้ 
 
4.1 ผลการทดลองเวบ็ไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี ่
 เว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ เป็นเว็บไซต์ที่ถูกจัดทำขึ้น
เพ่ือเพ่ิมยอดขายสินค้าและเพ่ิมช่องทางการซื้อขายสินค้า โดยลูกค้าสามารถซื้อสินค้าผ่านเว็บไซต์ ซึ่งมีตัวอย่าง
หน้าจอการแสดงผลดังนี้ 
 หน้าแรกของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่หน้าจอแสดงผล 
รายละเอียดของหน้าร้านในรูปแบบเว็บไซต์ โดยแบ่งออกเป็น 9 ส่วน ได้แก่ ส่วนของหน้าแรก ส่วนช่องทางการ
เข้าสู่ระบบ ส่วนของการสมัครสมาชิก ส่วนเมนู ส่วนตะกร้า ส่วนช่องทางการชำระเงิน ส่วนช่องทางการติดต่อ 
ส่วนของการเลือกที่อยู่จัดส่งสินค้า ส่วนของการแจ้งเตือนสถานะการจัดส่งผ่าน Line Officail ซึ่งมีรายละเอียด
ดังนี้ 
 ส่วนที่ 1 หน้าแรกเมื่อเข้าสู่เว็บไซต์ ดังแสดงในรูปที่ 4.1 เป็นหน้าหลัก แถบด้านบนสุดของเว็บไซต์จะ
ประกอบไปด้วย ด้านซ้ายมือโลโก้ร้าน หน้าหลัก เมนู ตะกร้า ติดต่อ และด้านขวามือเข้าสู่ระบบ และลงทะเบียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.1 หน้าแรกของเว็บไซต์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ส่วนที่ 2 หน้าเข้าสู่ระบบ ประกอบไปด้วย Username และ Password ดังแสดงในรูปที่ 4.2 
 

 

รูปที่ 4.2 หน้าเข้าสู่ระบบ 

   กรณีลืมรหัสผ่าน ดังแสดงในรูปที่ 4.3 

 

รูปที่ 4.3 กรณีลืมรหัสผ่าน 

 ส่วนที่ 3 หน้าสมัครสมาชิก ประกอบไปด้วยชื่อ นามสกุล เบอร์โทรศัพท์ E-mail LineID Username 
และ Password การแสกน QrCode เพ่ิมเพ่ือน Line และการแจ้งเตือนผ่าน Line Official เมื่อดำเนินการ
สมัครสมาชิกสำเร็จ ดังแสดงในรูปที่ 4.4-4.7 

 

รูปที่ 4.4 หน้าสมัครสมาชิก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.5 หน้าแสดงคำขอยินยอมบันทึกข้อมูลส่วนตัว 

 

รูปที่ 4.6 หน้าแสกน QrCode เพ่ิมเพ่ือน Line 
 

 

รูปที่ 4.7 การแจ้งเตือนผ่าน Line Official เมื่อดำเนินการสมัครสมาชิกสำเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ส่วนที่ 4 หน้าเมนู ประกอบไปด้วยเมนูไก่สด หมูสด อาหารทะเล ลูกชิ้น ไส้กรอกและอาหารแช่แข็ง  
ดังแสดงในรูปที่ 4.8 เมื่อเข้าสู่เมนูต่างๆ มีรายละเอียดดังนี้ ไก่สด หมูสด อาหารทะเล ลูกชิ้น ไส้กรอก และ
อาหารแช่แข็ง 

 
รูปที่ 4.8 หน้าเมนูบนเว็บไซต์ 

 
1.) เมนูไก่สด ดังแสดงในรูปที่ 4.9 มีปุ่มแสดงราคาของสินค้าแต่ละรายการ มีปุ่มหยิบใส่ตะกร้า 

 

 
รูปที่ 4.9 เมนูไก่สด 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.) เมนูหมูสด ดังแสดงในรูปที่ 4.10 มีปุ่มแสดงราคาของสินค้าแต่ละรายการ มีปุ่มหยิบใส่ตะกร้า 
 

 
รูปที่ 4.10 เมนูหมูสด 

 
 

3.) เมนูอาหารทะเล ดังแสดงในรูปที่ 4.11 มีปุ่มแสดงราคาของสินค้าแต่ละรายการ มีปุ่มหยิบใส่
ตะกร้า 

 

 
รูปที่ 4.11 เมนูอาหารทะเล 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.) เมนูลูกชิ้น ดังแสดงในรูปที่ 4.12 มีปุ่มแสดงราคาของสินค้าแต่ละรายการ มีปุ่มหยิบใส่ตะกร้า 
 

 
รูปที่ 4.12 เมนูลูกชิ้น 

 
5.) เมนูไส้กรอก ดังแสดงในรูปที่ 4.13 มีปุ่มแสดงราคาของสินค้าแต่ละรายการ มีปุ่มหยิบใส่ตะกร้า 

 

 
รูปที่ 4.13 เมนูไส้กรอก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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6.) เมนูอาหารแช่แข็ง ดังแสดงในรูปที่ 4.14 มีปุ่มแสดงราคาของสินค้าแต่ละรายการ มีปุ่มหยิบใส่
ตะกร้า 

 

 
รูปที่ 4.14 เมนูอาหารแช่แข็ง 

 
 ส่วนที่ 5 หน้าตะกร้าสินค้า ประกอบไปด้วยจำนวนรายการสินค้า รายละเอียดสินค้าที่เลือก มีปุ่มเพ่ิม
จำนวนสินค้า ลดจำนวนสินค้า ยกเลิกสินค้าที่รูปถังขยะ และตารางสรุปยอดรวมของสินค้าทางด้านขวามือจะ
ปรับเปลี่ยนไปตามจำนวนสินค้าและราคาสินค้าที่เลือกไว้ ดังแสดงในรูปที่ 4.15 

 
 

 
รูปที่ 4.15 หน้าตะกร้าสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ส่วนที่ 6 หน้าช่องทางการชำระเงิน ประกอบไปด้วย ด้ายซ้ายมือ มี 2 รายการ ชำระเงินผ่านบัญชี
ธนาคาร และ ชำระเงินผ่านการสแกน QR Code มีช่องว่างสำหรับการกรอกวัน-เวลาที่โอน และแนบหลักฐาน
การโอนเงิน ดังแสดงในรูปที่ 4.16-4.18 
 
 

 
รูปที่ 4.16 การชำระเงินผ่านบัญชีธนาคาร 

 
 

 
รูปที่ 4.17 การชำระเงินผ่านการสแกน QR Code 

 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



41 
 

 

 
รูปที่ 4.18 การแจ้งเตือนการชำระเงินสำเร็จ ผ่าน Line Official 

  

 ส่วนที่ 7 การเลือกที่อยู่จัดส่งสินค้า โดยมีปุ่มค้นหาเลือกพิกัดที่อยู่ใกล้เราดังหมายถึงเลข 1 ช่องว่าง
สำหรับการกรอกข้อมูลที่อยู่ดังหมายเลข 2 และช่องว่างสำหรับการกรอกจุดสังเกตหมายเลข 3 ดังแสดงในรูป
ที่ 4.19 

 

 
รูปที่ 4.19 การเลือกที่อยู่เพ่ือจัดส่งสินค้า 

 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



42 
 

 

ส่วนที่ 8 หน้าช่องทางการติดต่อ ประกอบไปด้วยที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ Social Media และ E-mail ดัง
แสดงในรูปที่ 4.20 

 

 
 

รูปที่ 4.20 หน้าช่องทางการติดต่อ 
 

 ส่วนที่ 9 การแจ้งเตือนสถานะการจัดส่งผ่านไลน์ Line Officail ระบบแจ้งเตือนการบริการจัดส่งของ
พนักงานเมื่อสำเร็จแล้ว ดังแสดงในรูปที่ 4.21 

 

 
รูปที่ 4.21 การแจ้งเตือนผ่าน Line Official เมื่อดำเนินการสั่งซื้อและจัดส่งสินค้าสำเร็จ 
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4.2 ข้อมูลของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซ้ือของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
 เว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ เป็นเว็บไซต์ที่ถูกจัดทำขึ้น
เพ่ือเพ่ิมยอดขายสินค้าและเพ่ิมช่องทางการซื้อขายสินค้า โดยลูกค้าสามารถซื้อสินค้าผ่านเว็บไซต์ และมีระบบ
สำหรับแอดมินดำเนินการจัดการข้อมูล ซึ่งมีตัวอย่างหน้าจอการแสดงผลดังนี้ 
 
 การจัดการสินค้า ประกอบด้วยปุ่มการเพิ่มชนิดของสินค้า ดังแสดงในรูปที่ 4.22 และแก้ไขข้อมูล
สินค้า โดยใส่รายละเอียดของสินค้า เช่น ประเภทสินค้า ชื่อสินค้า ราคาสินค้า ข้อมูลสินค้า และรูปภาพสินค้ า
เป็นต้น ดังแสดงในรูปที่ 4.23 
 

 
รูปที่ 4.22 แสดงการจัดการสินค้า 

 

 
รูปที่ 4.23 แสดงการแก้ไขข้อมูลสินค้า 
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การจัดการข้อมูลสมาชิก แสดงข้อมูลสมาชิก ประกอบไปด้วย ลำดับที่ ชื่อ-สกุล เบอร์โทรศัพท์ Line 
ID ดังแสดงในรูปที่ 4.24 และการแก้ไขข้อมูลสมาชิก ประกอบไปด้วย ชื่อ สกุล เบอร์โทรศัพท์ และ Email                     
ดังแสดงในรูปที่ 4.25 

 

 
รูปที่ 4.24 การแสดงข้อมูลสมาชิก 

 

 
รูปที่ 4.25 การแก้ไขข้อมูลสมาชิก 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



45 
 

 

ตรวจสอบการสั่งซื้อสินค้า ประกอบด้วย ลำดับ ชื่อผู้ซื้อ เลขที่ใบสั่งซื้อ วันที่ชำระเงิน จำนวนเงินรวม
และสถานะ มีปุ่มสีเหลืองทำการตรวจสอบหลักฐานการชำระเงินและกดอนุมัติเพ่ือเปลี่ยนสถานการณ์ชำระเงิน
ของลูกค้า   ดังแสดงในรูปที่ 4.26 

 

 

รูปที่ 4.26 ตรวจสอบการสั่งซื้อสินค้า 

 

ตรวจสอบการส่งสินค้า ประกอบด้วย ลำดับที่ ชื่อผู้ซื้อ ที่อยู่ลูกค้า จุดสังเกต เลขท่ีใบสั่งซื้อ จำนวนเงิน
รวม สถานะ และการจัดส่งโดยมีปุ่มสีเขียวเพื่อเปลี่ยนสถานการณ์จัดส่ง หากกดปุ่มสีเขียวจะเป็นการรอการ
จัดส่ง หากปุ่มสีเขียวหายไปจะเป็นสถานะการจัดส่งสำเร็จและยืนยันการจัดส่งไปยัง Line Official ของลูกค้า 
ดังแสดงในรูปที่ 4.27 

 

รูปที่ 4.27 ตรวจสอบการส่งสินค้า 
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บทท่ี 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง สรุปผลการทำเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิ
เวอร์รี่ ปัญหาและอุปสรรคในการทำงาน และข้อเสนอแนะต่างๆ ที่ได้จากการทำเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของ
สด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอรร์ี่ 
 
5.1 สรุปผลการทดลอง 
 จากการทดลองระบบของเว็บไซต์สำหรับการสั่งซื้อของสด/แช่แข็ง และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
เว็บไซต์ดังกล่าวสามารถสมัครสมาชิก เข้าสู่ระบบ ทำการเลือกซ้ือสินค้าตามหมวดหมู่ลงในตะกร้าสินค้าได้ ทำ
การตรวจสอบยอดรวมการชำระเงิน และสามารถชำระเงินผ่านทางสองช่องทาง ได้แก่ การชำระเงินผ่านบญัชี
ธนาคาร และการชำระเงินผ่านการสแกน QrCode สามารถเลือกที่อยู่การจัดส่งสินค้า ระบุท่ีอยู่การจัดส่ง และ
ระบุจุดสังเกตในการจัดส่งได้ สามารถรับข้อความการแจ้งเตือนผ่าน Line Officail ได้  
 
5.2 ปัญหาและอุปสรรค  
 เนื่องจากไม่มีความชำนาญในการทำเว็บไซต์และโปรแกรมต่าง ๆ จึงต้องใช้ระยะเวลาในการศึกษา
และเรียนรู้ การทำงานในแต่ละส่วนจึงมีความล่าช้า 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 ต้องศึกษารายละเอียดของโปรแกรมต่างๆและวิธีการสร้างเว็บไซต์โดยละเอียดก่อน 
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ภาคผนวก ก 
คู่มือการใช้งานเว็บไซต์การสั่งซ้ืออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
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1.หน้าหลักของเว็บไซต์การสั่งซ้ืออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 

 
รูปที่ 1ข หน้าหลักของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าหลักของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่  จะมีปุ่มที่
เชื่อมไปยังหน้าต่างๆตามไอคอนแยกประเภทของรายการสินค้า ตะกร้าสินค้า ช่องทางสำหรับการติดต่อ หน้า
ล็อคอินและหน้าสมัครสมาชิก ดังแสดงในรูปที่ 1ข 

 

2.หมวดหมู่สินค้าของเว็บไซต์การสั่งซ้ืออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 

 

รูปที่2ข หน้าหมวดหมู่สินค้าของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าหมวดหมู่สินค้าประเภท มีชื่อสินค้า รายละเอียดสินค้า และราคาสินค้า ช่องหยิบใส่ตะกร้า 
ดังแสดงในรูปที่ 2ข 
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3. ไม่สามารถหยิบลงตะกร้าได้โดยไม่เป็นสมาชิกในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่ง
แบบเดลิเวอร์รี่ 

 

 รูปที่ 3ข หน้าไม่สามารถเพ่ิมสินค้าลงตะกร้าโดยไม่เป็นสมาชิกในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็ง
และบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าไม่สามารถชำระเงินโดยไม่เป็นสมาชิกในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการ
จัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ สำหรับผู้ที่ยังไม่เคยสมัครสมาชิกเข้าใช้งานมาก่อน ต้องทำการลงทะเบียนเข้าสู่ระบบก่อน
ถึงจะสามารถเพ่ิมสินค้าลงตะกร้าได้ ดังแสดงในรูปที่ 3ข 

 

4. หน้าสมัครสมาชิกและเข้าสู่ระบบในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 

รูปที่ 4ข หน้าสมัครสมาชิกในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 แสดงหน้าสมัครสมาชิกในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ จะมี
ช่องให้กรอกข้อมูล ดังนี้ ชื่อ, นามสกุล, เบอร์โทรศัพท์, Email, Line ID, Username, Password ดังแสดงใน
รูปที่ 4.1ข 

 

 

รูปที่ 4.1ข หน้าคำขอยินยอมบันทึกข้อมูลส่วนตัวของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่ง
แบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าคำขอยินยอมบันทึกข้อมูลส่วนตัวเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่ง
แบบเดลิเวอร์รี่ หลังจากกด Register จะแสดงข้อความว่ากดยินยอมเพื่อที่จะทำการสมัครสมาชิกสำเร็จดัง
แสดงในรูปที่ 4.1ข 

 

รูปที่ 4.2ข หน้าสมัครสมาชิกสำเร็จในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าสมัครสมาชิกสำเร็จในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่
หลังจากกดยินยอม จะแสดงข้อความว่าเพ่ิมลูกค้าเรียบร้อยแล้วดังแสดงในรูปที่ 4.2ข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.3ข หน้า Add Line Official ของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้า Qr Code ของเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่เพ่ือให้
ลูกค้าทำการสแกน เพ่ือให้การแจ้งเตือนข่าวสารต่างๆเด้งไปยังแชท Line ของเรา 

 

 

 

รูปที่ 4.4ข หน้า Login ในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้า Login ในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่จะมีช่องให้
กรอกข้อมูล ดังนี้ Username, Password เมื่อทำการกรอกข้อมูลครบแล้วให้กด Login ดังแสดงในรูปที่ 4.4ข 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5. หน้าตะกร้าสินค้าในเว็บไซต์การสั่งซ้ืออาหารสด/แช่งแข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ ดังรูปที่5.1ข 

 

รูปที่ 5.1ข หน้าตะกร้าสินค้าในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าตะกร้าสินค้าในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่  มี
รายการสินค้าที่เพิ่มลงตะกร้าสินค้าตามลำดับ มีรูปสินค้า ชื่อสินค้า ราคาสินค้า สามารถเพิ่ม ลบ และแก้ไข
จำนวนสินค้าได้ หลังจากนั้นกด Go to checkout  ดังแสดงในรูปที่ 5.1ข  

 

6. หน้าช่องทางการชำระเงินผ่านทางธนาคาร ดังรูปที่ 6.1ข 

 

 รูปที่ 6.1ข หน้าช่องทางการชำระเงินผ่านทางธนาคารในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและ
บริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าช่องทางการชำระเงินผ่านทางธนาคารในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการ
จัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ มีรายละเอียด ชื่อบัญชีธนาคารของร้าน เลขบัญชี ช่องให้ใส่วัน-เวลาที่โอนและช่องแนบส
ลิปดังแสดงในรูปที่ 6.1ข  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 รูปที่ 6.2ข หน้าช่องทางการชำระเงินโดยสแกน Qr code ในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและ
บริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าช่องทางการชำระเงินโดยสแกน Qr codeในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการ
จัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ มี Qr code  และรายละเอียดสินค้า ราคาสินค้าและช่องให้ใส่วัน-เวลาที่โอนและช่อง
แนบสลิป ดังแสดงในรูปที่ 6.2ข  

7. หน้าทำการเลือกที่อยู่การจัดส่งในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 
ดังรูปที่ 7.1ข 

 

รูป 7.1ข หน้าทำการเลือกที่อยู่การจัดส่ง 

 แสดงหน้าทำการเลือกที่อยู่การจัดส่งในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิ
เวอร์รี่  มีช่องให้ค้นหาพื้นที่ใกล้เคียงกับหอ ช่องให้กรอกที่อยู่ ช่องให้กรอกจุดสังเกต เช่น หอคอย เฟส3สีส้ม 
ห้องท่ี5 พอเรียบร้อยแล้วให้กดปุ่มยืนยันเพ่ือรอ admin ตรวจสอบแล้วทำการส่งสถานะไปยัง Line ดังแสดงใน
รูปที่ 7.1ข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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8.หน้าติดต่อเราในเว็บไซต์การสั่งซ้ืออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ดังรูปที่ 8ข 

 

รูปที่ 8ข หน้าติดต่อเราในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ 

 แสดงหน้าติดต่อเราในเว็บไซต์การสั่งซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์รี่ ประกอบ
ไปด้วย ช่องทางการติดต่อเบอร์โทรศัพท์ ที่อยู่ของร้านค้า อีเมล ดังแสดงในรูปที่ 8ข 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก ข  
ซอร์สโค้ด (Source Code) 

ของเว็บไซต์สำหรับการสัง่ซื้ออาหารสด/แช่แข็งและบริการจัดส่งแบบเดลิเวอร์ร่ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1. สมัครสมาชิก 

 FrontEnd 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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BackEnd 
 

 
 

2. Funtion > Login Line 

 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ข้อความส่งไปยัง line official 

 

 
 
 

4. หมวดหมู่สินค้า 

 FrontEnd 
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Backend 
 

 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. ตะกร้าสินค้า 
 FrontEnd 
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6. ชำระเงิน 
 FrontEnd 
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7. ระบุท่ีอยู่การจัดส่ง 
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