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ABSTRACT 
 This thesis presents the Web Application for Borrowing and Returning Equipment’s 
of Information At present, borrowing and returning of goods in the branch can be difficult 
to manage. for the teacher and students can access and manage devices in the branch 
more conveniently. The organizer therefore designed an online loan system to help 
manage the borrowing of goods within the branch. The system is divided into two parts, 
the user. and administrators whose main functions of this website are as follows: The first 
part has a subscription to verify the identity of the customer, which will allow the 
administrator to add information to keep the customer's records. The second part is a 
system of equipment baskets. Users will be able to see device details in the device basket. 
Can add/reduce/delete items in the equipment basket. Can check the list of borrowing in 
each list A request for borrowing a device can be sent to the administrator. And in the 
user's part, there will be a chat system to notify the scheduled return time via the LINE 
application. Admin can approve user's borrowing so that users are aware of their borrowing 
status. and manage to prepare equipment for users Admin can add/remove/edit the 
product list. Administrators take care of all systems within the website, including managing 
sections, users, device categories. shopping cart details equipment loan list. From the 
results of testing web applications for borrowing and returning items in the field of 
information engineering Found that it can work in all functions. This allows users to choose 
equipment and borrow items through the website for added convenience and speed. 
Therefore, this designed system can be applied to the field of information engineering 
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 ขอขอบพระคุณครอบครัวและบุพการีผู้ซึ่งเป็นกำลังใจ ส่งความห่วงใย สนับสนุนค่าใช้จ่ายด้วยดี
เสมอมา บุคคลเหล่านี้เป็นกลุ่มบุคคลที่ผู้จัดทำอยากกล่าวถึงเป็นลำดับแรก มีคำที่อยากบอกมากมายแต่
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 ขอขอบพระคุณอาจารย์ นภัสรพี สิทธิวัจน์ อาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ซึ่งให้คำแนะนำต่าง  ๆ รวมทั้งให้
คำแนะนำแนวทางในการทำโครงงาน และติดตามเกี่ยวกับงานโครงงานตลอดมา ผู้ จัดทำรู้สึกซาบซึ้งใน
ความเมตตาของท่านจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 ขอขอบคุณเพื่อน ๆ และพ่ี ๆ ที่คอยช่วยเหลือกันในการทำปริญญานิพนธ์ชิ้นนี้จนสำเร็จได้อย่าง
สมบูรณ์ ขอบคุณที่สู้มาด้วยกัน อดทนมาด้วยกัน 
 ขอขอบพระคุณอาจารย์ที่เคารพทุกท่านที่ให้ความเอาใจใส่แนะนำ คอยช่วยเหลือเสมอมาคุณค่า
และประโยชน์อันพึงมีจากปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้จัดทำขอมอบแด่ผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

ในบทนี้จะกล่าวถึง ความเป็นมาและความสำคัญของโครงงาน จุดประสงค์ของโครงงาน ขอบเขต
ของการทำโครงงาน ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ขั้นตอนและแผนการดำเนินงาน ส่วนสุดท้ายคือโครงสร้าง
ของปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญโครงงาน 
โลกในยุคปัจจุบันการติดต่อสื่อสารด้วยอินเทอร์เน็ตเป็นสิ่งที่สำคัญมาก มนุษย์สามารถกระทำ

กิจกรรมต่างๆ ผ่านอินเตอร์เน็ตได้อย่างสะดวกสบาย หนึ่งในกิจกรรมสำคัญที่สามารถใช้งานผ่าน
อินเทอร์เน็ตได้นั่นคือ การค้าขายหรือการทำธุรกิจผ่านโลกออนไลน์ ซึ่งก่อให้เกิดความสะดวกสบายต่อ
การใช้งานเป็นอย่างมาก เพราะผู้ใช้งานไม่จำเป็นต้องเดินทางไปที่ร้านก็สามารถสั่งซื้อสินค้าตามต้องการ
ได ้

จากเรื่องราวที่กล่าวไปแล้วข้างต้น ผู้จัดทำจึงมีแนวคิดที่จะปรับเปลี่ยนจากการซื้อขายสินค้ามา
เป็นการยืมคืนอุปกรณ์ ซึ่งมีรูปแบบการทำงานคล้ายคลึงกัน โดยใช้ความรู้และความสามารถที่ได้ร่ำเรียน
มา เพ่ือพัฒนาเว็บไซต์สำหรับการยืมคืนอุปกรณ์ในสาขาแบบออนไลน์ โดยใช้อุปกรณ์ในสาขามาทำระบบ
การยืมให้มีความสะดวกต่อการจัดการอุปกรณ์มากข้ึนทั้งด้านผู้ใช้ และผู้ดูแลระบบ เพ่ือเป็นกรณีศึกษาให้
ผู้จัดทำได้พัฒนาเว็บไซต์ให้กับสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

 

1.2 จดุประสงค์ของโครงงาน 
1. เพ่ือสร้างเว็บแอปพลิเคชันในการยืมคืนอุปกรณ์ในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 
2. เพ่ือความสะดวกต่อการยิมคืนอุปกรณ์ 
3. เพ่ือศึกษาและฝึกฝนการสร้างเว็บไซต์ด้วยภาษา JavaScript, ร่วมกับเฟรมเวิร์ค React, Nodejs 
4. เพ่ือศึกษาและฝึกฝนการใช้ MongoDB ในการสร้างและจัดการกับฐานข้อมูล 
 

1.3 ขอบเขตของการทำโครงงาน 
 1. เป็นเว็บแอปพลิเคชันที่มีรายชื่อของอุปกรณ์ในห้องปฏิบัติการที่สามารถยืม -คืนได้ทั้งหมดใน
สาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 
 2. ในระหว่างใช้งานระบบยืม-คืนอุปกรณ์ ผู้ใช้สามารถ เพิ่ม-ลบ-แก้ไข ข้อมูลได้ (ระบบตะกร้า) 
 3. ผู้ใช้และผู้ดูแลระบบ สามารถดูข้อมูลส่วนตัวได้ 
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 4. ผู้ดูแลระบบสามารถ เพ่ิม-แก้ไข-ลบ รายละเอียดของอุปกรณ์ในฐานข้อมูลได้ 
5. ผู้ใช้งานสามารถดูรายละเอียดของอุปกรณ์ในแต่ละตัวได้อย่างครบถ้วน 

  5.1. รหัสของอุปกรณ ์
  5.2. ชื่ออุปกรณ์ 
  5.3. รูปอุปกรณ์ (หลายมุมมอง) 
  5.4. จำนวนของอุปกรณ์ 
  5.5. ตำหนิของอุปกรณ ์
  5.6. คำอธิบาย 
 6. ผู้ใช้สามารถเข้าดูประวัติการยืม-คืนอุปกรณ์ของตนเองได้ (History) 
 7. การสร้างรหัสอุปกรณ์ 
 8. ผู้ดูแลระบบจะเป็นผู้สร้าง Username และ Password ให้แก่ผู้ใช้งาน 
 9. ระบบสามารถแสดงรายงานการยืม-คืนอุปกรณ์แบบรายเดือนได้ 
  9.1. เรียกดูรายชื่อผู้ที่ค้างอุปกรณ์ 
  9.2. ชื่อและจำนวนอุปกรณ์ที่ชำรุด 
  9.3. ชื่ออุปกรณ์ท่ีมีการยืมเป็นจำนวนมาก 3 อันดับ 
 10. ผู้ดูแลระบบต้องอัปเดตข้อมูลของผู้ใช้เมื่อจบภาคการศึกษา 

 11. ส่งแจ้งเตือนก่อนถึงกำหนดคืนของผ่านแอปพลิเคชัน Line และ Email 
 12. ผู้ใช้สามารถส่งคำขออนุมัติการยืมได้ และผู้ดูแลระบบสามารถอนุมัติการยืมของได้ 
 13. ระบบมีการแบ่งสิทธิในการยืม-คืนอุปกรณ ์

  13.1. ปี 1 และปี 2 สามารถยืมได้ 14 วัน 

  13.2. ปี 3 ขึ้นไปสามารถยืมได้ 30 วัน 

  13.3. อาจารย์สามารถยืมได้ 45 วัน 

 14. ระบบสามารถใช้งานได้ท้ังระบบ 

 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. มีเว็บแอปพลิเคชันในการซื้อขายอาหารสัตว์เลี้ยงออนไลน์ 
 2. สาขาได้รับความสะดวกสบายในการจัดกับอุปกรณ์ในสาขา 

3. ได้รับความรู้และทักษะในการพัฒนาเว็บไซต์ด้วยภาษา JavaScript, Nodejs ร่วมกับเฟรมเวิร์ค 
React 

 4. ได้รับความรู้และทักษะในการใช้ MongoDB ในการสร้างและจัดการกับฐานข้อมูล 
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1.5 ขั้นตอนและแผนการดำเนินงาน 
 ขั้นตอนและแผนการดำเนินงานที่ผู้จัดทำได้คิดไว้ จะแบ่งเป็น 2 ส่วนหลักนั่นคือแผนการดำเนินงานในภาคเรียนที่ 1 และ 2 ซึ่งได้แจกแจง
รายละเอียดไว้ในตารางที่ 1 และ 2 ตามลำดับ 
 

ตารางท่ี 1.1 แผนการดำเนินงานภาคเรียนที่ 1 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

ระยะเวลาดำเนินงาน (สิงหาคม - พฤศจิกายน 2564) 

สิงหาคม กันยายน ตุลาคม พฤศจิกายน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

1. รวบรวมข้อมูล ปรึกษาอาจารย์                                   

2. หาข้อมูลตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชัน                                   

3. ศึกษาและออกแบบเว็บไซต์                                   

4. สร้างเว็บไซต์ใช้ React                                   

5. สร้างระบบ Login                                   

6. สร้างระบบของผู้ใช้ และผู้ดูแลระบบ                                   

7. สร้างระบบ History                                   

8. ทดสอบระบบและแก้ไข                  

9. นำเสนอผลงาน                                   
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ตารางท่ี 1.2 แผนการดำเนินงานภาคเรียนที่ 2 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

ระยะเวลาดำเนินงาน (มกราคม - มิถุนายน 2565) 

มกราคม กุมภาพันธ์ มีนาคม เมษายน พฤษภาคม มิถุนายน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ระบบอนุมัติการยืม                                            

2. แจ้งเตือนผ่านไลน์                                            

3. เช็คสถานะการยืม                                            

4. เปลี่ยน Password                                            

5. แก้ไขรายละเอียดเล็กๆ                                            

6. ทดสอบและแก้ไข                          

7. ทดลองใช้งานจริง                                            

8. นำเสนอผลงาน                          
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1.6 โครงสร้างของปริญญานิพนธ์ 
 ปริญญานิพนธ์ฉบับนี้เป็นออกเป็น 3 ส่วนหลักๆ คือบทที่ 1-3 ซึ่งแต่ละส่วนจะอธิบายเนื้อหาที่
เกี่ยวข้องกับโครงงานเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

บทที่ 1 บทนำ 
ในบทนี้จะกล่าวถึงความเป็นมาและความสำคัญของโครงงาน จุดประสงค์ของโครงงาน

ขอบเขตของการทำโครงงาน ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ขั้นตอนและแผนการดำเนินงาน ส่วนสุดท้าย
คือโครงสร้างของปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ 

บทที่ 2  ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 
ในบทนี้จะกล่าวถึงความรู้ที ่เกี ่ยวข้องกับการจัดทำโครงงานชิ้นนี้นั่นคือ โปรแกรม Visual 

Studio Code โปรแกรม MongoDB Compass โปรแกรม SourceTree  ภาษา JavaScript ภาษา 
CSS เฟรมเวิร์ค React เฟรมเวิร์ค Nodejs เซิร์ฟเวอร์ Git และ GitHub เซิร์ฟเวอร์ Cloudinary 

บทที่ 3 หลักการและการออกแบบ 
ในบทนี้จะกล่าวถึงการออกแบบเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม

สารสนเทศ แผนผังเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ ฐานข้อมูล 
การทำงานของระบบยืมและคืนของในสาขาบนเซิร์ฟเวอร์ 

บทที ่4 การทดลองและผลการทดลอง 
ในบทนี้จะกล่าวถึง การทดลองส่วนของผู้ใช้งานบนเว็บไซต์ การทดลองส่วนของผู้ดูแลระบ 

และการทดลองส่วนแชททางแอปพลิเคชันไลน์ 
บทที่ 5 บทสรุป 
ในบทนี้จะกล่าวถึง สรุปผลการทดลอง ปัญหาและอุปสรรค และส่วนสุดท้ายคือข้อเสนอแนะ

หรือแนวทางการพัฒนาต่อ 
ภาคผนวก คู ่มือการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม

สารสนเทศ 
และ ประวัติผู้จัดทำ 
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บทท่ี 2 
ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

 

ในบทนี้จะกล่าวถึงความรู้ที ่เกี ่ยวข้องกับการจัดทำโครงงานชิ้นนี้นั่นคือ โปรแกรม Visual 
Studio Code โปรแกรม MongoDB Compass ภาษา JavaScript ภาษา CSS เฟรมเวิร ์ค React 
Nodejs เซิร์ฟเวอร์ Git และ GitHub เซิร์ฟเวอร์ Cloudinary 
 

2.1 โปรแกรม วิชวลสตูดิโอโค้ด (Visual Studio Code) 
 โปรแกรม Visual Studio Code [1] หรือ วีเอสโค้ด (VS Code) โปรแกรมนี้เป็นโปรแกรม
ประเภท โค้ดอิดิเตอร์ (Code Editor) ที่ใช้ในการเขียนและแก้ไขโค้ด โดยมาจากค่ายไมโครซอฟท์ ที่มี
การพัฒนาออกมาในรูปแบบของโอเพนซอร์ส (Opensource) จึงสามารถนำมาใช้งานได้แบบฟรี ๆ ที่
ต้องการความเป็นมืออาชีพ  ซึ ่ง Visual Studio Code นั้น เหมาะสำหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่
ต้องการใช้งานกับแพลตฟอร์ม มีการรองรับการใช้งานทั้งบน Windows , macOS และ Linux มีการ
สนับสนุนทั้งภาษา JavaScript, TypeScript และ Node. js สามารถเชื่อมต่อกับ Git ได้ สามารถ
นำมาใช้งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน มีเครื่องมือส่วนขยายต่าง ๆ ให้เราเลือกใช้อย่างมาก เช่น 1. การเปิดใช้
งานภาษาอื ่น ๆ ทั ้ง ภาษา  C++ ,  C# ,  Java ,  Python ,  PHP  หรือ  Go  2. Themes 3. 
Debugger 4. Commands เป็นต้น 
  การติดตั้งและการใช้งาน 
  1. เริ่มจากสำรวจก่อนว่าในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานมีโปรแกรม วิชวลสตูดิโอโค้ด 
หรือไม่ ถ้ายังไม่มีก็สามารถดาวน์โหลดได้ https://code. visualstudio. com  
  2. เมื่อดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว จะได้ ดังรูปที่ 2.1 
 

 
 

รูปที่ 2.1 หน้าต่างเริ่มต้นของโปรแกรม Visual Studio Code 
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  3. ให้ไปที่เมนู View จากนั้นให้ไปเลือก Terminal หรือกด Ctrl + ` ดังรูปที่ 2.2
   

 
 

รูปที่ 2.2 เปิด Terminal ใน Visual Studio Code 
 

  4. สร้างโปรเจค React โดยพิมพ์คำสั ่ง npx create-react-app my-app ลงใน 
Terminal ดังรูปที่ 2.3 ส่วนรูปที่ 2.4 คือการเข้าไปในไฟล์ที่สร้างด้วยคำสั่ง cd และรูปที่ 2.5 ผลลัพธ์
จากการรันโปรเจคด้วยคำสั่ง npm start 
 

 
 

รูปที่ 2.3 ตัวอย่างการสร้างโปรเจค React ด้วยคำสั่ง npx create-react-app my-app 
 

 
 

รูปที่ 2.4 การเข้าไปในไฟล์ที่สร้างด้วยคำสั่ง cd 
 
 

1 

2 
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รูปที่ 2.5 ผลลัพธ์จากการรันโปรเจคด้วยคำสั่ง npm start 
 

2.2 โปรแกรม มองโกดีบี คอมพาส (MongoDB Compass) 
 โปรแกรม MongoDB Compass [2] คือ GUI ของ MongoDB สามารถใช้ดูข้อมูลในลักษณะ
ต่างๆในฐานข้อมูลได้ง่ายสะดวกบนหน้า Desktop 
 การติดตั้งและการใช้งาน 
  1. เริ่มจากสำรวจก่อนว่าในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานมีโปรแกรม มองโกดีบี คอม
พาส หรือไม่ ถ้ายังไม่มีก็สามารถดาวน์โหลดได้ MongoDB Compass | MongoDB 
  2. เมื่อดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว จะได้ ดังรูปที่ 2.6 

 

 
 

รูปที่ 2.6 หน้าแรกของ มองโกดีบี คอมพาส (MongoDB Compass) 
 

  3. นำคีย์เชื่อมต่อของมองโกดีบี (MongoDB) ใส่ในช่อง และกดคอนเน็คดังรูปที่ 2.7 
ส่วน 2.8 คือผลลัพธ์จากการใส่คีย์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.mongodb.com/products/compass


 9 
 

 

 
 

รูปที่ 2.7 นำคีย์เชื่อมต่อของมองโกดีบี (MongoDB) ใส่ในช่อง และกดคอนเน็ค 
 

 
 

รูปที่ 2.8 ผลลัพธ์จากการใส่คีย์ และกดคอนเน็ค 
 

   4. ฐานข้อมูลที่ทำการสร้างเอาไว้ในฐานข้อมูลสามารถดูได้ดังรูปที่ 2.9 และ
หน้าตาของข้อมูลที่เก็บในฐานข้อมูล ดังรูปที่ 2.10 
 
 
 
 
 

2 

1 
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รูปที่ 2.9 ฐานข้อมูลที่ทำการสร้างเอาไว้ในฐานข้อมูล 
 

 
 

รูปที่ 2.10 หน้าตาของข้อมูลที่เก็บในฐานข้อมูล 
 

 2.3 ภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) 
JavaScript [3]  คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต 

ที่กำลังได้รับความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (ที่เรียกกันว่า 
"สคริปต์" (script) ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ (ใช่ร่วมกับ HTML) เพื่อให้เว็บไซต์ของเราดู
มีการเคลื่อนไหว สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการทำงานในลักษณะ "แปลความ
และดำเนินงานไปทีละคำสั่ง" (interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 
Programming) ที่มีเป้าหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สำหรับ
ผู้เขียนด้วยภาษา HTML สามารถทำงานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยทำงานร่วมกับ ภาษา HTML 
และภาษา Java ได้ทั้งทางฝั่งไคลเอนต์ (Client) และ ทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (Server) 

2.3.1 ความสามารถของ JavaScript  
  1. JavaScript ทำให้สามารถใช้เขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได้ โดยไม่ต้องพ่ึงภาษาอ่ืน 
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  2. JavaScript มีคำสั ่งที ่ตอบสนองกับผู ้ใช ้งาน เช ่นเมื ่อผ ู ้ใช ้คลิกที ่ป ุ ่ม  หรือ 
Checkbox ก็สามารถสั่งให้เปิดหน้าใหม่ได้ ทำให้เว็บไซต์ของเรามีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานมากขึ้น นี่คือ
ข้อดีของ JavaScript เลยก็ว่าได้ท่ีทำให้เว็บไซต์ดังๆทั้งหลายเช่น Google Map ต่างหันมาใช้ 
  3. JavaScript สามารถเขียนหรือเปลี่ยนแปลง HTML Element ได้ นั่นคือสามารถ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเว็บไซต์ได้ หรือหน้าแสดงเนื้อหาสามารถซ่อนหรือแสดงเนื้อหา
ได้แบบง่ายๆนั่นเอง 
  4. JavaScript สามารถใช้ตรวจสอบข้อมูลได้ สังเกตว่าเมื่อเรากรอกข้อมูลบาง
เว็บไซต์ เช่น Email เมื่อเรากรอกข้อมูลผิดจะมีหน้าต่างฟ้องขึ้นมาว่าเรากรอกผิด หรือลืมกรอกอะไร
บางอย่าง เป็นต้น 
  5. JavaScript สามารถใช้ในการตรวจสอบผู้ใช้ได้เช่น ตรวจสอบว่าผู้ใช้ ใช้ web 
browser อะไร 
  6. JavaScript สร้างคุกกี้ (Cookies) เก็บข้อมูลของผู้ใช้ในคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้ เอง
ได ้
 

2.3.2 ข้อดีและข้อเสียของ Java JavaScript 
  การทำงานของ JavaScript เกิดข้ึนบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) 
ดังนั้นไม่ว่าคุณจะใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือที่ไหน ก็ยังคงสามารถใช้ JavaScript ในเว็บเพจได้ ต่างกับ
ภาษาสคริปต์อื ่น เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซึ ่งต้องแปลความและทำงานที่ตัวเครื่องเซิร์ฟเวอร์ 
(เรียกว่า server-side script) ดังนั้นจึงต้องใช้บนเซิร์ฟเวอร์ ที่สนับสนุนภาษาเหล่านี้เท่านั้น อย่างไรก็
ดี จากลักษณะดังกล่าวก็ทำให้ JavaScript มีข้อจำกัด คือไม่สามารถรับและส่งข้อมูลต่างๆ กับ
เซิร์ฟเวอร์โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อนำมาแสดงบนเว็บเพจ  หรือรับข้อมูลจากผู้ชม 
เพื่อนำไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น ดังนั้นงานลักษณะนี้ จึงยังคงต้องอาศัยภาษา server-side script อยู่ (ความจริง 
JavaScript ที่ทำงานบนเซิร์ฟเวอร์เวอร์ก็มี ซึ่งต้องอาศัยเซิร์ฟเวอร์ที่สนับสนุนโดยเฉพาะเช่นกัน แต่ไม่เป็นท่ีนิยมนัก) 

 

 
 

รูปที่ 2.11 การเรียกใช้งาน JavaScript ต้องประกาศภายใต้ <script>…. </script> 
 

 จากรูปที่ 2.11 เป็นการเรียกใช้งาน JavaScript ซึ่งการเรียกใช้งานจะเรียกใช้งานภายใต้ 
<script>…. </script> 
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รูปที่ 2.12 ตัวอย่างการประกาศตัวแปร var 
 

 จากรูปที่ 2.12 ทดลองประกาศตัวแปร var เพื่อให้ test เก็บค่า และทำการดูผลลัพธ์โดยใช้
คำสั่ง console.log (ตัวแปร) 

 

 
 

รูปที่ 2.13 ตัวอย่างการประกาศตัวแปร let 
 

 จากรูปที่ 2.13 ทดลองประกาศตัวแปร let เพื่อให้ test เก็บค่า และทำการดูผลลัพธ์โดยใช้
คำสั่ง console.log(ตัวแปร) 

 

 
 

รูปที่ 2.14 ตัวอย่างการประกาศตัวแปร const 
 

 จากรูปที่ 2.14 ทดลองประกาศตัวแปร const เพื่อให้ test เก็บค่า และทำการดูผลลัพธ์โดย
ใช้คำสั่ง console.log(ตัวแปร) 

 

 
 

รูปที่ 2.15 ตัวอย่างการสร้าง Array 
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 จากรูปที่ 2.15 ทดลองสร้าง Array เก็บค่า [“Saab”, “Volvo”, BMW] 
 

 
 

รูปที่ 2.16 ตัวอย่างการสร้างฟังก์ชัน 
 

 จากรูปที่ 2.16 เป็นรูปที่อธิบายการทำงานของฟังก์ชันแต่ละส่วน 
 

 
 

รูปที่ 2.17 ตัวอย่างการเรียกใช้งานฟังก์ชัน 
 

 จากรูปที่ 2.17 เป็นการสร้างฟังก์ชัน hello และเรียกใช้งานใช้คำสั่ง hello(); 
 

 
 

รูปที่ 2.18 ตัวอย่างการสร้าง Loop  
 

 จากรูปที่ 2.18 เป็นตัวอย่างการสร้าง Loop ใช้ทำซ้ำตามเงื่อนไขท่ีกำหนด 
 

 
 

รูปที่ 2.19 ตัวอย่างการทำงานของ Loop  
 

 จากรูปที่ 2.19 เป็นตัวอย่างการใช้งาน Loop และผลลัพธ์ของ Loop 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.4 ภาษาซีเอสเอส (CSS) 
CSS [4] คือ ภาษาที่ใช้สำหรับตกแต่งเอกสาร HTML/XHTML ให้มีหน้าตา สสีัน ระยะหา่ง พื้นหลัง เส้น

ขอบและอื่นๆ ตามทีต่้องการ CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheets มีลักษณะเป็นภาษาที่มรีูปแบบในการเขียน 
Syntax แบบเฉพาะและได้ถูกกำหนดมาตรฐานโดย W3C เป็นภาษาหนึ่งในการตกแต่งเว็บไซต์ ไดร้ับความนิยมอย่าง
แพร่หลาย.  

ประโยชน์ของภาษา CSS 
 1. ช่วยให้เนื้อหาภายในเอกสาร HTML มีความเข้าใจได้ง่ายขึ้นและในการแก้ไข

เอกสารก็สามารถทำได้ง่ายกว่าเดิม เพราะการใช้ CSS จะช่วยลดการใช้ภาษา HTML ลงได้ในระดับ
หนึ่ง และแยกระหว่างเนื้อหากับรูปแบบในการแสดงผลได้อย่างชัดเจน 

 2. ทำให้สามารถดาวน์โหลดไฟล์ได้เร็ว เนื่องจาก code ในเอกสาร HTML ลดลง จึง
ทำให้ไฟล์มีขนาดเล็กลง 

 3. สามารถกำหนดรูปแบบการแสดผลจากคำสั่ง style sheet ชุดเดียวกัน ให้มีการ
แสดงผลในเอกสารแบบเดียวทั้งหน้าหรือในทุกๆ หน้าได้ ช่วยลดเวลาในการปรับปรุงและทำให้การ
สร้างเอกสารบนเว็บมีความรวดเร็วยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถควบคุมการแสดงผล ให้คล้ายหรือ
เหมือนกันได้ในหลาย Web Browser 
  4. ช่วยในการกำหนดการแสดงผลในรูปแบบที่มีความเหมาะกับสื่อต่างๆ ได้เป็น
อย่างดี 
  5. ทำให้เว็บไซต์มีความเป็นมาตรฐานมากขึ้นและมีความทันสมัย สามารถรองรับ
การใช้งานในอนาคตได้ดี 
 

 
 

รูปที่ 2.20 การวางตำแหน่ง CSS เพ่ิมในส่วนของ <head></head> 
 

 จากรูปที่ 2.20 เป็นการเพิ่มการเรียกใช้งาน CSS ซึ่งในส่วนนี้แนะนำให้เพิ่มในส่วนของ 
<head></head> 

 

 
 

รูปที่ 2.21 การเรียกใช้ไฟล์ CSS  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 จากรูปที่ 2.21 เป็นการเรียกใช้ไฟล์ CSS โดยใช้คำสั่ง <link rel= ชื่อไฟล์> 
 

 
 

รูปที่ 2.22 ตัวอย่างการใช้งาน CSS ใน HTML  
 

 จากรูปที่ 2.22 เป็นตัวอย่างการใช้งาน CSS ใน HTML จากตัวอย่างใช้ CSS ในการปรบ
เปลี่ยนลักษณะข้อความ 
 

2.5 เฟรมเวิร์ค รีแอ็คส์ (React) 
React [5] เป็น JavaScript library ที่ใช้สำหรับสร้าง user interface ที่ให้เราสามารถเขียน

โค้ดในการสร้าง UI ที่มีความซับซ้อนแบ่งเป็นส่วนเล็กๆออกจากกันได้ ซึ่งแต่ละส่วนสามารถแยกการ
ทำงานออกจากกันได้อย่างอิสระ และทำให้สามารถนำชิ้นส่วน UI เหล่านั้นไปใช้ซ้ำได้อีก 

เตรียมใช้งาน React 
1.ติดตั้ง npm ไว้ในเครื่องให้เรียบร้อย เข้าไปดาวน์โหลดได้ลิงค์นี้ 

https://www.npmjs.com/get-npm 
2. สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ข้ึนมาด้วยคำสั่ง npx create-react-app my-app รูปที่ 2.23 
 

 
 

รูปที่ 2.23 สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ข้ึนมาด้วยคำสั่ง npx create-react-app my-app 
 

 3. จะได้ไฟล์ต่างๆขึ้นมาดังรูป 2.24 
 

 
 

รูปที่ 2.24 ไฟล์ต่างๆที่ได้มาจาก create-react-app 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4. ลองรันด้วยคำสั่ง npm start ดังรูปที่ 2.25 ส่วนรูปที่ 2.26 หน้าตาที่พร้อมใช้งาน  
    

 
 

รูปที่ 2.25 รันด้วยคำสั่ง npm start 
 

 
 

รูปที่ 2.26 หน้าตาที่พร้อมใช้งาน 
   

 5. โค้ดท่ีได้จาก Create-React-App 
 /public/Index.Html 

ไฟล์ HTML ซ่ึง React เองเวลาที่ไปแสดงผลในเบราว์เซอร์ก็จะต้องมี HTML เช่นกัน 
อย่างโค้ดที ่สร้างจากคำสั ่ง create-react-app ก็มีไฟล์ชื ่อ index.html อยู ่ในโฟลเดอร์ 
public ดังรูปที่ 2.27 

 

 
 

รูปที่ 2.27 ไฟล์ HTHL ของ React 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 17 
 

 

Src/App.Js 
 ไฟล์นี้เป็นไฟล์หลักที่ create-react-app สร้างข้ึนมาเหมือนกับเป็นไฟล์ main ของ

โปรแกรม ที่จะนำส่วนประกอบต่างๆมาใช้งานด้วยกันในไฟล์นี้ดังรูปที่ 2.28 
 

 
 

รูปที่ 2.28 ไฟล์ app.js ของ React 
 

2.6 โหนดเจเอส (Node.js) 
 Node.js [6] ถูกพัฒนาและทำงานด้วยใช้ Chrome V8 engine สำหรับคอมไพล์ภาษา 
JavaScript ให้เป็นภาษาเครื่องด้วยการคอมไพล์แบบ Just-in-time (JIT) เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการ
ทำงานของภาษา JavaScript จากที่แต่เดิมมันเป็นภาษาที่มีการทำงานแบบ Interpreted Node.js 
เป็นโปรแกรมท่ีสามารถใช้ได้ทั้งบน Windows, Linux และ Mac OS X นั่นหมายความว่าคุณสามารถ
เขียนโปรแกรมในภาษา JavaScript และนำไปรันได้ทุกระบบปฏิบัติการที่สนับสนุนโดย Node.js นี่
เป็นแนวคิดของการเขียนครั้งเดียวแต่ทำงานได้ทุกท่ี (Write once, run anywhere) 
 

ข้อดีข้อเสียของ Node.js 
ข้อดี 
1. ประสิทธิภาพสูงสำหรับแอปพลิเคชันแบบเรียลไทม์ 
2. ปรับขนาดได้ง่ายสำหรับแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 
3. คุ้มค่าด้วย Full stack JS 
 

ข้อเสีย 
1. ทำงานไม่ค่อยดีเมื่อจัดการกับงานในคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ 
2. Node.js เชิญชวนให้มีการเปลี่ยนแปลงโค้ดจำนวนมากเนื่องจาก Unstable API 
3. ไลบรารีหลายตัวไม่ได้รับการดูแลอย่างดีทำให้เกิดอันตรายกับโค้ดคุณได้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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การติดตั้งและการใช้งาน 
1. เริ่มจากสำรวจก่อนว่าในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานมีโปรแกรม วิชวลสตูดิโอโค้ด หรือไม่ 
ถ้ายังไม่มีก็สามารถดาวน์โหลดได้ https://nodejs.org/en/download/ 
2. เลือกตัวติดตั้งให้ตรงกับระบบปฏิบัติการของคุณดังรูปที่ 2.29 
 

 
 

รูปที่ 2.29  หน้าดาวโหลด node.js 
 

 3. เมื่อติดตั้งเสร็จสามารถตรวจสอบว่าในเครื่องคอมพิวเตอร์หรือแล็บท็อบของเรามีโหนดเจ
เอสหรือยังและเวอร์ชันอะไรสามรถตรวจสอบได้โดยการเปิด Terminal ใน วิชวลสตูดิโอโค้ด หรือ 
Command prompt ก็ได้ และพิมพ์ node -v ลงไปเพ่ือเช็คเวอร์ชัน ดังรูปที่ 2.30 
 

 
 

รูปที่ 2.30  ตรวจสอบเวอร์ชันของ node.js 
 

 จากรูปที่ 2.30 หากใช้คำสั่ง node -v แล้วไม่ข้ึนเวอร์ชันของ node.js ตามภาพให้ทำการไป
เช็คใน Command prompt อีกที ดังรูปที่ 2.31 และรูปที่ 2.32 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.31  วิธีการหา Command prompt 
 

 
 

รูปที่ 2.32  ตรวจสอบเวอร์ชันของ node.js ใน Command prompt 
 

 จากรูปที่ 2.32 หาเจอเวอร์ชันแปลว่าติดตั้ง node.js สำเรจ็ แต่ถ้าไม่ข้ึนเวอร์ชันอีก ลอง
โหลดใหม่อีกครั้ง 
 

2.7 กิต (Git) และ กิตฮับ (GitHub) 
Git [7] คือเวอร์ชัน คอนโทรล (Version control) ที่คอยจัดเก็บความเปลี่ยนแปลงของไฟล์

ในโปรเจคของเราหรือของทีมเราไม่ว่าเพื่อนคนไหนจะเปลี่ยนแปลง  เพิ่ม ลบอะไรในโปรเจคเราก็
สามารถที่จะรับรู้ได้ทำให้รู้ว่า ‘งานที่กำลังทำอยู่ถึงไหนแล้ว’ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.7.1 ขั้นตอนการติดตั้ง Git 
1. เข้าไปดาวนโ์หลด Git  ดังรปูที่ 2.33 
 

 
 

รูปที่ 2.33 หน้าดาวโหลด Git 
 

  2. เลือกแพลตฟอร์มที่ต้องการใช้งาน ดังรูปที่ 2.34 
 

 
 

รูปที่ 2.34 ดาวน์โหลดตามแพลตฟอร์มตามที่เราใช้งาน 
 

3. ทำการติดตั้ง ดังรูปที่ 2.35 
 

 
 

รูปที่ 2.35 ทำการ install และกด next 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 2.36 เลือกโฟลเดอร์ที่ต้องการจะติดตั้งและกด next 
 

 จากรูปที่ 2.36 เลือกโฟลเดอร์ที่ทำการติดตั้งไฟล์ 
 

 
 

รูปที่ 2.37 เลือก Select Components และกด next 
 

 จากรูปที่ 2.37 เลือก Components ที่ต้องงการใช้งาน 
 

 
 

รูปที่ 2.38 เลือกPATH ที่ต้องการให้ทำงานและกด next 
 

 จากรูปที่ 2.38 ทำการเลือก PATH ที่ต้องการให้ทำงาน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 2.39 Choosing HTTPS transport backend และกด next 
 

 จากรูปที่ 2.39 เลือก HTTPS tarnsport ที่ต้องการใช้งาน และกด next 
 

 
 

รูปที่ 2.40 Configuring the line ending conversions และกด next 
 

 จากรูปที่ 2.40 เลือก Configuring the line ending conversions ที่ต้องการใช้งาน และ
กด next 

 

 
 

รูปที่ 2.41 Configuring the terminal emulator to use with Git Bash และกด next 
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 จากรูปที ่ 2.41 เลือก Configuring the terminal emulator to use with Git Bash ที่
ต้องการใช้งาน และกดปุ่ม next 

 

 
 

รูปที่ 2.42 Configuring extra options และกด install 
 

 จากรูปที่ 2.42 Configuring extra options และกด install เพ่ือทำการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที่ 2.43 ทำการเช็คเวอร์ชัน git ที่ลง 
 

 จากรูปที่ 2.43 เปิด cmd เพ่ือทำการตรวจสอบว่าติดตั้งกิตสำเร็จหรือไม่ และตรวจสอบ
เวอร์ชันกิต ใช้คำสั่ง git--version 

 

 GitHub คือ website Git (version control repository) ที่อยู่บน internet มีการทำงาน
แบบเดียวกับ Git เลย แต่สามารถเข้าถึงข้อมูลและจัดการไปผ่าน web โดยไม่ต้องเสียเงิน หรือลงทุก
ตั้ง server เพ่ือติดตั้ง Git เองเลย แต่ code project ทั้งหมดจะถูกแจกจ่ายให้คนอ่ืนๆสามารถเห็นได้
ด้วย ซึ่ง GitHub ก็มีการเสนอ plan แบบส่วนตัวให้ถ้าอยากให้ code ไม่ถูกแจกจ่ายออกไปโดยจะมี
ค่าใช้จ่ายตรงนี้ ปัจจุบันมีมากกว่า 20 ล้าน user รวมกันกว่า 60 ล้าน ริพอซซะทอรี่ (repository) บน
ระบบแล้ว 

 

 2.7.2 คำสั่งพื้นฐานการใช้ Git 
  1. git config  
 ใช้สำหรับ config [8] ก่อนแรกเลยก่อนที่เราจะใช้งาน git หลักๆที่จำเป็นต้องใช้ดังนี้ครับ  *
หมายเหตุ กรณีท่ีต้องการตั้ง config เฉพาะ repo นั้นๆไม่ต้องใส่ -global ครับเพราะการใส่ -global 
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คือ หมายถึงทุกๆ repo ใช้ config ตัวนี้ทุกอันเลย git config -–global user. name "[user name]" 
ใช้ในการเซตในส่วน user name ที่จะแสดงบน origin 
git config -–global user. email "[email address]" ใช้ในการเซตในส่วน email ที ่สมัครใช้บน 
github, git lab, bitbucket etc.  
git config --global user. password "your password" ใช้ในการเซตในส่วน password *หมาย
เหตุ ในกรณีที่เราใช้ git เป็น HTTPS แต่ถ้าใช้เป็น SSH ไม่จำเป็น set ในส่วนนี้. 
 2. git init 
  init คือ “intialize” คือเริ่มต้น ก่อนที่เราจะใช้งาน git ได้ต้อง git init (เราเป็นสร้าง 
repo คนแรก) เรามี Folder Project แล้วก็ทำการ git init จากนั ้น git ก็จะมาคุม Project เรา
เรียบร้อยโดยค่าเริ่มต้นมันอยู่ที่ branch master  
 3. git clone 
  clone คือ การเอางานที ่เราต้องการลงมาไว ้ที ่ เคร ื ่องเรา (ใช้กรณีที ่ไม่ เคยมี 
Repository นั้นมาก่อน) 
 4. git status 
  status คือ ตรวจสอบสถานะของแฟ้ม ถ้ามีการเปลี่ยนแปลงก็จะแสดงให้เราเห็นว่า
มีการแก้ท่ีไหนหรือมีการลบที่ไหนออก ก่อนที่เราจะทำการใช้ git add ลำดับถัดไป (เป็นคำสั่งที่ผมใช้
บ่อยท่ีสุด) 
 5. git add 
  add คือ เพ่ิมไฟล์ที่มีการเปลี่ยนแปลงก่อนเพ่ือจะ commit เหมือนประมาณว่าแพ็ค
ของว่าจะเอาอะไรใส่กล่องบ้างโดย git add จะแบ่งเป็น 2 แบบดังนี ้.  git add [path] หมายถึง 
ต้องการแอดเฉพาะไฟล์นั้นๆตามพาธที่เราต้องการเลือกทีละไฟล์เพื่อแพ็ค (unstage -> stage) ก่อน
จะ commit อีกครั้ง 
 6. git add .  
  หมายถึง ต้องแอดทั้งหมดท่ีมีการเปลี่ยนแปลงเพ่ือแพ็ค (unstage -> stage)ก่อนจะ 
commit อีกครั้ง 
 7. git commit 
  commit คือ เริ่มเก็บประวัติของแฟ้มต่าง ๆ ในโปรเจคโดยตอนนี้จะยังอยู่ใน Local 
Repository ส่วน -a หมายถึง All คือทั้งหมดที่มีการเปลี่ยนแปลง ส่วน -am ทั้งหมดและต้องการใส่
คอมเม้นข้อความด้วย.  
 8. git push origin [branch name] 
  push คือ การส่ง commit ที่ Local Repository ไปยัง Remote Repository.  
 9. git pull origin [branch name] 
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  pull คือ การดึง Remote Repository ไฟล์มาย ัง Local Repository เพื ่อทำ
การอัปเดต โดยหลักๆที่จะเจอคือ pull มาแล้วทำงานต่อได้เลยและอีกแบบ pull มาแล้วเกิดการ 
merge และอาจจะเกิด conflict file กันซึ่งเราก็ต้องทำการแก้ไฟล์ที่ error แจ้งมาจะบอกว่าไฟล์
อะไรบ้างที่มีการ conflict.  
 10. git checkout [path] or [branch name] 
  checkout คือ แปลตรงตัวเน้อคือต้องการออกจากอะไรก็ checkout ยกตัวอย่างใน
การใช้คำสั่งนี้ checkout branch กรณีท่ีต้องการไปท่ี branch อ่ืนอีกกรณีหนึ่งใช้ก่อน git add จำได้
หรือไม่ว่าก่อนที่จะ add ไฟล์สามารถเลือกว่าจะแอดอะไรเข้าบ้างได้ อันนี้ก็เช่นกันอะไรที่มีการ
เปลี่ยนแปลงแต่ไม่เอา อยากใช้ของเดิมเพียงใช้ git checkout [path] ก็สามารถให้ไฟล์นั้นกลับเป็น
ปกติก่อนการแก้ไขนั้นๆ.  

11. git merge [branch name] 
  merge คือ รวม เช่นเราทำงานที่ Branch develop ต้องการเอาไปรวมที่ Branch 
master ในการ merge ให้ทำการ checkout ไปที่ master และค่อยใช้ git merge develops เป็น
ต้น.  
 12. git fetch 
  คือ ใช้ดึงความเปลี่ยนแปลงจาก Remote Repository มายัง Local Repositor 
 

2.8 คลาวด์ไดนารี (Cloudinary) 
 Cloudinary [9] ค ือ Software-as-a-Service (SaaS) หร ือ ซอฟต ์แวร์แอปพล ิ เคช ันที่
ให้บริการผ่านอินเทอร์เน็ต Cloudinary เป็นแพลตฟอร์มที่ช่วยในการจัดการรูปภาพ และ วีดีโอ 
สำหรับเว็บไซต์และแอปพลิเคชัน Cloudinary มีโซลูชั่น แบบ end-to-end สำหรับรูปภาพและวีดีโอ
ท ั ้ งหมดของค ุณ ต ั ้ งแต ่  อ ัปโหลด(upload), การจ ัดเก ็บ(storage), การบร ิหารการจ ัดการ
(administration), เครื่องมือการจัดการ(manipulation) และ การส่งมอบ(delivery) การอัปโหลด
การประมวลผลและการส่งมอบจะทำบนเซิร์ฟเวอร์ของ Cloudinary และปรับขนาดโดยอัตโนมัติเพ่ือ
จัดการกับการโหลดของผู้ใช้งานให้เหมาะสมกับ อุปกรณ์(device)นั้นๆ 

 

ข้อดีของ Cloudinary 
  1. ช่วยลดเวลาจากการ ศึกษาและพัฒนา และสามารถลดค่าใช้จ่ายลง 90% 
  2. สามารถ ใช้ร่วมกับ Framework มากมาย ได้อย่างง่ายดาย 
  3. มี Features ในการจัดการรูปภาพที่ดีและมากมาย 

4. มีการจัดการรูปภาพ, APIs สำหรับ อัปโหลด, เรียกใช้งาน และ ระบบการจัดการ 
ไว้ให้ในระบบ Cloud 
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5. ประสบการณ์ของผู้ใช้ที่ดีขึ้น: เว็บไซต์ของคุณดูโหลดได้อย่างรวดเร็วบนอุปกรณ์
ใดก็ได้ 
 

Architecture และ Concepts ของ Cloudinary 
ระบบของ Cloudinary จะทำทุกอย่างบน Cloud รูปภาพและวีดีโอของคุณจะถูกจัดส่งผ่าน 

Server ที่ที ่มีประสิทธิภาพสูงผ่านทาง CDN(Content Delivery Networks) รูปภาพและวีดีโอที่
อัปโหลดไปยัง Cloudinary ทั้งหมดจะถูกเก็บไว้อย่างปลอดภัย และจัดการโดย Cloudinary 

 

โซลูช่ันการจัดการ ของ Cloudinary ประกอบด้วย 
1. Server ประสิทธิภาพสูงที่สนับสนุนการอัปโหลดและดาวน์โหลดได้อย่างรวดเร็ว 
2. พ้ืนที่จัดเก็บที่พร้อมใช้งานสูงและมั่นใจได้ว่าทรัพยากรของคุณจะพร้อมใช้งานและ
ปลอดภัยอยู่เสมอ 
3. Server การประมวลผลที่มีประสิทธิภาพสูงสำหรับการสร้างภาพและวิดีโอที่คุณต้องการ 
 

ภาพรวม Service architecture ของ Cloudinary 
 

 
 

รูปที่ 2.44 ภาพรวม Service architecture ของ Cloudinary 
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บทท่ี 3 

หลักการและการออกแบบ 
 

ในบทนี้จะกล่าวถึงการออกแบบเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม
สารสนเทศ แผนผังเว็บไซต์ ฐานข้อมูล การทำงานของระบบยืมคืนอุปกรณ์ของเว็บแอปพลิเคชัน
สำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

 

3.1 สัญลักษณ์ความสัมพันธ์ของเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขา
วิศวกรรมสารสนเทศ 
 

 
 

รูปที่ 3.1 สัญลักษณ์ความสัมพันธ์ของบุคคล 2 ฝ่ายที่มีต่อเว็บแอปพลิเคชัน 
 
 
จากรูปที่ 3.1 คือสัญลักษณ์ความสัมพันธ์ (Use-Case Diagram) ของการเข้าใช้งานระบบยืม

คืนของเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ เริ่มจากผู้ดูแลระบบจะ
เป็นคนเพิ่มข้อมูลของผู้ใช้งานเข้าในระบบหลังจากเพิ่มเข้าสู่ระบบผู้ใช้จะได้รับ  ชื่อผู้ใช้ (Username) 
และรหัสผ่าน (Password) ผู้ใช้จะสามารถล็อคอิน (Login) เข้าสู่ระบบยืมคืน จากนั้นผู้ใช้จะสามารถ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 28 
 

 

เพิ่ม/ลบ/แก้ไขสินค้าในตะกร้าและยืมสินค้าได้ และสามารถดูประวัติการยืมคืนของตนได้ สำหรับ
ผู้ดูแลระบบต้องล็อคอิน (Login) เจ้าสู่ระบบเช่นกัน หลังจากนั้นจะสามารถ เพิ่ม/ลบ/แก้ไขผู้ใช้และ
อุปกรณ์ได้ และยังสามารถดูประวัติการยืมคืนของผู้ใช้งานแต่ละคนได้ 

 

3.2 ระบบของผู้ใช้ 
 3.2.1 แผนผังเว็บแอปพลิเคชันผู้ใช้ 
  

 
 

รูปที่ 3.2 แผนผังเว็บแอปพลิเคชันสำหรับผู้ใช้ 
 

จากรูปที่ 3.2 จะเห็นได้ว่าผู้ใช้ต้องทำการล็อคอินเข้าสู่ระบบก่อนถึงจะสามารถเข้าถึงหลายๆ
เมนูได้ โดยหลักๆแล้วผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงได้ 6 เมนูสำคัญ เมนูแรกคือรายการอุปกรณ์ ในเมนูนี้ผู้ใช้
สามารถเข้าดูได้ตั้งแต่หน้าแรกที่ทำการล็อคอินเข้ามา โดยในหน้านี้จะบอกรายการอุปกรณ์ทั้งหมดใน
สาขาวิศวกรรมสารสนเทศ และสามารถเลือกยืมอุปกรณ์ชิ ้นนั ้นๆในหน้านี ้ได้เลย เมนูที ่สอง
รายละเอียดอุปกรณ์ ผู้ใช้สามารถกดเข้าไปดูรายละเอียดของอุปกรณ์ในแต่ละตัวได้ว่าตรงกับที่
ต้องการหรือไม่เพ่ือประกอบการจัดสินในการยืม เมนูที่สามตะกร้า ในเมนูนี้ผู้ใช้สามารถกดเข้าไปดูใน
ตะกร้าของตนได้เพื่อนตรวจสอบรายละเอียดการยืมอุปกรณ์ว่าถูกต้องตามต้องการหรือไม่ ผู ้ใช้
สามารถ เพ่ือ/ลบ/แก้ไข ในตะกร้าของตนเองได้ และสามารถยื่นขออนุมัติการยืมได้จากหน้านี้ เมนูที่สี่
หน้าโปรไฟล์ (Profile) ในหน้านี้ผู้ใช้สามารถเข้าไปดูประวัติส่วนตัวของตนเองในระบบได้สามารถ
เปลี่ยนรหัสผ่าน (password) ได้จากหน้านี้ เมนูที่ห้าประวัติการยืมคืนอุปกรณ์ของตนเอง ในหน้านี้
ผู้ใช้สามารถตรวจสอบประวัติการยืมคืนของตนเองได้ ว่ามีการยืมอุปกรณ์ใดบ้างกี่ชิ้น เมนูที่หกการ
แจ้งเตือนกำหนดการยืมคืนผ่านแอปพลิเคชันไลน์ ในส่วนนี้ผู้ใช้งานจะได้รับข้อความแจ้งเตือนก่อน
กำหนดคืนอุปกรณ์ 3 วัน ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2 แผนภาพของการล็อคอินสำหรับผู้ใช้งานระบบและผู้ดูแลระบบ 
 

 
 

รูปที่ 3.3 แผนภาพของการล็อคอินสำหรับผู้ใช้งานระบบและผู้ดูแลระบบ 
 

3.3 ระบบของผู้ดูแลระบบ (Administrator หรือ Admin) 
 

แผนผังเว็บแอปพลิเคชันของผู้ดูแลระบบ 

 
 

รูปที่ 3.4 แผนผังเว็บแอปพลิเคชันของผู้ดูแลระบบ 
 

  จากรูปที่ 3.4 แสดงให้เห็นว่าผู้ดูแลระบบ (Administrator หรือ Admin) ต้องทำ
การล็อคอินเข้าสู่ระบบเป็นอันดับแรก จากนั้นก็เข้าสู่หน้าแรกของระบบซึ่งผู้ดูแลระบบจะเลือกได้อีก 
7 เมนูนั่นคือ เมนูแรกผู้ดูแลระบบสามารถดูรายการอุปกรณ์ทั้งหมดในระบบได้ สามารถลบอุปกรณ์ที
ละชิ้นหรือลบทั้งหมดได้ เมนูที่สองผู้ดูแลนะบบสามารถเพ่ิมอุปกรณ์ลงในระบบได้ ผ่านระบบ Create 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Item เมนูที่สามผู้ดูแลระบบสามารถเข้าไปเพิ่มหมวดหมู่ของอุปกรณ์ได้ในหน้า Create category ได้ 
เมนูที่สี่ผู้ดูแลระบบสามารถเข้าดูรายละเอียดของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ สามารถแก้ไขข้อมูลอุปกรณ์
นั้นๆได้ เมนูที่ห้าผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม/ลบ/แก้ไขข้อมูลของผู้ใช้ได้ สามารถสร้างรหัสผ่านให้กับ
ผู้ใช้งานได้ เมนูที่หกสามารถดูหน้าโปรไฟล์ของตนเองได้เหมือนของระบบของผู้ใช้งาน และเมนูที่เจ็ด 
สามารถเข้าไปดูรายละเอียดการยืมของของแต่ละผู้ใช้ได้ 
 

3.4 ฐานข้อมูล (Database) 
 ในระบบการจัดการฐานข้อมูลของเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม
สารสนเทศ ออกแบบข้อมูลเป็นตารางสำหรับการใช้งานต่างๆ คือผู้ใช่งานระบบ รายการอุปกรณ์ใน
ตะกร้า หมวดหมู่อุปกรณ์ ผู้ดูแลระบบ รายการอุปกรณ์ และรูปอุปกรณ์เพ่ิมเติม 
 3.4.1 E-R Diagram เว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม
สารสนเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.5 E-R Diagram เว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 จากรูปที ่ 3.5 เป็น E-R Diagram ของเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขา
วิศวกรรมสารสนเทศ โดยแบ่งการงานร่วมกันของตารางเป็น 6 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 user(ผู้ใช้งาน
ระบบ) กับ cart(ตะกร้า), ส่วนที่ 2 cart(ตะกร้า)  กับ cart product (รายการอุปกรณ์ในตะกร้า), 
ส่วนที ่ 3 cart product (รายการอุปกรณ์ในตะกร้า) กับ product (รายการอุปกรณ์), ส่วนที่ 4 
product (รายการอุปกรณ์) กับ category (หมวดหมู่อุปกรณ์), ส่วนที่ 5 cart (ตะกร้า) กับ order 
(รายการออเดอร์), ส่วนที่ 6 order (รายการออเดอร์) กับ admin (ผู้ดูแลระบบ) 
 

ส่วนที่ 1 User (ผู้ซื้อ) และ cart (ตะกร้า) 
 

 
 

รูปที่ 3.6 ความสัมพันธ์ระหว่างตารางของผู้ซื้อและตะกร้าสินค้า 
 

จากรูปที่ 3.6 เป็นความสัมพันธ์ระหว่างตารางของผู ้ใช้และตะกร้าซึ ่งจะเป็นในรูปแบบ 
Relationship แบบ 1 : n หรือก็คือผู้ซื้อ 1 คน สามารถมีตะกร้าสินค้าได้หลายใบ โดยในตะกร้าสินค้า
จะเก็บ student_id ของผู้ใช้แต่ละคนไว้ 

 

ส่วนที่ 2 cart(ตะกร้า)  กับ cart product (รายการอุปกรณ์ในตะกร้า) 
 

 
 

รูปที่ 3.7 ความสัมพันธ์ระหว่างตารางของตะกร้าสินค้าและรายการสินค้าตะกร้า 

ผู้ใช้ 

ตะกร้า 

ตะกร้า 

รายการอุปกรณ์

ในตะกร้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากรูป 3.7 เป็นความสัมพันธ์ระหว่างตารางตะกร้าและรายการอุปกรณ์ในตะกร้าซึ่งจะมี
รูปแบบ Relationship แบบ 1 : n หรือก็คือใน 1 ตะกร้าจะสามารถมีรายการอุปกรณ์ได้มากกว่า 1 
อุปกรณ์โดยในรายการอุปกรณ์ในตะกร้าจะเก็บ _id ของ ตะกร้าไว้ 

 

ส่วนที่ 3 cart product (รายการอุปกรณ์ในตะกร้า) และ product (รายการอุปกรณ์) 
 

 
 

รูปที่ 3.8 ความสัมพันธ์ระหว่างตารางของรายการอุปกรณ์ในตะกร้าและรายการอุปกรณ์ 
 

จากรูป 3.8 เป็นความสัมพันธ์ระหว่างตารางรายการอุปกรณ์ในตะกร้าและรายการอุปกรณ์ซ่ึง
จะมีรูปแบบ Relationship แบบ 1:n หรือก็คือใน 1 รายการอุปกรณ์ในตะกร้าจะสามารถมีรายการ
อุปกรณ์ได้มากกว่า 1 อุปกรณ์โดยในรายการอุปกรณ์ในตะกร้าจะเก็บ product_id ของ ตะกร้า
อุปกรณไ์ว้ 

 

ส่วนที่ 4 product(รายการอุปกรณ์) และ category (หมวดหมู่อุปกรณ์) 
 

 
 

รูปที่ 3.9 ความสัมพันธ์ระหว่างตารางของรายการอุปกรณ์และหมวดหมู่อุปกรณ์ 

รายการอุปกรณ์ใน

ตะกร้า 

รายการอุปกรณ์

ในตะกร้า 

รายการอุปกรณ์

ในตะกร้า 

หมวดหมู่อุปกรณ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากรูป 3.9 เป็นความสัมพันธ์ระหว่างตารางรายการอุปกรณ์และหมวดหมู่อุปกรณ์ซึ่งจะมี
รูปแบบ Relationship แบบ n:1 หรือก็คือใน รายการอุปกรณ์หลายชนิดสามารถจัดอยู่ในหมวดหมู่
เดียวกันได้เช่น raspberry pi 3 b+ กับ raspberry pi 4 model B จัดอยู่ในหมวดหมู่ raspberry pi 
เป็นต้น 

 

ส่วนที่ 5 cart (ตะกร้า) กับ order (รายการออเดอร์) 
 

 
 

รูปที่ 3.10 ความสัมพันธ์ระหว่างตารางของตะกร้าอุปกรณ์และรายการออเดอร์ 
 

จากรูป 3.10 เป็นความสัมพันธ์ระหว่างตารางตะกร้าอุปกรณ์และรายการออเดอร์อุปกรณ์
ซึ่งจะมีรูปแบบ Relationship แบบ m:n หรือก็คือใน 1 ตะกร้าอุปกรณ์จะมีรายการอุปกรณ์ในออ
เดอร์ได้มากกว่า 1 ชิ้น 

 

ส่วนที่ 6 order (รายการออเดอร์) กับ admin (ผู้ดูแลระบบ) 
 

 
 

รูปที่ 3.11 ความสัมพันธ์ระหว่างตารางของออเดอร์อุปกรณ์และผู้ดูแลระบบ 

ตะกร้าอุปกรณ์ 

รายการออเดอร์ 

รายการออเดอร์ 

ข้อมูลที่ผู้ดูแล

ระบบได้รับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากรูปที ่3.11 เป็นความสัมพันธ์ระหว่างตารางออเดอร์อุปกรณ์และผู้ดูแลระบบซึ่งจะมีรูปแบบ 
Relationship แบบ m:n หรือก็คือผู้ดูแลระบบสามารถรับออเดอร์มาได้มากกว่าหนึ่งออเดอร์โดยจะ
เห็นได้ว่า cart_id มีความสัมพันธ์กับ student_id นั้นเพราะใน cart_id นั้นเก็บข้อมูลลำดับของผู้ใช้
ไว้หรือก็คือ student_id 

 
ตารางฐานข้อมูล  

  1) ตารางที่ใช้ในการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผู้ดูแลระบบ จะเก็บข้อมูลโดยมีแอตทริบิวต์
ดังนี้ ตามรูปที่ 3.12 
  _id  ใช้สำหรับเก็บค่าของตารางนี้ 
  student_id ใช้เก็บข้อมูลเพื่อยืนยันตัวผู้ใช้ 
  date  ใช้เก็บวันที่ยืมอุปกรณ์ 
  image  ใช้เก็บรูปของอุปกรณ์ที่ยืม  
  title  ใช้เก็บชื่อของอุปกรณ์ท่ียืม 
  cart_id  ใช้เก็บลำดับของออลเดอร์ 
 

 
 

รูปที่ 3.12 ตารางผู้ดูแลระบบ 
 

2) ตารางที่ใช้ในการเก็บไอดีของตะกร้าอุปกรณ์ จะเก็บข้อมูลหมวดหมู่อุปกรณ์โดย
จะมีแอตทริบิวดังนี้ ตามรูป 3.13 

_id  ใช้สำหรับเก็บค่าของตารางนี้ 
student_id ใช้เก็บข้อมูลเพื่อระบุตัวผู้ใช้ 
product_id ใช้เก็บข้อมูลเพื่อระบุอุปกรณ์ท่ียืม 
total  ใช้เก็บจำนวนรวมของอุปกรณ์ท่ียืมทั้งหมด 
cart_id  ใช้เก็บลำดับของออลเดอร์ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.13 ตารางตะกร้าสินค้า 
 

 3) ตารางที่ใช้ในการเก็บรายการสินค้าที่ถูกเพิ่มลงตะกร้าจะเก็บข้อมูลดังแอททริ
บิวต์ดังนี้ ตามรูป 3.14 
 _id  ใช้สำหรับเก็บค่าของตารางนี้ 
 product_id ใช้เก็บข้อมูลเพื่อระบุอุปกรณ์ท่ียืม 
 quantity ใช้เก็บจำนวนอุปกรณ์ที่ยืมต่อชิ้น 
 cart_id ใช้เก็บลำดับของออลเดอร์ 
 

 
 

รูปที่ 3.14 ตารางรายการสินค้าท่ีถูกเพ่ิมลงตะกร้า 
 

4) ตารางที่ใช้เก็บหมวดหมู่อุปกรณ์จะเก็บข้อมูลเกี่ยวกับหมวดหมู่อุปกรณ์โดยจะมี
แอททริบิวค์ดังนี้ ตามรูป 3.15 

 category_id ใช้เก็บไอดีของหมวดหมู่อุปกรณ์นั้นๆ 
 name  ใช้เก็บชื่อของหมวดหมู่ในแต่ละไอดี 
 

 
 

รูปที่ 3.15 ตารางเก็บหมวดหมู่สินค้า 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5) ตารางที่ใช้เก็บข้อมูลของผู้สมัครสมาชิก จะเก็บข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลในการสมัคร
โดยมีแอททริบิวดังนี้ ตามรูป 3.15 

_id   ใช้สำหรับเก็บค่าของตารางนี้ 
name   ใช้เก็บชื่อ-นามสกุลผู้ใช้ 
email   ใช้เก็บอีเมลของผู้ใช้เพื่อใช้เข้าสู่ระบบ 
password  ใช้เก็บรหัสผ่านของผู้ใช้ 
student_id  ใช้เก็บรหัสนักศึกษาของผู้ใช้ 
phone_number ใช้เก็บเบอร์โทรศัพท์ของผู้ใช้ระบบ 

 year_class  ใช้เก็บชั้นปีของผู้ใช้ 
Line_id   ใช้เก็บไอดีไลน์ของผู้ใช้ระบบ 
Image   ใช้เก็บรูปภาพประจำตัวของผู้ใช้ระบบ 
 

 
 

รูปที่ 3.16 ตารางผู้สมัครสมาชิก 
 

6) ตารางที่ใช้เก็บออเดอร์อุปกรณ์จะเก็บข้อมูลเกี่ยวกับรายการออเดอร์อุปกรณ์ของ
ผู้ใช้ในตะกร้าอุปกรณ์โดยมีแอตทริบิวต์ดังนี้ ตามรูป 3.16 

_id  ใช้สำหรับเก็บค่าของตารางนี้ 
name  ใช้เก็บชื่อ-นามสกุลผู้ใช้ 
email  ใช้เก็บอีเมลของผู้ใช้เพื่อใช้เข้าสู่ระบบ 
year_class ใช้เก็บชั้นปีของผู้ใช้ 
Line_id  ใช้เก็บไอดีไลน์ของผู้ใช้ระบบ 
product_id ใช้เก็บข้อมูลเพื่อระบุอุปกรณ์ที่ยืม 
total  ใช้เก็บจำนวนรวมของอุปกรณ์ท่ียืมทั้งหมด 
cart_id  ใช้เก็บลำดับของออลเดอร์ 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.17 ตารางเก็บออเดอร์สินค้า 
 

7) ตารางที่ใช้เก็บรายการอุปกรณ์ จะเก็บข้อมูลเกี่ยวกับรายการอุปกรณ์โดยมีแอ
ตทริบิวต์ดังนี้ ตามรูป 3.17 

 _id  ใช้สำหรับเก็บค่าของตารางนี้ 
product_id ใช้เก็บข้อมูลเพื่อระบุอุปกรณ์ที่ยืม 
title  ใช้เก็บชื่อของอุปกรณ์ 
description ใช้เก็บรายละเอียดของอุปกรณ์ 
content ใช้เก็บข้อผิดพลาดหรือตำหนิของอุปกรณ์ 
category_id ใช้เก็บหมวดหมู่ของอุปกรณ์ 
sold  ใช้เก็บจำนวนครั้งที่ของชิ้นนั้นถูกยืมไป 
image  ใช้เก็บรูปของอุปกรณ์ 
 

 
 

รูปที่ 3.18 ตารางรายการอุปกรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.5 ระบบส่งแจ้งเตือนวันครบกำหนดผ่านแอปพลิเคชันไลน์ 
ภาพรวม Line Login 

 
 
 

 
 

 

รูปที่ 3.19 ภาพรวม Line Login 
 

จากรูปที่ 3.18 ในการที่จะ Login Line บนเว็บไซต์ต้องทำการอัปโหลดขึ้นเว็บไซต์ขึ้น 
Server ก่อนโดยตัวเว็บไซต์จะไม่เป็น localhost เพราะจะไม่สามารถใช้งาน Login Line ได้  

 

ขั้นตอนการทำ Line Login 
 

                                                               
                                                    

 
 
 
 

 

รูปที่ 3.20 การอัปโหลดโปรเจคข้ึน server 
 

จากรูป 3.19 เป็นวิธีการอัปโหลดโปรเจคเพื ่อให้ทำงานบน server โดยสิ ่งที ่ต้องเตรียม
ประกอบด้วย โปรเจค 1 โปรเจค ทำการอัปโหลดขึ้น GitHub เพื่อให้ทำงานร่วมกับ server ซึ่งตัว 
server ที่ใช้คือ Heroku โดยจะทำการ clone โปรเจคจาก git เพ่ือโยนขึ้นไปทำงานบน server 

 

ขั้นตอนการอัปโหลดโปรเจคขึ้นเซิร์ฟเวอร์ 
1. สร้าง Repository ใน GitHub โดยไปท่ี https://github.com/new ดังรูปที่ 3.20 

 
 

Line Login Line Developer 

Heroku 

Project  

Deploy on server 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.21 เตรียมสร้าง Repository ใน GitHub 
 

                2. สร้าง GitHub ที่จะรองรับโปรเจค ดังรูปที่ 3.21 
 

 
 

รูปที่ 3.22 เตรียม GitHub 
 

            จากรูป 3.21 ทำการคัดลอกที่อยู่ HTTP ของ git คือ 
https://github.com/Rennyyy/test.git 

 

                
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3. เปิดโปรแกรม SourceTree เพ่ือทำการโคลน git ดังรูปที่ 3.21 
 

 
 

รูปที่ 3.23 เตรียมโคลน git โดยกดปุ่ม Clone 
 

              4. นำที่อยู่ git ที่คัดลอกไว้ไปใส่ไว้ในช่อง แล้วกด Clone ดังรูปที่ 3.23 
 

 
 

รูปที่ 3.24 เลือก Folder 
 

               5. เปิด Folder ที่ทำการ Clone กับเปิด Project Folder ดังรูปที่ 3.24 และ 3.25 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.25 Folder ที่ทำการ Clone 

 
 

รูปที่ 3.26 Project Folder 
 

            6. ทำการคัดลอกไฟล์ใน Project Folder ยกเว้น Folder. git ไปวางทับไว้ใน Folder ที ่
Clone มาจาก git ดังรูปที่ 3.26 และ 3.27 
 

 
 

รูปที่ 3.27 คัดลอก Project Folder ยกเว้น .git 
 

 
 

รูปที่ 3.28 Folder ที่ Clone 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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            7. ทำการ Commit ใน SourceTree ดังรูปที่ 3.28 
 

 
 

รูปที่ 3.29 Commit SourceTree 
 

 
 

รูปที่ 3.30 หลังจาก Commit SourceTree 
 

            8. ทำการ Push ขึ้น Git ดังรูปที่ 3.31 และ 3.32 
 

 
 

รูปที่ 3.31 ทำการ Push ขึ้น Git 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.32 Push 
 

 
 

รูปที่ 3.33 GitHub ที่ทำการ Push แล้ว 
 

             9. ทำการสร้าง app ใหม่ ใน Heroku โดยไปท่ี 
https://dashboard.heroku.com/apps ดังรูปที่ 3.34 และ 3.35 
 

 
 

รูปที่ 3.34 Create new app 
 

 
 

รูปที่ 3.35 Create new app 2 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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           9. ทำการ Connect กับ GitHub บน Heroku ดังรูปที่ 3.36 
 

 
 

รูปที่ 3.36 Connect to GitHub 
 

           10. ทำการ Search หาชื่อ repo ใน GitHub คือ test  แล้วกด Connect ดังรปูที่ 3.37 
และ 3.38 
 

 
 

รูปที่ 3.37 Connect to test 
 

 
 

รูปที่ 3.38 Connect to test 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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          11. ทำการ Deploy ขึ้น server โดยกดปุ่ม Enable Automatic Deploys และ Deploy 
Branch แล้วจะได้ที่อยู่คือ https://testsst.herokuapp.com/ ดังรูปที่ 3.39, 3.40 และ 3.41 
 

 
 

รูปที่ 3.39 Deploy 
 

 
 

รูปที่ 3.40 Deploy Branch 
 

 
 

รูปที่ 3.41 Deploy Branch เรียบร้อย  
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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          12. ทำการสร้าง Line Login Provider โดยไปท่ี https://developers.line.biz/console/ 
แล้วทำการกด Create ดังรูปที ่3.42 และ 3.43 
 

 
 

รูปที่ 3.42 Create Provider 
 

 
 

รูปที่ 3.43 Create Provider 2 
 

          13. ทำการสร้าง channel ใหม ่ดังรูปที ่3.44, 3.45 และ 3.46 
 

 
 

รูปที่ 3.44 Create Channel 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.45 Create Channel 2 
 

 
 

รูปที่ 3.46 Create Channel เรียบร้อย 
 

          14. นำที ่อยู ่ที ่ได้จากการ Deploy คือ https://testsst.herokuapp.com/ มาใส่ในช่อง 
Endpoint URL ที่หัวข้อ LIFF แล้วทำการ Add แล้วจะได้ LIFF ID คือ 1657241582-AEmxzpJE 
ดังรูปที ่3.47, 3.48, 3.49 และ 3.50 
 

 
 

รูปที่ 3.47 Channel login  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.48 Add LIFF  
 

 

 
 

รูปที่ 3.49 Add a LIFF app 
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รูปที่ 3.50 LIFF ID 
 

             15. ทำการ Add LINE sdk ใน Project ใช้คำสั่ง npm install --save @line/liff เพ่ือ 
install ดังรูปที่ 4.51 
 

 
 

รูปที่ 3.51 Terminal install LIFF 
 

               16. นำ LIFF ID คือ 1657241582-AEmxzpJE  ที่ได้ไปใส่ไว้ในฟังฟังก์ชันที่เขียนไว้ ดัง
รูปที่ 3.52 
 

 
 

รูปที่ 3.52 function liff 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพรวม Line Chat bot 
 

 
 

 
 

 

รูปที่ 3.53 ภาพรวมแชท Line Chat Bot 
 

จากรูปที่ 3.53 ในการที่ส่ง Messenger บนเว็บไซต์ต้องทำการสร้าง Server line ก่อน 
เพราะจะไม่สามารถใช้งาน Messaging API ได้  

 

        ขั้นตอนการสร้าง Server line 
                    1. ทำการสรา้ง Channel ใหม ่โดยไปท่ี https://developers.line.biz/console/ 
เข้าไปใน Provider Login แล้วทำการกด Create ดังรูปที่ 3.54, 3.55, 3.56 และ 3.57 
 

 
 

รูปที่ 3.54 Create Messaging API 
 

 
 

รูปที่ 3.55 Create Messaging API2 

Project 

Line Developers 

Line Chat bot 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.56 Create Messaging API3 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.57 Create Messaging เรียบร้อย 
 

                     2. ทำการ Add LINE sdk ใน Project ใชค้ำสั่ง npm install @line/bot-sdk --
save เพ่ือ install ดังรูปที่ 4.58 

 

 
 

รูปที่ 3.58 line/bot-sdk 
 

                     3. นำ Channel access token ที่ได้จากการสร้าง server line ในหัวข้อ 
Messaging API ไปใส่ไว้ในฟังฟังก์ชันที่เขียนไว้ ดังรูปที่ 3.59 และ 3.60 
 

 
 

รูปที่ 3.59 Messaging API 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.60 Messaging API Channel access token 
 

                   4. นำ Channel access token ที่ได้ไปใส่ไว้ในฟังฟังก์ชันที่เขียนไว้ ดังรูปที่ 3.61 
 

 
 

รูปที่ 3.61 Messaging API Channel access token2 
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                 5. ทำการ Add เพ่ือนในไลน์ โดยใช้ ID หรือ QR code ดังรูปที่ 3.62 และ 3.63 
 

 
 

รูปที่ 3.62 Messaging API Channel access token2 
 

 
 

รูปที่ 3.63 ค้นหาเพ่ือน 
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ภาพรวม การแจ้งเตือนครบกำหนดการคืนอุปกรณ์ 
 

 
 
 
 
 

รูปที่ 3.64 ภาพรวม การแจ้งเตือนครบกำหนดการคืนอุปกรณ์ 
 

จากรูป 3.64 การแจ้งเตือนผ่านไลน์นั้นกำหนดเวลาแจ้งเตือนต่างกันไป โดยใช้ ชั้นปี เป็นตัว
แบ่ง ชั้นปีที่ 1-2 ยืมอุปกรณ์ได้ 14 วัน, ชั้นปีที่ 3-4 ยืมอุปกรณ์ได้ 30 วัน, ส่วนอาจารย์จะยืมได้ 45 
วัน โดยจะใช้ node corn เป็นตัวตั้งเวลาการทำของ Messaging API และ ใช่ Moment.js เป็นตั้ง
วันที่ 

 

ขั้นตอนการตั้งเวลาการทำงาน Messaging API 
 

1. ใช้คำสั่ง npm install --save node-cron moment เพ่ือ install ดังรูปที่ 
3.65 
 

 
 

รูปที่ 3.65 ภาพรวม การแจ้งเตือนครบกำหนดการคืนอุปกรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

web application 

Line Developers 

Line Chat Bot 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ทำการตั้งเวลาการทำงาน Messaging API ของชั้นปีที่ 1-2  ดังรูปที่ 3.66, 3.67 และ 3.68 
 

 

 
 

รูปที่ 3.66 ตัวอย่างการตั้งเวลาของ node corn 
 

 

 

 
 

รูปที่ 3.67 ตัวอย่างการใช้งานของ node corn Moment.js 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.68 ตั้งเวลาการทำงานของ Function notify Event() ชั้นปีที่ 1-2 
 

3. ทำการตั้งเวลาการทำงาน Messaging API ของชั้นปีที่ 3-4 ดังรูปที่ 3.69 
 

 
 

รูปที่ 3.69 ตั้งเวลาการทำงานของ Function notify Event() ชั้นปีที่ 3-4 
 

4. ทำการตั้งเวลาการทำงาน Messaging API ของอาจารย์ ดังรูปที่ 3.70 
 

 
 

รูปที่ 3.70 ตั้งเวลาการทำงานของ Function notify Event() อาจารย์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 4  

การทดลองและผลการทดลอง 
 

ในบทนี้จะกล่าวถึง การทดลองส่วนของผู้ใช้งานระบบ และในส่วนของผู้ดูแลระบบว่าข้อมูล
ถูกบันทึกลงฐานข้อมูลอย่างถูกต้อง 

 

4.1 การทดลองส่วนของผู้ใช้งานระบบ 
 4.1.1 การทดลองระบบล็อกอิน 
 วัตถุประสงค์การทดลอง 

1. เพื่อทดสอบระบบล็อกอินของเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม
สารสนเทศ 
2. เพ่ือทดสอบให้แน่ใจว่าระบบสามารถล็อคอินได้ไม่มีบัคหรือข้อผิดพลาดในการทำงาน 
 
ขั้นตอนการทดลอง 

 1. เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ > เปิดการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ตัวใดก็ได้ตามสะดวก 
 2. ไปที่ URL: http://localhost:3000/ 
 3. ไปที่เมน ูLogin ก็จะปรากฏข้อมูลตามรูปที่ 4.1 
 4. กรอกข้อมูลเพ่ือล็อคอืนเข้าสู่ระบบด้วย Email: thanawat.jimjum@gmail.com  และ 
Password: 123456 รูปที่ 4.2 
 

 
 

รูปที่ 4.1 ไปที่เมนู Login 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.2 การล็อกอินเข้าสู่ระบบด้วย  Email: thanawat.jimjum@gmail.com 
 

 
 

รูปที่ 4.3 ผลการล็อกอินด้วย Email: thanawat.jimjum@gmail.com 
 

 
 

รูปที่ 4.4 การเข้าไปดูข้อมูลส่วนตัวของ Email: thanawat.jimjum@gmail.com 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.3-4.4 เป็นการแสดงให้เห็นว่าผู้ซื้อสามารถล็อกอินเข้าสู่เว็บแอปพลิเคชันสำหรับ
ยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศด้วย Email: thanawat.jimjum@gmail.com ได้อย่าง
สมบูรณ์ ส่งผลให้เข้าไปดูข้อมูลส่วนตัว (Profile) ได ้

 

 5. กรอกข้อมูลเพ่ือล็อกอินเข้าสู่ระบบด้วย Email: boss11@gmail.com และ Password: 
123456 ดังรูปที่ 4.5 

 

 
 

รูปที่ 4.5 การล็อกอินเข้าสู่ระบบด้วย  Email: boss11@gmail.com 
 

 
 

รูปที่ 4.6 ผลการล็อกอินด้วย Email: boss11@gmail.com และการเข้าไปดูข้อมูลส่วนตัว 
 

       จากรูปที่ 4.6 เมื่อทำการล็อคอินเข้าสู่ระบบโดยใช้ Email: boss11@gmail.com 
สามารถเข้าไปตรวจสอบข้อมูลได้ที่หน้า Profile จะแสดงข้อมูลเบื้องต้นของผู้ใช้งาน 
 

 6. เก็บผลการทดลองล็อกอินด้วย Username: pai, premza, premeiei ลงในตารางที่ 4.1 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการทดลองล็อกอินด้วย email ที่มีในระบบ ทั้งผุ้ใช้งาน และผู้ดูแลระบบ 

Email ครั้งที่ 
การล็อกอินเขา้สู่ระบบ เข้าดูข้อมูลส่วนตัว 

ได้ ไม่ได้ ได้ ไม่ได้ 

thanawat.jimjum@gmail.com (User) 
1 ⁄   ⁄   
2 ⁄   ⁄   
3 ⁄   ⁄   

boss11@gmail.com (User) 
1 ⁄   ⁄   
2 ⁄   ⁄   
3 ⁄   ⁄   

thanawat.nopphaket@gmail.com (Admin) 
1 ⁄   ⁄   
2 ⁄   ⁄   
3 ⁄   ⁄   

 

 4.2 การทดลองระบบตะกร้าอุปกรณ์ 
  วัตถุประสงค์การทดลอง 
   1. เพ่ือทดสอบการเลือกอุปกรณแ์ละการแจ้งเตือนอุปกรณห์มด 
   2. เพ่ือทดสอบการค้นหาอุปกรณ ์
   3. เพ่ือทดสอบการยืมอุปกรณก์ารเพ่ิม/ลดสินค้าในตะกร้า 
   4. เพ่ือทดสอบการยืนยันอุการยืมปกรณ ์

ขั้นตอนการทดลอง 
1. เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ > เปิดการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ตัวใดก็ได้ตาม

สะดวก 
   2. ไปที่ URL: http://localhost:3000/  

3. ไปที่เมนู Login ให้ทำการล็อกอินด้วยแอคเคาน์ของผู้ใช้ จะทำให้เข้าสู่
หน้าแรกของเว็บ ดังปรากฏในรูปที่ 4.7 

 

 
 

รูปที่ 4.7 หน้าแรกของเว็บไซต์เมื่อทำการล็อกอินแล้ว 
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 จากรูปที่ 4.7 จะพบอุปกรณ์ต่างๆ ที่แสดงบนหน้าเว็บไซต์ 
 4. ให้พิมพ์อุปกรณ์ท่ีต้องการค้นหาในช่องค้นหาที่อยู่ตรงกลาง ยกตัวอย่างเช่น Raspberry 
ดังรูปที่ 4.8 
 

 
 

รูปที่ 4.8 การค้นหาอุปกรณ์ด้วยช่องค้นหา และผลลัพธ์ 
 

จากรูปที่ 4.8 เป็นผลลัพธ์ในการใช้งานระบบค้นหาอุปกรณ์โดยใช้คำค้นหาว่า Raspberry 
ระบบจะดึงผลลัพธ์ที่มีคำว่า Raspberry มาท้ังหมด 

 

5. ทดลองเลือกอุปกรณ์โดยเลือก “Raspberry pi 4” กด Add ดังรูปที่ 4.9 
 

 
 

รูปที่ 4.9 ผลลัพธ์เลือกอุปกรณ์โดยเลือก “Raspberry pi 4” ทำการกดปุ่ม Add 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.10 ผลลัพธ์เลือกอุปกรณ์โดยเลือก “Raspberry pi 4” ทำการกดปุ่ม Add 
 

 
 

รูปที่ 4.11 ผลลัพธ์เลือกอุปกรณ์โดยเลือก “Raspberry pi 4” ทำการกดปุ่ม Add 
 

 จากรูปที่ 4.9 – 4.11 เมื่อกดปุ่ม “Add” สังเกตทางด้านบนขวารูปตะกร้าจะมีการเด้งเลข
ขึ้นมาในรูปที่ 4.10 แสดงว่าอุปกรณ์ได้ถูกเพ่ิมลงตะกร้าแล้ว เราสามารถกดที่รูปตะกร้า เพ่ือเข้าไปเช็ค
อุปกรณ์ท่ีเราทำการกดเพ่ิมเข้าไปได้ ผลลัพธ์ดังรูปที่ 4.11 
 

5. ทดลองกดยืมอุปกรณ์สามารถกดปุ่ม “Borrow” ตรงด้านล่างขวามือได้ดังรูปที่ 4.12 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.12 ทดลองกดยืมอุปกรณ์สามารถกดปุ่ม “Borrow” 
 

 6. ทดลองลดรายการสินค้าในตะกร้าอุปกรณโ์ดยกดท่ีปุ่ม “x” จะสังเกตได้ว่าอุปกรณ์ถูกลบ
ออกไปดังรูปที่ 4.13 
 

 
 

รูปที่ 4.13 ทดลองลดรายการอุปกรณ์ในตะกร้าอุปกรณโ์ดยกดท่ีปุ่ม “x” 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.14 ทดลองลดรายการอุปกรณ์ในตะกร้าอุปกรณโ์ดยกดท่ีปุ่ม “x” 
 

 
 

รูปที่ 4.15 ทดลองลดรายการอุปกรณ์ในตะกร้าอุปกรณโ์ดยกดท่ีปุ่ม “x” 
 

 จากรูปที่ 4.13 – 4.15 จะเห็นได้ว่าเมื่อกดปุ่มกากบาท “x” ดังรูป 4.13 จะมีการแจ้งยืนยัน
การลบขึ้นมาให้เรายืนยันดังรูปที่ 4.14 และเมื่อเรากดตกลงที่จะลบ อุปกรณ์ในตะกร้าก็จะโดนลบ
ออกไปดังรูปที่ 4.15 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.2 ผลการทดลองเพ่ิมอุปกรณ์ลดอุปกรณ์และลบอุปกรณ์ ในตะกร้า 

ตะกร้าสินค้า ครั้งที่ ได้ ไม่ได้ 

 

เพิ่มสินค้า 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

ลดสินค้า 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

ลบสินค้า 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

 

 7. ทดสอบดูรายละเอียดของอุปกรณ์โดยกดปุ่ม “View” ดังรูปที่ 4.16 
 

 
 

รูปที่ 4.16 ทดสอบดูรายละเอียดของอุปกรณ์โดยกดปุ่ม “View” 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.17 ผลลัพธ์ของการทดสอบดูรายละเอียดของอุปกรณ์โดยกดปุ่ม “View” 
 

จากรูปที่ 4.16 – 4.17 จะเห็นว่าเมื่อเรากดปุ่มเข้าดูรายละเอียดของอุปกรณ์ (“View”) ดัง
รูปที่ 4.16 จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 4.17 จะเห็นชื่อ รหัส รายละเอียด และตำหนิของอุปกรณ์ชิ้นนั้นๆ และ
ยังสามารถกดเพิ ่มลงตะกร้า (Add to carts) ได้จากหน้านี้ได้ และด้านล่างก็มีการแสดงอุปกรณ์
แนะนำอุปกรณ์ที่เก่ียวข้องกันอีกด้วย 
 

 8. ทดสอบการเลือกประเภทของอุปกรณ์ (Filter) ดังรูปที่ 4.18 
 

 
 

รูปที่ 4.18 ทดสอบการเลือกประเภทของอุปกรณ์ (Filter) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.19 ทดสอบการเลือกประเภทของอุปกรณ์ (Filter) 
 

 
 

รูปที่ 4.20 ทดสอบการเลือกประเภทของอุปกรณ์ (Filter) เป็น Raspberry Pi และผลลัพธ์ 
 

 จากรูปที่ 4.18 – 4.20 จะเห็นว่ามีดรอปดาวน์ (Dropdown) ดังรูป 4.18 เราสามารถกดเข้า
ไปเลือดประเภทได้ จากนั้นเมื่อกดเข้าไปในดรอปดาวน์จะมีหมวดหมู่ให้เลือกดังรูป 4.19 จะทำการ
ทดสอบโดยเลือกหมวดหมู่เป็น “Raspberry Pi” จะเห็นได้ว่าเมื่อเลือกหมวดหมู่จะมีการดึงข้อมูล
อุปกรณ์ท่ีอยู่ในหมวดหมู่ที่เลือกออกมาทั้งหมดดังรูปที่ 4.20 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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9. ทดสอบเข้าตรวจสอบประวัติการยืมของตนเอง (My History) ดังรูปที่ 4.21 
 

 
 

รูปที่ 4.21 ทดสอบเข้าตรวจสอบประวัติการยืมของตนเอง (My History) 
 

 
 

รูปที่ 4.22 ผลลัพธ์ของการเข้าตรวจสอบประวัติการยืมของตนเอง (My History) 
 

  จากรูปที่ 4.21 – 4.22 จะเป็นได้ว่าเมื่อกดเข้าไปในเมนู MY HISTORY ในรูปที่ 4.21 
จะแสดงประวัติการยืมของเจ้าของไอดีนั้นๆขึ้นมา ในรูปที่ 4.22 นี้จะแสดงข้อมูลของเจ้าของไอดีคือ 
วัน เวลา ที่ยืม สเตตัสการอนุมัติการยืม และสามารถกดดูรายละเอียดได้ ดังรูปที่ 4.23 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.23 เข้าดูรายละเอียดการยืม 
 

   จากรูปที่ 4.23 จะเป็นได้ว่าหน้านี้จะแสดงรายละเอียดในการยืมของ
เจ้าของไอดี จะแสดงรูปของอุปกรณ์ ชื่อ และ จำนวนที่ยืมต่อชิ้น 
 

 10. ทดสอบการเข้าดูโปรไฟล์ 
 

 
 

รูปที่ 4.24 ทดสอบการเข้าดูโปรไฟล์ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.25 ผลลัพธ์ของการเข้าดูโปรไฟล์ 
 

  จากรูป 4.24 – 4.25 สามารถกดเข้าดูโปรไฟล์ของตนได้จากปุ่มในรูปที่ 4.24 และ
เมื่อกดปุ่ม จะเข้ามายังหน้าโปรไฟล์ดังรูปที่ 4.25 ในส่วนของหน้าโปรไฟล์นี้ จะมีฟังก์ชัน 2 ฟังก์ชัน 
ได้แก่ 

1. ล็อคอินไลน์ เพื่อจะเอาโค้ดไว้ยินยันการส่งข้อความแจ้งเติน  
2. เปลี่ยนรหัสผ่าน ผู้ใช้สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้จากหน้าต่างนี้ 
 

ตารางท่ี 4.3 ผลการทดลองดูรายละเอียดอุปกรณ์ ดูประวัติการยืมคืน 

ผู้ใช้งาน ครั้งที่ ได้ ไม่ได้ 
 

ค้นหาอุปกรณ์ได้ 
1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

ดูข้อมูลอุปกรณ์
เพิ่มเติม 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

แยกหมวดหมู่ของ
อุปกรณ์ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

 1 /  
ดูประวัติการยืมของ

ตนเอง 
2 /  

 3 /  

ดูโปรไฟล์ 
1 ⁄   
2 ⁄   
3 ⁄   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3 การทดลองส่วนของผู้ดูแลระบบ 
 4.3.1 การทดลองเพิ่ม แก้ไข ลบ อุปกรณ์ในเว็บแอปพลิเคชัน 
 วัตถุประสงค์การทดลอง 

1. เพื่อทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถจัดการกับอุปกรณ์ในสาขาได้ทั้ง เพิ่ม/แก้ไข/ลบ 
อุปกรณ์ในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

2. เพ่ือทดสอบว่าระบบที่สร้างขึ้น ใช้งานได้จริง 
 

ขั้นตอนการทดลอง 
  1. ขั้นแรกต้องล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 ดังรูปที่ 4.26 
 

 
 

รูปที่ 4.26 ล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 

 

 2. ทดลองเพ่ิมอุปกรณ์ลงในเว็บแอปพลิเคชัน (Create Product) ดังรูป 
 

 
 

รูปที่ 4.27 ทดลองเพ่ิมอุปกรณ์ลงในเว็บแอปพลิเคชัน (Create User) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.28 หน้าเพ่ิมอุปกรณ์ (Create User) 
 

 
 

รูปที่ 4.29 แจ้งเตือนเมื่อใส่ product_id ซ้ำกัน 
 

 
 

รูปที่ 4.30 กรอกข้อมูลลงในในฟอมที่กำหนด และกดปุ่มสร้าง (Create) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.31 ผลลัพธ์ของการสร้างอุปกรณ์ลงในเว็บ 
 

  จากรูปที่ 4.27 – 4.31 เมื่อกดที่ปุ่ม Create User ตามรูปที่ 4.27 จะเข้าไปยังหน้า 
Create User ตามรูปที่ 4.28 จากนั้นกรอกข้อมูลตามที่กำหนดหากกรอกเลขรหัสซ้ำเว็บจะแจ้งเตือน
ตามรูปที่ 4.29 เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้วให้กด Create ตามรูปที่ 4.30 เมื่อกดสร้างแล้วข้อมูลที่สร้าง
ก็จะมาแสดงในหน้าแสดงอุปกรณ์ (Product) 
 

 3. ทดลองแก้ไขข้อมูลของอุปกรณ์ในเว็บ (Edit User) ดังรูป 
 

 
 

รูปที่ 4.32 ทดลองแก้ไขข้อมูลของอุปกรณ์ในเว็บ (Edit User) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.33 หน้าต่างแก้ไขข้อมูล 
 

 
 

รูปที่ 4.34 ลองแก้ไขรายละเอียดของอุปกรณ์ 
 

 
 

รูปที่ 4.35 ผลลัพธ์ของการแก้ไขข้อมูลของอุปกรณ์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  จากรูปที่ 4.32 – 4.35 เริ่มแรกกดปุ่มแก้ไข “Edit” ในการ์ดหน้าอุปกรณ์ดังรูปที่ 
4.32 จากนั้นจะเข้าสู่หน้าแก้ไขข้อมูลอุปกรณ์ดังรูปที่ 4.33 ในส่วนนี้ จะไม่สามารถแก้ไข่ซีเรียลนัม
เบอร์ ที่แก้ไขได้ก็จะมี ชื่ออุปกรณ์ รายละเอียดอุปกรณ์ ข้อบกพร่องของอุปกรณ์ และประเภทของ
อุปกรณ์ดังรูปที่ ในส่วยนี้จะทำการเปลี่ยนรายละเอียดของอุปกรณ์ เมื่อเปลี่ยนเสร็จแล้วกดปุ่มอัปเดท 
”Update” ดังรูปที่ 4.34 ผลลัพธ์ของการเปลี่ยนแปลงจะมาแสดงในการ์ดโชว์อุปกรณ์ดังรูปที่ 4.35 
 

 4. ทดลงลบข้อมูลอุปกรณ์จากระบบ (Delete User) ดังรูป 
 4.1 ลบอุปกรณ์แบบ 1 รายการ 
 

 
 

รูปที่ 4.36 ลบแบบ 1 รายการ 
 

  จากรูปที่ 4.36 เป็นการลบอุปกรณ์แบบ 1 รายการ โดยสามารถลบอุปกรณ์ได้จาก
ปุ่มลบ “Delete” ที่การ์ดอุปกรณ์ได้เลย 
 

  4.2 ลบอุปกรณ์ทีหลายรายการ 
 

 
 

รูปที่ 4.37 ลบทีหลายรายการ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  จากรูปที่ 4.37 เป็นการลบแบบหลายๆรายการ โดยการติ๊กที่เช็คบอคซ์ตรงมุมซ้าย
บนของการ์ดอุปกรณ์ และกดปุ่มลบ (DELETE) สีแดงด้านบน จะทำการลบอันที่เราเช็คไว้ 
  

 4.3 ลบอุปกรณ์ทั้งหมด 
 

 
 

รูปที่ 4.38 ลบอุปกรณ์ทั้งหมด 
 

  จากรูปที่ 4.38 เป็นการลบอุปกรณ์ท้ังหมด โดยการกดเลือกทั้งหมด “SELECT 
ALL”เพ่ือเลือกอุปกรณ์ท้ังหมดที่มี และกดปุ่มลบ “Delete” เพ่ือลบอุปกรณ์ท่ีเลือกไว้ทั้งหมด 
 

ตารางท่ี 4.4 ผลการทดลองเพ่ิม ลด และลบอุปกรณ์ 

อุปกรณ์ ครั้งที่ ได้ ไม่ได้ 

 

เพิ่มอุปกรณ์ลงในระบบ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

แก้ไขอุปกรณ์ในระบบ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

ลบอุปกรณ์ในระบบ 

1 /   

2 /   

3 /   

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.2 การทดลองเพิ่ม แก้ไข ลบ หมวดหมู่ในเว็บแอปพลิเคชัน 
วัตถุประสงค์การทดลอง 

1. เพ่ือทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถจัดการกับอุปกรณ์ในสาขาได้ทั้ง เพ่ิม/แก้ไข/
ลบ อุปกรณ์ในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

2. เพ่ือทดสอบว่าระบบที่สร้างขึ้น ใช้งานได้จริง 
 

ขั้นตอนการทดลอง 
   1. ขั้นแรกต้องล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย 
Email : thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 ดังรูปที่ 4.39 
 

 
 

รูปที่ 4.39 ล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2. เข้าสู่หน้าสร้างหมวดหมู่อุปกรณ์ และทดลองสร้าง แก้ไข และลบหมวดหมู่ดังรูป 
   2.1 ทดลองสร้างหมวดหมู่อุปกรณ์ (Create Category) 
 

 
 

รูปที่ 4.40 เข้าสู่หน้าสร้างหมวดหมู่อุปกรณ์ 
 

 
 

รูปที่ 4.41 ลองสร้างหมวดหมู่อุปกรณ์ 
   
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.42 ผลลัพธ์ที่ได้จากการสร้างหมวดหมู่ใหม่ 
 

  จากรูป 4.40 – 4.42 เป็นการทดลองเพ่ิมหมวดหมู่เราสามารถสร้างหมวดหมู่ได้โดย
กรอกชื่อหมวดหมู่ที่เราจะสร้างเมื่อกรอกชื่อเสร็จแล้วกดปุ่มสร้าง “Create” ดังรูปที่ 4.41 เมื่อสร้าง
เสร็จข้อมูลจะมาแสดงที่ขวามือดังรูปที่ 4.42 
 

   2.2 ทดลองแก้ไขชื่อของหมวดหมู่ของอุปกรณ์ (Edit Category) 
 

 
 

รูปที่ 4.43 การแก้ไขชื่อของหมวดหมู่ของอุปกรณ์ กดปุ่มแก้ไข “Edit Category” 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.44 ทดลองแก้ไขชื่อของหมวดหมู่ของอุปกรณ์ เปลี่ยนชื่อหมวดหมู่ และกดอัปเดต 
 

 
 

รูปที่ 4.45 ผลลัพธ์ของการทดลองแก้ไขชื่อของหมวดหมู่ของอุปกรณ์ 
 

  จากรูปที่ 4.43 – 4.45 เราสารมรถแก้ไขชื่อของหมวดหมู่อุปกรณ์ได้จากปุ่มแก้ไข 
(Edit) ดังรูปที่ 4.43 เมื่อกดเข้าไปข้อมูลชื่อของหมวดหมูจะมาแสดงในช่องด้านบนดังรูปที่ 4.434
หลังจากนั้นเราสามารถที่จะเปลี่ยนชื่อหมวดหมู่ได้  หลังจาดเปลี่ยนชื่อแล้ว กดอัปเดต (Update) 
ข้อมูลก็จะเปลี่ยนแปลงได้ผลลัพธ์ดังภาพที่ 4.45 
 
 
 
    
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3 ทดสอบลบหมวดหมู่อุปกรณ์ (Delete Category) 
 

 
 

 รูปที่ 4.46 ทดสอบลบหมวดหมู่อุปกรณ์ (Delete Category) 
 

 
 

รูปที่ 4.47 ผลลัพธ์ของการทดสอบลบหมวดหมู่อุปกรณ์ (Delete Category) 
 จากรูป 4.46 – 4.47 สามารถลบหมวดหมู่ออกจากระบบได้ขากการกดปุ่มลบดังรูปที่ 4.46
เมื่อกดลบแล้วจะมีแจ้งเตือนว่าลบสำเร็จดังรูปที่ 4.47 
 

ตารางท่ี 4.5 ผลการทดลองเพ่ิม ลด และลบหมวดหมู่อุปกรณ์ 

อุปกรณ์ ครั้งที่ ได้ ไม่ได้ 

 

เพิ่มหมวดหมู ่

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

แก้ไขหมวดหมู ่
1 ⁄    

2 ⁄    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3 ⁄    

ลบหมวดหมู ่

1 /   

2 /   

3 /   

 
 

4.3.3 การทดลองเพิ่ม แก้ไข ลบ ข้อมูลผู้ใช้ในเว็บแอปพลิเคชัน 
วัตถุประสงค์การทดลอง 

1. เพื่อทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถจัดการกับผู้ใช้งานในสาขาได้ทั้ง เพิ่ม/แก้ไข/ลบ 
ผู้ใช้ในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 

2. เพ่ือทดสอบว่าระบบที่สร้างขึ้น ใช้งานได้จริง 
 

ขั้นตอนการทดลอง 
  1. ขั้นแรกต้องล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 ดังรูปที่ 4.47 
 

 
 

รูปที่ 4.48 ล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2. เข้าสู่หน้าข้อมูลส่วนของผู้ใช้งาน (User) ดังรูป 
 

 
 

รูปที่ 4.49 เข้าสู่หน้าข้อมูลส่วนของผู้ใช้งาน (User) 
 

 
 

รูปที่ 4.50 ผลลัพธ์ของการเข้าหน้าข้อมูลส่วนของผู้ใช้งาน (User) 
 

  จากรูป 4.49 – 4.50 สามารถกดปุ่มผู้ใช้งาน (User) เพ่ือเข้าในส่วยของผู้ใช้งานดัง
รูปที่ 4.49 ผลลัพธ์ที่ได้จะมีการแสดงข้อมูลผู้ใช้ที่อยู่ในระบบดังรูปที่ 4.50 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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   2.1 ทอดสอบเพ่ิมผู้ใช้ในระบบ (Create User) 
 

 
 

รูปที่ 4.51 ทอดสอบเพิ่มผู้ใช้ในระบบ (Create User) 
 

 
 

รูปที่ 4.52 กรอกข้อมูลและกดสร้างผู้ใช้ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.53 ผลลัพธ์ที่ได้ 
 

  จากรูปที่  4.51 – 4.53 ขั้นแรกกดไปยังปุ่ม Create user ดังภาพที่ 4.51 จากนั้นจะ
ขึ้นแบบฟอร์มมาให้กรอกรายละเอียดของผู้ใช้ เมื่อกรอกข้อมูลครบจากนั้นกดปุ่ม create เพื่อสร้าง
บัญชีผู้ใช้ดังรูปที่ 4.52 จากนั้นเป็นอันเสร็จสิ้น ข้อมูลที่สมัคร ก็จะมาแสดงในหน้า User ดังรูปที่ 4.53 
 

   2.2 ทดสอบแก้ไขข้อมูลผู้ใช้ (Edit User) 
 

 
 

รูปที่ 4.54 ทดสอบแก้ไขข้อมูลผู้ใช้ (Edit User) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 88 
 

 

 
 

รูปที่ 4.55 เปลี่ยนข้อมูลของผู้ใช้ เลือกเปลียนเป็นเบอร์โทร 
 

 
 

รูปที่ 4.56 ผลลัพธ์ของการแก้ไขข้อมูล (รูปภาพ) ของผู้ใช้ 
 

  จากรูปที่ 4.54 – 4.56 ขั้นแรกกดปุ่ม Edit ดังรูปที่ 4.54 เพื่อเข้าไปยังหน้าแก้ไข
ข้อมูลหลังจากเข้าไปในหน้าแก้ไขข้อมูลในส่วนี้เราเลือกเปลี่ยนข้อมูลคือรูปประจำตัว เมื่อเปลี่ยนเสร็จ
แล้วกด Update เพ่ือบันทึกการแก้ไขดังรูป 4.55 และจะได้ผมลับดังรูป 4.56 
 

    
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3 ทดสอบลบข้อมูลผู้ใช้ (Delete User) 
 

 
 

รูปที่ 4.57 ทดสอบลบข้อมูลผู้ใช้ (Delete User) 
 

 
 

รูปที่ 4.58 ผลลัพธ์ที่ได้ 
 

   จากรูปที่ 4.57 – 4.58 การลบข้อมูลผู้ใช้ สามารถกดปุ่ม Delete ดังรูปที่ 
4.57 ผลลัพธ์จะได้กังรูปที่ 4.58 
 

ตารางท่ี 4.6 ผลการทดลองเพ่ิม ลด และลบข้อมูลผู้ใช้ในระบบ 

อุปกรณ์ ครั้งที่ ได้ ไม่ได้ 

 

เพิ่มผู้ใช ้

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แก้ไขผู้ใช้ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

ลบผู้ใช ้

1 /   

2 /   

3 /   

 

4.3.4 การทดลองระบบประวัติการยืม-คืน ในส่วนของผู้ดูแลระบบ 
วัตถุประสงค์การทดลอง 

1. เพ่ือทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถเข้าดูรายละเอียดการยืม-คืนขอผู้ใช้แต่ละคนได้ 
2. เพ่ือทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถอนุมัติการยืมคืนของผู้ใช้ได้ 
3. เพ่ือทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถปรับเปลี่ยนสถานะในการยืม-คืนได้ 
4. เพ่ือทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถค้นหาข้อมูลการยืมของผู้ใช้แบบเฉพาะคนได้ 
5. เพ่ือทดสอบว่าเว็บแอปพลิเคชันสามารถใช้งานได้ตามขอบเขตที่วางไว้ 

 

ขั้นตอนการทดลอง 
  1. ขั้นแรกต้องล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 ดังรูปที่ 4.47 
 

 
 

รูปที่ 4.59 ล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : 
thanawat.nopphaket@gmail.com Password : 123456 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2. เข้าสู้หน้าประวัติการยืม-คืนทั้งหมด (History) 
 

 
 

รูปที่ 4.60 เข้าสู้หน้าประวัติการยืม-คืนทั้งหมด (History) 
 

 
 

รูปที่ 4.61 หน้าประวัติการยืม-คืน (History) 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  3. ทดลองค้นหาข้อมูลของผู้ใช้แบบเฉพาะคนโดยใช้ช่องค้นหา 
 

 
 

รูปที่ 4.62 ค้นหาข้อมูลของผู้ใช้เฉพาะคน 
 

จากรูปที่ 4.62 สารมารถค้นหาผู้ใช้แบบเฉพาะคนได้จากช่องค้นหา โดยค้นหาด้วย 
Student ID เมื่อใส่ลงไปก็จำทำการดึงข้อมูลของ Student ID นั้นๆ ออกมา 

 

  4. การกดอนุมัติการยืม 
 

 
 

รูปที่ 4.63 สถานะของการขออนุญาตยืมอุปกรณ์ 
 

 
 

รูปที่ 4.64 การกดอนุมัติการยืม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.65 ผลลัพธ์ของการกดอนุมัติ 
 

จากรูปที่ 4.63 - 4.65 เป็นสถานะท่ีผู้ใช้งานส่งมาเพ่ือขออนุมติการยืมของ ซึ่งจาก
รูปที่ 4.63 จะเห็นว่ามี 2 สถานะด้วยกันคือ ยืนยันเรียบร้อย กับ รอการยืนยัน ซึ่งการยืนยัน
สามารถทำได้โดยการกดท่ีปุ่มรอยืนยันได้เลยดังรูปที่ 4.64 และเม่ือกดจะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
4.65 

  5. การกดเข้าดูรายละเอียดการยืม 
 

 
 

รูปที่ 4.66 กดเข้าดูรายละเอียดการยืม 
 

 
 

รูปที่ 4.67 รายละเอียดการยืม 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  จากรูปที่ 4.66 – 4.67 สามารถกดเข้าดูรายละเอียดการยืมได้จากปุ่ม View ตามรูป
ที่ 4.66 และผมลัพธ์ที่ได้ดังรูปที่ 4.67 โดยจะแสดงรายละเอียดคือ รูปอุปกรณ์ ชื่ออุปกรณ์ และ
จำนวนของอุปกรณ์ในแต่ละชิ้น 
 

  6. การเปลี่ยนสถานการณ์ยืม-คืนของ 
 

 
 

รูปที่ 4.68 สถานการณ์ยืม-คืนของ 
 

 
 

รูปที่ 4.69 เปลี่ยนสถานการณ์ยืม-คืนของ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.70 ผลลัพธ์การเปลี่ยนสถานการณ์ยืม-คืน 
 

  จากรูปที่ 4.68 – 4.70 สถานะของการยืม-คืนสามารถดูได้จากตารางขวาสุดดังรูปที่ 
4.68 สารมารถกดเปลี่ยนสถานะได้โดยการกดไปยังสถานะนั้นๆได้ดังรูปที่ 4.69 และจะได้ผลลัพธ์ดัง
รูปที่ 4.70 
 

ตารางท่ี 4.7 ผลการทดลองอนุมัติการยืม-คืนอุปกรณ์ และการเปลี่ยนสถานการณ์ยืม-คืนอุปกรณ์ 

อุปกรณ์ ครั้งที่ ได้ ไม่ได้ 
 

อนุมัติการยืม-คืน
อุปกรณ์ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

เปลี่ยนสถานการณ์ยืม-
คืนอุปกรณ์ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

 

4.4 การทดลองระบบส่งแจ้งเตือนวันครบกำหนดผ่านแอปพลิเคชันไลน์ 
วัตถุประสงค์การทดลอง 

1. เพ่ือทดสอบว่าผู้ดูแลระบบสามารถเข้าดูรายละเอียดการยืม-คืนขอผู้ใช้แต่ละคนได้ 
2. เพ่ือทดสอบว่าเว็บแอปพลิเคชันสามารถสง่การแจง้เตอืนไปยงัผูใ้ชแ้ต่ละคนได้ 
3. เพ่ือทดสอบว่าเว็บแอปพลิเคชันสามารถสง่การแจง้เตอืนตามเวลาได ้
4. เพ่ือทดสอบว่าเว็บแอปพลิเคชันสามารถใช้งานได้ตามขอบเขตที่วางไว้ 

ขั้นตอนการทดลอง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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     1. ขั้นแรกต้องล็อคอินเข้าไอดีของยูเซอร์ (User) ด้วย Email : year1@gmail.com 
Password : 123456 ดังรูปที่ 4.71 

 

 
 

รูปที่ 4.71 ล็อคอินเข้าไอดีของยูเซอร์ (User) ด้วย Email : year1@gmail.com Password : 
123456 

 

                  2. เข้าสู่หน้าประวัติ (Profile) 
 

 
 

รูปที่ 4.72 เข้าสู่หน้าประวัติ (Profile) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.73 หน้าประวัติ (Profile) 
 

                2. เข้าสู่ระบบไลน์ (Line login) 
 

 
 

รูปที่ 4.74 เข้าสู่ระบบไลน์ (Line login) 
 

 
 

รูปที่ 4.75 หน้าเข้าสู่ระบบไลน์ (Line login) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.76 หน้าประวัติไลน์ (Profile line) 
 

จากรูปที่ 4.72 ในส่วนของ user id จะให้ยูสเซอร์ทำการคัดลอก user id เก็บไว้
แล้วทำการออกจากระบบ (Logout) 

 

 
 

รูปที่ 4.77 หน้าประวัติ (Profile) 
 

จากรูปที่ 4.72 หลังจากทำการออกจากระบบ (Logout) จะกลับมาสู่หน้าประวัติ
(Profile) ดังรูปที่ 4.73 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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                 3. ทำแก้ไข Line ID เพ่ือรับการแจ้งเตือน 
 

 
 

รูปที่ 4.78 หน้าประวัติ (Profile) 
 

 
 

รูปที่ 4.79 หน้าแก้ไข (Edit) 
 

 
 

รูปที่ 4.80 หน้าแก้ไข (Edit) 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.80 นำ user id ที่ได้ทำการคัดลอกไว้จากหน้าประวัติไลน์(รูปที่ 4.76) 
มาวางไว้ตรงช่อง Line ID แล้วทำการกดปุ่มอัปเดต (Update) ทำเช่นเดียวกันนี้กับ ID ของ
ชั้นปี 2, 3, 4 และ ID สำหรับอาจารย์ 

 

3. ทำการยืมอุปกรณ์ของทุกชั้นปี 
 

 
 

รูปที่ 4.81 เข้าสู่หน้ายืมอุปกรณ์ (Equipment’s) 
 

 
 

รูปที่ 4.82 หน้ายืมอุปกรณ์ (Equipment’s) 
 

 
 

รูปที่ 4.83 เพ่ิมอุปกรณ์เข้าตะกร้า (Cart) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.84 เข้าสู่หน้าตะกร้า (Cart) 
 

 
 

รูปที่ 4.85 หน้าตะกร้า (Cart) 
 

 
 

รูปที่ 4.86 ยืมอุปกรณ์ 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.87 หน้าตะกร้า (Cart) 
 

จากรูปที่ 4.85 - 4.86 หลังจากการทำการกดยืมอุปกรณ์แล้ว จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
4.87 

 

 
 

รูปที่ 4.88 เข้าสู่หน้าประวัติการยืม (History) 
 

 
 

รูปที่ 4.89 หน้าประวัติการยืม (History) ของ ID ชั้นปีที่ 1 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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                       จากรูปที่ 4.81 - 4.89 จะเห็นว่าอุปกรณ์ท่ียืมไปจะแสดงดังรูปที่ 4.85 ทำการยืม
อุปกรณ์เช่นเดียวกันกับ ID ของชั้นปีที่ 2, 3, 4 และ ID สำหรับอาจารย์ 
 

 
 

รูปที่ 4.90 หน้าประวัติการยืม (History) ของ ID ชั้นปีที่ 2 
 

 
 

รูปที่ 4.91 หน้าประวัติการยืม (History) ของ ID ชั้นปีที่ 3 
 

 
 

รูปที่ 4.92 หน้าประวัติการยืม (History) ของ ID ชั้นปีที่ 4 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.93 หน้าประวัติการยืม (History) ของ ID สำหรับอาจารย์ 
 

       4. ล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email: 
boss12@gmail.com Password: 123456  
 

 
 

รูปที่ 4.94 ล็อคอินเข้าไอดีของผู้ดูแลระบบ (Administrator) ด้วย Email : boss12@gmail.com 
Password : 123456 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2. เข้าสู้หน้าประวัติการยืม-คืนทั้งหมด (History) 
 

 
 

รูปที่ 4.95 เข้าสู้หน้าประวัติการยืม-คืนทั้งหมด (History) 
 

 

 
 

รูปที่ 4.96 หน้าประวัติการยืม-คืน (History) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปที่ 4.96 จะเห็นรายการการยืมของ ID ตั้งแต่ชั้นปีที่ 1-4 และ อาจารย์ ที่ทำ
การยืมอุปกรณ์ดังรูปที ่ 4.85-4.90 โดย Student ID 61515041 คือ ID ของชั ้นปีที ่ 1, 
Student ID 06126451 คือ ID ของชั้นปีที่ 2, Student ID 0612345 คือ ID ของชั้นปีที่ 3, 
Student ID 61224331 คือ ID ของชั้นปีที่ 4, Student ID 2034511 คือ ID สำหรับอาจารย์ 

 

 

 
 

รูปที่ 4.97 ยืนยันการยืมของ ID ชั้นปีที่ 1 
 

 

 
 

รูปที่ 4.98 ยืนยันการยืมแล้วของ ID ชั้นปีที่ 1 
 

                      จากรูปที่ 4.98 หลังจากยืนยันการยืม จะแสดงวันที่ต้องคืนอุปกรณ์ในช่อง Date of 
Return โดยชั้นปีที่ 1 จะมีเวลาในการยืมทั้งหมด 14 วัน จากรูป เริ่มยืมวันที่ 15/07/2565 ต้องคืน
วันที่ 29/07/2565 
 

 

 
 

รูปที่ 4.99 ยืนยันการยืมแล้วของ ID ชั้นปีที่ 2 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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                    จากรูปที่ 4.99 หลังจากยืนยันการยืม จะแสดงวันที่ต้องคืนอุปกรณ์ในช่อง Date of 
Return โดยชั้นปีที่ 2 จะมีเวลาในการยืมทั้งหมด 14 วัน จากรูป เริ่มยืมวันที่ 15/07/2565 ต้องคืน
วันที่ 29/07/2565 
 

 

 
 

รูปที่ 4.100 ยืนยันการยืมแล้วของ ID ชั้นปีที่ 3 
 

                    จากรูปที่ 4.100 หลังจากยืนยันการยืม จะแสดงวันที่ต้องคืนอุปกรณ์ในช่อง วันครบ
กำหนดคืนของ (Date of Return) โดยชั้นปีที่ 3 จะมีเวลาในการยืมทั้งหมด 30 วัน จากรูป เริ่มยืม
วันที่ 15/07/2565 ต้องคืนวันที่ 14/08/2565 
 

 

 
 

รูปที่ 4.101 ยืนยันการยืมแล้วของ ID ชั้นปีที่ 3 
 

                    จากรูปที่ 4.101 หลังจากยืนยันการยืม จะแสดงวันที่ต้องคืนอุปกรณ์ในช่อง วันครบ
กำหนดคืนของ (Date of Return) โดยชั้นปีที่ 4 จะมีเวลาในการยืมทั้งหมด 30 วัน จากรูป เริ่มยืม
วันที่ 15/07/2565 ต้องคืนวันที่ 14/08/2565 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.102 ยืนยันการยืมแล้วของ ID ชั้นปีที่ 3 
 

                    จากรูปที่ 4.102 หลังจากยืนยันการยืม จะแสดงวันที่ต้องคืนอุปกรณ์ในช่อง วันครบ
กำหนดคืนของ (Date of Return) โดยอาจารย์ จะมีเวลาในการยืมทั้งหมด 45 วัน จากรูป เริ่มยืม
วันที่ 15/07/2565 ต้องคืนวันที่ 29/08/2565 

5. ปรับเวลาเพื่อให้ส่งแจ้งเตือนตามที่กำหนดไว้ 
 

 
 

รูปที่ 4.103 หน้า Date and Time 
 

 
 

รูปที่ 4.104 เปลี่ยนเวลา โดยกดปุ่ม Change date and time… 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.105 หน้า Date and Time Setting 
 

 
 

รูปที่ 4.106 เลือกวันที่ 29 ให้ตรงกับวันคืนของชั้นที่ 1 และ 2 
 

 
 

รูปที่ 4.107 หน้า Date and Time วันที่ 29/07/2022 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.108 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 1 
 

 
 

รูปที่ 4.109 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 2 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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                    จากรูปที่ 4.107 – 4.109 หลังจากปรับเวลาให้เป็นวันที่ 29/07/2022 ไลน์จะแจ้ง
เตือนให้คืนอุปกรณ์ ดังรูปที่ 4.107 และ 4.109 
 

 
 

รูปที่ 4.110 ปรับเวลาเป็นวันที่ 14/08/2022 
 

 
 

รูปที่ 4.111 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 3 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.112 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 4 
 

                    จากรูปที่ 4.111 – 4.112 หลังจากปรับเวลาให้เป็นวันที่ 14/08/2022 ไลน์จะแจ้ง
เตือนให้คืนอุปกรณ์ ดังรูปที่ 4.111 และ 4.112 
 

 
 

รูปที่ 4.113 ปรับเวลาเป็นวันที่ 29/08/2022 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.114 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ อาจารย์ 
 

                    จากรูปที่ 4.113 – 4.114 หลังจากปรับเวลาให้เป็นวันที่ 29/08/2022 ไลน์จะแจ้ง
เตือนให้คืนอุปกรณ์ ดังรูปที่ 4.107 และ 4.108 
 

5. ทำการยืนยันคืนอุปกรณ์ 
 

 

 
 

รูปที่ 4.115 ทำการยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 1 
 

 

 
 

รูปที่ 4.116 ยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 1 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.117 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 1 
 

 

 
 

รูปที่ 4.118 ทำการยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 2 
 

 

 
 

รูปที่ 4.119 ยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 2 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.120 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 2 
 

 

 
 

รูปที่ 4.121 ทำการยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 3 
 

 

 
 

รูปที่ 4.122 ยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 3 
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รูปที่ 4.123 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 3 
 

 

 
 

รูปที่ 4.124 ยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 4 
 

 

 
 

รูปที่ 4.125 ยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ ชั้นปีที่ 4 
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รูปที่ 4.126 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ ชั้นปีที่ 4 
 

 

 
 

รูปที่ 4.127 ทำการยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ อาจารย์ 
 

 

 
 

รูปที่ 4.128 ยืนยันคืนอุปกรณ์ ของ อาจารย์ 
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รูปที่ 4.129 การแจ้งเตือนในไลน์ ของ อาจารย์ 
 

ตารางท่ี 4.8 ผลการทดลองระบบส่งแจ้งเตือนวันครบกำหนดผ่านแอปพลิเคชันไลน์ 

แจ้งเตือน ชั้นปี ได้ ไม่ได้ 
 

แจ้งเตือนตอนถึงวันคืน
อุปกรณ์ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

4 ⁄   

อาจารย ์ ⁄   

แจ้งเตือนตอนยืนยันคืน
อุปกรณ์ 

1 ⁄    

2 ⁄    

3 ⁄    

4 ⁄   

อาจารย ์ ⁄   
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บทท่ี 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

 ในบทนี้จะกล่าวถึง สรุปผลการทดลอง ปัญหาและอุปสรรคในการทำงาน และข้อเสนอแนะ
ต่างๆ ที่ได้รับจากเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 
 

5.1 สรุปผลการทดลอง 
 จากการทดลองการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม
สารสนเทศส่วนต่างๆ ของระบบสามารถเชื่อมต่อเข้ากันได้ ตามรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 1. การทดลองระบบ Login สามารถเข้าสู่ระบบได้ทั้งผู้ใช้ และผู้ดูแลระบบ โดยหน้า login 
จะแยกไปแต่ละหน้า สามารถเข้าดูโปรไฟล์ของตนเองได้ 
 2. การทดลองค้นหาสินค้าที่ต้องการ สามารถค้นหาสินค้าท่ีต้องการได้ และเข้าดู
รายละเอียดสินค้าต่างๆ ได้ 
 3. การทดลองระบบตะกร้าอุปกรณ์ สามารถเพ่ิม ไก้ไข ลบอุปกรณ์ในระบบได้ สามารถเข้า
ดูรายละเอียดของอุปกรณ์ได้ และสามารถค้นหาอุปกรณ์ และเลือกหมวดหมู่ของอุปกรณ์ได้ 
 4. การทดลองเข้าดูประวัติการยืม-คืนของผู้ใช้ สามารถเข้าดูสถานะการณ์ยืม-คืนและ
รายละเอียดการยืมได้ และสามารถดูได้ว่าคืนของหรือยัง 
 5. การทดลองสร้างบัญชีผู้ใช้ แก้ไขข้อมูลของผู้ใช้ ลบข้อมูลผู้ใช้ 
 6. การทดลองการอนุมัติการยืมอุปกรณ์ และการยืนยันการคืนอุปกรณ์ 
 7. การทดลองส่งข้อความแจ้งเตือนคืนอุปกรณ์ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ 
 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 1. ระบบฐานข้อมูลปัญหาในช่วงก่อนสอบโดยประมาณ 1 เดือน 
 2. การชี้แจงงานไม่ละเอียดพอ และเก็บข้อมูลไม่ครบถ้วน ทำให้ผู้จัดทำต้องออกแบบ
ระบบใหญห่มดตั้งแต่ต้น 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 1. เว็บแอปพลิเคชันไมท่ำงานบนเซิรฟ์เวอร์จริง 
 2. ควรพัฒนาระบบให้สามารถพิมพ์ใบเสร็จรายเดือนได้ 
 3. ควรพัฒนาระบบให้สามารถจัดเรียงสถานะการยืมได้ 
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ภาคผนวก ก 

คู่มือการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรม
สารสนเทศ
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คู่มือการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันสำหรับยืมและคืนของในสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ 
 

 หน้าแรกที่ผู้ใช้งานจะได้เห็น ในหน้านี้ผู้ใช้สามารถดูรายละเอียดของอุปกรณ์ได้ดังรูป ก.1 แต่ยัง
ไม่สามารถยืมของเพ่ือนำไปใช้ทำงานได้  ผู้ใช้จึงต้องทำการติดต่ออาจารย์ที่มีหน้าที่รับผิดชอบเว็บไซต์นี้ 
เพ่ือทำการติดต่อขอรหัสเข้าสู่ระบบ จึงจะสารมารถเข้าใช้เว็บไซต์ได้ ที่เป็นอย่างนี้เนื่องเว็บไซต์เป็นเว็บ
เฉพาะของสาขาวิศวกรรมสารสนเทศ จะทำให้คนที่ได้รับอนุญาตเข้าใช้จะมีแค่ออาจารย์ บุคลากรที่
เกี่ยวข้อง และนักศึกษาในสาขาเท่านั้น จึงทำให้เว็บไซต์นี้ ไม่มีระบบ สมัครสมาชิก จะใช้วิธีการให้ผู้ดูแล
ระบบเป็นคนสร้างรหัสเข้าใช้ 
  

 
 

รูป ก.1 หน้าแรกของเว็บไซต์ หน้ารายการอุปกรณ์ 
 

  เมื่อผู้ใช้งานมีรหัสในการเข้าถึงเว็บไซต์แล้ว สามารถกด Login ดังรูป ก.2 เพื่อเข้าใช้เว็บ
แอปพลิเคชัน 
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รูป ก.2 ปุ่ม Login เข้าใช้เว็บไซต์ 
 

 เมื่อ Login เสร็จสิ้น จะสามารถใช้งานเว็บแอปพลิเคชันได้ โดยคู่มือจะทำการแนะนำเป็นส่วนๆ
ไปในแต่ละหน้าดังนี้ 
  หน้าที่ 1 Equipment ในหน้านี้เป็นหน้าที่เอาไว้แสดงอุปกรณ์ทั้งหมดในระบบ จะมี
ฟังก์ชันในการใช้งานดังนี้ 
  1) View เป็นฟังก์ชันที่เอาไว้ให้ผู้ใช้ใช้ในการเข้าไปตรวจสอบรายละเอียดของอุปกรณ์ 
ชิ้นนั้นๆ อย่างเช่น สเปกของอุปกรณ์ หน้าตำหนิของอุปกรณ์ เป็นต้น ดังรูป ก.3 
 

 
 

รูป ก.3 ดูรายละเอียดของอุปกรณ์โดยกดปุ่ม View 
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  2) ADD เป็นฟังก์ชันที่มีไว้ให้ผู้ใช้สามารถเพิ่มอุปกรณ์ชิ้นที่ต้องการลงตะกร้าดัง รูป ก.4  
เมื่อเรากดเพ่ิมลงตะกร้า เราสามารถเข้าไปตรวจสอบอุปกรณ์ที่เรายืมไปได้โดยกดท่ีรูปตะกร้าดังรูป ก.5 
 

 
 

รูป ก.4 เพ่ิมอุปกรณ์ลงตะกร้าโดยใช้ปุ่ม ADD 
 

 
 

รูป ก.5 ตรวจสอบภายในตะกร้าส่วนตัวของผู้ใช้ 
 

  ในระบบตะกร้านี้เราวามารถกดปุ่ม Borrow เพ่ือทำการขอยืมอุปกรณ์ และสามารถกด
ปุ่ม กากบาทเพ่ือลบอุปกรณ์ในตะกร้าได้ 
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  3) Filter เป็นฟังก์ชันในการจำแนกประเภทของอุปกรณ์แต่ละชิ้น สามารถแยกหมวดหมู่
ได้ว่า อุปกรณ์ชิ้นไหน หมวดหมู่อะไร ดังรูป ก.6 ทำการเลือกฟิลเตอร์เป็น Raspberry pi ระบบก็จะแสดง
อุปกรณ์ท่ีอยู่ในประเภทนั้นๆออกมา 
 

 
 

รูป ก.6 เลือกฟิลเตอร์อุปกรณ์ 
 

  4) แถบค้นหา เป็นฟังก์ชันที่มีไว้ให้ผู้ใช้สามารถค้นหาอุปกรณ์ท่ีกำลังหาได้ง่ายยิ่งขึ้น ดังรูป 
ก.7 จะทำการค้นหาอุปกรณ์ชื่อว่า Fingerprint scan ระบบก็จะดึงเอาอุปกรณ์ท่ีมีชื้อดังกล่าวออกมาแสดง 
 

 
 

รูป ก.7 ค้นหาอุปกรณ์ 
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  5) ดูอุปกรณ์ที่มีการยืมบ่อยที่สุด ฟังก์ชันนี้มีไว้เพื่อให้ผู ้ดูแลระบบสามารถดูได้ว่า มี
อุปกรณ์ชิ้นไหนบ้างที่มีการยืมบ่อยที่สุดเพ่ือจะเก็บข้อมูล และนำข้อมูลไปใช้ประโยชน์ แต่ผู้ใช้ก็สามารถดู
ได้เช่นเดียวกัน ดังรูป ก.8 
 

 
 

รูป ก.8 ดูอุปกรณ์ที่มีการยืมบ่อยที่สุด 
   
  หน้าที่ 2 History หน้านี้มีไว้เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถดูประวัติการยืม-คืนอุปกรณ์ได้ ดังรูป 
ก.9 ซึ่งหน้าเว็บจะแสดงให้เราเห็นดังนี้ 
   Time    เวลาที่ยืมอุปกรณ์ 
   Date of borrow วันที่ยืมอุปกรณ์ 
   Date of return วันที่ต้องคืนอุปกรณ์ 
   Status   สถานะการยืนยันการยืม 
   Details   ปุ่มกดเข้าไปดูรายละเอียดการยืม (ดังรูป ก.10) 
   Device Status  สถานการณ์คืนอุปกรณ์ 
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รูป ก.9 หน้าประวัติการยืม-คืนอุปกรณ์ 
 

 
 

รูป ก.10 หน้าดูรายละเอียดการยืมอุปกรณ์ 
 

  หน้าที่ 3 Profile ฟังก์ชันนี้มีไว้แสดงข้อมูลส่วนตัวของผู้ใช้ ดังรูป ก.11 สามารถเชื่อมต่อ
ไลน์ และเปลี่ยนรหัสผ่านได้จากหน้านี้ ดังรูป ก.12 
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รูป ก.11 หน้าโปรไฟล์ 
 

 
 

รูป ก.12 หน้าเปลี่ยน Password และ Line ID 
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