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บทคัดย่อ 
 ปริญญานิพนธ์ฉบับนี้น าเสนอระบบสารสนเทศส าหรับกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขต
ชุมพรเขตรอุดมศักดิ์  ในการออกแบบและพัฒนาจะใช้โปรแกรม XAMPP เวอร์ชั่น 7.4.29 และ 
Sublime Text3 ส าหรับจ าลองการท างานของเว็บไซต์ นอกจากนี้ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการ
พัฒนา คือ PHP (PHP Hypertext Preprocessor) SQL (Structured Query Language) HTML 
(Hypertext Markup Language) JavaScript และ CSS (Cascading Style Sheets)  
 การออกแบบเว็บไซต์จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนของผู้ใช้งาน คือ ส่วนแรกเป็นส่วนของผู้ดูแล
ระบบ สามารถลงชื่อเข้าใช้งานระบบเพ่ือจัดการฐานข้อมูลของผู้ดูแล ข้อมูลนักศึกษา ข้อมูลกิจกรรม 
ข้อมูลข่าวสาร และข้อมูลการแสดงผลรายงานสรุปกิจกรรม เพ่ือให้ง่ายต่อการค้นหาข้อมูล เพ่ิมข้อมูล 
แก้ไขข้อมูล ลบข้อมูล อัพเดทข้อมูล และพิมพ์รายงานหรือบันทึกเป็นไฟล์เอกสารผ่านทางหน้า
เว็บไซต์ ส่วนที่สองเป็นของผู้ใช้งาน สามารถลงชื่อเข้าใช้งานได้เมื่อลงทะเบียนฐานข้อมูลของผู้ใช้งาน
ครั้งแรก หลังจากนั้นจะสามารถลงชื่อเข้าใช้งานระบบเพ่ือง่ายต่อการลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรม
ภายในเว็บไซต์ได้ ผู้ใช้งานสามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัว นอกจากนี้ผู้ใช้งานยังสะดวกต่อการค้นหาข้อมูล
กิจกรรมและแสดงผลการเข้าร่วมกิจกรรมผ่านทางรายงานได้ 
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ABSTRACT  
 This thesis presents an information system for Student Activities of KMITL Prince 
of Chumphon Campus. The design and development were conducted by using XAMPP 
version 7.4.29 and Sublime Text3 as the platforms for website simulation. Additionally, 
computer programming is performed based on PHP, SQL, HTML, JavaScript, and CSS.  
 The website design was divided into two user sections such as: Firstly, it was 
an administration that can manage a function of database registration, student data, 
activities events, information updates, and reporting of activities. Including deleting, 
adding, rechecking, and printing on the website were conducted by the administration. 
Secondly, it was a private user that can sign in, rename or recheck information by 
themselves. Additionally, the user facilitates to search the activities and show all 
activities on the website 
 
Keyword Information System, Website, Database, Student activities 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

ปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงลงได้อย่างสมบูรณ์ นั่นเป็นเพราะผู้จัดท าได้รับความ
ช่วยเหลือ ได้รับการสนับสนุน เอ้ือเฟ้ือเครื่องมือ และได้รับค าปรึกษาทั้งทางตรงและทางอ้อมจาก
บุคคลหลายท่าน ซึ่งผู้จัดท ารู้สึกซาบซึ้งอยากขอขอบพระคุณ ขอขอบคุณและขอขอบใจ จึงขอ
แสดงออกถึงสิ่งที่รู้สึกไว้ ณ ที่แห่งนี้ 

ขอขอบพระคุณครอบครัวและบุพการีผู้ซึ่งเป็นก าลังใจ ส่งความห่วงใย สนับสนุนค่าใช้จ่าย
ด้วยดีเสมอมา บุคคลเหล่านี้เป็นกลุ่มบุคคลที่ผู้จัดท าอยากกล่าวถึงเป็นล าดับแรก มีค าที่อยากบอก
มากมายแต่ขอกลั่นออกมาเพียงหนึ่งค าท่ีมีความหมายอัดแน่นนั่นคือ ขอบพระคุณครับ 

ขอขอบคุณพ่ีๆ เพ่ือนๆ และน้องๆ ที่คอยช่วยเหลือกันในการท าโครงานชิ้นนี้จนส าเร็จได้
อย่างสมบูรณ์ ขอบคุณที่สู้มาด้วยกัน อดทนมาด้วยกัน 

ขอขอบคุณคู่โปรเจคต์ ที่ร่วมมือกันด้วยดีมาโดยตลอด ผ่านความล าบาก ผ่านความไม่รู้และ
ได้ลองผิดลองถูกไปด้วยกัน ต้องอดทนกับงานไปด้วยกัน ปรึกษางานกันจนที่สุดก็เรียนรู้ทั้งทฤษฎีและ
ปฏิบัติไปด้วยกัน ผลลัพธ์ที่ได้มาคือโครงงานนี้ก็ส าเร็จลุล่วง ขอบคุณคู่โปรเจคต์ 

และสุดท้ายขอขอบพระคุณ ผศ.ดร.ศรัญ ดวงสุวรรณ ผู้ที่เป็นอาจารย์ที่ปรึกษา อีกทั้ง           
ดร.รัตติกร สมบัติแก้ว และอ.นภัสรพี สิทธิวัจน์ ที่คอยให้ค าปรึกษาและค าแนะน าต่างๆ รวมทั้ง
เอ้ือเฟ้ือเครื่องมือเครื่องใช้ในการท าโครงงาน และติดตามถามไถ่เกี่ยวกับงานอย่างสม่ าเสมอ ผู้จัดท า
รู้สึกซาบซึ้งในความเมตตาของท่านจึงขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้จัดท าขอมอบแก่ผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง ความเป็นมาและความส าคัญของโครงงาน วัตถุประสงค์ ขอบเขตของ
โครงงาน ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ แผนการด าเนินงาน และโครงสร้างของปริญญานิพนธ์ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของโครงงำน 
 ปัจจุบันส านักงานกิจการนักศึกษาของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ เป็นหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมนักศึกษาท าหน้าที่ ใน
การอ านวยความสะดวก ส่งเสริมพัฒนาศักยภาพ การให้บริการนักศึกษาในกิจกรรมด้านต่างๆ ซึ่งใน
ปัจจุบันนั้นกิจการนักศึกษายังไม่มีระบบบันทึกการลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษา รวมไปถึง
การประชาสัมพันธ์ข่าวสารของกิจกรรมนั้นยังไม่ทั่วถึง มีเพียงช่องทางเดียวในการประชาสัมพันธ์ส่วน
ใหญ่ต้องเข้าไปในกลุ่มส่วนตัวในแอปพลิเคชันเฟสบุ๊ค (Facebook Application) ไม่ว่าจะเป็นการ
จัดการกิจกรรมต่างๆ มากมายภายในสถาบันของแต่ละคณะหรือแต่ละสาขาอาจมีนักศึกษาบางส่วน
หรือส่วนใหญ่ไม่ทราบข้อมูลข่าวสารกิจกรรมนั้นๆ เสียทั้งเวลา เสียทั้งโอกาสที่ส่งผลท าให้เกิด
ข้อผิดพลาดส าหรับการเข้าร่วมกิจกรรมได้  
 ด้วยเหตุนี้ผู้จัดท าจึงได้ท าการศึกษาออกแบบพัฒนาเว็บไซต์เกี่ยวกับระบบสารสนเทศส าหรับ
กิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ เพ่ือตอบสนองความต้องการให้นักศึกษาได้
ลงทะเบียนเข้าใช้งานระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา ได้ทราบข่าวสารประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับ
กิจกรรมนักศึกษา การลงทะเบียนลงชื่อเข้าร่วมกิจกรรมนักศึกษา การค้นหากิจกรรมที่ ได้รับความ
สะดวกสบาย และนักศึกษาสามารถตรวจสอบรายชื่อที่ลงไว้แล้วส าหรับกิจกรรมต่างๆ ได้ ส าหรับส่วน
ของผู้ดูแลระบบสามารถจัดการข้อมูลพ้ืนฐาน ได้แก่ การจัดการข้อมูลผู้ดูแลระบบ การจัดการข้อมูล
นักศึกษา การจัดการข้อมูลกิจกรรม การจัดการข้อมูลข่าวสาร สามารถดูรายงานการสรุปรายชื่อของ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม เป็นต้น ภายในการจัดการข้อมูลพ้ืนฐานสามารถท าการเพ่ิม ลบ แก้ไข และบันทึก
ข้อมูลดังกล่าวได้ 
 

1.2 วัตถุประสงค ์
 1. เพ่ือสร้างเว็บไซต์พัฒนาระบบสารสนเทศส าหรับกิจกรรมนักศึกษา 
 2. เพ่ือเพ่ิมช่องทางการประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารและข้อมูลกิจกรรมนักศึกษา 
 3. เพ่ือเพ่ิมช่องให้นักศึกษาได้ลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมนักศึกษา 
 4. เพ่ือการค้นหากิจกรรมที่ได้รับความสะดวกสบาย 
 5. เพ่ือให้นักศึกษาได้ตรวจสอบรายชื่อการเข้าร่วมกิจกรรม 
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1.2 วัตถุประสงค์ (ต่อ) 
 6. เพ่ือการจัดการข้อมูลพ้ืนฐานให้ดียิ่งขึ้นมีประสิทธิภาพต่อการใช้งาน 
 7. เพ่ือศึกษาและฝึกฝนเรียนรู้ในการท างานด้วยโปรแกรม XAMPP, โปรแกรม Apache, 
โปรแกรม MySQL และโปรแกรม Sublime text3 
 8. เพ่ือศึกษาและฝึกฝนเรียนรู้ในการท างานด้วยการใช้ภาษา PHP, ภาษา SQL, ภาษา 
HTML, ภาษา JavaScript และภาษา CSS 
 

1.3 ขอบเขตของโครงงำน 
 1. ออกแบบเว็บไซต์ระบบสารสนเทศส าหรับกิจกรรมนักศึกษา 
 2. ออกแบบเว็บไซต์ส าหรับการลงชื่อเข้าใช้งาน 
 3. ออกแบบเว็บไซต์ในส่วนของผู้ดูแลระบบมีความสามารถดังนี้ 
  1) การจัดการข้อมูลพื้นฐาน เพ่ิม ลบ แก้ไข และบันทึกข้อมูลได ้โดยแบ่งออกเป็น
 ดังนี้ 
   1. ข้อมูลของผู้ดูแลระบบ 
   2. ข้อมูลของนักศึกษา 
   3. ข้อมูลกิจกรรม 
   4. ข้อมูลข่าวสาร 
  2) การรายงานผล สามารถแสดงรายงานสรุปรายชื่อการเข้าร่วมกิจกรรมนักศึกษา 
 4. ออกแบบเว็บไซต์ในส่วนของผู้ใช้งานหรือในส่วนของนักศึกษามีความสามารถดังนี้ 
  1) การลงทะเบียน สามารถท าการลงทะเบียนของผู้เริ่มต้นใช้งานครั้งแรก 
  2) นักศึกษาสามารถค้นหาข้อมูลกิจกรรมได้ 
  3) นักศึกษาสามารถดูข้อมูลข่าวสารได้ 
  4) นักศึกษาสามารถท าการลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมได้โดยดังนี้ 
   1. สามารถดูรายละเอียดกิจกรรมต่างๆ  
   2. สามารถท าการลงทะเบียนลงชื่อเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ 
   3. สามารถตรวจสอบสถานะรายชื่อการเข้าร่วมกิจกรรม 
  5) นักศึกษาสามารถดูรายงานการสรุปเข้าร่วมกิจกรรมและพิมพ์ออกจากหน้าจอ 
 

1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1. ส านักงานกิจการนักศึกษามีประสิทธิภาพในการท างานระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา
มากยิ่งขึ้น 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



3 

 

1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ (ต่อ) 
 2. ส านักงานกิจการนักศึกษาได้มีช่องทางเพ่ิมข้ึนส าหรับการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารและข้อมูล
กิจกรรมมากข้ึน 
 3. ผู้ใช้งานสามารถค้นหาข้อมูลได้ดีมากยิ่งข้ึน 
 4. ผู้ใช้งานสามารถรับรู้ข่าวสารกิจกรรมได้อย่างสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
 5. ส าหรับผู้พัฒนามีทักษะการเรียนรู้ สามารถท าความเข้าใจ มีการพัฒนาทักษะการเขียน
โปรแกรมไดด้้วยภาษา PHP ภาษา SQL ภาษา HTML ภาษา JavaScript และภาษา CSS  
 6. ส าหรับผู้พัฒนาได้รับการเรียนรู้ สามารถท าความเข้าใจ มีการพัฒนาทักษะได้ด้วยการใช้
งานโปรแกรม XAMPP โปรแกรม Apache โปรแกรม MySQL และโปรแกรม Sublime text3 
 7. ส าหรับผู้พัฒนาได้รับการเรียนรู้ สามารถท าความเข้าใจ มีการพัฒนาทักษะไดด้้วยการ
ออกแบบระบบฐานข้อมูล 
 8. ส าหรับผู้พัฒนาได้รับการเรียนรู้ สามารถท าความเข้าใจ มีการพัฒนาทักษะได้ด้วยการ
จัดการเชื่อมความสัมพันธ์ในระบบฐานข้อมูล 
 

1.5 แผนกำรด ำเนินงำน 
 ขั้นตอนการด าเนินงานทั้งหมดที่ผู้จัดท าได้วางแผนเอาไว้ คือแผนการด าเนินงานในภาคเรียน
ที่ 2 ซึ่งได้แจกแจงรายละเอียดไว้ในตารางที่ 1.1 ดังนี้ 
 
ตำรำงท่ี 1.1 ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงานภาคเรียนที่ 2 

 
 
 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ระยะเวลาด าเนินงาน (มกราคม - พฤษภาคม 2565) 

มกราคม กุมภาพันธ ์ มีนาคม เมษายน พฤษภาคม 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ศึกษาและออกแบบระบบ
สารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา 

                                        

2. สร้างเว็บไซต์เกี่ยวกับกจิกรรม
นักศึกษา 

                                        

3. ท าการจ าลองเว็บไซต์ผ่าน
โปรแกรม XAMPP 

                                        

4. ท าการออกแบบฐานข้อมูล                                         
5. ทดสอบและแก้ไข                     
6. ทดลองใช้งานจริง                     
7. น าเสนอผลงาน                                         
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1.6 โครงสร้ำงของปริญญำนิพนธ์ 
 ปริญญานิพนธ์เล่มนี้แบ่งออกเป็น 8 ส่วนหลักๆ คือบทที่ 1-5 และผนวก ก-ค ซึ่งแต่ละส่วนจะ
มีค าอธิบายดังต่อไปนี้ 
 บทที่ 1 บทน า 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง ความเป็นมาและความส าคัญของโครงงาน วัตถุประสงค์ ขอบเขตของ
โครงงาน ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ แผนการด าเนินงาน และโครงสร้างของปริญญานิพนธ์ 
 บทที่ 2 ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการออบแบบและพัฒนาเว็บไซต์ระบบสารสนเทศส าหรับ
กิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ ได้แก่ ระบบสารสนเทศ (Information 
System) ระบบฐานข้อมูล (Database) เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) โปรแกรมที่ใช้ในการ
พัฒนาระบบ ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนา เว็บเบราว์เซอร์ที่ใช้งาน 
 บทที่ 3 การออกแบบ 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง การออกแบบระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร 
เขตรอุดมศักดิ์ โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ การออกแบบระบบฐานข้อมูล (Database) โครงสร้างของผัง
งาน (Flowchart) การออกแบบหน้าเว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) คู่มือการใช้งาน 
 บทที่ 4 ผลการทดลอง 
 ในบทนี้จะกล่างถึง การทดลอง 
 บทที่ 5 บทสรุป 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง สรุปผลการทดลอง ปัญหาและอุปสรรค วิธีการแก้ไขปัญหา ข้อเสนอแนะ
และแนวทางการพัฒนาต่อ 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการออบแบบระบบสารสนเทศส าหรับกิจกรรมนักศึกษา 
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ ได้แก่ ระบบสารสนเทศ (Information System) ระบบฐานข้อมูล 
(Database) เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาระบบ ภาษาที่ใช้ใน
การพัฒนา เว็บเบราว์เซอร์ที่ใช้งาน 
 

2.1 ระบบสารสนเทศ (Information System) 
 2.1.1 ความหมายของข้อมูล 
  ระบบ (System) [1] หมายถึง ข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกิดข้ึนได้ในรูปแบบต่างๆ เช่น 
ตัวเลข ตัวอักษร ตัวหนังสือ รูปภาพ สัญลักษณ์ เสียง ข่าวสาร แทนปริมาณที่ยังผิดพลาดกระทั่ง
วิเคราะห์ประมวลผลหรือการจัดการที่มีประสิทธิภาพ ส่วนค าว่า  
 2.1.2 ความหมายของสารสนเทศ 
  สารสนเทศ (Information) หมายถึง ข้อมูลต่างๆ ที่มีการผสมผสานได้จากการ
ประมวลผลอย่างเป็นระบบแล้วเปลี่ยนแปลงขึ้นจนกลายเป็นข้อมูล พินิจรายละเอียดส าแดงประโยชน์ 
ได้ในด้านตัดสินใจ วางแผน คาดการณ์ในอนาคต ดังเช่น ข้อมูลรูปแบบตัวอักษรเนื้อความ ข้อมูล
รูปแบบตาราง ข้อมูลรูปแบบแผนภูมิ ข้อมูลแบบรูปภาพ ระบบสารสนเทศ อาจสรุปได้ว่าเป็นระบบก
ที่ประกอบด้วยฮาร์ดแวร์ (อุปกรณ์) ซอฟต์แวร์ (โปรแกรมคอมพิวเตอร์) ประมวลผล แฟ้มจัดเก็บ ลด
กระจายข้อมูลข่าวสารตามต้องการ เครื่องช่วยตัดสินใจ น าเสนอข้อมูลให้ถูกต้องแม่นย าความเป็น
ระเบียบ วางแผนไปต่อพัฒนาก้าวไกลกว่าเคย 
 2.1.3 ความหมายของระบบสารสนเทศ 
  ระบบสารสนเทศ (Information System) หมายถึง ระบบเก็บรวบรวมข้อมูลที่มี
การประมวลผล ซึ่งประกอบไปด้วยอุปกรณ์ (ฮาร์ดแวร์) หรือซอฟต์แวร์ (โปรแกรมคอมพิวเตอร์) คอย
ท าหน้าที่รวบรวมจัดเก็บและประมวลผลอยู่ในรูปแบบข้อมูลข่าวสาร ช่วยในการสนับสนุนการ
ตัดสินใจ วิเคราะห์ปัญหา การเก็บรักษา การน าไปใช้ในการน าเสนอ ส าหรับการวางแผนพัฒนาต่างๆ 
ได้ในเวลาอันรวดเร็ว กล่าวถึงความส าคัญของระบบสารสนเทศได้คือช่วยให้ท าได้พบข้อเท็จจริง
รวดเร็วในรูปแบบที่เหมาะสม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ตามความต้องการ สามารถช่วยในการ
วางแผนและก าหนดเป้าหมายในการท างาน สามารถตรวจสอบผลการด าเนินงานที่สอดคล้องกับ
เป้าหมาย จ าเพาะการศึกษาสาเหตุหรือข้อผิดพลาดในการด าเนินงาน กระทั่งไตร่ตรองปัญหาหรือ
อุปสรรคที่เกิดขึ้น ควบคุม ปรับปรุง แก้ไขปัญหา สามารถช่วยลดค่าใช้จ่าย ลดเวลา ลดแรงงาน ให้
เพ่ิมประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นและมีศักยภาพทางด้านระบบ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.1.4 ส่วนประกอบของระบบสารสนเทศ 
  เทคโนโลยีสารสนเทศมีการด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และมีส่วนช่วยในการ
ด าเนินงานประสบผลส าเร็จ จึงต้องเข้าใจโครงสร้างและวิธีการใช้งานของระบบสารสนเทศสามารถ
สรุปออกเป็น 3 ส่วน คือ 
  1) เครื่องมือในการสร้างระบบสารสนเทศ หมายถึง องค์ประกอบคละกลุ่ม ให้
ด าเนินงานไดอ้ย่างบรรลุผล โดยการจ าแนกเครื่องมือออกเป็น 2 ส่วน คือ  
   1. ฐานข้อมูล (Database) เป็นหัวใจที่ส าคัญของระบบ เพราะสารสนเทศที่
มีคุณภาพจะมาจากข้อมูลที่เชื่อถือได้ ถูกต้อง และทันสมัย 
   2. เครื่องมือ (Tools) มีความหมายว่าอุปกรณ์สันทัดอย่างประมวลผลข้อมูล 
โดยจะมีส่วนส าคัญ ได้แก่ ตัวอุปกรณ์ (ฮาร์ดแวร์) เป็นส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์ทั้งอุปกรณ์
เครือข่าย และซอฟ์แวร์ (โปรแกรมคอมพิวเตอร์) เป็นชุดค าสั่ งที่ท าหน้าที่รวบรวมข้อมูลส าหรับ
ประกอบการตัดสินใจ 
  2) วิธีการหรือข้ันตอนการประมวลผล การที่จะได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการจะต้องมีการ
ล าดับงานหรือจัดวางแผนการด าเนินงานเพ่ือการประมวลผลและให้ได้มายังข้อมูลตามที่ต้องการได้
อย่างถูกต้อง 
  3) การแสดงผลลัพธ์ เมื่อได้ข้อมูลมาแล้วจะต้องน ามาผ่านวิธีการประมวลผลแล้วจึง
จะได้เป็นข้อมูลสารสนเทศที่ถูกรวบรวมขึ้น อาจจะมีวิธีการน าเสนอในรูปแบบของตาราง เส้นกราฟ 
รูปภาพ รูปวาด หรือไฟล์เสีย เพ่ือให้มีประสิทธิภาพต่อการท างานโดยจะขึ้นอยู่กับลักษณะการน าไปใช้
ในงานต่างๆ 
 2.1.5 คุณสมบัติของสารสนเทศ 
  1) เหตุเพราะความถูกต้องของข้อเท็จจริงข้อมูลนั้นปราศจากข้อผิดพลาด (Error) 
  2) เหตุด้วยความสมบูรณ์ครบถ้วน (Complete) ประกอบไปด้วยข้อเท็จจริง (Fact) 
  3) เกี่ยวเนื่องกันใหเ้ข้าใจง่าย (Simple) ไม่ซ้ าซ้อน 
  4) เหตุเนื่องความทันต่อเวลา (Timely) ข้อมูลที่ดีมีความถูกต้อง 
  5) ข้อมูลที่ดีต้องมีความน่าเชื่อถือการไว้วางใจ (Reliable)  
  6) ไม่สิ้นเปลือง (Economical) ข้อเท็จจริงของข้อมูลไม่สิ้นเปลืองราคา 
  7) ตรวจสอบได้ (Verifiable) กลุ่มก้อนข้อเท็จจริงนั้นตรวจสอบความถูกต้องได้ 
  8) ยืดหยุ่น (Flexible) ข้อมูลที่ดีต้องมีคุณภาพใช้งานนับประการ 
  9) เกี่ยวพันสอดคล้อง (Relevant) ตรงตามวัตถุประสงค์ 
  10) การเชื่องต่อกันเข้าถึง (Accessible)  
 
  11) ปลอดภัย (Security) เหตุด้วยเป็นแหล่งข้อความส าคัญจึงควรอยู่พ้ืนที่ปลอดภัย 
 2.1.6 ความส าคัญของระบบสารสนเทศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  ระบบสารสนเทศนั้นหัวใจหลักในการบริหารงาน เพราะครอบคลุมถึงข้อมูลในด้าน
ต่างๆ ซึ่งน ามาจัดท าเป็นสารสนเทศให้กับผู้บริหารการวางแผนการตัดสินใจโดยมีการน าเครื่อง
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการจัดท า การท างานได้อย่างรวดเร็ว ลดงานที่ซ้ าซ้อน ให้เป็นระบบสารสนเทศ
ให้มีประสิทธิภาพสูงตามท่ีต้องการ 
 2.1.7 กระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศ 
  กระบวนการหรือขั้นตอนการน าไปสู่วิธีการสร้างระบบสารสนเทศเพ่ือน ามาใช้แก้ไข
ปัญหาในด้านต่างๆขององค์การ ซึ่งมีกระบวนการตามแนวทางคือ การศึกษาและส ารวจระบบ การ
ไตร่ตรองระบบ การออกแบบระบบ การน าระบบไปใช้ จึงเป็นสิ่งที่ต้องอาศัยความรู้ ความตั้งใจ การมี
ส่วนร่วมจากทุกฝ่ายในหน่วยงานถึงจะประสบผลส าเร็จกับการด าเนินงานเป็นอย่างมาก ปรับปรุง
ระบบให้เหมาะสมกับการท างานมากยิ่งขึ้น โดยจะกล่าวถึงข้ันตอนการปรับปรุงระบบคือ แนวทางการ
ด าเนินการระบบสารสนเทศเนื่องด้วยว่าการแก้ไขปัญหาท าตามความต้องการผู้ใช้ โดยภายในวงจร
การพัฒนานั้นจะแบ่งเป็น 7 ระดับดังนี้คือ 
  1) การก าหนดความต้องการ (Requirement Definition) 
  2) การวิเคราะห์ระบบ (System Analysis) 
  3) การออกแบบระบบ (System Design) 
  4) การพัฒนาระบบ (System Development) 
  5) การทดสอบระบบ (System Testing) 
  6) การติดตั้งระบบ (System Implement) 
  7) การบ ารุงรักษาระบบ (System Maintenance) 
 

2.2 ระบบฐานข้อมูล (Database) 
 ฐานข้อมูล (Database) [2] หมายถึง ชุดของข้อมูลความข้องเกี่ยวกันถูกรวบรวมเข้าไว้
ด้วยกันเกี่ยวเนื่องได้มีผลรวมให้มีสมรรถนะจัดอยู่ตามหลักที่ดี คือ การจัดเก็บค้นหาข้อมูล การ
แบ่งเป็นหมวดพวกตัวอักษร เหมืองข้อมูลใหญ่ขึ้น เหมืองของข้อมูลมักจะท าการโดยใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์เข้ามาเป็นส่วนช่วยในการรวบรวมไว้ใช้ข้อเท็จจริงร่วมกันตลอดจนสืบเสาะอย่างทันใจ  
ด้วยการเยียวยาไว้ภายในแฟ้มตู้เอกสารหรือการจัดเก็บภายในแฟ้มข้อมูล โดยเนื้อหาที่จัดเก็บจะเป็น
ข้อมูลเชิงตรรกะ (Logical) ดังเช่น แฟ้มเอกสารข้อมูลส่วนบุคคล รวมตัวกันของข้อมูลหนึ่งโดยที่กลุ่ม
ข้อความทั้งหมดในแต่ละแฟ้มเกี่ยวข้องกับแต่เฉพาะเช่นนั้น อีกนัยหนึ่งการเก็บข้อมูลบุคลากร
ออกเป็นกลุ่มย่อยๆ ตามลักษณะการท างานของงานที่ท า เช่น เจ้าหน้าที่วิเคราะออกแบบ เจ้าหน้าที่
ปกครองด้านงานทั่วไป เจ้าหน้าที่บันทึกข้อมูล เป็นต้น เพ่ือง่ายต่อการคัดสรรบันทึกข้อเท็จจริงไว้
ภายใต้ข้อสนเทศ ค้นหาข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว ตราบใดข้อมูลที่ยังมีจ านวนไม่มาก ข้อมูลเหล่านี้ถูก
น าไปใช้เพ่ือกการออกรายงานตามก าหนดการไว้ล่วงหน้าเท่านั้น ยิ่งองค์กรเติมโตใหญ่ขึ้นมีความ
ซับซ้อนของข้อมูลมากยิ่งขึ้น การจัดเก็บแฟ้มที่ท าด้วยมือจึงไม่สามารถตอบสนองความต้องการได้อีก
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ต่อไป จึงน ามาสู่กระบวนการออกแบบแฟ้มข้อมูลด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ ในเรื่องจริงเราตรวจสอบ
ที่มาแล้วเหตุแห่งนั้นได้ดีรวดเร็ว 
 แฟ้มข้อมูล เรียกได้ว่า อาณาบริเวณพ้ืนที่เอกสารคงรวบรวมไว้ในไฟล์เป็นที่ส าหรับเก็บไว้ซึ่ง
หน้ากระดาษที่มีกลุ่มก้อนมหาศาลใช้คอมพิวเตอร์เรียบเรียงเป็นหมวดหมู่  
 ขั้นตอนการเรียงล าดับหน่วยของข้อเท็จจริง 
 1) บิต (Bit) ประกอบด้วยเลขฐานสองหน่วยที่เล็กที่สุดในโลกนี้ของคอมพิวเตอร์อยู่เพียงหนึ่ง
ในสองสถานะ คือ 0, 1 
 2) ไบต์ (Byte) จ านวนบิตมากมายมาเรียงต่อกัน แต่ละบิตสถานะแทนสัญลักษณ์ได้เพียงหนึ่ง
รึสองสถานะเท่านั้น การรวบรวมข้อเท็จจริงเข้าไว้ด้วยกันเป็นไบต์ ยกตัวอย่าง 8บิตนั้นมี 8ไบต์ เป็น
จ านวนเลข 0 กับจ านวนเลข 1 มาเรียงวนกันจนได้เป็นข้อเท็จจริง 1 ไบต์ อักขระต่างกัน 256 ตัว
ตัวอักษร 
 3) ฟิลด์ (Field) คือ หน่วยอักขระอักษรของข้อเท็จจริงมารวบรวมไว้จนแสดงเป็นการอนุมาน
เป็นหัวข้อเรื่อง 
 4) เรคอร์ด (Record) กลุ่มของฟิลด์เสริมจากค่าฟิลด์ข้อเท็จจริงมารวมกันหลายประเภท 
 5) ไฟล์ (File) ชุดข้อมูลที่เก็บไว้ในเครื่องเราจุดมุ่งหมายใช้ส าหรับการอ่านข้อเท็จจริง 
 2.2.1 ระบบจัดการฐานข้อมูล 
  ระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Mangement System : DBMS) หมายถึง 
โปรแกรมชุดค าสั่งจัดการไว้คลังข้อมูล เพ่ือสร้างสนเทศที่ดีพร้อมสภาวะความคล่องแคล่วและมีการ
กระท าใดที่มีประโยชน์ต่อการเข้าถึงและการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบฐานข้อมูล คงไว้ต่อกิจที่จักต้องท า
อันความรับผิดชอบต่อผู้ใช้ให้อยู่ในการท างานข้อสนเทศตามแต่วัตถุประสงค์สิ่งต่างๆ ของผู้ใช้งาน 
โดยทั่วไปจะมีข้อมูลขนาดใหญ่ จึงมีระเบียนแฟ้มข้อมูลมาช่วยในการแก้ไขปัญหาโดยการใช้ประสาน
เข้ากับฐานข้อมูลท าหน้าที่ในรวบรวมข้อเท็จจริง การควบคุมเข้มงวด ท าให้ง่ายต่อการจัดการปัญหา
ลดความซ้ าซ้อนกันของข้อมูล ลดความไม่ขัดแย้งความผิดปกติของข้อมูล และยังต้องท าให้ผู้ใช้งาน
มั่นใจว่าสารสนเทศที่เรียกเก็บไว้ให้พ้นภัยมิท าให้เกิดการไร้ผลต่อการยืนยันเข้าเข้าใช้ของผู้ใช้ที่ไม่ได้
รับการยินยอมก่อน 
  ระบบการเก็บคุณสมบัติที่ล้วนมีองค์ประกอบของภาชนะข้อมูลต่างๆ กีดกันเป็น
เหล่าพวกชุดโปรแกรมแนบชิดต่อกัน การเปลี่ยนแปลงแก้ไขข้อมูลวัตถุประสงค์ของผู้ใช้งานจริงนั้นไม่
ยากล าบาก 
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รูปที่ 2.1 โลโกร้ะบบฐานข้อมูล (Database) 
 (ที่มา: https://www.mindphp.com/images/articles/202001/microsoft/DB.png) 

จากรูปที่ 2.1 เป็นโลโก้ภาพระบบฐานข้อมูล (Database) 
 
 2.2.2 คีย์ในฐานข้อมูล 
  1) คีย์หลัก (Primary Key) จะเป็นฟิดล์ (Field) ที่มีค่าไม่ซ้ ากันเลยในแต่ละ Record 
ในตารางนั้นสามารถใช้ Field ที่เป็น คีย์หลักแทนสัญลักษณ์ตารางส าคัญเฉพาะ 
  2) คีย์คู่แข่ง (Candidate Key) เป็นฟิดล์หนึ่ง หรือหลายไฟล์ที่มีคุณสมบัติที่เป็นคีย์
หลักได้แต่ไม่ได้เป็นคีย์หลัก เช่น ชื่อ และนามสกุล สามารถรวมกันเป็นคีย์คู่แข่งได้ เป็นต้น  
  3) คีย์ผสม (Composite Key) เป็นฟิดล์ที่ ใช้รวมกับฟิดล์ อ่ืน ๆ ที่ เป็นคีย์ผสม 
เหมือนกัน มาใช้เป็นสัญลักษณ์หลักของตาราง  
  4) คีย์นอก (Foreign Key) เป็นฟิดล์ในตารางหนึ่งในฝั่ง Many ที่มีความเชื่อมโยง
ฟิดล์ที่เป็นคีย์หลักในตารางหนึ่งใน ฝั่ง One โดยที่ตารางทั้งสองมีความสัมพันธ์แบบ One-to-Many 
ต่อกัน 
 2.2.3 หน้าที่ระบบจัดการฐานข้อมูล 
  กิจการอันความด้วยข้อมเท็จจริงข้อมูลหลากหลาย การยึดมั่นสิ่งถูกต้องอย่างไม่
แปรเปลี่ยนของข้อเท็จจริง ได้แก่ พจนานุกรม การน าเสนอ การส ารองไว้ซึ่งข้อมูล คุณภาพงานที่ได้ 
ภาษาที่เชื่อมต่อกันกับโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ  
 2.2.4 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database) 
  ส่วนนึงท างานกับเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ทุกระดับ มีคงไว้ซึ่งข้อมูลในรูปแบบของ
รายการ ประกอบด้วยจ านวนแถว (Row) ได้หลายๆ แถว และประกอบไปด้วยคอลัมน์ (Column) ได้
หลายๆ คอลัมน์ แถวแต่ละแถวสามารถเปล่งเป็นอีกอย่างหนึ่งว่า ระเบียนหรือเรคอร์ด (Record) 
คอลัมน์แต่ละคอลัมน์นั้นสามารถเรียกได้อีกอย่างหนึ่งว่า เขตข้อมูลหรือฟิลด์ ( Field) โดยจะมี
คุณสมบัติของรีเลชั่น (Properties of Relations) ดังนี้   
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  1) รีเลชั่นต้องมีชื่อก ากับของแต่ละรีเลชั่นจะมีชื่อซ้ ากันไม่ได้ 
  2) แต่ละแอททริบิวต์ของแต่ละรีเลชั่นจะบรรจุได้เพียงค่าเดียว 
  3) ชื่อของแต่ละแอททริบิวต์ในรีเลชั่นนั้นๆ ต้องแตกต่างกัน มีชื่อซ้ ากันไม่ได้ 
  4) ค่าของข้อมูลในแอททริบิวต์เป็นไปตามข้อก าหนดโดเมนในแอททริบิวต์นั้นๆ 
  5) การเรียงล าดับของแต่ละแอททริบิวต์ก่อนและหลังไม่ถือว่าส าคัญ 
  6) แต่ละทูเพิลต้องมีความแตกต่างกัน จะไม่มีทูเพิลที่ซ้ ากัน 
  7) การเรียงล าดับของทูเพิลไม่มีความส าคัญใดๆ 
  8) ข้อเท็จจริงในแต่ละแถวนั้นลดความซ้ าซ้อน หมายถึง ไม่มีทูเพิล (Tuple) หรือ
ข้อเท็จจริงของรีเลชันนานานั้นลดค่าซ้ าซ้อน (No Duplicate Tuples)  
  9) ไม่มีระเบียบของเรียบเรียงแต่ละแถว โดยการเรียงของทูเพิล (Tuple) ข้อเท็จจริง
แต่ละรีเลชันไร้ประโยชน์ ส่วนการจัดเรียงแอททริบิวท์ไร้จุดส าคัญ  
  10) ค่าของแอททริบิวท์จะเป็นค่าเดี่ยว ๆ นั่นคือ ค่าของข้อมูลที่ปรากฏอยู่ในตาราง
จะเป็นค่าๆ เดียว เป็นลิสต์ของค่าหลายๆ ค่าไม่ได้ ซึ่งรีเลชันที่มีคุณสมบัติข้อนี้จะถูกเรียกว่าเป็น รีเล
ชันที่อยู่ในรูปแบบนอร์มัลฟอร์ม (Normal Form) และค่าของข้อมูลในแต่ละแอททริบิวท์จะบรรจุค่า
ของข้อมูลประเภทเดียวกัน  
  11) ไม่มีการก าหนดล าดับการสื่อความหมายต่อฟิลด์นั้นใช้ชื่อของฟิลด์เอ่ยถึงโดย
ไม่ได้ใช้ล าดับที่ที่ฟิลด์นั้นปรากฏอยู่ในความสัมพันธ์ และข้อเท็จจริงแต่ละฟิลด์ระเบียนถูกบันทึกไว้แต่
เพียงค่าเดียว  
  12) รีเลชันหลัก (Base Relation) เป็นความข้องเกี่ยวก าหนดไว้ใช้เก็บข้อมูลในการ
สร้างประโยชน์ด้วยวิธีใช้ภาษาดาต้าดีฟินิชัน ได้แก่ เอสคิวแอลค าสั่งสร้างตารางความข้องเกี่ยวตาราง
หลักมีสถานะชัดเจน 
  13) ทัศนะหรือข้อคิดเห็นมุมอง (View) มากกว่าความเกี่ยวข้องพันกับวิทรูรีเลชัน 
ประโยคนี้ร้อยเรียงขึ้นตามความต้องการข้อเท็จจริงของแต่ละบุคคล เนื่องจากแต่ละส่วนของ
ข้อเท็จจริงนั้นผิดแผกจึงสร้างรากฐานใช้รักษาความปลอดภัยของฐานข้อมูล 
  14) โดเมน (Domain) คือ การก าหนดขอบเขต ชนิดของข้อเท็จจริงไม่ให้เกิดความ
สูญเสียการป้อนข้อมูลในรีเลชันพลาดพลั่ง  
  15) ทูเพิล (Tuple) คือ ข้อเท็จจริงบริเวณเรียงแถวรีเลชัน การเปลี่ยนแปลงโดยการ
ลบ การเพ่ิมเติ่ม การผลัดเปลี่ยนข้อมูล 
  16) อุปกรณ์ส าคัญหลักคีย์ส าคัญ (Key) คือ คุณลักษณะเด่นที่มีลักษณะเฉพาะตัว
เป็นแอททริบิวท์ ข้อเท็จจริงทูเพิลอันเป็นที่สันทัดแตกต่าง ดังนั้นอุปกรณ์ส าคัญหลักแปลได้ว่าความ
เป็นเอกลักษณ์ลักษณะเด่นด้วยความคงไว้ของสถานะ (Integrity Rule) เป็นข้อก าหนดเป้าหมาย
ควบคุมความถูกต้องของฐานข้อมูลข้อมเท็จจริงคงไว้ต่อการปกป้องการสูญสิ้นสภาพโดยแน่แท้คงไว้
ข้อเท็จจริงในอุปกรณ์คีย์หลักรีเลชันลดทอนความเหมือนค่าของข้อเท็จจริงนั้นไม่เป็นค่าว่าง 
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ข้อเท็จจริงที่เกิดการลดทอนของข้อมูลมาจากหลายสาเหตุอันเนื่องจาก เพ่ิม ลบ หรือแก้ไขข้อเท็จจริ
ส่วนของรีเลชั่นหนึ่งที่ข้องเกี่ยวกันอีกรีเลชั่นแตกต่าง นั่นอาจท าให้ความต้องพ้องขาดความเป็น
ข้อเท็จจริงระหว่างรีเลชั่นที่เกี่ยวข้องกัน 
  ค าศัพท์เฉพาะโดยเจาะจงตรงตัวระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational 
Database) ยกตัวอย่างค าศัพท์เฉพาะดังตารางที่ 2.1 
ตารางท่ี 2.1 ค าศัพท์เฉพาะโดยเจาะจงตรงตัวระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database) 

ค าศัพท์เฉพาะ ค าศัพท์ท่ัวไป 
รีเลชั่น (Relation) ตาราง (Table) 

แอททริบิวท์ (Attribute) คอลัมน์ (Column) หรือฟิลด์ (Field) 
ทูเปิล (Tuple) แถว (Row) หรือ เรคคอร์ด (Record) หรือ ระเบียน 
ดีกรี (Degree) จ านวนแอททริบิวท์ (Number of attribute) 

คาร์ดินัลลิติ้ (Cardinality) จ านวนแถว (Number of rows) 
คีย์หลัก (Primary key) ค่าเอกลักษณ์ (Unique identifier) 

โดเมน (Domain) ขอบข่ายของค่าของข้อมูล (Pool of legal values) 
 
 2.2.5 แผนภาพกระแสข้อมูล (Data Flow Diagram : DFD) 
  แผนภาพกระแสดข้อมูล (Data Flow Diagram : DFD) สิ่งของในการท าประโยชน์
นั้นมีลักษณะนัปการในระบบ สามารถเห็นความเป็นจริงทิศทางการไหลของข้อมูลรวมถึงการ
กระบวนการน าข้อเท็จจริงระบบมาช่วยรวมถึงต้นทางการเก็บข้อเท็จจริง แผนภาพกระแสข้อมูลช่วย
ค านวณระบบวิเคราะห์ความเข้าใจเข้ากันได้ตรงกลางช่องว่างทางผู้วิเคราะห์และนักเขียนชุดค าสั่งหรือ
ช่องระหว่างผู้พินิจระบบส่วนบุคคลภายนอก 
 2.2.6 โมเดลแบบ ER-Diagram (Entity-Relationship Model) 
  โมเดลแบบ ER-Diagram เป็นโมเดลที่ถูกคิดค้นขึ้นโดย อี.เอฟ.คอดด์ (E.F.Codd) 
คือ วัสดุส าหรับใช้ในการออกแบบชุดของฐานข้อมูลในระดับแนวคิดบ่งบอกรายละเอียความสัมพันธ์
ของชุดข้อมูลของข้อเท็จจริงต่างๆ ในฐานระบบทั้งหมดทั้งมวล ซึ่งเป็นประโยชน์สะสมและวิเคราะห์
ข้อเท็จจริงประกอบส่วนย่อยต่างๆ ความข้องเกี่ยวผูกพันแบบไหน ภาพสื่อสารด้วยเอกลักษณ์ส่วน
เสริมเพ่ิมเติมดังนี้ 
  1) เอนทิตี้ (Entity) คือ เอกลักษณ์ของบุคคล สถานที่ วัตถุ เหตุการณ์บังเกิดกลุ่ม
ของข้อเท็จจริงไว้ เ พ่ือจัดเก็บ เช่น เอกลักษณ์โครงการวิจัย เป็นต้น การสร้างโมเดลจ าลอง
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต้องก าหนดว่าในระบบส่วนเสริมอย่างไร 
  2) แอตทริบิวต์ (Attributes) คือ คุณลักษณะหรือคุณสมบัติส่วนย่อยของข้อเท็จจริง
ตามแต่คุณลักษณะก าหนดไว้ ยกตัวอย่าง คุณลักษณะผลงานวิจัย สามารถเก็บข้อมูลในหัวข้อย่อยเป็น
รหัสผลงานวิจัย ชื่อผลงานวิจัย ชื่อผู้ด าเนินงานวิจัย เป็นต้น 
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  3) ความสัมพันธ์ (Relationship) เป็นความสัมพันธ์ระหว่างเอนทิตี้ ซึ่งเป็นไปตาม
ชนิดของความสัมพันธ์ โดยแบ่งเป็น 3 รูปแบบ ดังนี้ 
   1. ความสัมพันธ์แบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One-to-one) คือ ความสัมพันธ์ระหว่าง
เอนทิตี้หนึ่งไปมีความสัมพันธ์กับอีกเอนทิตี้หนึ่งเพียงหนึ่งรายการเท่านั้น 
   2. ความสัมพันธ์แบบหนึ่งต่อกลุ่ม (One-to-many) คือ ความสัมพันธ์
ระหว่างเอนทิตี้หนึ่งไปมีความสัมพันธ์กับอีกเอนทิตี้มากกว่าหนึ่งรายการ 
   3. ความสัมพันธ์แบบกลุ่มต่อกลุ่ม (Many-to-many) คือ ความสัมพันธ์
แบบหลายรายการระหว่างเอนทิตี้ทั้งสอง 
 2.2.7 ระบบฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySQL Database) 
  มายเอสคิวแอล เป็นความเกี่ยวเนื่องจากชุดค าสั่งระบบจัดการฐานข้อมูลอันเป็น
ข้อเท็จจริงช่วยบรรจุข้อเท็จจริงคงไว้อย่างเป็นระบบระเบียบรองรับค าสั่งเอสคิวแอลเป็นสิ่งที่สามารถ
มองเห็นใช้ร่วมกับชุดค าสั่งต่างๆ อยู่เสมอ ความซับซ้อนให้เข้ากันเป็นล าดับ รองรับตามความ
ปรารถนาผู้ใช้งาน ยกตัวอย่างเช่น การท างานร่วมกับเครื่องบริการเว็บเซิร์ฟเวอร์เพ่ือการปรนนิบัติแก่
ภาษาสคริปต์ที่ท างานฝั่งเครื่องให้บริการเช่น ภาษาพีเอชพี (PHP) ภาษาเอเอสพี (ASP) หรือภาษาเจ
เอสพี (JSP) เป็นต้น ท างานร่วมกับโปรแกรมประยุกต์ (Application Program) เช่น ภาษาวิชวล
เบสิก (Visual Basic) ภาษาจาวา (Java) ภาษาซีหรือซีพลัสพลัส (C/C++) เป็นต้น 
 
 2.2.8 การใช้งานมายเอสคิวแอล (MySQL Database) 
  การรวมกันเป็นกลุ่มก้อนบนเครือข่ายเว็บไซต์นั้น ได้แก่ วิกิพีเดีย (Wikipedia)     พี
เอชพีบีบี (PHP BB) กฎเกณฑ์แบบมีส่วนร่วมบนภาษาพีเอชพี (PHP) อีกทั้งหลายชุดค าสั่งที่สามารถ
ท างานร่วมกับแฟ้มฐานข้อมูล เช่น ภาษาซีหรือซีพลัสพลัส (C/C++) ภาษาปาสคาล (Pascal) ภาษา
จาวา (Java) ภาษาเพิร์ล (Perl) ภาษาพีเอชพี (PHP) ภาษาไพทอน (Python) ภาษารูบี (Ruby) ฯลฯ 
วิธีการท างานผ่านเอพีไอ (API) มีโปรแกรมติดต่อผ่านโอดีบีซี (ODBC) การเรียงต่อเข้าร่วมแบบภาษา
อ่ืน (Database Connector) เช่น เอเอสพี (ASP) ท าอะไรให้ส าเร็จโดยการเรียกใช้มายเอสคิวแอล 
(MySQL) ผ่านทางมายโอดีบีซี (MyODBC), เอดีโอ (ADO), เอดีโอดอทเน็ต (ADO.NET) เป็นต้น 
 

2.3 เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) 
 เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) [3] เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างขึ้นมาเพ่ือเปิดให้
เบราว์เซอร์โดยตรงด้วยการใช้ในการท างานกับหน้าเว็บเพจต่างๆ ได้ปรากฎของส่วนที่จ าเป็นด้วยวิธี
ลดกระบวนการหรือลดทอนข้อเท็จจริงตัวเครื่อง สามารถดาวน์โหลดหน้าเว็บไซต์ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น 
ส าหรับผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่เว็บไซต์ผ่านการท่องไปในโลกเทคโนโลยีด้วยอัตตราเร่งที่เจริญก้าวหน้า
หรือลดลง เช่นนั้นแบ่งแยกออกเป็น 3 ส่วนดังนี้ 
 1) ใช้สื่อสารเข้ากับผู้ใช้งานหรือไว้เชื่อมโยงรับข้อมูลกับผู้ใช้งานและสามารถแสดงผล (View) 
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 2) ใช้เกิดผลควรค่าประมวลผลการท างาน (Controller) 
 3) ใช้ติดต่อจัดการความเป็นจริงต้นแบบด้วยฐานข้อมูล (Model) 
 นอกจากนี้ระบบจัดการเนื้อหาของการพัฒนาเว็บ สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ส่วนของระบบ
ซีเอ็มเอส (Content Management System : CMS) คือ ส่วนของหน้าบ้าน (Front-End) เป็นส่วน
ติดต่อผู้ใช้ (User Interface) เช่น หน้าโฮม หน้าเว็บเพจ เนื้อหาต่างๆ รูปภาพ ลิงก์ เป็นต้น สัดส่วน
ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถเห็นเว็บไซต์ที่จะเข้ามาใช้งานภายในเว็บไซต์ได้ และส่วนของหลังบ้าน  (Back-
End) เป็นส่วนระบบจัดการเว็บไซต์ เช่น การจัดการฐานข้อมูล โครงสร้างเว็บไซต์ การเขียน
โปรแกรมควบคุมการท างาน คงไว้กับบุคคลได้รับการผ่อนปรนให้ท าการเพ่ิม ลบ แก้ไข ผลัดเปลี่ยน
เว็บไซต์ เน้นส่วนส าคัญต่อการรักษาความมั่นคงข้อเท็จจริง เช่น การลงชื่อเข้าใช้งานข้อเท็จจริงใน
กระบวนการ (Username) ข้อเท็จจริงการรู้ว่าเป็นพวกเดียวกันรหัสผ่าน (Password) เป็นต้น หาก
ระบบหลังบ้านมีการอัพเดทก็ต้องมีการบันทึกข้อมูลเดิมเก็บไว้ ด้วยความราบรื่น รวดเร็วต่อช่วงการ
แสดงผล 
 2.3.1 การท างานเว็บแปพลิเคชัน  
  เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) [2] ท าหน้าที่คล้ายคลึงหน้าเว็บไซต์ สามารถ
เป็นแอปพลิเคชันได้ด้วยเริ่มด้วยให้บุคคลเคลื่อนสู่จุดมองเห็น เช่น เว็บแอปพลิเคชันส าหรับแปลภาษา 
อุปกรณ์ส าหรับค านวณ จับเวลา ถ่ายภาพ วาดภาพ วิดีโอทางไกล และดูหนังฟังเพลง โดยส่วนใหญ่
แล้วประกอบไปด้วยหน้าตาเรียบง่าย โดยไม่ต้องประดับมาก เน้นความต้องการบุคคลได้ง่ายคล่องตัว
รวดเร็ว เนื่องจากต้องการเน้นประโยชน์เป็นหลักจึงมีหน้าตาที่ดูเรียบง่ายแต่อาจปะปนความยุ่งยาก
อาจจะบุคคลเชี่ยวชาญเอกลักษณ์เฉพาะทางในการประดิษฐ์บนแพตฟอร์ม รวมถึงฟังก์ชันภายให้
คล่องตัว 
 2.3.2 ส่วนประกอบในการท างาน 
  เว็ปแอปพลิเคชัน (Web Application) มีส่วนประกอบในการท างาน 4 ส่วน คือ 
   1) เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) ป้อนข้อเท็จจริงแรกเข้าจากฝั่ง
ผู้ใช้งาน มีการสร้างหรือดัดแปลงการใช้งานหลายเส้นทาง เช่น ระบบแผนที่ ระบบซื้อขายออนไลน์ 
ระบบการจัดเก็บข้อมูล เป็นต้น 
   2) เว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเปิดเว็บแอป
พลิเคชัน คัดสรร ได้แก่บริการ Internet Explorer, Google Chrome, Firefox เป็นต้น สามารถ
เลือกใช้ได้ทั้งบนคอมพิวเตอร์และสมาร์ทโฟน 
   3) เว็บเซิร์ฟเวอร์ (Web Server) เซิร์ฟเวอร์เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือ
อุปกรณร์ะบบเพ่ือให้บริการส าหรับกลุ่มก้อนบนเว็บการร้องขอต่างๆ ส าหรับใช้ในภาษาโพรโทคอลส่ง
เสริมการช่วยในปรนนิบัติรับ-ส่งข้อเท็จจริงเนื่องจากฝั่งผู้ใช้งานและฝั่งแอปพลิเคชัน เช่น Apache 
Webserver, Internet Information Server (IIS) เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



14 

 

   4) ฐานข้อมูล (Database) ฐานข้อมูลจากฝั่งผู้ปฏิบัติรับใช้ท าหน้าที่เก็บ
ข้อมูลที่จ าเป็น เพ่ือความสะดวกในการควบคุมจัดการดูแลความปลอดภัยของตัวเว็บแอปพลิเคชัน 

 
2.4 โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 
 2.4.1 โปรแกรมซับไลม์ แท็กสาม (Sublime Text 3) 
 

 
 

รูปที่ 2.2 โลโก้โปรแกรมซับไลม์ แท็กสาม (Sublime Text3) 
(ที่มา: https://www.xn--l3czcnwi1c5h.com/af5fn-h5cok.png) 

จากรูปที่ 2.2 แสดงรูปโลโก้โปรแกรมซับไลม์ แท็กสาม (Sublime Text3) 
 
  โปรแกรมซับไลม์ แท็กสาม [4] คือ โปรแกรมเท็กอีดิเตอร์ที่ใช้ส าหรับเขียนโค้ด เขียน
ข้อความมีความเรียบง่ายและสวยงามพร้อมยูไอ (UI) แบบโหมดดาร์ก (Dark Mode) ซึ่งช่วยให้สบาย
ตามเวลาที่เขียนโปรแกรม พร้อมคุณสมบัติพิเศษและเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ มีการรองรับ
สนับสนุนหลากหลายภาษา เช่น กลุ่มของภาษาซหีรือซีพลัสพลัส (C/C++) ภาษาซีชาร์ป (C#) ภาษาซี
เอสเอส (CSS) ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) ภาษาจาวา (JAVA) ภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) 
ภาษาพีเอชพี (PHP) ภาษาไพทอน (Python) ภาษารูบี (Ruby) ภาษาเอสคิวแอล (SQL) ฯลฯ มีปลั๊ก
อิน (Plug-Ins) และแอดออน (Add-On) เหมาะกับผู้ใช้งานที่ต้องการปรับแต่งการท างานด้วยตนเอง
เพ่ือความคล่องตัวสะดวกสบายด้วยความสามารถดังนี้ 
  1) สามารถแท็ก (Tag) ขึ้นมาได้อัตโนมัติ หมดความกังวลส าหรับการลืมเติมใจความ
ปิดแท็กการท างาน 
  2) สามารถเปิดการท างานได้หลายแท็บ (Tab) ด้วยกัน 
  3) สามารถแบ่งการปฏิบัติการออกเป็นหลายๆ ส่วน เพ่ือสะดวกง่ายดายต่อการ
เขียนและใช้ได้ทั้งบนระบบปฎิบัติการวินโดวส์ (Windows), ระบบปฎิบัติการ (Operating System : 
OS) และระบบปฎิบัติการลีนุกส์ซ์ (Linux) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



15 

 

 
 

รูปที่ 2.3 ตัวอย่างหน้าต่างโปรแกรมซับไลม์ แท็กสาม (Sublime Text3) 
จากรูปที่ 2.3 เป็นภาพตัวอย่างหน้าต่างโปรแกรมซับไลม์ แท็กสาม (Sublime Text3) 

 
 
 
 
 
 2.4.2 โปรแกรมเอ็กซ์เอเอ็มพีพี (Xampp) 
 

 
 

รูปที่ 2.4 โลโก้โปรแกรมเอ็กซ์เอเอ็มพีพี (Xampp) 
(ที่มา: https://upload-wikimedia-org.translate.goog) 
จากรูปที่ 2.4 แสดงโลโก้โปรแกรมเอ็กซ์เอเอ็มพีพี (Xampp) 

 
  โปรแกรมเอ็กซ์เอเอ็มพีพี (Xampp) [3] คือ โปรแกรมส าหรับจ าลองสิ่งของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลเพ่ือให้การท างานในลักษณะของเว็บเซิร์ฟเวอร์ (Webserver) นั่นคือเครื่อง
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นวณอิเล็กทรอนิกส์ เป็นทั้งเครื่องแม่และเครื่องลูกในเครื่องเดียวกัน ท าให้ไม่ต้องเชื่อมต่อกับ
อินเทอร์เน็ต (Internet) โดยสามารถทดสอบสถานที่สร้างขึ้นในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได้ทุกที่ทุก
เวลาปัจจุบันได้รับความชมชอบจากผู้ใช้ซีเอ็มเอสในการสร้างเว็บไซต์ ซึ่งภายในเอ็กซ์เอเอ็มพีพี 
ประกอบด้วย อะแพชชี (Apache), พีเอชพี (PHP), มายเอสคิวแอล (MySQL), พีเอชพีมายแอดมิน,  
เพิร์ล เป็นชุดค าสั่งของโปรแกรมพ้ืนฐานที่รองรับการท างานซีเอ็มเอส (CMS) ซึ่งเป็นชุดโปรแกรม 
ส าหรับดีไซน์ขนานนามเว็บไซต์ที่ได้รับความชื่นชมในปัจจุบัน ไฟล์ส าหรับติดตั้งนั้นอาจมีขนาดใหญ่ 
เนื่องจาก มีชุดควบคุมการท างานที่ช่วยให้การปรับแต่งส่วนต่างๆง่ายขึ้น  (Xampp) นั้นรองรับ
ระบบปฏิบัติการหลายตัว เช่น Windows, Linux, Apple ท างานได้ทั้งบนระบบปฏิบัติการแบบ 32 
bit และ 64 bit สิ่งที่โดดเด่นกว่าโปรแกรมอ่ืนๆ คือมีตัวช่วยติดตั้งซีเอ็มเอสที่เรียกว่าบิตนามิ 
สนับสนุนพึงสามารถติดตั้งซีเอ็มเอสรุ่นใหม่ๆ ที่ได้รับความชมชอบอีกด้วย เว้นเสียแต่โปรแกรมใน
แสดงความแตกต่าง เช่น แอปเซิร์ฟเวอร์ แวมป์ เป็นต้น  สิ่งที่ควรพิจารณาในการเลือกใช้งานคือเวอร์
ชั่นของอะแพชชี (Apache), พีเอชพี (PHP), มายเอสคิวแอล (MySQL) เนื่องจากซีเอ็มเอส (CMS) แต่
ละตัวนั้นมีความต้องการเวอร์ชั่นไม่เท่ากัน ก่อนใช้งานจึงต้องพิจารณาให้ดี ทั้งนี้เพ่ือไม่ให้เกิดปัญหา 
หรือเกิดปัญหาในการใช้งานน้อยที่สุดนั่นเอง 
 

 
 

รูปที่ 2.5 หน้าต่างการท างานโปรแกรมเอ็กซ์เอเอ็มพีพี (Xampp) 
จากรูปที่ 2.5 แสดงหน้าต่างการท างานโปรแกรมเอ็กซ์เอเอ็มพีพี (Xampp) 

 
 2.4.3 โปรแกรมอะแพชชี (Apache) 
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รูปที่ 2.6 รูปโลโก้อะแพชชี (Apache) 
 (ที่มา: https://www.apache.org/foundation/press/kit/APACHE_20th_anniversary.png) 

จากรูปที่ 2.6 แสดงรูปโลโก้อะแพชชี (Apache) 
 
  โปรแกรมอะแพชชี (Apache) [5] เป็นกลุ่มชุดค าสั่งของเว็บเซิร์ฟเวอร์ให้บริการฟรี
ขับเคลื่อนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมากกว่าครึ่งหนึ่ง นอกจากนี้ยังเป็นหนึ่งในเซิร์ฟเวอร์ที่ได้รับความ
นิยมมากที่สุดในโลกด้วยจ านวนผู้ใช้นับล้านทั่วโลก โปรแกรมอะแพชชี (Apache) มีอายุยาวนานแล้ว
ยังคงเป็นส่วนประกอบหลักในโลกของเทคโนโลยี เพราะมันสามารถให้ประสิทธิภาพที่เชื่อถือได้โดยไม่
มีค่าใช้จ่าย โครงการเซิร์ฟเวอร์ (Apache HTTP) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาและบ ารุงรักษาเซิร์ฟเวอร์ 
(HTTP) แบบเปิดใช้บบริการฟรีส าหรับสถาปัตยกรรมจัดสรรพ้ืนที่ทรัพยากร เช่น ยูนิกส์ วินโดวส์ เป็น
ต้น เพ่ือเซิร์ฟเวอร์ที่ปลอดภัยมีสมรรถนะ และขยายได้ ซึ่งให้บริการ (HTTP) ในซิงค์ (Sync) ด้วย
มาตรฐานเว็บในปัจจุบัน  เริ่มแรกได้รับการพัฒนาโดยกลุ่มโปรแกรมเมอร์ชื่อ (The Apache Group) 
และได้รับการปรับปรุงแก้ไขพัฒนามาอย่างต่อเนื่องตั้งแต่นั้นเป็นต้นมา แม้ว่าสามารถใช้เซิร์ฟเวอร์
ทอมแคท (Tomcat) เพ่ือให้บริการหน้าเว็บแบบสแตติก (Static) แต่ก็มีประสิทธิภาพน้อยกว่าส าหรับ
จุดประสงค์นั้นมากกว่าเซิร์ฟเวอร์ Apache ความต่างหลากมากมายท าให้ Apache ได้รับความชื่น
ชอบประการหนึ่งเอาอย่างมากเป็นชุดโปรแกรมฟรี ซึ่งหมายความว่าทุกคนสามารถดาวน์โหลดโค้ดได้
ฟรี และแก้ไขให้เหมาะกับความต้องการโดยไม่ต้องจ่ายค่าธรรมเนียมใบอนุญาตหรือค่าลิขสิทธิ์ใดๆ 
โปรแกรมอะแพชชี (Apache) เป็นซอฟต์แวร์เว็บเซิร์ฟเวอร์ส าหรับใช้ได้ฟรีที่ได้รับความชื่นชอบอย่าง
มากมีการใช้งานโดยมากกว่าครึ่งหนึ่งของเว็บไซต์ที่ใช้งานทั้งหมดบนเครือข่ายนานา ท าให้เป็นหนึ่งใน
องค์ประกอบบ้านๆ ทางอินเทอร์เน็ตที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในยุคปัจจุบัน  ซึ่งได้รับการออกแบบมา
เพ่ือรองรับอารมณ์จิตใจของผู้ใช้จ านวนมาก แต่ได้รับการแก้ไขเพ่ือใช้กับไคลเอ็นต์ที่เชื่อมต่อพร้อมกัน
หลายสิบหรือหลายร้อยหลายพันคน เว็บเซิร์ฟเวอร์อะแพชชี (Apache Web Server) เป็นเว็บ
เซิร์ฟเวอร์โอเพ่นซอร์สยอดนิยมที่ใช้โดยเว็บไซต์จ านวนมากบนอินเทอร์เน็ต เป็นเซิร์ฟเวอร์ที่ใช้งานได้
หลากหลายและสามารถใช้เพ่ือวัตถุประสงค์ต่างๆ เช่น ให้บริการเนื้อหาแบบสแตติก โฮสต์เว็บไซต์ 
หรือการแคชพร็อกซีย้อนกลับ เป็นโปรแกรมที่ท างานรวมไว้ยัง Linux หรือ Unix และรับฟังค าขอขา
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เข้าจากเบราว์เซอร์ที่ขอหน้า HTML หรือไฟล์อ่ืนๆ เว็บเซิร์ฟเวอร์ Apache จะค้นหาไฟล์ที่ร้องขอใน
ไดเรกทอรีของเอกสารเมื่อได้รับค าขอหากพบไฟล์ เว็บเซิร์ฟเวอร์ Apache จะส่งไฟล์ไปยังเบราว์เซอร์
ที่ส่งค าขอ หากไม่พบไฟล์ในรูทเอกสาร Apache จะส่งหน้าข้อผิดพลาดกลับมาโดยระบุว่าไม่พบหน้า
ดังกล่าวและน าคุณไปยังหน้าแรกของเว็บไซต์แทน เว็บเซิร์ฟเวอร์ยังสามารถโฮสต์เว็บไซต์แบบได
นามิกและในเครื่องได้ ซึ่งมีหน้าที่มีเนื้อหาเปลี่ยนแปลง เช่น กระดานสนทนาหรือกระดานข้อความ ใน
การโฮสต์เว็บไซต์ที่ใช้งานอยู่ เว็บเซิร์ฟเวอร์ Apache ต้องได้รับการก าหนดค่าให้ใช้หนึ่งในโมดูลที่มีอยู่
มากมาย เช่น โมดูล (mod_php) เมื่อมีการร้องขอส าหรับหน้าบนเว็บไซต์แบบไดนามิก เว็บเซิร์ฟเวอร์ 
Apache จะค้นหาหน้าในไดเรกทอรีรากของเอกสารก่อน หากไม่พบหน้า ระบบจะส่งค าขอไปยัง
โมดูลอะแพชชีที่เรียกว่า (CGI-bin) โมดูลนี้จะรันสคริปต์และส่งคืนผลลัพธ์ของการด าเนินการไปยังเว็บ
เซิร์ฟเวอร์ จากนั้นส่งกลับไปยังเว็บเบราว์เซอร์ที่ส่งค าขอเริ่มต้น เซิร์ฟเวอร์ Apache สันทัดทั้งลีนุกซ์ 
และวินโดวส์ ท าให้เป็นตัวเลือกที่หลากหลายส าหรับธุรกิจและองค์กรจ านวนมาก หากคุณก าลังมอง
หาเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่จะท างานร่วมกับระบบปฏิบัติการของคุณ เซิร์ฟเวอร์ Apache อาจเป็นตัวเลือกที่
เหมาะสมส าหรับคุณ 
การเข้าถึงนั้น Apache เป็นเซิร์ฟเวอร์ HTTP ส าหรับบริการฟรี มีการใช้เพ่ือวัตถุประสงค์หลาย
ประการ เช่น แอปพลิเคชันเครือข่ายและโครงการส่วนบุคคล ตัวอย่างเช่น การท างานของ PHP บน 
Apache Server ช่วยให้นักพัฒนาสามารถใช้เว็บไซต์ที่มีเนื้อหาแบบไดนามิกได้โดยไม่ต้องมีความรู้
เกี่ยวกับเซิร์ฟเวอร์มากนัก ในการก าหนดค่า Apache คุณจะต้องเข้าถึงทั้งหมดเพ่ือรองรับไฟล์การ
ก าหนดค่า Apache นี้ ในส่วนของ HTTP ของโมดูลเว็บเซิร์ฟเวอร์ Apache จัดการข้อมูลที่จัดเก็บไว้
ในฐานข้อมูลที่สามารถเข้าถึงได้ผ่านโปรโตคอลเครือข่าย มีเซิร์ฟเวอร์ FTP อ่ืนให้บริการ 
  เนื่องจากได้รับการก าหนดค่าแล้วและมักจะใช้งานได้ หากคุณติดตั้งโดยใช้ที่เก็บการ
แจกจ่ายของคุณหลังจากติดตั้ง Linux หรือ BSD หรือระบบปฏิบัติการประเภท Unix อ่ืน สิ่งที่คุณต้อง
ท าคือก าหนดค่าไฟร์วอลล์เพ่ืออนุญาตการเข้าถึงพอร์ต 21 (ค่าเริ่มต้น พอร์ตส าหรับ FTP) บน
คอมพิวเตอร์ที่ใช้โปรแกรมอะแพชชี (Apache) ซึ่งมคีุณสมบัติของเว็บเซิร์ฟเวอร์อะแพชชี (Apache) 
ภายในระบบสามารถใช้คุณลักษณะต่างๆ เพ่ือปรับปรุงฟังก์ชันการท างานหลักไดด้ังนี้ 
  1) รองรับได้หลากหลายภาษาและยังรวมถึงภาษาพีเอชพี (PHP), ภาษาเพิร์ล (Perl), 
ภาษา (Python) ฯลฯ 
  2) ความสามารถในการโฮสต์ (Host) ได้หลายเว็บไซต์บนเซิร์ฟเวอร์เดียวกัน เช่น 
ไฟล์สแตติก (Static) เป็นต้น 
  3) เข้ากันได้กับระบบปฏิบัติการที่หลากหลายนั้นรวมถึงระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 
(Windows), ระบบปฏิบัติการลีนุกซ์ (Linux), แมคโอเอส (macOS) เป็นต้น 
  4) คุณสมบัติด้านความปลอดภัยที่หลากหลายที่สามารถปรับแต่งให้เหมาะกับความ
ต้องการเฉพาะได ้
  5) ความสามารถในการบันทึกที่กว้างขวางเพ่ือช่วยในการแก้ไขปัญหาที่อาจเกิดขึ้น 
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 2.4.4 โปรแกรมมายเอสคิวแอล (MySQL) 
 

 
 

รูปที่ 2.7 รูปโลโก้มายเอสคิวแอล (MySQL) 
 (ที่มา: https://i1.wp.com/saixiii.com/wp-content/uploads/2017/04/MySQL-Logo.jpg) 

จากรูปที่ 2.7 แสดงรูปโลโก้มายเอสคิวแอล (MySQL) 
 
  โปรแกรมมายเอสคิวแอล (MySQL : Structured Query Language) [6] พูดกันว่า
เป็นภาษาตั้งค าถามหรือสอบถามข้อมูลมีลักษณะที่สอดคล้องกับภาษาคอมพิวเตอร์ และชุดการ
ท างานโปรแกรมฐานข้อมูลที่รองรับมากมาย เพราะจัดการข้อมูลได้ง่าย เช่น MySQL, MariaDB, 
MsSQL, PostgreSQL หรือ MS Access เป็นต้น ส าหรับโปรแกรมฐานข้อมูลที่ได้รับความชมชอบคือ 
MySQL หรือ MariaDB เป็น Open Source ที่ใช้งานได้ท้ังในลีนุกซ์ (Linux) และวินโดวส์ 
(Windows) 
  รายละเอียดการด าเนินการนั้น MySQL ผ่าน Command Prompt  หลังติดตั้ง 
MySQL ครั้งแรกจะไม่มี user อ่ืนนอกจาก root และไม่มีรหัสผ่านของ root ด้วยการลงชื่อง่ายมาก 
แนะน าช่องทางการเข้าหน้าโหมด run MySQL จะพบ icon รูปสัญญาณไฟเขียวไฟแดงมุมล่างขวา
ของจอภาพ แต่ถ้าเรียกจากไฟล์เซิร์ฟเวอร์มักจะให้ท างานใน DOS mode และไม่แสดง icon ที่มุม
ล่างขวาด้วย ส่วนของ Linux ที่ลง MySQL นั้นสามารถเปิดบริการด้วยการเลือก #setup และstart 
sql ด้วย #/etc/init.d/mysqld start จากนั้นพิมพ์ว่า MySQL หลังเครื่องหมาย # เพ่ือเข้าไปจัดการ
ใน MySQL ถ้าเป็น windows ก็พิมพ์ค าว่า c:\mysql\bin\mysql ใน start, run หรือภายใน 
command หรือ cmd ขั้นตอนนี้เป็นการเข้าไปเฉย ๆ ยังไม่ท าอะไร แค่ให้รู้ว่าเข้าไปได้เท่านั้น 
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รูปที่ 2.8 ตัวอย่างค าสั่งในมายเอสคิวแอล (MySQL) 
 (ที่มา: https://i1.wp.com/saixiii.com/wp-content/uploads/2017/04/MySQL-Logo.jpg) 

จากรูปที่ 2.8 ตัวอย่างค าสั่งในมายเอสคิวแอล (MySQL) 
 

2.5 ภาษาที่ใช้ในการพัฒนา 
 2.5.1 ภาษาพีเอชพี (PHP) 
 

 
 

รูปที่ 2.9 โลโก้พีเอชพี (PHP) 
(ที่มา: https://linube.com/blog/wp-content/uploads/PHP-logo.png) 

จากรูปที่ 2.9 โลโก้พีเอชพี (PHP) 
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  พีเอชพีย่อมาจาก (PHP : Hypertext Preprocessor) [7] กลุ่มภาษาชุดค าสั่ ง
คอมพิวเตอร์จ าพวกสคริปต์ (Scripting Language) จากภาษาค าพวกนี้บ่งบอกค าสั่งต่างๆ อยู่ในไฟล์
สคริปต์ วิธีการท างานนั้นต้องแปรค าสั่ง ดังนั้นเช่น ภาษาสคริปของ JavaScript เป็นต้น  ลักษณะของ
พีเอชพีที่แตกต่างจากภาษาสคริปต์แบบอ่ืนๆ ได้รับการพัฒนาและออกแบบมาส าหรับใช้งานในการ
สร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือแก้ไขเนื้อหาได้โดยอัตโนมัติ กล่าวว่า PHP เป็น
ภาษาที่เรียกว่า server-side หรือ HTML-embedded scripting language นั้นคือในทุกๆ ครั้ง
ก่อนที่เครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งให้บริการเป็น Web server จะส่งหน้าเว็บเพจที่เขียนด้วย PHP ให้ตัว
ภาษาจะท าการประมวลผลตามค าสั่งที่มีอยู่ให้เสร็จก่อนแล้วจึงส่งผลลัพธ์ที่ได้ให้กลับมายังเรา ผลลัพธ์
ที่ได้นั้นก็คือเว็บเพจนั่นเอง จึงถือได้ว่า PHP เป็นเครื่องมือที่ส าคัญชนิดหนึ่งที่ช่วยให้เราสามารถสร้าง
ไดนามิกซ์เว็บเพจ (Dynamic Web pages) หรือที่เรียกว่าเว็บเพจที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ส าหรับภาษาพีเอชพีนั้นมีคุณลักษณะเด่นที่เป็นโปรแกรมที่ใช้ได้ฟรี มีความ
สารถไม่จ ากัดบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ สามารถเรียนรู้โครงสร้างและไวยากรณ์เข้าใจได้ง่าย มีความรวดเร็ว
แล้วยังใช้ร่วมกับ XML ได้ทันที สามารถใช้ระบบแฟ้มข้อมูลได้  ใช้กับข้อมูลตัวอักษรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ใช้กับโครงสร้างข้อมูลแบบ Scalar, Array, Associative array และสามารถใช้กับการ
ประมวลผลภาพได้ 
 
 
 
 
 2.5.2 ภาษาเอสคิวแอล (SQL)  
 

 
 

รูปที่ 2.10 โลโก้เอสคิวแอล (SQL) 
(ที่มา: https://img.evbuc.com) 

จากรูปที่ 2.10 โลโก้เอสคิวแอล (SQL) 
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  ภาษาเอสคิวแอล (SQL : Structured Query Language) [8] เป็นภาษามาตรฐาน
ในการเข้าถึง ฐานข้อมูล เราสามารถใช้งานภาษา SQL ได้จากโปรแกรมต่างๆ ที่ต้องท าการกับระบบ
ฐานข้อมูล เช่น ใช้ SQL ในการท าการดึงข้อมูล (Retrieve Data) จากฐานข้อมูล และมันเป็น
มาตรฐานกลางที่ใช้ในระบบฐานข้อมูลต่างๆ โดยเป็นมาตรฐานของ ANSI (American National 
Standard Institute)  
  คุณลักษณะในการท างานของภาษาเอสคิวแอล (SQL) มดีังนี้ 
  1)การสืบค้นข้อมูลในฐานข้อมูล 
  2) การใส่ข้อมูลเพ่ิมเข้าไปยังฐานข้อมูล 
  3) การปรับปรุงข้อมูลในฐานข้อมูล 
  4) การลบรายการที่เราไม่ต้องการออกจากฐานข้อมูล 
  5) การสร้างฐานข้อมูลขึ้นมาใหม่ 
  6) การสร้างตาราง(Table) ในฐานข้อมูล 
  7) การสร้าง Stored Procedure ในฐานข้อมูล 
  8) การสร้าง Views ในฐานข้อมูล 
  9) การก าหนดสิทธิ์ให้กับตาราง (Table), Procedure และ Views 
  10) การใช้ Data Definition Language (DDL) ค าสั่งส าหรับการสร้างฐานข้อมูล 
เช่น CREATE, DROP [9] 
  11) การใช้ Data Manipulation Language (DML) ค าสั่งส าหรับการจัดการ
ฐานข้อมูล เช่น SELECT INSERT 
  12) การใช้ Data Control Language (DCL) ค าสั่งส าหรับการอนุมัติและก าหนด
สิทธิต่างๆ ในฐานข้อมูล เช่น GRANT, REVOKE 
 

 
 

รูปที่ 2.11 การใช้งานค าสั่ง SELECT*FROM 
(ที่มา: w3school.com) 

จากรูปที่ 2.11 การใช้งานค าสั่ง SELECT*FROM เป็นรูปแบบค าสั่งเรียกใช้ข้อมูลอย่างง่าย 
 
  รูปแบบค าสั่งการเรียกใช้ข้อมูลมีความหมายดังนี้ 
  1) SELECT เป็นคีย์ส าหรับในการเริ่มขอข้อมูลจากฐานข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



23 

 

  2) FROM เป็นคียห์ส าหรับในการระบุว่าข้อมูลดังกล่างนั้นจะต้องไปดูในตาราง 
Customers 
  3) WHERE เป็นคียส าหรับเพ่ือใช้กรองข้อมูลของตาราง Customer นั้นจะต้องอยู่
ใน Mexico เท่านั้น 
  ผลลัพธ์ที่ได้ คือ เห็นได้ว่าจากข้อมูลทั้งหมดจะมีจุดร่วมในส่วนของ Country ที่เป็น 
Mexico เป็นหลักดังภาพนี้ 
 

 

 
 

รูปที่ 2.12 ผลลัพธ์ของตัวอย่างการใช้ค าสั่ง SELECT*FROM 
(ที่มา: w3school.com) 

จากรูปที่ 2.12 ผลลัพธ์ของตัวอย่างการใช้ค าสั่ง SELECT*FROM 
 
  ประโยชน์ของภาษาเอสคิวแอล (SQL) 
  1) ใช้เพื่อสร้างฐานข้อมูล ตารางแสดงผลข้อมูล 
  2) ใช้ในการจัดการฐานข้อมูล เช่น การเพ่ิม เปลี่ยนแปลง ปรับรูปแบบ จนถึงการลบ
ข้อมูล 
  3) ใช้เพื่อเรียกใช้ข้อมูล ค้นหาข้อมูลที่ต้องการ ไปจนถึงการอนุมัติการเข้าถึง
ฐานข้อมูลของบุคคลต่างๆ 
  4) หากรู้ภาษา SQL ย่อมสามารถใช้ต่อยอดไปสายงานอ่ืน และใช้ร่วมกับภาษาอ่ืน
ได้ง่าย เช่น R หรือ Python 
  5) SQL รองรับปริมาณข้อมูลมหาศาล โดยฐานข้อมูลจะมีความเสถียร ไม่กระตุก มี
ความไวในการประมวลผล ผดิกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปอ่ืนๆ ที่อาจเกิดอาการรวนได้หากมีข้อมูล
เยอะเกินไป 
  6) ง่ายต่อการดึงข้อมูลมาน าเสนอ มีโปรแกรมที่ใช้ร่วมกับภาษา SQL ที่หลากหลาย 
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 2.5.3 ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 
  

 
 

รูปที่ 2.13 โลโกภ้าษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 
(ที่มา: https://www.offidocs.com/images/logohtmlhtml5.jpg) 

จากรูปที่ 2.13 โลโก้ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 
 
  ภาษาเอชทีเอ็มแอล (Hyper Text Markup Language : HTML) [10] นั้นเป็นภาษา
ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมสร้างหน้าเว็บเพจ (Web Page) ในรูปแบบไฟล์ (HTML) มีไฟล์เป็นนามสกุล 
.htm หรือ .html ซ่ึงเอชทีเอ็มแอล ย่อมาจากค าว่า (Hyper Text Markup Language) โดย (Hyper 
Text) หมายถึง สื่อใจความที่เชื่อมต่อกันผ่านลิงก์ (Hyperlink Markup Language) ที่ใช้แท็กในการ
ก าหนดการแสดงผลสิ่งต่างๆ บนหน้าเว็บไซต์ถูกก าหนดและพัฒนาขึ้นโดยองค์กรเวิลด์ไวด์เว็บ 
(World Wide Web Consortium : W3C) และจากการพัฒนาทางด้านโปรแกรมของไมโครซอฟต์ท า
ให้ภาษาเอชทีเอ็มแอลเป็นอีกภาษาหนึ่งที่ใช้เขียนโปรแกรมได้หรือเรียกว่า เอชทีเอ็มแอลแอปพลิเคชัน 
(HTML Application) 
  ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) ใช้ในการสร้างเว็บเพจนั้นมีการท างานกับโปรแกรม
แท็กอิดิเตอร์ต่างๆ เช่น โปรแกรมโน๊ตแพดพลัสพลัส (Notepad++), ซับไลม์เท็ก(Sublime text), 
วิชวลสตูร์ดิโอโค้ด (Visual Studio Code) โดยจะอาศัยโปรแกรมที่ใช้เป็นเครื่องมือส าหรับช่วยสร้าง
เว็บเพจ เช่น โปรแกรมไมโครซอร์ฟฟอนต์เพจ (Microsoft Frontpage), โปรแกรมอะโดบีดรีมวีฟ
เวอร์ (Adobe Dream Weaver) ซึ่งเป็นเครื่องมือที่อ านวยความสะดวกต่อการสร้างหน้าเว็บเพจ 
ส าหรับการเรียกใช้งานหรือทดสอบการท างานของภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) นั้นจะใช้โปรแกรม
เว็บเบราว์เซอร์เป็นตัวเปิดขึ้นมา  
  ในการพัฒนาเว็บเพจมีเครื่องในการช่วยอ านวยความสะดวกมามายแต่ผู้สร้าง
สามารถใช้เครื่องมือพ้ืนฐานได้อย่างเป็นประโยชน์มากที่สุดโดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย โดยเครื่องมือที่ใช้
เขียนข้อความส าหรับผู้พัฒนานั้น คือ โปรแกรมโน๊ตแพดพลัสพลัส (Notepad++), ซับไลม์เท็ก
(Sublime text), วิชวลสตูร์ดิโอโค้ด (Visual Studio Code)  และเครื่องมือส าหรับการแสดงผล คือ 
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เว็บเบราว์เซอร์ไออี (Microsoft Internet Exploper : IE), เว็บเบราว์เซอร์กูเกิลโครม (Google 
Chrome), เว็บเบราว์เซอร์ไฟร์ฟอกซ์ (Firefox) 
  โครงสร้างหลักของภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
  1) ส่วนประกาศ คือ ส่วนที่ก าหนดให้เบราว์เซอร์ทราบว่าเป็นภาษาเอชทีเอ็มแอล 
(HTML) มีการก าหนดแท็กข้อความคู่เดียวคือ <html> และ </html> ปรากฏที่หัวและท้ายไฟล์ 
  2) ส่วนหัว (Head) คือ ส่วนที่แสดงผลข้อความบนหัวสุดของเว็บเบราว์เซอร์ มีการ
ก าหนดแท็กอยู่ระหว่าง <head> และ </head>   
  3) ส่วนของเนื้อหา (body) คือ ส่วนที่มีความซับซ้อนของเนื้อหาที่ใส่เทคนิคต่างๆ 
เพ่ือเพ่ิมความสนใจของผู้ชมได้มากที่สุด มีการก าหนดแท็กอยู่ระหว่างค าสั่ง <body> และ </body> 
 

 
 

รูปที่ 2.14 โครงสร้างภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 
(ที่มา: http://academic.udru.ac.th/~samawan/content/HTML1.pdf) 

จากรูปที่ 2.14 โครงสร้างภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 
 
  ค าสั่งพ้ืนฐานที่ใช้ในภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) ยกตัวอย่างค าสั่งพื้นฐานดังใน
ตารางที่ 2.2 ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 2.2 ค าสั่งพื้นฐานที่ใช้ในภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) [11] 
ค าสั่ง รูปแบบ ความหมาย 

<html> <html>…</html> แท็กส าหรับการเริ่มต้น และ
สิ้นสุดของเอกสาร HTML 

<head> <head>…</head> แท็กส าหรับใช้ก าหนดในส่วน
ที่เป็นชื่อเรื่อง 

<title> <title>... </title> แท็กก าหนดข้อความบนไต
เติ้ลอยู่ในส่วนของแท็ก 

<head><title>ข้อความ
</title></head> 

<meta> <meta> แท็กส าหรับแสดงข่าวสารของ
ไฟล์เอกสาร HTML 

<body> <body>…</body> แท็กเริ่มต้นและสิ้นสุดของ
เนื้อหาในเอกสาร ซึ่งในแท็ก 
<body> จะมีแท็กอ่ืน ๆ 
แทรกอยู่ระหว่างแท็กเปิด
และแท็กปิด  

<h1> <h1>…</h1> แท็กส าหรับก าหนดหัวข้อให้
เป็นตัวอักษรขนาดใหญ่สุดถึง
เล็กสุดก าหนดให้ไม่เกิน 6 

<br> <br> ขึ้นบรรทัดใหม่ 
<hr> <hr> ขีดเส้นคั่น 

<background> <body background="ชื่อ.
นามสกุลรูปภาพ"> 

ใช้รวมกับ<body>หรือ
<table>เพ่ือก าหนดสีของ

พ้ืนหลังเป็นรูปภาพ 
<bgcolor> <body bgcolor=ชื่อสี> ใช้รวมกับ<body>หรือ

<table>เพ่ือก าหนดสีของ
พ้ืนหลัง 

<font color, size, face> <font color=ชื่อสี size= "ขนาด
ก าหนดได้ตั้งแต่ 1 ถึง 7" face= 
"ชนิดของตัวอักษรเช่น Angsana 
new เป็นต้น">ข้อความ</font> 

แสดงข้อความก าหนดสีของ
ข้อความ ก าหนดขนาดของ
ข้อความก าหนดชนิดของ

ข้อความ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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<b> <b>ข้อความ</b> ข้อความหนา 
<i> <i>ข้อความ</i> ข้อความเอียง 
<u> <u>ข้อความ</u> ข้อความขีดเส้นใต้ 

<marquee> <marquee 
behavior=alternat> 

<marquee>ข้อความ
</marquee> 
< marquee 

behavior=alternat>ข้อความ
</marquee> 

ท าให้ข้อความเลื่อนจากซ้าย
ไปขวาท าให้ข้อความเลื่อน

จากซ้ายไปขวาแล้วย้อนกลับ 

<img src alt width 
height> 

<img src= "ชื่อ.นามสกุล"  
width= "ความกว้าง" height 

"ความยาว" alt= "ข้อความ">เช่น 
<img src = "lan.jpg"  width= 
"80" height "250" alt= "ภาพ

โรงเรียน"> 

แสดงรูปภาพ ก าหนดรูปภาพ   
ก าหนดข้อความเมื่อเอาเมาส์
วางบนภาพ  ก าหนดความ

กว้างของภาพ   ก าหนดความ
ยาวของภาพ 

<ul> <ul>…</ul> แท็กส าหรับแสดงรายการโดย
ไม่ต้องเรียงล าดับ 

<ol> <ol>…</ol> แท็กส าหรับแสดงรายการโดย
เรียงล าดับ 

<li> <li>…</li> เป็นแท็กแสดงข้อความในแต่
ละบรรทัดใน แท็ก <ul> 

และ <ol> 
<a> <a>…</a> แท็กที่ก าหนดการเชื่อมโยง 

<img> <img>…</img> แท็กที่ก าหนดการเชื่อมโยง
ด้วยรูปภาพ 

<a href target> <a href= "จุดเชื่อมโยง" target= 
"ลักษณะการเปิดหน้าต่าง" >
ข้อความ</a> เช่น <a href= 
"http://suwitguide.com"  

target= "_blank">เว็บเพจ</a> 

ก าหนดการเชื่อมโยง ก าหนด
จุดเชื่อมโยง ก าหนดการเปิด

หน้าต่างใหม่ 

<table> <table>…</table> แท็กส าหรับสร้างตาราง 
<tr> <tr>…</tr> แท็กส าหรับการก าหนดแถว

ในตาราง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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<td> <td>…</td> แท็กส าหรับก าหนดคอลัมน์
ในแถว 

<th> <th>…</th> แท็กส าหรับก าหนดข้อความ
หัวข้อเรื่องของตาราง 

<form> <form>…</form> แท็กส าหรับก าหนดสร้าง 
form 

<input> <input>…</input> แท็กส าหรับก าหนด input 
ใน form 

  
 2.5.4 ภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) 
  

 
 

รูปที่ 2.15 โลโกจ้าวาสคริปต์ (Java Script) 
(ที่มา: https://www.itgenius.co.th/genius-32814324512743057.jpg) 

จากรูปที่ 2.15 แสดงโลโก้ภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) 
 
  ภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) [12] คือ ภาษาที่ใช้ส าหรับการเขียนโปรแกรมใน
การสร้างเว็บเพจด้วยอินเทอร์แอคทีฟ ตั้งแต่การรีเฟรชหน้าสื่อโซเชียลไปจนถึงการแสดง
ภาพเคลื่อนไหวและแผนที่ โดยฟังก์ชันของภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) สามารถปรับปรุงการ
ท างานประสบการณณ์ของผู้ได้รับจาการใช้งานบนเว็บไซต์ เป็นภาษาที่ใช้ในการเขียนสคริปต์ฝั่ง
ไคลเอ็นต์ เช่น การท่องเว็บแล้วเห็นภาพสไลด์  มีเมนูดรอปดาวน์แบบคลิกให้แสดงผล หรือสี
องค์ประกอบที่เปลี่ยนไดนามิกบนหน้าเว็บไซต์ แบบนี้คือก าลังงานเอฟเฟกต์ของภาษาจาวาสคริปต์ 
(Java Script) 
  การท างานของภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) เป็นการท างานที่เกิดขึ้นในฐานะ
เทคโนโลยีฝั่งเบราว์เซอร์เพ่ือท าให้เว็บแอปพลิเคชันมีความเป็นไดนามิกมากขึ้น เบราว์เซอร์จะ
สามารถตอบสนองต่อการโต้ตอบของผู้ใช้และเปลี่ยนแปลงเค้าโครงเนื้อหาบนเว็บเพจได้ มีการแปล

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ไวยากรณ์ที่คล้ายภาษาอังกฤษเป็นโค้ดส าหรับเครื่องจากนั้นกลุ่มเหล่านี้การจะเรียกใช้โค้ดนั้นขึ้นมา 
ได้รับการจัดประเภทอย่างกว้างๆ ว่าเป็นภาษาสคริปต์ (Script) กลไกการท างานของภาษาจาวา
สคริปต์ (Java Script) คือการที่โปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถเรียกใช้งานโค้ดได้ โดยมีภาษาจาวา
สคริปต์ (Java Script) เป็นตัวแปลผล แต่กลไกสมัยใหม่ทั้งหมดใช้การคอมไพล์แบบรันไทม์ (Just-In-
Time) เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพ  
  ภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) ฝั่งไคลเอ็นต์ มีการท างานในเบราว์เซอร์ส าหรับ
กรณีกลไกภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) อยู่ภายในโค้ดเบราว์เซอร์เว็บเบราว์เซอร์ทั้งหมดจะมา
พร้อมความซับซ้อนโดยนักพัฒนาจะเขียนฟังก์ชันที่แตกต่างกันกับความสัมพันธ์เหตุการณ์ต่างๆ เช่น 
การคลิกเมาส์ หรือการเลื่อนเมาส์ผ่าน  
  การท างานของภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) มีดังนี้ 
  1) เบราว์เซอร์โหลดเว็บเพจเมื่อคุณเยี่ยมชมเว็บเพจ 
  2) ระหว่างการโหลด เบราว์เซอร์แปลงหน้าและองค์ประกอบทั้งหมดของหน้า เช่น 
ปุ่มป้าย กล่องดรอปดาวน์ เป็นโครงสร้างข้อมูลที่เรียกว่าโมเดลอ็อบเจกต์เอกสาร (DOM) 
  3) กลไก JavaScript ของเบราว์เซอร์แปลงโค้ด JavaScript เป็นไบต์โค้ด โค้ดนี้เป็น
ตัวกลางระหว่างไวยากรณ์ JavaScript และเครื่อง 
  4) เหตุการณ์ต่าง ๆ เช่น การคลิกเมาส์บนปุ่ม จะกระตุ้นให้บล็อกโค้ด JavaScript ที่
เกี่ยวข้องด าเนินการ จากนั้นกลไกจะแปลผลไบต์โค้ด และท าการเปลี่ยนแปลง DOM 
  5) เบราว์เซอร์แสดงผล DOM ใหม ่
  ตัวอย่างคุณสมบัติการอัพเดตเนื้อหาแบบได้นามิกของภาษาจาวาสคริปต์ ดังนี้ 
  1) แสดงหรือซ่อนข้อมูลด้วยการคลิกปุ่มเดียว 
  2) ทบทวนข้อมูลในแบบฟอร์มที่ป้อนโดยผู้ใช้ เช่น หมายเลขโทรศัพท์และที่อยู่อีเมล 
  3) สร้างโฆษณาป็อปอัพ 
  4) เปลี่ยนสีของปุ่มบนเว็บเพจเมื่อเมาส์ลากผ่าน 
  5) เล่นเสียงและวิดีโอบนเว็บเพจ 
  6) การซูมเข้าหรือออกจากภาพ 
  ส าหรับภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) มีกลุ่มของอ็อบเจกต์ที่ส าคัญ เช่น อาร์เรย์ 
(Array), วันที่ (Date) และค านวณ (Math) โดยมีชุดภาษาหลัก เช่น โอเปอเรเตอร์ (Operator), 
โครงสร้างควบคุมพ้ืนฐาน (Control Structure) และรายงาน (Statement) ต่างๆ โดยแกนของจาวา
สคริปต์ (Java Script) สามารถต่อขยายเพ่ิมเติมให้ท างานได้นานาประการมากขึ้นด้วยการเสริมอ็อบ
เจกต ์(Object) ใหม่เข้าไปดังนี้ 
  1) สคริปต์ด้านไคลเอนต์ (Client-Side Script) ขยายความสามารถของภาษาหลัก
ด้วยการเพ่ิมอ็อบเจกต์ที่ควบคุม เบราว์เซอร์ และ Document Object Model (DOM) ตัวอย่างเช่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ส่วนขยายฝั่งไคลแอนต์ (Client) ท าให้แอปพลิเคชันสามารถจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ ลงในหน้าเว็บ
ฟอร์มและตอบสนองต่อเหตุการณ์ที่ผู้ใช้ เป็นต้น 
  2) สคริปต์ด้านเซริฟเวอร์ (Server-Side Script) ขยายความสามารถของภาษาหลัก
ด้วยการเพ่ิมอ็อบเจกต์ที่จ าเป็นต่อการท างานของจาวาสคริปต์บนเซิร์ฟเวอร์ 
  ส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือของภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) นั้น
มีชุดโค้ดในตัวเรียกว่า เฟรมเวิร์ก ส าหรับภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) ในการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันบนมือถือ นักพัฒนาสามารถใช้เฟรมเวิร์กที่ไม่มีค่าใช้จ่ายมากมายในการสร้างแอปพลิเคชันที่
เป็นอิสระกับแพลตฟอร์ม เมื่อสร้างขึ้นเพียงครั้งเดียวแล้วก็สามารถท างานได้บนทุกอุปกรณ์และยังใช้
พ้ืนที่น้อยมีการประมวลผลน้อยกว่า นักพัฒนาจึงใช้สร้างบนแอปพลิเคชันมือถือได้โดยง่าย 
  การพัฒนาแอปพลิเคชันฝั่งเซิร์ฟเวอร์ของภาษาจาวาสคริปต์ ( Java Script) นั้น
สามารถใช้ส่วนประกอบให้แบคเอนด์ที่มีประสิทธิภาพส าหรับแอปพลิเคชันสมัยใหม่ เช่น ไลบรารีของ
ภาษาจาวาสคริปต์ฝั่งเซิร์ฟเวอร์ท าให้แอปพลิเคชันการสตรีมมีประสิทธิภาพมากขึ้นโดยการสนับสนุน
การสื่อสารอย่างต่อเนื่องบนไคลเอ็นต์และเซิร์ฟเวอร์ ยกตัวอย่าง การแก้ไขเอกสารที่แชร์แบบออนไลน์ 
จะต้องใช้อินพุตเอาต์พุตมาก จะท างานได้ดีกว่าเมื่อเขียนเครื่องมือด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 
(JavaScript) 
  การพัฒนาเกมของภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) สามารถน ามาใช้ส าหรับสร้าง
เกมบนเบราว์เซอร์ได้โดยสะดวก มีไลบรารีโค้ดเขียนภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) บางอย่างให้
นักพัฒนาสามารถสร้างเกมที่ท างานได้จึงส่งออกและกระจายเกมในเชิงโครงสร้างไปยังแพลตฟอร์ม มี
การสนับสนุนการแสดงภาพกราฟิกเคลื่อนไหว 2D และ 3D ที่ซับซ้อน 

 2.5.5 ภาษาซีเอสเอส (CSS)  
 

 
 

รูปที่ 2.16 โลโกภ้าษาซีเอสเอส (CSS) 
(ที่มา: https://www.theamplituhedron.com/Pictures/1.png) 

จากรูปที่ 2.16 โลโก้ภาษาซีเอสเอส (CSS) 
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  ภาษาซีเอสเอส ย่อมาจาก (Cascading Style Sheets : CSS) [13] คือ ภาษาที่
เรียกว่า “สไตล์ชีต” ใช้ส าหรับตกแต่งเอกสารเอชทีเอ็มแอล (HTML) ให้มีหน้าตาที่สวยงามไม่ว่าจะ
เป็นการใส่สีตัวอักษร การตกแต่งพ้ืนหลัง การเว้นระยะห่าง การจัดเส้นขอบ ตามที่ต้องการผ่านทาง
หน้าเว็บไซต์ ภาษาซีเอสเอส (CSS) มีรูปแบบในการเขียน (Syntax) เฉพาะ ซึ่งเป็นภาษาหนึ่งในการ
ตกแต่งเว็บไซต์ไดร้ับความนิยมอย่างมากจากผู้ใช้งาน 
  1) ช่วยให้เนื้อหาภายในเอกสารเอชทีเอ็มแอล มีความเข้าใจได้ง่ายขึ้นและในการ
แก้ไขเอกสารก็สามารถท าได้ง่ายกว่าเดิม เพราะการใช้ภาษาซีเอสเอสจะช่วยลดการใช้ภาษาเอชทีเอ็ม
แอลลงได้ในระดับหนึ่ง และแยกระหว่างเนื้อหากับรูปแบบในการแสดงผลได้อย่างชัดเจน 
  2) ท าให้สามารถดาวน์โหลดไฟล์ได้เร็ว เนื่องจาก CODE ในเอกสารเอชทีเอ็มแอลล
ดลง จึงท าให้ไฟล์มีขนาดเล็กลง 
  3) สามารถก าหนดรูปแบบการแสดผลข้อความอธิบาย STYLE SHEET ชุดเดียวกัน 
ให้มีการแสดงผลในเอกสารแบบเดียวทั้งหน้าหรือในทุก ๆ หน้าได้ ช่วยลดเวลาในการปรับปรุงและท า
ให้การสร้างเอกสารบนเว็บมีความรวดเร็วยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถควบคุมการแสดงผลให้คล้าย 
หรือเหมือนกันได้ในหลายเว็บเบราว์เซอร์ 
  4) ท าให้เว็บไซต์มีความเป็นมาตรฐานมากขึ้น และมีความทันสมัย สามารถรองรับ
การใช้งานในอนาคตได้ดี 
 

2.6 เว็บเบราว์เซอร์ที่ใช้งาน 
 2.6.1 กูเกิลโครม (Google Chrome) 
 

 
 

รูปที่ 2.17 โลโกกู้เกิลโครม (Google Chrome) 
(ที่มา: https://is4-ssl.mzstatic.com/image/1200x630wa.png) 

จากรูปที่ 2.17 โลโก้กูเกิลโครม (Google Chrome) 
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  กูเกิลโครม (Google Chrome) [14] คือ เป็นโปรแกรมส าหรับท่องเว็บเบราว์เซอร์ 
(Web Browser) โดยผู้พัฒนาคือกูเกิล (Google) ใช้ส าหรับเปิดหน้าเว็บไซต์ขึ้นมาและเป็นที่นิยม
ส าหรับผู้เข้าใช้งานบนอินเทอร์เน็ต (Internet) แพร่หลายเป็นอย่างมาก เพราะมีความปลอดภัยสูง มี
ส่วนเสริมการใช้งานมากมาย ไม่มีค่าใช้จ่ายในการดาวน์โหลด (Dowload) มีการอัพเดทอยู่เสมอ ท า
ให้พบข้อบกพร่องน้อยมาก  
  ขั้นตอนการติดตั้งกูเกิลโครม (Google Chrome) 
  1) พิมพ์ค าที่ต้องการค้นหา ดาวน์โหลดกูเกิลโครม (Download Google Chrome) 
ในช่องค้นหาบนเว็บเบราว์เซอร์ 
 

 
 

รูปที่ 2.18 ดาวน์โหลดกูเกิลโครม (Download Google Chrome) 
จากรูปที่ 2.18 การค้นหา ดาวน์โหลดกูเกิลโครม (Download Google Chrome) 

 
  2) กดปุ่ม ดาวน์โหลดโครม (Download Chrome) 
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รูปที่ 2.19 กดปุ่มดาวน์โหลดโครม (Download Chrome) 

จากรูปที่ 2.19 กดปุ่มเพ่ือดาวน์โหลดโครม (Download Chrome) 
 
  3) ดับเบ้ิลคล๊ิกเพ่ือติดต้ังตัวโปรแกรม 
 

 
 

รูปที่ 2.20 ดับเบ้ิลคล๊ิกตัวโปรแกรม 
จากรูปที่ 2.20 ดับเบิ้ลคลิ๊กเพ่ือติดตั้งตัวโปรแกรม 

 
  4) กดปุ่มรันโปรแกรม (Run) เพ่ือลงโปรแกรม (Program) 
 

 
 

รูปที่ 2.21 กดปุ่มรันโปรแกรม (Run)  
จากรูปที่ 2.21 กดปุ่มรันโปรแกรม (Run) เพ่ือลงโปรแกรม (Program) 

 
  5) รอการติดตั้งจดแถบสีฟ้าเต็ม จากนั้นเป็นการเสร็จสิ้นของการลงโปรแกรม 
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รูปที่ 2.22 รอการติดตั้ง 
จากรูปที่ 2.22 รอการติดตั้งจนแถบสีฟ้าเต็ม จากนั้นเป็นการสิ้นของการลงโปรแกรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 3 

การออกแบบ 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง การออกแบบระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร 
เขตรอุดมศักดิ์ โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ การออกแบบระบบฐานข้อมูล (Database) โครงสร้างของผัง
งาน (Flowchart) การออกแบบหน้าเว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) คู่มือการใช้งาน 
 

3.1 การออกแบบระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร 
เขตรอุดมศักดิ์ 
 3.1.1 บล็อกไดอะแกรม 
 

 
 
รูปที่ 3.1 บล็อกไดอะแกรมระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 

 
 จากรูปที่ 3.1 เป็นบล็อกไดอะแกรมระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร        
เขตรอุดมศักดิ์ มีการออกแบบไว้ 2 ส่วน คือเว็บไซต์ (Website) และฐานข้อมูล (Database) โดย
ออกแบบระบบผู้ดูแลระบบ (Admin) ให้สามารถลงชื่อเข้าใช้ระบบแล้วสามารถจัดการข้อมูลพ้ืนฐาน
ได้ ในส่วนของผู้ใช้งาน (User) หรือนักศึกษาต้องลงทะเบียนเข้าใช้งานครั้งแรกก่อนเพ่ือที่จะสามารถ
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ค้นหากิจกรรมและลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมได้ จากนั้นถึงจะพิมพ์รายงานสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม
ไดท้ั้งในส่วนของผู้ดูแลระบบและในส่วนของผู้ใช้งานนักศึกษา 
 3.1.2 ยูสเคสไดอะแกรม 
 

 
 
รูปที่ 3.2 ยูสเคสไดอะแกรมระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 จากรูปที่ 3.2 เป็นยูสเคสไดอะแกรมระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร
เขตรอุดมศักดิ์ แบ่งการท างานเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ (Admin) ในหน้าเว็บจะประกอบ
ไปด้วยเมนูหน้าหลัก เมนูข่าวสาร เมนูกิจกรรม เมนูค้นหากิจกรรม เมนูจัดการข้อมูล เมนูรายงาน 
และเมนูผู้ใช้งาน ส าหรับผู้ดูแลระบบเชี่ยวชาญจัดการข้อมูลในส่วนของข้อมูลผู้ดูแลระบบ ข้อมูล
นักศึกษา ข้อมูลกิจกรรม ข้อมูลข่าวสาร ซึ่งอาจเพ่ิมข้อมูล แก้ไขข้อมูล ลบข้อมูล อัพเดทข้อมูล บันทึน
ข้อมูลต่างๆ และพิมพ์รายงานได้ และส่วนของผู้ใช้งาน (User) หรือนักศึกษาลงทะเบียนเข้าใช้งาน
ระบบได้ด้วยวิธีการลงทะเบียน เมื่อข้อมูลถูกบันทึกในระบบฐานข้อมูลของผู้ใช้งานหรือนักศึกษาแล้ว
ลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมได้ หลังจากลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมส าเร็จท่านคอยตรวจสอบรายชื่อ
การลงทะเบียน และยังสามารถพิมพ์รายงานได้ 
 

3.2 โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ 
 3.2.1 โครงสร้างแบบล าดับขั้น (Hierarchical Structure)  
 เป็นโครงสร้างแบบล าดับขั้นของระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร
เขตรอุดมศักดิ ์ประกอบไปด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา 
 

 
 

(ก) โครงสร้างหน้าเว็บไซต์หลัก 
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(ข) โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ในส่วนของผู้ดูแลระบบ 
 

 
 

(ค) โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ในส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา 
รูปที่ 3.3 โครงสร้างแบบล าดับขั้นของเว็บไซต์ 

 
 (ก) โครงสร้างหน้าเว็บไซต์หลักเป็นโครงสร้างของหน้าเว็บไซต์ของระบบสารสนเทศกิจกรรม
นักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ โดยภายในโครงสร้างหน้าเว็บจะประกอบไปด้วยเมนู
ต่างๆ ดังนี้  
  1) เมนูหน้าหลัก เป็นเมนูหน้าแรกส าหรับเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ระบบกิจกรรมนักศึกษา 
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 
  2) เมนูข่าวสาร เป็นเมนูส าหรับหน้าประชาสัมพันธ์ข่าวสาร 
  3) เมนูกิจกรรม เป็นเมนูส าหรับบอกรายละเอียดเกี่ยวกับกิจกรรมต่างๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  4) เมนูค้นหากิจกรรม เป็นเมนูที่ส าหรับการค้นหาข้อมูลกิจกรรมในหน้าเว็บเพจ 
  5) เมนูเข้าสู่ระบบ เป็นเมนูที่ใช้ส าหรับการลงชื่อเข้าใช้งาน โดยในหน้าเว็บไซต์ของ
เมนูนี้แบ่งหน้าเว็บเพจออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา 
  6) เมนูลงทะเบียน เป็นเมนทูี่ใช้ส าหรับการลงทะเบียนของผู้ใช้งานระบบครั้งแรก 
 (ข) โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ในส่วนของผู้ดูแลระบบ ประกอบไปด้วยเมนูต่างๆ ดังนี้ 
  1) เมนูหน้าหลัก เป็นเมนูหน้าแรกส าหรับเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ระบบกิจกรรมนักศึกษา 
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 
  2) เมนูข่าวสาร เป็นเมนูส าหรับหน้าประชาสัมพันธ์ข่าวสาร 
  3) เมนูกิจกรรม เป็นเมนูหน้าเว็บไซต์ข้อมูลกิจกรรมทั้งหมด โดยในหน้าเว็บไซต์
กิจกรรมนั้นสามารถเข้าไปชมรายละเอียดของแต่ละกิจกรรมได้ ซึ่งแต่ละกิจกรรมก็จะสามารถ
ลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมได้ อีกท้ังยังตรวจสอบรายชื่อผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ 
  4) เมนูค้นหากิจกรรม เป็นเมนูที่ส าหรับการค้นหาข้อมูลกิจกรรมในหน้าเว็บเพจ 
  5) เมนกูารจัดการข้อมูล เป็นเมนูที่ใช้ส าหรับการจัดการข้อมูลพ้ืนฐานของระบบ โดย
สามารถแบ่งออกเป็น 4 หน้าเว็บเพจดังนี้ 
   1. การจัดการข้อมูลผู้ดูแลระบบ เป็นเมนูหน้าเว็บเพจจัดการข้อมูลของ
ผู้ดูแลระบบสามารถเพ่ิมข้อมูล แก้ไขข้อมูล บันทึกข้อมูล ด้วยการกรอกข้อมูล ได้แก่ ชื่อ นามสกุล 
หมายเลขโทรศัพท์ อีเมล์ คณะ ชื่อผู้ใช้งาน รหัสผ่าน เป็นต้น และสามารถลบข้อมูลของผู้ดูแลระบบได้ 
   2. การจัดการข้อมูลนักศึกษา เป็นเมนูหน้าเว็บเพจจัดการข้อมูลของ
นักศึกษาสามารถเพ่ิมข้อมูล แก้ไขข้อมูล บันทึกข้อมูล ด้วยการกรอกข้อมูล ได้แก่ ชื่อ นามสกุล 
หมายเลขโทรศัพท์ อีเมล์ คณะ สาขา ชื่อผู้ใช้งาน รหัสผ่าน เป็นต้น และสามารถลบข้อมูลของ
นักศึกษาได้ 
   3. การจัดการข้อมูลกิจกรรม เป็นเมนูหน้าเว็บเพจจัดการข้อมูลของ
กิจกรรมสามารถเพ่ิมข้อมูล แก้ไขข้อมูล บันทึกข้อมูล ด้วยการกรอกข้อมูล ได้แก่ หัวข้อกิจกรรม วันที่
เริ่มต้นกิจกรรม วันที่สิ้นสุดกิจกรรม รายละเอียดกิจกรรม อัพโหลดไฟล์ภาพ อัพโหลดวีดิโอ อัพโหลด
ไฟล์เอกสาร เป็นต้น และสามารถลบข้อมูลของกิจกรรมได้ 
   4. การจัดการข้อมูลข่าวสาร เป็นเมนูหน้าเว็บเพจจัดการข้อมูลของข่าวสาร
สามารถเพ่ิมข้อมูล แก้ไขข้อมูล บันทึกข้อมูล ด้วยการกรอกข้อมูล ได้แก่ หัวข้อข่าวสาร รายละเอียด 
อัพโหลดไฟล์ภาพ เป็นต้น และสามารถลบข้อมูลของข่าวสารได้ 
   5. เมนูรายงาน เป็นเมนูที่ใช้ส าหรับค้นหากิจกรรมที่ต้องการดูสรุปรายงาน
การเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ของนักศึกษาได้ และยังสามารถพิมพ์รายงานออกทางเครื่องพิมพ์ได ้
   6. เมนูผู้ใช้งานผู้ดูแลระบบ เป็นเมนูที่แบ่งออกเป็น 2 หน้าเว็บเพจ คือ หน้า
เว็บเพจแก้ไขข้อมูลส่วนตัว และหน้าเว็บเพจส าหรับต้องการออกจากระบบ 
 (ค) โครงสร้างหน้าเว็บไซต์ในส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา ประกอบไปด้วยเมนูต่างๆ ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  1) เมนูหน้าหลัก เป็นเมนูหน้าแรกส าหรับเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ระบบกิจกรรมนักศึกษา 
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 
  2) เมนูข่าวสาร เป็นเมนูส าหรับหน้าประชาสัมพันธ์ข่าวสาร 
  3) เมนูกิจกรรม เป็นเมนูหน้าเว็บไซต์ข้อมูลกิจกรรมทั้งหมด โดยในหน้าเว็บไซต์
กิจกรรมนั้นสามารถเข้าไปชมรายละเอียดของแต่ละกิจกรรมได้ ซึ่งแต่ละกิจกรรมนักศึกษาก็จะ
สามารถลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมได้ อีกท้ังยังตรวจสอบรายชื่อผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ 
  4) เมนูค้นหากิจกรรม เป็นเมนูที่ส าหรับการค้นหาข้อมูลกิจกรรมในหน้าเว็บเพจ 
  5) เมนูสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม เป็นเมนูที่ใช้ส าหรับดูสรุปรายงานที่นักศึกษาได้ท า
การลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ และยังสามารถพิมพ์รายงานออกทางเครื่องพิมพ์ได้ 
  6) เมนูผู้ใช้งานนักศึกษา เป็นเมนูที่แบ่งออกเป็น 2 หน้าเว็บเพจ คือ หน้าเว็บเพจ
แก้ไขข้อมูลส่วนตัว และหน้าเว็บเพจส าหรับต้องการออกจากระบบ 
 

3.3 การออกแบบระบบฐานข้อมูล (Database) 
 3.3.1 ความสัมพันธ์ฐานข้อมูลของระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขต
ชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 
 

 
 

รูปที่ 3.4 ความสัมพันธ์ฐานข้อมูลของระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา  
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 

 
 จากรูปที่ 3.4 ความสัมพันธ์ฐานข้อมูลของระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา  
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ เป็นความสัมพันธ์แบบหนึ่งต่อกลุ่ม (One to many 
Relationships) เป็นการแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล โดยแต่ละเอนทิตี้หนึ่งมีความสัมพันธ์กับอีก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เอนทิตี้หนึ่ง เขียนเป็น 1:N แสดงว่าข้อมูลของเอนทิตี้แรกมีความสัมพันธ์กับข้อมูลในเอนทิตี้ที่สอง
หลายข้อมูล 
 

 
 

รูปที่ 3.5 ฐานขอ้มูล “projectactivity” 
 
 จากรูปที่ 3.5 ฐานข้อมูล “projectactivity” ทั้งหมดแบ่งออกเป็น 5 ตาราง ได้แก่  
  1) ตารางข้อมูล “activities” เป็นตารางส าหรับจัดเก็บข้อมูลของกิจกรรม โดยใน
แต่ละฟิวด์จะประกอบไปด้วยแอทริบิวต์ id, topic, date_start, date_end, detail_training, 
image_activity, file_activity  
 

 
 

รูปที่ 3.6 ตารางข้อมูล “activities” ของฐานข้อมูล “projectactivity” 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2) ตารางข้อมูล “informations” เป็นตารางส าหรับจัดเก็บข้อมูลข่าวสาร โดยแต่
ละฟิวด์จะประกอบไปด้วยแอทริบิวต์ id, topic, detail_information, image_information, 
date_create 
 

 
 

รูปที่ 3.7 ตารางข้อมูล “informations” ของฐานข้อมูล “projectactivity” 
 
  3) ตารางข้อมูล “members” เป็นตารางส าหรับจัดเก็บข้อมูลสมาชิก โดยในแต่
ละฟิวด์จะประกอบไปด้วยแอทริบิวต์ id, fristname, lastname, telephone, email, faculty, 
major, username, password 
 

 
 

รูปที่ 3.8 ตารางข้อมูล “member” ของฐานข้อมูล “projectactivity” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  4) ตารางข้อมูล “register_activity” เป็นตารางส าหรับจัดเก็บข้อมูลของผู้
ลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรม โดยในแต่ละฟิวด์จะประกอบไปด้วยแอทริบิวต์ id, members_id, 
activities_id 
 

 
 

รูปที่ 3.9 ตารางข้อมูล “register_activity” ของฐานข้อมูล “projectactivity” 
 
  5) ตารางข้อมูล “users” เป็นตารางส าหรับจัดเก็บข้อมูลของผู้ใช้งาน โดยในแต่
ละฟิวด์จะประกอบไปด้วยแอทริบิวต์ id, firstname, lastname, telephone, email, faculty, 
username, password 
 

 
 

รูปที่ 3.10 ตารางข้อมูล “user” ของฐานข้อมูล “projectactivity” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.4 โครงสร้างของผังงาน (Flowchart) 
 3.4.1 โครงสร้างผังงานการลงช่ือเข้าสู่ระบบในส่วนของผู้ดูแลระบบ 
 

 
 

รูปที่ 3.11 โครงสร้างผังงานการลงชื่อเข้าสู่ระบบในส่วนของผู้ดูแลระบบ 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.4.2 โครงสร้างผังงานการลงช่ือเข้าสู่ระบบในส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา 
 

 
 

รูปที่ 3.12 โครงสร้างผังงานการลงชื่อเข้าสู่ระบบในส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.5 การออกแบบหน้าเวบ็แอปพลิเคชัน (Web Application) 
 3.5.1 หน้าเว็บไซต์หลัก 
 

 
 

รูปที่ 3.13 หน้าเว็บไซต์หลัก 
 
 3.5.2 หน้าเว็บเพจข่าวสาร 
 

 
 

รูปที่ 3.14 หน้าเว็บเพจข่าวสาร 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.5.3 หน้าเว็บเพจกิจกรรม 
 

 
 

รูปที่ 3.15 หน้าเว็บเพจกิจกรรม 
 
 3.5.4 หน้าเว็บเพจค้นหากิจกรรม 
 

 
 

รูปที่ 3.16 หน้าเว็บเพจค้นหากิจกรรม 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.5.5 หน้าเว็บเพจเข้าสู่ระบบ 
 

 
 

รูปที่ 3.17 หน้าเว็บเพจเข้าสู่ระบบ 
 
 3.5.6 หน้าเว็บเพจลงทะเบียน 
 

 
 

รูปที่ 3.18 หน้าเว็บเพจลงทะเบียน 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6 คู่มือการใช้งาน 
 ในส่วนนี้จะเป็นคู่มือการใช้งานในระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพร
เขตรอุดมศักดิ์ อธิบายขั้นตอนการเข้าใช้งานระบบตั้งแต่แรกจนถึงข้ันตอนสุดท้าย ดังนี้ 
 1) พิมพ์ https://www.pcc.kmitl.ac.th/osactivity เพ่ือเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ของระบบ
สารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์  
 2) จะปรากฎเมนูให้เลือกท้ังหมด 6 เมนู ได้แก่ หน้าหลัก ข่าวสาร กิจกรรม ค้นหากิจกรรม 
เข้าสู่ระบบ ลงทะเบียน 
 

 
 

รูปที่ 3.19 คู่มือเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา  
สจล.วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 

 
 3) ส าหรับผู้ใช้งานครั้งแรกให้เลือกเมนูลงทะเบียน เพ่ือท าลงทะเบียนของข้อมูลในระบบ 
ด้วยการกรอกข้อมูลชื่อ ข้อมูลนามสกุล หมายเลขโทรศัพท์ อีเมล์ คณะ สาขา ชื่อผู้ใช้งาน รหัสผ่าน 
และกดที่ปุ่มบันทึก โดยยกตัวอย่างการกรอกข้อมูลดังนี้ 
  1. ชื่อ : เทียน 
  2. นามสกุล : รุ่งเรือง 
  3. หมายเลขโทรศัพท์ : 0212345678 
  4. อีเมล์ : tr@gmail.com 
  5. คณะ : บริหารธุรกิจ 
  6. สาขา : บริหารธุรกิจ 
  7. ชื่อผู้ใช้งาน : 57511003 
  8. รหัสผ่าน : 1234 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.20 คู่มือเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ลงทะเบียน 
 
 4) กดปุ่มตกลง 
 

 
 

รูปที่ 3.21 คู่มือกดปุ่มตกลง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 5) เมื่อได้บันทึกข้อมูลเรียบร้อยแล้วท าการลงชื่อเข้าสู่ระบบ 
 6) กรอกข้อมูลชื่อผู้ใช้งาน และข้อมูลรหัสผ่าน จากนั้นกดปุ่มเข้าสู่ระบบ ยกตัวอย่างการลง
ชื่อเข้าสู่ระบบดังนี้ 
  1. ชื่อผู้ใช้งาน : 57511003 
  2. รหัสผ่าน : 1234 
 

 
 

รูปที่ 3.22 คู่มือลงชื่อผู้ใช้งานเพ่ือเข้าสู่ระบบ 
 
 7) จากนั้นกดเลือกเมนูกิจกรรมจะเข้าสู่หน้าเว็บไซต์กิจกรรมทั้งหมด หากต้องการดู
รายละเอียดกิจกรรมของเว็บไซต์ให้กดปุ่มรายละเอียด 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.23 คู่มือเลือกเมนูกิจกรรม และคลิกที่ปุ่มรายละเอียด 
 
 8) จะพบหน้าเว็บไซต์รายละเอียดกิจกรรม หากต้องการลงทะเบียนให้คลิกท่ีปุ่มลงทะเบียน
เข้าร่วมกิจกรรม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.24 คู่มือคลิกท่ีปุ่มลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรม 
 
 9) กดปุ่มยืนยันเพ่ือท าการตกลงที่จะเข้าร่วมกิจกรรม หรือไม่ก็กดปุ่มยกเลิกเพ่ือยกเลิกการลง
ชื่อเข้าร่วมกิจกรรม 
 

 
 

รูปที่ 3.25 คู่มือกดปุ่มเพ่ือยืนยันการลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 10) ระบบจะปรากกฎกล่องโต้ตอบว่า บันทึกข้อมูลเรียบร้อยแล้ว ให้กดปุ่มตกลง 
 

 
 

รูปที่ 3.26 คู่มือกดปุ่มตกลงเพ่ือยืนยันการบันทึกข้อมูล 
 
 11) สามารถตรวจสอบรายชื่อได้จากหัวข้อ ผู้เข้าร่วมอบรม ตรงหน้าเว็บไซต์รายละเอียด
กิจกรรม 
 

 
 

รูปที่ 3.27 คู่มือตรวจสอบรายชื่อหน้าเว็บไซต์รายละเอียดกิจกรรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 12) กดเลือกเมนูสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม และพิมพ์รายงานออกมา 
 

 
 

รูปที่ 3.28 คู่มือรายงานผลสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม 
 
 13) เมื่อท าการเสร็จแล้วให้ลงชื่อออกจากระบบทุกครั้งของการใช้งาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

บทท่ี 4 

การทดลองและผลการทดลอง 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง การทดลองที่ได้จากระบบสารสนเทศกิจกรรมนักศึกษา สจล.วิทยาเขต
ชุมพรเขตรอุดมศักดิ์  
 

4.1 การทดลอง 
 ในส่วนนี้เป็นการทดลองการกรอกข้อมูลต่างๆ ในระบบเพื่อทดสอบการท างาน ได้แก่ 
 4.1.1 การทดลองในส่วนของผู้ดูแลระบบ 
  1) ขั้นตอนการทดลองการลงชื่อเข้าสู่ระบบ โดยกรอกข้อมูลชื่อผู้ใช้งานหรือรหัสผ่าน
ผิดทีไ่ม่ตรงกับฐานข้อมูลในระบบ ดังแสดงในรูปที่ 4.1  
 

 
 

รูปที่ 4.1 ตัวอย่างการทดลองการกรอกข้อมูลผิดบนหน้าเว็บไซต์ลงชื่อเข้าสู่ระบบ 
 
  2) ผลจากการทดลอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  จากการกรอกข้อมูลในส่วนของผู้ดูแลระบบส าหรับการลงชื่อเข้าสู่ระบบนั้นสามารถ
กรอกข้อมูลได้ครบทุกช่อง แต่ถ้ากรอกข้อมูลชื่อผู้ใช้งานหรือรหัสผ่านผิดจะไม่สามารถเข้าสู่ระบบได้ 
ดังแสดงในรูปที่ 4.2 
 

 
 

รูปที่ 4.2 ผลจากการทดลองไม่สามารถเข้าสู่ระบบได้ 
 
  3) ขั้นตอนการทดลองการกรอกข้อมูลเป็นตัวเลขในช่องต่างๆ บนหน้าเว็บไซต์การ
เพ่ิมข้อมูลของผู้ดูแลระบบ ดังแสดงในรูปที่ 4.3 
 

 
 

รูปที่ 4.3 ตัวอย่างการทดลองการกรอกข้อมูลเป็นตัวเลขในช่องต่างๆ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  4) ผลจากการทดลอง 
  จากการกรอกข้อมูลตัวเลขในช่องต่างๆ นั้นไม่สามารถบันทึกข้อมูลที่กรอกได้ คือ 
ติดปัญหาช่องของอีเมล์เนื่องจากแจ้งเตือน โปรดใส่เครื่องหมาย “@” ในช่องที่อยู่อีเมล์ “4” ขาด 
“@” ดังแสดงในรูปที่ 4.4  
 

 
 

รูปที่ 4.4 ผลจากการทดลองการเพ่ิมข้อมูลนั้นไม่สามารถบันทึกข้อมูลตรงช่องอีเมล์ได้ 
 
  5) ขั้นตอนการทดลองหลังจากนั้นจึงได้ท าการใส่ 4@tingtong.com ลงไปตรงช่อง
อีเมล์ใหม่เพ่ือทดสอบการเพ่ิมข้อมูลลงในระบบฐานข้อมูลได้หรือไม ่ดังแสดงในรูปที่ 4.5 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.5 ตัวอย่างการทดลองการเพ่ิมข้อมูลหลังจากใส่ 4@tintiong.com 
 
  6) ผลจาการทดลอง 
  จากการกรอกข้อมูลตัวเลข 4@tingtong.com ลงไปตรงช่องอีเมล์ใหม่นั้นสามารถ
เพ่ิมข้อมูลที่บันทึกได้ทั้งบนหน้าเว็บและฐานข้อมูล ดังแสดงในรูปที่ 4.6 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.6 ผลจากการทดลองการเพ่ิมข้อมูลไปสามารถบันทึกได้ 
 
  7) ขั้นตอนการทดลองการแก้ไขข้อมูลบนหน้าเว็บไซต์ต้องการแก้ไขเปลี่ยนรหัสผ่าน
ของผู้ดูแลระบบที่ชื่อ 1 นามสกุล 2 โดยการก าหนดรหัสผ่านใหม่ ดังแสดงในรูปที่ 4.7  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.7 ตัวอย่างการทดลองเปลี่ยนรหัสผ่านใหม่ 
 
  8) ผลจาการทดลอง 
  จากผลการทดลองการแก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบบนหน้าเว็บไซต์โดยการก าหนด
รหัสผ่านใหม่สามารถบันทึกการเปลี่ยนแปลงข้อมูลทั้งบนหน้าเว็บไซต์ของผู้ดูแลระบบและบน
ฐานข้อมูลได้ จากข้อมูลชื่อ 1 นามสกุล 2 โดยการก าหนดรหัสผ่านใหม่ ดังแสดงในรูปที่ 4.8  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.8 ผลการทดลองการแก้ไขข้อมูลก าหนดรหัสผ่านใหม่ 
 
  9) ขั้นตอนการทดลองการลบข้อมูลบนหน้าเว็บไซต์ของผู้ดูแลระบบที่ชื่อ 1 นามสกุล 
2 ดังแสดงในรูปที่ 4.9 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.9 ตัวอย่างการลบข้อมูลของผู้ดูแลชื่อ 1 นามสกุล 2 ออก 
 
  10) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองการการลบข้อมูลผู้ดูแลชื่อ 1 นามสกุล 2 ออกจากหน้าเว็บไซต์ได้ 
ดังแสดงในรูปที่ 4.10 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.10 ผลจากทดลองลบข้อมูลออกจากหน้าเว็บไซต์การจัดการของผู้ดูแลระบบได้ 
 
  11) ขั้นตอนการทดลองการเพ่ิมข้อมูลนักศึกษา ดังแสดงในรูปที่ 4.11 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.11 ตัวอย่างข้ันตอนการเพิ่มข้อมูลนักศึกษา 
 
  12) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองสามารถเพ่ิมข้อมูลนักศึกษาได้ในระบบฐานข้อมูล ดังแสดงในรูปที่ 
4.12 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.12 ผลจาการทดลองเพ่ิมข้อมูลนักศึกษา 
 
  13) ขั้นตอนการทดลองแก้ไขชื่อของนักศึกษาวันดีเปลี่ยนเป็นเฮงเฮง ดังแสดงในรูป
ที่ 4.13 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.13 ตัวอย่างการแก้ไขข้อมูลนักศึกษา 
 
  14) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองสามารถเพ่ิมข้อมูลนักศึกษาได้ในระบบฐานข้อมูล ดังแสดงในรูปที่ 
4.14 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.14 ผลจาการทดลองการแก้ไขข้อมูลนักศึกษา 
 
  15) ขั้นตอนการลบข้อมูลนักศึกษา ดังแสดงในรูปที่ 4.15 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.15 ตัวอย่างจาการทดลองลบข้อมูลนักศึกษา 
 
  16) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองสามารถลบข้อมูลนักศึกษาได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.16 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.16 ผลจาการทดลองลบข้อมูลนักศึกษา 
 
  17) ขั้นตอนการเพ่ิมข้อมูลกิจกรรม ดังแสดงในรูปที่ 4.17 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.17 ตัวอย่างจาการทดลองเพ่ิมข้อมูลกิจกรรม 
 
  18) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองสามารถเพ่ิมข้อมูลกิจกรรมได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.18 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.18 ผลจาการทดลองการเพ่ิมข้อมูลกิจกรรม 
 
  19) ขั้นตอนการแก้ไขข้อมูลกิจกรรม ดังแสดงในรูปที่ 4.19 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.19 ตัวอย่างจาการทดลองการแก้ไขข้อมูลกิจกรรม 
 
  20) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองแก้ไขข้อมูลกิจกรรมตรงหัวข้อกิจกรรมเป็นวันรัฐธรรมนูญ
สามารถแก้ไขข้อมูลกิจกรรมได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.20 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.20 ผลจาการทดลองการแก้ไขข้อมูลกิจกรรม 
 
  21) ขั้นตอนการลบข้อมูลกิจกรรม ดังแสดงในรูปที่ 4.21 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.21 ตัวอย่างจาการทดลองการลบข้อมูลกิจกรรม 
 
  22) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองการลบข้อมูลกิจกรรมวันที่ 10 รัฐธรรมนูญออกไปได้ ดังแสดงใน
รูปที่ 4.22 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.22 ผลจาการทดลองการลบข้อมูลกิจกรรม 
 
  23) ขั้นตอนการเพ่ิมข้อมูลข่าวสาร ดังแสดงในรูปที่ 4.23 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.23 ตัวอย่างการทดลองเพ่ิมข้อมูลข่าวสาร 
 
  24) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองการข้อมูลข่าวสารได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.24 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.24 จากการทดลองเพ่ิมข้อมูลข่าวสาร 
 
  25) ขั้นตอนการลบข้อมูลข่าวสาร ดังแสดงในรูปที่ 4.25 
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รูปที่ 4.25 ตัวอย่างการทดลองการลบข้อมูลข่าวสาร 
 
  26) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองการข้อมูลข่าวสารได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.26 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.26 ผลจากการทดลองลบข้อมูลข่าวสาร 
 
  27) ขั้นตอนการค้นหารายงานการสรุปกิจกรรมและผู้เข้าร่วม สามารถท าได้โดย
เลือกปุ่มโปรดเลือกกิจกรรม ดังแสดงในรูปที่ 4.27 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.27 ตัวอย่างการทดลองการค้นหารายงานการสรุปกิจกรรมและผู้เข้าร่วม 
 
  28) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองการค้นหารายงานการสรุปกิจกรรมและผู้เข้าร่วม ดังแสดงในรูปที่ 
4.28 

 

 
 

รูปที่ 4.28 ผลจากการทดลองการค้นหารายงานการสรุปกิจกรรมและผู้เข้าร่วม 
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 4.1.2 การทดลองในส่วนของผู้ใช้งานหรือนักศึกษา 
  1) ขั้นตอนการทดลองการลงทะเบียนสมาชิกครั้งแรก  ดังแสดงในรูปที่ 4.29 
 

 
 

รูปที่ 4.29  ตัวอย่างการกรอกข้อมูลลงทะเบียนสมาชิกครั้งแรก 
 
  2) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลอง ในช่องชื่อผู้ใช้งาน : 57511005 รหัสผ่าน : 1234 สามารถเข้าใช้
งานระบบได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.30 
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รูปที ่4.30 ผลจาการทดลองสามารถเข้าสู่ระบบได้ 
 
  3) ขั้นตอนการลงทะเบียนกิจกรรม สามารถเข้าไปดูในรายละเอียดกิจกรรมต่างๆ ได้
โดยคลิ๊กที่ปุ่มรายละเอียด  ดังแสดงในรูปที่ 4.31 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที ่4.31  ตัวอย่างการลงทะเบียนกิจกรรม 
 
  4) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลอง สามารถคลิกเข้าร่วมกิจกรรมได้ โดยการกดปุ่มลงทะเบียน
กิจกรรม จากนั้นจะแสดงผลเป็นค าว่า คุณได้ลงทะเบียนกิจกรรมนี้แล้ว และจะแสดงรายชื่อผู้เข้าร่วม
รวมอบรมทางด้านล่างสุดของหน้าเว็บไซต์ ดังแสดงในรูปที่ 4.32 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที ่4.32  ผลจาการทดลองสามารถลงทะเบียนกิจกรรมและตรวจสอบรายชื่อได้ 
 
  5) ขั้นตอนดูสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม สามารถคลิกท่ีปุ่มสรุปการเข้าร่วมกิจกรรมได้  
ดังแสดงในรูปที ่4.33 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.33 ตัวอย่างการดูสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม 
 
  6) ผลจากการทดลอง 
  จากผลการทดลองการดูสรุปการเข้าร่วมกิจกรรม สามารถดูข้อมูลกิจกรรมทั้งหมดที่
เข้าร่วมได้ ดังแสดงในรูปที่ 4.34 
 

 
 

รูปที่ 4.34  ผลจาการทดลองสามารถดูผลสรุปเข้าร่วมกิจกรรมได้ 
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บทท่ี 5 

บทสรุป 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึง สรุปผลการทดลอง ปัญหาและอุปสรรค์  วิธีกการแก้ไขปัญหา 
ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาต่อ 
 

5.1 สรุปผลการทดลอง 
 1) การทดลองลงชื่อเข้าสู่ระบบในส่วนของผู้ดูแลระบบสามารถลงชื่อเข้าสู่ระบบได้ 
 2) การทดลองการเพ่ิม/ลบ/แก้ไข/บันทึกข้อมูลในส่วนผู้ดูแลระบบสามารถการจัดการข้อมูล
ผู้ดูแลระบบได้ 
 3) การทดลองการเพ่ิม/ลบ/แก้ไข/บันทึกข้อมูลในส่วนผู้ดูแลระบบสามารถการจัดการข้อมูล
นักศึกษาได้ 
 4) การทดลองการเพ่ิม/ลบ/แก้ไข/บันทึกข้อมูลในส่วนผู้ดูแลระบบสามารถการจัดการข้อมูล
กิจกรรมได ้
 5) การทดลองการเพ่ิม/ลบ/แก้ไข/บันทึกข้อมูลในส่วนผู้ดูแลระบบสามารถการจัดการข้อมูล
ข่าวสารได ้
 6) การทดลองพิมพ์รายงานในส่วนผู้ดูแลระบบสามารถการพิมพ์ออกทางหน้าจอได้ 
 7) การทดลองลงทะเบียนเข้าใช้งานครั้งแรกในส่วนของผู้ใช้งานสามารถลงทะเบียนได้ 
 8) การทดลองลงชื่อเข้าสู่ระบบในส่วนของผู้ใช้งานสามารถลงชื่อเข้าสู่ระบบได้ 
 9) การทดลองลงทะเบียนกิจกรรมในส่วนของผู้ใช้งานสามารถลงชื่อเข้าร่วมกิจกรรมได้ 
 10) การทดลองตรวจสอบรายชื่อที่ลงทะเบียนในส่วนของผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบได้ 
 11) การทดลองพิมพ์รายงานในส่วนผู้ใช้งานระบบสามารถการพิมพ์ออกทางหน้าจอได้ 
 12) การทดลองผู้ใช้งานทั้งสองส่วนสามารถลงชื่อออกจากระบบได้ 
 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 1) โปรแกรมจ าลองบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Xampp) เวอร์ชันล่าสุดจะพบปัญหา
ฟังก์ชันบางอย่างของ phpMyAdmin ไม่ท างาน  
 

5.3 วิธีการแก้ไขปัญหา 
 1) ใช้โปรแกรมจ าลองบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Xampp) เวอร์ชันที่ต่ ากว่าปัจจุบัน
แทน เช่น เวอร์ชัน 7.4.29 เป็นต้น 
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5.4 ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาต่อ 
 1) ภายในระบบฐานข้อมูลควรมีการซ่อนรหัสผ่าน 
 2) ข่าวสารและกิจกรรมควรเพิ่มได้มากกว่าหนึ่งรูป 
 3) หน้าการลงชื่อเข้าใช้ควรบอกสถานะผู้ใช้งาน เช่น รูปโปรไฟล์ เป็นต้น 
 4) ไฟล์เอกสารรายงานควรมีนามสกุลที่หลากหลาย และควรสามารถเซ็นชื่อบนไฟล์เอกสาร
นั้นได ้
 5) การลงทะเบียนสมาชิกชื่อ-นามสกุลไม่ควรเป็นตัวเลข 
 6) หมายเลขโทรศัพท์ควรก าหนดไม่เกิน 10 ตัว 
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เอกสารอ้างอิง (ต่อ) 
 
[14]     “Google Chrome”, 
URL:https://docs.google.com/document/preview?hgd=1&id=1aR8kxLMxbMUt68eugSZ
cKivP9y_7tUGA4euLS3k5Z34, เข้าถึงครั้งสุดท้าย วันที่ 21 กรกฎาคม 2565 
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