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ABTRACT 
 

This thesis presents sales system program This program is created using the C 

Sharp language, divided into four main parts: part of adding products part of the 

product editing part of the sale of goods and part of the product sales report view The 

first part can add product details to the database. The editing section can edit the 

desired product details.The sales section can record the details of the sale. and can 

calculate the change The last section can see a report on the details of product sales. 

From the results of the experiment, if the information is entered correctly, the program 

can work perfectly. 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

 ในบทนี้จะกลŠาวถึง ความเปŨนมาและความสำคัญของปŦญหา ความมุŠงหมายและวัตถุประสงคŤ 

ขอบเขตการทำโครงงาน ประโยชนŤหรือผลที ่คาดวŠาจะไดšรับ ขั้นตอนและวิธีการดำเนินงานและ      

เคšาโครงของรายงานโปรแกรมระบบขายสินคšา 

 

1.1 ความเปŨนมาและความสำคัญของปŦญหา 

ในปŦจจุบันเทคโนโลยีไดšเขšามามีบทบาทมากขึ้นในชีวิตประจำวันของเรา ผมจึงไดšมีการจัดทำ

โปรแกรมที ่ช Šวยในการขาย และบันทึกสินคšาส ินคšา เพื ่อใหšการทำบัญชีมีความแมŠนยำ และ

สะดวกสบายมากขึ้น สิ่งเหลŠานี้เปŨนการเพิ่มความสะดวกใหšกับพนักงาน และเพิ่มความรวดเร็วในการ

ใหšบริการลูกคšา ซึ่งความสามารถหลัก ๆ ของระบบนี้ที่สามารถทำไดšก็คือ 

1. เก็บขšอมูลการขาย 

2. เก็บขšอมูลสินคšา 

3. ตรวจสอบยอดขาย 

4. รายงานยอดขาย 

5. นับสตŢอกสินคšา 

6. แจšงเตอืนการขาย 

 

1.2 ความมุŠงหมายและวัตถุประสงคŤ 

 1. เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรม Visual Studio 
 2. เพื่อศึกษาการเขียนภาษา C# 

 3. เพื่อศึกษาการใชšงานโปรแกรม SQL Server  

 4. เพื่อความสะดวกในการทำรายการขายสินคšา 

 5. นำโปรแกรมไปตŠอยอดใชšงานในอนาคต 

 

1.3 ขอบเขตของการศึกษา 

 1. โปรแกรมสามารถเพ่ิม ลบ แกšไข สินคšาไดš 

 2. โปรแกรมสามารถคำนวณการรับเงินทอนเงนิไดš 

 3. จัดการสตŢอกสินคšาไดš 

 4. สามารถดูยอดขายยšอนหลังไดš 

 5. สามารถคšนหาสินคšาไดš 
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1.4 ประโยชนŤที่ไดšรับ 

 1. ไดšรับความรูšในการเขียนโปรแกรม Visual Studio 

 2. ไดšรับความรูšในการเขียนภาษา C# 

 3. ไดšรับความรูšในการสรšางฐานขšอมูลดšวย SQL Server 

 4. สามารถนำไปใชšในธุรกิจไดšจริง 

 

1.5 ข้ันตอนและวิธีการดำเนินงาน   

 ขั้นตอนการดำเนนิงานท่ีผูšจัดทำไดšวางแผนแสดงรายละเอียดไวšในตาราง ที่ 1.1 ดังนี้ 

ตารางที่ 1.1 ขั้นตอนและวิธีการดำเนินงาน 

รายละเอียด 
ระยะเวลา 

มกราคม กุมภาพันธŤ มีนาคม พฤษภาคม  มิถุนายน 

ศึกษาภาษา C# และ SQL      

ทำหนšาเพิ่มสินคšา      

ทำหนšาขายสินคšา      

ทำหนšารายงานการขาย      

เพ่ิมสินคšาในโปรแกรม      

ทดสอบการทำงาน       

นำเสนอ      

 

1.6 โครงสรšางของรายงาน 

 บทที่ 1 บทนำ ในบทนี้จะกลŠาวถึงความเปŨนมาและความสำคัญของปŦญหา ความมุŠงหมาย

และวัตถุประสงคŤ ขอบเขตของการศึกษา ประโยชนŤที่ไดšรับ รวมทั้งข้ันตอนและวิธีการดำเนินงาน  

 บทที่ 2 ทฤษฎีที่เก่ียวขšอง ในบทนี้จะกลŠาวถึงทฤษฎีที่เก่ียวขšองกับการจัดทำระบบขายสินคšา 

ไดšแกŠ Visual Studio Database C# และ SQL 

 บทที ่  3 การออกแบบ ในบทนี ้จะกล Šาวถ ึงแนวค ิดในการออกแบบการทำงานของ           

ระบบขายสินคšา และการออกแบบฐานขšอมูล 

 บทที่ 4 การทดสอบและผลการทดสอบ ในบทนี้จะกลŠาวถึงการทดสอบของระบบขายสินคšา 

ไดšแกŠ การทดสอบการขายสินคšา ทดสอบ เพ่ิม ลบ แกšไข สินคšา และ ทดสอบการแจšงเตือน  

 บทที่ 5 บทสรุปและขšอเสนอแนะ ในบทนี้จะกลŠาวถึงสรุปผลการทดสอบตŠางๆ ปŦญหาและ

อุปสรรคในการทำโครงงานและขšอเสนอแนะตŠางๆ ที่ไดšทำมาทั้งหมดในโครงงานนี้ 
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บทที่ 2 

ทฤษฎีที่เกี่ยวขšอง 

ในบทนี้จะขอกลŠาวถึง ความรู šเบื้องตšนเกี่ยวกับ ภาษา C# ภาษา Visual Basic โปรแกรม 

Microsoft Sql Server และ โปรแกรม Microsoft Visual Studio  

 

2.1 ภาษา C# 

C# [1] คือ ภาษาคอมพิวเตอร Ťประเภท Object-Oriented Programming พัฒนาโดย 

Microsoft โดยมีจุดมุŠงหมายในการรวมความสามารถการคำนวณของ C++ ดšวยการโปรแกรมงŠาย

กวŠาของ Visual Basic โดย C# มีพ้ืนฐานจาก C++ และเก็บสŠวนการทำงานคลšายกับ Java  

C# ไดšออกแบบใหšทำงานกับ .NET platform ของ Microsoft จุดประสงคŤ คือ อำนวยความ

สะดวกในการแลกเปลี่ยนสารสนเทศและการบริการผŠานเว็บ ทำใหšผูšพัฒนาสรšางโปรแกรมประยุกตŤใน

ขนาดกระทัดรัด C# ทำใหšโปรแกรมงŠายขึ้นผŠานการใชš XML และ Simple SOAP ซึ่งยอมใหšเขšาถึง

ออบเจค (Object) ของโปรแกรมหรือเมธอด (Method) และปราศจากความตšองการใหšผู šเขียน

โปรแกรมเขียนคำสั่งเพิ่มในแตŠละขั้นตอน เนื่องจากผูšเขียนโปรแกรมสามารถสรšางบนคำสั่งที่มีอยูŠ

แทนที่การคัดลอกซ้ำ C#  ภาษา C# ถูกพัฒนาขึ้นโดยเปŨนสŠวนหนึ่งในการพัฒนาโครงสรšางพื้นฐาน

ของ .NET Framework เปŨนการนำขšอดีของภาษาตŠาง ๆ เชŠน ภาษา Delphi, ภาษา C++ นำมา

ปรับปรุงเพื่อใหšมีความเปŨน OOP (การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ) มากขึ้น ขณะเดียวกันชŠวยลดความ

ซับซšอนในโครงสรšางของภาษาลง จะเรียบงŠายกวŠาภาษา C++ และมีสิ่งท่ีเกินความจำเปŨนนšอยลง เมื่อ

เทียบกับ Java 

2.1.1 โครงสรšางโปรแกรมภาษา C# 

โครงสรšางโปรแกรมภาษา C# [2] ขั้นพ้ืนฐานจะประกอบดšวยสŠวนของโปรแกรมหลัก

แตŠจะไมŠมีสŠวนของโปรแกรมยŠอย (subroutine) โดยแสดงดงัรปูที่ 2.1 

 

รูปที่ 2.1 โครงสรšางโปรแกรมภาษา C# ขั้นพ้ืนฐาน 

(ท่ีมา : https://sites.google.com/site/programmingm42/phasa-c) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากรูปที่ 2.1 แสดงโครงสรšางโปรแกรมภาษา C# ขั้นพ้ืนฐาน โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1) เปŨนการระบุชื่อของ namespace ซึ่งใชšในการกาหนดขอบเขตใหšกับคลาสตŠางๆ

รวมถึงใชšในการจัดโครงสรšางของโปรแกรมขนาดใหญŠใหšเปŨนสัดสŠวนอีกดšวย โดยเฉพาะอยŠางยิ่งในการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรŤที ่ซ ับซšอนโดยมีผู šเขียนโปรแกรมหลายคน นอกจากนี ้ การกาหนด 

namespace ยังชŠวยปŜองกันปŦญหาการตั้งชื่อคลาสหรือคŠาคงที่อื่นๆ ซ้ำกันไดš 

2) เปŨนการระบุช่ือของ class 

3) เปŨนการะบุพื้นที่สาหรับคาสั่งตŠางๆ ที่ผู šเขียนโปรแกรมตšองการใหšคอมพิวเตอรŤ

ปฏิบัติตาม 

นอกจากนี ้ในบางกรณี สามารถที ่จะไมŠเขียนในสŠวนของ namespace ไดš ถšา

โปรแกรมคอมพิวเตอรŤนั ้นมีขนาดเล็ก และ ไมŠซับซšอนมากนัก ซึ ่งการที ่ไม ŠเขียนในสŠวนของ 

namespace จะถือวŠา class ท่ีถูกสรšางขึ้นมาอยูŠใน namespace กลางโดยแสดงดังรูปที่ 2.2  

 

รูปที่ 2.2 โครงสรšางโปรแกรมภาษา C# ขั้นพื้นฐาน กรณีไมŠเขียนในสŠวนของ namespace 

(ท่ีมา : https://sites.google.com/site/programmingm42/phasa-c) 

ตัวอยŠาง โครงสรšางโปรแกรมภาษา C# ขั้นพื้นฐาน ซึ่งจะแสดงขšอความ Hello C# 

ออกทางจอภาพ และจากนั ้นรอจนกวŠาผูšใชšงานจะกด Enter แลšวจบการทางานเขียนในสŠวนของ 

namespace โดยแสดงดังรูปที่ 2.3 
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รูปที่ 2.3 ตัวอยŠางโครงสรšางโปรแกรมภาษา C# ขั้นพ้ืนฐานกรณีเขียนในสŠวนของ namespace 

(ท่ีมา : https://sites.google.com/site/programmingm42/phasa-c) 

2.1.2 เคร่ืองมือสำหรับพัฒนาโปรแกรม 

           ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรŤดšวยภาษา C# นั้น จะมีเครื่องมือที่ชŠวยคอยอา

นวยความสะดวกสบายใหšผู šเขียนโปรแกรมสามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรŤไดšอยŠางงŠายดาย 

รวดเร็ว และ ผูšเขียนโปรแกรมสามารถแกšไขขšอผิดพลาดในการเขียนโปรแกรมไดšงŠายขึ้นอีกดšวย ซึ่ง

เครื่องมือดังกลŠาวก็คือ โปรแกรม Visual Studio นั่นเอง Visual Studio เปŨนซอฟตŤแวรŤประเภท IDE 

(Integrated Development Environment) ซึ่งเปŨนการนาแนวความคิดการทางานแบบรวมศูนยŤมา

ใชš คือ การทาใหšวงจรการพัฒนาระบบท้ังหมดทางานไดšอยŠางสะดวก รวดเร็ว และ งŠายดาย เริ่มตั้งแตŠ

การวิเคราะหŤ ออกแบบจนถึงการนาไปปรับใชšใหšเหมาะสมกับวัตถุประสงคŤของการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤนั้นๆ (รายละเอียดของเคร่ืองมือสาหรับพัฒนาโปรแกรมดšวยภาษา C# 

2.1.3 จุดเดŠนหลักของภาษา C# 

1) Component oriented – เปŨนภาษาที่เนšนชิ้นสŠวนโดยถูกออกแบบมาเปŨนอยŠาง

ดีทำใหšสามารถนำมาใชšตŠอกันเปŨนอะไรก็ไดš 

2) เปŨนภาษาที่ทนทาน (robust) - ทนตŠอความผิดพลาด ไมŠทำใหšระบบแฮงกŤหรือ

ระบบทำงานช šาเพราะ C# ม ีข šอด ีค ื อ garbage collection , exception , type-safety และ 

versioning 

3) ภาษา C# จัดเตรียมกลไกไวšหลายอยŠางที่ชŠวยใหšผูšเขียนโปรแกรมสามารถนำโคšด

ที่เขียนไวšในโปรเจค หนึ่งไปใชšกับอีกโปรเจคหนึ่งไดšงŠาย นอกจากนั้นภาษา C# ยังสามารถเรียกใชš

คลาสหลายพันคลาสใน .NET Framework ไดšโดยตรง ทำใหšลดเวลาการพัฒนาซอฟทŤแวรŤไดšมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.2 โปรแกรม Microsoft Visual Studio 

Microsoft Visual Studio คือ ชุดพัฒนาโปรแกรมประกอบดšวยโปรแกรมหลายๆ ตัวที่ใชšใน

การสรšางโปรแกรมสำเร็จรูปบนระบบปฏิบัติการวินโดวสŤ หรือใชšสรšาง เว็บโปรแกรม สรšางเว็บบริการ 

จัดการฐานขšอมูล และอื่นๆ อีกมากมาย 

Visual Studio ไดšรวบรวมเครื่องมือพัฒนาตŠางๆ ที่ใชšในการพัฒนาโปรแกรมตั้งแตŠ หนšาจอท่ีใชš

พัฒนา โปรแกรม (Development interface) เครื่องมือในการตรวจหาจุดผิดในโปรแกรม (Debugging 

tool) ต ัวช Šวย อัตโนม ัต ิในการเข ียนโปรแกรม (Wizard tool) ต ัวจ ัดการฐานขšอมูล (Database 

management) และ สŠวนประกอบอื ่นๆที ่จ าเปŨนในการพัฒนาโปรแกรม น ามาประกอบกันเปŨนชุด

เรียกวŠา Integrated Development Environment (ชุดพัฒนาโปรแกรม) หรือเรียกยŠอๆ วŠา IDE 

2.2.1 ความสามารถของ Visual Studio      

  เปŨนชุดพัฒนาจากบรษิัทไมโครซอฟทŤ (Microsoft) ใชšในการสรšางสิ่งตŠางๆ ตŠอไปนี้ 

                     1) Program 

 2) Website 

    3) Web application 

    4) Web service     

           5) Mobile apps 

2.2.2 เครื่องมือในชุด Visual Studio 

           Visual Studio ไดšรวมหลายๆ เครื่องมือที่ใชšในการเขียนโปรแกรมภาษาตŠางๆ และ

สามารถเขียนโปรแกรมจากภาษาใดก็ไดšตามที่เราถนัด โดยมีเครื่องมือดังตŠอไปนี้  

          1) Visual Basic 

 2) Visual C++ 

    3) Visual C# 

    4) Visual F#  

           5) Python 

  6) JavaScript 

2.2.3 สŠวนประกอบของ Visual Studio  

            สŠวนประกอบของ Visual Studio โดยทั ่วไปจะใชš Project Standard. EXE ซึ่ง

เปŨนการเขียนโปรแกรมที่รันบนวินโดวสŤ Project คือ กลุ ŠมของไฟลŤที ่จะนำมารวมกันเพื ่อสรšาง

โปรแกรมรายละเอียดของสŠวนประกอบตŠาง ๆ ของหนšาจอ ไดšแกŠ  

                       1) เมนูบารŤ (Menu bar) เปŨนแถบรวมคำสั่งทงัหมดใน VB 

    2) ทูลบารŤ (Toolbar) เก็บเฉพาะบางคำาสั่ง แตŠเปŨนคำสั่งที่ใชšบŠอย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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                       3) ทูลบ็อกซŤ (Toolbox) เก็บคอนโทรลและคอมโพเนนตŤตŠางๆ ที่เราสามารถเลือก

ไปวางลงบนฟอรŤมไดš เพ่ือออกแบบหนšาจอโปรแกรม เรยีกวŠาสŠวนติดตŠอผูšใชš หรือ User Interface 

                       4) หนšาตŠางแสดงโปรเจค (Solution Explorer) เปŨนหนšาตŠางแสดงรายละเอียด

ของไฟลŤและโมดูลที่มีในโปรเจค 

                       5) หนšาตŠางคุณสมบัติ (Properties Window) เปŨนหนšาตŠางที่แสดงคุณสมบัติของ

คอนโทรลและคอมโพเนนตŤที่เลือกอยูŠในขณะนั้น ซึ่งเราสามารถปรับแตŠงคุณสมบัติเพิ่มเติมไดš เชŠน 

กำหนดขšอความ ปรบัสี ปรับขนาด ขึ้นอยูŠกับออบเจ็คท่ีเลือก 

                       6) ฟอรŤม (Form) พื้นที ่ที ่ใชšในการออกแบบหนšาจอโปรแกรม โดยใหšเราลาก

คอนโทรลและ คอมโพเนนตŤมาจัดวางประกอบกันตามตšองการ 

                        7) แหลŠงขšอมูล (Data Sources) สรšางการเชื่อมตŠอและตดิตŠอฐานขšอมูล 

 

รูปท่ี 2.4 โปรแกรม Visual Studio 

2.3 ระบบฐานขšอมูล (Database) 

 ฐานขšอมูล (Database) [3] คือ ระบบที่รวบรวมขšอมูลตŠางๆ ที ่เกี ่ยวขšองกันเขšาไวšดšวยกัน

อยŠางมีระบบมีความสัมพันธŤระหวŠางขšอมูลตŠางๆ ที่ชัดเจน ในระบบฐานขšอมูลจะประกอบดšวย

แฟŜมขšอมูลหลายแฟŜมที่มีขšอมูล เกี่ยวขšองสัมพันธŤกันเขšาไวšดšวยกันอยŠางเปŨนระบบและเปŗดโอกาสใหš

ผูšใชšสามารถใชšงานและดูแลรักษาปŜองกันขšอมูลเหลŠานี้ ไดšอยŠางมีประสิทธิภาพ โดยมีซอฟตŤแวรŤที่

เปรียบเสมือนสื่อกลางระหวŠาง ผูšใชšและโปรแกรมตŠาง ๆ ที่เกี ่ยวขšองกับการใชšฐานขšอมูล เรียกวŠา 

ระบบจัดการฐานขšอมูล หรือ DBMS (data base management system) มีหนšาที่ชŠวยใหšผูšใชšเขšาถึง

ขšอมูลไดšงŠายสะดวกและมีประสิทธิภาพ การเขšาถึงขšอมูลของผูšใชšอาจเปŨนการสรšางฐานขšอมูล การ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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แกšไขฐานขšอมูล หรือการตั้งคำถามเพื่อใหšไดšขšอมูลมา โดยผูšใชšไมŠจำเปŨนตšองรับรูšเกี่ยวกับรายละเอียด

ภายในโครงสรšางของฐานขšอมูล 

2.3.1 ประโยชนŤของฐานขšอมูล 

1) ลดการเก็บขšอมูลที่ซ้ำซšอน ขšอมูลบางชุดที่อยูŠในรูปของแฟŜมขšอมูลอาจมีปรากฏ

อยูŠหลายๆ แหŠงเพราะมีผูšใชšขšอมูลชุดนี้หลายคน เมื่อใชšระบบฐานขšอมูลแลšวจะชŠวยใหšความซ้ำซšอน

ของขšอมูลลดนšอยลง 

2) รักษาความถูกตšองของขšอมูล เนื่องจากฐานขšอมูลมีเพียงฐานขšอมูลเดียวใน กรณี

ที่มีขšอมูลชุดเดียวกันปรากฏอยูŠหลายแหŠงในฐานขšอมูล ขšอมูลเหลŠานี้จะตšองตรงกัน ถšามีการ แกšไข

ขšอมูลนี้ทุกๆ แหŠงที่ขšอมูลปรากฏอยูŠจะแกšไขใหšถูกตšองตามกันหมดโดยอัตโนมัติดšวย 

3) การปŜองกันและรักษาความปลอดภัยใหšกับขšอมูลทำไดšอยŠางสะดวก การ ปŜองกัน

และรักษาความปลอดภัยกับขšอมูลระบบฐานขšอมูลจะใหšเฉพาะผูšที่เก่ียวขšองเทŠานั้น ซึ่งกŠอใหšเกิดความ

ปลอดภัย(security) ของขšอมูลดšวย 

2.4 โปรแกรม Microsoft Visual Studio 

 Microsoft SQL Server [4] เปŨนโปรแกรมที่ใชšในการจัดเก็บ บริหารและจัดการฐานขšอมูล 

จากทาง Microsoft ซึ่งมันถูกพัฒนาขึ้นมาจากSQL ซึ่งเปŨนภาษาการเขียนโปรแกรมมาตรฐานสำหรับ

การโตšตอบกับฐานขšอมูลเชิงสัมพันธŤ เซิรŤฟเวอรŤ SQL เชื่อมโยงกับ Transact-SQL หรือ T-SQL 

โดยเปŨนโปรแกรมจัดการฐานขšอมูลแบบ Relational Database Management System 

หรือที่เรียกวŠา RDBMS สามารถติดตั้งไดšบน Windows, Linux, และ Docker containers สŠวนใหญŠ

ใชšบนระบบเครือขŠาย เชŠน เว็บไซตŤ รŠวมกับภาษาคอมพิวเตอรŤอ่ืน เชŠน PHP, JAVA 

 

รูปที่ 2.5 โปรแกรม Microsoft Visual Studio 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.4.1 ประเภทของ Database ใน Microsoft SQL Server 

 ภายในจะมี Database ซึ่งแตŠละฐานขšอมูลจะมีหนšาที่ในการทำงานตŠาง ๆ กันดังนี ้

 1) Master Database มีความสำคัญมากสุด ใชšสำหรับเก็บขšอมูลที่สำคัญของระบบ 

โดยหากฐานขšอมูลนี้มีปŦญหาก็จะสŠงผลตŠอการทำงานของ Microsoft SQL Server 

 2) MSDB Database สำคัญรองจาก Master เก็บข šอมูลเกี ่ยวกับ Alert, Job, 

Schedule, Backup  ซึ่งถูกใชšโดยบรกิารของ SQL Server Agent ซึ่งเปŨนบริการที่ทำงานอัตโนมัติ 

 3) Distribution Database ใชšในการ Replication ของฐานขšอมูล เพื่อทำใหšขšอมูล

ของ Microsoft SQL Server แตŠละที่มีความตรงกัน 

 4) Model Database เปŨนฐานขšอมูลท่ีเปŨนตšนแบบ (Database Template) กรณีท่ี

เราสรšาง Database ใหมŠ Microsoft SQL Serverจะเอา Model Database นี้มาเปŨนตัวตั้งตšน 

 5) TempDB Database ไวšในการเก็บขšอมูลที ่เปŨนชั่วคราว Temporary สำหรับ 

process ที่จำเปŨนตšองการนำ data มาพักไวšกŠอนแลšวคŠอยนำไปทำอยŠางอื่นตŠอ ลบทุกครั้งที ่มีการ 

Restart Service หรือ Shutdown ระบบ 

2.4.2 ความสามารถของ Microsoft SQL Server 

 1) ความสามารถของ Microsoft SQL Server 

 2) สืบคšนขšอมูลดšวย T-SQL 

 3) SQL Server Integration Service (SSIS) เพ่ือทำการเตรียมขšอมูล หรือ ETL 

 4 )  SQL Server Analysis Service (SSAS) สำหร ับการทำ  Data Model ม ีทั้ ง

รูปแบบ Tabular และ Multi-Dimension 

 5) SQL Server Reporting Service (SSRS) สำหรับการทำ รายงานสรุปผล รองรับ 

Mobile Report อีกดšวย 

 6) มีระบบการรักษาความปลอดภัยที่ดีเย่ียม 

 7) มีท้ัง On-Premise และ บน Cloud ดšวย SQL Azure 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที่ 3 

การออกแบบ 

 ในบทนี้จะกลŠาวถึง การออกแบบโปรแกรมระบบขายสินคšา และระบบฐานขšอมูล ซึ่งผูšจัดทำ

ไดšออกแบบโปรแกรม ฐานขšอมูล และ การออกแบบรหัสสินคšาดังนี้ 

 

3.1 การออกแบบโปรแกรม 

 การออกแบบโปรแกรมเพ่ือขายสินคšาในรšาน เชŠน เสื้อ กางเกง และรองเทšา โดยโปรแกรมจะ

แบŠงเปŨน 4 สŠวนหลักๆ ไดšแกŠ หนšาเพิ่มสินคšา หนšาแกšไขสินคšา หนšาขายสินคšา และรายงานการขาย

สินคšา 

 3.1.1 หนšาเพิ่มสินคšา 

 

รูปที่ 3.1 หนšาการเพ่ิมสินคšา 

  1) หมายเลข 1 ชŠองสำหรับกรอกรหัสสินคšาที่จะเพิ่ม 

  2) หมายเลข 2 ชŠองกรอกชื่อสินคšา 

  3) หมายเลข 3 ชŠองกรอกราคาสินคšา 

  4) หมายเลข 4 ชŠองกรอกจำนวนสินคšา 

  5) หมายเลข 5 ชŠองกรอกขนาดสินคšา 

  6) หมายเลข 6 ชŠองกรอกหนŠวยนับของสินคšา 

  7) หมายเลข 7 ปุśมเพ่ิมรูป และแสดงรปูภาพของสินคšา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  8) หมายเลข 8 ปุśมบันทึกขšอมูลสินคšา 

  9) หมายเลข 9 ปุśมแกšไขสินคšา 

  10) หมายเลข 10 ปุśมดูภาพสินคšา 

  11) หมายเลข 11 ชŠองสำหรับคšนหาสินคšา 

  12) หมายเลข 12 ตารางแสดงสินคšาทั้งหมดในคลัง 

  13) หมายเลข 13 ปุśมลบสินคšาจากคลัง 

  14) หมายเลข 14 ปุśมขายสินคšา เมื่อกดจะแสดงหนšาตŠางขายสินคšา 

  15) หมายเลข 15 ปุśมดูรายงานการสินคšา 

 3.1.2 หนšาแกšไขสินคšา 

 

รูปที่ 3.2 หนšาแกšไขขšอมูลสินคšา 

  1) หมายเลข 1 ชŠองแสดงรหัสของสินคšาที่กำลังแกšไข 

  2) หมายเลข 2 ชŠองแกšไขชื่อสินคšา 

  3) หมายเลข 3 ชŠองแกšไขราคาสินคšา 

  4) หมายเลข 4 ชŠองแกšไขจำนวนสินคšา 

  5) หมายเลข 5 ชŠองแกšไขขนาดสินคšา 

  6) หมายเลข 6 ชŠองแกšไขหนŠวยนับของสินคšา 

  7) หมายเลข 7 ปุśมเพ่ิมรูป และแสดงรปูภาพของสินคšา 

  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.1.3 หนšาขายสินคšา 

 

รูปที่ 3.3 หนšาขายสินคšา 

  1) หมายเลข 1 ชŠองแสดงเลขที่การขายสินคšา 

  2) หมายเลข 2 ชŠองกรอกรหัสสินคšาที่ทำการขาย 

  3) หมายเลข 3 ชŠองแสดงชื่อสินคšา 

  4) หมายเลข 4 ชŠองแสดงราคาสินคšา 

  5) หมายเลข 5 ชŠองแสดงขนาด 

  6) หมายเลข 6 ชŠองแสดงหนŠวยนับ 

  7) หมายเลข 7 ชŠองแสดงจำนวนสินคšาที่เหลืออยูŠในคลังสนิคšา 

  8) หมายเลข 8 ชŠองกรอกจำนวนสินคšาที่ทำการขาย 

  9) หมายเลข 9 ชŠองกรอกราคาสินคšาเม่ือมีการลดราคาสินคšา 

  10) หมายเลข 10 ปุśมเพ่ิมสินคšาทำการขาย 

  11) หมายเลข 11 ปุśมลดสินคšากดเมื่อมีการลดราคาสินคšา 

  12) หมายเลข 12 ปุśมลบสินเม่ือเพิ่มรายการขายผิดพลาด 

  13) หมายเลข 13 ตารางแสดงขšอมูลสินคšาที่ทำการขาย 

  14) หมายเลข 14 ชŠองกรอกชื่อลูกคšาที่ซื้อสินคšา 

  15) หมายเลข 15 ชŠองเลือกพนักงานขายสินคšา 

  16) หมายเลข 16 ชŠองแสดงราคารวมของสินคšาที่ทำการขาย 

  17) หมายเลข 17 ชŠองกรอกจำนวนเงนิที่ไดšรับ 

  18) หมายเลข 18 ชŠองเลือกการรับเงิน 

  19) หมายเลข 19 ชŠองแสดงจำนวนเงินที่ตšองทอน 

  20) หมายเลข 20 ปุśมบันทึกการขายสินคšา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.1.4 หนšาแสดงรายงานการขายสินคšา 

 

รูปท่ี 3.4 หนšาแสดงรายงานการขายสินคšา 

  1) หมายเลข 1 ชŠองเลือกวันที่ที่ดูการขายสินคšา 

  2) หมายเลข 2 ปุśมแสดงการขายสินคšา 

  3) หมายเลข 3 ปุśมตั้งคŠาหนšากระดาษ 

  4) หมายเลข 4 ปุśมเปลี่ยนการแสดงการขายสินคšา 

  5) หมายเลข 5 ปุśม Print  

  6) หมายเลข 6 ปุśมบันทึกรายงานการขายสินคšา 

  7) หมายเลข 7 ชŠองปรบัขนาดรายงาน 

  8) หมายเลข 8 รายละเอียดการขายสินคšา 

 

3.2 การออกแบบฐานขšอมูล 

 การออกแบบฐานขšอมูลจะแบŠงเปŨนทั้งหมด 6 ตารางดังนี้ 

 1) ตารางเก็บรายชื่อพนักงานขาย 

 

รูปท่ี 3.5 ตารางรายชื่อพนักงานขาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 2) ตารางเก็บรายละเอียดสินคšาไดšแกŠ รหัสสินคšา ชื่อสินคšา ราคาสินคšา จำนวนสินคšา ขนาด

สินคšา และหนŠวยนับของสินคšา 

 

รูปท่ี 3.6 ตารางรายละเอียดสินคšา 

 3) ตารางเก็บรูปภาพจะทำการเก็บรหัส และรูปสินคšา 

 

รูปท่ี 3.7 ตารางการเก็บรปูสินคšา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4) ตารางเก็บการขายสินคšาจะทำการเก็บ เลขท่ีการขายสินคšา วันที่ เวลา ราคารวมสินคšาของ

การขายแตŠละครั้ง จำนวนเงินที่ไดšรับ จำเงินท่ีทอน ชื่อลูกคšา พนักงานขาย และการรับเงิน 

 

รูปท่ี 3.8 ตารางการเก็บการขายสินคšา 

 5) ตารางรายละเอียดการขายสินคšาจะทำการเก็บเลขที่การขาย รหัสสินคšา ชื่อสินคšา ราคา

สินคšา ขนาดสินคšา จำนวนการขายสินคšา หนŠวยนับสินคšา และราคาขายสินคšาทั้งหมด 

 

รูปที่ 3.9 ตารางการเก็บรายละเอียดการขายสินคšา 

 6) ตารางไอดีสำหรับการเขšาใชšงานโปรแกรม 

 

รูปที่ 3.10 ตารางการเก็บไอดีผูšใชšงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.3 การออกแบบรหัสสินคšา 

 การออกแบบรหัสสินคšาจะแบŠงตามประเภทของสินคšา 

 3.3.1 การออกแบบรหัสสินคšา 

 

รูปท่ี 3.11 การออกแบบรหัสสินคšา 

  1) หมายเลข 1 กำหนดใหšเปŨนเลขที่ของสินคšา 

  2) หมายเลข 2 กำหนดใหšเปŨนประเภทของสินคšา 

  3) หมายเลข 3 กำหนดใหšเปŨนขนาดสินคšาจะข้ึนตšนดšวย S ตามดšวยขนาดของสินคšา 

 3.3.2 ตัวอยŠางรหัสสินคšาแตŠละประเภท 

  1) ตัวอยŠางรหัสสินคšาของเสื้อรหัสสินคšาจะเปŨน SH 

 

รูปท่ี 3.12 ตัวอยŠางรหัสสินคšาของเสื้อ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2) ตัวอยŠางรหัสสินคšาของรองเทšารหัสสินคšาจะเปŨน SE 

 

รูปที่ 3.13 ตัวอยŠางรหัสสินคšาของรองเทšา 

  3) ตัวอยŠางรหัสสินคšาของกางเกงรหัสสินคšาจะเปŨน PA 

 

รูปท่ี 3.14 ตัวอยŠางรหัสสินคšาของรองกางเกง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  4) ตัวอยŠางรหัสสินคšาของเชือกรองเทšารหัสสินคšาจะเปŨน LA 

 

รูปที่ 3.15 ตัวอยŠางรหัสสินคšาของรองเทšา 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 บทที่ 4 

ผลการทดลอง 

 ในบทนี้จะกลŠาวถึงวิธีการทดลองใชšงานโปรแกรมการขายสินคšาโดยทดลองการบันทึกสินคšา 

การขายสินคšา การแกšไขสินคšา การดูรายงายการขายสินคšา และการทดลองการเก็บขšอมูลใน

ฐานขšอมูล ดังนี้ 

 

4.1 การทดลองเพ่ิมสินคšา 

 ในการทดลองนี้เปŨนการบันทึกขšอมูลสินคšาเขšาโปรแกรมและฐานขšอมูล โดยมีรายละเอียดการ

ทดลองดังนี ้

4.1.1 ติดรหัสสนิคšาและราคาสินคšา 

 

รูปที่ 4.1 ติดรหัสสินคšา  

4.1.2 ทำการเพิ่มสินคšา 

 หลังจากติดรหัสก็ไดšทำการกรอกรายละเอียดสินคšาและใสŠรูปภาพในโปรแกรม เมื่อ

กดบันทึกขšอมูลก็จะขึ้นบันทึกขšอมูลสำเร็จดังรูปที่ 4.2 และทำการทดลองซ้ำอีก 5 ครั้งไดšผลการ

ทดลองตามตารางที่ 4.1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.2 รูปเมื่อบันทึกขšอมูลสำเร็จ 

ตารางที่ 4.1 ผลการเพ่ิมสินคšาเมื่อกรอกขšอมูลครบ 

เมื่อกรอก

ขšอมูลครบ 

บันทึกขšอมูลไดš บันทึกขšอมูลไมŠไดš 

ครั้งที่ 1   

ครั้งที่ 2   

ครั้งที่ 3   

ครั้งที่ 4   

ครั้งที่ 5   

 เมื่อกรอกขšอมูลไมŠครบจะไมŠสามารถบันทึกขšอมูลไดš และจะไดšมีขšอความแจšงเตือน

วŠาสŠวนไหนยังกรอกขšอมูลไมŠครบตามรูปที่ 4.3 และทำการทดลองกรอกขšอมูลไมŠครบในสŠวนอื่นๆอีก 5 

ครั้ง ไดšผลการทดลองดังตารางที่ 4.2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.3 รูปเม่ือกรอกขšอมูลไมŠครบ 

ตารางที่ 4.2 ผลการเพ่ิมสินคšาเมื่อกรอกขšอมูลไมŠครบ 

เมื่อกรอกขšอมูลไมŠครบ บันทึกขšอมูลไดš บันทึกขšอมูลไมŠไดš 

ครั้งท่ี 1   

ครั้งท่ี 2   

ครั้งท่ี 3   

ครั้งท่ี 4   

ครั้งท่ี 5   

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 เมื่อบันทึกขšอมูลสำเร็จแลšวไดšทำการไปเช็คฐานขšอมูลวŠามีขšอมูลวŠามีขšอมูลสินคšาท่ี

เราบันทึกไปหรือไมŠดังรูปที่ 4.4 และรูปที่ 4.5 

 

รูปที่ 4.4 ตรวจสอบรายละเอียดสินคšาในฐานขšอมูล 

 

รูปที่ 4.5 ตรวจสอบรูปสินคšาในฐานขšอมูล 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.1.3 สรุปผลการทดลองการเพิ่มสินคšา 

ตารางที่ 4.3 สรุปผลการทดลองการเพ่ิมสินคšา 

การเพิ่มสินคšากรณี

ตŠางๆ 
เพิ่มขšอมูลไดš เพิ่มขšอมูลไมŠไดš 

บันทึกขšอมูลลง

ฐานขšอมูลไดš 

บันทึกขšอมูลลง

ฐานขšอมูลไมŠไดš 

เม่ือทำการกรอก

ขšอมูลครบ 
 

 
 

 

เม่ือไมŠไดšกรอก

รหัสสินคšา 

    

เม่ือไมŠไดšกรอกชื่อ

สินคšา 

    

เม่ือไมŠไดšกรอกราคา

สินคšา 

    

เม่ือไมŠไดšกรอก

จำนวนสินคšา 

    

เม่ือไมŠไดšกรอกขนาด

สินคšา 

    

เม่ือไมŠไดšกรอกหนŠวย

นับสินคšา 

    

 

4.2 การทดลองการขายสินคšา 

 การทดลองนี ้จะทำการทดลองการขายสินคšาในกรณีตŠางๆ และการบันทึกขšอมูลการขาย

สินคšาลงในฐานขšอมูลดังนี้ 

 4.2.1 การขายสินคšาในกรณีตŠางๆ 

  1) เมื่อทำการเพิ่มสินคšาโดนไมŠกรอกจำนวนสินคšาจะไมŠสามารถเพ่ิมสินคšาไดšและขึ้น

ขšอความแจšงเตือนใหšกรอกจำนวนสินคšาดังรูปที่ 4.6 และทำการทดลองซ้ำอีก 5 ครั้ง ไดšผลการทดลอง

ดังตารางที่ 4.4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 4.6 การเพิ่มสินคšาเมื่อไมŠไดšกรอกจำนวน 

ตารางที่ 4.4 ผลการทดลองเมื่อไมŠไดšเพ่ิมจำนวนสินคšา 

เมื่อไมŠไดšเพิ่มจำนวนสินคšา ไดš ไมŠไดš 

ครั้งที่ 1   

ครั้งที่ 2   

ครั้งที่ 3   

ครั้งที่ 4   

ครั้งที่ 5   

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  2) ทดลองใสŠจำนวนสินคšาที่ซื้อใหšเกินจำนวนในสินคšาที่เหลืออยูŠในคลังจะไมŠสามารถ

เพิ่มสินคšาไดšดังรูปที่ 4.7 และทำการทดลองซ้ำอีก 5 ครั้ง ไดšผลการทดลองดังตารางที่ 4.5 

 

รูปที่ 4.7 เมื่อทำการใสŠจำนวนสินคšามากสินคšาที่เหลือ 

ตารางที่ 4.5 ผลการทดลองเมื่อใสŠจำนวนสินคšาเกิน 

เม่ือใสŠจำนวนสินคšาเกิน ไดš ไมŠไดš 

ครั้งท่ี 1   

ครั้งท่ี 2   

ครั้งท่ี 3   

ครั้งท่ี 4   

ครั้งท่ี 5   

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  3) เมื่อใสŠจำนวนเงินที่ไดšรับนšอยกวŠาราคารวมของสินท่ีขายจะไมŠสามารถทำรายการ

ขายไดšดังรูปที่ 4.8 และทำการทดลองซ้ำอีก 5 ครั้ง ไดšผลการทดลองดังตารางที่ 4.6 

 

รูปท่ี 4.8 เมื่อใสŠจำนวนเงินไมŠถูกตšอง 

ตารางที่ 4.6 ผลการทดลองเมื่อใสŠเงินที่ไดšรับนšอยกวŠาราคาสินคšา 

เมื่อใสŠเงินท่ีไดšรับนšอย

กวŠาราคาสินคšา 

ไดš ไมŠไดš 

ครั้งท่ี 1   

ครั้งท่ี 2   

ครั้งท่ี 3   

ครั้งท่ี 4   

ครั้งท่ี 5   

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  4) เมื่อกรอกจำนวนเงนิกŠอนจะเพิ่มสินคšาที่ขายจะขึ้นขšอความแจšงเตือนใหšเพิ่มสินคšา

กŠอนทำการกรอกจำนวนที่ไดšรับดังรูปที่ 4.9 และทำการทดลองซ้ำอีก 5 ครั้ง ไดšผลการทดลองดัง

ตารางที่ 4.7 

 

รูปที่ 4.9 เมื่อกรอกจำนวนเงินที่ไดšรับกŠอนเพ่ิมสินคšา 

ตารางที่ 4.7 ผลการทดลองเมื่อกรอกจำนวนเงนิท่ีไดšรับกŠอนเพ่ิมสินคšา 

เมื่อกรอกเงินที่ไดšรับ

กŠอนเพิ่มสินคšา 

ไดš ไมŠไดš 

ครั้งท่ี 1   

ครั้งท่ี 2   

ครั้งท่ี 3   

ครั้งท่ี 4   

ครั้งท่ี 5   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  5) เมื่อทำการบันทึกการขายสินคšาครบและถูกตšองจะสามารถบันทึกการขายสินคšา

ไดšดังรูปท่ี 4.10 และทำการทดลองซ้ำอีก 5 ครั้ง ไดšผลการทดลองดังตารางที่ 4.8 

 

รูปท่ี 4.10 การบันทึกการขายเมื่อกรอกขšอมูลครบ 

ตารางที่ 4.8 ผลการทดลองเมื่อกรอกขšอมูลถูกตšอง 

เม่ือกรอกขšอมูลถูกตšอง ไดš ไมŠไดš 

ครั้งท่ี 1   

ครั้งท่ี 2   

ครั้งท่ี 3   

ครั้งท่ี 4   

ครั้งท่ี 5   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.2.2 ตรวจสอบบันทึกการขายในฐานขšอมูล 

  เมื่อทำการขายสินคšาสำเร็จ ขšอมูลการขายสินคšาจะบันทึกลงในฐานโดยแบŠงเปŨน 2

สŠวนดังนี้ 

  1) สŠวนของรายการขายสินคšาจะบันทึกเลขที่การขาย วันที่ เวลา ราคารวมสินคšา 

จำนวนเงนิท่ีไดšรับ จำนวนเงินที่ทอน ชื่อลูกคšา ชื่อพนักงานขาย และการรบัเงิน 

 

รูปท่ี 4.11 ตรวจสอบรายการขายในฐานขšอมูล 

  2) สŠวนของรายละเอียดการขายสินคšาจะบันทึกเลขที่การขาย รหัสสินคšา ชื่อสินคšา 

ราคาสินคšา ขนาดสินคšา จำนวนท่ีขาย หนŠวยนับสินคšา และ ราคารวมของสินคšา 

 

รูปที่ 4.12 ตรวจสอบรายละเอียดการขายในฐานขšอมูล 

  

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.2.3 สรุปผลการทดลองการขายสินคšา 

ตารางที่ 4.9 สรุปผลการทดลองการขายสินคšา 

การเพิ่มสินคšากรณี

ตŠางๆ 
เพิ่มขšอมูลไดš เพิ่มขšอมูลไมŠไดš 

บันทึกขšอมูลลง

ฐานขšอมูลไดš 

บันทึกขšอมูลลง

ฐานขšอมูลไมŠไดš 

เม่ือทำการกรอกครบ

และถูกตšอง 
 

 
 

 

เม่ือกรอกขšอมูลถูกตšอง

แตŠไมŠไดšกรอกชื่อลูกคšา 

    

เม่ือไมŠไดšเพิ่มจำนวน

สินคšา 

    

เม่ือใสŠจำนวนสินคšาเกิน     

เม่ือใสŠจำนวนเงินไมŠ

ถูกตšอง 

    

เม่ือกรอกจำนวนเงินที่

ไดšรับกŠอนเพ่ิมสินคšา 

    

 

4.3 การทดลองการดูรายงานการขาย 

 การทดลองนี้จะทำการดูรายงานการขายสินคšา ในวันท่ีมีการขายสินคšา และวันที่ไมŠมีการขาย

สินคšาเพื่อดูความแตกตŠางของรายงาน 

 1) เมื่อดูรายงานการขายสินคšาในวันท่ีมันมีการขายจะไมŠขึ้นมูลการขายดังรปูท่ี 4.13 

 

รูปที่ 4.13 รายงานการขายในวันที่ไมŠมีการขายสินคšา 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 2) เมื่อดูรายงายการขายสินคšาในวันท่ีมีการขายจะแสดงขšอมูลการขายสินคšาดังรูปที่ 4.14 

 

รูปท่ี 4.14 รายงานการขายในวันท่ีมีการขายสินคšา 

4.4 ทดลองการแจšงเตือนผŠานไลนŤ 

 เมื่อมีการขายสินคšาจะทำการแจšงเตือนยอดขายผŠานทางไลนŤอัตโนมัติดังรูปที่ 4.15 และทำ

การทดลองขายสินคšาใหšสำเร็จอีก 5 ครั้ง ไดšผลการทดลองดังตารางท่ี 4.10 

 

รูปที่ 4.15 การแจšงเตือนผŠานไลนŤ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.10 ผลการทดลองการแจšงเตอืนผŠานไลนŤ 

ทดลองการแจšงเตือนผŠานไลนŤ ไดš ไมŠไดš 

ครั้งท่ี 1   

ครั้งท่ี 2   

ครั้งท่ี 3   

ครั้งท่ี 4   

ครั้งท่ี 5   
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บทที่ 5 

สรุปผลการทดลองและขšอเสนอแนะ 

ในบทนี้เปŨนการสรุปผลการทดลอง ปŦญหาและอุปสรรคในการทำงาน และขšอเสนอแนะตŠาง ๆ 

ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

 

5.1 สรุปผลการทดลอง 

จากการทดลองในการจัดทำโปรแกรมขายสินคšาไดšทำการทดลองเพ่ิมสินคšา ขายสินคšา และดู

รายงานการสินคšาสามารถสรุปไดšดังนี ้

5.1.1 การเพิ่มสินคšา 

จากการทดลองการเพิ่มสินคšาสามารถเพิ่มสินคšาไดšอยŠางถูกตšอง ไมŠมีปŦญหา แตŠ

ตารางแสดงรายละเอียดสินคšาคŠอยขšางดยูาก ไมŠไดšแสดงออกมาเปŨนหมวดหมูŠ 

5.1.2 การแกšไขขšอมูลสินคšา 

จากการทดลองสามารถแกšไขรายละเอียดสินคšาไดšปกติ แตŠไมŠสามารถแกšไขรูปภาพ

สินคšาไดšผŠานปุśมตั้งคŠาไดš ถšาจะแกšไขภาพสินคšาจะตšองลบขšอมูลสินคšาแลšวเพ่ิมสินคšาใหมŠ 

 5.1.3 การขายสินคšา 

จากการทดลองการขายสินคšาถšากรอกขšอมูลอยŠางถูกตšองจะสามารถทำการขาย

สินคšาไดšอยากไมŠมีปŦญหา  

 

5.2  ปŦญหาและอปุสรรค 

1. ขาดทักษะในการใชšภาษา C# ซึ ่งทำใหšเกิดความผิดพลาดและใชšเวลาในการหาจุด

ผิดพลาดคŠอนขšางนาน 

2. ในหนšาการขายสินคšาถšาทำการกรอกจำนวนที่ไดšรับสินคšากŠอนทำการเพิ่มสินคšาจะขึ้น

ขšอความแจšงเตือน 2 ครั้ง 

3. ไมŠสามารถแกšไขรูปภาพสินคšาในปุśมแกšไขสินคšาไดš 

 

5.3  วิธีการแกšปŦญหา 

1. ศึกษาการเขียนภาษา ภาษา C# เพิ่มเติม  

2. ลบขšอความแจšงเตอืน 

 3. ทำการลบสินคšาและเพ่ิมสินคšาใหมŠ 
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5.4 ขšอเสนอแนะ 

 1. เพิ่มความสวยของโปรแกรมใหšนŠาใชšขึ้น 

 2. ปรับการแสดงขšอมูลสินคšาใหšเปŨนหมวดหมูŠ 

 3. ปรบัรายงานการขายสินคšาใหšดูงŠายขึ้น 

 4. เพิ่มในสŠวนของตšนทุนสินคšา 
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ภาคผนวก ก 

คูŠมือการใชšโปรแกรม 
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การใชšงานโปรแกรมระบบขายสินคšา 

 ขั้นตอนแรกใหšติดตั้งโปรแกรมโดยเปŗดตัว Setup.msi ขึ้นมา 

 

 เมื่อติดตั้งโปรแกรมเสร็จกด Close ปŗดไดšเลย 
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 หลังจากติดตั้งโปรแกรมเสร็จเขšาใชšโปรแกรมโดยเปŗดตัว Product Order.exe 

 

 กรอก Username และ Password เพ่ือเขšาใชšงาน 
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 การเพิ่มขšอมูลสินคšาทำไดšโดยกรอกขšอมูลดšานซšาย ใสŠรูปตรงกลาง และกดปุśมบันทึกเพื่อทำ

การบันทึกขšอมูลสินคšาเขšาสูŠฐานขšอมูล 

 

 การแกšไขสินคšาทำไดšโดยการกดเลือกสินคšาที่ทำการแกšไขและกดปุśมแกšไขเพื่อทำการแกšไข

ขšอมูลสินคšา 

 

 การลบสินคšาทำไดšโดยการกดเลือกสินคšาที่ทำการลบและกดปุśมลบขอมูลเพ่ือทำการลบขšอมูล

สินคšา 
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 การขายสินตšาทำไดšโดยการกรอกรหัสสินคšา เพิ่มสินคšา กรอกจำนวนเงิน และกดบันทึกการ

ขาย 

 

 การดูรายงานการขายสินคšาเลือกวันท่ีและกดแสดงรายงาน 
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ภาคผนวก ข 

รูปรšานและตัวอยŠางสินคšา 
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