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บทคัดย่อ 

 ในเอกสารฉบับนี้เราจะนำเสนอ ระบบจัดการห้องพักอัตโนมัติด้วยบล็อกเชน ซึ่งเป็นโครงการที่ควบคุม

พลังของเทคโนโลยีบล็อกเชนเพ่ือการจัดการพ้ืนที่ส่วนกลางในสถาบันการศึกษา ด้วยความต้องการที่เพ่ิมขึ้นในการ

จัดการกับพฤติกรรมการฝ่าฝืนกฎและเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้ทรัพยากร ระบบนี้จึงนำเสนอโซลูชันที่เป็นนวัตกรรม

ใหม่ การผสานรวมเทคโนโลยีบล็อกเชนช่วยให้มั่นใจได้ถึงธุรกรรมที่ปลอดภัยและโปร่งใส ในขณะเดียวกันก็ส่งเสริม

ความรับผิดชอบและประสิทธิภาพ ฟังก์ชันหลักของระบบ ได้แก่ การหักคะแนนพฤติกรรม การจองห้องพัก และ

การจัดการทรัพยากร โดยการหักคะแนนความประพฤติหรือหน่วยกิต จะเป็นการส่งเสริมการปรับเปลี ่ยน

พฤติกรรมของนักเรียน ส่งเสริมสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ปลอดภัยและให้เกียรติกัน ฟีเจอร์การจองห้องช่วยให้ครู

จองห้องได้ตามวัตถุประสงค์เฉพาะ ลดข้อขัดแย้งและเพ่ิมการจัดสรรทรัพยากร นอกจากนี้ เทคโนโลยีบล็อกเชนยัง

มีบัญชีแยกประเภทที่ไม่เปลี่ยนรูปและกระจายอำนาจเพื่อการเก็บบันทึกที่โปร่งใส ทำให้มั่นใจได้ถึงความสมบูรณ์

และความน่าเชื่อถือของข้อมูล ด้วยการใช้ระบบการจัดการห้องอัตโนมัติด้วยบล็อกเชน สถาบันการศึกษาสามารถ

เพิ่มประสิทธิภาพการใช้พื้นที่ร่วมกัน ลดภาระด้านการบริหาร และสร้างสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อความเป็นอยู่ที่ดี

และความสำเร็จทางวิชาการของนักเรียน การผสานรวมของเทคโนโลยีบล็อกเชนจะเพิ่มความปลอดภัยและความ

ไว้วางใจอีกชั้นหนึ่ง อำนวยความสะดวกในการจัดการทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ และส่งเสริมวัฒนธรรมความ

รับผิดชอบและความโปร่งใสภายในชุมชนการศึกษา 
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ABSTRACT 

 This project represents the Automated Room Management System with Blockchain, it’s a 

pioneering project that harnesses the power of blockchain technology to revolutionize the 

management of shared spaces in educational institutions. With an increasing need to address 

rule-breaking behaviors and optimize resource utilization, this system offers an innovative 

solution. Integrating blockchain technology ensures secure and transparent transactions while 

promoting accountability and efficiency. The system's core functionalities include behavior point 

deduction, room booking, and resource management. By deducting behavior points or credits, it 

encourages behavior modification among students, fostering a safe and respectful learning 

environment. The room booking feature allows teachers to reserve rooms for specific purposes, 

reducing conflicts and enhancing resource allocation. Additionally, blockchain technology 

provides an immutable and decentralized ledger for transparent record-keeping, ensuring the 

integrity and reliability of data. Through the implementation of the Automated Room 

Management System with Blockchain, educational institutions can optimize shared space 

utilization, reduce administrative burdens, and create a conducive environment for students’ 

well-being and academic success. The integration of blockchain technology adds an extra layer 

of security and trust, facilitating efficient management of resources and fostering a culture of 

accountability and transparency within the educational community. 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

 

 ในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมา สถานศึกษาหลายๆแห่งต้องพบเจอกับความกังวลเกี่ยวกับพฤติกรรมการฝ่าฝืนกฎของ

นักเรียน รวมถึงการรังแกของนักเรียนและอาจมีส่วนร่วมในสิ่งที่ผิดกฎหมาย พฤติกรรมเหล่านี้ทำลายความ

ปลอดภัยและสภาพแวดล้อมการเรียนรู ้ที่ เอื ้ออำนวยภายในโรงเรียน ทำให้จำเป็นต้องมีการใช้มาตรการที ่มี

ประสิทธิภาพเพื่อควบคุมความรุนแรงเหล่านี้และส่งเสริมพฤติกรรมเชิงบวก เพื่อตอบสนองต่อปัญหานี้ ทาง

ผู้พัฒนาจึงได้คิดค้นระบบการจัดการห้องอัตโนมัติมาใช้ ระบบนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือแก้ไขต้นตอของพฤติกรรมการฝ่า

ฝืนกฎโดยส่งเสริมระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ โดยการหักคะแนนความประพฤติหรือเครดิต นอกจากนี้ยัง

เพิ่มประสิทธิภาพการใช้พื้นที่ที่ใช้ร่วมกันโดยทำให้ครูสามารถจองห้องสำหรับวัตถุประสงค์เฉพาะ ลดความขัดแย้ง

และปรับปรุงการจัดการทรัพยากร ท้ายที่สุดแล้ว การนำระบบนี้ไปใช้จะก่อให้เกิดสภาพแวดล้อมของโรงเรียนที่มี

การจัดการที่ดี ส่งเสริมสวัสดิภาพของนักเรียนและความสำเร็จทางวิชาการ 

 

1.2 จุดประสงค์ 

 

- เพ่ือแก้ไขพฤติกรรมของนักเรียนโดยหักคะแนนความประพฤติหรือเครดิตเมื่อนักเรียนมีส่วนร่วมในการ

กระทำที่ไม่เหมาะสม เช่น การกลั่นแกล้งหรือกิจกรรมที่ผิดกฎหมาย 

- เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้พื้นที่ร่วมกันโดยอนุญาตให้ครูจองห้องเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะ เช่น ตักเตือน

นักเรียน ลดความขัดแย้ง และปรับปรุงประสิทธิภาพในการจัดการทรัพยากร 

- พัฒนาระบบเครือค่ายและสร้างเว็บแอพลิเคชัน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ ความสะดวกสบาย และลด

ทรัพยากรคนที่ต้องใช้ 

 

1.3 ขอบเขตโครงงาน 

 

- ระบบเก็บข้อมูลของแต่ละห้องพักในโรงเรียน และประวัติของนักเรียนและคะแนนความประพฤติ  

- มีฮาร์ดแวร์เครือค่าย ใช้คอมพิวเตอร์ pc และ raspberry pi  

- มีระบบเซนเซอร์ตรวจจับการเข้าออกของบุคคล 

- มีการบันทึกข้อมูลของนักเรียนผ่านบัตรประชาชนหรือบัตรนักเรียน 

- สร้าง api service โดยการใช้ node.js 
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- ระบบแจ้งเตือนผ่าน Line api service  

- สร้างเว็บแอพลิเคชัน และฐานข้อมูลเป็น mysql และ blockchain 

 

1.4 ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

- ระบบที่พัฒนาขึ้น สามารถนำไปใช้จริงได้ในโรงเรียนขนาดใหญ่   

- เป็นแนวคิดในการพัฒนาต่อของระบบฐานข้อมูลและ blockchain ที่ต้องการความสะดวกสบายมากขึ้น 

 

1.5 ขั้นตอนการดำเนินงาน 

 
รูปที่ 1 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
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บทที่ 2  

ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ 

 

2.1 Blockchain 

 

Blockchain คือ ระบบโครงข่ายในการเก็บบัญชีธุรกรรมออนไลน์ ซึ่งมีลักษณะเป็นเครือข่ายใยแมงมุมที่

เก็บสถิติการทำธุรกรรมทางการเงินและสินทรัพย์ชนิดอื่นๆในอนาคต โดยไม่มีตัวกลางคือสถาบันการเงินหรือสำนัก

ชำระบัญชี นั่นก็คือระบบ Blockchain จะไม่ม ีNode ใดๆเป็นศูนย์กลาง จึงเท่ากับว่า Blockchain เป็นระบบ

โครงข่ายในการทำธุรกรรมต่างๆ โดยการตัดตัวกลางอย่างสถาบันการเงินที่มีอยู่ออกไป ทำให้ต้นทุนการทำธุรกรรม

ถูกลงและอาจจะส่งผลให้สถาบันการเงินที่เป็นตัวกลาง รวมไปถึงสำนักชำระบัญชีต่างๆอาจไม่จำเป็นต้องมีอีก

ต่อไปในอนาคต หากเทคโนโลยีนี้เข้ามาแทนที่ได้อย่างสมบูรณ์ บล็อกเหล่านี้เชื่อมโยงโดยใช้การเข้ารหัส แต่ละ

บล็อกประกอบด้วยแฮชการเข้ารหัสของบล็อกก่อนหน้า รวมถึง timestamp และข้อมูลธุรกรรม  บล็อกเชนคือ

บัญชีแยกประเภทแบบดิจิทัลแบบกระจายศูนย์ ซึ่งใช้ในการบันทึกธุรกรรมในคอมพิวเตอร์หลายเครื่อง เพื่อให้

บนัทึกเหล่านั้นไม่สามารถแก้ไขย้อนหลังได้ บล็อกเชนจะทำการเก็บข้อมูลแบบ linked list และการบันทึกข้อมูล

เข้าสู่เครือข่ายบล็อกเชนจะต้องอาศัยอัลกอริทึมของ Consensus ซึ่งก็คือการพิสูจน์การทำงาน หรือ Proof of 

Work จะรักษาความปลอดภัยของเครือข่ายและป้องกันผู้ใช้ที่ไม่ได้รับอนุญาตจากการตรวจสอบธุรกรรมที่ไม่

ถูกต้อง  Blockchain ยังสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับระบบอ่ืนๆได้อีกด้วย เช่น การเก็บสถิติการเลือกตั้งให้มีความ

โปร่งใสมากข้ึน การให้ยืม Cloud Storage ระหว่างกัน บริการ Co-location ระบบ Peer to Peer Lending 

ระบบบันทึกประวัติทางการแพทย์ ระบบจัดเก็บกรรมสิทธิ์ทรัพย์สินต่างๆ เช่น ทะเบียนรถ, โฉนดที่ดิน และหุ้นเป็น

ต้น 

 

 
รูปที่ 2 รูปตัวอย่างการทำงานของ Blockchain 
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 2.1.1 Smart Contract 

Smart Contract คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กท่ีถูกเก็บไว้ในรูปของบล็อกเชนอีเธอเรียม 

และสามารถนำไปใช้งานได้โดยใส่เหรียญอีเธอเรียมเข้าไปในตัวสัญญานั้น ๆ นอกจากนั้นแล้ว สมาร์ตคอน

แทรคจะมีการระบุกฎระเบียบระหว่างผู้ซื้อและผู้ขายไว้ ซึ่งจะช่วยอำนวยความสะดวกในเรื่องของการ

แลกเปลี่ยนเอกสาร หุ้นในบริษัท เงิน สินทรัพย์ และอ่ืน ๆ อีกมากมายที่มีมูลค่าในตัวมันเอง สมาร์ตคอน

แทรคมีจุดประสงค์หลักคือ ตรวจสอบ ยืนยัน บังคับใช้ หรือเซ็นสัญญาและข้อตกลงต่าง ๆ ผ่านระบบ

ดิจิทัล โดยสมาร์ตคอนแทรคแตกต่างจากสัญญาทั่ว ๆ ไปตรงที่มันสามารถดำเนินการหรือยืนยันข้อตกลง

ต่าง ๆ ได้โดยอัตโนมัติ โดยไม่ต้องผ่านตัวกลาง เช่น ธนาคาร รัฐบาล โบรกเกอร์ ตัวแทนหรือทนาย และ

กระจายสำเนาไปถึงทุกคนในระบบให้ตรวจสอบกันเอง โดยไม่ต้องมีตัวกลางมาตรวจสอบความถูกต้อง

และจะทำงานโดยทำตามคำสั่ง “if/when…then…” ที่เขียนลงในโค้ดบนบล็อกเชน ซึ่งตามจริงแล้ว ตัว

บล็อกเชนของบิทคอยน์ก็สามารถสร้างสมาร์ตคอนแทรคในนั้นได้ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ดำเนินการเมื่อ

เงื่อนไขท่ีกำหนดไว้ล่วงหน้าได้รับและตรวจสอบแล้ว บล็อกเชนจะได้รับการอัปเดตเมื่อการทำธุรกรรม

เสร็จสิ้น ซึ่งหมายความว่าธุรกรรมจะไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ และมีเพียงบุคคลที่ได้รับอนุญาตเท่านั้นที่

จะเห็นผลลัพธ์ 

 

 
รูปที่ 3 รูปตัวอย่างการทำงานของ Smart Contract 
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2.2 JavaScript 

 

JavaScript เป็นภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับการเขียนพัฒนาโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ตและ

แอพพลิเคชั่นต่างๆ JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ เพื่อให้เว็บไซต์ของ

เราดูมีการเคลื่อนไหว สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากข้ึน ซึ่งมีวิธีการทำงานในลักษณะ interpret หรือ Object 

Oriented Programming ที่มีเป้าหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สำหรับผู้เขียน

ด้วยภาษา HTML สามารถทำงานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยทำงานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ทั้งทาง

ฝั่ง Client และทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

 

2.3 React 

 React เป็น Javascript Library หรือ Javascript Framework ที่ใช้สำหรับสร้างหน้าเว็บ หรือ User 

Interface พร้อมด้วย action ต่างๆ ที่ทำให้เว็บดูน่าสนใจ จุดเด่นของ React ก็คือ มันมีระบบแคชในตัวทำให้หน้า

เว็บของเรามีการตอบสนองที่เร็ว เหมาะแก่การนำไปทำ SPA การเขียน React ยังสามารถแยกองค์ประกอบของ

หน้าเว็บเรา ออกเป็นส่วนๆ เป็น component แล้วนำมาประกอบกันเป็นหน้าเว็บได้ ซึ่งทำให้เราสามารถ นำ 

component ซ่ึงแต่ละส่วนสามารถแยกการทำงานออกจากกันได้อย่างอิสระ และทำให้สามารถนำชิน้สว่น UI 

เหล่านั้นไปใช้ซ้ำที่อ่ืนได้อีก  

 

2.4 NodeJS 

Node.js คือสภาพแวดล้อมการทำงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราว์เซอร์ที ่ทำงานด้วย V8 

engine เราสามารถใช้ Node.js ในการพัตนาแอพพลิเคชันแบบ Command line แอพพลิเคชัน Desktop หรือ

แม้แต่เว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ โดยที่ Node.js จะมี APIs ที่เราสามารถใช้สำหรับทำงานกับระบบปฏิบัติการ เช่น การรับ

ค่าและการแสดงผล การอ่านเขียนไฟล์ และการทำงานกับเน็ตเวิร์ก เป็นต้น Node.js ถูกพัฒนาและทำงานด้วยใช้ 

Chrome V8 engine สำหรับคอมไพล์ภาษา JavaScript ให้เป็นภาษาเครื่องด้วยการคอมไพล์แบบ Just-in-time 

(JIT) เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพการทำงานของภาษา JavaScript จากที่แต่เดิมมันเป็นภาษาที่มีการทำงานแบบ 

Interpreted Node.js โดยเราใช้ NodeJS ในการจัดการระหว่างฝั่ง Client กับ Server  NodeJS ก็ยังสามารถ

ทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพได้ในหลากหลาย Platform ทั้ง Windows, Linux และ Mac OS X นั่นหมายความ

ว่าเราสามารถเขียนโปรแกรมในภาษา JavaScript และนำไปรันได้ทุกระบบปฏิบัติการที่สนับสนุนโดย Node.js นี่

เป็นแนวคิดของการเขียนครั้งเดียวแต่ทำงานได้ทุกท่ี (Write once, run anywhere) 
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2.5 MySQL 

MySQL เป็นฐานข้อมูลที่มีการจัดการฐานข้อมูลแบบโครงสร้าง ซึ่งข้อมูลที่ได้รวบรวมมาจะอยูในรูปแบบ

ของตารางเพ่ือช่วยให้สามารถเข้าหาและสืบค้นข้อมูลได้ง่ายกว่าการเก็บข้อมูลเป็นไฟล์ ซึ่งการเก็บข้อมูลแบบ

ตารางนั้นส่งผลให้การทำงานของ MySQL นั้นทำงานได้รวดเร็วและยืดหยุ่น และข้อมูลทุกๆตารางจะเชื่อมโยงกัน

ทำให้สามารถจัดการข้อมูลต่างๆได้ตามต้องการ MySQL ยังมีคุณสมบัติมากมายที่ทำให้เหมาะสำหรับการพัฒนา

แอปพลิเคชันบนคลาวด์ ซึ่งรวมถึงความสามารถในการใช้เอ็นจิ้นการจัดเก็บข้อมูลหลายตัว รวมถึง InnoDB และ 

MyISAM รวมถึงการรองรับโปรโตคอลแคช Memcached MySQL  

 

2.6 Git 

 

Git คือ Version Control System โดย Git เป็น Open Source ที่สามารถใช้ได้กับเกือบทุก OS 

Platform โดย Git เป็นเครื่องมือที่ช่วยจัดการ Version ของซอฟต์แวร์ของเราที่จะสามารถทำการ Track 

Change ของ Coding ได้ และยังสามารถดูการเปลี่ยนแปลงของซอฟต์แวร์ของเราได้ และยังสามารถย้อนกลับดู 

Source Code ของซอฟต์แวร์เวอร์ชั่นก่อนหน้าโดยไม่ต้องทำการ Backup ด้วยตัวเอง  

 

2.7 Rest API 

 

REST API หรือ RESTful API คือการสื่อสารแลกเปลี่ยนข้อมูลในแบบ Web Service ด้วยการใช้ HTTP 

Method เช่น GET POST PUT DELETE ข้อมูลที่แลกเปลี่ยนกันมักอยู่ในรูปแบบ JSON หรือ XML 

GET จะใช้เพ่ือเข้าถึงทรัพยากรที่อยู่ที่ URL ที่ระบุบนเซิร์ฟเวอร์ ซึ่งสามารถแคชคำขอ GET และส่ง

พารามิเตอร์ในคำขอ RESTful API เพ่ือสั่งให้เซิร์ฟเวอร์กรองข้อมูลก่อนส่ง 

POST จะใช้เพ่ือส่งข้อมูลไปยังเซิร์ฟเวอร์ ซึ่งรวมถึงการแทนข้อมูลพร้อมกับคำขอ การส่งคำขอ POST 

เดียวกันหลายครั้งมีผลข้างเคียงเหมือนกับการสร้างทรัพยากรเดียวกันหลายครั้ง 

PUT จะใช้เพื่ออัปเดตทรัพยากรที่มีอยู่บนเซิร์ฟเวอร์ การส่งคำขอ PUT เดียวกันหลายครั้งในบริการเว็บ 

RESTful จะให้ผลลัพธ์เหมือนกัน ซึ่งแตกต่างจาก POST 

DELETE จะใช้เพ่ือลบทรัพยากรออก โดยคำขอ DELETE สามารถเปลี่ยนสถานะเซิร์ฟเวอร์ได้ อย่างไรก็

ตาม หากผู้ใช้ไม่มีการรับรองความถูกต้องที่เหมาะสม คำขอก็จะล้มเหลว 
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2.9 HTML 

HTML เป็นภาษามาร์กอัปที่ใช้สำหรับสร้างเว็บเพจ ใช้แท็กเพ่ือกำหนดโครงสร้างและการนำเสนอเนื้อหา 

แท็กเขียนเป็นคู่เปิดและปิด และองค์ประกอบสามารถซ้อนกันเพ่ือสร้างโครงสร้างแบบลำดับชั้น แอตทริบิวต์ให้

ข้อมูลเพ่ิมเติมหรือแก้ไขลักษณะการทำงานขององค์ประกอบ เอกสาร HTML ประกอบด้วยการประกาศประเภท

เอกสาร แท็ก <html> ส่วน <head> สำหรับข้อมูลเมตา และส่วน <body> สำหรบัเนื้อหาที่มองเห็นได้ เว็บ

เบราว์เซอร์ตีความและแสดงผลเอกสาร HTML แสดงหน้าเว็บตามโครงสร้างและสไตล์ที่กำหนด HTML ทำงาน

ร่วมกับ CSS สำหรับการกำหนดรูปแบบและ JavaScript สำหรับการโต้ตอบ สร้างพ้ืนฐานสำหรับการสร้างหน้าเว็บ

แบบไดนามิกและโต้ตอบ 

 

2.9 CSS 

CSS หรือ Cascading Style Sheets เป็นภาษาท่ีใช้ในการจัดรูปแบบเอกสารเว็บที่เขียนด้วย HTML หรือ 

XML ช่วยให้นักพัฒนาสามารถกำหนดวิธีการแสดงองค์ประกอบ HTML บนหน้าเว็บ เช่น เค้าโครง สี แบบอักษร 

และคุณสมบัติภาพอ่ืนๆ CSS ทำงานโดยการเลือกองค์ประกอบเฉพาะโดยใช้ตัวเลือกและใช้คุณสมบัติและค่าของ 

CSS กับองค์ประกอบเหล่านั้นภายในบล็อกการประกาศ กฎของสไตล์สามารถรวมกันในสไตล์ชีตได้ และการเรียง

ซ้อนและความเฉพาะเจาะจงจะกำหนดว่าสไตล์ใดมีความสำคัญกว่า CSS สามารถนำไปใช้ภายนอกหรือภายใน

เอกสาร HTML และถูกตีความโดยเว็บเบราว์เซอร์เพื่อแสดงรูปลักษณ์ของหน้าเว็บ ช่วยให้นักพัฒนาสามารถแยก

งานนำเสนอออกจากเนื้อหา สร้างการออกแบบที่ดึงดูดสายตา และเพ่ิมประสบการณ์ผู้ใช้บนเว็บ 

 

2.10 AXIOS 

 Axios เป็นไลบรารี JavaScript ที่ใช้สำหรับส่งคำขอ HTTP จากเว็บเบราว์เซอร์หรือ Node.js ช่วยให้

กระบวนการส่งคำขอ HTTP และจัดการการตอบสนองง่ายขึ้นโดยจัดเตรียมส่วนต่อประสานที่ใช้งานง่ายและ

สนับสนุนคุณสมบัติต่างๆ เช่น สัญญา การสกัดก้ันคำขอ/การตอบสนอง การแปลงข้อมูลอัตโนมัติ การกำหนดค่า

ส่วนหัว การจัดการข้อผิดพลาด และการยกเลิกคำขอ Axios ถูกใช้อย่างแพร่หลายในการพัฒนาเว็บเพ่ืออำนวย

ความสะดวกในการสื่อสารกับ API และเซิร์ฟเวอร์ระยะไกล เนื่องจากใช้งานง่ายและมีฟังก์ชันที่ครอบคลุม 
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บทที่ 3  

วิธีการดำเนินงาน 

 

3.1 ออกแบบระบบ 

  ออกแบบการทำงานของระบบ 

1. Architecture 

 
รูปที่ 4 Hardware Architecture 

 

 

 
รูปที่ 5 Software Architecture 
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2. Database schema 

 

 
รูปที่ 6 Database schema 

 

 

 
รูปที่ 7 Database schema 2 
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3.2 ออกแบบ Frontend 

 1. Figma 

  ออกแบบโปรแกรมโดยการใช้ Figma   

Figma เป็นเครื่องมือออกแบบและสร้างต้นแบบบนคลาวด์ที่ช่วยให้นักออกแบบสร้างอินเทอร์เฟซผู้ใช้และทำงาน

ร่วมกันแบบเรียลไทม์ มีเครื่องมือและคุณสมบัติการออกแบบที่หลากหลายสำหรับการออกแบบส่วนต่อประสาน 

รองรับการสร้างต้นแบบเชิงโต้ตอบ และนำเสนอความสามารถในการทำงานร่วมกันแบบเรียลไทม์ Figma ช่วยให้

นักออกแบบสามารถสร้างส่วนประกอบการออกแบบที่ใช้ซ้ำได้ จัดการไลบรารีการออกแบบ และติดตามประวัติ

เวอร์ชัน มันรวมเข้ากับเครื่องมืออื่น ๆ และมีระบบนิเวศของปลั๊กอินสำหรับขยายฟังก์ชันการทำงาน ลักษณะการ

ทำงานบนคลาวด์ คุณลักษณะการทำงานร่วมกัน และชุดเครื่องมือที่ครอบคลุมของ Figma ทำให้ Figma เป็น

ตัวเลือกยอดนิยมสำหรับนักออกแบบและทีมออกแบบ 

 

 
รูปที่ 8 ออกแบบหน้าโฮมอินในโปรแกรม Figma 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 9 ออกแบบหน้ารายละเอียดห้องพักในโปรแกรม Figma 

 

 

2. Visual Studio Code 

  ใช้ในการสร้างโครงสร้าง Frontend ของ web application 

 
รูปที่ 10 ตัวอย่าง Frontend 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



12 
 

3.3 ออกแบบ Backend 

 1. Postman 

  ใช้ช่วยในการทดสอบระบบของ API ในการส่ง Request และดู Response ที่ได้ต่างๆกลับมา

และดูข้อมูลที่ถูกบันทึกเข้าไปในฐานข้อมูล 

 

 
รูปที่ 11 ตัวอย่างการทดลองใช้ API ผ่าน Postman 

 

 

 
รูปที่ 12 ตัวอย่างการทดลองใช้ API ผ่าน Postman 

 

  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.4 Smart card : บัตรประชาชนยุคดิจิตอล 

1. เครื่องอ่านบัตร (Smart card reader)  

เครื่องอ่านบัตรเวลาที่อ่านแถบแม่เหล็กก็จะได้ข้อมูลออกมามันเลยมีมาตรฐานหนึ่งเกิดข้ึนมาคือ 

ISO/IEC 7816–4 ซึ่งใจความสำคัญของมันคือระเบียบการและความปลอดภัยในการแลกเปลี่ยนข้อมูลในบัตร 

Smart Card 

 

 
รูปที่ 13 รูปตัวอย่างวิธีการทำงานของ Smart Card 

 

 

 

2. APDU (Application Protocol Data Unit) 

APDU คือมาตราฐานในการสื่อสารของ smart card ที่ถูกกำหนดใน ISO/IEC 7816–4 โดยมี 2 

 ประเภท 

2.1 APDU command 

เป็นคำสั่งส่งไปเพ่ือให้ smart card ทำงานตามที่ต้องการ ชุดคำสั่งมี 2 ส่วน คือ header และ 

body  (header เป็นส่วนที่ต้องมี แต่ body ไม่มีก็ได้) 

 

 
รูปที่ 14 ตัวอย่าง APDU Command 
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2.2 APDU response 

เป็นข้อมูลที่ส่งกลับมาโดย smart card data field คือข้อมูลที่บัตรส่งกลับมา   

 ขนาดไม่แน่นอนหรือไม่มีเลย SW1 และ SW2 มีขนาด 1 byte เป็นข้อมูลบอกสถานะการทำงานของ 

  APDU command ที่ส่งไป 

                                                                                                                                                                                                                 

2.3 ตาราง APDU ของบัตรประชาชนคนไทย 

 ตารางด้านล่างนี้ใช้อ้างอิงเวลาเขียนโปรแกรมรับส่งข้อมูลบัตร ปกติแล้วคำสั่งจะมาในรูปของ 

  array ของ command ส่งไปก่อน 1 รอบเพื่อบอก smart card ว่ากำลังจะรับส่งข้อมูลอะไร 

รอบ 2   ที่ส่ง เป็นการขอข้อมูลจากบัตร ก็จะทำเหมือนรอบที่ 1 แต่ส่ง array ของ get response และมี 

le   ต่อท้าย โดยที่ le เป็น byte สุดท้ายของข้อมูล 

 

 
รูปที่ 15 ตัวอย่างตาราง APDU ของบัตรประชาชนคนไทย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 16 ตัวอย่างการอ่านบัตร Smart Card 

 

 
รูปที่ 17 ตัวอย่างการอ่านบัตร Smart Card ออกมาเป็นรูป 64 bits 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.5 Blockchain : ระบบธุรกรรมออนไลน์บล็อกเชน 

1. Blockchain  

Blockchain ระบบโครงข่ายในการเก็บบัญชีธุรกรรมออนไลน์ ซึ่งมีลักษณะเป็นเครือข่ายใยแมง มุมที่เก็บสถิติการ

ทำธุรกรรมทางการเงินและการส่งข้อมูลชนิดต่างๆ โดยเทคโนโลยีนี้จะช่วยด้านความ ปลอดภัยและความ

น่าเชื่อถือในการทำธุรกรรมการเงินโดยไม่ต้องอาศัยคนกลาง 

 

 

 

 

รูปท่ี 18 การเกบ็ข้อมูลและหักคะแนนด้วย  Blockchain 
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รูปท่ี 19 ประวัติการส่งข้อมูลต่างๆผ่าน Blockchain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใช้ Visual Studio Code ในการพัฒนาชุดคำสั่งของ Blockchain 

 
รูปที่ 20 ตัวอย่างชุดคำสั่งของ Blockchain 
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ในบล็อกเชน สามารถรับประวัติการส่งข้อมูลได้โดยการวิเคราะห์ลำดับของบล็อกในเชน แต่ละบล็อก

ประกอบด้วยชุดข้อมูล และบล็อกจะเชื่อมโยงกันตามลำดับเวลา ในการดึงข้อมูลประวัติการส่งข้อมูล โดยทั่วไป 

คุณจะเริ ่มต้นจากบล็อกแรก ซึ ่งมักเรียกว่าบล็อกการกำเนิด และตามด้วยสายโซ่ของบล็อก แต่ ละบล็อก

ประกอบด้วยข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลที่มี เช่น ธุรกรรมหรือบันทึก โดยการตรวจสอบข้อมูลในแต่ละบล็อก คุณสามารถ

ติดตามการไหลของข้อมูลและทำความเข้าใจประวัติการส่งข้อมูลได้ ซึ่งอาจรวมถึงรายละเอียดต่างๆ เช่น ผู้ส่ง ผู้รับ 

การประทับเวลา และข้อมูลที่เกี่ยวข้องอื่นๆ ที่บันทึกไว้ในบล็อก สิ่งสำคัญคือต้องทราบว่าเทคโนโลยีบล็อกเชน

ได้รับการออกแบบมาเพื่อให้โปร่งใสและเปลี่ยนแปลงไม่ได้ หมายความว่าเมื่อเพิ่มข้อมูลลงในบล็อกเชนแล้ว จะ

แก้ไขหรือลบออกได้ยาก คุณลักษณะนี้ช่วยให้มีประวัติการรับส่งข้อมูลที่เชื่อถือได้และตรวจสอบได้ 

 

 

 
รูปที่ 21 ตัวอย่างการทดลองชุดคำสั่งของ Blockchain 
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3.6 กฎระเบียบโรงเรียนในการหักคะแนนความประพฤติ 

เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมที่ดีและรักษาสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิผล โรงเรียนของเราได้จัดตั้ง

ระบบสำหรับการควบคุมพฤติกรรมและการลงโทษ ระบบประกอบด้วยสิ่งต่อไปนี้: 

คะแนนความประพฤติ: นักเรียนจะได้รับ 100 คะแนนในแต่ละปีการศึกษา 

การหักคะแนนความประพฤติ: หากนักเรียนแสดงพฤติกรรมที่ไม่ดี ครูสามารถส่งแบบฟอร์มรายงานผลการ

ปฏิบัติงานที่จะส่งผลให้มีการหักคะแนนความประพฤติ ควรส่งแบบฟอร์มนี้ภายใน 48 ชั่วโมงหลังจากพฤติกรรม

เกิดข้ึน 

การขจัดความผิด: ครูอาจให้อภัยความผิดของนักเรียนด้วยการให้พวกเขาทำความดีแทน ทั้งนี้ให้อยู่ในดุลย พินิจ

ของหัวหน้าฝ่ายปกครอง 

ระดับของความผิด: มีสี่ระดับของการลงโทษสำหรับพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม ตั้งแต่ความผิดเล็กน้อยไปจนถึง

ความผิดร้ายแรง กำหนดผลหรือบทลงโทษเฉพาะสำหรับความผิดแต่ละระดับพร้อมทั้งหักคะแนนความประพฤติ

ดังนี้ 

 
รูปที่ 22 กฎระเบียบโรงเรียนในการหักคะแนนความประพฤติ 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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20 
 

 

3.7 การหักคะแนนความประพฤติของนักเรียน และตัวอย่างการใช้งาน api 

การหักคะแนนจากคะแนนความประพฤติเป็นวิธีที่โรงเรียนใช้ในการติดตามและจัดการพฤติกรรมของ

นักเรียน คะแนนจะมอบให้กับนักเรียนและหักออกเมื่อนักเรียนมีส่วนร่วมในการกระทำที่ไม่เหมาะสม ระบบนี้ช่วย

ส่งเสริมพฤติกรรมเชิงบวก ให้นักเรียนมีความรับผิดชอบ และสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ปลอดภัย ส่งเสริม

การปรับเปลี่ยนพฤติกรรม เปิดโอกาสให้มีการแทรกแซง และส่งเสริมการปฏิบัติที่มีความรับผิดชอบ 

 

 
รูปที่ 23 ตัวอย่างapi เรียกใช้การหักคะแนนความประพฤติของนักเรียน 

  

API หรือ Application Programming Interface คือชุดของกฎและโปรโตคอลที่อนุญาตให้แอปพลิเคชัน

ซอฟต์แวร์ต่างๆ สื่อสารและโต้ตอบกันได้ API อำนวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างไคลเอนต์และ

เซิร์ฟเวอร์ผ่านจุดสิ้นสุดและรูปแบบข้อมูลมาตรฐาน ไคลเอนต์ส่งคำขอไปยังเซิร์ฟเวอร์โดยใช้เมธอด HTTP และ

เซิร์ฟเวอร์ตอบกลับด้วยข้อมูลที่ร้องขอหรือข้อมูลเกี่ยวกับความสำเร็จหรือความล้มเหลวของการดำเนินการ API 

มักจะต้องการการตรวจสอบสิทธิ์และใช้รหัสสถานะ HTTP สำหรับการจัดการการตอบสนอง เอกสารที่มาพร้อมกับ 

API เพื ่อให้ข้อมูลเกี ่ยวกับจุดสิ ้นสุดที ่มีอยู ่และฟังก์ช ันการทำงาน API เปิดใช้งานการรวมแอปพลิเคชัน 

ความสามารถในการขยาย และการเข้าถึงข้อมูลและบริการภายนอก สิ่งเหล่านี้จำเป็นสำหรับการเปิดใช้งานการ

สื่อสารและการโต้ตอบระหว่างแอพพลิเคชั่นซอฟต์แวร์อย่างราบรื่น 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 24 ตัวอย่าง api เรียกใช้การดูข้อมูลของนักเรียน 

 

3.8 การจองห้องพัก 

การจองห้องทำงานโดยทำตามข้ันตอนที่บุคคลหรือกลุ่มระบุห้องว่าง ส่งคำขอจองโดยระบุวันที่และเวลาที่

ต้องการ รับการยืนยันการจอง จากนั้นใช้ห้องที่จองไว้ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งใจไว้ตามเวลาที่กำหนด 

 
รูปที่ 25 ตัวอย่าง function การนัดเวลาในการใช้ห้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.9 การแจ้งเตือนผ่าน Line Notify 

 Line Notify เป็นบริการที่ช่วยให้ผู้ใช้สามารถส่งการแจ้งเตือนแบบกำหนดเองจากแอพพลิเคชั่นหรือ

บริการของตนเองไปยังแอพส่งข้อความ LINE ผู้ใช้ลงทะเบียนแอปพลิเคชัน รับโทเค็นการเข้าถึง และรวม Line 

Notify เข้ากับระบบของพวกเขา จากนั้นพวกเขาสามารถส่งการแจ้งเตือนส่วนบุคคลไปยังผู้ใช้ LINE ซึ่งสามารถ

โต้ตอบกับพวกเขาได้ Line Notify เป็นวิธีที่สะดวกในการมีส่วนร่วมกับผู้ใช้และส่งข้อมูลอัปเดตตามเวลาจริงผ่าน

แพลตฟอร์มการส่งข้อความ LINE ที่เป็นที่นิยม 

 

 
รูปที่ 26 ตัวอย่างการ generate token ของ Line Notify 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 27 ตัวอย่างใช้งาน Line Notify 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4  

การนำไปใช้และการแสดงผล 

 

4.1 คู่มือการใช้งานระบบ 

 4.1.1 หน้าระเบียบข้อบังคับหรือ Regulation 

   หน้าแรกจะเป็นหน้า homepage หน้านี้จะเป็นหน้าแรกของเว็บไซต์ซึ่ง user สามารถเลือกใช้

  งานได้โดยการกดแถบ navbar ด้านบนเพื่อเข้าสู่หน้าเว็บไซต์หรือกดปุ่ม click here เพ่ือเข้าสู่เว็บไซต์ 

 

 
รูปที่ 28 หน้า homepage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.1.2 หน้าระเบียบข้อบังคับหรือ Regulation 

ระบบการควบคุมพฤติกรรมและการลงโทษเพ่ือส่งเสริมพฤติกรรมที่ดีและสภาพแวดล้อมการ

เรียนรู้ที่มีประสิทธิผล นักเรียนจะได้รับคะแนนความประพฤติและถูกหักหน้าสำหรับพฤติกรรมที่ไม่ดี ครู

สามารถส่งรายงานการปฏิบัติงานได้และการให้อภัยขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของหัวหน้าฝ่ายปกครอง ความผิด

แบ่งออกเป็นสี่ระดับ แต่ละระดับมีผลที่ตามมาและการหักคะแนน ระบบมีเป้าหมายเพ่ือรักษาระเบียบ

วินัยและส่งเสริมพฤติกรรมที่รับผิดชอบของนักเรียน 

 
รูปที่ 29 หน้า regulation 

 

 
รูปที่ 30 หน้า regulation 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.1.3 หน้าการหักคะแนนความประพฤติ หรือ Punishment 

 หน้านี้จะให้ user นั้นกรอกเลขบัตรประชาชนของนักเรียนที่ต้องการหักคะแนนความประพฤติ 

โดย จะแจ้งข้อมูลคร่าวๆของนักเรียน เช่น ชื่อ-นามสกุล วันเกิด เพศ ที่อยู่ รหัสนักเรียน เรียนอยู่ชั้นอะไร 

ห้องไหน คุณครูประจำชั้น และคะแนนความประพฤติที่มี่อยู่ 

 
รูปที่ 31 หน้า punishment 

  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 32 หน้า punishment 2 

 

 เริ่มการใช้งานโดยการกรอกหมายเลขบัตรประชาชนของนักเรียนที่ต้องการลงโทษ และหลังจากนั้นระบบจะ

แสดงข้อมูลของนักเรียนขึ้นมาดังรูป 

 
รูปที่ 33 หน้า punishment หลังจากที่กรอกบัตรประชาชนแล้ว 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 34 หน้า punishment หลังจากที่กรอกบัตรประชาชนแล้ว 2 

 หลังจากกรอกเลขบัตรประชาชนและกดค้นหาแล้ว ถ้าทาง user ต้องการที่จะหักคะแนนก็สามารถที่จะกดปุ่ม 

4 ปุ่มด้านล่างเพ่ือหักคะแนนนักเรียนโดยตัวอย่างแรกจะทำการหักคะแนนขั้นความผิดเบาเช่น มาสายบ่อย มีการ

พูดจาที่ไม่เหมาสม ฯลฯ จะหักคะแนนความประพฤติ 5 คะแนน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 35 หน้า punishment เมื่อกดหักคะแนนความผิดเบา 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ตัวอย่างที่สองจะทำการหักคะแนนขั้นความผิดปานกลางเช่น ไม่เคารพคุณครู โกงข้อสอบ ฯลฯ จะหักคะแนน

ความประพฤติ 10 คะแนน และจะโทรแจ้งผู้ปกครองให้มาพบ 

 

 
รูปที่ 36 หน้า punishment เมื่อกดหักคะแนนความผิดปานกลาง 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ตัวอย่างที่สามจะทำการหักคะแนนขั้นความผิดหนักเช่น การต่อยตี การใช้กำลังในการแก้ปัญหา การก่อกวน

นักเรียนคนอื่นขณะการสอบ ฯลฯ จะหักคะแนนความประพฤติ 20 คะแนน และจะโทรแจ้งผู้ปกครองให้มาพบ

และตักเตือน 

 

 
รูปที่ 37 หน้า punishment เมื่อกดหักคะแนนความผิดหนัก 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ตัวอย่างที่สามจะทำการหักคะแนนขั้นความผิดร้ายแรงเช่น การขโมยของ การใช้ยาเสพติด การพกอาวุธปืน

ฯลฯ จะหักคะแนนความประพฤติ 40 คะแนน และจะโทรแจ้งผู้ปกครองให้มาพบและถูกพักการเรียน 

 

 
รูปที่ 38 หน้า punishment เมื่อกดหักคะแนนความผิดร้ายแรง 

  

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.1.4 หน้าการจองห้องพัก หรือ Booking 

 หน้านี้จะให้ user เลือกจองห้องพักท่ีต้องการโดยการกดปุ่ม Book เมื่อต้องการจอง และกดปุ่ม 

finish เมื่อเสร็จสิ้นโดยที่แต่ละห้องจะมีบอกสถานะห้องอยู่ว่าห้องนั้นว่างหรือไม่ว่าง 

 

 
รูปที่ 39 หน้า booking 

 

 

 
รูปที่ 40 หน้า booking 2 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 41 หน้า booking 3 

 

 

 หลังจากท่ีเรากดจองห้องไปก็จะมีหน้า pop-up แสดงขึ้นมาให้เสร็จรหัสนักรียนที่เราต้องการที่จะเรียกไป

ตักเตือนที่ห้องนั้นแต่ถ้าเรากดผิดเราก็สามารถกดยกเลิกได้โดยการกดปุ่มกากบานหรือคลิกท่ีนอกจอ pop-up 

หน้านี้ก็จะหายไป 

 

 
รูปที่ 42 หน้า booking pop-up 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 โดยหลังจากท่ีเราเลือกแล้วว่าจะจองห้องและใส่รหัวนักเรียนเรียบร้อยแล้วก็จะมีข้อมูลของนักเรียนคนนั้น

ขึ้นมาว่าชื่ออะไร อยู่ห้องไหน คุณครูประจำชั้นคือใคร และคะแนนความประพฤติเหลือเท่าไร และเมื่อเรากดยืนยัน

ก็จะเป็นการจองห้องนั้นทั้งทีและสถานะห้องก็จะเปลี่ยนเป็นไม่ว่าง 

 

 
รูปที่ 43 หน้า booking pop-up เมื่อค้นหารหัสนักเรียน 

 

 
รูปที่ 44 หน้า booking หลังจากที่ทำการกดยืนยัน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 หลังจากท่ีเรากดยืนยันการจองห้องก็จะมีข้อความแจ้งเตือนไปที่โทรศัพท์ของนักเรียนและของคุณครูว่าให้ไป

พบที่ห้องนั้นๆ 

 

 
รูปที่ 45 หน้า booking หลังจากที่มีการแจ้งเตือนผ่าน Line Notify 
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รูปที่ 46 การแจ้งเตือนผ่าน Line Notify เข้ามือถือ 

 

 4.1.5 หน้าการติดต่อ หรือ Contact Us 

  หน้า "ติดต่อเรา" เป็นหน้าเว็บบนเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้มีวิธีสื่อสารกับองค์กรหรือบุคคลที่อยู่เบื้องหลัง

เว็บไซต์ โดยทั่วไปจะมีข้อมูลติดต่อและแบบฟอร์มสำหรับการสอบถามหรือข้อเสนอแนะ จุดประสงค์ของ

เพจคือเพ่ืออำนวยความสะดวกในการสื่อสาร อนุญาตให้ผู้ใช้ถามคำถาม ขอข้อมูล รายงานปัญหา หรือให้

ข้อเสนอแนะ นอกจากนี้ยังอาจรวมถึงข้อมูลที่เป็นประโยชน์เพิ่มเติม เช่น เวลาทำการหรือคำถามที่พบ

บ่อย เป้าหมายคือการทำให้ผู้ใช้สามารถติดต่อและรับคำตอบอย่างรวดเร็วสำหรับคำถามหรือข้อกังวลของ

พวกเขา 
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รูปที่ 47 หน้า homepage 
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4.2 การใช้เครื่องอ่านบัตรประชาชน 

 4.2.1 เสียบบัตร Smart Card เพ่ือให้อัพเดทข้อมูลลง Database  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 48 database ของข้อมูลท่ีได้จาก Smart Card 
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บทที่ 5  

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย  

การนำระบบการจัดการห้องอัตโนมัติมาใช้เป็นโซลูชันที่มีคุณค่าในการจัดการกับพฤติกรรมการฝ่าฝืนกฎ

ของนักเรียนและเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้พื้นที่ที่ใช้ร่วมกันในโรงเรียนของเรา โดยการหักคะแนนความประพฤติ

หรือหน่วยกิต ระบบจะส่งเสริมการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมและระเบียบวินัย ส่งเสริมสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่

ปลอดภัยและให้เกียรติกัน ความสามารถของครูในการจองห้องเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพใน

การจัดการทรัพยากรและลดความขัดแย้ง ระบบอัตโนมัตินี้มีส่วนช่วยอย่างมากในการสร้างสภาพแวดล้อมของ

โรงเรียนที่เอ้ืออำนวยและมีการจัดการที่ดี ส่งผลดีต่อความเป็นอยู่ที่ดีของนักเรียนและความสำเร็จทางวิชาการใน

ท้ายที่สุด เป็นวิธีการเชิงรุกในการสร้างพฤติกรรมเชิงบวกและรับประกันการใช้สิ่งอำนวยความสะดวกของโรงเรียน

อย่างเหมาะสมที่สุด 

 5.1.1 สรุปผลระบบการหักคะแนน (Deducting Points System) 

ระบบหักคะแนนเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพในโรงเรียนเพ่ือแก้ไขและปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของ

นักเรียน การกำหนดคะแนนความประพฤติหรือหน่วยกิตให้นักเรียน การกระทำของพวกเขาจะถูกติดตาม

และประเมิน พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมส่งผลให้มีการหักคะแนนซึ่งเป็นมาตรการทางวินัย ระบบช่วยให้ครู

สามารถส่งรายงานผลการปฏิบัติงานภายในกรอบเวลาที่กำหนด เพ่ือให้มั่นใจว่าดำเนินการได้ทันท่วงที 

ขึ้นอยู่กับความรุนแรงของความผิด มีการกำหนดระดับการลงโทษที่แตกต่างกัน รวมถึงการตักเตือนด้วย

วาจา การหักคะแนนความประพฤติ การประชุมผู้ปกครองกับครู การพักการเรียน หรือแม้แต่การไล่ออก 

ระบบการหักคะแนนมีเป้าหมายเพื่อรักษาระเบียบวินัย ส่งเสริมพฤติกรรมที่มีความรับผิดชอบ และสร้าง

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อนักเรียน 

 5.1.2 สรุปผลระบบการจองห้องพัก (Booking system) 

ระบบการจองหรือที่เรียกว่าระบบการจองเป็นโซลูชันที่มีประสิทธิภาพซึ่งนำมาใช้ในอุตสาหกรรม

ต่างๆ เพื่ออำนวยความสะดวกในการจองและการจัดการทรัพยากร บริการ หรือพ้ืนที่ ช่วยให้ผู้ใช้สามารถ

จองและรักษาความปลอดภัยช่องหรือที่พักที่ต้องการได้ล่วงหน้า ซึ่งช่วยให้ประสบการณ์การจองราบรื่น

และสะดวกสบาย ให้ประโยชน์แก่ท้ังธุรกิจและลูกค้าโดยปรับปรุงกระบวนการจอง ลดข้อผิดพลาดและข้อ

ขัดแย้งให้เหลือน้อยที่สุด และปรับปรุงการใช้ทรัพยากร ระบบการจองช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ ลดการ

ทำงานด้วยตนเอง และทำให้มั่นใจว่าเวิร์กโฟลว์ที่ราบรื่นและเป็นระเบียบสำหรับธุรกิจ ในขณะเดียวกันก็

มอบแพลตฟอร์มที่สะดวกและเป็นมิตรกับผู้ใช้เพื่อทำการจอง 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน 

ส่วนที่ 1: ความท้าทายด้านเทคนิคและการปฏิบัติงาน 
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ปัญหาทางเทคนิค เช่น ข้อบกพร่องของซอฟต์แวร์หรือการทำงานผิดพลาดของฮาร์ดแวร์ อาจทำให้การ

ทำงานของระบบหยุดชะงักได้การยอมรับและการยอมรับของผู้ใช้อาจถูกขัดขวางโดยการต่อต้านการ

เปลี่ยนแปลงหรือการขาดการฝึกอบรม ต้องมั่นใจในความปลอดภัยของข้อมูลและความเป็นส่วนตัวเพ่ือ

ปกป้องข้อมูลที่สำคัญของนักเรียน 

ส่วนที่ 2: ความสามารถในการปรับขนาดและประสบการณ์ผู้ใช้ 

ระบบควรปรับขนาดได้เพ่ือรองรับจำนวนนักเรียนและทรัพยากรที่เพ่ิมข้ึน 

ส่วนต่อประสานที่เป็นมิตรกับผู้ใช้และกระบวนการที่ใช้งานง่ายเป็นสิ่งสำคัญสำหรับประสบการณ์การใช้

งานที่ด ีการผสานรวมกับระบบที่มีอยู่ เช่น ข้อมูลของนักเรียนหรือซอฟต์แวร์การจัดตารางเวลา อาจทำให้

เกิดความท้าทายได้ 

ส่วนที่ 3: การบำรุงรักษาและการสนับสนุน 

จำเป็นต้องมีการบำรุงรักษาและอัปเดตเป็นประจำเพ่ือให้ระบบทำงานได้อย่างราบรื่น ต้องให้การ

สนับสนุนทางเทคนิคอย่างทันท่วงทีเพ่ือแก้ไขปัญหาหรือข้อกังวลใดๆ ความพร้อมของพนักงานที่ผ่านการ

ฝึกอบรมและทรัพยากรเป็นสิ่งสำคัญสำหรับการบำรุงรักษาและการสนับสนุนที่มีประสิทธิภาพ 

5.3 แนวทางในการแก้ไขปัญหา 

 5.3.1 ระบุปัญหาและรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

 5.3.2 วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาโดยแยกย่อยออกเป็นองค์ประกอบ 

 5.3.3 จัดลำดับความสำคัญและวางแผนการแก้ปัญหาตามความเป็นไปได้และผลกระทบ 

 5.3.4 ปรับปรุงระบบอย่างต่อเนื่องตามข้อมูลเชิงลึกที่ได้รับ 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 5.4.1 ใช้การบำรุงรักษาเป็นประจำสำหรับการอัปเดตระบบและการแก้ไขจุดบกพร่อง 

 5.4.2 ประเมินและปรับปรุงระบบอย่างต่อเนื่องตามความคิดเห็นของผู้ใช้และความต้องการที่เปลี่ยนแปลง 
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สร้าง-project-และทำความรู้จักกับ-firebase-d48bfac67b14 

 

beryl8, เหตุผลที่หลายๆ ธุรกิจเลือกใช้ GCP (Google Cloud Platform) เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงาน 

(Published in beryl8, 2019), ค้นวันที่ 5 ธันวาคม 2565 จาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



43 
 

https://www.beryl8.com/th/newsroom/insights/102/เหตุผลที่หลายๆ-ธุรกิจเลือกใช้-gcp-google-cloud-

platform-เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงาน 

Smart card: บัตรประชาชนยุคดิจิตอล , ค้นวันที่ 7 ธันวาคม 2565 จาก

https://medium.com/horganice/smart-card-บัตรประชาชนยุคดิจิตอล-c6813a3ca9e8 

What is blockchain technology? , ค้นวันที่ 8 ธันวาคม 2565 จาก 

https://aws.amazon.com/what-is/blockchain/?aws-products-all.sort-

by=item.additionalFields.productNameLowercase&aws-products-all.sort-order=asc 
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ภาคผนวก 

วิธีการติดตั้ง Visual Studio Code 

 

1. เข้าไปที่เว็บไซต์ https://code.visualstudio.com/download เพ่ือเลือกวิธีการดาวน์โหลด 

 
ก. 1 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 1 

 

2. เมื่อทำการดาวน์โหลดไฟล์เสร็จเรียบร้อยแล้วทำการคลิกเปิดไฟล์ที่ด้านล่างซ้าย เลือกเมนู Show in 

folder 

 
ก. 2 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 2 
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3. ทำการเปิดไฟล์ที่ได้ดาวน์โหลดมา 

 
ก. 3 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 3 

 

4. กดเลือกภาษา 

 
ก. 4 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 4 

 

5. เลือก Accept the agreement และคลิก Next 

 
ก. 5 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 5 
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6. เลือกที่ที่ต้องการติดตั้งไฟล์ คลิก Next 

 
ก. 6 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 6 

 

7. คลิก Next 

 
ก. 7 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 7 
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8. คลิก Next 

 
ก. 8 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 8 

 

9. คลิก Next 

 
ก. 9 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 9 
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10. คลิก Next 

 
ก. 10 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 10 

 

11. คลิก Next 

 
ก. 11 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 11 
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12. คลิก Finish 

 
ก. 12 แสดงหน้าดาวน์โหลด Visual Studio Code ขั้นตอนที่ 12 

 

13. เมื่อแสดงหน้าจอแบบนี้ ถือส่าการดาวน์โหลดโปรแกรมสำเร็จเรียบร้อย 

 
ก. 13 แสดงหน้าโปรแกรม Visual Studio Code 
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ประวัติผู้เขียน 

 

ชื่อ    จิรัณย์ สิทธิโยภาสกุล 

วัน เดือน ปีเกิด   4 กรกฎาคม พ.ศ. 2544  

ภูมิลำเนา   จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

การศึกษา   สำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย  

จากโรงเรียนอัสสัมชัญ สมุทรปราการ 

 

ปัจจุบันกำลังศึกษาในระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4  

ภาควิชาวิศวกรรมสารเทศ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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ประวัติผู้เขียน 

 

ชื่อ    ณรรฐวรรต บำราศทุกข์ 

วัน เดือน ปีเกิด   10 มกราคม พ.ศ. 2544  

ภูมิลำเนา   จังหวัดนครสวรรค์  

การศึกษา   สำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย  

จากโรงเรียนนครสวรรค์ จังหวัดนครสวรรค์  

 

ปัจจุบันกำลังศึกษาในระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4  

ภาควิชาวิศวกรรมสารเทศ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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