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บทที่ 1

บทนำ�

1.1  ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา

	 เมื่อไม่กี่ปีมานี้มีแพลตฟอร์มวิธีอ่านการ์ตูนแบบใหม่ ที่ใช้สำ�หรับการอ่านในมือถือได้เกิดขึ้นมา 

ซึ่งมีวิธีการทำ�ต่างจากการ์ตูนเล่มแบบที่เราคุ้นตา เรียกว่า “มังฮวา” แต่ยังไม่มีวิธีการทำ�ที่ถูกรวบรวม
ไว้อย่างเป็นหลักแหล่ง ทำ�ให้นักเขียนหน้าใหม่ที่เพิ่งเริ่มต้นมีปัญหาในการทำ� จึงอยากทำ�หนังสือเพื่อ
รวบรวมวิธีการให้ครบจบในเล่มเดียว

1.2  วัตถุประสงค์

	 เพื่อให้นักเขียนหน้าใหม่ หรือผู้ที่เพิ่งเริ่มสนใจการเขียน “มังฮวา” สามารถนำ�ข้อมูลที่ ได้รับ
จากวิจัยนี้ไปใช้ได้และสามารถทำ�การ์ตูนขึ้นมาได้ทุกกระบวนการเบื้องต้น

1.3  ขอบเขตของโครงการ

	 1.3.1  กลุ่มเป้าหมาย
		
	 	 นักเขียนหน้าใหม่ที่เพิ่งสนใจเข้าสู่วงการมังฮวาอายุระหว่าง 14 - 25 ปี

	 1.3.2  จำ�นวนงาน

	 	 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จำ�นวน	 	 	 5  ตอน
	 	 2.  นามบัตร	 	 	 	 	 1  รูปแบบ
	 	 3.  โปสเตอร์	 	 	 	 	 1  รูปแบบ
	 	 4.  เว็บไซต์อ่านมังฮวา

1.4  แนวทางการบรรลุเป้าหมาย

	 1.4.1  ค้นคว้า (Research)

	 	 1.4.1.1  ทำ�แบบสอบถามสำ�หรับนักเขียนหน้าใหม่ ว่ามีขั้นตอนไหนที่มีปัญหาบ้าง

	 	 	  ในช่วงเริ่มต้นงาน

	 	 1.4.1.2  สอบถามวิธีและเทคนิกจากการสัมภาษณ์นักเขียนผู้มีประสบการณ์ใน

	 	 	  วงการ

	 	 1.4.1.3  ตัวผู้ทำ�วิจัยมีประสบการณ์ในการในการทำ�งานสายนี้
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	 1.4.2  ออกแบบ (Design)

	 	 1.4.2.1  หาข้อมูลเพื่อเรียบเรียง แบ่งเป็นหมวดหมู่ตามลำ�ดับขั้นตอนออกแบบการ

	 	 	  จัดวางให้เหมาะสมกับเนื้อหาและกลุ่มเป้าหมาย 

	 	 1.4.2.2  วาดภาพประกอบ ประกอบการอธิบายในส่วนที่จำ�เป็นต้องใช้

	 	 1.4.2.3  ติดต่อโรงพิมพ์เพื่อจัดการ์พิมพ์

	 	 1.4.2.4  หาเว็บไซต์ที่น่าสนใจสำ�หรับทำ�หนังสืออิเล็กทรอนิกส์

1.5  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

	 สามารถช่วยให้นักเขียนหน้าใหม่สามารถทำ�มังฮวาได้อย่างครอบคลุมทุกกระบวนการ
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บทที่ 2

บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

2.1  วิวัฒนาการการ์ตูนไทย

	 การ์ตูนเป็นสื่อความบันเทิงของไทยที่อยู่มาอย่างยาวนานมีการพัฒนามาตามยุคสมัยดังนี้

	 2.1.1 ยุคแรก (พ.ศ. 2387 – 2474)

	 	 จิตรกรรมไทยเริ่มมีความเปลี่ยนแปลงเนื่องจากได้รับอิทธิพลจากศิลปะตะวันตก โดย

มี ขรัวอินโข่ง จิตรกรเอกในยุคต้นของกรุงรัตนโกสินทร ์เป็นจิตรกรไทยคนแรกที่นำ�แนวคิดการวาด

ภาพจิตรกรรมแบบตะวันตกมาใช้เป็นต้นแบบในการวาดภาพ จนได้รับการยกย่องว่าเป็นจิตรกรล้ำ�

สมัย กระทั่งในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว มีความนิยมวาดภาพล้อเลียนการเมือง

ในหนังสือพิมพ์ตามแบบตะวันตกกันอย่างกว้างขวาง ผลงานที่นำ�มาจัดแสดงในนิทรรศการฯ เช่น ลาย

เส้นบนสมุดไทยขาว ภาพฝีพระหัตถ์ ที่ตีพิมพ์ในหนังสือดุสิตสมิต ภาพผลงานของนักเขียนผู้บุกเบิก

การเขียนการ์ตูนการเมืองคนแรกของไทย เปล่ง ไตรปิ่น

	 2.1.2  ยุคบุกเบิก (พ.ศ. 2475-2499)

หลังจากประเทศเข้าสู่การปกครองระบอบประชาธิปไตย วงการการ์ตูนไทยก็เริ่มเข้าสู่ยุคที่ผสมผสาน

วัฒนธรรมตะวันตกมากขึ้นทว่าก็ยังมีกลิ่นอายของวัฒนธรรมไทยอยู่ โดยตัวการ์ตูนในยุคนั้นนิยมวาด

เป็น 2 ประเภท คือ การ์ตูนจากวรรณคดี นิทานพื้นบ้าน และการ์ตูนสะท้อนสภาพสังคมการเมือง 

โดยนักเขียนการ์ตูนดังในยุคนี้ ได้แก่ สวัสดิ์ จุฑะรพ, ฟื้น รอดอริห์, ฉันท์ สุวรรณบุณย์, ประยูร จรรยา

วงศ์, เหม เวชกร และ พิมล กาฬสีห์

	 2.1.3  ยุคปัจจุบัน (พ.ศ. 2500 – ปัจจุบัน)

วงการการ์ตูนได้รับอิทธิพลจากต่างประเทศโดยเฉพาะญี่ปุ่นและจีน หนังสือ การ์ตูนไทย ที่ถือได้ว่า

ครองใจคนไทยทุกเพศทุกวัย เช่น ขายหัวเราะ มหาสนุก ไอ้ตัวเล็ก จนถึงปัจจุบันเมื่อรูปแบบสังคมเข้า

สู่ยุคดิจิทัล การ์ตูนได้ปรับเปลี่ยนก้าวข้ามจากสื่อสิ่งพิมพ์กระดาษไปสู่สื่อสิ่งพิมพ์ออนไลน์
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2.2  ประเภทของการ์ตูน

	 2.2.1 การ์ตูนการเมือง political cartoons 

	 	 เป็นการ์ตูนที่มุ่งเน้น ล้อ เสียดส ีประชดประชันบุคคลหรือเหตุการณ์ทางการเมือง 

	 เพื่อกระตุ้นให้ผู้อ่านเกิดความคิดเห็นใหม่ ๆ        

          

	  2.2.2  การ์ตูนขำ�ขัน gag cartoons 

	 	 เน้นความขบขันเป็นหลัก อาจเสนอภาพในช่องเดียวหรือหลายช่อง จะมีคำ�บรรยาย

	 หรือไม่มีก็ได้ ตัวอย่างที่เห็นได้ชัดเจนคือ การ์ตูน ขายหัวเราะ 

	 2.2.3  การ์ตูนเรื่องยาว comics or serial cartoons 

	 	 นำ�เสนอเป็นเรื่องราวที่มีความต่อเนื่องกันจนจบ มีคำ�บรรยายหรือบทสนทนาภายใน

	 ภาพ การ์ตูนชนิดนี้ปรากฏอยู่ในนิตยสารและหนังสือพิมพ์เรียกว่า comics strips แต่ถ้านำ�

	 มาพิมพ์รวมเล่มเรียกว่า comics books เช่น การ์ตูนเล่มของญี่ปุ่นและฝรั่ง  

                 

	 2.2.4  การ์ตูนประกอบเรื่อง illustrated cartoons 

	 	 เป็นการ์ตูนที่ใช้ประกอบกับข้อเขียนอื่น ๆ ประกอบโฆษณาเพื่อขยายความ หรือเป็น

	 การ์ตูนประกอบการศึกษา การ์ตูนชนิดนี้มักเป็นตัวการ์ตูนโดด ๆ ไม่มีเรื่องราวในตัวเอง                    

	 5 การ์ตูนมีชีวิต animated cartoons หรือ ภาพยนตร์การ์ตูน เป็นการ์ตูนที่มนุษย์ใส่ชีวิตให้

	 มีการเคลื่อนไหวได้ มีการลำ�ดับภาพและเรื่องราวอย่างต่อเนื่องคล้ายกับภาพยนต์

2.3  แนวเรื่องการ์ตูน

	 แนวการ์ตูนต่าง ๆ ในปัจจุบัน

	 2.3.1 ผจญภัย (อังกฤษ: Adventure)

	 	 เนื้อเรื่องมีการไปยังสถานที่และได้พบเจอสิ่งแปลกใหม่อยู่ตลอดเวลา

	 ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ วันพีซ, อินุยาฉะ, ฮันเตอร์ x ฮันเตอร์, แฟรี่เทล
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	 2.3.2  ต่อสู้ (อังกฤษ : Action)

	 	 เนื้อเรื่องมีการต่อสู้ เพื่อแข่งขัน รอดพ้น หรือเอาชีวิตรอด ตัวอย่างของการ์ตูน

	 ประเภทนี ้คือ ดราก้อนบอล, นารูโตะ, ผ่าพิภพไททัน

	 2.3.3  กีฬา (อังกฤษ: Sport)

	 2.3.4  ดราม่า หรือ โศกนาฏกรรม (อังกฤษ : Drama)

	 	 มีเนื้อหาที่สะเทือนใจผู้รับชมด้วยเนื้อเรื่องที่เศร้าสลด หดหู ่ตัวอย่างของการ์ตูน

	 ประเภทนี ้คือ ยามซากุระร่วงโรย

	 2.3.5  ตลก หรือ คอเมดี้ (อังกฤษ : Comedy)

	 	 เนื้อเรื่องส่วนใหญ่แฝงไปด้วยฉาก และมุขตลก ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ 

	 กินทามะ, ฮายาเตะ พ่อบ้านประจัญบาน

	 2.3.6  ไซไฟ (อังกฤษ : Sci Fi)

	 	 ดำ�เนินอยู่ในโลกแห่งความเป็นจริงหรือโลกสมมติ โดยที่โลกนั้นมีเทคโนโลยีที่ล้ำ�หน้า

	 และทันสมัยมากเกินกว่าที่เทคโนโลยีของโลกแห่งความเป็นจริงในปัจจุบันจะสามารถเอื้อมถึง

	 ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ กันดั้ม

	 2.3.7  สงคราม (อังกฤษ : War)

	 	 เนื้อเรื่องเน้นไปที่การประหัตประหารและทำ�สงครามต่อกัน หรือดำ�เนินเรื่องอยู่ใน

	 ภาวะสงคราม ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ โค้ด กีอัส, ลาสต ์เอ็กไซล์

	 2.3.8  เหนือธรรมชาติ (อังกฤษ : Supernatural)

	 	 เนื้อเรื่องมีปรากฏการณ์ที่ทางวิทยาศาสตร์ไม่สามารถพิสูจน์ได ้มักมีโครงเรื่องมาจาก

	 ประวัติศาสตร์, หลักฐานโบราณ, บันทึก, จารึก, ตำ�นาน โดยการ์ตูนประเภทนี้มักมีแกนเรื่อง

	 เกี่ยวกับเทพเจ้า, ภูติผี, ไสยศาสตร ์ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ เดธโน้ต, มหาเวทย์

	 ผนึกมาร

12

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 2.3.9  แฟนตาซี หรือ จินตมิติ (อังกฤษ : Fantasy)

	 	 เนื้อเรื่องดำ�เนินอยู่ในโลกสมมติ โดยที่ปรากฏการณ์เหนือธรรมชาติหรือ

	 ปรากฏการณ์ประหลาดในโลกสมมตินี้ เป็นที่ยอมรับเสมือนเป็นเรื่องปกติของธรรมชาติ ใน

	 เนื้อเรื่องมักมี เวทมนตร์, คาถา, อาคม ตลอดจนสิ่งอื่นๆที่เป็นไปไม่ได้ตามหลักวิทยาศาสตร์

	 ของโลกแห่งความเป็นจริง เข้ามาเกี่ยวข้อง ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ แขนกล คน

	 แปรธาตุ, เบอร์เซิร์ก

	 2.3.10  ปริศนา หรือ ลึกลับ (อังกฤษ : Mystery)

	 	 เนื่องเรื่องมีปมหลักที่จะต้องถูกพิสูจน์หรือแก้ไข ซึ่งการจะแก้ปมหลักอาจจะต้องแก้

	 ปมอื่น ๆ ให้ได้ก่อน หรืออีกอย่างคือซ่อนเงื่อน ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ แพนโดร่า 

	 ฮาร์ท

	 2.3.11  สืบสวนสอบสวน (อังกฤษ : Detective)

	 	 เนื้อเรื่องเกี่ยวกับการสืบสวนหาต้นตอและผู้ร้ายในคดีตลอดจนเหตุการณ์ร้ายต่าง ๆ

	 ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ ยอดนักสืบจิ๋วโคนัน

	 2.3.12  ฮาเร็ม

	 	 เนื้อเรื่องเน้นหรือแฝงความรักชาย-หญิง โดยตัวละครหลักเป็นผู้หญิงหลายคน แต่ตัว

	 ละครหลักที่เป็นผู้ชายจะมีน้อยคน หรือมีเพียงคนเดียว ตัวอย่างของการ์ตูนประเภทนี้ คือ 

	 คุณครูจอมเวท เนกิมะ!

	 2.3.13  Yaoi  (อังกฤษ : Boy’s love)

	 	 เป็นการ์ตูนแนวโรแมนติก เพียงแต่แกนเรื่องเป็นความรักระหว่างชาย-ชาย 

	 2.3.14  โรแมนติก (อังกฤษ : Romance)

	 	 เนื้อเรื่องเน้นไปในทางความรักของชาย-หญิง อาทิ ชมรมรัก คลับมหาสนุก เป็นต้น 

	 การ์ตูนแนวนี้ส่วนมากเป็นการ์ตูนโชโจะ
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	 2.3.15  ยูริ (อังกฤษ : yuri)

	 	 เป็นการ์ตูนแนวโรแมนติก เพียงแต่แกนเรื่องเป็นความรักระหว่างหญิง-หญิง

	

	 2.3.16  การ์ตูนเพื่อการศึกษา

	 	 เนื้อเรื่องเป็นไปเพื่อให้ความรู้แก่ผู้รับชม การ์ตูนประเภทนี้มักผลิตออกมาเพื่อเด็ก

	 ระดับชั้นอนุบาลหรือประถมศึกษา

2.4 ช่องทางการส่งผลงานสำ�หรับการเป็นนักเขียนในประเทศไทย

	 2.4.1 ยื่นสมัครตามประกาศจากสำ�นักพิมพ์

	 2.4.2 ส่งผลงานไปให้แพลตฟอร์มพิจารณาทางอีเมลล์ของสำ�นักพิมพ์

	 2.4.3 เข้าร่วมการแข่งขันต่าง ๆ ที่จะได้รับพิจารณาเป็นนักเขียน

	 2.4.5 เผยแพร่ผลงานลงให้พื้นที่ลงงานฟรีของแพลตฟอร์มต่าง ๆ เพื่อให้บรรณาธิการได้เห็น

	         เห็นผลงาน
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บทที่ 3

ข้อมูลการออกแบบ

3.1  การ์ตูนรูปแบบ “มังฮวา” ในประเทศไทย

	 มังฮวา คือ การ์ตูนรูปแบบใหม่ที่เพิ่งเข้ามามีบทบาทในประเทศไทยได้ไม่ถึง 10 ปี มีวิธีการ

อ่านเป็นแนวตั้งแล้วเลื่อนลงเพื่อให้เข้ากับการอ่านในมือถือมากขึ้น มังฮวา เริ่มมีบทบาทเข้ามาในประ

เทศไทยมากขึ้นและเริ่มได้รับความนิยมทำ�ให้เป็นที่ต้องการของนักอ่านมากขึ้น ด้วยค่าตอบแทนที่ดี

ขึ้นทำ�ให้ลบภาพจำ�ของคำ�ว่า “นักเขียนไส้แห้ง” ออกไปได ้จึงกลายเป็นที่สนใจของนักเขียนไทยหน้า

ใหม ่ที่สนใจอยากสร้างสรรค์ผลงานประเภทมังฮวาด้วย 

	 แต่ด้วยความใหม่ของการ์ตูนประเภทนี้ ทำ�ให้มีข้อมูลในการเริ่มต้นเขียนน้อยมากในประเทศ

ไทย ทำ�ให้ผู้ที่เริ่มต้นใหม่ เริ่มทำ�ได้ยากและอาจเกิดข้อผิดพลาดที่ไม่ได้ตั้งใจตามมาและเกิดปัญหาได้

3.2 แพลตฟอร์มอ่านมังฮวาที่ได้รับความนิยมในประเทศไทยในขณะนี้

	 3.2.1  LINE WEBTOON 

	 3.2.2  KAKAO WEBTOON

	 3.2.3  COMICO

	 3.2.4  WE COMICS

	 3.2.5  READ A WRITE

	 3.2.6  YAOMIC

3.3  ลักษณะของมังฮวาที่ต่างจากมังงะ

	 3.3.1  มักจะต้องลงสีเป็นส่วนใหญ่ เน้นความสวยความของภาพ

	 3.3.2  เลื่อนอ่านเป็นแนวตั้ง

	 3.3.3  บางแพลตฟอร์มสามารถใส่เสียงขณะอ่านได้

	 3.3.4  อยู่ในรูปแบบออนไลน์สำ�หรับอ่านในมือถือ

	

3.4  โปรแกรมที่เหมาะในการใช้ผลิตมังฮวา

	 3.4.1 Clip Studio Paint

	 	 เป็นโปรแกรมที่นิยมที่สุดในการผลิตมังฮวา เนื่องจากมีอุปกรณ์ในการทุ่นแรง ทำ�ให้

สามารถผลิตผลงานรายสัปดาห์ได้ทัน รวมถึงมีอุปกรณ์ทุกอย่างที่เหมาะกับการทำ�มังฮวาโดยเฉพาะ
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	 3.4.2  Photoshop

	 	 เป็นโปรแกรมที่มีความเป็นสากล สามารถจัดการไฟล์ได้ง่าย โปรแกรมส่วนใหญ่รอง

รับไฟล์จาก Photoshop ทำ�ให้งานเกิดการ Error ได้น้อย ไม่ค่อยมีปัญหาเรื่องสระลอยหรือจม 

	 3.4.3  Procreate 

	 	 เป็นโปรแกรมที่เหมาะกับมือใหม่และใช้ Ipad ในการสร้างสรรค์ผลงาน โปรแกรมมี

ความเข้าถึงง่าย ราคาไม่แพงเหมาะสำ�หรับการเริ่มต้น

	 3.4.4  Sketchup

	 	 โปรแกรมที่เหมาะกับการทำ�ฉาก เนื่องจากใช้งานง่าย และมีความเข้ากับลายเส้น

สองมิติในการวาดมังฮวา ทำ�ให้ทุ่นแรงที่จะต้องวาดฉากใหม่หลาย ๆ มุมด้วยการปั้นครั้งเดียว แล้ว

หมุนเพื่อครอปรูปนำ�ไปใช้ในมุมต่าง ๆ กัน

	 3.4.5 Abler 

	 	 โปรแกรมที่ช่วยแต่งแสงให้ฉากมีความนุ่มและดูเป็นธรรมชาติมากขึ้น ด้วยแสงและ

เงาที่มีมาในตัวโปรแกรม สามารถนำ�เข้าไฟล์ที่ปั้นใน Sketchup เข้ามาแต่งแสงในนี้ได้อย่างง่ายดาย

3.5  พื้นฐานที่ควรมีเกี่ยวกับการทำ�มังฮวา

	 3.5.1  พื้นฐานการใช้โปรแกรม

	 3.5.2  พื้นฐานการวาดภาพ

	 3.5.3  พื้นฐานการเล่าเรื่อง 3 องก์

3.6  หลักการจัดวางภาพในมังฮวา

	 3.6.1  ทุก ๆ 1024 px ควรจะมีรูปแค ่1 ช่อง

	 3.6.2  ควรตั้งค่าหน้ากระดาษ 2 เท่าของขนาดที่ต้องการใช้

	 3.6.3  ความละเอียดงาน 300 dpi ขึ้นไป

	 3.6.4  วางกล่องข้อความตามระดับสายตาเป็นตัว z เสมอ

	 3.6.5  ควรแยกเลเยอร์ดังนี้ เพื่อสะดวกต่อการนำ�งานไปใช้ต่อ

	 	 1. ภาพ

	 	 2. กล่องข้อความ

	 	 3. ข้อความ

	 	 4. เสียง
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3.7  อุปกรณ์เบื้องต้นที่ควรมี

	 3.7.1  อุปกรณ์วาดภาพ (อย่างใดอย่างหนึ่ง)

	 	 1. ไอแพด 

	 	 2. คอมพิวเตอร์ + เมาส์ปากกา

	 	 3. โทรศัพท์มือถือที่มีปากกา

	 3.7.2  ถุงมือวาดภาพสำ�หรับป้องกัน touch screen กรณีวาดบนหน้าจอ
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บทที่ 4

การวิเคราะห์ข้อมูล

4.1  แนวทางการออกแบบธีมการเล่าเรื่อง

	 4.1.1  แนวทางที่ 1 Coming of Age, Comedy
	
	 	 “เจน” นักเขียนชื่อดังตกบันไดจนมือได้รับบาดเจ็บ ไม่สามารถออกผลงานใหม่ใน
	 เวลาที่กำ�หนดได้แต่บริษัทจำ�เป็นต้องมีเรื่องใหม่ลงในระยะเวลานั้นไม่อย่างนั้นจะขาดทุน
	 มหาศาล จึงได้ “เบล” นักเขียนหน้าใหม่มาฝึกเพื่อให้ลงงานนี้ โดยมีเจนคอยสอนให้

	 	 4.1.1.1  การดำ�เนินเรื่อง

	 	 	 1.  “เบล” ฝันอยากเป็นนักเขียน ได้มาเขียนต้นฉบับแทน “เจน” นักเขียน
	 	 	      ชื่อดังที่ได้รับบาดเจ็บ โดยสัญญากับที่บ้านว่าถ้าทำ�ไม่สำ�เร็จจะกลับไป
	 	 	      เรียนหมอ
	 	 	 2.  ด้วยความที่เป็นมือใหม่ ทำ�ให้เกือบทำ�ต้นฉบับไม่ทัน และพบปัญหา
	 	 	      ระหว่างทางมากมาย โดยมีเจนคอยช่วย
	 	 	 3.  ผลงานออกมาประสบความสำ�เร็จ ครอบครัวยอมให้เบลเป็นนักเขียน
	 	 	      เจนตัดสินใจเกษียณตัวเองออกจากวงการไปเป็นอาจารย์

	 	 4.1.1.2  Mood and Tone

	

ภาพที่ 4.1 Mood and Tone แนวทางที่ 1
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 4.1.2 แนวทางที่ 2 Drama, Comedy

	 	 นักเขียนเด็กดาวรุ่งชื่อ “โจ” กำ�ลังชีวิตรุ่งเรือง แต่ตายไปก่อนทำ�ให้เขาไปเกิดไม่ได้

	 “โทนี่” ชายกลางคนที่เป็นพนักงานประจำ� เคยอยากเป็นนักเขียนแต่หมดแพชชั่นไปแล้ว ได้

	 มาพักห้องที่โจเคยอยู่ และทำ�ตามความฝันให้โจ เพื่อให้เขาไปเกิดใหม่ได้ ระหว่างที่ทำ� โทนี่

	 รู้สึกเหมือนได้ทำ�ตามความฝันตัวเองอีกครั้ง 

	 	 4.1.2.1  การดำ�เนินเรื่อง

	 	 	 1.  โทนี ่ย้ายเข้ามาในห้องเช่าและได้เจอกับผีเด็กชื่อ โจ ที่ไปเกิดไม่ได้

	 	 	     เพราะเป้าหมายคือการได้ขึ้นเป็นท็อปของวงการนักเขียน โทนี่จึงช่วยทำ�

	 	 	     ทำ�ให้ความฝันนั้นเป็นจริงโดยมีข้อแลกเปลี่ยนเป็นค่าต้นฉบับซึ่งโทนี่จะ

	 	 	     นำ�ไปใช้ตั้งตัวหลังตกงาน

	 	 	 2.  โทนี่ที่ไม่ค่อยสันทัดเรื่องการเขียนมังฮวาทำ�ให้เจอกับปัญหาต่าง ๆ ใน

	 	 	     การวาด การ์ตูนทำ�ให้ทะเลาะกับโจด้วยวัยที่ต่างกันและอีโก้ของแต่ละ

	 	 	     ฝ่าย สุดท้ายความขัดแย้งก็ทำ�ให้เข้าใจกันมากขึ้น

	 	 	 3.  ผลงานที่ช่วยกันทำ�ได้ขึ้นเป็นอันดับหนึ่งของแพลตฟอร์ม โจได้ไปเกิด

	 	 	     และโทนี่ได้กลับมาทำ�ตามความฝันในการเป็นนักเขียนอีกครั้ง

	 	 4.1.2.2  Mood and Tone

ภาพที่ 4.2 Mood and Tone แนวทางที่ 2
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 4.1.3 แนวทางที่ 3 Coming of Age, High School

	 	 เมย์ เป็นนักเขียนฝึกหัดที่กำ�ลังฝึกเพื่อไปแบทเทิลในการเดบิวต์เป็นนักเขียน มีคู่แข่ง

	 ตลอดกาลคือ ลิน ที่เก่งมากและมักจะดูถูกเมย์อยู่เสมอ ในโรงเรียนฝึกหัดนักเขียน จะมีแบบ

	 ฝึกหัด เพื่อให้นักเขียนหน้าใหม่ฝึกฝน ซึ่งลินมักจะเก่งกว่าไปขั้นหนึ่งเสมอ เมย์จึงพยายามฝึก

	 ด้วยตนเอง และ ค่อย ๆ เก่งขึ้น เมย์แพ้การแบทเทิลหนึ่งครั้ง และ สุดท้ายก็พยายามจนเข้า

	 รอบสู่การเป็นนักเขียนก้าวต่อไปได ้

	 	 4.1.3.1  การดำ�เนินเรื่อง

	 	 	 1.  เมย์ อยากเป็นนักเขียน จึงมาเข้าค่ายการแข่งขันที่จะคัดเลือกนักเขียน

	 	 	     หน้าใหม่ 10 คนสุดท้าย หลังการจบการเข้าค่าย เพื่อคัดคนที่มีศักยภาพ

	 	 	     ที่สุดเข้าไป

	 	 	 2.  เมย์แพ้การแข่งขันให้กับลินเสมอ แต่ก็ค่อย ๆ เก่งขึ้นหลังเรียนรู้จากการ

	 	 	     แกะเอาจากลินที่เก่งกว่าไปขั้นหนึ่งเสมอ และต้องต่อสู้กับคำ�ดูถูกของ

	 	 	     ลิน

	 	 	 3. เมย์เก่งขึ้นจนลินเริ่มเห็นเป็นคู่แข่ง สุดท้ายสามารถชนะการแข่งขันและ

	 	 	     เข้าสู่การคัดเลือกได้เป็นนักเขียน 

	 	 4.1.3.2  Mood and Tone

ภาพที่ 4.3 Mood and Tone แนวทางที่ 3
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 สรุป เลือกแนวทางที่ 2

	 	 เนื่องจากเรื่องราวของตัวละครที่เป็นพนักงานออฟฟิศ สามารถเข้าถึงนักอ่านได้ง่าย 

	 และแทนตัวตนของนักอ่านบางคนที่อาจล้มเลิกความฝันที่อยากเป็นนักเขียน การที่มีตัวละคร

	 สองช่วงวัยมาทำ�ความเข้าใจก็สามารถสร้างเนื้อหาการสอนได้เข้าใจง่ายและเปรียบเทียบได้

	 ชัดขึ้น

4.2  เนื้อหาการสอน

	 4.2.1 แนะนำ�ว่ามังฮวาคืออะไร

 	 	 4.2.1.1  ลักษณะเด่น

	 	 4.2.1.2  มีความแตกต่างจากมังงะอย่างไร

	 	 4.2.1.3  แนะนำ�โปรแกรมที่ใช้วาด

	 4.2.2 สอนพื้นฐานการตั้งค่า

	 	 4.2.2.1  การตั้งค่าหน้ากระดาษในการเริ่มต้นงาน

	 	 4.2.2.2  การตั้งค่าไฟล์เผื่อตีพิมพ์

	 	 4.2.2.3  ปัญหาที่อาจพบเกี่ยวกับการตั้งค่าหน้ากระดาษ

	 4.2.3  การเขียนสตอรี่บอร์ดแบบมังฮวา

	 	 4.2.3.1  ความแตกต่างการวางช่องมังงะกับมังฮวา

	 	 4.2.3.2  การเว้นช่องที่เหมาะสม

	 	 4.2.3.3  การวาดช่องสำ�คัญที่ต้องการเน้น

	 	 	 1.  ช่องยาวแนวตั้ง

	 	 	 2.  ช่องยาวแนวนอน

	 	 	 3.  ช่องแบบอิสระ

	 4.2.4  หลักการจัดหน้าพื้นฐานของมังฮวา

	 	 4.2.4.1  การจัดระยะช่องคำ�พูด

	 	 4.2.4.2  ทำ�อย่างไรไม่ให้สับสนช่องคำ�พูด

	 	 4.2.4.3  การใส่เสียงในมังฮวา
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 4.2.5  การเซฟไฟล์

	 	 4.2.5.1  การจัดระเบียบไฟล์

	 	 4.2.5.2  การตั้งค่าก่อนส่งออกไฟล์

4.3  แนวทางการเล่างาน

	 เล่าโดยใช้ตัวละครหลักสองตัวในการสอนกันไปตามเรื่องราวที่เขียน แบบการ์ตูนซ้อนการ์ตูน

4.4  การวางแผนงาน

	 จะแบ่งการเล่าเป็นตอน ตามหมวดหมู่เนื้อหาการสอนที่ใกล้เคียงกัน

ภาพที่ 4.4 สตอรี่บอร์ดเนื้อหาการสอนทั้งหมด
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที่ 5

การออกแบบและพัฒนาแบบร่าง

5.1  แนวทางการออกแบบคาแรคเตอร์

	 5.1.1  โทนี่  พนักงานเงินเดือนที่หมดไฟ เคยมีความฝันอยากเป็นนักเขียนการ์ตูน

ภาพที่ 5.1 แบบร่างตัวละครโทนี่ 1

ภาพที่ 5.2 แบบร่างตัวละครโทนี่ 2
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



ภาพที่ 5.3 แบบร่างตัวละครโทนี่ 3

ภาพที่ 5.4 แบบร่างตัวละครโทนี่ 4
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 5.1.2  โจ ผีเด็กว่าที่นักเขียนมังฮวาดาวรุ่ง

ภาพที่ 5.5 แบบร่างตัวละครโจ 1

ภาพที่ 5.6 แบบร่างตัวละครโจ 2
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



ภาพที่ 5.7 แบบร่างตัวละครโจ 3

ภาพที่ 5.8 แบบร่างตัวละครโจ 4
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



	 5.1.3  โจร่างตุ๊กตา  โจเป็นผีทำ�ให้ไม่สามารถจับต้องสิ่งของได้จึงต้องสิงในตุ๊กตาเพื่อสอน

ภาพที่ 5.9 แบบร่างโจร่างตุ๊กตา 1

ภาพที่ 5.10 แบบร่างโจร่างตุ๊กตา 2

ภาพที่ 5.11 แบบร่างโจร่างตุ๊กตา 3
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



5.2  แนวทางการออกแบบโลโก้

	 เนื่องจากเป็นการ์ตูนสอนวาดเกี่ยวกับการ์ตูน จึงอยากให้โลโก้ออกมาในทิศทางของความเป็น

ฟรีสไตล์ มีความรู้สึกถึงการวาดเขียน

ภาพที่ 5.12 แบบร่างโลโก้ 1

ภาพที่ 5.13 แบบร่างโลโก้ 2
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



ภาพที่ 5.14 โลโก้แบบที่นำ�มาใช้งาน

5.3  การออกแบบ UI หน้าเว็บไซต์อ่านมังฮวา

ภาพที่ 5.15 ภาพร่างหน้าต่างเว็บไซต์อ่านมังฮวาที่ไม่ได้ใช้จริง
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



ภาพที่ 5.16 ภาพร่างหน้าต่างเว็บไซต์อ่านมังฮวาที่นำ�ไปพัฒนาต่อ

ภาพที่ 5.17 ตัวอักษรสำ�หรับเป็นปุ่มกดในเว็บไซต์
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 5.18 ภาพประกอบตัวละครโทนี่สำ�หรับเป็นปกเว็บไซต์

ภาพที่ 5.19 ภาพประกอบตัวละครโจสำ�หรับเป็นปกเว็บไซต์
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บทที่ 6

ผลงานสำ�เร็จ

	 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สอนวาดมังฮวาสำ�หรับผู้เริ่มต้น “เกิดชาตินี้ต้องได้เป็นนัก

เขียน MY TOON” ได้สำ�เร็จและบรรลุเป้าหมายตามขอบเขตงาน ดังนี้

6.1  สคริปต์ (Script)

	 6.1.1  ข้อเสนอจากคนแปลกหน้า

	ĳ ตอนที่ 1

װ	 พนักงานออฟฟิศทุกคนทำ�หน้าที่ตามปกติของตัวเอง

װ	 พนักงาน A : โอ้ ! คุณโทนี่ วันนี้ก็มาทำ�งานแต่เช้าเลยนะครับ

װ	 โทนี ่: อา...

װ	 โทนี ่: ((ยังดูไฟแรงดีจังเลยนะ))

װ	 โทนี่นั่งทำ�งานเหมือนทุกวัน

װ	 ติ๊ิง / แจ้งเตือนล็อกอินเข้าทำ�งานไม่ได้

װ	 โทนี ่: พี่ไก่ครับ เครื่องผมล็อกอินไม่ได้ครับ

װ	 พี่ไก่ : อ้อ ได้จ้าเดี๋ยวพี่ไปถามให้นะ

װ	 โทนี ่: ขอบคุณครับ

װ	 30 นาทีผ่านไป

װ	 พี่ไก่ : พี่ก็ลำ�บากใจที่จะพูดนะ แต่ว่า...

װ	 ((ครับ...ผมถูกเลิกจ้าง หรือภาษาที่เข้าใจง่าย ๆ ก็เรียก “ไล่ออก”นั่นแหละ))

װ	 โทนี ่: ((ไอ้กระดาษลังนี่มีแจกทุกคนที่ออกเลยเรอะ))

װ	 ((เหตุผลที่ว่าตำ�แหน่งผม ถ้าได้เด็กใหม่ไฟแรงมาทำ�งานคงจะออกมาดีกว่า

	 	 	 ก็ฟังขึ้นดี

װ	 ((จะว่าไปโลกนี้ก็ต้องการอะไรที่สดใหม่เสมอละนะ ถ้าวิ่งตามไม่ทันก็จะ

	 	 	 หล่นหายไปก่อนที่จะรู้ตัวซะอีก

װ	 ((เพราะแบบนั้น คนตกยุคแบบผมก็ต้องดิ้นรนต่อไปพร้อมกับค่าชดเชยที่พอ

	 	 	  อยู่ได้อีกแค่ไม่เกิน 3 เดือน))

װ	 โทนี ่: ((แบบนี้คงเช่าห้องที่นี่ต่อไม่ไหว...))

װ	 ((ตอนนี้ผมก็เลยมาอยู่ที่นี่...))

װ	 โทนี่ยืนอยู่หน้าห้องเช่ากับป้าเจ้าของหอ

װ	 โทนี ่: ((ดะ..เดี๋ยวสิ)

װ	 โทนี ่: ((ห้องหรูขนาดนี้ทำ�ไมราคามันถึงได้ถูกจังเลยฟะ??))
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װ	 โทนี ่: ราคานี่ใช่เหรอครับป้า เขียนเลขศูนย์ตกไปตัวนึงรึเปล่า?? สภาพห้อง

	 	 	 นี่ไม่น่าจะต่ำ�กว่าเดือนละหมื่นได้เลยนะครับ !!?

װ	 ป้า : ถ้าเป็นห้องนี้ก็ถูกแล้วสองพันห้านี่แหละ จะได้มีคนยอมเช่าสักที อย่า

	 	 	 ห่วงเลย แค่เคยมีคนตายน่ะ ไม่มีผีหรอก

װ	  โทนี่ : ((มันแค่ตรงไหนวะครับเนี่ย !!!))

װ	  ((สุดท้ายก็ตัดสินใจอยู่จนได้!!!))

װ	  ((ช่วยไม่ได้ละนะยังไงผีก็น่ากลัวน้อยกว่าไม่มีอันจะกินอยู่แล้ว))

װ	  โทนี่ : ((แถมที่นี่ก็ถูกสุดเท่าที่จะหาได้แล้ว))

װ	  มีเงาตะคุ่มมองดูโทนี่อยู่ด้านหลัง

װ	  โทนี่ : ((ปัญหาคือหลังจากนี้จะหางานใหม่ยังไงดีเนี่ยสิ))

װ	  รูปวาดที่โทนี่วาดเล่นอยู่ในกล่อง

װ	  โจ : นี่คุณน่ะวาดรูปได้งั้นเหรอ?

װ	  โจ : อยากมาทำ�การ์ตูนให้ผมมั๊ย???

װ	  ((ทุกท่านครับ เหมือนว่าผมกำ�ลังจะถูกผีทาบทาม))

װ	  โทนี่ : อ๊ากกกกกกกกก

װ	  โทนี่สลบไป

װ	  โทนี่ : อา...นี่เราคิดมากจนเก็บไปฝันเลยงั้นเรอะ

װ	  โจ : ตื่นได้สักทีนะ ตกใจเหมือนเจอผีไปได้

װ	  โทนี่ : ไม่ใช่ฝันนี่นาาาา

װ	  Logo เรื่อง “ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon” 

װ	  โจ : แนะนำ�ตัวก่อนนะ ผมชื่อโจ

װ	  โจ  : ก่อนตายผมเป็นนักเขียน My Toon

װ	  โจ : หรือก็คือการ์ตูนที่อยู่ในแพลตฟอร์มออนไลน์ซึ่งกำ�ลังเป็นที่นิยมอ่าน

	 	 	 กันในสมัยนี้ เรื่องใหม่ที่ผมเขียนกำ�ลังจะไปได้ดีแต่ดันมาตายซะก่อน เพราะ

	 	 	 แบบนั้นผมเลยยังมีห่วงอยู่ ทำ�ให้ไปเกิดไม่ได้

װ	  โทนี่ : ฉ...ฉัน ก็มีงานของฉันให้ทำ�เหมือนกันนะ

װ	  โจ : ไม่ใช่ว่ากำ�ลัง “ตกงาน” อยู่เหรอครับ?

װ	  โทนี่ : มะ...ไม่เอาด้วยหรอก อายุขนาดฉันให้มานั่งวาดการ์ตูนอยู่ก็คงจะ

	 	 	 ไม่เหมาะแล้ว

װ	  โจ : มีด้วยเหรอครับอายุที่ไม่เหมาะกับการวาดการ์ตูนน่ะ?

װ	  โทนี่ : เฮ้อ...คืองี้นะไอ้หนู พอโตขึ้นแล้วจะเอาความมั่นคงมาเสี่ยงกับความ

	 	 	 ฝันไม่ได้แล้วละ ฉันมีเวลาอีกแค่ 3 เดือนในการหางานใหม่ไม่มีเวลามาทำ�

	 	 	 อะไรแบบนี้หรอก

װ	  โจ : “สามแสน” คือราคาที่สำ�นักพิมพ์เสนอค่าต้นฉบับให้ผม (หมายเหตุ *

	 	 	 ราคาและวิธีการรับรายได้ขึ้นอยู่กับข้อตกลงของแต่ละบริษัทซึ่งมีความแตก

	 	 	 ต่างกัน ไม่สามารถใช้อ้างอิงได้
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װ	  โจ : ขาดก็แต่คนวาดเท่านั้น...เรื่องรายละเอียดอื่น ๆ ผมจะสอนให้เอง ถ้า

	 	 	 ไม่คิดจะทำ�ด้านนี้จริงจังก็ถือว่าทำ�เพื่อหาเงินก้อนไปตั้งตัวดีไหมครับ ?

װ	  ถะ...ถ้าเป็นแบบนั้นฉันต้องทำ�อะไรบ้าง ??

װ	  โจยิ้ม

װ	  โปรดติดตามตอนต่อไป...

	 6.1.2 Manhwa คืออะไร?

װ	 ตอนที่ 2

װ	 โทนี่เลื่อนอ่านมังฮวาดูเป็นครั้งแรก

װ	 โทนี ่: เดี๋ยวนี้การ์ตูนเขาจัดเป็นหน้ายาว ๆ แบบนี้แล้วเหรอเนี่ย ?

װ	 โจ : ใช่แล้วละ การ์ตูนแบบนี้เรียกว่า “มังฮวา” เป็นการ์ตูนหน้ายาวที่

	 	 	 เหมาะกับการอ่านแนวตั้งในมือถือ ถึงจะเป็นการ์ตูนเหมือนกันแต่จะมีราย

	 	 	 ละเอียดที่ต่างจากการ์ตูนเล่มเยอะพอสมควรเลย

װ	 โทนี ่: แล้วแบบนี้ต้องใช้โปรแกรมอะไรวาดละ ? ฉันใช้เป็นแต่ Photoshop

	 	 	 แต่ไม่ถนัดหรอกนะ

װ	 โจ : จริง  ๆ แล้วใช้โปรแกรมวาดรูปอันไหนก็ได้ที่ถนัดได้เลยนะฮะ แค่ได้

	 	 	 คุณภาพงานที่ดีก็พอแล้ว แต่ถ้าเพิ่งเริ่มวาดแล้วยังเลือกไม่ได้ โปรแกรมที่

	 	 	 นักวาดใช้กันมากที่สุดจะเป็น “Clip Studio Paint” ที่เหมาะกับการทำ�

	 	 	 เว็บตูนมากที่สุด ถ้าพอมีพื้นฐานเรื่องการใช้โปรแกรมอยู่บ้าง ผมก็จะสอนใช้

	 	 	 โปรแกรมนี้เป็นหลักก็แล้วกัน 

װ	 โจ : อ๊ะ...เป็นวิญญาณแบบนี้แล้วสินไม่สะดวกเลยแฮะ

װ	 โจหันไปเห็นตุ๊กตาที่อยู่ในห้อง / เข้าไปสิงในตุ๊กตา

װ	 โจ : ฮ่า ! ค่อยดีขึ้นหน่อย

װ	 โทนี ่: ((สิงได้ด้วย !!!))

װ	 โจ : มาเริ่มกันเลย !!!

װ	 Logo เรื่อง “ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon”

װ	 โจ : อันดับแรกเริ่มจากการตั้งค่าหน้ากระดาษก่อน

װ	 โจ : ก่อนอื่นกด File > New เพื่อเปิดหน้ากระดาษแล้วจะมีหน้าต่างด้าน

	 	 	 ล่างนี้ขึ้นมาให้ตั้งค่า เลือกไปที่หน้ากระดาษแบบ Webtoon ตามวงกลมสี

	 	 	 แดง จากนั้นก็ตั้งค่าตามกรอบสีแดงทุกช่องตามตัวอย่าง

װ	 โจ : แพลตฟอร์มส่วนใหญ่จะกำ�หนดขนาดอยู่ที ่700x1024 px แต่เพื่อ

	 	 	 ความง่ายในการทำ�ไฟล์ต้นฉบับแล้ว ตั้งค่าแบบนี้จะสะดวกกว่า แล้วผมจะ

	 	 	 สอนการบันทึกไฟล์หลังจากนี้นะครับ

װ	 โทนี ่: ทำ�ไมต้องใช้ขนาดใหญ่กว่าปกติตั้งสองเท่าเลยละ?
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װ	 โจ : ก็เผื่อว่าต้องวาดฉากที่ต้องมีรายละเอียดเยอะมาก ภาพจะได้ไม่แตก

	 	 	 ตอนวาดน่ะฮะ อีกอย่งแบบนี้จะสะดวกต่อการนำ�ภาพไปใช้ต่อในกรณีอื่น ๆ

	 	 	 ได้ดีกว่าด้วย อย่างเช่นการนำ�ไปตีพิมพ์

װ	 โทนี ่: เข้าใจแล้ว ! จะเริ่มวาดละนะ ฉันจะทำ�ให้ได้ เพื่อฝันของนายและ

	 	 	 เงินตั้งตัวของฉัน !!!

װ	 โปรดติดตามตอนต่อไป...

	 6.1.3  สตอรี่บอร์ดสำ�คัญกว่าที่คิด

װ	  ตอนที่ 3

װ	 เรื่องเล่าถึงเด็กน้อยสองคนที่เป็นเพื่อนรักกันตั้งแต่เด็ก คนหนึ่งมีความฝัน

	 	 	 เป็นอัศวินของกองอัศวินประจำ�เมืองซึ่งเป็นที่น่าใฝ่ฝันของเด็กแทบทุกคน

	 	 	 และน่ายินดียิ่งที่เขาทำ�ฝันนั้นได้สำ�เร็จ

װ	 อีกคนหนึ่งพอใจที่จะทำ�หน้าที่ยามรักษาการประจำ�เมือง

װ	 ชีวิตที่เหมือนความฝันกลับไม่เป็นอย่างทีี่คิด... ในกองอัศวินเต็มไปด้วย

	 	 	 อัศวินเกเรที่ใช้กำ�ลังรังแก แทนที่จะปกป้องคนอื่น

װ	 เมื่อเห็นเพื่อนโดนรังแก ตัวเอกของเรื่องก็มีความฝันใหม่โดยการเข้าไปเป็น

	 	 	 หนึ่งในกองอัศวิน เพื่อทำ�ให้พวกนั้นรู้ว่าหน้าที่ที่แท้จริงของอัศวินควรจะ

	 	 	 เป็นเช่นไร ในที่สุดเขาก็ทำ�สำ�เร็จ ได้เป็นหนึ่งในกองอัศวินอย่างที่ตั้งใจ เพื่อ

	 	 	 ที่จะได้ปกป้องเพื่อนของเขา 

װ	 เมื่อมีคนที่ต้องการปกป้องคนหนึ่ง ก็ทำ�ให้เขารู้จักวิธีปกป้องคนอื่นด้วย 

	 	 	 สุดท้ายเขาก็ได้เป็นอัศวินผู้ยิ่งใหญ่ สมกับเกียรติของตัวเอง

װ	 โทนี ่: ให้ตายสิเรื่องของนายที่มันเพ้อฝันชะมัด

װ	 โจ : โธ ่! ออกจะน่าประทับใจ ว่าแต่ทำ�ไมคุณถึงวางช่องเบียดกันแบบนี้ล่ะ

	 	 	 มันแน่นไปหมดเลยเนี่ย 

װ	 โทนี ่: การ์ตูนมันก็ต้องจัดช่องแบบนี้ไม่ใช่รึไง

װ	 โจ : มันจะไปเหมือนกันได้ยังไงเล่า จัดหน้ากระดาษไม่เหมือนกัน วิธีจัดช่อง

	 	 	 มันจะเหมือนกันได้ที่ไหนละครับ !

װ	 โทนี ่: ใครจะไปรู้ล่ะ...ทำ�ไปตั้งเยอะแล้วด้วย

װ	 โจ : ทีหลังถ้าไม่แน่ใจก็ถามก่อนสิฮะ แบบนี้งานก็ยิ่งช้าเข้าไปใหญ่ ถ้าส่ง

	 	 	 เรื่องไม่ทันจะทำ�ยังไง

װ	 โทนี ่: ฉันก็ไม่ได้อยากให้งานช้าสักหน่อย นี่ฉันกำ�ลังช่วยนายอยู่นะ !!

װ	 โจ : ได้ประโยชน์กันทั้งคู่จะเรียกว่าช่วยได้ยังไงกันครับ !!!

װ	 โจ : ((อ๊ะ...แย่แล้ว))

װ	 โจ : ((ผมเผลอพูดอะไรแย ่ๆ ออกไปซะแล้ว))
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װ	  Logo เรื่อง “ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon”

װ	  โทนี่กับโจนั่งอยู่ตรงหน้าหอ

װ	 โจ : คุณโทนี่ฮะ...จริง ๆ แล้วผมน่ะ ไม่ได้ตั้งใจจะหมายความแบบนั้นหรอก

	 	 	 นะครับ

װ	 โทนี ่: ก็ไม่ได้จะถือสาอะไรหรอกนะ...แค่รู้สึกว่าตอนอายุเท่านายฉันมัวทำ�

	 	 	 อะไรอยู่นะตอนนี้ถึงได้ไม่รู้เรื่องอะไรเลย

װ	 โจ : ไม่เห็นจะเกี่ยวกับอายุเลยนี่นา ทุกคนก็มีจังหวะชีวิตของตัวเองทั้งนั้น

	 	 	 แหละครับ

װ	 โทนี ่: ...

װ	 โจ : คุณเป็นได้นะนักเขียนที่เก่งน่ะ คุณมีศักยภาพที่ดีมากครับ ส่วนเรื่อง

	 	 	 วิธีการที่เหลือเดี๋ยวผมช่วยสอนให้เอง

װ	 โทนี ่: อืม...เอาสิ

װ	 เข้าช่วงการสอน

װ	 โจ : ถึงจะเป็นการ์ตูนเหมือนกันแต่การวางช่องของ “มังฮวา” กับ “มังงะ”

	 	 	 จะมีการจัดช่องที่ต่างกันชัดเจนอยู่

װ	 โจ : รูปเล่ม การวางสายตาจะกวาดเป็นตัว Z มีการวางช่องที่แน่นกว่าใน

	 	 	 ขณะที่มังฮวามีวิธีการอ่านที่เลื่อนลง จึงเน้นการจัดวางแบบแนวตั้ง แต่ละ

	 	 	 ช่องควรเว้นระยะห่างเพื่อจังหวะที่สบายตาตอนเลื่อนอ่าน

װ	 โทนี ่: แล้วจะรู้ได้ไงว่าควรเว้นเท่าไหร่

װ	 โจ : จริง ๆ ก็แล้วแต่ความเหมาะสมไม่สามารถเจาะจงได้หรอกฮะ แต่ถ้า

	 	 	 เป็นขนาดมาตรฐานละก ็ทุก 1024 px ควรจะมีแค่ 1 ช่องครับ

װ	 โทนี ่: แล้วช่องที่ต้องการเน้นจะทำ�ยังไงล่ะ ช่องสำ�คัญ ๆ แบบหน้าคู่ใน

	 	 	 มังงะน่ะ

װ	 โจ : ก็มีหลายวิธีมากเลยครับ ลองดูตามตัวอย่างข้างล่างนี้ได้เลย

װ	 ((ตัวอย่างช่องยาวแนวตั้ง))

װ	 ((ตัวอย่างช่องยาวแนวนอน))

װ	 โจ : หรือ อาจจะทะลุกรอบแบบอิสระตามต้องการได้เลย

װ	 โทนี ่: โอ้...มีหลายอย่างที่ต่างจากการ์ตูนเล่มเยอะเหมือนกันนะ แต่ว่าเริ่ม

	 	 	 ปรับตัวได้แล้วล่ะ

װ	 โจ : ต่อไปขั้นตอนสุดท้าย ผมจะสอนคุณจัดเรียงบอลลูนแบบมังฮวา

װ	 โทนี ่: ได้เลย !

װ	 โปรดติดตามตอนต่อไป...

	 6.1.4  การจัดหน้าแบบมังฮวา

װ	 ตอนที่ 4
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װ	 Logo เรื่อง “ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon”

װ	 เนื้อหาในการ์ตูนที่โทนี่เขียน

װ	 ทหาร A : เดี๋ยวก่อนสิ ! ทำ�ไมนายถึงเอาแต่หนีปัญหาแบบนี้ล่ะ สุดท้ายนาย

	 	 	 ก็ต้องเผชิญกับมันสักวันอยู่ดี

װ	 ทหาร B : อย่ายุ่งกับฉัน ! นายกลับไปเถอะ

װ	 ไม่ ! จนกว่านายจะยอมฟังเหตุผลของฉัน

װ	 โทนี ่: เอ...ทำ�ไมบอลลูนคำ�พูดถึงได้เบียดกันแปลก ๆ จัดยังไงก็ยังออกมา

	 	 	 แปลกอยู่ดี

װ	 โจ : จริงสิ ! ตำ�แหน่งการจัดวางของบอลลูนก็เป็นอีกเรื่องที่สำ�คัญเหมือนกัน

	 	 	 สำ�หรับการเขียนการ์ตูน

װ	 โจ : ((ที่ตัวอย่าง จุดสีแดงคือจุดที่มีปัญหา))

װ	 เนื่องจากระดับสายตาของคนเราจะไล่เป็นตัว Z เมื่อเรียงอยู่ด้านเดียวกัน

	 	 	 ทั้งหมดจะทำ�ให้อ่านยากและดูอึดอัด

װ	 ภาพแสดงตัวอย่างการจัดช่องที่ไม่ดี

װ	 โทนี ่: ((ฉันลองแก้ตามที่บอกแล้ว แบบนี้พอได้รึเปล่า ?

װ	 ภาพแสดงตัวอย่างการจัดช่องที่แก้ไขแล้ว

װ	 โจ : ((ใช่แล้วล่ะ ! อ่านง่ายขึ้นเยอะเลย))

װ	 โทนี ่: ((อืม...ว่าแต่พอมีบทพูดเยอะ ๆ แบบนี้ทำ�ให้สับสนชะมัดว่าตัวไหน

	 	 	 กำ�ลังพูดอยู่ พอจะมีวิธีแก้บ้างไหม ?))

װ	 โจ : อ้อ ง่ายมาก ! ส่วนใหญ่มักจะวาดตัวละครไว้กำ�กับตามช่องแบบนี้

װ	 ตัวอย่างการวาดภาพตัวละครไว้ตามช่องคำ�พูด

װ	 โทนี่ ี: โอ้ ! แบบนี้เองเหรอ

װ	 โจ : ใช่แล้ว ! ไหนลองพูดอีกทีสิครับ

װ	 โทนี ่: ฮัลโหลเทสต์ ๆ

װ	 โจ : ((ใช่แล้ว ! เท่านี้เราก็จะได้ช่องคำ�พูดที่อ่านง่ายขึ้นมากแล้ว))

װ	 โจ : ต่อไปขั้นตอนสุดท้ายแล้ว มาใส่เสียงให้กับการ์ตูนกันเถอะ ! 

װ	 โทนี ่: โอ้ ! 

װ	 โจ : เสียงเป็นอีกอย่างนึงที่จำ�เป็นมากในการสร้างอรรถรสให้กับการ์ตูน

	 	 	 และบางครั้ง “เสียง” ก็สามารถส่งผลให้สถานการณ์ในฉากนั้น ๆ ชัดเจน

	 	 	 ขึ้นได้อีกด้วย

װ	 โจ : ((ลองมาดูตัวอย่างกันว่าการให้เสียงที่แตกต่างกันจะสามารถส่งผล

	 	 	 อย่างไรต่อการ์ตูนได้บ้าง))

װ	 เน้นอารมณ์ของตัวละครทำ�ให้รู้ว่ากำ�ลังโมโห / (ตึก ตึก)

װ	 เน้นบรรยากาศโดยรวมของสถานการณ์ทำ�ให้รู้ว่าบรรยากาศมีความ

	 	 	 ตึงเครียด / (ฮึดฮัด)
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װ	 เน้นบรรยากาศโดยรวมของสถานการณ์ทำ�ให้รู้ว่าบรรยากาศมีความ

	 	 	 ตึงเครียด / (ครืนน...)

װ	 โทนี ่: ว้าว ! ฉันไม่รู้มาก่อนเลยว่าเสียงจะมีประโยชน์มากขนาดนี้ เท่านี้งาน

	 	 	 ที่ทำ�มาทั้งหมดก็เสร็จสมบูรณ์แล้ว !!!

װ	 โจยิ้มด้วยความใจหาย

װ	 โจ : ฝันของผมใกล้จะเป็นจริงแล้ว...จะว่าไปก็รู้สึกโหวง ๆ แปลก ๆ แฮะ

װ	 โจ : ขอบคุณจริง ๆ นะครับคุณโทนี่

װ	 โทนี ่: โธ่... อย่าทำ�เหมือนจะร้องไห้สิ

װ	 โทนี ่: นายเองก็ทำ�ให้ฉันได้กลับมาทำ�ในสิ่งที่เคยล้มเลิกไปแล้วเหมือนกัน

װ	 โจ : คุณน่ะ เป็นนักเขียนที่มีศักยภาพคนนึงเลยนะฮะ อย่าทิ้งมันไปเลย

װ	 โทนที ่: ((พ...เพิ่งจะเคยได้ยินคำ�พูดทำ�นองนี้เป็นครั้งแรกเลยแฮะ...คำ�ชม

	 	 	 เกี่ยวกับงานวาดของฉัน...
װ	 โปรดติดตามตอนต่อไป...

	 6.1.5  การจัดการไฟล์

װ	 ตอนที่ 5 

װ	 โทนี ่: อา...ตอนนี้ไฟล์มันเละไปหมด อันไหนเป็นอันไหนกันเนี่ย

װ	 โทนี ่: จำ�ได้ว่า Ep 4 ฉันมีคำ�ผิดด้วย

װ	 ขั้นตอนสุดท้ายที่มักถูกมองข้ามไป การจัดระเบียบไฟล์ก็สำ�คัญนะ

װ	 ถึงเวลาทำ�งานก็ต้องมีการกลับมาแก้ไขไฟล์หรือกลับมาใช้ไฟล์อย่างเลี่ยง

	 	 	 ไม่ได้

װ	 โจ : ((นี่ไงเจอแล้ว!))

װ	 โทนี ่: ว่าแต่ไฟล์ใหญ่ขนาดนี้จะอัปลงแพลตฟอร์มยังไงให้ขนาดไม่เกินเหรอ

	 	 	 มันกำ�หนดความยาวด้วยนี่ ?

װ	 โจ : ง่ายนิดเดียว ทำ�ตามนี้เลย !!!

װ	 ภาพประกอบวิธีการทำ�

װ	 โจ : กดตามขั้นตอนนี้แล้วการ์ตูนทุกหน้าก็จะถูกเซฟพร้อมกันตามไฟล์ที่

	 	 	 ต้องการโดยไม่ต้องมานั่งเซฟทีละหน้าเลยครับ

װ	 ภาพประกอบวิธีการทำ�

װ	 โจ : อัปเสร็จแล้ว รอลุ้นผลกันเถอะ !!!

װ	 3 เดือนต่อมา...

װ	 โทนี่และโจยืนอยู่หน้าโปสเตอร์โฆษณามังฮวาเรื่อง “อัศวินผู้ยิ่งใหญ่”

װ	 ตัวประกอบ C : นี่เธอ ได้อ่านเรื่อง “อัศวินผู้ยิ่ิงใหญ่” รึยัง ตอนนี้กำ�ลังดัง

	 	 	 ระเบิดเลย 

װ	 ตัวประกอบ D : อ่านแล้ว ๆ ฉันชอบพระเอกมากเลย
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װ	 โจ : ขอบคุณนะคุณโทนี่ นี่มันเหมือนฝันเลย

װ	 โทนี ่: แล้วนายจะเอายังไงต่อ จะไปเลยรึเปล่า

װ	 โจ : อื้ม...คงจะเป็นแบบนั้น ตอนนี้ผม ไปเกิดได้อย่างสบายใจแล้ว แล้วคุณ

	 	 	 ล่ะ หลังจากนี้จะทำ�ไงต่อ เอาเงินไปตั้งตัวหางานใหม่ ?

װ	 โทนี ่: อืม...

װ	 โจ : ผมว่าผมรู้นะ ขอให้โชคดีกับเส้นทางที่คุณเลือกนะฮะ

װ	 พึ่บ / โจสลายไป

װ	 ห้องทำ�งานของ บก. มังฮวา / ก๊อก ก๊อก

װ	 บก. : เชิญค่า

װ	 โทนี ่: บก.ครับ ผมมีเรื่องมาเสนอครับ !!!

װ	 Logo เรื่อง “ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon”

װ	 - END -  
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6.2  โลโก้

ภาพที่ 6.1 โลโก้เรื่อง

6.3  เว็บไซต์อ่านมังฮวาเรื่อง “ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon”

	 6.3.1  หน้าต่างเว็บไซต์ในมือถือ

ภาพที่ 6.2 หน้าต่างเว็บไซต์ในมือถือ
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	 6.3.2  หน้าต่างเว็บไซต์ในคอมพิวเตอร์

ภาพที่ 6.3 หน้าต่างเว็บไซต์ในคอมพิวเตอร์

	 6.3.3  เนื้อหาตอนที่ 1

	 โทนี่เป็นพนักงานบริษัทที่หมดไฟในการทำ�งาน วันหนึ่งเขาโดนไล่ออกและได้เงินชดเชยมา

เพียง 3 เดือนทำ�ให้ต้องย้ายไปห้องเช่าที่ถูกกว่า ที่นั่นเขาได้เจอ โจ ผีนักเขียนที่ทาบทามให้เขาช่วย

เพื่อให้เรื่องที่กำ�ลังค้างอยู่เสร็จให้ โจ หมดห่วงและไปเกิดได้ โดยมีข้อเสนอเป็นค่าตอบแทนสามแสน

โทนี่ตัดสินใจช่วย เพื่อหาเงินไปตั้งตัวระหว่างตกงาน

ภาพที่ 6.4 เนื้อหาตอนที่ 1
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	 6.3.4  เนื้อหาตอนที่ 2

	

	 โจแนะนำ�ให้โทนี่รู้จักกับมังฮวา แพลตฟอร์มอ่านการ์ตูนยุคใหม ่สอนตั้งค่าหน้ากระดาษและ

ข้อควรรำ�วังในการตั้งค่าไฟล์

ภาพที่ 6.5 เนื้อหาตอนที่ 2

	 6.3.5  เนื้อหาตอนที่ 3

	 โจสอนโทนี่เรื่องการเขียนสตอรี่บอร์ดแบบมังฮวาว่าต่างจากมังงะอย่างไร มีเรื่องไม่เข้าใจกัน

ทำ�ให้ทั้งคู่ทะเลาะกัน แต่สุดท้ายก็พูดคุยกันและกลับมาร่วมมือกันอีกครั้ง

ภาพที่ 6.6 เนื้อหาตอนที่ 3
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	 6.3.6 เนื้อหาตอนที่ 4

	 โจสอนโทนี่เรื่องหลักการจัดวางหน้ากระดาษเบื้องต้นสำ�หรับการทำ�มังฮวา ได้แก ่เรื่องการจัด

วางบอลลูนคำ�พูด ปัญหาที่อาจเกิดขึ้นในการวางช่องคำ�พูด การใส่เสียงให้กับมังฮวา

ภาพที่ 6.7 เนื้อหาตอนที่ 4

	 6.3.7  เนื้อหาตอนที่ 5

	 ขั้นตอนสุดท้ายของการทำ�มังฮวาคือการจัดเตรียมไฟล์ โจสอนโทนี่ในการจัดระเบียบไฟล์และ

การ Export ไฟล์ 3 เดือนผ่านไปมังฮวาที่ทั้งคู่ช่วยกันทำ�ก็ได้เผยแพร่และติดชาร์จอันดับ 1 โจ ไปเกิด

ได้อย่างหมดห่วง ส่วนโทนี่ได้ตัดสินใจทำ�ตามความฝันที่จะเป็นนักเขียนของตัวเองอีกครั้ง

ภาพที่ 6.8 เนื้อหาตอนที่ 5
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6.4  โปสเตอร์

ภาพที่ 6.9 โปสเตอร์ขนาด A2

6.5  นามบัตรสำ�หรับแสกนเพื่ออ่าน

ภาพที่ 6.10 นามบัตรสำ�หรับแสกนเพื่ออ่าน
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บทที่ 7

บทสรุปและข้อเสนอแนะ
7.1  บทสรุป

	 ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่สอนให้ทำ�ความเข้าใจเกี่ยว

กับการเขียนมังฮวา รูปแบบการ์ตูนยุคใหม่ที่เพิ่งเข้ามาในตลาดประเทศไทยได้ไม่นาน ทำ�ให้มีข้อมูล

สำ�หรับมือใหม่ในการทำ�ความเข้าใจได้น้อย โดยนำ�เสนอผ่านตัวละครหลักที่เป็นมือใหม่หัดวาดมังฮวา

โดยมีตัวละครหลักอีกตัวคอยสอน ให้คนอ่านสามารถเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับตัวละครได้อย่างเป็นขั้น

ตอนตามหลักการเขียน ทั้งยังมีเนื้อหาในการให้กำ�ลังใจปัญหาที่มือใหม่มักจะพบ

	 ชาตินี้ต้องได้เป็นนักเขียน My Toon เล่าถึง โทนี่ ชายวัย 35 พนักงานเงินเดือนที่หมดไฟ

อดีตเคยอยากเป็นนักเขียนการ์ตูนมาก่อน แต่ก็ต้องละทิ้งความฝันไป ความไม่ทันยุคสมัยทำ�ให้เขาถูก

ไล่ออกจากงาน และได้เงินชดเชยมาพออยู่ได้เพียง 3 เดือนเท่านั้นทำ�ให้เขาต้องดิ้นรนเพื่อหาทางรอด

และหางานใหม่ให้ได้ในเวลาที่จำ�กัด เริ่มจากการย้ายคอนโดที่ราคาถูกลงมาจากตอนแรก ที่นั่นเขาได้

พบกับ โจ ผีนักเขียนดาวรุ่งที่ตายก่อนที่จะทำ�ความฝันในการเขียนเรื่อง “อัศวินผู้ยิ่งใหญ่” ซึ่งมีแนว

โน้มว่าจะดังได้สำ�เร็จ ทำ�ให้เขายังมีห่วงและไปเกิดไม่ได้ การร่วมมือกันของทั้งสองจึงเกิดขึ้น โจคอย

สอนให้โทนี่วาดมังฮวาตามขั้นตอนต่าง ๆ ระหว่างทางมีอุปสรรคทำ�ให้ต้องทะเลาะกัน แต่สุดท้ายทั้งคู่

ก็ทำ�มังฮวาเรื่องนี้ออกมาได้สำ�เร็จและโด่งดัง ทำ�ให้โจหมดห่วงและไปเกิดได้อย่างสบายใจ ส่วนโทนี่

สุดท้ายก็ตัดสินใจเสนอเร่ื่องใหม่และกลับมาทำ�ตามความฝันของตัวเองอีกครั้ง

7.2  ปัญหาที่พบในการทำ�งาน

	 7.2.1  การ์ตูนรูปแบบมังฮวา เพิ่งเข้ามาในประเทศไทยได้ไม่นานทำ�ให้ผู้มีความรู้เกี่ยวกับโปร

	          แกรมและเทคนิคต่าง ๆ น้อย 

	 7.2.2  เนื่องจากรูปแบบหน้ากระดาษเป็นแนวยาว ทำ�ให้เล่าข้อมูลเปรียบเทียบให้เห็นภาพได้

	          ค่อนข้างยาก เนื่องจากเนื้อที่มีจำ�กัด

	 7.2.3  แพลตฟอร์มเผยแพร่ผลงานมีน้อยและไม่สามารถตั้งค่าได้ตามที่ตั้งใจทำ�ให้ต้องทำ�เว็บ

	          ไซต์แยกออกมาเอง

	 7.2.4  เนื้อหาการสอนที่ต่างกันทำ�ให้ควบคุมสมดุลย์จำ�นวนช่องในแต่ละตอนได้ไม่ดี

7.3  ข้อเสนอแนะ

	 7.3.1  การทำ�แบบสอบถามจะช่วยให้ได้ข้อมูลที่กว้างมากขึ้น ยิ่งแบบสอบถามที่ทำ�โดยกลุ่ม

	          เป้าหมายจะสามารถทำ�ให้เข้าใจปัญหาได้ลึกและตรงจุด

	 7.3.2  ควรเขียนสตอรี่บอร์ดให้ครบทุกตอนตั้งแต่เนิ่น ๆ เพราะเป็นขั้นตอนที่ใช้เวลามากที่สุด

	          และไม่สามารถเร่งทำ�ในเวลากระชั้นชิดได้
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	 7.3.3  ควรวางแผนให้ครบจนถึงขั้นตอนการเผยแพร่ผลงาน เพื่อจะสามารถควบคุมแนวทาง

	          หรือข้อจำ�กัดในการทำ�งานได้อย่างครบถ้วน 

	 7.3.4  ควรศึกษาโปรแกรมและเครื่องมือที่ช่วยทุ่นแรง จะช่วยให้สามารถทำ�งานได้ง่ายและ

	          เร็วขึ้น

7.4  ประโยชน์ที่ได้รับ

	 7.4.1  เมื่อพบปัญหาระหว่างงาน ทำ�ให้ทราบว่าควรแก้ไขและเตรียมตัวอย่างไรในอนาคตเพื่อ

	          ไม่ให้เกิดปัญหาเช่นเดิม 

	 7.4.2  ข้อมูลบางอย่างก็เป็นข้อมูลที่ได้เรียนรู้ใหม่จากการเรียบเรียงทำ�ให้ได้ความรู้มากขึ้น

	 7.4.3  บริหารเวลาในการทำ�งานระยะยาวได้ดีขึ้น

	 7.4.4  หลุดจากกรอบการสร้างสรรค์งานแบบเดิม ๆ ได้ลองทำ�อะไรใหม่  ๆ
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