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บทที่ 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ความเป*นมาและความสำคัญของป6ญหา 

        มีงานวิจัยเผยแพรiเมื่อป� 2019 สiวนใหญiจัดทำในสหภาพยุโรปและทวีปอเมริกาเหนือมีข5อสรุปวiาราว 40 

เปอร-เซ็นต-ของชนิดพันธุ-แมลงทั่วโลกมีความเสี่ยงที่จะสูญพันธุ- ซึ่งนับวiาเปgนอัตราการสูญพันธุ-รวดเร็วกวiาสัตว-

ที่มีกระดูกสันหลังอยiางสัตว-เลี้ยงลูกด5วยนม นก และสัตว-เลื้อยคลานถึง 2 เทiา นักวิจัยด5านแมลงระบุวiา หาก

เรายังไมiหยุดการสูญพันธุ-ของแมลง ระบบนิเวศจะลiมสลายเนื่องจากความหิวโหย เพราะแมลงเปรียบเสมือน

ต5นทางของหiวงโซiอาหารในเกือบทุกระบบนิเวศ (รพีพัฒน- อิงคสิทธ์ิ, 2563) 

        เมื่อพูดถึงการอนุรักษ-และป[ญหาการสูญพันธุ-ก็จะพบวiาสังคมจะยกภาพสัตว-ป�าที่หน5าตานiารัก ลวดลาย

สวยงามมาใช5 แตiกับแมลงนั้นได5รับการกลiาวถึงน5อยมากจึงได5นำประเด็นและความนiาสนใจนี้มาตiอยอดเพื่อให5

ผู5บริโภคตระหนักและรับรู5ถึงป[ญหา 

 

1.2 วัตถุประสงค= 

        เพ่ือศึกษาการออกแบบอัตลักษณ- ส่ือประชาสัมพันธ- และการออกแบบเคร่ืองแตiงกาย 

 

1.3 ขอบเขตงาน 

        1.3.1 Ci ของ Brand / Brand DNA 

        1.3.2 เคร่ืองแตiงกาย 

1. เส้ือผ5า 5 ชุด 

2. เส้ือคลุม 

3. หมวก 

 

1.3.3 ส่ือประชาสัมพันธ- 

 1. สต๊ิกเกอร- 

 2. โปสเตอร-ประชาสัมพันธ-
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3. ส่ือออนไลน- ได5แกi โพสต-โปรโมทใน Social media  

        1.3.4 Photobook 

        1.3.5 Packaging 

        1.3.6 Hang tag สำหรับ เส้ือผ5า 5 แบบ  

        1.3.7 Website 

 

1.4 แนวทางการบรรลุเปCาหมาย 

        1.4.1 การรวบรวมข5อมูล 

1. รวบรวมข5อมูลแมลงแตiละชนิดท่ีใกล5จะสูญพันธุ- 

2. สอบถามผู5ท่ีสนใจในเร่ืองการอนุรักษ-แมลงผiานทางแพลตฟอร-มโซเชียลมีเดีย 

3. ศึกษากลุiมเป�าหมาย 

4. ศึกษาการออกแบบเส้ือผ5า 

        1.4.2 วิเคราะห-และสรุปข5อมูลเบ้ืองต5น 

1. กำหนดวิเคราะห-และสรุปเน้ือหาเก่ียวกับแมงและแมลงท่ีต5องการจะนำมาศึกษา 

2. กำหนดแนวทางการออกแบบกราฟ:กของทางแบรนด- 

        1.4.3 ออกแบบพัฒนาแบบรiาง 

1. ออกแบบ Ci แบรนด-และวางแผน 

2. ออกแบบเส้ือผ5า เคร่ืองแตiงกาย 

3. ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ- 

 

1.5. ประโยชน=ที่คาดวKาจะไดNรับ 

        1.5.1 มีความรู5ความเข5าใจในการออกแบบอัตลักษณ- สื่อประชาสัมพันธ- และการออกแบบ เครื่องแต#ง

กาย 
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บทที่ 2 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

 

2.1 การออกแบบแบรนด= 

        2.1.1 แบรนด-คืออะไร 

Brand หรือ ตราสินค5า คือภาพลักษณ-และมุมมองความคิดที่ลูกค5ามีตiอบริษัท หรือ สินค5าและ

ผลิตภัณฑ- แบรนด-เปgนความรู5สึกที่ถูกสื่อสารผiาน ชื่อ คำศัพท- การออกแบบ สัญลักษณ- หรือ ประสบการณ-

ตiางๆ ซึ่งเปgนสิ่งที่ทำให5ลูกค5าสามารถจดจำและจำแนก บริษัท สินค5า หรือ บุคคล ออกจากคูiแขiงได5 (Tiger, 

2020) 

 

        2.1.2 การสร5างแบรนด- 

 David Aaker ผู5เชี่ยวชาญด5านการสร5างแบรนด- แนะนำวiาการสร5างแบรนด-ไมiควรมีเป�าหมายในด5าน

การใช5งาน (Functional Purpose) เพียงแคiอยiางเดียวแตiควรเพิ่มเป�าหมายให5ลึกขึ้น ซึ่งก็คือด5านอารมณ-ด5วย 

(Emotional Purpose) และการตอบแทนสังคม (Social Benfit) 

ยกตัวอยiาง เป�าหมายด5านการใช5งานของการดื่มโซดาสิงห-เปgนเครื่องดื่มที่ให5ความรู5สึกซiา ใช5ในการ

ผสมเพื่อเสริมเทคเจอร-ให5กับเครื่องดื่ม เป�าหมายด5านอารมณ-คือ การออกไปใช5ชีวิต หรือการใช5คำพูดวiา “ชีวิต

คุณ คุณต5องผสมเอง” (Marketeer Team, 2017) 

 

        2.1.2.1 Brand Identity 

           1. อัตลักษณ-ของแบรนด- (Brand Identity) คือ สิ่งที่จะทำให5เราดูโดดเดiนจากคูiแขiง และยัง

ชiวยสร5างให5เกิดความนiาเชื่อถือของแบรนด-ในตลาด ในการสiงมอบคุณคiาของสินค5าหรือบริการเพื่อให5ลูกค5า

ได5รับประสบการณ-ที่ดี Brand Identity ชiวยสร5างโอกาสในการสร5างยอดขายได5เมื่อแบรนด-ของเรามีความ

เข5มแข็งแล5ว มีฐานลูกค5าที่ซื้อซ้ำจนกลายเปgนลูกค5าที่ภักดีตiอแบรนด- ทำให5งiายตiอการเจาะตลาดใหมiๆ เพราะ

ตัวแบรนด-สามารถการันตีความมั่นใจได5แล5วระดับหนึ่ง เรียกได5วiาโลโก5สามารถการันตีความสำเร็จได5เลย และ

ทำให5เราได5เปรียบที่แตกตiางจากคูiแขiงเปgนอยiางมาก เพิ่มโอกาสในการสร5างการรับรู5ในแบรนด-ของเราได5อีก

มากย่ิงข้ึน (ปรีดี นุกุลสมปรารถนา, 2563)
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        2.1.2.2 Brand Image 

  1. จิตวิญญาณแบรนด- (Brand DNA) คือ การวางแผนวiาแบรนด-ของคุณนั้นจะยืนอยูiจุดไหน 

และสร5างผลลัพธ-อะไรให5กับตลาด ซ่ึง DNA ของแบรนด-เปgนส่ิงท่ีท้ังองค-กรจะต5องรับทราบ และนำมาใช5เปgนจุด

หลักของกลยุทธ-ในการบริหารสินค5าและแบรนด- 

            2. พันธกิจแบรนด- (Mission) คือ วิธีที่จะทำให5สิ่งที่แบรนด-ตั้งจุดมุiงหมายและวิสัยทัศน-ท่ี

ชัดเจนให5เปgนจริงข้ึนมา ซ่ึงหลาย ๆ บริษัทมักจะเร่ิมท่ีพันธกิจโดยไมiได5คำนึงถึงจุดมุiงหมายและวิสัยทัศน-	

           3. วิสัยทัศน-แบรนด- (Vision) คือ การตั้งเป�าหมายเพื่อบรรลุวัตถุประสงค-ที่ได5ตั้งไว5 ซึ่งใน

ฐานะแบรนด-การได5ให5คำมั่นสัญญาวiาจะไปสูiจุดมุ iงหมายนั้นแล5ว วิสัยทัศน-ก็คือการขับเคลื่อนเพื่อไปสูi

จุดมุiงหมายท่ีได5ต้ังเอาไว5 

           4. น้ำเสียงแบรนด- (Tone of voice) คือ การติดตiอสื่อสารหรือเกิดปฏิสัมพันธ-กับลูกค5าใน

แบบตiางๆ ลูกค5าจะจดจำแนวทางท่ีแบรนด-สื่อสารซึ่งมันก็เกี่ยวข5องกับการใช5คำพูดรวมถึงที่ถูกถiายทอดผiาน

งานโฆษณาและส่ือตiาง ๆ  

           5. บุคลิกภาพแบรนด- (Brand personality) การสร5างบุคลิกภาพให5กับแบรนด- ด5วยการนำ

ทัศนคติ วิสัยทัศน- และ คุณคiาของสินค5าและบริการที่เราอยากนำเสนอ มาวิเคราะห-รiวมกัน จนเกิดเปgน

บุคลิกภาพของแบรนด-ที่ชัดเจนและโดดเดiน Brand Persona จะชiวยให5เราเชื่อมตiอ และ เข5าถึงกลุiมเป�าหมาย

ท่ีมีบุคลิกภาพใกล5เคียงหรือตรงกับแบรนด-ของเราได5มากท่ีสุด 

           6. การวางตำแหนiงของแบรนด- (Brand Positioning) การวางตำแหนiงและกำหนดคุณคiา

ของแบรนด- โดยการตั้ง Brand Positioning ที่ดีจะชiวยสร5างความแตกตiางจากแบรนด-อื่น ๆ และเกิดการ

กำหนดราคาท่ีเหมาะสม รวมถึงยังสร5างความนiาเช่ือถือให5กับแบรนด-ได5เปgนอยiางดีอีกด5วย 

 

        2.1.3 การวิเคราะห-สภาพแวดล5อมและศักยภาพของแบรนด-ด5วย SWOT  

“SWOT” มาจากตัวอักษรยiอของคำ 4 คำคือ Strengths (จ ุดแข็ง), Weaknesses (จ ุดอiอน), 

Opportunities (โอกาส), Threats (อุปสรรค) SWOT คือ เทคนิคการวิเคราะห-ทางการตลาดของบริษัทตัวเอง

เพื่อสร5างความได5เปรียบทางการตลาด SWOT ถูกใช5งานอยiางแพรiหลายครั้งแรกที่มหาวิทยาลัย Harvard ใน

สหรัฐอเมริกาในทศวรรษท่ี 1960 (Advanced Research Group, 2017) 

 

ความหมายของตัวอักษร SWOT 

1. Strengths จุดแข็ง คือการวิเคราะห-จุดแข็งของบริษัทเพื่อนำมาใช5เปgนข5อได5เปรียบในการแขiงขัน

ทางธุรกิจ 

2. Weaknesses จุดอiอน คือการวิเคราะห-ข5อด5อยในทุกแผนกตามความเปgนจริง เพ่ือนำมาลบจุดด5อย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3. Opportunities โอกาส คือการวิเคราะห-ป[จจัยภายนอกที่ทำให5บริษัทได5เปรียบ เชiน สถานการณ-

เศรษฐกิจ สถานการณ-การเมือง เปgนต5น โดยรวบรวมข5อมูลมาวิเคราะห-จากขiาวสาร ผiานส่ือตiาง ๆ 

4. Threats อุปสรรค คือการวิเคราะห-ป[จจัยภายนอกองค-กรที่เปgนอุปสรรคตiอการดำเนินงาน ทำให5

ธุรกิจดำเนินงานได5ไมiสะดวก (Aksarapak C., 2021) 

 

2.2 การออกแบบเสื้อผNา 

        2.2.1 ข้ันตอนการออกแบบ 

การออกแบบแฟชั่น ถือเปgนศิลปะการถักทอชีวิตการเปgนอยูiของคนลงบนเสื้อผ5าโดยใช5เวลา สถานท่ี 

วัฒนธรรมและประเพณีเปgนพ้ืนฐานในการสร5างสรรค- ซ่ึงสามารถกำหนดข้ึนมาเปgน 5 ข้ันตอนงiาย ๆ ได5แกi 

(Designil, n.d.) 

 

 2.2.1.1 การออกแบบและสเก็ตช-ภาพ 

           นักออกแบบสามารถนำแรงบันดาลใจจากสิ่งตiาง ๆ ท่ีพบเจอในชีวิตประจำวันมาออกแบบ

เปgนเสื้อผ5าแฟชั่นสไตล-ตัวเอง สิ่งสำคัญของการออกแบบคือการวาดหรือสเก็ตช-ภาพออกมาเพื่อเปgนต5นแบบ

ของการทำเส้ือผ5า เน่ืองจากภาพสเก็ตช-น้ีเองจะเปgนตัวบอกถึงลำดับข้ันในการทำตiอไป 

           เมื่อวาดแบบเสร็จแล5วจะเปgนขั้นตอนถัดไปคือการลงสี หรือเลือกสี ซึ่ง Fashion Design แตi

ละคนมีรูปแบบและการทำงานที่แตกตiางกันไป แตiเปgนคอนเซ็ปต-คือการทำให5จินตนาการเห็นภาพมากข้ึน

กiอนท่ีจะผลิตเส้ือผ5าออกมาจริง 

 

 2.2.1.2 การทำแพทเทิร-น 

ป[จจุบันวิธีการทำแพทเทิร-นจะแบiงออกเปgน 2 วิธีหลัก 

           วิธีที่ 1 วาดแบบแพทเทิร-นลงในกระดาษทำแพทเทิร-น วิธีนี้เหมาะสำหรับนักออกแบบเสื้อผ5า

แฟช่ันท่ีชำนาญแล5ว สามารถวัด และกำหนดขนาดของ องค-ประกอบแตiละสiวนของเส้ือได5 

           วิธีที ่ 2 ใช5โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบแพทเทิร-นเสื ้อผ5า วิธีนี ้เหมาะสำหรับนัก

ออกแบบเสื้อผ5าแฟชั่นมือใหมiท่ียังไมiชำนาญ เรื่องขนาดขององค-ประกอบแตiละสiวนของเสื้อ นักออกแบบ

เสื้อผ5าแฟชั่นมือใหมiสามารถทำแพทเทอร-นเสื้อผ5าได5ด5วยตัวเอง โดยใช5 5 โปรแกรมยอดนิยมที่ใช5ในการการ

ออกแบบแพทเทิร -นเส ื ้อผ 5า อาทิ เช iน CAD Pattern Design, Poly Pattern Design, Fashion Design 

Software, TexPro Design CAD System Textile หรือ Lectra Modaris Pattern 

 

 2.2.1.3 การสวมใสiจริง (Fitting) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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           หากเคยตัดเสื้อผ5าในห5องเสื้อที่มีมาตรฐาน ก็จะมีชiวงเวลาท่ีหลังจากการวัดตัวครั้งแรกไป 

ทางร5านจะให5เข5าไปที่ร5านเพื่อทำการลองชุด ซึ่งชุดที่ให5ลองในครั้งแรกนี้จะเปgนชุดที่เย็บแบบชั่วคราว เพื่อให5

ชiางตัดเส้ือได5ดูผลงานแบบครiาว ๆ และแก5ไขจุดท่ีผิดพลาดได5ทันทiวงทีหลังจากการวัดไซส-ในคร้ังแรก เน่ืองจาก

ถ5าหากตัดเย็บจริงไปแล5ว เกิดความผิดพลาดข้ึน อาจจะต5องเร่ิมต5นใหมiหมดข้ันตอน ทำให5ข้ันตอน Fitting ข้ึน 

 

2.2.1.4 การตัดเย็บและผลิต 

           เมื ่อทำการออกแบบ และทำแพทเทิร-นเรียบร5อยแล5ว ก็ถึงเวลาเริ ่มขั ้นตอนที่ 4 นั ่นคือ 

ขั้นตอนการผลิต การผลิตเสื้อผ5าแฟชั่น นักออกแบบสามารถตัดเย็บและผลิตได5ด5วยตัวเอง ซึ่งต5องใช5ความเชียว

ชาญ และการแก5ไขป[ญหาเฉพาะหน5าอยiางมากเน่ืองจากการผลิตช้ินงานจริงไมiได5เปgนงานท่ี Routine 

 

2.2.1.5 อัพเดตแฟช่ันและฝ©กฝน 

           นักออกแบบเสื้อผ5าต5องคอย อัพเดทแฟชั่น เสมอ เมื่อเราจบขั้นตอนที่ 5 ก็ย5อนกลับไป

ข้ันตอนท่ี 1 ทำอยiางน้ีวนไปเร่ือย ๆ เส้ือผ5าท่ีเราออกแบบจะได5อินเทรนด- ไมiเอาท- สามารถใช5ได5ทุกโอกาส และ

การทำซ้ำบiอย ๆ นี่เองก็เปgนการฝ©กฝนทำให5มีความเชียวชาญและประสบการณ-ที่มากขึ้น  นักออกแบบที่ดีไมi

วiาจะเปgนนักออกแบบเสื้อผ5าแฟชั่น นักออกแบบตกแตiงภายใน  หรือนักออกแบบผลิตภัณฑ- ต5องเรียนรู5จาก

ผู5บริโภค พร5อมท้ังพัฒนาการออกแบบให5ผู5บริโภคได5รับประโยชน-จากการออกแบบให5ได5มากท่ีสุด   

 

        2.2.2 แฟช่ัน 

แฟชั่น คือ รูปแบบการเปลี่ยนแปลงของสิ่งตiาง ๆ โดยอิงกับสมัยนิยม หรือความนิยมของคนสiวนใหญi

ที่เกิดขึ้นในสังคม เปgนปรากฏการณ-เพียงชiวงเวลาหนึ่ง มักมีความหมายในแงiของการแตiงตัว เสื้อผ5า เปgน

กระแสนิยมตามกาลเวลา โดยเกิดขึ้นกับกลุiมของคนที่อยูiในหนiวยสังคมเดียวกัน ตามสถานที่หรือบริบท เชiน 

เด็กวัยรุiนในตiางจังหวัด เด็กวัยรุiนในกรุงเทพ และเด็กวัยรุiนในประเทศญ่ีปุ�น ก็จะมีความนิยมแตกตiางกัน ท้ังใน

ระดับสังคมระดับภูมิภาค ตลอดจนสังคมระดับประเทศ สะท5อนแตกตiางกันไปตามสถานะทางสังคม เพศ 

อาชีพ ฐานะ เปgนต5น (ภาณุพงศ- ธงศรี, 2563) 

 

2.2.2.1 Techwear 

           คือเครื่องแตiงกายที่ผลิตขึ้นเพื่อความคล5องตัวของผู5สวมใสiด5วยวัสดุใหมi ที ่นอกจากจะ

เคลื่อนไหวได5งiาย ยังต5องระบายอากาศได5ดีเยี่ยมและพร5อมสำหรับทุกกิจกรรมที่ผู5สวมใสiต5องเผชิญ เชiน ต5อง

สามารถกันฝนได5 มีการตัดเย็บที่เน5นหนักเรื่องการเคลื่อนไหว ซึ่งต5องสามารถใสiของได5มากกวiาเสื้อผ5าปกติ น่ี

คือ Techwear ที่คุณต5องทำความรู5จักเสียกiอน ไมiได5หมายความถึงเสื้อผ5าที่มีสายห5อยระโยงระยางเต็มไปหมด

แคiน้ัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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           หัวใจหลักอยiางหนึ่งของ Techwear ก็คือการระบายอากาศที่ต5องควบคูiกับการกันน้ำ

กันฝน วัสดุผ5าชนิดใหมiอยiาง Gore-Tex (คิดค5นเมื่อป� 1969) จึงมีบทบาทสำคัญตiอวงการ Techwear 

เปgนอยiางมาก รวมถึงผ5าอยiาง eVent / HyVent (ผลิตโดย North Face) and H2No (ของ Patagonia) 

           เสื้อผ5าแนว Techwear คือเสื้อผ5าที่เน5นไปในด5านการเคลื่อนไหว กลiาวคือ รอยตiอและ

การตัดเย็บของโครงสร5างเส้ือผ5าก็จะเปล่ียนไปจากเดิม มักเน5นไปท่ีชiวงข5อตiอตiางๆ ในรiางกาย เส้ือผ5าอาจ

มีทรงที่เข5ากับรูปรiางมนุษย-มากขึ้นยกตัวอยiางเชiนชiวงข5อศอก หรือชiวงเขiา ก็จะตัดเย็บให5มีเนื้อผ5าที่มาก

ขึ้น มีรอยเย็บสร5างมิติของทรงเสื้อให5รับกับการขยับตัวได5เปgนอยiางดี และเมื่อเน5นไปที่การเคลื่อนไหว 

วัสดุอยiางผ5ายiอมมีผลอยiางมาก ผ5านั้นจะต5องไมiกักเก็บความชื้น ไมiเหนอะตัว เพื่อให5ผู5สวมใสiสามารถใสi

ได5อยiางสบาย เหมาะกับทุกสภาพอากาศ 

           ยิ่งชiองใสiของยิ่งเยอะยิ่งดี ซิปแยกยiอยยิ่งมากยิ่งเจªง นั้นไมiจำเปgนเสมอไปครับ ขอแคiจุ

ของใช5ในชีวิตประจำวันได5มากกวiาที่เปgนอยูiและใสiเยอะแล5วไมiทำให5รู5สึกเสียทรงก็พอ ยกตัวอยiางเชiน

เสื้อผ5าแนว Formal ที่ตัดพอดีตัว หากคุณใสiกระเป«าสตางค-ใบใหญiลงไปในกางเกง ก็จะทำให5ตัวกางเกง

นั้นพอง ดูไมiสวยงาม แตiสำหรับ Techwear นั้น ใสiได5สบายๆ เพราะทรงกางเกงจะถูกออกแบบมาเผื่อจุ

ของสำคัญโดยเฉพาะน่ันเอง 

 

2.3 แมลงที่เสี่ยงสูญพันธุ= 

        เดวิด แมคนีล (David MacNeal) ผู5ลุiมหลงในแมลงและผู5เขียนหนังสือช่ือวiา ‘Bugged’ ให5สัมภาษณ-กับ

นิตยสาร National Geographic วiา “หากไมiมีแมลง พวกเราทุกคนก็อาจไมiมีชีวิตรอด” สiวนฟรานซิสโก ซาน

เชส-บาโย (Francisco Sánchez-Bayo) นักวิจัยด5านแมลงระบุวiา “หากเรายังไมiหยุดการสูญพันธุ-ของแมลง 

ระบบนิเวศจะลiมสลายเนื่องจากความหิวโหย” เพราะแมลงเปรียบเสมือนต5นทางของหiวงโซiอาหารในแทบทุก

ระบบนิเวศ (รพีพัฒน- อิงคสิทธ์ิ, 2563) 

        เมื่อพูดถึงการอนุรักษ-หรือป[ญหาการสูญพันธุ- หนiวยงานตiาง ๆ เพจในโซเชียลมีเดีย หรือแม5แตiบุคคล

ทั่วไปมักหยิบเอาสัตว-ที่มีลวดลายสวยงาม หน5าตานiารักออกมานำเสนอแตiสิ่งมีชีวิตที่สำคัญตiอหiวงโซiอาหาร

อยiางแมลงกลับถูกพูดถึงน5อยมากทั้งที่เปgนสัตว-ที่อยูiใกล5ชิดกับมนุษย-มาก จึงได5ทำการศึกษาค5นคว5าแมงและ

แมลงท่ีเส่ียงสูญพันธุ- 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        2.3.1 แมงมุมกาติโป (Katipō) 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 แมงมุมกาติโป 

ท่ีมา: https://www.australiangeographic.com.au/blogs/creatura-blog/2018/04/new-zealands-

sole-venomous-spider-is-the-stuff-of-legends/ 

 

         2.3.1.1 ลักษณะท่ัวไป 

Katipō เปgนภาษาเมารีแปลวiา “night-stinger” หรือเหล็กในตอนกลางคืน 

เปgนแมงมุมขนาดเล็กถึงขนาดกลาง ตัวเมียที่โตเต็มที่มีขนาดลำตัวประมาณ 8 มิลลิเมตร (0.31 นิ้ว) โดยมีชiวง

ขากว5างถึง 32 มิลลิเมตร (1.3 นิ้ว) มีหน5าท5องทรงกลมสีดำขนาดใหญi มีขนาดประมาณถั่วลันเตามีขาเรียวและ

มีแถบสีส5มหรือสีแดงขอบขาวที่ด5านหลัง ชiองท5องกำมะหยี่สีดำเข5มถูกอธิบายวiาเปgนผ5าซาตินหรือมีลักษณะ

เหมือนไหม มากกวiาที่จะเปgนมันเงา ด5านลiางของชiองท5องเปgนสีดำและมีจุดสีแดงหรือเครื่องหมายรูปนา²ิกา

ทรายสีแดงบางสiวน มีขาสีดำเปgนสiวนใหญi ปลายขาเปล่ียนเปgนสีน้ำตาล 

           เปgนแมงมุมท่ีไมiก5าวร5าว จะกัดก็ตiอเม่ือเปgนทางเลือกสุกท5ายโดยจะพับเปgนลูกบอลกล้ิงหนี

กiอน แตiถ5าไมiปลอดภัยจริง ๆ ถึงจะกัด (Bec Crew, 2018) 

 

         2.3.1.2 ท่ีอยูiอาศัย 

           ท่ีอยูiใกล5ชายทะเลในหมูiเนินทราย โดยท่ัวไปแล5วพวกมันจะอาศัยอยูiบริเวณด5านท่ีดินของ

เนินทรายใกล5กับชายฝ[³งมากท่ีสุด ซ่ึงพวกมันมีท่ีกำบังมากท่ีสุดจากพายุและการเคล่ือนตัวของทราย 

 

          

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3.1.3 การลiาเหย่ือ 

           มักจับด5วง แมงเมiา หรือ แมงมุมอื่น ๆ ซึ่งสามารถจับแมลงที่มีขนาดใหญiกวiาตัวเองได5หลาย

เทiา โดยเมื่อเหยื่อมาติดกับใย ก็จะนำใยไปพันให5แนiนหนามากขึ้น และทำการกัดหลายครั้งจนเหยื่อตาย และ

ย5ายไปรอจนกวiาจะพร5อมกิน ถ5าอาหารหาได5งiายก็จะพบแมลงหลายตัวโดนแขวนไว5บนใยเพ่ือรอกิน  

 

         2.3.1.4 สาเหตุของการเส่ียงสูญพันธุ- 

           มีหลายป[จจัยที ่เสื ่อมลง ซึ ่งสiวนใหญiเปgนเพราะการสูญเสียที ่อยู iอาศัย ซึ ่งเกิดจากการ

แทรกแซงของมนุษย-ตiอที่อยูiอาศัยของพวกมันเปgนเวลากวiาศตวรรษ มีการปรับเปลี่ยนทรายชายฝ[³งไปทำ

การเกษตรและการนำป�าไม5ไปพัฒนาเมือง ทำถนน และการข่ีม5าท่ีชายหาด  

 

        2.3.2 ผีเส้ือไกเซอร-อิมพีเรียล (Teinopalpus imperialis) 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 ผีเส้ือไกเซอร-อิมพีเรียล 

ท่ีมา: https://twitter.com/samrujlok/status/503915830199873540 

 

         2.3.2.1 ลักษณะท่ัวไป 

           ผีเส้ือเพศผู5และเพศเมีย มีสีสันและลวดลายท่ีตiางกัน โดยเพศผู5มีขนาดเล็กกวiา และโคนป�กสี

เขียวเข5มสะท5อนแสง ท่ีป�กคูiหลังมีแถบสีเหลืองปรากฏท่ีกลางป�ก รวมท้ังมีต่ิงแหลมท่ีปลายป�กคูiหลัง 1 ต่ิง 

ปลายต่ิงสีเหลือง สiวนเพศเมียโคนป�กสีเข5มเข5มเชiนกัน สiวนปลายป�กสีเทาท่ีป�กคูiหลังมีต่ิงหางยาว 2 ต่ิง โดยต่ิง

ท่ียาวท่ีสุดมีสีเหลืองท่ีปลายต่ิง เปgนผีเส้ือท่ีบินเร็วและปราดเปรียว มักจะเกาะบนต5นไม5สูง และจะพบบินใน

ชiวงเวลาเช5า 2-3 ช่ัวโมงเทiาน้ัน ผีเส้ือไกเซอร-เปgนสัตว-ท่ีมีความระแวงสูง ตัวอiอนเปgนหนอนสีเขียวหัวโต พืช

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อาหารหนอนได5แกi มณฑา (กลุiมงานวิจัยระบบนิเวศป�าไม5และส่ิงแวดล5อม สำนักวิจัยการอนุรักษ-ป�าไม5และ

พันธุ-พืช กรมอุทยานแหiงชาติ สัตว-ป�า และพันธุ-พืช, ม.ป.ป.) 

 

2.3.2.2 ท่ีอยูiอาศัย 

           ผีเส้ือชนิดพันธุ-น้ีมีรายงานพบมากท่ียอดดอยผ5าหiมปก เขตอุทยานแหiงชาติดอยผ5าหiมปก จ.

เชียงใหมi ป[จจุบันสถานภาพใกล5สูญพันธุ- และไมiมีรายงานการพบเห็นในประเทศไทยมานานแล5วกวiา 10 ป� 

 

         2.2.3 สาเหตุของการเส่ียงสูญพันธุ- 

           เกิดจากการสร5างชุมชนที่อยูiอาศัย การสำรวจผืนป�าและการตัดไม5 และการถูกลiา เนื่องจาก

หายากและมีราคาที่สูง เนื่องจากผีเสื้อตัวนี้อยูiรอดได5ในป�าที่มีสภาพสมบูรณ-เทiานั้น ซึ่งประเทศไทยกลับมา

ค5นพบหลังจากไมiมีรายงานเร่ืองมันมา 10 ป� จึงเปgนสัญญาณท่ีดีในเร่ืองส่ิงแวดล5อมท่ีกลับมาสมบูรณ- 

 

 

        2.3.3 ห่ิงห5อยยักษ- (Lamprigera) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.3 ห่ิงห5อยยักษ- 

ท่ีมา: https://twitter.com/MrVop/status/445103654182203392 

 

2.3.3.1 ลักษณะท่ัวไป 

           ลำตัวยาว 60-70 มิลลิเมตร ตัวเต็มวัย เพศเมีย ไมiมีป�ก และมีลักษณะคล5ายหนอน ลำตัว

แบiงเปgนปล5อง ๆ สีดำ บริเวณสiวนหัวและสiวนปลายท5องมีสีส5ม สามารถทำแสงได5บริเวณปล5องท5องปล5อง

สุดท5าย เพศผู5 มีป�กบินได5 มีขนาดตัวเล็กกวiาเพศเมียมาก โดยเพศผู5มีขนาดลำตัวยาวประมาณ ลำตัวยาว 10-

20 มิลลิเมตร สีน้ำตาลเทา ห่ิงห5อยช5างสามารถเปลiงแสงเย็นสีเหลืองอมเขียวเปgนดวงไฟสวiางอยูiตลอดเวลาโดย

ไมiกระพริบ 
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2.3.3.2 ท่ีอยูiอาศัย 

           หิ่งห5อยช5างชอบอยูiอาศัยในที่ชื้น มักหลบซiอนอยูiตามใบไม5ผุที่ทับถมกันอยูiในป�าเสื่อมโทรม 

โดยม5วนเปgนลูกทรงกลม ในเวลากลางคืนชiวงหัวค่ำ จะพบเห็นคลานอยูiบนพ้ืนอยiางวiองไวเพ่ือหาอาหาร 

 

2.3.3.3 การกิน 

           เพศผู5กินน้ำค5าง เพศเมียกินหอยเล็กๆ เชiน หอยทาก หอยหอม 

 

2.3.3.4 สาเหตุของการเส่ียงสูญพันธุ- 

           สาเหตุหลักมาจากการสูญเสียแหลiงท่ีอยูiอาศัย การใช5ยาฆiาแมลงในการเพาะปลูก และ

แสงจากหลอดไฟสiองสวiางที่มนุษย-สร5างขึ้น ซึ่งแสงจากหลอดไฟสiองสวiางของมนุษย-ในยามค่ำคืน เปgน

สาเหตุใหญiที่สุดรองลงมาจากการสูญเสียแหลiงที่อยูiอาศัย โดยแสงประดิษฐ-นั้นรวมทั้งหมดไมiวiาจะเปgน

หลอดไฟ ป�ายโฆษณาเชิงพาณิชย- รวมถึงไฟถนนด5วย 

 

 

        2.3.4 ด5วงดินขอบทองแดง (Copper Ground Beetle) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 ด5วงดินขอบทองแดง 

ท่ีมา : https://www.enac-club.com/knowledge/nature/insect/large_ground_beetle.html 

 

2.3.4.1 ลักษณะท่ัวไป 

           หัวแบนกว5าง คล5ายรูปส่ีเหล่ียมผืนผ5า ใต5เข้ียวมีขนสีน้ำตาล มีป�กแข็ง ป�กท้ังสองข5างยึดติดกัน 

จึงทำให5มันไมiสามารถบินได5 ทั้งตัวมีสีดำเปgนมัน แตiขอบรอบสiวนอกมีสีเหลือบทองแดง บางสiวนก็เห็นเปgนสี

เขียวเหลือบทองแดง สีสันบนตัวแวววาว สามารถปลiอยสารออกมาจากชiองท5อง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3.4.2 ท่ีอยูiอาศัย 

           แมลงชนิดน้ีสามารถพบเห็นได5ในภาคกลาง ภาคตะวันตก และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ชอบเดินหากินตามพ้ืนดินและพ้ืนทราย พบชุกชุมในชiวงเวลาใกล5ค่ำ ป�าเต็งรัง ป�าสน บริเวณท่ีมีความช้ืน 

 

         2.3.4.3 การกิน 

           กินแมลงและสัตว-ขาข5อปล5องอ่ืน ๆ 

 

         2.3.4.4 สาเหตุของการเส่ียงสูญพันธุ- 

           ความสวยงามทำให5ด5วงดินขอบทองแดงเปgนท่ีต5องการของนักสะสมแมลง ทำให5ถูกลiา 

และสภาพแวดล5อมท่ีเปล่ียนแปลง 

 

         2.3.4.5 ข5อมูลเพ่ิมเติม 

           ด5วงดินขอบทองแดงมีชื่อเรียกท5องถิ่นในภาษาอีสานวiา “แมงเลี้ยงน5อง”เนื่องจากมี

ความเชื่อแตiโบราณวiา หากนำเปลือกของแมลงชนิดนี้มาคล5องคอหรือข5อมือให5เด็กอiอน จะทำให5เด็ก

เล้ียงงiาย ไมiงอแง และเจ็บป�วยบiอย (ฝ�ายเลขานุการโครงการ BRT, ม.ป.ป.) 

 

 

        2.3.5 แมลงปอมรกต (Hine's emerald) 

 

ภาพท่ี 2.5 แมลงปอมรกต 

ท่ีมา: https://www.biologicaldiversity.org/species/invertebrates/Hines_emerald_dragonfly/index.html 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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         2.3.5.1 ลักษณะท่ัวไป 

           เปgนสายพันธุ-แมลงปอที่ใกล5สูญพันธุ-ซึ ่งพบในสหรัฐอเมริกาและแคนาดา ลักษณะหลาย

ประการทำให5แมลงปอมรกตที่โตเต็มวัยแตกตiางจากแมลงปอสายพันธุ-อ่ืนๆ แมลงปอมรกตที่โตเต็มวัยจะมีสiวน

อกสีเขียวเข5มที่โดดเดiนและมีแถบด5านข5างสีเหลืองสองแถบ แมลงปอมรกตยังมีโครงสร5างการสืบพันธุ-ของเพศ

ชายและเพศหญิงที่มีรูปรiางเปgนเอกลักษณ-อีกด5วย ดวงตาสีมรกตของพวกมัน จะเปgนสีน้ำตาลในชiวง 1-3 วัน

แรกของวัยผู5ใหญi หลังจากวันที่สาม ดวงตามรกตของมันจะเปgนสีเขียวมรกต ป�กของพวกมันเปgนสีใสออกสี

เหลืองอำพัน ซ่ึงจุดท่ีพวกมันตายป�กของพวกมันจะกลายเปgนสีควันบุหร่ี แมลงปอมรกตท่ีโตเต็มท่ีโดยเฉล่ียจะมี

ความยาว 2.5 น้ิว และมีป�กกว5าง 3.5 น้ิว โดยเฉล่ียแล5ว แมลงปอตัวเมียจะยาวกวiาตัวผู5เล็กน5อย (Emily Mills, 

2022) 

 

         2.3.5.2 ท่ีอยูiอาศัย 

           อาศัยอยูiตามพ้ืนท่ีชุiมน้ำ สระบึงน้ำ หญ5าช้ืน ลักษณะสำคัญบางประการท่ีพบได5ท่ัวไปในถ่ินท่ี

อยูiของแมลงปอมรกต ประการแรก แหลiงที่อยูiของมันได5แกiลำธารที่มีแรiธาตุไหลเอื่อย ๆ ประการที่สองมีท้ัง

พื้นที่เป:ดโลiงและป�า พื้นที่เป:ดโลiงมีพื้นที่สำหรับหาอาหาร พื้นที่ป�ามีพื้นที่กว5าง ประการที่สาม ได5แกi โพรงกุ5ง

ซ่ึงมันใช5เปgนท่ีหลบภัย ประการท่ีส่ี แหลiงท่ีอยูiอาศัยท่ัวไปมีพ้ืนหินท่ีโลiงหรือปกคลุมเล็กน5อย 

        

2.3.5.3 การกิน 

           เปgนสัตว-กินเนื้อทั้งในระยะตัวอiอนและตัวเต็มวัยของชีวิต แมลงปอมรกตที่โตเต็มวัยกินแมลง

บินขนาดเล็ก เชiน ยุงและริ้น ตัวเต็มวัยมักออกหาเหยื่อขณะบินและดูเหมือนจะชอบหาอาหารตามขอบป�า ลiา

เหย่ือในตอนกลางคืน 

 

         2.3.5.4 สาเหตุของการเส่ียงสูญพันธุ- 

           ภัยคุกคามท่ีสำคัญตiอสายพันธุ-น้ีคือการสูญเสีย การเปล่ียนแปลงถ่ินท่ีอยูi และการปนเป·;อน 

และเน่ืองจากแมลงปอมรกต อาศัยอยูiตามแหลiงท่ีอยูiอาศัยของบึงและพ้ืนท่ีชุiมน้ำ ซ่ึงหายากอยูiแล5ว  

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

บทที่ 3 

 

การวิเคราะห1และสรุปข8อมูลการออกแบบ 

 

3.1 การออกแบบเครื่องแตKงกายแคมปUปVWงในคอนเซปแมงและแมลงที่เสี่ยงสูญพันธุ= 

        ตัวแบรนด-จะมีการนำเสนอด5านการออกแบบผiานลักษณะเดiนของแมงและแมลงแตiละชนิดตามความ

เหมาะสม และยังมีการคำนึงถึงการใช5งานในกิจกรรมกลางแจ5งตiาง ๆ ผiานวัสดุและอุปกรณ-ของทางแบรนด- 

 

3.2 กลุKมเปCาหมาย  

        3.2.1 ผู5ท่ีช่ืนชอบการแตiงตัว อายุ 20-35 ป� 

        3.2.2 ช่ืนชอบธรรมชาติ 

        3.2.3 ช่ืนชอบการแคมป9ป:;งหรือกิจกรรมกลางแจ5ง 

        3.2.4 รายได5ประมาณ 30,000 ข้ึนไป 

        3.2.5 เพศชาย หญิง และเพศทางเลือก 

 

3.3 แนวทางการออกแบบแบรนด= 

        3.3.1 Announcement 

 1. ทิศทางในการออกแบบเปgนแนว Abstract และเน5นการใช5สีแดง เพ่ือเตือนให5ผู5บริโภครับรู5วiาการท่ี

แมงและแมลงสูญพันธุ-น้ันเปgนเร่ืองอันตรายมาก 

 2. Mood & Tone : สีแดง อันตราย นiากลัว แจ5งเตือน 

 3. Style : Abstract 

 
ภาพท่ี 3.1 Abstract Art 

ท่ีมา: https://www.allisonnollet.com/shop/
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        3.3.2 Nature 

 1. ทิศทางในการออกแบบเปgนแนวท่ีเน5นไปทางธรรมชาติ เน5นนำเอาลักษณะของแมงและแมลงตัวน้ัน 

ๆ มาตัดทอนเปgนกราฟ:ก 

 2. Mood & Tone : สีเขียว ธรรมชาติ กลมกลืน 

 3. Style : Surrealism 

 
ภาพท่ี 3.2 Surrealism Art 

ท่ีมา: https://www.instagram.com/protectourwolf/ 
 

        3.3.3 All Black-Campsite 

 1. ทิศทางในการออกแบบเปgนแนวที่เน5นไปทาง Cyberpunk ซึ่งใจความหลักของ Cyberpunk เปgน

การเลiนกับความขัดแย5งระหวiาง “เทคโนโลยีที่เจริญก5าวหน5า สวนทางกับ คุณภาพชีวิตและสังคมที่เสื่อมทราม

ลง” รวมถึงความโลภในทรัพยากร ทำให5สิ่งมีชีวิตตiาง ๆ ล5มหายและสูญพันธุ- และกลายเปgนสิ่งผิดกฎหมาย

เน่ืองจากหายาก จึงนำมาใช5เปgนสไตล-ท่ีสอดคล5องกับเร่ืองแมลงท่ีใกล5จะสูญพันธุ- 

2. Mood & Tone : สีดำ  

 3. Style : Cyber 

 
ภาพท่ี 3.3 Cyber Art 

ท่ีมา: https://dribbble.com/shots/3793443--W-2K65 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.4 แนวทางการออกแบบ 

        3.4.1 ข5อมูลตัวแบรนด- 

 ช่ือ : Parts-C 

 ท่ีมาของช่ือแบรนด- :  

Parts = ช้ินสiวน มาจากเส้ือผ5าของแบรนด-จะเน5นฟ[งก-ชันตiาง ๆ สามารถถอดออกมาเปgนช้ิน ๆ ได5 

C = Camping หรือกิจกรรม Outdoor 

        3.4.2 ภาพลักษณ-ของแบรนด- 

 1. อัตลักษณ-ของแบรนด- (Brand Identity) : การอนุรักษ-สัตว-ตiาง ๆ ผiานทางเส้ือผ5า 

 2. จิตวิญญาณแบรนด- (Brand DNA) : ความเอาใจใสi 

 3. พันธกิจแบรนด- (Mission) : เปgนแบรนด-เส้ือผ5าท่ีเน5นเร่ืองการอนุรักษ- 

 4. วิสัยทัศน-แบรนด- (Vision) : สัตว-ตiาง ๆ ท่ีใกล5สูญพันธุ-เปgนท่ีรู5จักมากข้ึนและมีการอนุรักษ-เพ่ิมข้ึน 

 5. น้ำเสียงแบรนด- (Tone of Voice) : มีความเอาใจใสi กล5าแสดงออก ออกไปลุย 

 6. บุคลิกภาพแบรนด- (Brand Personality) : มีความเปgนเอกลักษณ- ท5าทาย เป:ดกว5าง กล5าคิดกล5า

ทำ และเข5าถึงงiาย 

        3.4.3 การวิเคราะห-สภาพแวดล5อมและศักยภาพแบรนด- (SWOT) 

จุดแข็ง (Strengths) 

        - เน5นในเร่ืองการอนุรักษ- เพ่ือให5ผู5คนได5รู5จักสัตว-ตiาง ๆ 

        - มีการใสiฟ[งก-ชันลงไปในเส้ือผ5า 

        - ตอบโจทยก-ลุiมท่ีชอบการแคมป9ป:;ง 

        - แบรนด-แคมป9ป:;งท่ีขายเส้ือผ5ายังมีอยูiน5อย 

 

จุดอiอน (Weakness) 

        - มีแบรนด-เก่ียวกับการแคมป9ป:;งอยูiพอสมควร ทำให5มีคูiแขiงในด5านน้ีเยอะ 

        - ใช5ต5นทุนสูงเน่ืองจากใสiฟ[งก-ชันลงไปในเส้ือผ5า 

        - ออกแบบยากกวiาเส้ือผ5าปกติ 

        - ข5อมูลของสัตว-บางตัวหายากเน่ืองจากใกล5สูญพันธุ- 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

17 

โอกาส (Opportunities) 

        - เร่ือง Eco Friendly กำลังเปgนเร่ืองท่ีผู5คนสนใจ 

        - ผู5คนท่ีสนใจในเร่ืองการแคมป9ป:;งกำลังมีแนวโน5มเพ่ิมข้ึน 

 

อุปสรรค (Treats) 

        - เป�าหมายคiอนข5างเฉพาะกลุiม 

        - บางคนไมiได5สนใจในเร่ืองการอนุรักษ- 

        - การใช5งานในเมืองคiอนข5างลำบาก 

 

3.5 แนวทางการออกแบบเครื่องแตKงกาย 

        3.5.1 คอลเลกชัน 

 “Endangered” แปลวiา “ตกอยูiในอันตราย” คอลเลกชันน้ีอยูiภายใต5แบรนด- Parts-C ตัวคอลเลกชัน

น้ีต5องการส่ือถึง “ความอันตรายท่ีจะเกิดข้ึน ถ5าแมงและแมลงสูญพันธุ-จะอันตรายขนาดไหน” 

 

        3.5.2 ชุดเคร่ืองแตiงกายในคอลเลกชัน 

ชุดในคอลเลกชัน Endangered มีลักษณะที่แตกตiางกันเพื่อให5มีความหลากหลายเหมือนกับสายพันธุ-

ของแมลงที่แตกตiางกัน โดยดึงเอาสถานที่อยูiอาศัยหรือลักษณะเดiนของแมลงมาใช5ในการออกแบบ โดยทุกชุด 

ทางแบรนด-ได5ออกแบบให5เปgนเอกลักษณ-เฉพาะแบรนด- Parts-C เทiาน้ัน 

ชุดท่ี 1 : Katipō เส้ือก้ัก 

ชุดท่ี 2 : Teinopalpus imperialis เส้ือกันหนาว 

ชุดท่ี 3 : Lamprigera เส้ือคลุม 

ชุดท่ี 4 : Copper Ground Beetle เส้ือเอ๊ียม 

ชุดท่ี 5 : Hine's emerald เส้ือกันฝน 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        3.5.3 ทิศทางการออกแบบแบรนด- 

1. ทิศทางการออกแบบมีการตัดทอนตัวแมงและแมลงผสมกับกราฟ:กแนว Cyber เพื่อให5เข5ากับคอน

เซปในเร่ืองการสูญพันธุ-ของส่ิงมีชีวิตของ Cyberpunk Concept ออกแบบเคร่ืองแตiงกาย Style Techwear 

2. Mood & Tone : เอาใจใสi เปgนมิตร ใช5สีขาวดำเปgนหลักแตiแทรกด5วยสีของแมลงแตiละชนิด และมี

ความทันสมัย 

3. Style : Techwear 

4. Tone color : Black & White 

 

 
ภาพท่ี 3.4 Cyber Art 

ท่ีมา: https://www.behance.net/gallery/24047157/-FREE-FONT-AA-HLVTC-015 

 

 
ภาพท่ี 3.5 Techwear 

ท่ีมา: https://www.reddit.com/r/Cyberpunk/comments/1m7o8q/i_present_techwear 

_and_techninja_fashion_designed/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 3.6 Black & White Tone 

ท่ีมา: https://www.urban-research.jp/speciallist/new/?page=2

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

บทที่ 4 

 

การดำเนินการออกแบบ 

 

4.1 การออกแบบโลโกNแบรนด= 

        แบรนด- Parts-C ได5มีการออกแบบตราสัญลักษณ-โดยใช5ตัวอักษร (Logotype) เปgนหลัก แนวทางการ

ออกแบบได5นำเอาลักษณะของอุปกรณ-ในการแคมป9ป: ;งที ่ชิ ้นเล็กแตiสำคัญได5แกi Carabiner มาใช5ในการ

ออกแบบตัว C ของตราสัญลักษณ-เพ่ือให5ส่ือถึงความเปgนอุปกรณ-แคมป9 

 

 
ภาพท่ี 4.1 Carabiner 

ท่ีมา: https://dmmprofessional.com/Journal/April-2018/First-showing-at-Deutsche-

Baumpflegetage-2018 

 

 
ภาพท่ี 4.2 รวมแบบรiางโลโก5

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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       หลังจากแบบรiางโลโก5จึงมีการพัฒนาแบบรiางโลโก5แบบตiาง ๆ เพ่ือให5โลโก5มีความเหมาะสมกับ Style 

ของแบรนด-มากย่ิงข้ึน 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 แบบรiางโลโก5คร้ังท่ี 1 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 แบบรiางโลโก5คร้ังท่ี 2 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5 แบบรiางโลโก5คร้ังท่ี 3 

 

 

 

4.2 การออกแบบชุดเครื่องแตKงกาย 

        สําหรับแบรนด- Parts-C ได5ออกแบบคอลเลกชัน “Endangered” โดยต5องการนำเสนอแมงและแมลงท่ี

มีความเสี่ยงในการสูญพันธุ- เน5นการนำเอาเอกลักษณ-ของแมงและแมลงออกมาผiานทางลักษณะทางกายภาพ

และถ่ินท่ีอยูiอาศัยของแมงและแมลงตัวน้ัน ๆ ดังน้ี 

ชุดท่ี 1 : เส้ือก๊ัก 

ชุดท่ี 2 : เส้ือกันหนาว 

ชุดท่ี 3 : เส้ือคลุม 

ชุดท่ี 4 : เส้ือเอ๊ียม 

ชุดท่ี 5 : เส้ือกันฝน 

PARTS-!

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        4.2.1 การออกแบบคร้ังท่ี 1  

 
ภาพท่ี 4.6 แบบรiางเส้ือก๊ัก (แมงมุมกาติโป) คร้ังท่ี 1 

 

        ส่ิงท่ีนำมาใช5ในการออกแบบชุดแมงมุมกาติโป 

 เนื ่องจากเปgนแมงมุมท่ีมีถิ ่นที ่อยูiอาศัยอยู iในแถบชายหาด จึงได5มีการออกแบบให5 ชุดที ่มีความ

เหมาะสมสำหรับการไปทะเล เปgนเส้ือก๊ัก และให5ชiวงลiางเปgนกางเกงขาส้ัน และแมงมุมกาติโปมีลักษณะเดiนคือ

สีแดงตรงชiวงท5อง จึงได5หยิบนำมาทำเปgนลวดลายตรงกระเป«าท่ีอยูiด5านหลังของเส้ือก๊ัก 

 

 
ภาพท่ี 4.7 แบบรiางเส้ือกันหนาว (ผีเส้ือไฟเซอร-อิมพีเรียล) คร้ังท่ี 1 

 

        ส่ิงท่ีนำมาใช5ในการออกแบบชุดผีเส้ือไกเซอร-อิมพีเรียล 

 เนื่องจากผีเสื้อไกเซอร-อิมพีเรียล มีถิ่นที่อยูiอาศัยที่ดอยหiมปก จ.เชียงราย จึงได5มีการออกแบบให5เปgน

เส้ือกันหนาวให5เหมาะสมกับถิ่นที่อยูiอาศัยของมัน และได5ดึงเอาสีสันที่เปgนเอกลักษณ-ของผีเสื้อนี้มันใช5ในการ

ออกแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.8 แบบรiางเส้ือคลุม (ห่ิงห5อยยักษ-) คร้ังท่ี 1 
 

        ส่ิงท่ีนำมาใช5ในการออกแบบชุดห่ิงห5อยยักษ- 

 เนื่องจากหิ่งห5อยยักษ-มีถิ่นที่อยูiอาศัยในพ้ืนที่ช้ืน ทำให5นึกถึงเนื้อผ5าที่สามารถกันความชื้น หรือกันน้ำ

มาใช5ในการออกแบบ และดึงเอาสีส5มตัดดำที่เปgนเอกลักษณ-ของหิ่งห5อยยักษ-มาใช5 รวมถึงความเปgนข5อปล5อง

ของตัวมันในการออกแบบน้ีด5วย 

 

 
 

ภาพท่ี 4.9 แบบรiางเส้ือเอ๊ียม (ด5วงดินขอบทองแดง) คร้ังท่ี 1 
 

        ส่ิงท่ีนำมาใช5ในการออกแบบชุดด5วงดินขอบทองแดง 

 ด5วงดินขอบทองแดงมีเอกลักษณ-มาจากสีสันตามชื่อของมัน จึงออกแบบให5ตรงชiวงอกมีสีสันท่ี

เหมาะสมกับตัวมัน รวมถึงดึงเอาความเปgนด5วงด5วยการนึกถึงเสื้อเกราะทหาร ให5ความรู5สึกแข็งแกรiงเหมทือน

ป�กของด5วง ทำให5ออกแบบมาในชุดเอ๊ียมท่ีมีความ Army สูง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.10 แบบรiางเส้ือกันฝน (แมลงปอมรกต) คร้ังท่ี 1 
 

        ส่ิงท่ีนำมาใช5ในการออกแบบชุดแมลงปอมรกต 

 แมลงปอมรกตมีจุดเดiนอยูiท่ีดวงตาสีเขียวมรกตของมัน จึงได5ทำการนำสีเขียวนี้มาใช5กับสiวนหัวของชุด

แมลงปอมรกต และถ่ินที่อยูiอาศัยของแมลงปอชนิดนี้อยูiในเขตที่ลุ iมน้ำ ทำให5ออกแบบมาเปgนชุดกันฝนท่ี

สามารถสวมใสiในชีวิตประจำวันได5 และนำเอาสีของป�กแมลงปอท่ีมีสีเทาวาวมาใช5ในการออกแบบชุดกันฝนน้ี 

 

        4.2.2 การออกแบบคร้ังท่ี 2 

 
 

ภาพท่ี 4.11 แบบรiางเส้ือก๊ัก (แมงมุมกาติโป) คร้ังท่ี 2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.12 แบบรiางเส้ือกันหนาว (ผีเส้ือไฟเซอร-อิมพีเรียล) คร้ังท่ี 2 
 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.13 แบบรiางเส้ือกันฝน (แมลงปอมรกต) คร้ังท่ี 2 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.14 แบบรiางเส้ือคลุม (ห่ิงห5อยยักษ-) สiวนบน คร้ังท่ี 2 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.15 แบบรiางเส้ือคลุม (ห่ิงห5อยยักษ-) สiวนลiาง คร้ังท่ี 2 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.16 แบบรiางเส้ือเอ๊ียม (ด5วงดินขอบทองแดง) สiวนบน คร้ังท่ี 2 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.17 แบบรiางเส้ือเอ๊ียม (ด5วงดินขอบทองแดง) สiวนลiาง คร้ังท่ี 2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        4.2.3 การลงพ้ืนท่ีในการเลือกวัสดุและอุปกรณ- 

กระบวนการออกแบบเสื ้อผ5าของแบรนด- Parts-C ต5องเริ ่มจากวัสดุและอุปกรณ-ที ่เหมาะสมกับ

ลักษณะของแมงและแมลงแตiละตัว การศึกษาและเลือกวัสดุอุปกรณ-เหลiาน้ีจึงจำเปgนตiอการออกแบบ 

มีการเดินทางไปท่ี China World พาหุรัด จังหวัดกรุงเทพฯ เพื่อศึกษาเนื้อผ5าและได5เดินทางไปท่ีถนน

เจริญรัถเพ่ือไปเลือกอะไหลiและวัสดุในการทำเส้ือผ5า 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.18 เดินทางไปท่ี China World เพ่ือเลือกเน้ือผ5า 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.19 เดินทางไปท่ีถนนเจริญรัถ เพ่ือเลือกอะไหลiและวัสดุในการทำเส้ือผ5า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        4.2.4 ศึกษากระบวนการผลิต 

มีการทดลองใช5เครื่องจักรในการศึกษาสiวนที่ซับซ5อนของเสื้อผ5าตiาง ๆ เพื่อใช5ในการพูดคุยกับชiางตัด

เย็บได5อยiางละเอียดครบถ5วน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.20 ทดลองเย็บผ5า 

 

มีการทดลองทำบล็อกสกรีน เพื่อใช5ในการสกรีนโลโก5ลงไปในเสื้อผ5าและถุงบรรจุภัณฑ- โดยทดลองทำ

ออกมา 5 ขนาด และมีการทดลองสกรีนแบบรีดร5อนลวดลายแมงและแมลงลงไปบนถุงบรรจุภัณฑ- 

 

 
 

ภาพท่ี 4.21 ทดลองทำบล็อคสกรีน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.22 ทดลองสกรีนโลโก5ลงบนเส้ือผ5า 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.23 ทดลองสกรีนโลโก5ลงบนถุงบรรจุภัณฑ- 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.24 ทดลองสกรีนแบบรีดร5อนลายแมงและแมลงลงบนถุงบรรจุภัณฑ- 

 

4.3 การออกแบบสื่อประชาสัมพันธ= 

        สำหรับส่ือประชาสัมพันธ-ของแบรนด-มีแบบ Offline Advertising ได5แกi โปสเตอร- (Poster) 5 ชุด และ 

Online Advertising ได5แกi อินสตาแกรมโพสต- (Instagram Post) 

        4.3.1 Offline Advertising 

  

 
 

ภาพท่ี 4.25 แบบรiาง Poster แบบท่ี 1 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.26 แบบรiาง Poster แบบท่ี 2 
 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.27 แบบรiาง Poster แบบท่ี 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.28 แบบรiาง Poster แบบท่ี 4 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.29 แบบรiาง Poster แบบท่ี 5 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        4.3.2 Online advertising 

 

     
 

ภาพท่ี 4.30 แบบรiาง Instagram Post 

 

4.4 การออกแบบบรรจุภัณฑ= 

        ในสiวนของบรรจุภัณฑ-แบรนด-ได5มีการใช5แมงและแมลงท่ีได5ออกแบบมาให5เข5า Collection และตัว 

แบรนด-อยiางลงตัว ได5แกi ป�ายชุดและถุงรวมบรรจุภัณฑ- 

        4.4.1 ป�ายชุด 

 ใช5ในการบiงบอกวiาเส้ือผ5าแตiละชุดมีการออกแบบมาจากแมงหรือแมลงชนิดไหน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.31 แบบรiางป�ายชุด 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        4.4.2 ถุงรวมบรรจุภัณฑ- 
 

 
 

ภาพท่ี 4.32 แบบรiางถุงบรรจุภัณฑ-แบบท่ี 1 
 

 

 
 

ภาพท่ี 4.33 แบบรiางถุงบรรจุภัณฑ-แบบท่ี 2 
 

 

 
 

ภาพท่ี 4.34 ภาพรวมแมงและแมลงท่ีใช5ในบรรจุภัณฑ-

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

บทที่ 5 

 

ผลงานจริง 

 

5.1 โลโกN 

        โลโก5แบรนด- Parts-C ได5ออกแบบมาเปgน Logotype โดยออกแบบมาจากลักษณะของอุปกรณ-ในการ

แคมป9ป:;งที่ชิ้นเล็กแตiสำคัญได5แกi Carabiner มาใช5ในการออกแบบตัว C ของตราสัญลักษณ-เพื่อให5สื่อถึงความ

เปgนอุปกรณ-แคมป9 

 

 

 

 
 
 

ภาพท่ี 5.1 Logotype 
 

 

 

5.2 ชุดเครื่องแตKงกายในคอลเลกชัน 

ชุดในคอลเลกชัน Endangered มีลักษณะที่แตกตiางกันเพื่อให5มีความหลากหลายเหมือนกับสายพันธุ-

ของแมลงที่แตกตiางกัน โดยดึงเอาสถานที่อยูiอาศัยหรือลักษณะเดiนของแมลงมาใช5ในการออกแบบ โดยทุกชุด 

ทางแบรนด-ได5ออกแบบให5เปgนเอกลักษณ-เฉพาะแบรนด- Parts-C เทiาน้ัน 

ชุดท่ี 1 : Katipō เส้ือก้ัก 

ชุดท่ี 2 : Teinopalpus imperialis เส้ือกันหนาว 

ชุดท่ี 3 : Lamprigera เส้ือคลุม 

ชุดท่ี 4 : Copper Ground Beetle เส้ือเอ๊ียม 

ชุดท่ี 5 : Hine's emerald เส้ือกันฝน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.2 ชุดท่ี 1 เส้ือก๊ัก (แมงมุมกาติโป) 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 ชุดท่ี 2 เส้ือกันหนาว (ผีเส้ือไกเซอร-อิมพีเรียล) 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.4 ชุดท่ี 3 เส้ือคลุม (ห่ิงห5อยยักษ-) 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5 ชุดท่ี 4 เส้ือเอ๊ียม (ด5วงดินขอบทองแดง) 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.6 ชุดท่ี 5 เส้ือกันฝน (แมลงปอมรกต) 

 

 

5.3 การออกแบบสื่อประชาสัมพันธ= 

        สำหรับส่ือประชาสัมพันธ-ของแบรนด-มีแบบ Offline advertising ได5แกiโปสเตอร- (Poster) 5 ชุด และ 

Online advertising ได5แกiอินสตาแกรมโพสต- (Instagram Post) 

        5.3.1 Offline advertising 

 

     
 

     ภาพท่ี 5.7 โปสเตอร-แบบท่ี 1       ภาพท่ี 5.8 โปสเตอร-แบบท่ี 2          ภาพท่ี 5.9 โปสเตอร-แบบท่ี 3 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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             ภาพท่ี 5.10 โปสเตอร-แบบท่ี 4           ภาพท่ี 5.11 โปสเตอร-แบบท่ี 5 
 

 

 

 

        
 

ภาพท่ี 5.12 โปสเตอร-รวมแบบท่ี 1       ภาพท่ี 5.13 โปสเตอร-รวมแบบท่ี 2 
 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.14 Mockup รวมโปสเตอร- 
 

        5.3.2 Online advertising 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 Instagram Post แบบท่ี 1 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.16 Instagram Post แบบท่ี 2 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 Instagram Post แบบท่ี 3 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.4 การออกแบบบรรจุภัณฑ= 

                ในสiวนของบรรจุภัณฑ-แบรนด-ได5มีการใช5แมงและแมลงที่ได5ออกแบบมาให5เข5า Collection และ

ตัวแบรนด-อยiางลงตัว ได5แกi ป�ายชุดและถุงรวมบรรจุภัณฑ- 

        5.4.1 ป�ายชุด 

 

 
 

ภาพท่ี 5.18 ป�ายชุดในคอลเลกชัน  5 ชุด 
 

 

        5.4.2 ถุงรวมบรรจุภัณฑ- 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 ภาพรวมถุงบรรจุภัณฑ-ตอนพับเก็บ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        5.4.3 Manual Book 
 

 
 

ภาพท่ี 5.20 Manual Book 
 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 เน้ือหาภายใน Manual Book 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        5.4.4 Look Book 

 

 
 

ภาพท่ี 5.22 Look Book 
 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23 เน้ือหาภายใน Look Book 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        5.4.5 Website 

 

 
 

ภาพท่ี 5.24 Mockup Website 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 6 

 

บทสรุปและข8อเสนอแนะ 

 

6.1 บทสรุป 

        การออกแบบแบรนด-เครื่องแตiงกายแคมป9ป:;งในคอนเซปแมงและแมลงที่เสี่ยงสูญพันธุ-นั้น ค5นพบวiาควร

คำนึงถึงการสื่อสารเปgนหลัก เนื่องจากมุiงเน5นเพื่อให5ผู5บริโภคได5รับรู5ถึงการมีอยูiของแมงและแมลงเหลiานี้ และ

เนื่องจากต5องคำนึงถึงความสวยงาม และฟ[งก-ชันในการใช5งาน ทำให5เกิดป[ญหาในด5านการสื่อสาร และในสiวน

ของขั้นตอนกระบวนการผลิตก็ควรคำนึงถึงวัสดุหรือเนื้อผ5าที่ตอบโจทย-ท้ังลักษณะของแมงและแมลงเหลiาน้ัน 

โดยที่ยังสามารถนำไปใสiในชีวิตประจำวันได5 เนื่องจากกลุiมเป�าหมายหลักเปgนคนไทย ซึ่งประเทศไทยเปgนเขต

ร5อนช้ืน เน้ือผ5าจึงควรท่ีจะโปรiง ใสiสบายไมiอึดอัดให5เหมาะสมกับภูมิอากาศ 

        การนำแมงและแมลงที่เสี่ยงสูญพันธุ-มาตัดทอนเปgนกราฟ:ก Cyber Style ค5นพบวiายังไมiสามารถตอบ

โจทย-แมลงบางชนิดได5เทiาที่ควร จึงควรมีภาพจริงของแมลงเหลiาน้ีมาเปgนสiวนประกอบในการ และมีการ

อธิบายเพ่ือความเข5าใจท่ีดีย่ิงข้ึน 

 

6.2 ป6ญหาและขNอจำกัดในการศึกษา 

        ในการทำกราฟ:กให5กับแบรนด-เครื่องแตiงกายแคมป9ป:;งที่ได5รับแรงบันดาลใจแมงและแมลงที่เสี่ยงสูญ

พันธุ- เกิดป[ญหาและพบข5อจำกัดในการศึกษา ดังน้ี 

        1. การนำแมงและแมลงมาเปgนต5นแบบในการออกแบบเคร่ืองแตiงกายทำให5เกิดข5อจำกัดในการออกแบบ

คiอนข5างมาก เนื่องจากต5องดึงเอาเอกลักษณ-ที่สำคัญของแมงและแมลงแตiละชนิดออกมานำเสนอให5ได5มาก

ที่สุด และพบป[ญหาเมื่อต5องทำการสกรีนหรือใสiลายที่ออกแบบลงไปในเสื้อผ5าที่ตัดเสร็จแล5ว เพราะควรสกรีน

ผ5ากiอนนำมาตัดเปgนชุด 

        2. ขาดความรู5ท่ีแท5จริงเกี่ยวกับงานออกแบบเครื่องแตiงกาย ไมiมีความรู5ในเรื่องของสถานที่ในการซื้อผ5า 

และวัสดุตiาง ๆ รวมถึงความรู5เร่ืองผ5า ไมiรู5วiาชนิดใดสามารถนํามาตัดเย็บได5 กันน้ำ มีการระบายอากาศเปgนเชiน

ไร และผ5าชนิดใดนํามาใช5ตัดเย็บยาก รวมถึงการวางแพทเทิร-นเสื้อผ5า เนื่องจากเคยศึกษาด5านการตัดเย็บจึงมี

ป[ญหาในข้ันตอนการออกแบบเคร่ืองแตiงกายมากพอสมควร 

        3. ข5อมูลของแมงและแมลงท่ีเส่ียงสูญพันธุ-คiอนข5างจะหายาก และมีข5อมูลน5อยมาก 

        4. มีการวางแผนงานที่ผิดพลาดในการซื้อวัสดุและอุปกรณ- เมื่อเกิดข5อผิดพลาดก็ต5องกลับไปสถานท่ี

แหลiงขายผ5า หรืออุปกรณ-ตiาง ๆ หลายคร้ัง ทำให5เสียเวลาในการดำเนินการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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        5. ในขั้นตอนการผลิตจริง มีสiวนที่ไมiสามารถทำขึ้นมาได5เนื่องจากฟ[งก-ชันทุกอยiางเปgนการคิดและ

ออกแบบใหมi ทำให5ต5องมีการทดลองกiอน แตiด5วยเวลาที่จำกัดในการทำศิลปนิพนธ-นี้ทำให5ต5องแก5ไขป[ญหา

เฉพาะหน5าในบางคร้ัง 

  

6.3 ขNอเสนอแนะ 

        สัตว-ที่เสี่ยงสูญพันธุ-สiวนใหญiมีสาเหตุมาจากมนุษย- เนื่องจากมนุษย-รับรู5ถึงการมีอยูiของสิ่งเหลiานี้น5อย

มาก แตiการใช5ชีวิตบางอยiางทำให5เกิดผลกระทบกับสัตว-เหลiานี้ ซึ่งการที่มีการรับรู5น5อย การหาข5อมูลก็จะยาก

และต5องลงลึกไปกับมันมาก ควรมีการสรุปเนื้อหาให5ผู5คนสนใจ นiาอiาน และเกิดความอยากรู5 นำไปสูiการรับรู5

ถึงการมีอยูi และชiวยกันอนุรักษ-สัตว-น้ัน ๆ ในท5ายท่ีสุด 
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