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การออกแบบอารตทอยสัตวทะเลที่ไดรับผลกระทบจากขยะทะเล WHY LIFE เปนอารตทอย

ที่ไดรับแรงบันดาลใจมากจากปญหาทีเ่กิดข้ึนกับสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอมมาเปนระยะเวลานานและมทีี่

ทาวาจะมาข้ึนเรือ่ย ๆ  โดยที่ปญหาน้ีมาจากมนุษยแตผลกระทบไมไดเกิดแคกบัมนุษย ไดแกปญหาขยะ 

และปญหาขยะทีส่งผลกระทบตอชีวิตทั้งมนุษยและสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ดวยการออกแบบคาแรกเตอร โดย

เลือกจากสัตวที่อาศัยอยูในทะเลไทย ไดแก วาฬบรูดา พะยูน เตามะเฟอง และนกนางนวล เพื่อสื่อสาร

ใหผูคนเขาใจถึงปญหาสิ่งแวดลอม และมีความคิดริเริ่มทีจ่ะเปลี่ยนแปลงตนเองเพื่อใหสิง่แวดลอมดีข้ึน 
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กิตติกรรมประกาศ 

ขอบคุณอาจารยทุกทานทีร่ับฟงใหคำปรกึษา คำแนะนำและคำติชมมาตลอด ขอบคุณครูปุยที่

คอยติดตาม ถามหา ผลักดันใหขาพเจาทำงานและมีช้ินงานสงทกุ ๆ เดือน ในวันที่ขาพเจาหมดใจจะ

ทำงาน ก็มีครปูุยบอกใหขาพเจาทำงานตลอดมา 

ขอบคุณแมกับพอที่สนับสนุนทุกกจิกรรมต้ังแตขาพเจาตัดสนิใจเขาเรียนปวช.ไปจนถึงเขา

มหาวิทยาลัย ถึงแมขาพเจาไมเคยบอกวาขาพเจาทำอะไรแตก็ยังใหทุนทรัพยในงานซื้ออปุกรณตลอด

จวบจนงานสำเร็จลลุวง ขอบคุณเฮียบีที่ใหทุนสวนหน่ึงในการทำช้ินงาน ขอบคุณเฟนทีท่ำขนมอรอย ๆ 

ใหกิน ขอบคุณแมอี้และพอนุที่คิดถึงขาพเจาตลอด ขอบคุณบะบาและซีโรบนดาวหมา ขาวสวย ขาว

หอม ขาวตัง ขาวปุน โยรุ ฟูโกะ โชกุนที่ยอมใหกอดในยามทีท่อใจ ขอบคุณซันน่ีที่แข็งแรงที่สุดในโลก 

ขอบคุณคุณเมษาที่ความสุขเปนรอยย้ิมเปนกำลังใจใหกันมา 7 ป ขอบคุณที่รับฟง ให

คำปรึกษาตลอดมา ชอบคุณที่ทิ้งไปหลงัจากที่ขาพเจาเสนอหัวขอผานแลว ไมงั้นคงไมมีงานสงและ

เรียนไมจบ ถึงแมจะดีกวาน้ีถาไมทิ้งกันไป ขอบคุณหองภาพพิมพที่ตอนรับขาพเจา 

ขอบคุณเพื่อน ๆ ที่ชางศิลป หอง ข.ไขทุกคน ที่ไมวาหันกลบัมาเมื่อไหรก็จะเจอ ขอบคุณตวง

ที่ไมวาจะชวนออกมาเมื่อไหรกจ็ะออกมาหาขาพเจาเสมอ และโอบกอดในวันที่ขาพเจารองไห ขอบคุณ

แบงคที่ทนฟงขาพเจาพูด ไมเบื่อที่จะปลอบและเตือนสติ ในวันที่แยที่สุดกจ็ะมีแบงคคอยหัวเราะเยาะ

เสมอ ขอบคุณตาย เพอร และอู ที่ไปบาเลดวยกัน ขอบคุณคุณดาที่บินกลบัมาจากออสเตรเลีย ขอบคุณ

เพื่อน ๆ ที่มหาลัย โดยเฉพาะปนหยา จา อิ๋ม เตา กี้ มะตูม พลอย ธันย ที่เปนแรงผลกัดันซึ่งกันและกัน

มาตลอด 4 ป ในวันที่ตางคนตางหมดแรง ขอบคุณมะเนยทีถ่ายรูปผลงานให ขอบคุณแนนและพิชญ ที่

เปนที่ไหลใหขาพเจาพักพงิ ขอบคุณพี่ดี พี่สายบัว ที่ใหคำปรกึษาในการทำอารตทอยและการใช

โปรแกรมตาง ๆ 

ขอบคุณ Got7 ที่มีงานมาใหติดตามเรื่อย ๆ และไมไปไหน ขอขอบคุณพี่เอก Heart Rocker 

ที่มาไลฟสตรมีและลงคลิปใหดูบอย ๆ ทำใหขาพเจามแีรงทำงานเพราะมีเสียงพี่อยูดวยกันตลอดทั้งคืน

จนเชา ขอบคุณพี่นองกา Cigarettes ที่เปนเสียงหัวเราะใหขาพเจาทุกวัน ขอบคุณทีแ่ขง VCT ไดที่ 3 

ขอบคุณใสนัวแฟมิลีท่ี่มาสตรีมทุก ๆ วัน ขอบคุณพี่มิ้วที่สงขอความในบอดแคสตใหกำลังใจกันทุกวัน 

สุดทายน้ีขอบคุณตัวเองทีผ่านเรื่องราวตาง ๆ มาได ถึงแมจะแตกสลายไปนับครัง้ไมถวนแตก็

ยังประกอบกลบัมาไดใหมและยังมีชีวิตมีแรงใจทำงานจนเสรจ็ลลุวงไดดวยดี 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

1.1   ความเปนมาและความสำคัญ 

 

        ปจจุบันขยะพลาสติกในมหาสมุทรและทะเลทั่วโลกมมีากข้ึนจากแตกอน โดยที่ประเทศไทยมี

ปริมาณขยะในทะเลมากเปนอันดับ 5 ของโลก ซึ่งปญหามาจากการทิง้ขยะจากนักทองเที่ยว ชุมชนใกล

ทะเล โรงงานอุตสาหกรรมและอาชีพทีเ่กี่ยวของกับทะเล ขยะในทะเลมผีลกระทบตอสัตวทะเลและนก

ทะเล เปนมลพิษตอระบบนิเวศและทำใหสัตวทะเลตองพกิาร และตายเปนจำนวนมากทุกป นอกจาก

ปญหาขยะทะเลจะสงผลตอสัตวทะเลและนกทะเลแลว ยังสงผลตอมนุษยดวย เพราะขยะทะเลคือขยะ

พลาสติกที่ไมสามารถยอยสลายได พบวามีการปะปนของไมโครพลาสติกอยูในกระเพาะของสัตวทะเล 

ต้ังแต แพลงกตอนไปจนถึงวาฬ โดยเกิดจากการกินขยะเขาไปโดยตรงหรือผานหวงโซอาหาร ทายทีสุ่ด

แลวพลาสติกเหลาน้ีก็จะกลบัเขามาในรางกายเราอยูดี  

 

1.2   วัตถุประสงค 

 

        1.2.1  เพื่อใหคนตระหนักถึงปญหาขยะทางทะเลที่สงผล กระทบตอสัตวทะเล นกทะเล และ 

      มีความสนใจปญหาน้ีมากข้ึน 

        1.2.2  เพื่อศึกษาการออกแบบอารตทอย และบรรจภัุณฑที่สามารถดึงดูดใหคนสนใจ และ 

                 ยังคงแสดงใหเห็นถึงปญหาขยะที่เกิดข้ึนกับสตัวทะเล และนกทะเลอยู 

        1.2.3  นำขยะทะเลมารีไซเคิลทำอารตทอยเพื่อชวยลดปญหาขยะในอกีรปูแบบหน่ึง 

 

1.3  ขอบเขตของโครงการ 

 

       1.3.1  กลุมเปาหมาย 

     บุคคลอายุ 18-30 ป ที่ช่ืนชอบและสะสมงานอารตทอย หรือบุคคลทีส่นใจเรื่องปญหา   

     สิ่งแวดลอม 

       1.3.2  ขอบเขตของงาน 

     1. บรรจุภัณฑ 

     2. กลองจัดแสดงผลงาน (display box) 

     3. อารตทอย จำนวน 4 ช้ิน 

        1) เตามะเฟอง  
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       2) วาฬบรูดา  

       3) พะยูน  

       4) นกนางนวล  

    4. สื่อประชาสมัพันธ  

       1) สื่อออนไลน ไดแก โพสตอินสตาแกรม 6 โพสต 

       2) สื่อออฟไลฟ ไดแก โปสเตอร 1 ช้ิน และ การด 4 ช้ิน 

 

1.4  การดำเนินการออกแบบ 

 

       1.4.1  การรวบรวมขอมูล 

 

     1) รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับผลกระทบที่มีตอสัตวทะเลและนกทะเลทีเ่กิดจากขยะ        

     2) ขอมูลเกี่ยวกับขยะในทะเลไทย 

     3) รวบรวมขอมลูลักษณะของสัตวแตละตัว 

     4) ศึกษาขอมูลการออกแบบและข้ันตอนการผลิตอารตทอย 

     5) ศึกษาขอมูลพลาสติกและการนำมารีไซเคิล 

 

1.4.2  วิเคราะหและสรปุขอมลูเบื้องตน 

 

         1) สรุปแนวคิดของแบรนดและอารตทอย 

                2) กำหนดแนวทางการออกแบบ 

                3) กำหนดแผนการผลิตช้ินงานจริง 

                4) เรียบเรียงขอมูลประกอบสื่อ 

 

      1.4.3  ออกแบบ 

 

                1) ออกแบบตราสัญลักษณ 

                2) ออกแบบคาแรกเตอรอารตทอย 

                3) วาดภาพประกอบสำหรับบรรจุภัณฑและสือ่ตาง ๆ 

                4) เลือกวัสดุในการผลิตอารตทอย และการพมิพสื่อ 
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     1.4.4  ผลิต 

 

              1) อารตทอย จำนวน 4 ช้ิน 

              2) บรรจุภัณฑ 

              3) กลองจัดแสดงผลงาน 

              4) สื่อประชาสมัพันธออฟไลน ไดแก โปสเตอรและการด 

 

1.5  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

        1.5.1  เขาใจปญหาขยะทะเลทีส่งผลตอสัตวทะเล นกทะเลมากย่ิงข้ึน 

        1.5.2  เขาใจกระบวนการรีไซเคิลขยะ เพือ่นำมาทำช้ินงานมากย่ิงข้ึน 

        1.5.3  อารตทอย WHY LIFE เปนทีรู่จกัและมีคนสนใจ 

        1.5.4  สามารถนำความรูทางดานการทำอารตทอยไปตอยอดและผลิตผลงานตอ ๆ ไปได 
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บทท่ี 2 

ขอมูลและบทความที่เก่ียวของ 
 

2.1  อันดับขยะที่พบบนชายหาดในไทย 

  

อันดับขยะที่พบบนชายหาดในไทย โดยกรมทรัพยากรณทางทะเลและชายฝง ป 2564 

1) ขวดพลาสติก 

2) ถุงพลาสติกอื่น ๆ 

3) เศษโฟม 

4) ขวดแกว เศษแกว 

5) ถุงหูหิ้ว 

6) ถุงลูกอมและขนม 

7) เศษพลาสติก หลอด ฝาขวดน้ำ 

8) เสื้อผา รองเทา เครื่องประดับ 

9) กระปอง 

10) กลองโฟม 

(กรมทรพัยากรทางทะเลและชายฝง, 2564) 
 

2.2  สิ่งที่เกิดข้ึนกับสัตวทะเลและนกทะเล 

 

2.2.1  กินขยะ ถาสัตวทะเลและนกทะเลกินขยะเขาไป จะทำใหรูสึกอิม่อยูตลอดเวลาเพราะ

ไม สามารถยอยสลายได ทำใหรางกายขาดสารอาหาร กระเพาะอาหารเกิดบาดแผล ระบบยอยอาหาร

ผิดปกติ การหายใจขัดของและตายในทีสุ่ด  

สาเหตุที่ทำใหสัตวทะเลและนกทะเลกินขยะเขาไป 

1. นกทะเล เปนสิง่มีชีวิตที่เรียกไดวากินพลาสติกมากทีสุ่ดในบรรดาสัตวที่อาศัยอยูที่

ทะเลเพราะพลาสติกน้ันมีกลิ่นเหมือนปลา เพราะสาร Dimethyl Sulfide (DMS) 

ที่มาจากแพลงกตอนพืช และเมื่อหวงโซอาหารเกิดข้ึน แพลงกตอนสัตวมากินแพลงก

ตอนพืช กุงและปลานอยมากินแพลงกตอนสัตว ทั้งปลานอยใหญกจ็ะมสีาร DMS 

ขยะที่อยูในทะเลเปนเวลานานจะมีแบคทเีรีย แพลงกตอนสัตวมาเกาะอยู ซึ่งทำให

ขยะมีสาร DMS เชนกัน ทำใหสัตวทะเลและนกทะเลรูวาน่ีคืออาหารและกินเขาไป  

2. สัตวทะเลน้ำลึก เชน วาฬหัวทุย วาฬน้ำรอง เปนวาฬที่พบวามาเกยต่ืนตายมากข้ึน 

ใตทองทะเลที่มองไมเห็น กลิ่นแพลงกตอนไมใชสาเหตุทีท่ำใหมันกินขยะเขาไป แต
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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วาฬเหลาน้ีจะใชคลื่นเสียงตรวจจบัสิง่มีชีวิต สงคลื่นเรดารและโซนารออกไปขยะที่

อยูในทะเลเปนเวลา นาน จะมีการสะสมแบคทเีรีย และแพลงกตอนทำใหขย

พลาสติก ที่ปกติจะลอยบนผิวน้ำมีน้ำหนักเพิ่มข้ึนและจมลง ทำใหวาฬที่อาศัยอยูใน

น้ำลึกกินขยะเขาไป 

3. สัตวทะเลที่หากินใกลฝง หลีกเลี่ยงไมไดเลยที่จะกินขยะเขาไป เชน วาฬบรูดา ที่

ตองข้ึนมาหายใจบนผิวน้ำและหากินใกลชายฝง มีโอกาส 10-30% ที่จะกินขยะขยะ

เขาไปในตอนที่ข้ึนมาหากินใน 1 ครั้ง เชนเดียวกับเตาทะเล เชน เตาตนุ เตากระ หรือ

พะยูน ที่กินหญาทะเลริมชายฝงเปนอาหารกม็ีโอกาสทีจ่ะกนิขยะเขาไปและเสียชีวิต

ไดเหมือนการจากไปของนองพะยูนมาเรียม 

 

2.2.2  ติดอวนประมงและขยะ อาจทำใหพิการเน่ืองจากพยายามด้ินรนใหหลุดจากอวนหรือ

หากไมสามารถหลุดออกจากอวนไดก็จะเกิดการบาดเจ็บตายหรือขาดอากาศหายใจและตายในที่สุด 

มักพบในเตาทะเลและพะยูน เชน เตามะเฟองที่ตองข้ึนมาวางไขบนชายหาดก็มักจะโดนอวนขยะรัดให

เกิดการบาดเจ็บไปจนถึงข้ันพิการและตายมากมาย 

 

2.3  ผลกระทบตอสัตวทะเลหายาก ป 2564 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 ผลกระทบตอสัตวทะเลหายาก 
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2.4  ขอมูลสัตว 

 

2.4.1  วาฬบรูดา 

 

1. ลักษณะ ลำตัวยาวเพรียวสีเทาดำ มีลายแตมสีขาวประปราย มีสันนูนทีห่ัว 3 สัน

ปากลางมรีองยาว 40-70 รองไปจนถึงกลางตัวสีอมชมพ ู ครีบเล็กปลายโคงคอนไป

ทางแหลม 

2. ถ่ินที่อยูและอาหาร  พบในฝงตะวันตกของทะเลอาวไทยตอนบน  สมุครสาคร 

สมุทรสงคราม เพชรบรุี พังงา ภูเก็ต อาศัยอยูหางจากชายฝง 4-30 กิโลเมตร ลกึ   

4-10 เมตร กินปลาเล็ก กุง หมกึ เปนอาหาร พบไดในชวงเวลาที่คลื่นสงบและมปีลา

เล็กเปนจำนวนมากบนผิวน้ำ 

3. สาเหตุการตายจากขยะ มาจากการติดอวนประมงโดยบงัเอิญ กินพลาสติกทำให

ปวย ระบบทางเดินอาหารมีปญหา สุขภาพออนแอ และตายในที่สุด 

4. การสืบพันธุ วัยเจรญิพันธุ 8-13 ป ต้ังทอง 11-12 เดือน มีลูกครั้งละ 1 ตัว 

(คลังความรูทรพัยากรทางทะเลและชายฝง, 2556) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 วาฬบรูดา 
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ที่มา : http://academicparo5.dnp.go.th /บทความวิชาการ-งานวิจัย/สัตวปาสงวน-19-ชนิด-

ของปร/วาฬบรูดา-brydes-whale/ 

2.4.2  พะยูน 

 

1. ลักษณะ มีลำตัวและหางคลายโลมา สเีทาอมชมพูหรือน้ำตาลเทา สีของสวนทอง

ออนกวา มีขนเสนใหญบริเวณปาก มีตาและหูขนาดเลก็ มีครีบอยูขางของลำตัว 

2. ถ่ินที่อยูและอาหาร  พบมากในอาวไทย  ชลบรุี  ระยอง  จันทบรุี   ตราด   ชุมพร 

สุราษฎรธานี นครศรีธรรมราช และปตตานี และในฝงทะเลอันดามัน ตรัง ระนอง 

พังงา ภูเก็ต กระบี่ สตูล อาศัยอยูในรองน้ำหางจากฝง 4-5 กิโลเมตร กินหญาทะเล

เปนอาหาร จะเขามารมิฝงชวงที่น้ำทะเลข้ึนสูง 

3. สาเหตุการตายจากขยะ การติดเครื่องมือประมงและเกยต้ืนตายในที่สุด การกิน

ขยะพลาสติกและอุดตัดลำไส เชน พะยูนมาเรียม 

4. การสืบพันธุ วัยเจรญิพันธุ 9-10 ป ต้ังทอง 13-14 เดือน มีลูกครั้งละ 1 ตัว 

(คลังความรูทรพัยากรทางทะเลและชายฝง, 2556) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.3 พะยูน 

ที่มา : https://fishingthai.com/manatee-and-dugong-dugon/ 
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2.4.3  เตามะเฟอง  

 

1. ลักษณะ กระดองมีลกัษณะเปนหนังหุม ไมแข็งเหมอืนเตาชนิดอื่น มีรองสันนูน

ตามยาว 7 สัน มองดูคลายกับผลมะเฟอง ครบีคูหนาไมมเีลบ็ ไมสามารถหดเขาไป

ในกระดองได มสีีดำแตมขาวทั่วตัว 

2. ถ่ินที่อยูและอาหาร พบในฝงทะเลอันดามัน ภูเก็ต พังงา กระบี่ อาศัยอยูในน้ำลึก 

กินแมงกะพรุน แพลงกตอน สาหรายน้ำลึก เปนอาหาร 

3. สาเหตุการตายจากขยะ สวนมากจะเปนการติดอวนติดขยะตายในขณะที่กำลังจะ

ข้ึนมาวางไข โดนรัดจนเกิดบาดแผลหรือขาดอากาศหายใจ กินพลาสติกเพราะคิดวา

เปนแมงกะพรุน 

4. การสืบพันธุ วางไขชวง พฤศจิกายน-กุมภาพันธ ของทุกปแตปจจบุันไมคอยมกีาร

มาวางไขที่ชายหาดประเทศไทยเน่ืองจากการโดนรบกวนจากนักทองเที่ยวและ

สภาพแวดลอม 

(คลังความรูทรพัยากรทางทะเลและชายฝง, 2561) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 เตามะเฟอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ที่มา : http://academicparo5.dnp.go.th /บทความวิชาการ-งานวิจัย/สัตวปาสงวน-19-ชนิด-

ของปร/เตามะเฟอง-leatherback-turtle/ 

 

2.4.4  นกนางนวล 

 

1. ลักษณะ สีขาวมลีายแถบสีเทาเขมเหนือตา ปากสีแดงตอนปลายสีดำ 

2. ถ่ินที่อยูและอาหาร จะอพยพมาที่ไทยชวง พฤศจิกายน – เมษายน เพื่อมาหากิน

อาศัยตามทะเล นาเกลือ หาดทรายชายฝง พื้นทีเ่ลี้ยงสัตวน้ำในทะเลและแหลงน้ำ

กรอย 

3. สาเหตุการตายจากขยะ เพราะกินขยะพลาสติกเขาไป 

4. การสืบพันธุ ไมสืบพันธุในประเทศไทยเน่ืองจากไมใชถ่ินที่อยูหลัก 

(คลังความรูทรพัยากรทางทะเลและชายฝง, 2561) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 นกนางนวล 

ที่มา : https://km.dmcr.go.th/c_1/s_382/d_18993 

 

2.5  พลาสติกที่นำมารีไซเคิลได 

 

1.  หมายเลข1 PETE หรือ PET (Polyethylne Terephthalate)  เปนพลาสติกใส ๆ  แข็งแรง 

เชน ขวดน้ำเปลา ขวดน้ำอัดลม หรือขวดปรงุอาหาร PETE หรือ PET สามารถนำมารีไซเคิล

เปนเสนใยเพื่อทำเสื้อกันหนาว พรม และใยสงัเคราะหตาง ๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2. หมายเลข 2 HDPE (High Density Polyethylene) ความหนาแนนสงู เหนียวแนน และ

แตกไดยาก คอนขางมีความแข็งแรง เชน ขวดสารเคมีบางชนิด ผลิตภัณฑซักผา ขวดแชมพู 

น้ำยาปรับผานุม หรือกระปกุยา HDPE สามารถนำมารีไซเคิลเปน ขวดน้ำมันเครื่อง พลาสติก 

ทอ ลัง ไมเทียม เปนตน 

 

3. หมายเลข3 PVC (Polyvinyl Chloride) พลาสติกชนิดน้ีถือไดวาเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม

นอยที่สุด เพราะมีคลอรีนที่สามารถกลายเปนสารพิษตกคาง สิ่งที่เราคุนเคยจากพลาสติกชนิด

น้ี เชน ทอพีวีซีสีฟา หรือของอื่น ๆ เชน ของเลนเด็ก แฟมใสเอกสาร หนังเทียม และแผนฟลม

หออาหาร โดย PVC สามารถรีไซเคิลเปน รางน้ำสำหรบัการเกษตร เฟอรนิเจอร เคเบิล หรือ

กรวยจราจร 

4.  หมายเลข4 LDPE (Low Density Polyethylene) ความหนาแนนต่ำ ไมคอยทนตอความ

รอน แตก็น่ิม เหนียว และยืดไดมาก จงึมักถูกนำมาใชเปนฟลมหออาหาร หลอดพลาสติก หรอื

ถุงพลาสติกหลากหลายประเภท ทัง้เพื่อใสของทั่วไป และบรรจุอาหาร LDPE สามารถรีไซเคิล

เปนถุงสำหรับใสขยะ ถังขยะ กระเบื้องปูพื้น เปนตน 

5. หมายเลข5 PP (Polypropylene) ทนตอความรอนมากกวา LDPE คงรปู เหนียว และทน

ตอแรงกระแทก จึงมกัถูกนำมาใชเปนภาชนะบรรจุอาหาร เชน จาน ชาม ตะกรา กลอง ขวด

ใสน้ำ ขวดบรรจุยา PP สามารถรีไซเคิลเปนช้ินสวนรถยนต เชน กลองแบตเตอรี่ กันชน ไฟ

ทาย กรวยสำหรับน้ำมัน หรอืไมกวาดพลาสติก 

6. หมายเลข6 PS (Polystyrene) มลีักษณะแข็ง มันวาว และเปราะและแตกหักงายมักนำมา 

ใชเปนภาชนะบรรจุของไมหนัก หรอืไมโดนแรงเยอะ เชน โฟมบรรจอุาหาร ชอนสอมพลาสติก 

ฝาแกวกาแฟ PS สามารถรีไซเคิลเปนไมแขวนเสื้อ กลองวิดีโอ ถาดใสไข ฉนวนความรอน หรือ

แผงสวิตชไฟ 

7.  หมายเลข7 Other คือพลาสติกที่ไมไดอยูใน 6 ขอขางตน แตสามารถใชซ้ำได เปนพลาสติก

ประเภทแข็ง เชน ขวดนม ขวดน้ำด่ืม ซึ่งตองระวังสาร BPA (Bisphenol A) ที่อาจปนเปอน

เขาสูรางกาย และสงผลตอระบบประสาท และระบบสืบพันธุได (Pattapond, 2563) 

 

2.6  กระบวนการแปรสภาพพลาสติก 

 

ข้ันตอนการรีไซคิลพลาสติกเพื่อนำกลบัมาใชงานเครือ่งพมิพ 3 มิติ 
1. ตรวจสอบ แยกสิ่งปะปนออกจากขยะพลาสติก เชน ทราย หิน เศษแกว รวมถึง

แยกประเภทพลาสติก และพลาสติดที่ไมสามารถรีไซเคิลได 

2. ทำความสะอาดและตากใหแหง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3. ตัดพลาสติกใหเปนเปนช้ินเล็ก ๆ 

4. นำพลาสติกไปหลอมดวยความรอนจากเครื่องอัดรีด  (Extruder)  โดยอุณหภูมิ

ข้ึนอยูกับพลาสติกแตละประเภท พลาสติกจะออกมาเปนเสนและสามารถนำไปใช

งานตอได (Guangleeplastic, 2560) 

2.7  การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco Design) 

 

แนวคิดการออกแบบเชิงเศรษฐกจิ (Eco Design) คือการผลติที่ไมสงผลกระทบตอ

สิ่งแวดลอม ต้ังแตกระบวนการผลิต ขนสง การใชงาน ไปจนถึงการกำจัดผลิตภัณฑน้ัน ๆ ซึ่งการผลิต

แบบ Eco Design สามารถทำไดกบัสินคาทกุหมวดหมูต้ังแตเครื่องครัว เครื่องใชไฟฟาไปจนถึง

เครื่องประดับตาง ๆ 

Eco Design ตองมอีะไรบาง 

1. ใชวัสดุนอยประเภทเพื่อลดพลังงานในการผลิตและสามารถนำกลบัมารีไซเคิลได 

สะดวก 

2. รีไซเคิลงายหรือถาไมสามารถรีไซเคิลไดก็ตองสามารถกำจัดไดเพื่อไมใหกอขยะ 

3. ใชงานไดคุมคา ไมใชการใชแลวทิ้ง หรือใชแลวสามารถนำไปรียูสเพื่อใหใหมได 

4. ใชวัสดุที่ดีตอโลก ใชวัสดุชีวภาพหรือวัสดุทีห่างายไมเปนพิษกับโลกและสามารถ 

กำจัดไดงาย 

5. กระบวนการผลิตที่ไมเปนอันตรายตอสิง่แวดลอม ใชพลงังานนอย ใชสารเคมีนอย 

เพื่อไมใหกอเกิดมลพิษ (ExpresSo, 2562) 

 

2.8  เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) 

 

เศรษฐกจิหมุนเวียน (Circular Economy) คือ แนวทางในการออกแบบกระบวนการ 

ผลิตภัณฑ บริการ และรปูแบบธุรกิจที่เติบโตไดอยางย่ังยืนโดยสามารถจัดการทรัพยากรใหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน มีการหมุนเวียนทรัพยากรหรือวัสดุกลบัมาใชใหมได ซึ่งทำใหลดการเกิดของเสีย

จนในทายทีสุ่ดจะไมมีของเสียเกิดข้ึน 

 

2.8.1  แนวทางการทำ Circular Economy 

 

1. Recycle การแปรสภาพ  นำผลิตภัณฑ  สวนประกอบหรือวัสดุทีท่ิ้งแลวนำไปใช 

เปนผลิตภัณฑหรือวัสดุตอไป 

2. Reuse การใชซ้ำ การนำผลิตภัณฑ สวนประกอบ หรือวัสดุมาใชอีกครั้งโดยไมตอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ผานกระบวนการผลิตใหม 

3. Reclamation การเรียกคืน  การรวบรวมผลิตภัณฑ สวนประกอบหรือวัสดุนำ 

กลับมาใชซ้ำ 

4. Recondition การปรบัสภาพ การทำผลิตภัณฑที่ใชแลวใหมีสภาพที่นาพอใจโดย 

สรางใหมหรอืซอมสวนที่ใกลจะเสีย 

5. Recovery นำกลับคืนมาใหม คือการทำใหแนใจวาผลิตภัณฑหรือวัสดุที่เคยใช 

แลวจะสามารถนำมาใชใหมใหเกิดประโยชน 

6. Refurbish การปรับปรุงใหม ปรับปรงุภาพลักษณความสวยงามของผลิตภัณฑ 

 7. Remanufacture การผลิตใหม ที่มปีระสิทธิภาพที่เดิมหรือดีกวาเดิม 

 8. Repair ซอมแซม ทำใหผลิตภัณฑที่ชำรุดกลบัมาใชงานได 

9. Repurpose เปลี่ยนวัตถุประสงคการใชงาน การเปลี่ยนผลิตภัณฑหรือวัสดุไปใน 

บทบาทที่ไมไดออกแบบมาเพื่อใชงานทางน้ัน 

10. Upcycle รีไซเคิลที่ทำใหคุณคาเพิ่มข้ึน เปลี่ยนวัสดุหรือวัตถุดิบใหเปนผลิตภัณฑ 

ที่มีคุณภาพดีข้ึน 

11. Upgradable ยกระดับ คือ ผลิตภัณฑทีส่ามารถปรบัปรงุเปลี่ยนสวนประกอบได 

โดยไมตองเปลี่ยนใหมทัง้หมด 

 

 2.8.2  เปรียบเทียบ Linear Recycling และ Circular  

 

1. รูปแบบ Linear economy หรือเศรษฐกจิเสนตรง เปนระบบการผลิตและบริโภค

เดิมของโลก เริ่มจากการนำทรัพยากรธรรมชาติ มาผลิตเปนผลิตภัณฑ จากน้ันก็

นำมาใชงาน เมื่อผลิตภัณฑหมดสภาพก็จะถูกนำไปทิ้งเปนของเสีย ทำใหเกิดปญหา

การขาดแคลนทรัพยากรธรรมชาติและปญหาขยะที่สงผลตอสิ่งแวดลอมอยางมาก 

2. รูปแบบ Recycling Economy หรือเศรษฐกจิรีไซเคิล คือระบบที่นำผลิตภัณฑที่

หมดอายุหารใชงานกลับมาทำใหเปนผลติภัณฑใหม หรือ recycle เพื่อลดการเกิด

ของเสีย แตยังคงทำใหเกิดของเสียซึ่งสามารถสงผลตอสิง่แวดลอมไดอยูดี 

3. รูปแบบ Circular Economy หรือเศรษฐกจิหมุนเวียน เปนระบบทีพ่ัฒนาข้ึนเพื่อ

แกไขปญหาของเสียและปญหาทรพัยากรธรรมชาติ โดยใชประโยชนของผลิตภัณฑ 

ใหมากทีสุ่ดดวยวิธีการที่เหมาะสม เชน การใชซ้ำ การซอมแซม การผลิตใหม และมี

การติดตามผลเพื่อใหผลิตภัณฑและวัสดุหมุนเวียนอยูภายในระบบ ทำใหลดการเกิด

ของเสีย และผลิตไดมากข้ึนโดยใชทรัพยากรและพลงังานนอยลง (การไฟฟาฝายผลิต

แหงประเทศไทย, 2564) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



13 
 

 

 

 

บทท่ี 3 

ขอมูลการออกแบบ 

 
3.1  การออกแบบตราสัญลักษณ 

 

 ตราสัญลักษณทางการคา คือ ตราสัญลักษณทีผ่านการออกแบบกราฟกเพื่อสรางเอกลักษณ

แกสินคา บริการและกิจการของตนเอง โดยการออกแบบจะตองสอดคลองกับผลิตภัณฑ มเีอกลักษณ 

และจดจำไดงาย นอกจากใชเปนสัญลักษณทางการคาแลว ตราสัญลักษณยังใชบอกกรรมสิทธ์ิของ

สินคาที่มีตราสัญลักษณ น้ัน ๆ วาเปนของเจาของแตเพียงผูเดียว ผูอื่นไมสามารถใชตราสัญลักษณน้ีได 

รวมถึงเราก็ไมสามารถใชโลโกของผูอื่นไดเชนกันนอกจากจะมีการทำสัญญาควบธุรกจิกันหรือสัญญา

อื่น ๆ 

ประเภทของตราสญัลักษณ 

1. Lettermark หรอื Monogram 

ใชกับแบรนดทีม่ีช่ือยาว และตองการยอใหสั้น โดยใชตัวยอมาประกอบเปนช่ือใหม ออกแบบ

ใหตัวอักษรมลีักษณะ เพื่อเพิ่มความเปนเอกลักษณและจดจำงาย 

2. Wordmark หรือ Logotype 

ใชช่ือแบรนดมาต้ังเปนตราสัญลักษณ จะเนนออกแบบตัวอกัษรใหมีความโดดเดนเพื่อความมี

เอกลักษณและจดจำไดงาย 

3. Pictorial Mark หรือ Logo Symbol 

เปนตราสัญลักษณทีเ่อารปูสิง่ของที่มีอยูแลวมาเปนตัวแทนของแบรนดไมมีตัวอักษรประกอบ 

โดยรูปที่นำมาใชอาจเกี่ยวของหรือมีนัยยะสำคัญเชิงลกึเกี่ยวกับแบรนด  

4. Abstract หรือ Logo Mark 

ตราสัญลักษณที่นำสัญลักษณหรือรูปของสิ่งที่มีอยูแลว มาประกอบกันใหเปนรปูใหมที่สือ่ถึง

แบรนดผานการออกแบบรปูราง สีและลายเสนไดอยางเต็มที่ จนเกิดเปนรูปรางใหมที่มี

เอกลักษณและไมซ้ำใคร 

5. Mascot 

ตราสัญลักษณที่ใชตัวการตูนมาเปนตัวแทน เพื่อสือ่ถึงความเขาถึงงาย เปนมิตร และเขาไดกับ

ทุกเพศทกุวัย มักใชกับแบรนดที่มีความข้ีเลน เปนกันเอง เขาถึงงาย และมีความครอบครัวสงู 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รายละเอียดบางอยางที่อาจหายไปเมื่อถูกพมิพลงในบรรจุภัณฑที่มีขนาดเล็ก จะไมสามารถ

เก็บรายละเอียดไดครบเทากับตราสญัลักษณแบบอื่น ๆ 

 

6. Combination Mark 

ตราสัญลักษณที่นำรูปภาพและตัวอักษรของช่ือแบรนดมารวมกัน อาจวางขางกัน ดานบน 

ดานลาง หรือนำมาออกแบบรวมกันเปนหน่ึงเดียว จุดเดนคือสามารถมองเห็นรูปและช่ือไปได

พรอมกันทำใหจำไดทั้งช่ือและรปูไดงายข้ึน 

7. Emblem 

ตราสัญลักษณทีม่ีความเปนตราสญัลกัษณ มักมีกรอบวงกลม สี่เหลี่ยม หรือรปูโล และมี

รายละเอียดดานในเปนรปูภาพและตัวอักษรที่ซบัซอน มักจะเจอไดในตราสัญลักษณสโมสร

ตาง ๆ และตราสญัลักษณโรงเรียน สื่อถึงความมั่นคง หนักแนน สุขุมและคลาสสกิ แตขอเสีย

เมื่ออยูในพื้นที่เล็กๆรายละเอียดก็จะมองไมเห็นได (Jalearn, 2565) 

 

3.2  การออกแบบบรรจุภัณฑ 

 

 การออกแบบบรรจุภัณฑ (Packaging Design) คือการกำหนดรปูแบบและโครงสรางของ

บรรจุภัณฑใหเหมาะสมและสัมพนัธกับตัวสินคา เพือ่ปองกันไมใหสินคาเสียหายจากการเคลื่อนยาย 

เพื่ออำนวยความสะดวกใหกับระบบขนสง และเพิ่มคุณคาดานจิตวิทยาตอผูบริโภค ซึ่งตองอาศัยทั้ง

ศาสตรและศิลปในการสรางสรรค 

 ความสำคัญของบรรจุภัณฑ 

1. รักษาคุณภาพและปกปองสินคาจากการขีดขวน ทั้งจากฝุนละออง แมลง คน ความช้ืน

ความรอน แสงแดด และการปลอมปนอื่น ๆ 

2. มีความสะดวกตอการจัดเกบ็ เชน กลองกระดาษ ที่มีขนาดใหญสามารถจัดเกบ็สินคารวมไว

ในที่เดียว หรืออำนวยความสะดวกในการขนสง ทำใหการเคลื่อนยายสินคาทำไดรวดเร็ว 

3. สงเสรมิการตลาด ชวยสรางภาพลักษณใหสินคาและแบรนดเปนทีรู่จกัมากข้ึน 

4. เปนการโฆษณาประชาสมัพันธทั้งตัวสินคาและแบรนด โดยการออกแบบทีม่ีการสื่อสาร

และใหขอมลูสินคาลงบนกลองกระดาษหรือกลองผลิตภัณฑ 

5. ทำใหเปนที่สนใจและจดจำไดงาย การเลือกใชบรรจุภัณฑที่ออกแบบไดอยางมีเอกลักษณ

เฉพาะตัว มีความสวยงาม และเหมาะสมสมัพันธกับตัวสินคา  มีผลตอการตัดสินใจซื้อในทันที

โดยที่ลูกคาไมไดมุงหวังในการซื้อสินคามากอน 

6. ความสวยงามและคุณภาพของบรรจุภัณฑชวยสรางมลูคาเพิ่มใหแกสินคา ทำใหกำหนด

ราคาขายไดงายข้ึน (หงสไทย, 2561) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.3  การออกแบบสื่อประชาสัมพันธ 

 

 3.3.1 สือ่ประชาสัมพันธ คือ หนทางหรือวิถีทางในการนำขาวสารที่ตองการประชาสัมพันธ

จากผูสงไปสูผูรบั ในปจจุบันสื่อในการประชาสมัพันธมีมากมายและหลากหลาย มาจากการพัฒนาดาน

เทคโนโลยีของโลก อยางไรก็ตามสามารถแบงสื่อประชาสมัพันธโดยพิจารณาตามลักษณะของสื่อ  

 

3.3.2 สื่อสิง่พิมพ เปนสื่อในการประชาสัมพันธทีห่นวยงานเปนผูผลิต และเผยแพรไปสูกลุม 

เปาหมาย ดวยวัตถุประสงคในการผลิตและรูปแบบของสิง่พิมพที่แตกตางกันออกไป ไมวาจะเปน

สิ่งพมิพที่ไมไดเย็บเลม เชน แผนปลิว แผนพับ โปสเตอร จดหมายขาว เปนตน หรือที่เย็บเปนเลม เชน 

วารสาร เอกสารเผยแพร หนังสือในโอกาสพิเศษ รายงานประจำป เปนตน ปจจบุันความนิยมในการใช

สื่อประเภทสิง่พิมพเพื่อการประชาสมัพันธน้ีมีอยูมากและมีรปูแบบที่หลากหลายออกไปอีกมากมาย 

เชนในรูปปฏิทิน รูปลอก สมุดบันทึก ซึ่งลวนแตเปนสื่อทีเ่ขาถึงประชาชนไดอยางมปีระสิทธิภาพ มีอายุ

การใชงานนาน แตมีขอจำกัดในเรื่องการนำเสนอเน้ือหาซึง่ตองใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย เชนแผน

พับที่เขียนดวยภาษาวิชาการ ถาสงไปใหประชาชนในชนบท อาจจะไมสามารถเขาใจเน้ือหาที่ตองการ

ประชาสมัพันธไดเลย (Kornrit, 2550) 

 

3.4  การออกแบบอารตทอย 

 

 อารตทอย หรือ ดีไซนเนอรทอย (Designer Toy) ฝงเอเชียจะนิยมเรียกวา อารตทอย ฝง

ตะวันตกจะนิยมเรียกวา ดีไซนเนอรทอย แตนิยามทั้งสองน้ันมีความหมายคลายคลึงกันคือ ของเลนที่

ศิลปนเปนผูออกแบบและผลิตข้ึนในจำนวนจำกัดเพื่อจำหนายหลอสงมอบใหกับผูอื่น 

 อารตทอยที่ออกแบบและผลิตข้ึนมาสวนใหญจะไมมเีน้ือเรื่องมารองรบั ตางจากฟกเกอรหรือ

โมเดลทั่วไปที่มกัจะผลิตมาจากตนแบบในการตูน เกม หรือจากภาพยนตรทีม่ีช่ือเสียง อารตทอยจะมี

การผลิตในจำนวนทีจ่ำกัด โดยทั่วไปจะอยูทีป่ระมาณ 10 – 100 ตัว แตไมเกิน 1,000 ตัว เพราะหากมี

การผลิตทีม่ากเกินไป ปจจบุันมีการเลือกใชวัสดุในการผลิตอารตทอยทีห่ลากหลาย เชน การปนดินพอ

ลิเมอร อีพอ็กซี่ ดินญีปุ่น ดินเย่ือกระดาษ ปนเซรามิก แกะไม ข้ึนรูปพลาสติก หลอเรซิ่น ไวนิล ข้ึนรปู

จากยาง หลอเหลก็ ทำจากผาหรือใยตาง ๆ  ซึ่งมีข้ันตอนและกระบวนการที่ตางกันออกไป โดยสวนมาก

ศิลปนอารตทอยในไทยมกัจะผลิตอารตทอยดวยตัวเองจากเครื่องหลอ 3 มิติ เรซิ่น และหากมีความ

ตองการที่จะผลิตเปนจำนวนมากและมีคุณภาพที่เทากันทกุตัวก็จะหลอพมิพโลหะเพื่อการทำซ้ำและ

เปลี่ยนวัสดุในการทำอารตทอยได (Funko King Thailand, n.d.) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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การปนตนแบบเพื่อนำไปผลิตดวยดินปน หรอืปนดวยโปรแกรม 3 มิติ โดยทั้งสองวิธีจะมเีสนห

ที่แตกตางกัน การปนตนแบบช้ินงานดวยดินปนจะเหมาะกบังานที่ตองการความเคลื่อนไหวมีชีวิตชีวา

ลายละเอียดมาก หรือการปนกลามเน้ือ การทำงานจะรวดเร็วและแกไขไดงาย โดยปจจุบันมโีปรแกรม

ปน 3 มิติที่มีเครื่องมือการปนที่คลายกบัการปนดิน ซึ่งช้ินงานที่มาจากการปนดินจะตองนำไปหลอทำ

พิมพ เพื่อการนำไปผลิตซ้ำ ดินที่ใช เชน ดินพอลิเมอร อีพอ็กซี่ ดินญี่ปุน ดินเหนียว เปนตน สวนการ

ปนงานดวยโปรแกรม 3 มิติ เหมาะกับงานที่ตองการความเรียบรอยสมมาตร ซึ่งเปนวิธีที่นิยมมากใน

ปจจุบันเพราะสะดวกและมเีครื่องมือตาง ๆ ที่ชวยสรางลกูเลนใหตัวผลงานและสามารถทำอนิเมช่ัน 

จัดแสง เพือ่นำมาทำสื่ออื่น ๆ ไดอีกดวย หลังจากปนเสรจ็กส็ามารถพมิพ 3 มิติออกมาทำพิมพซ้ำ หรอื

ใชไฟลงานเดิมผลิตซ้ำเลยก็ไดเชนเดียวกัน โปรแกรมที่นิยมใช เชน Blender, Zbrush, Maya, 

Nomad Sculpt, Solidworks เปนตน โดยศิลปะนิพนธของขาพเจาน้ันจะผลิตจากพลาสติก โดยการ

ใชเครื่องพมิพ 3 มิติ เพื่อลดตนทุนการผลิต 

 

3.5  โมเดล 3 มิติ 

 

 3D Modeling หรือช่ือไทยคือการสรางแบบจำลอง (Model) 3 มิติ ดวยโปรแกรมทาง

คอมพิวเตอร เพื่อทีส่ามารถเห็นแบบจำลองน้ันไดจากทุกมมุมอง ทั้งแนวต้ัง แนวนอน และแนวลึกของ

แบบจำลอง แตกตางจากภาพสองมิติที่ไมมีแนวลกึ โมเดล 3 มิติมีขอดีที่สามารถดัดแปลง แกไขไดงาย 

ใชงานไดหลายกหลายรูปแบบต้ังแตงานศิลปะไปจนถึงงานดานวิศวกรรม ทำใหทกุฝายเห็นภาพ

รวมกันมากที่สุด 

 

 3.5.1 ประเภทของโมเดล 3 มิติ 

 

1. NURBS มีโครงสรางพื้นฐานเปนเสนโคงที่ไมตายตัวสานตอโยงกัน ทำใหเกิดพื้นผิว

ระหวางเสนโคงเหลาน้ันเรียกวา NURBS Surface ซึ่งมีคุณสมบัติเปนพื้นผิวโคงเรียบ 

วัตถุประเภทน้ีเหมาะกับการสรางโมเดลประเภทตัวละครที่เปน คน สัตวหรือสิง่อื่นที่

มีลักษณะโคง เชน รถยนต 

2. Polygon เปนวัตถุที่นิยมใชข้ึนโมเดลมากทีสุ่ด มีโครงสรางเปนรปูทรงเรขาคณิต 

คือรูปทรงเหลี่ยมตาง ๆ ทีเ่ปนแผน (Mesh) ประกอบเรียงกันจนเปนวัตถุที่ซับซอน

ข้ึน สามารถปรบัแตงไดงายกวาดวย ซึ่งเราจะใหความสนใจกับวัตถุ Polygon ในการ

ทางานหลัก 

3. Subdivision Surfaces มโีครงสรางผสมกันระหวาง Polygon และ NURBS การ

ข้ึนรูปตางๆ งายและไมซบัซอน ขอดีของ Polygon คือสามารถแกไขและข้ึนโมเดลได

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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อยางอิสระ สวน NURBS คือข้ึนแบบโคงสวยงามและยังสามารถปรับเปลี่ยนไปมาได

อีกดวย (Nitaya, 2558) 

 

3.5.2 สวนประกอบของโมเดล 3 มิติ 

 

       1) พื้นผิว (Face) คือ พื้นผิวแตละดานของวัตถุ 

       2) เสน (Edge) คือ เสนขอบแตละดานของวัตถุ 

       3) จุด (Vertice) คือ จุดเช่ือมตอของเสนและพื้นผิว (ธนพร  พัตราภักด์ิ, n.d.) 

 

3.6  เครื่องพิมพ 3 มิติ 

 

 3D printer คือเครื่องจกัรที่ใชกระบวนการเติมเน้ือวัสดุ เพื่อทำใหเกิดเปนรูปรางที่สามารถ

จับตองไดตามที่ตองการ โดยอาศัยขอมลูในรปูแบบดิจิตอล ซึ่งการเติมเน้ือหรือพมิพวัสดุลงไปน้ัน

เรียกวา Additive Process ซึ่งการพิมพน้ันจะคอยเปนไปทลีะช้ัน โดยที่วัสดุที่ใชในการข้ึนรูปอาจจะ

แตกตางกัน เชนบางวัสดุใชเปนพลาสติก บางวัสดุเปนน้ำ และบางวัสดุอาจจะเปนผงฝุน หลักการใน

การข้ึนรปูใหเปนโมเดล 3 มิติ สวนใหญใชหลักการทำงานเหมือนกันคือ พิมพแตละช้ันในแนวระนาบ

กับพื้นโลกแบบแกน XY หรือแนวตัดขวาง (Cross Section) กอน หลังจากน้ันเครื่องพิมพจะเลื่อน

ฐานไปพิมพในช้ันถัดไป ทับไปเรื่อยๆ จนออกมาเปนรปูราง 3 มิติ  

 

3.6.1  ประเภทของเครื่องพิมพ 3 มิติ ตามวัสดุที่ใช 

 

1. ระบบฉีดเสนพลาสติก (FDM หรือ FFF) 

เครื่องพิมพ 3 มิติระบบ FDM (Fused Deposition Modeling) หรือ FFF เปน

เครื่องพิมพที่นิยมใชกันมากที่สุดในปจจุบัน มหีลกัการพมิพคือ การหลอมเสน

พลาสติก (Filament) ใหกลายเปนของเหลวแลวฉีดออกมาเปนเสน ดวยหัวฉีด 

(Nozzle) ที่มลีักษณะคลายกับปนกาว โดยเครื่องพมิพ FDM จะวาดเสนพลาสติกที่

ถูกฉีดออกมา เริม่จากในแกนระนาบเปนช้ันไปเรื่อยๆ จนไดช้ินงานที่ตองการ 

2. ระบบถาดเรซิ่น (SLA หรอื DLP) 

เครื่องพิมพ 3 มิติระบบน้ีจะฉายแสงไปที่ถาดใสเรซิ่นความไวแสง (Photo Resin / 

Photopolymer) เมื่อเรซิ่นถูกแสงจะแข็งตัวเฉพาะจุดที่โดนแสงจงึใชหลกัการน้ีใน

การสรางรูปราง 3 มิติข้ึนมา ระบบ SLA (Stereo Lithography) และ DLP (Digital 

Light Processing) ตางกันที่ตนกำเนิดของแสง และความเร็วในการทำช้ินงาน 

ระบบ SLA ใชแหลงกำเนิดแสงดวยแสงเลเซอร โดยเครื่องจะทำการยิงเลเซอรไปที่เร
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ซิ่นและวาดเสนเลเซอรไปเรื่อยๆ ระบบ DLP (Direct Light Process) จะใช

โปรเจคเตอรฉายภาพไปที่ถาดเรซิ่น ซึ่งภาพน้ันจะฉายไปทัง้เลเยอรบนถาดเรซิ่นทำ

ใหใชเวลาพิมพไดนอยกวาเพราะไมตองวาดทลีะเสน การพมิพระบบถาดน้ีสวนใหญ

เปนการสรางช้ินงานขนาดเล็กและตองการความละเอียดสูงจึงเหมาะกับธุรกิจ

ประเภท เครื่องประดับ Jewelry ช้ินสวนขนาดเลก็ในงานอุตสาหกรรม โมเดลฟก

เกอร 

3. ระบบผงยิปซัม่ (Powder 3D Printer) 

เครื่องพิมพ 3 มิติระบบผงยิปซั่มหรอืที่เรียกกันวาเครื่องพิมพระบบแปง โดยใชผงยิป

ซั่มหรือผงพลาสติกเปนตัวข้ึนช้ินงาน เครื่องพิมพจะทำงานโดยพิมพลงไปบนผงยิป

ซั่มและใสสเีขาไปดวย ในขณะที่พิมพจะฉีด Blinder ลงไปผสานใหเขากันเปนรูปราง 

จุดเดนของเครื่องพิมพน้ีคือการใหสีไดสมจริง เหมาะกับงานศิลปะเหมอืนจริงหรือ

ช้ินงานที่ตองการเห็นสสีันทีส่มจรงิ 

4. ระบบหลอมผงพลาสติก ผงโลหะ เซรามิก (SLS) 

เครื่องพิมพ 3 มิติระบบ SLS (Selective Laser Sintering) มีหลักการทำงานคลาย

กับระบบ SLA แตตางกันที่วิธีการทำใหเรซิ่นแข็งตัวโดยการฉายเลเซอร โดยระบบ 

SLS น้ันจะยิงเลเซอรไปโดยตรงบนผงวัสดุ เชนผงทองเหลือง ทำใหผงวัสดุหลอม

ละลายเปนเน้ือเดียวกันและทบัซอนกันตอไปเปนช้ัน ๆ 

(HARN Engineering Solution, n.d.) 
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บทท่ี 4 

การวิเคราะหขอมูลและแนวทางการออกแบบ 
 

4.1  แนวทางของแบรนด 

 

ช่ือแบรนดอารตทอย WHY LIFE ไดรับแรงบันดาลใจมากจากความเจ็บปวดที่เกิดข้ึนกับสัตว

และสิง่มีชีวิตตาง ๆ ที่มาจากการกระทำของมนุษย เปนการต้ังคำถามวา ทำไมชีวิตฉันถึงจะตองมาเจอ

อะไรแบบน้ีดวย ทั้ง ๆ ที่ฉันไมไดทำ ซึ่งมีการพองเสียงกบัคำวา Wildlife ที่แปลวา สัตวปาดวย การ

ออกแบบอารตทอยจะมีภาพลักษณทีเ่ขาถึงงาย เปนมิตร คงความเปนเอกลกัษณของสัตวแตละตัว

เอาไว เลาเรื่องไดเขาใจงายแตกไ็มนากลัวเกินไป และแบรนดมุงเนนที่จะลดปญหาขยะพลาสติกและ

ชวยเหลือสิ่งแวดลอมดวย จึงเลือกใชแนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศ (Eco Design) และการออกแบบ

หมุนเวียน (Circular Design) นำขยะพลาสติกมารีไซเคิลเปนวัสดุในการผลิตอารตทอย 

 

4.2  แนวทางการออกแบบอารตทอย 

 

       1. Me? เปนการต้ังคำถามกบัผูคนแทนเหลาสัตววา ฉันหรอ? ฉันอกีแลวหรอ? ทีโ่ดนพวกคุณ

กระทำ คาแรกเตอรของอารตทอยจะมหีนาตาที่สงสัย งุนงง เอียงคอ ใหดูนารักนาเอ็นดูและดูนา

สงสาร โทนสีจะเปนสจีากธรรมชาติ สบายตา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 Mood Board 1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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       2. วอน(ซะแลว) เลาผานมมุมองขอสัตวที่โดนกระทำมาตลอดจนตองลกุข้ึนมาสู นอกจากจะเปน

การวอนหาเรื่องก็ยังมีความหมายอีกทางวาวอนขอรองใหหยุดดวย คาแรกเตอรของอารตทอยจะมี

หนาตาที่ดูโกรธและทาทางหาเรือ่ง โทนสีสันสดใสที่มาจากขยะพลาสติกผสมกับสีธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2 Mood Board 2 

 

4.3  สรุปแนวทางการออกแบบอารตทอย 

 

       จากคำแนะนำของอาจารยที่ปรึกษาจงึเลือกแนวทางที ่ 2 มาพัฒนาตอ เน่ืองจากแนวทางที่ 2 

สามารถสรางลกูเลนและทาทางระหวางสัตวทะเลและขยะไดมากกวา และเปนแนวทางที่สื่อเรือ่งราว

ใหกลุมเปาหมายเขาใจไดมากกวาจึงเลือกแนวทางน้ีและเพิม่เติมความเปนมิตรเขาไปดวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.3 Mood Board 3 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4  ขอมูลโดยยอของแตละคาแรกเตอร 

 

       1. วาฬบรูดา เลาปญหาการกินขยะ วาฬบรูดาจะมีลกัษณะทองโตมากและเปดทองได ภายในจะ

มีขยะที่ไลขนาดใหญไปเล็กตามอนัดับขยะทะเลในไทย พนน้ำออกมาเปนกระปอง หนาตาหาเรื่อง

พรอมพุงใสทุกคน 

       2. พะยูน เลาปญหาการกินขยะ พะยูนจะมีลกัษณะทองโตมากและเปดทองได ภายในจะมีขยะที่

ไลขนาดใหญไปเล็กตามอันดับขยะทะเลในไทย และคาบหลอดเอาไว ทากำหมัดยืดอกหาเรื่อง 

       3. เตามะเฟอง เลาปญหาการติดอวนขยะ เตามะเฟองจะมีอวนรัดคอและตัวไว กระดองสวนทอง

เปนแผล มหีลอดติดอยูที่จมูก มือถือขวดแกวพรอมที่จะโยน 

       4. นกนางนวล เลาปญหาการติดอวนขยะและกินขยะ นกนางนวลจะมลีักษณะที่ทองโตกวาปกติ 

ปากคาบเชอกและฝากขวดน้ำ มีสรอยรัดคอ ถุงพันปกและปายพันที่เทา ทาทางหาเรื่องกางปกเกรี้ยว

กราด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 5 

การออกแบบและพัฒนาแบบราง 
 

5.1  การออกแบบและพัฒนาตราสัญลักษณ 

 

       เน่ืองจากแบรนด WHY LIFE เลาถึงปญหาสิ่งแวดลอมตาง ๆ แนวทางของแบรนดมีความหา

เรื่องแตก็เปนมิตรจึงออกแบบใหอางอิงถึงแบรนดไดมากทีส่ดุดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1 แบบรางตราสัญลักษณครั้งที่ 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.2 แบบรางตราสัญลักษณครั้งที่ 2 

 

แบบที่ 1 และ 2 จะเปนหนาตาสงสัยของใจแบบกวน ๆ  

แบบที่ 3 นำ W มาทำเปนค้ิวใหเปนใบหนาที่ดูโกรธ 

แบบที่ 4 ใชลายเสนประกอบตัวหนังสือเลาเรื่องปญหาสิ่งแวดลอมทีเ่กิดจากมนุษย 

แบบที่ 5 ใชภาพปลาและชางแทนตัว Y ใชเครื่องหมายปรัศนี แทนตัว L 

 

5.2  การออกแบบและพัฒนาคาแรกเตอรอารตทอย 

 

       5.2.1  ทดลองรางภาพดวยดินสอคราว ๆ เพื่อใหเห็นทาทางที่นาจะเปนบนกระดาษกอนจะ

นำมาวาดลงในโปรแกรม Procreate โปรแกรมสำหรับวาดภาพใน Ipad  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.3 แบบรางทดลองคาแรกเตอรอารตทอยทัง้หมดดวยดินสอ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.4 แบบรางทดลองคาแรกเตอรอารตทอยทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.5 แบบรางคาแรกเตอรพะยูนและวาฬบรูดา ครั้งที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.6 แบบรางลงสีคาแรกเตอรพะยูน ครัง้ที่ 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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       5.2.2  วาดแบบรางคาแรกเตอรอารตทอยทั้งหมดพรอมปรับปรุงแบบรางใหดูนารักและเปนมิตร

มากข้ึน เพิ่มรายละเอียดของแตละตัวละปรบัสีใหสดใสกวาเดิม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.7 แบบรางลงสี คาแรกเตอรอารตทอยทั้งหมด ครัง้ที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.8 แบบรางลงสี คาแรกเตอรอารตทอยพะยูน ครั้งที่ 1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



26 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.9 แบบรางลงสี คาแรกเตอรอารตทอยวาฬบรูดา ครั้งที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.10 แบบรางลงสี คาแรกเตอรอารตทอยเตามะเฟอง ครั้งที่ 1 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.11 แบบรางลงสี คาแรกเตอรอารตทอยนกนางนวล ครั้งที่ 1 

 

       5.2.3  ปรับปรงุแบบรางคาแรกเตอรทัง้หมดใหเหมาะสมกบัการข้ึนรูป 3 มิติ และปรับสีใหงาย

ตอการทำสีโมเดลมากกวาเดิม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.12 คาแรกเตอรอารตทอยแบบสำเร็จทั้งหมด ลงส ี

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.3  การผลิตอารตทอย 

 

       5.3.1  ปน 3 มิติ คาแรกเตอรอารตทอยทั้งหมดดวยโปรแกรม Blender 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.13 ข้ันตอนการปน 3 มิติ ดวยโปรแกรม Blender 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.14 โมเดล 3 มิติคาแรกเตอรอารตทอยทั้งหมดดวยโปรแกรม Blender 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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       5.3.2  นำไฟลโมเดล 3 มิติ นามสกุล .Stl เขาโปรแกรม Creality Slicer (สำหรับใชกบั

เครื่องพิมพ 3 มิติ ของ Creality เทาน้ัน) แปลงคาเปนไฟล G code เพื่อใหเครื่องพมิพ 3 มิติ อานคา

ไดและดำเนินการพิมพ โดยแตละตัวจะใชเวลาในการพิมพ 8-10 ช่ัวโมง วัสดุที่ใช คือ พลาสติก PLA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.15 โมเดล 3 มิติพะยูนในโปรแกรม Creality Slicer 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.16 ข้ันตอนการพิมพ 3 มิติ วาฬบรูดาดวยเครื่องพมิพ Creality CR-10Smart 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.17 อารตทอยนกนางนวลหลังพิมพเสร็จทันท ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.18 อารตทอยเตามะเฟองหลงัพิมพเสรจ็ทันท ี

 

 

       5.3.3  แกะซพัพอรตเมือ่ช้ินงานพิมพเสร็จเรียบรอยแลว หลังจากน้ันตัดแตงเกบ็รายละเอียดสวน

ที่เกินและขัดสวนที่ไมพอดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.19 แกะซัพพอรตอารตทอยวาฬบรูดา 

 

       5.3.4  สำหรบัวาฬบรูดาและพะยูน นำแมเหล็กมาใสและอุดปดใหเรียบรอย ซึง่มกีารแกแบบงาน

ในตอนสุดทายพะยูนไมตองใสแมเหล็กเพื่อยึดเกาะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.20 ใสแมเหล็กในสวนทองของวาฬบรูดา 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.21 อารตทอยพะยูนกอนทำส ี

 

       5.3.5  เริ่มลงสรีองพื้น และลงสีโมเดล ดวยสีแบรนด ไทยโทน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.22 ลงสรีองพื้น 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.23 ลงสรีองพื้น 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.24 ลงสอีารตทอยดวยแอรบรัช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.25 ลงสอีารตทอย เก็บรายละเอียดดวยพูกัน 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.26 ลงสอีารตทอย เก็บรายละเอียดดวยพูกัน 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.27 ลงสอีารตทอย เก็บรายละเอียดดวยพูกัน 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.28 ลงสอีารตทอยภาพรวมสำเรจ็ 

 

       5.3.6  พนเคลือบปดงานและเปนการยืดอายุใหกบัสีโมเดล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.4  การออกแบบ พัฒนาและผลิตบรรจุภัณฑ 

 

       5.4.1  การออกแบบบรรจุภัณฑ 

     1. ในการออกแบบบรรจุภัณฑเพือ่ใสอารตทอย ตองการสอดแทรกเรื่องราว 

     ที่มาจากเรือ่งของสัตวทะเลแตละตัวลงไป เลอืกวาดภาพประกอบเลาเรือ่งราวใหดูนารัก          

     และใสคำบรรยายที่คลายกบันิทานสั้น ๆ ลงไป โดยเรือ่งราวของทกุ ๆ ตัวจะอยูในทะเล   

     เดียวกัน 

     2. ตองการใหมกีารเลาเรือ่งกระบวนการในการผลิตอารตทอยที่มาจากการรีไซเคิล 

     จึงทำเปนขอมูลคราว ๆ เกี่ยวกบัข้ันตอนการรีไซเคิลขยะใหเปนอารตทอยไวดวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.29 แบบรางกลองบรรจุภัณฑครัง้ที่ 1  

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.30 ภาพประกอบที่ใชบนกลองบรรจุภัณฑวาฬบรดูา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.31 ภาพประกอบที่ใชบนกลองบรรจุภัณฑพะยูน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.32 ภาพประกอบที่ใชบนกลองบรรจุภัณฑเตามะเฟอง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.33 ภาพประกอบที่ใชบนกลองบรรจุภัณฑนกนางนวล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.34 ภาพประกอบเมื่อกลองบรรจุภัณฑมาเรียงกัน 

 

3. ทำแบบกลองในโปรแกรม Adobe Illustator และจัดวางภาพประกอบลงไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.35 แบบรางกลองบรรจุภัณฑครัง้ที่ 2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.36 แบบรางกลองบรรจุภัณฑครัง้ที่ 3 แบบสมบรูณ 

 

4. พมิพกลองบรรจุภัณฑลงบนกระดาษ ตัด พับและติดกาวประกอบช้ินงานจนเสรจ็ 

กระดาษทีเ่ลือกใชคือ กระดาษ Coated 300 แกรม ในภายหลงัเปลี่ยนมาพิมพลงบน

สต๊ิกเกอร PP และแปะลงบนกระดาษอารตการด 350 แกรมแทน เน่ืองจากกระดาษ 

Coated เมือ่ประกอบช้ินงานแลวเห็นรอยแตกที่ขอบกระดาษชัดเจนมากเกินไป 

 

5.4.2  การออกแบบกลองจัดแสดงงาน 

 

1. ในการออกแบบกลองจัดแสดงเน่ืองจากอารตทอยชุดน้ีเปนเรื่องราวของสัตว   

ทะเและนกทะเล เลาเรื่องปญหาขยะทะเล ต้ังช่ือวา Angry Sea ทะเลเกรี้ยวโกรธ  

จึงใชภาพ   ประกอบเปนทะเลคลื่นยักษที่กำลงัซัดขยะกลบัคืนมาใหมนุษยและภาพ  

ประกอบที่แสดงถึงความโกรธของสัตวทะเล 

 2. ทำแบบกลองในโปรแกรม Adobe Illustator และจัดวางภาพประกอบลงไป 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.37 แบบรางกลองจัดแสดงงานครั้งที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.38 แบบรางกลองจัดแสดงงานครั้งที่ 2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.39 แบบรางกลองจัดแสดงงานครั้งที่ 2 แบบสมบรูณ 

 

3. พิมพกลองจัดแสดงงานลงบนกระดาษ ตัด พับและติดกาว ประกอบช้ืนงานจนเสรจ็ 

กระดาษทีเ่ลือกใชคือ กระดาษ Coated 300 แกรม ในภายหลังเปลี่ยนมาพิมพลงบน

สต๊ิกเกอร PP และแปะลงบนกระดาษอารตการด 350 แกรมแทน เน่ืองจากกระดาษ 

Coated เมือ่ประกอบช้ินงานแลวเห็นรอยแตกที่ขอบกระดาษชัดเจนมากเกินไป 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.40 ทดลองประกอบกลองบรรจุภัณฑและกลองจัดแสดงงาน 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.41 ทดลองประกอบกลองบรรจุภัณฑและกลองจัดแสดงงาน 2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.5  การออกแบบ พัฒนาและผลิตสื่อประชาสัมพันธ 

 

       5.5.1  การออกแบบการดใหขอมลูภายในกลอง 

ดานหนาจะเปนภาพคาแรกเตอรแตละตัวและช่ือ ดานหลังจะเปนขอมลูเกี่ยวกบัขยะและปญหาทีเ่กิด

กับสัตวแตละตัว โดยใชสีของแตละตัวเปนสหีลกัของการดแตละใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.42 การดใหขอมลูภายในกลอง 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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       5.5.2  การออกแบบโปสเตอร 

เพื่อเปนการประชาสัมพันธอารตทอยจึงวาดภาพประกอบให วาฬบรูดา พะยูน เตามะเฟอง และนก

นางนวลอยูดวย จัดวางใหดูนาสนใจและดึงดูดคนดวยสีสัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.43 แบบรางโปสเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.5.3  การออกแบบสื่อออนไลน 

 

        1. สื่อประชาสัมพันธอารตทอย เพือ่ใหผูคนเห็นอารตทอยช้ินใหม ๆ ที่แบรนดผลิต 

        ออกมา โดยจะใชรูปถายอารตทอยงานจรงิประกอบกบักราฟกเล็กนอย 

        2. สื่อประชาสัมพันธขอมูลขาวสาร เพื่อเปนการกระจายขอมูลขาวสารของแบรนดและ 

        บอกเลาปญหาเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมใหผูคนทราบแบบเขาใจไดงายข้ึนผานกราฟกและ    

        ภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.44 แบบรางการจัดวางขอความประกอบภาพถาย 

 

 

 

 

 

 

 

บท 6 

ผลงานสำเร็จ 

 

ภาพท่ี 5.45 แบบรางดินสอมุมการถายภาพ 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.46 ถายรูปในสตูดิโอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.47 ถายรูปนอกสถานที ่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 5.48 ภาพที่ไดกอนนำไปใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 6 

ผลงานสำเร็จ 
 

6.1  ตราสัญลักษณ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.1 ตราสัญลักษณ WHY LIFE 

 

6.2  อารตทอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.2 อารตทอย WHY LIFE 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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6.3  บรรจุภัณฑและกลองจัดแสดง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.3 บรรจุภัณฑและกลองจัดแสดง WHY LIFE 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 6.4 บรรจุภัณฑ การดและอารตทอยวาฬบรูดา 
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ภาพท่ี 6.6 บรรจุภัณฑ การดและอารตทอยเตามะเฟอง 
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ภาพท่ี 6.8 อารตทอย บรรจุภัณฑและกลองจัดแสดง 

 

6.4  สื่อประชาสัมพันธ 
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ภาพท่ี 6.10 อินสตาแกรมสตอรี ่

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 6.11 อินสตาแกรมโพสต 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



53 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.12 การด 

 

6.5  การจัดแสดงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.13 การจัดแสดงงาน 1 
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ภาพท่ี 6.14 การจัดแสดงงาน 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6.15 การจัดแสดงงาน 3 
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บทท่ี 7 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

7.1  บทสรุป 

 

        แบรนดอารตทอย WHY LIFE อันปะกอบไปดวย ตราสัญลักษณ อารตทอย วาฬบรูดา พะยูน 

เตามะเฟองและนกนางนวล รวม 4 ตัว บรรจุภัณฑ กลองจดัแสดงงานและสือ่ประชาสัมพันธ สามารถ

สำเร็จบรรลุตามเปาหมายไปไดดวยดี ไมวาจะเปนช้ินงานสำเรจ็ กลุมเปาหมายแบรนด การสื่อสารผาน

ช้ินงาน แมในข้ันตอนการทำงานจะมีสวนขัดของและบกพรองที่ยังไมไดรับการแกไขเทาที่ควร แตโดย

ภาพรวมแลว ศิลปะนิพนธช้ินน้ีไดรับผลตอบรับและประสบความสำเรจ็เปนอยางมาก 

 

7.2  ปญหาและขอจำกัดในการศึกษา 

 

        1. มีขอจำกัดเรือ่ง ข้ันตอนการผลิตขอนขางใชเวลานาน คาใชจายที่สูงมาก และกระบวนการ

ผลิต เน่ืองจากควบคุมการพิมพ 3 มิติดวยตัวเอง โดยที่ยังไมเช่ียวชาญในการใชงานเครือ่งพมิพ 3 มิติ 

และวัสดุตาง ๆ   การประกอบช้ินงานที่ขัดของเน่ืองจากการใสแมงเหล็กและการเปดทองของอารตทอย

ไมพอดี 

        2.  วัสดุพลาสติกและการพมิพ 3 มิติที่ตองแกะซัพพอรตทำใหช้ินงานเสียหายไดงาย ตองระวัง

เปนพเิศษ 

 

7.3  ขอเสนอแนะ 

 

        1.  ควรวางแผนข้ันตอนการทำงานและเผื่อระยะเวลาในการทำงานใหมากกวาน้ี 

        2. ข้ันตอนการปน 3 มิติ ไปจนถึงการเตรียมไฟลเพือ่นำไปผลิตตองถ่ีถวนรอบครอบและ

ระมัดระวัง เพราะถาผิดพลาดไปจะทำใหเสียเวลาและเสียเงนิมากข้ึน 

        3.  ศึกษาขอมูลทีเ่กี่ยวของกบัเน้ือหาใหละเอียดและตรวจสอบใหดี เพื่อไมใหมีการเผยแพร

ขอมูลเท็จไปสูสาธารณะ 
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7.4  ประโยชนที่ไดรับ 

 

        1.  ไดเรียนรูประสบการณใหม ๆ ทัง้การปน 3 มิติ การใชเครื่องพิมพ 3 มิติและการใชแอรบรัช 

เปนประสบการณที่ใหความรูและสามารถนำไปตอยอดไดอกีมาก 

        2.  ไดเรียนรูการแกปญหาเฉพาะหนาในตอนที่เครือ่งพิมพ 3 มิติมีปญหา หรือตอนที่ไฟลงานมี

ปญหา ไปจนถึงการประกอบช้ินงานที่ขัดของ 

        3.  ไดเรียนรูวิธีการและแนวทางอื่น ๆ ในการนำพลาสติกมาสรางผลงานทีส่ามารถนำไปตอยอด

ตอไปในอนาคตได 
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