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 บทที� 1 
 บทนํา 

 1.1 ความเป�นมาและความสาํคัญของป�ญหา 
 เรามักจะเห็นคนทําผิดกฎหมายอยูทุ่กวัน ในบางครั�งเราเองก็ไมรู่้หรือ 

 ไมแ่นใ่จว่าคนเหล่านั�นทําผิดหรือไม ่แม้กระทั�งกับตัวเราเอง และหากพูดถึง 
 กฎหมาย หลายคนอาจมองว่าเป�นเรื�องใหญ ่เป�นเรื�องไกลตัว ทั�งๆ ที�จริงแล้ว 
 กฎหมายแทรกซึมอยูใ่นทุกรายละเอียดในชีวิต 
 ของทุกคน 

 หากผู้คนหลงลืม และคิดว่าการกระทําความผิดเพียงเล็กน้อยนั�นไมส่ง่ 
 ผลอะไร บ้านเมืองจะนา่อยู ่และมีคุณภาพได้อยา่งไร 

 1.2 ป�ญหาของการวิจัย 
 หลายคนมองว่ากฎหมายเป�นเรื�องใหญแ่ละไกลตัว หรืออาจปล่อยผา่น 

 การกระทําผิดเล็กน้อยโดยไมรู้่ว่าการกระทําความผิดนั�นมีความผิดในเชิง 
 กฎหมาย เชน่ การจอดรถขวางทางจราจรผู้อื�นแม้จะเป�นถนนหน้าบ้านของ 
 ตนเอง 

 1.3 วัตถปุระสงค์ 
 เพื�อให้คนตระหนักว่าการกระทําความผิดเพียงเล็กน้อยก็มีความผิด 

 ไมว่่าจะทําไปด้วยความไมรู่้ ไมเ่ข้าใจ และให้ความรู้ในเรื�องของกฎหมาย 
 จราจรที�อยูใ่นชีวิตประจําวันของพวกเราโดยวิธีที�สนุกสนานและได้สาระ 
 รวมถึงเป�นการอัปเดตข้อมูลด้านกฎหมายที�เป�นป�จจุบันให้ผู้รับสาร 

 1.4 ขอบเขตงาน 
 จัดทําเป�นบอร์ดเกม จํานวนผู้เล่น 3-6 คน โดยประกอบไปด้วย 

 1)  กล่องเกม 
 2)  กระดานเกม 
 3)  Token 
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 4)  หมากสําหรับเดิน 
 5)  การ์ดเกม 
 6)  คู่มือวิธีการเล่น 
 7)  แผน่ชาร์ตสําหรับดูข้อมูลต่างๆ 

 1.5 วิธกีารดําเนินงาน 
 1.5.1 การรวบรวมข้อมูล 
 รวบรวมข้อมูลจากการสํารวจคนทั�วไปที�ใช้รถใช้ถนนว่ามีกฎหมายใด 

 ที�ยังไมเ่ข้าใจบ้าง ค้นหาข้อเท็จจริงจากเว็บไซต์ หนังสือ ผู้เชี�ยวชาญด้าน 
 กฎหมายจราจรหรือปรึกษาอาจารย์วิชากฎหมาย นํามาวิเคราะห์และจัด 
 ลําดับข้อมูล เพื�อที�จะนําไปคิดกติกาและจัดทําในขั�นตอนต่อไป 

 1.5.2 ประเด็นที�ต้องการศกึษาในการออกแบบ 
 กฎหมายจราจรที�มักจะเห็นคนทําผิด ไมแ่นใ่จ หรือไมเ่ข้าใจว่าผิด 

 หรือไม ่และมักพบเห็นในชีวิตประจําวัน ว่าผิดกฎหมายอะไร และมีบท 
 ลงโทษผู้กระทําความผิดอยา่งไร พร้อมหาเหตุผลและพฤติกรรมผู้ทําผิด เชน่ 
 ไมท่ราบว่าจอดรถขวางถนนเพื�อซื�อของนั�นมีความผิด หรือไมแ่นใ่จว่าการยู 
 เทิร์นซ้อนคันผิดหรือไม ่ศึกษากฎหมายจราจรที�อัปเดตป�จจุบัน และยัง 
 จําเป�นต้องศึกษาวิธีการและกติกาในการเล่นบอร์ดเกมด้วย 

 1.5.3 กลุ่มเป�าหมาย 
 1)  คนทุกเพศ 
 2)  อายุ 18 - 25 ป� 
 3)  ผู้ที�สามารถทําใบขับขี�ได้ และเป�นผู้ใช้รถใช้ถนน 
 4)  สนใจและชื�นชอบบอร์ดเกม 
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 1.5.4 การดําเนินการออกแบบ 
 1)  รวบรวมข้อมูลจากการศึกษากฎหมายจราจรจากเว็บไซต์ 

 หนังสือ สอบถามจากผู้ที�ใช้รถยนต์ว่ามีกฎหมายใดบ้าง ที�รู้ว่า 
 ผิดแต่ก็ยังทํา 

 2)  วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลที�ได้ 
 3)  ออกแบบวิธีการ คิดกติกาการเล่น 
 4)  ทําตัวทดสอบ 
 5)  ทดลองเล่นและแก้ไขกติกา 
 6)  กําหนด Mood & Tone และ Art direction 
 7)  ดําเนินการออกแบบ 
 8)  ผลิตชิ�นงานจริง 

 1.6 ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รบั 
 ผู้เล่นได้รับความสนุก สาระด้านกฎหมาย และตระหนักว่ากฎหมายนั�น 

 ไมใ่ชเ่รื�องที�ไกลตัว อีกทั�งยังเป�นสิ�งจําเป�นที�มองข้ามไมไ่ด้ มีความรับผิดชอบ 
 และจิตสํานึกในการใช้รถใช้ถนนมากขึ�น 
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 บทที� 2 
 บทความและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 

 2.1 เกี�ยวกับกฎหมายจราจร 
 2.1.1 ความสาํคัญของกฎหมายจราจร 
 คุณสมบัติหลักประการหนึ�งของกฎหมายนี�คือกฎหมายต้องเป�นคําสั�ง 

 หรือกฎเกณฑ์ที�พร้อมใช้งานเสมอ (Continuity) หมายความว่าเมื�อกฎหมาย 
 ได้รับการเผยแพรแ่ล้ว กฎหมายนั�นจะมีผลตลอดไปจนกว่าจะมีการแก้ไข 
 เพิ�มเติม ตราบใดที�ยังไมม่ีการยกเลิก จะต้องถือว่ากฎหมายยังคงบังคับใช้อยู ่
 ดังสุภาษิตที�ว่า “กฎหมายในบางทีก็หลับใหล แต่ไมม่ีวันตาย” และจะมีการ 
 ปรับปรุงและเปลี�ยนแปลงการบังคับใช้กฎหมายจราจรทางบกอยูเ่ป�นระยะ 
 โดยจําเป�นต้องปรับตัวตามสถานการณ์จราจรได้ตลอดเวลา 

 การละเมิดกฎจราจรเป�นความผิดทางอาญาที�เรียกว่า Mala Prohibita 
 ซึ�งหมายถึงการละเมิดกฎหมายโดยการกระทํานั�นมิใชอ่กุศลหรืออาชญากร 
 เชน่ หากกําลังขับรถที�บ้านของคุณเองคุณสามารถเลี�ยวซ้ายหรือขวาตอน 
 ไหน เมื�อไหรก็่ได้ แต่ถ้าหากอยูบ่นถนนและไมป่ฏิบัติตามป�ายจราจรและ 
 เลี�ยวอยา่งตามใจ แม้ว่าการเลี�ยวซ้ายหรือขวาจะไมใ่ชเ่รื�องชั�วร้ายหรือเป�น 
 อาชญากรรมเลยก็ตาม มันก็จะถือเป�นอาชญากรรมในทันที 

 กฎหมายจราจรมีความสําคัญมากสําหรับผู้ใช้รถใช้ถนน หรือแม้แต่คน 
 เดินถนนก็ต้องปฏิบัติตามกฎจราจร เชน่ ต้องเดินข้ามทางม้าลายหรือสะพาน 
 ลอยขณะข้ามถนนเท่านั�น เพื�อความปลอดภัยของประชาชนและผู้ใช้รถใช้ 
 ถนน 

 2.1.2 โทษของการไม่ปฏิบติัตามกฎจราจร 
 ท้องถนนเป�นหนึ�งในสถานที�ที�เกิดอุบัติเหตุได้ง่ายที�สุดในโลก การทํา 

 ผิดกฎหมายจราจรด้วยการขับรถเร็วกว่ากฎหมายกําหนดเป�นพฤติกรรม 
 เบี�ยงเบนประเภทหนึ�ง โดยเบี�ยงเบนจากกฎเกณฑ์และแนวปฏิบัติของสังคม 
 สาเหตุเกิดจากพฤติกรรมการขับรถด้วยความเร็วสูง หวาดเสียว และบางราย 
 มีอาการเมาแล้วขับ หรือหลับในขณะขับรถ ทั�งตั�งใจ และประมาท โดยอาจมี 
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 ความคิดว่าแค่ขับสบาย ๆ ทุกวัน จะเกิดอะไรขึ�นได้อยา่งไร ถ้าหากเกิด 
 อุบัติเหตุแล้วไมใ่ชแ่ค่เราที�เจ็บ หรือเสียชีวิต แต่เป�นคนอื�นๆ บนท้องถนน 
 หรือผู้คนที�อาศัยอยูร่อบๆ เราจะสามารถรับผิดชอบความสูญเสียที�เกิดขึ�นทั�ง 
 ทางรา่งกาย และจิตใจทั�งของตนเอง และผู้อื�นได้จริงๆ หรือไม ่โดยบท 
 ลงโทษทางกฎหมายต่างๆ มีตัวอยา่ง ดังนี� 

 1)  ขับรถย้อนศร ผิด พ.ร.บ. จราจรทางบก มาตรา 41 ปรับ 200 - 500 
 บาท 

 2)  ฝ�าไฟแดง ไฟเหลือง ผิด พ.ร.บ จราจรทางบก มาตรา 22 และ มาตรา 
 152 ปรับได้ถึง 4,000 บาท 

 3)  ปาด เบียด แทรก ผิด พ.ร.บ. จราจรทางบก มาตรา 43 โดนปรับ 400 - 
 1,000 บาท 

 4)  แซงเส้นทึบ ครอ่มเส้นทึบ ผิด พ.ร.บ. จราจรทางบก มาตรา 43 ปรับ 
 400 - 1000 บาท 

 5)  เลี�ยวซ้าย โดยที�ไมม่ีป�ายเลี�ยวซ้ายผา่นตลอด ผิด พ.ร.บ. จราจรทาง 
 บก ปรับ 200 - 500 บาท 

 6)  ขับรถเร็วเกินกําหนด ปรับไมเ่กิน 4,000 บาท 
 7)  จอดรถตรงเส้นฟุตพาทขาวเหลือง ปรับ 500 บาท 
 8)  ไมห่ยุดรถตรงทางม้าลาย ปรับไมเ่กิน 4,000 บาท 
 9)  ขับรถในชอ่งเดินรถประจําทาง ปรับ 200 - 500 บาท 
 10)  กลับรถในที�ห้ามกลับ (ไมม่ีป�าย) ปรับ 400 - 1000 บาท 
 11)  ไมเ่ป�ดไฟเลี�ยว ปรับ 500 บาท 
 12)  หยุดรถเกยเส้นทางม้าลาย ปรับ 500 บาท 
 13)  จอดรถในที�ห้ามจอด ปรับไมเ่กิน 500 บาท 
 14)  ไมห่ลีกให้รถพยาบาลผา่น ปรับ 500 บาท 
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 2.1.3 ป�จจัยที�ทําใหค้นทําผดิกฎจราจร 
 บทความวิจัยของมหาวิทยาลัยบูรพากล่าวว่า 

 1)  เพศและอายุมีนัยสําคัญต่อพฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจร 
 สอดคล้อง กับผลโดยเพศชายมีพฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจร 
 มากกว่าเพศหญิง อาจจะเนื�องมาจากบุคลิกภาพของเพศชาย 
 ความกล้า ในการตัดสินใจเหตุเฉพาะหน้าและการบังคับรถได้ดี 
 กว่าเพศหญิง ในสว่นของกลุ่มอายุที�มี ความแตกต่างกันมี 
 พฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจรแตกต่างกัน ซึ�งสอดคล้องกับผล 
 การศึกษาของ พิชญ์สินี กุลเอกสรชา และคณะ โดยกลุ่มอายุ 
 31 - 40 ป� มีพฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจรมากกว่ากลุ่มอื�น 
 เนื�องจากเป�นวัยผู้ใหญแ่ละเป�นวัยทํางาน มีความมั�นใจในตัว 
 เองทุกด้าน ซึ�งวัยนี�สั�งสมประสบการณ์ในการขับรถมามาก 
 พอควร จึงเชื�อมั�นในการขับรถของตนเอง แต่ยังคงมีความ 
 ใจร้อนขาดการยับยั�งชั�งใจอยู ่ทําให้มีพฤติกรรมทําผิดกฎจราจร 
 มากกว่ากลุ่มอื�น และยิ�งอายุมากขึ�นเท่าไหร ่ก็จะมีพฤติกรรมทํา 
 ผิดกฎจราจรลดลงไปด้วย 

 2)  สถานภาพสมรสมีผลต่อพฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจร โดย 
 สอดคล้องกับผลการศึกษาของ โดยกลุ่มคนโสดมีพฤติกรรมการ 
 ขับรถผิดกฎจราจรมากกว่ากลุ่มอื�น อาจเนื�องจากไมม่ีครอบครัว 
 เป�นสิ�งยึดโยงให้เกิดความยับยั�งชั�งใจ แตกต่างจากกลุ่มสมรสที� 
 มีพฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจรน้อยกว่า 

 3)  รายได้ต่อเดือนมีผลต่อพฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจร คือ การที� 
 มีรายได้ต่างกันสง่ผลให้มีเจตคติในความปลอดภัยต่างกัน โดย 
 กลุ่มที�มีพฤติกรรมขับผิดกฎจราจรมากที�สุด 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่ม 
 ที�มีรายได้ต�ากว่า 15,000 บาท รายได้ 15,001 - 30,000 บาท 
 และ รายได้มากกว่า 60,000 บาท ขึ�นไป อาจเนื�องมาจาก กลุ่ม 
 ที�มีรายได้น้อยเป�นกลุ่มที�ทํางานแขง่กับเวลาจึงต้องการทําให้ 
 ต้องขับรถเรง่รีบเพื�อทําเวลา และอาจเนื�องด้วยรถนั�นไมใ่ชร่ถ 
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 4)  สว่นตัว จึงสง่ผลต่อการขับรถแบบไมร่ับผิดชอบต่อทรัพย์สิน 
 และในสว่นของผู้มีรายได้สูงนั�น ที�สามารถขับรถผิดกฎจราจรได้ 
 เนื�องจาก รถมีสมรรถนะสูง ค่าปรับไมสู่งสําหรับผู้ที�มีรายได้ใน 
 กลุ่มนี� จึงมีความมั�นใจในการขับรถแบบเสี�ยง 

 5)  ประสบการณ์และระยะเวลาการขับรถมีผลต่อพฤติกรรมขับรถ 
 ผิดกฎจราจร จากผลการศึกษาของ Martinussena, L. et al. 
 และ Warner, H. et al. โดยกลุ่มประสบการณ์ 11 - 15 ป�มีค่า 
 เฉลี�ยมากที�สุด และรองลงมาคือ กลุ่มประสบการณ์ 6 - 10 ป� 
 และเมื�อประสบการณ์มากกว่า 15 ป� ค่าเฉลี�ยจะเริ�มลดลง แสดง 
 ให้เห็นว่ากลุ่มที�มี ประสบการณ์ขับรถ 11 - 15 ป�นั�นมั�นใจใน 
 ประสบการณ์ที�มากขึ�นของตนเองทําให้ขับรถผิดกฎจราจร แต่ 
 ผู้ที�มีประสบการณ์มากกว่า 15 ป�ขึ�นไปนั�นการขับรถผิดกฎ 
 จราจรจะน้อยลง เพราะอาจจะพบเจอความนา่กลัวของ 
 อุบัติเหตุมากขึ�น ทําให้ความคึกคะนองลดลง 

 6)  ประวัติการได้รับใบสั�งสง่ผลต่อพฤติกรรมการขับรถผิดกฎ 
 จราจร โดยพบว่ากลุ่มผู้ขับขี�ที�เคยได้รับใบสั�ง และโดนจับ/ปรับ 
 มีค่าเฉลี�ยการขับแบบเสี�ยงมากกว่ากลุ่มที�ไมเ่คยได้รับใบสั�ง โดย 
 กลุ่มที�ได้รับใบสั�งมากที�สุด คือ มากกว่า 4 ใบขึ�นไปมีค่าเฉลี�ย 
 พฤติกรรมขับรถผิดกฎจราจรมากที�สุด แสดงให้เห็นว่าการได้ 
 รับใบสั�ง ไมทํ่าให้คนเกรงกลัวหรือเข็ดหลาบ รวมไปถึงระบบ 
 การเสียค่าปรับหรือจํานวนค่าปรับอาจไมม่ีผลกระทบต่อการ 
 ยับยั�งชั�งใจให้ปฏิบัติตามกฎหมาย และการได้รับใบสั�งมากแสดง 
 ให้เห็นว่าได้กระทําผิดซ�าจนเป�นนิสัยและมั�นใจว่าจะสามารถ 
 รอดไปจากการถูกลงโทษทางกฎหมายได้ 

 จากผลการวิจัยพบว่ามากกว่า 3 ใน 5 ของกลุ่มตัวอยา่งมีพฤติกรรม 
 การขับรถแบบผิดกฎหมายจราจร ทั�งโดยเจตนาและไมเ่จตนา โดยป�จจัยที�สง่ 
 ผลพฤติกรรมขับรถแบบเสี�ยง ได้แก่ เพศ อายุ สถานภาพสมรส รายได้เฉลี�ย 
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 ต่อเดือน ประสบการณ์การขับรถ ประวัติการได้รับใบสั�งในรอบ 3 ป� สว่น 
 ป�จจัยที�ไมส่ง่ผลได้แก่ ประวัติอุบัติเหตุ การคาดการณ์ผลทางลบ ทัศนคติต่อ 
 พฤติกรรมการขับรถ การรับรู้ความสามารถ 

 โดยอนุมานได้ว่าผู้คนไมไ่ด้ให้ความสนใจ หรือตระหนักในด้านของ 
 จิตสํานึกเท่าที�ควร 

 2.2 ข้อมูลแบบสอบถามเรื�องการปฏิบติัตามกฎหมายจราจร 
 ผลสํารวจจากคนทั�วไป จํานวน 30 คน อายุระหว่าง 18 - 25 ป�ขึ�นไป 

 เพศหญิง ชาย และอื�นๆ การศึกษาตั�งแต่น้อยกว่าปริญญาตรี - ปริญญาตรี 
 ขึ�นไป 

 2.2.1 จํานวนผูใ้ช้รถใช้ถนน 
 จากผู้ที�ทําแบบสอบถามทั�งหมดพบว่า 

 1)  เป�นผู้ใช้รถ 65.2% 
 2)  ไมไ่ด้เป�นผู้ใช้รถ 34.8% 

 ภาพที� 2.1 แผนภูมิแสดงเปอร์เซ็นจํานวนผู้ที�ใช้รถใช้ถนนกับผู้ที�ไมไ่ด้ใช้รถ 

 2.2.2 การทําผดิกฎหมายจราจร 
 จากผู้ที�ทําแบบสอบถามทั�งหมดพบว่า 

 1)  เคยทําผิดกฎหมายจราจร 78.3% 
 2)  ไมเ่คยทําผิดกฎหมายจราจร 21.7% 
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 ภาพที� 2.2 แผนภูมิแสดงจํานวนผู้ที�เคยทําผิดกฎจราจรและผู้ที�ไมเ่คยทําผิด 

 2.2.3 การพบเหน็ผูอื้�นทําผดิกฎจราจร 
 จากผู้ที�ทําแบบสอบถามทั�งหมดพบว่า 

 1)  พบเห็นบอ่ยครั�ง 47.8% 
 2)  เคยพบเห็นบ้าง 47.8% 
 3)  ไมเ่คยพบเห็นเลย 4.4% 

 ภาพที� 2.3 แผนภูมิแสดงเปอร์เซ็นจํานวนผู้ที�เคยพบเห็นผู้อื�นทําผิดกฎ 
 จราจร 
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 2.2.4 ความรูค้วามเข้าใจเกี�ยวกับนโยบายตัดแต้มใบขับขี� 
 จากผู้ที�ทําแบบสอบถามทั�งหมดพบว่า 

 1)  ไมรู้่และไมม่ีความเข้าใจเลย 73.9% 
 2)  พอมีความรู้เกี�ยวกับนโยบาย 21.7% 
 3)  รู้และเข้าในนโยบายเป�นอยา่งดี 4.4% 

 ภาพที� 2.4 แผนภูมิความรู้ความเข้าใจเกี�ยวกับนโยบายตัดแต้มใบขับขี� 

 2.3 นโยบายตัดแต้มใบขับขี� 
 2.3.1 ความหมายของนโยบายตัดแต้มใบขับขี� 
 นโยบายจัดแต้มใบขับขี� เป�นนโยบายใหมที่�ถูกนํามาเริ�มใช้ โดยจะมีผล 

 บังคับใช้ในวันที� 9 มกราคม 2566 ซึ�งจะเป�นมาตรการเสริมในการสร้างวินัย 
 การขับขี�เพิ�มเติมจากการออกใบสั�งเพื�อบังคับใช้กฎหมายตามปกติ โดยสาระ 
 สําคัญของระบบนี� คือ การกําหนดให้ผู้ที�มีใบอนุญาตขับขี�แต่ละรายมีคะแนน 
 ความประพฤติคนละ 12 คะแนน ไมว่่าผู้นั�นจะได้รับใบอนุญาตขับขี�กี�ชนิด 
 ก็ตาม หากทําผิดตามกฎจราจรในข้อหาที�ระบุไว้ จะถูกตัดคะแนนตามหลัก 
 เกณฑ์และเงื�อนไขที�กําหนด ดังนี� 

 1)  ตัด 1 คะแนน เชน่ ขับรถเร็วเกินกําหนด ไมส่วมหมวกนิรภัย ไมร่ัด 
 เข็มขัดนิรภัย ไมห่ยุดให้คนข้ามทางม้าลาย ใช้โทรศัพท์ขณะขับรถ 

 2)  ตัด 2 คะแนน เชน่ ฝ�าฝ�นสัญญาณไฟจราจร 
 3)  ตัด 3 คะแนน เชน่ ขับรถชนแล้วหนี 
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 4)  ตัด 4 คะแนน เชน่ เมาแล้วขับ ขับรถในขณะเสพยาเสพติด 
 5)  กลุ่มความผิดอื�นๆ ตามกฎหมายว่าด้วยจราจรทางบก และกฎหมายที� 

 เกี�ยวกับรถหรือการใช้ทาง จํานวน 42 ฐานความผิด ความผิดกลุ่มนี�จะ 
 ถูกตัดคะแนนเฉพาะกรณีไมช่ําระค่าปรับตามใบสั�งในเวลาที�กําหนด 
 เท่านั�น เชน่ ฝ�าฝ�นเครื�องหมายจราจร จอดในที�ห้ามจอด หรือไมแ่สดง 
 ใบอนุญาตขับขี�ขณะขับรถ เป�นต้น 

 ซึ�งจะถูกดําเนินการโดยระบบอิเล็กทรอนิกส์ (ระบบฐานข้อมูลใบสั�ง 
 PTM) ของสํานักงานตํารวจแหง่ชาติในการบันทึกและตัดคะแนน หากผู้ขับขี� 
 ถูกตัดคะแนนจนเหลือ 0 คะแนน จะถูกสั�งพักใช้ใบขับขี� หรือห้ามไมใ่ห้ขับรถ 
 ทุกประเภท 90 วัน โดยถ้าฝ�าฝ�น จะมีโทษจําคุกไมเ่กิน 3 เดือน ปรับไมเ่กิน 
 10,000 บาท หรือทั�งจําทั�งปรับ (มาตรา 156) 

 หากโดนสั�งพักใบอนุญาตขับขี� 3 ครั�ง ใน 3 ป� อาจถูกสั�งพักใช้มากกว่า 
 90 วัน และหากถูกพักใช้ใบขับขี�เป�นครั�งที� 4 อาจถูกพิจารณาเพิกถอนใบ 
 อนุญาตขับขี� 

 2.3.2 การคืนคะแนนใบขับขี� 
 การคืนคะแนน แบง่เป�นการคืนคะแนนโดยอัตโนมัติ และการ 

 คืนคะแนนเมื�อผา่นการอบรมจากกรมการขนสง่ทางบก คือ 
 1)  การคืนคะแนนอัตโนมัติ คะแนนที�ถูกตัดไปในแต่ละครั�ง จะได้รับคืน 

 เมื�อครบกําหนด 1 ป� นับแต่วันกระทําผิด เว้นแต่เป�นกรณีที�ถูกตัด 
 เหลือ 0 คะแนน จะได้รับคืนเมื�อพ้นกําหนดเวลาการสั�งพักใช้ใบ 
 อนุญาตขับขี� โดยจะได้รับคืน 8 คะแนน 

 2)  การคืนคะแนนโดยวิธีการเข้ารับการอบรมกับกรมการขนสง่ทางบก 
 คือกรณีที�คะแนนเหลือน้อยกว่า 6 คะแนน สามารถขอเข้ารับการ 
 อบรมจากกรมการขนสง่ทางบกได้ แต่อบรมได้เพียงป�ละ 2 ครั�ง และ 
 กรณีที�ถูกตัดคะแนนจนเหลือ 0 คะแนน หากต้องการคะแนนกลับคืน 
 มาทั�งหมด 12 คะแนน  สามารถขอเข้ารับการอบรมจากกรมการขนสง่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ทางบกได้ เมื�อผา่นการอบรมตามหลักเกณฑ์และเงื�อนไขของกรมการ 
 ขนสง่ทางบก  ก็จะได้รับคะแนนคืน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 บทที� 3 
 ข้อมูลการออกแบบ 

 3.1 การออกแบบบอรด์เกม 
 บอร์ดเกมหรือเกมกระดาน คือเกมที�มีอุปกรณ์และกติกาที�ออกแบบ 

 มาเฉพาะ โดยการเล่นจะถูกดําเนินไปบนกระดาน (Board) ซึ�งอาจเป�นเกมที� 
 ใช้ความสามารถเชิงกลยุทธ์ หรือใช้ดวงในการเล่นก็ได้ 

 ภาพที� 3.1 ภาพตัวอยา่งบอร์ดเกม 
 ที�มา : 

 https://bvphospital.com/yitcommones/MS3186UTK93.html 

 3.2 ประเภทของบอรด์เกม 
 ประเภทของบอร์ดเกมที�นิยมเล่นกันในป�จจุบัน สามารถแบง่เป�น 

 ประเภทได้ ดังนี� 
 1)  บอร์ดเกมปาร์ตี� โดยมีจุดประสงค์เพื�อรองรับผู้เล่นจํานวนมาก มีรูป 

 แบบการเล่นที�ไมซ่ับซ้อนจนเกินไป และเป�นที�นิยมเป�นอยา่งมาก 
 2)  บอร์ดเกมวางแผน ถูกออกแบบมาให้ใช้ความคิดที�ซับซ้อน ความ 

 เข้าใจกติกาและเนื�อหาของเกมในการเล่น และอาจจะต้องใช้เวลาใน 
 การเล่นสูง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://bvphospital.com/yitcommones/MS3186UTK93.html
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 3)  บอร์ดเกมแนว Bluffing เป�นบอร์ดเกมที�ไมไ่ด้ถูกออกแบบมาให้ซับ 
 ซ้อนและยากจนเกินไป โดยตัวเกมจะมีความสนุกกสนานจากการ 
 โกหก และหลอกลวงฝ�� งตรงข้าม 

 4)  เกม KIDS ถูกออกแบบมาสําหรับเด็ก เพื�อเสริมทักษะการเรียนรู้และ 
 พัฒนาการ โดยบอร์ดเกมประเภทนี�จะเน้นสีสันสดใส และภาพ 
 ประกอบที�นา่รัก เพื�อดึงดูดความสนใจจากเด็กๆ และกติกาที�เข้าใจ 
 ง่ายกว่าบอร์ดเกมชนิดอื�นๆ ที�กล่าวมา 

 โดยใน 1 บอร์ดเกมนั�นไมจํ่าเป�นต้องเป�นบอร์ดเกมประเภท 
 เดียว ซึ�งประเภทที�ทับซ้อนกันของบอร์ดเกมนั�นเป�นเรื�องที�ปกติ เชน่ บอร์ด 
 เกมสามารถเป�นได้ทั�งเกมปาร์ตี� และวางแผนไปควบคู่กันได้ 

 3.3 ขั�นตอนการออกแบบบอรด์เกม 
 3.3.1 กําหนดเป�าหมายของบอรด์เกม 
 กําหนดเป�าหมายและแนวความคิด (Concept) ที�ต้องการให้ผู้ 

 เล่นได้เรียนรู้จากบอร์ดเกม ว่าอยากสื�อสาร หรือต้องการให้ผู้เล่น ได้รับสาร 
 อะไรจากการเล่นบอร์ดเกมของเรา รวมถึงการกําหนดกลุ่มเป�าหมายว่า 
 ต้องการออกแบบบอร์ดเกมมาเพื�อให้ใครเป�นคนเล่น จะได้นําไปสูก่ารคิด 
 กติกา การเลือกแนวทางภาพประกอบ (Art direction) และเรื�องราวของเกม 
 ที�เหมาะสมกับผู้เล่น 

 3.3.2 กติกาการเล่น 
 เมื�อได้เป�าหมายของบอร์ดเกมที�แนน่อนแล้ว จึงสร้างเรื�องราว 

 ของเกม โดยต้องการให้ผู้เล่นรับบทเป�นใคร ทําอะไร ที�ไหน อยา่งไร จากนั�น 
 จึงกําหนดเหตุการณ์ต่างๆ ที�จะเกิดขึ�นขณะที�ผู้เล่นกําลังเล่นเกม เพื�อทดลอง 
 รา่งกติกา ทําตัวเกมต้นแบบสําหรับทดลองเล่นและหาชอ่งโหว่ และปรับ 
 เปลี�ยนกติกาของเกมให้ลงตัวมากที�สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.3.3 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบ (Mood Board) 
 การกําหนดอารมณ์โดยรวมสําหรับอ้างอิงการออกแบบองค์ 

 ประกอบต่างๆ ให้เป�นไปในแนวทางเดียวกัน ซึ�งประกอบไปด้วยรูปภาพที�สื�อ 
 ถึงโทนสี อารมณ์ของงาน รวมถึงแบบอักษร และคําจํากัดความของงานนั�นๆ 
 เพื�อไมใ่ห้หลุดออกจากแนวความคิดที�วางไว้ 

 3.3.4 สว่นประกอบของบอรด์เกม 
 ในบอร์ดเกม 1 กล่อง จะมีสว่นประกอบอยูห่ลายชิ�น โดยสว่นประกอบ 

 หลักๆ จะมีตั�งแต่กระดานเกม (Board) ตัวเดิน ลูกเต๋า การ์ดเกม และองค์ 
 ประกอบอื�นๆ เชน่ แผน่ชาร์จสําหรับดูข้อมูลต่างๆ ขณะเล่น หรือสว่นที�เป�น 
 โครงสร้างออกแบบเพิ�มเติมเพื�อประโยชน์ใช้สอย ความสวยงามของบอร์ด 
 เกมนั�นๆ โดยคํานึงถึงแนวคิดและรูปแบบการเล่นเสมอ 

 3.3.5 องค์ประกอบในการออกแบบ 
 1)  ภาพประกอบ 

 ภาพประกอบเป�นสิ�งสําคัญในการนําเสนอภาพลักษณ์ 
 ของบอร์ดเกม และเป�นตัวที�ชว่ยให้ผู้เล่นสามารถเข้าใจอารมณ์ 
 ของเกมโดยรวมได้ อีกทั�งเป�นตัวที�ชว่ยดึงดูดสายตาและความ 
 นา่สนใจ โดยผู้ออกแบบต้องคํานึงถึงทิศทางการออกแบบ ให้ 
 เป�นไปในทิศทางเดียวกัน โดยยึดหลักการและทฤษฎีทางศิลปะ 
 เชน่ สี รูปรา่ง ให้ตรงกับกลุ่มเป�าหมาย และสอดคล้องไปกับ 
 แนวคิดที�ต้องการจะนําเสนออยา่งลงตัว 

 2)  ตัวอักษร 
 ตัวอักษรที�ใช้ในการออกแบบ ควรเป�นไปในทิศทาง 

 เดียวกันกับอารมณ์ของบอร์ดเกม อาจใช้ความเล็ก ใหญ ่หนา 
 บาง ให้แตกต่างกัน เพื�อลําดับความสําคัญในการอ่าน โดยคํานึง 
 ถึงความสะดวกสบายในการอ่านของผู้เล่นด้วย แม้ความจริง 
 แล้วบอร์ดเกมนั�นจะต้องอาศัยความเข้าใจ และอาศัยภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ประกอบเป�นสว่นสําคัญ แต่ก็ยังคงต้องคํานึงถึงรูปแบบตัว 
 อักษร และขนาดตัวอักษรที�ใช้ในการออกแบบควบคู่ไปด้วย 

 3)  การจัดวาง 
 การคํานึงถึงตําแหนง่ตัวอักษร และการวางภาพประกอบ 

 อยา่งลงตัวและสวยงามจะชว่ยทําให้บอร์ดเกมมีความเป�น 
 ระเบียบเรียบร้อย สวยงาม โดยใช้ระบบตาราง (Grid System) 

 4)  การจัดระเบียบของบอร์ดเกม 
 การกําหนดขนาดและจํานวนของสว่นประกอบ เชน่ 

 การ์ดเกม ธนบัตร ขนาดของกระดานเกม และขนาดของกล่อง 
 สําหรับบรรจุ เป�นสิ�งที�พึงกระทําเป�นอยา่งยิ�ง เพราะจะทําให้ 
 ง่ายต่อการจัดเก็บ รวมถึงได้ผลิตบอร์ดเกมที�มีขนาดเหมาะสม 

 3.4 เครื�องมือการออกแบบ 
 เมื�อได้แบบรา่งแนวคิดของชิ�นงานบอร์ดเกมแล้ว จึงนําแบบรา่ง 

 มาพัฒนาต่อบนซอฟต์แวร์ของแท็บเล็ตและคอมพิวเตอร์เพื�อความสะดวก 
 สบายมากขึ�น โดยขึ�นอยูกั่บความต้องการและประเภทของงานที�จะทํา ดังนี� 

 1)  Procreate เป�นแอพพลิเคชั�นวาดภาพในระบบปฎิบัติการ ios ซึ�งมี 
 ความหลากหลายทางด้านการใช้งาน โดยทําหน้าที�เหมือนกัน 
 โปรแกรมวาดภาพและตกแต่งรูปทั�วไป รวมถึงสามารถทําภาพ 
 เคลื�อนไหว (Animation) โดยมีจุดแข็งคือความสะดวกสบายที�ใช้คู่กับ 
 Apple pen ที�ทําให้สามารถวาดภาพลงไปบนหน้าจอได้โดยตรง คล้าย 
 การใช้เมาส์ปากกา (Drawing pad) แต่สะดวกสบายกว่ามาก และยัง 
 สามารถตั�งค่ากระดาษได้คล้ายโปรแกรมบนคอมพิวเตอร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 2)  Adobe Illustrator เป�นซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์เกี�ยวกับการออกแบบ 
 กราฟ�ก มีเครื�องมือที�สะดวกครบถ้วน นิยมใช้ออกแบบ โลโก้ สิ�งพิมพ์ 
 บรรจุภัณฑ์ ภาพประกอบ และอื�นๆ โดยระบบเวกเตอร์ (Vector 
 Graphic) ซึ�งจะทําให้คุณภาพของงานไมเ่ปลี�ยนแปลง แม้จะซูมให้ 
 ภาพใหญข่นาดไหนก็ตาม 

 3)  Adobe Photoshop เป�นซอฟต์แวร์ที�เหมาะกับการปรับแต่งและแก้ไข 
 รูปภาพ ใช้สําหรับชว่ยปรับแต่งโทนสีของงาน รีทัช และนําไปแก้ไข 
 เพิ�มเติมในชอฟต์แวร์ชนิดอื�นต่อได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 บทที� 4 
 การวิเคราะหข์้อมูลและแนวทางการออกแบบ 

 4.1 แนวทางการออกแบบเรื�องราวและกติกา 
 แนวทางที� 1 :  ไปซื�อของ 
 เรื�องราว :  ผู้เล่นรับบทเป�นผู้ใช้รถใช้ถนน ที�ต้อง  เดินทางไปที�ห้าง 
 สรรพสินค้าและซื�อของกลับมาบ้านตามกําหนด 
 กติกาโดยสงัเขป 

 1)  เลือกหมาก สําหรับเป�นยานพาหนะของตนเอง (รถยนต์) 
 2)  แจก Token 12 อัน และเงินสด 5,000 บาท สําหรับไว้ใช้ 

 จ่ายค่าปรับ ซื�อของ และตัดแต้มหากเลือกทําผิดกฎ 
 จราจร 

 3)  สุม่กระดาษโน๊ตรายการซื�อของ (5 อยา่ง) 
 4)  ใช้ลูกเต๋าทอยเพื�อเดินไปตามชอ่งต่างๆ จนไปถึงจุด 

 หมาย 
 5)  ในระหว่างทาง จะมีหมายเลขเหตุการณ์ที�ผู้เล่นต้องเลือก 

 เชน่ ถ้าหากฝ�าไฟแดง จะทําให้สามารถขับไปต่อได้อีก 3 
 ชอ่ง แต่ต้องได้รับใบสั�ง ใบสั�งนั�นจะทําให้ผู้เล่นต้องจ่าย 
 Token ตามชาร์ตค่าปรับ ซึ�งอิงกับระบบตัดแต้มใบขับขี� 
 และจั�วการ์ดวัดดวง เชน่ 'เกิดอุบัติเหตุรถชน ค่าเสียหาย 
 1,000 บาท' 'รอบนี�โชคดีที�ไมโ่ดนอะไร ระวังอยา่ให้เกิด 
 ขึ�นอีก คุณตายแน'่ 'คุณชนแล้วหนี! นี�มันแยม่าก โดน 
 ปรับเพิ�ม 3 แต้ม และเงินสด 500 บาท' 

 6)  ผู้เล่นที�สามารถไปถึงจุดหมายและสามารถซื�อของกลับ 
 มาได้ครบเป�นคนแรกจะเป�นผู้ชนะ 

 7)  หากไปถึงห้าง แต่ไมม่ีเงินซื�อของจะแพ้ทันที 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 แนวทางที� 2  : ตํารวจจับผู้ร้าย 
 เรื�องราว :  ผู้เล่นรับบทเป�นคนที�ต้องไปทําภารกิจในสถาน  ที�ต่างๆ เชน่ 
 เป�นคุณแมที่�ต้องไปรับลูกที�โรงเรียน เป�นคนขับรถที�ต้องไปรับเจ้านาย 
 ที�ทํางาน เป�นหนุม่ออฟฟ�ศที�ต้องไปซื�อของที�ซุปเปอร์มาร์เก็ต และมีผู้ 
 เล่น 1 คนเป�นตํารวจ 
 กติกาโดยสงัเขป 

 1)  สุม่การ์ดบทบาทเพื�อทําภารกิจ มีผู้เล่นอยา่งน้อย 1 คนที�ต้อง 
 เป�นตํารวจราจรที�ปลายทางคือสถานีตํารวจ มีหน้าที�เก็บค่า 
 ปรับตามเอกสารระบุ ผู้เล่นมี Token ในมือคนละ 12 อัน และ 
 เงินสด สําหรับจ่ายค่าปรับ 

 2)  ผู้เล่นธรรมดาจะต้องสลับตากันเล่นกับผู้เล่นตํารวจ เชน่ ผู้เล่น 
 ธรรมดา 2 ตา และตํารวจ 1 ตา 

 3)  ผู้เล่นมีสามารถเพิ�มความเร็วโดยการทําผิดกฎจราจร แต่ถ้า 
 หากเข้าใกล้ผู้เล่นที�เป�นตํารวจมากกว่า 3 ตําแหนง่ หรือเดิน 
 หมากผา่นผู้เล่นที�เป�นตํารวจ จะต้องเสียค่าปรับตามที�ชาร์ต 
 ระบุ และเดินถอยหลังไป 3 ชอ่ง 

 4)  ผู้เล่นที�เป�นตํารวจจะไมส่ามารถทําผิดกฎจราจรได้ แต่สามารถ 
 แจกใบสั�งให้กับผู้เล่นคนอื�นๆ และสามารถเลือกเดินเข้าใกล้ผู้ 
 เล่นธรรมดาเพื�อเก็บค่าปรับได้ 

 5)  ทอยลูกเต๋าเพื�อเดินตามชอ่งไปจนถึงจุดหมายของตนเอง หาก 
 จํานวนลูกเต๋าออกมาเกิน สามารถไปหยุดที�จุดหมายได้ แต่หาก 
 ไมถึ่ง ให้รอเดินตาหน้า 

 6)  ใครถึงจุดหมายและสามารถทําภารกิจตัวเองสําเร็จจะเป�นผู้ 
 ชนะ 

 7)  ผู้เล่นคนไหนที�ใช้ Token จนหมด จะถูกยึดใบขับขี� และโดน 
 ปรับแพ้ทันที 

 8)  ผู้เล่นตํารวจที�สามารถเก็บค่าปรับตามที�ระบุได้จะเป�นผู้ชนะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 แนวทางที� 3 :  นักล่าปริญญา 
 เรื�องราว :  ผู้เล่นรับบทเป�นนักศึกษาที�ต้องนํางานไป  สง่ที�มหาวิทยาลัย 
 ให้ทันเวลา 
 กติกาโดยสงัเขป 

 1)  ผู้เล่นจะต้องเลือกหมากของตัวเอง (รถยนต์) 
 2)  กําหนดเกมเดินทางไปกลับหอพัก - มหาลัย 
 3)  ผู้เล่นจะต้องทอยลูกเต๋าเพื�อเดินไปตามชอ่ง เพื�อไปถึงจุดหมาย 
 4)  ผู้เล่นจะมี Token คนละ 12 Token และเงินสดสําหรับจ่ายค่า 

 ปรับ 
 5)  เมื�อเกมเริ�ม จะต้องจับเวลาเป�นเวลา 5 นาที / 1 ตา โดยเล่น 

 ทั�งหมด 4 ตา 
 6)  หากผู้เล่นไปตกที�หมายเลขที�มีเหตุการณ์ เชน่ สี�แยกไฟแดง จะ 

 ฝ�าไฟแดงไปหรือไม ่ถ้าคุณเลือกที�จะฝ�า จะต้องหมุนวงล้อ 
 เหตุการณ์เชน่ 'เพื�อนโทรตาม คุณขับรถชนท้ายคันอื�น! เสียเพิ�ม 
 อีก 3 Token ปรับ 1,000 บาท' 'เลวร้ายสุดๆ คุณขับรถชนคน 
 หัดมีสํานึกซะบ้าง คุณโดนปรับแพ้ทันที' 

 7)  ผู้เล่นต้องระวังไมใ่ห้ใกล้ผู้เล่นคนอื�นเกิน 1 ตําแหนง่ หรืออยูใ่น 
 ตําแหนง่เดียวกัน เพราะจะนับเป�นการชนท้าย ต้องเสีย Token 
 เพิ�ม 

 8)  ถ้าผู้เล่นไมเ่ลือกที�จะทําผิดกฎหมายจะได้รับ Token เพิ�ม 
 9)  ผู้เล่นจะต้องนํางานไปสง่ให้ได้มากที�สุด โดยสามารถนําไปได้ 

 ตาละ 1 ชิ�น หากสง่ได้ 4 ชิ�นจะได้รับเกรด A (ชนะ) ไล่ลงมาตาม 
 ลําดับจนถึง D 

 10)  ผู้เล่นที� Token หมดจะถูกตัดออกจากเกมและได้ F (แพ้) 
 ทันที 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.2 แนวทางการออกแบบภาพประกอบ 
 หลังจากได้แนวคิดแล้วจึงรา่งแนวทางภาพประกอบให้สอดคล้องกับ 

 แนวคิด ทั�งหมด 3 แนวทาง ผา่นอารมณ์โดยรวมของการออกแบบ (Mood 
 Board) และรูปอ้างอิง (Reference) ดังนี� 

 แนวทางที� 1 
 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบ (Mood Board) กําหนดอารมณ์ให้มี 

 ความรู้สึกสนุกสนาน วุ่นวาย แสดงถึงความรวดเร็วและการแขง่ขัน 

 ภาพที� 4.1 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบแนวทางที� 1 (Mood Board 1) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 รูปอ้างอิง (Reference) 

 ภาพที� 4.2 รูปอ้างอิง แนวทางที� 1 
 (https://www.behance.net/gallery/32977879/Partycypolis-BOARD-G 

 AME) 

 แนวทางที� 2 
 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบ (Mood Board) กําหนดอารมณ์ให้มี 

 ความสบายตา และเป�นผู้ใหญม่ากขึ�น 

 ภาพที� 4.3 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบแนวทางที� 2 (Mood Board 2) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 รูปอ้างอิง (Reference) 

 ภาพที� 4.4 รูปอ้างอิง แนวทางที� 2 
 (  https://www.behance.net/gallery/80988859/Board-game-Bruegelis 

 m  ) 

 แนวทางที� 3 
 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบ (Mood Board) กําหนดอารมณ์ให้มี 

 ความเรียบร้อย เอกสาร แต่ก็มีความสดใส สไตล์นักศึกษา 

 ภาพที� 4.5 อารมณ์โดยรวมของการออกแบบแนวทางที� 3 (Mood Board 3) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.behance.net/gallery/80988859/Board-game-Bruegelism
https://www.behance.net/gallery/80988859/Board-game-Bruegelism
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 รูปอ้างอิง (Reference) 

 ภาพที� 4.6 รูปอ้างอิง แนวทางที� 3 
 (  https://www.behance.net/gallery/12780675/POP-VULTURE  ) 

 สรุป  เลือกแนวทางที� 1 เพราะกลุ่มเป�าหมายนา่จะเข้าถึงง่ายมากกว่า มีความ 
 สดใส ฉูดฉาด ดูสนุกสนานเหมาะกับการออกแบบบอร์ดเกม สว่นแนวทางที� 2 
 และ 3 นั�นมีความเฉพาะกลุ่มอยูค่่อนข้างมากเกินไป 

 4.3  ชื�อบอรด์เกม 
 ‘WIN SOME LOSE SOME’ มาจากสํานวนภาษาอังกฤษ มีความหมาย 

 ว่า ‘ได้อยา่งเสียอยา่ง’ สอดคล้องกับกติกาของเกม ที�ให้ผู้เล่นตัดสินใจว่าจะ 
 เลือกกระทําความผิดหรือไม ่หากเลือกที�จะทําความผิด ก็จะสามารถเดิน 
 หมากได้เร็วขึ�น แต่ก็จะต้องรับโทษโดยการเสียค่าปรับ หรืออาจจะต้องสุม่ 
 การ์ดสถานการณ์ที�มีโอกาสทําให้ตัวเองแพ้ได้ 

 สรุป  ใช้ชื�อนี� เพราะมีความหมายสอดคล้องกับกติกาของ  เกมอยูแ่ล้ว และ 
 เป�นสํานวนที�ต้องตีความอีกรอบ ไมไ่ด้สื�อสารแบบง่ายๆ จนเกินไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.behance.net/gallery/12780675/POP-VULTURE
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 4.4 แนวทางการใช้แบบอักษร 
 จากแนวคิดและอารมณ์ในการออกแบบ ทําให้สนใจแบบอักษรสไตล์ 

 Comic และรูปแบบที�มีความนา่รักซุกซน ในขณะเดียวกันก็ควรที�จะอ่านง่าย 
 ด้วย โดยได้หาข้อมูล และเลือกมา ดังนี� 

 ภาพที� 4.7 รูปแบบอักษรที�ใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 26 

 บทที� 5 
 การออกแบบและพัฒนาแบบรา่ง 

 5.1 การพัฒนาแบบจําลองเกม 
 เมื�อได้แนวทางที�ต้องการ และกติกาโดยสังเขปเรียบร้อยแล้วจึงเริ�ม 

 รา่งสว่นประกอบต่างๆ ที�ควรมีในการเล่นบอร์ดเกม ดังนี� 
 1)  กระดานเกม หรือบอร์ด ขนาด 45 x 45 cm. จํานวน 1 แผน่ 
 2)  Token ขนาดเส้นผา่นศูนย์กลาง 2.5 cm. จํานวน 72 เหรียญ 
 3)  ธนบัตร 11 x 5 cm. จํานวน 95 ใบ 
 4)  การ์ดเหตุการณ์ ขนาด 6 x 9 cm. จํานวน 20 ใบ ประกอบไป 

 ด้วย 
 4.1 ไมโ่ดนอะไร (1) 
 4.2 โดนจับได้ว่าโทรศัพท์ขณะขับรถ โดนตัด 1 แต้ม 
 ปรับ 1,000 บาท 
 4.3 คุณชนแล้วหนี! โดนปรับเพิ�ม 3 แต้ม และเงินสด 
 2,000 บาท 
 4.4 คุณไมติ่ดป�ายภาษี โดนตัด 1 แต้ม ปรับ 1,000 บาท 
 4.5 คุณเมาแล้วขับ! โดนตัด 4 แต้ม ปรับ 5,000 บาท 
 4.6 รถเสียกลางทาง! จ่ายค่าซอ่ม 1,000 บาท 
 4.7 ขับเร็วเกินกําหนด! โดนตัด 1 แต้ม ปรับ 2,000 บาท 
 4.8 คุณไมร่ัดเข็มขัด! โดนตัด 1 แต้ม ปรับ 2,000 บาท 
 4.9 คุณขับย้อนศร โดนตัด 2 แต้ม ปรับ 500 บาท 
 4.10 คุณไมห่ลบให้รถพยาบาล โดนตัด 1 แต้ม 1,000 
 บาท 
 4.11 คุณไมห่ยุดตรงทางม้าลาย โดนตัด 1 แต้ม ปรับ 
 2,000 บาท 
 4.12 ฝ�าไฟแดง! โดนตัด 2 แต้ม ปรับ 2,000 บาท 
 4.13 คุณขับรถผิดวิสัย โดนตัด 3 แต้ม ปรับ 2,000 บาท 
 4.14 โดนจับได้ว่าจอดในที�ห้ามจอด ปรับ 500 บาท 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4.15 ไมโ่ดนอะไร (2) 
 4.16 คุณเกิดอุบัติเหตุตาย โดนปรับแพ้ในตานี� 
 4.17 คุณชนคนตาย โดนปรับแพ้ในตานี� 
 4.18 คุณหยุดรถล�าเส้นหยุด โดนปรับ 1,000 บาท 
 4.19 คุณจอดรถกีดขวางการจราจร โดนปรับ 500 บาท 
 4.20 ไมโ่ดนอะไร (3) 

 5)  ที�วางธนบัตร ขนาด 16 x 8 cm. จํานวน 6 แผน่ 
 6)  ใบ Memo สําหรับซื�อของ ขนาด 10 x 12 cm. จํานวน 8 แผน่ 
 7)  แผน่ราคา ขนาด 16 x 19 cm. จํานวน 1 แผน่ 
 8)  ที�วางเงินทอน ขนาด 21 x 17 cm. จํานวน 1 แผน่ 
 9)  คู่มือการเล่น ขนาด 22.5 x  22.5 cm. จํานวน 1 แผน่ 
 10)  ลูกเต๋า 9 ด้าน จํานวน 1 ลูก 
 11)  ตัวหมากรูปรถ ขนาด 1.5 x 3 cm. จํานวน 6 ตัว 
 12)  สินค้าสําหรับให้ผู้เล่นเลือกซื�อ 

 และเมื�อได้ทําการปรึกษากับอาจารย์ที�ปรึกษา และอาจารย์ท่านอื�นๆ 
 ในสาขาวิชาเรียบร้อยแล้ว จึงได้เสนอไอเดียที�จะทําให้เกมมีความนา่สนใจ 
 มากยิ�งขึ�น โดยต้องการเพิ�มสว่นประกอบสามมิติให้กับงาน ซึ�งเลือกเพิ�มใน 
 สว่นของห้างสรรพสินค้า ให้สามารถตั�งขึ�นมาบนบอร์ดเกมและได้ทดลองทํา 
 แบบจําลอง ดังนี� 

 ภาพที� 5.1 แบบรา่งแบบจําลองเกม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที� 5.2 แบบจําลองเกมโดยรวม 

 5.2 การออกแบบภาพประกอบ 
 หลังจากที�ได้เลือกแนวทางของภาพแล้วจึงนําแนวทางที�ถูกเลือกมา 

 ทําการรา่งภาพประกอบ เพื�อให้เห็นเป�นแนวทางในการพัฒนาแบบรา่งสว่น 
 อื�นๆ โดยทําการเลือกแนวทางของภาพประกอบ (Art Direction) ที�คิดว่า 
 เหมาะสม ในสไตล์ Doodle Art ที�มีความขยุกขยิกสนุกสนาน วุ่นวาย ดังนี� 

 ภาพที� 5.3 แนวทางของภาพประกอบ 
 (  https://salmobooks.net/book/tokyo-diary  ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://salmobooks.net/book/tokyo-diary
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 5.1.1 การพัฒนาแบบรา่งภาพประกอบ 

 ภาพที� 5.4 แบบรา่งภาพประกอบ 

 5.3 การใช้ส ี
 เลือกใช้โทนสีที�โดดเด่นสดใส ให้เข้ากับงาน โดยมีสีที�ใช้ในการ 

 ออกแบบบอร์ดเกม ดังนี� 

 ภาพที� 5.5 สีที�ใช้ในงานออกแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 5.4 การออกแบบตราสญัลักษณ์ 
 หลังจากได้แนวทางภาพประกอบแล้ว จึงเริ�มทําการออกแบบตรา 

 สัญลักษณ์ โดยยึดจากแนวทางการออกแบบที�ได้เลือกทํา และนํารูปแบบของ 
 ป�ายเตือนจราจรมาผสมให้เกิดตราสัญลักษณ์ของบอร์ดเกม 

 ภาพที� 5.6 แบบพัฒนาตราสัญลักษณ์ 

 5.5 กติกาของบอรด์เกม 
 หลังจากที�ได้มีการทําแบบจําลองเกมสําหรับทดลองเล่นเป�นที 

 เรียบร้อย จึงทดลองเล่นกับอาจารย์ในสาขาวิชา และเพื�อนจํานวน 3 คน 
 และได้ทราบว่ากติกายังมีชอ่งโหว่เป�นจํานวนมาก จึงได้ทําการปรับเปลี�ยน 
 แก้ไข ดังนี� 

 1)  ให้ผู้เล่นเลือกหมากสีที�ต้องการ 1 ตัว 
 2)  เลือกใบ Memo list 1 ใบ เพื�อใช้สําหรับดูของที�ต้องซื�อ 
 3)  แจกธนบัตร โดยมีแบงค์พัน 2 ใบ แบงค์ห้าร้อย 5 ใบ แบงค์ร้อย 5 ใบ 

 รวมเป�นเงิน คนละ 5,000 บาท 
 4)  แจก Token แต้มใบขับขี�คนละ 12 เหรียญ 
 5)  ทอยลูกเต๋าเพื�อเดินหมากไปที�ห้างสรรพสินค้า ในระหว่างทางหากผู้ 

 เล่นเดินหมากไปหยุดที�ชอ่ง ‘หยุดตรวจ’ จะต้องสุม่การ์ดสถานการณ์ 
 จํานวน 1 ใบ ซึ�งก็จะต้องจ่ายค่าปรับตามเงื�อนไขที�การ์ดกําหนด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6)  หากผู้เล่นเดินไปหยุดที�ชอ่งสถานการณ์แบบบังคับ ผู้เล่นสามารถเลือก 
 ได้ว่าจะฝ�าฝ�นกฎจราจรข้อนั�นๆ หรือไม ่แต่ต้องจ่ายค่าปรับตาม 
 กําหนด หรือหากเลือกที�จะไมฝ่�าฝ�น ผู้เล่นจะได้รับเงินเพิ�ม 

 7)  เมื�อไปถึงที�จุดจอดรถของห้างสรรพสินค้า ผู้เล่นสามารถเลือกซื�อของ 
 ตามใบ Memo list ของตนเอง โดยสามารถซื�อได้ครั�งละไมเ่กิน 2 ชิ�น 
 และไปเริ�มหมากที�จุดเริ�มต้นอีกรอบเพื�อเดินหมากรอบถัดไป 8 

 8)  ผู้เล่นสามาถเดินหมากเพื�อไปซื�อของที�ห้างได้ไมเ่กินคนละ 3 รอบ 
 9)  ผู้เล่นสามารถมีรายการของที�ต้องซื�อซ�ากับผู้เล่นอื�นได้ ดังนั�นผู้เล่นที� 

 สามารถเดินหมากไปถึงห้างสรรพสินค้าได้ก่อน จะมีสิทธิ�ซื�อของชิ�น 
 นั�นๆ ก่อน 

 10)  หากผู้เล่นเดินหมากไปหยุดที�ชอ่งที� 7 จะสามารถขึ�นทางด่วนไปถึง 
 ชอ่ง 21 ทันที แต่ถ้าหากหมากของผู้เล่นไปหยุดที�ชอ่ง 21 จะต้องย้อน 
 กลับมาที�ชอ่งที� 7 อีกครั�ง 

 11)  ผู้เล่นที�ซื�อของได้ครบมากที�สุดจะเป�นผู้ชนะ 
 12)  หากเหลือจํานวนของที�ต้องซื�อเท่ากัน และเป�นรอบที� 3 เหมือนกัน 

 คนที�ไปถึงห้างสรรพสินค้าก่อนจะเป�นผู้ชนะ 
 13)  ในการเล่นรอบสุดท้าย (รอบที� 3) คนที�เหลือจํานวนสินค้าที�ต้องซื�อ 

 มากกว่า และไปถึงห้างสรรพสินค้าคนแรก จะสามารถซื�อสินค้าที� 
 เหลือต่อจากผู้เล่นคนอื�นได้ไมเ่กิน 2 ชิ�น 

 14)  หาก Token แต้มใบขับขี�หมด จะต้องแพ้ทันที 
 15)  หากไมม่ีเงินจ่ายค่าปรับ จะแพ้ทันที 
 16)  หากจั�วได้การ์ดสถานการณ์ร้ายแรง จะแพ้ทันที 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 5.6 การพัฒนาสว่นประกอบของบอรด์เกม 
 สว่นประกอบต่างๆ ในบอร์ดเกม จะถูกดําเนินการออกแบบแบบรา่ง 

 ภายใต้แนวความคิดของบอร์ดเกม ดังนี� 
 1)  กระดานเกม 

 ภาพที� 5.7 แบบรา่งโครงสร้างกระดานเกม 

 ภาพที� 5.8 แบบรา่งภาพประกอบกระดานเกม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 2)  Token 

 ภาพที� 5.9 แบบรา่งเหรียญ 

 3)  ธนบตัร 

 ภาพที� 5.10 แบบรา่งธนบัตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 4)  การด์สถานการณ์ 

 ภาพที� 5.11 แบบรา่งการ์ดสถานการณ์ 

 5)  กระเป�าสตางค์สาํหรบัวางธนบตัร และเหรยีญ 

 ภาพที�  5.12 แบบรา่งกระเป�าสตางค์ แบบที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 35 

 ภาพที� 5.13 แบบรา่งกระเป�าสตางค์ แบบที� 2 

 6)  ใบ Memo 

 ภาพที� 5.14 แบบรา่ง Memo แบบที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที� 5.15 แบบรา่ง Memo แบบที� 2 

 7)  แผน่ราคา 

 ภาพที� 5.16 แบบรา่งแผน่ราคาแบบที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 37 

 ภาพที� 5.17 แบบรา่งแผน่ราคาแบบที� 2 

 8)  ที�วางเงิน 

 ภาพที� 5.18 แบบรา่งที�วางเงินแบบที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที� 5.19 แบบรา่งที�วางเงินแบบที� 2 

 9)  แผน่คู่มือวิธกีารเล่น 

 ภาพที� 5.20 แบบรา่งแผน่คู่มือวิธีการเล่นแบบที� 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที� 5.21 แบบรา่งแผน่คู่มือการเล่นแบบที� 2 

 10)  ลกูเต๋า 
 ได้ทําการสั�งซื�อมาจากเว็บออนไลน์ เนื�องจากรูปแบบของ 

 ลูกเต๋าไมไ่ด้มีความแตกต่างจากรูปแบบของลูกเต๋าทั�วไป 

 11)  ตัวหมากสาํหรบัเดิน 
 ได้สั�งโมเดลที�ใช้ในทางสถาป�ตย์กรรม ที�มีขนาดอัตราสว่น 

 1:150 ขนาด 1.5 x 3 cm. มาทําการพน่สีใหม ่โดยใช้สีสเปรย์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที� 5.22 กระบวนการพน่สีตัวหมาก 1 

 ภาพที� 5.23 กระบวนการพน่สีตัวหมาก 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 12)  สนิค้า 
 เนื�องจากต้องการให้สินค้ามีมิติ จึงได้ทําการสั�งซื�อโมเดลของเล่นขนาด 

 เล็กจากประเทศจีน และนํามาออกแบบฉลากสินค้าใหม ่ดังนี� 

 ภาพที� 5.24 การออกแบบฉลากสินค้า 

 13)  หา้งสรรพสนิค้า 
 1) ห้างชิ�นที� 1 ขนาด 14 x 9 x 23 cm. 
 2) ห้างชิ�นที� 2 ขนาด 14 x 14 x 9 cm. 

 ภาพที� 5.25 แมแ่บบห้างสรรพสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 14) กล่อง 
 ออกแบบกล่องขนาด 40 x 25 x 13 cm. เพื�อให้สามารถบรรจุสว่น 

 ประกอบต่างๆ ของบอร์ดเกมได้อยา่งพอดี 

 ภาพ 5.26 การทดลองการจัดวางภายในกล่อง 

 ภาพที� 5.27 แมแ่บบกล่องบรรจุบอร์ดเกม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 บทที� 6 
 ผลงานสาํเรจ็ 

 6.1 ตราสญัลักษณ์ 

 ภาพที� 6.1 ตราสัญลักษณ์ 

 6.2 กระดานเกม 

 ภาพที� 6.2 กระดานเกม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6.3 ธนบตัร 

 ภาพที� 6.3 ธนบัตร 

 6.4 การด์สถานการณ์ 

 ภาพที� 6.4 การ์ดสถานการณ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ภาพที� 6.5 ภาพรวมการ์ดสถานการณ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6.5 เหรยีญ (Token) 

 ภาพที� 6.6 เหรียญ (Token) 
 6.6 กระเป�าสตางค์ 

 ภาพที� 6.7 กระเป�าสตางค์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6.7 ใบรายการซื�อของ (Memo List) 

 ภาพที� 6.8 ใบรายการซื�อของ 
 6.8 ที�วางเงินทอน 

 ภาพที� 6.9 ที�วางเงินทอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6.9 ใบราคาสนิค้า 

 ภาพที� 6.10 ใบราคาสินค้า 

 6.10 กล่องบอรด์เกม 

 ภาพที� 6.11 กล่องบอร์ดเกม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 6.11 หา้งสรรพสนิค้าและสนิค้า 

 ภาพที� 6.12 ห้างสรรพสินค้าและสินค้า 

 6.12 ภาพรวมของบอรด์เกม 

 ภาพที� 6.13 ภาพรวมของบอร์ดเกม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 บทที� 7 
 บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 7.1 บทสรุป 
 บอร์ดเกม ‘WIN SOME LOSE SOME’ เป�นบอร์ดเกมที�ให้ข้อคิด และ 

 ความรู้ความเข้าใจเกี�ยวกับกฎหมายจราจร โดยกลุ่มเป�าหมายคือผู้ที�ใช้รถใช้ 
 ถนน ตั�งแต่ 18 - 25 ป� ซึ�งเป�นวัยที�สามารถมีใบอนุญาตขับรถได้ 

 หากอ้างอิงจากแบบสอบถามการพูดคุยกับบุคคลในชว่งอายุดังกล่าว 
 และจากงานวิจัยที�ได้กล่าวไปข้างต้น ยังมีคนจํานวนมากที�ไมม่ีความรู้ความ 
 เข้าใจเกี�ยวกับกฎหมายจราจรอยา่งแท้จริง แม้ว่าจะเป�นผู้ที�ใช้รถใช้ถนนอยู ่
 เป�นประจํา อีกทั�งยังมีบางสว่นที�ทําผิดกฎจราจรไปด้วยความไมรู้่ หรือรู้ 
 แต่ไมไ่ด้มีความเกรงกลัวต่อโทษที�ได้รับ เพราะค่าปรับหรือบทลงโทษใน 
 ประเทศไทยนั�นไมไ่ด้มีโทษและราคาสูง จึงได้พยายามที�จะนําเสนอแนวคิด 
 และมุมมองที�ถูกต้อง ผา่นรูปแบบที�แปลกใหม ่นา่สนใจ เป�นผลงานบอร์ดเกม 
 ที�ชื�อว่า ‘WIN SOME LOSE SOME’ 

 ซึ�งท้ายที�สุดก็ถูกผลิตขึ�นมาเป�นชิ�นงานจริง หลังจากผา่นกระบวนการ 
 คิดและปรับแก้ จนได้ผลงานสําเร็จที�นา่พอใจ แม้จะประสบป�ญหาต่างๆ 
 มากมายระหว่างการทํางาน แต่ก็สามารถผลิตชิ�นงานออกมาได้ทันตาม 
 ขอบเขตงานที�ตั�งไว้ และในเวลาที�กําหนด 

 7.2 ป�ญหาที�พบในการทํางาน 
 ป�ญหาที�พบในการออกแบบ แบง่เป�น 

 1)  สว่นกติกา พบชอ่งโหว่ในกติการะหว่างการทดลองเล่นครั�งที� 2 
 แม้จะถูกทดลองเล่นมาก่อนหน้านี�แล้วก็ตาม จึงต้องเพิ�มเติม 
 และปรับแก้กติกาหลายรอบ 

 2)  สว่นภาพประกอบ เป�นสว่นที�ทําออกมาได้ยาก จากสไตล์ของ 
 ภาพที�เลือก ซึ�งเป�นสไตล์ที�วาดโดยเทคนิคฟรีแฮนด์ ซึ�งเป�น 
 สไตล์ที�เหมือนไมตั่�งใจวาด แต่จริงๆ ต้องตั�งใจมาก ไมเ่ชน่นั�นจะ 
 ยิ�งดูไมตั่�งใจ และในการทดลองวาดชว่งแรกๆ รู้สึกเหมือนภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3)  ออกมาไมต่รงตามที�คิดไว้ แต่สุดท้ายก็สามารถปรับให้ตรงตาม 
 ที�ต้องการได้ 

 4)  สว่นขั�นตอนการผลิต เป�นป�ญหาที�ควบคุมได้ยากที�สุด เพราะ 
 ต้องประสานงานกับบริษัทเพื�อผลิตบอร์ดเกม ซึ�งใช้เวลานาน 
 กว่าที�คาดไว้ แต่ก็สามารถจัดสง่มาถึงมือได้ทันเวลาในที�สุด และ 
 หากต้องการทําสว่นประกอบ 3 มิติ เชน่ ห้างสรรพสินค้าใน 
 บอร์ดเกม โดยการสั�งผลิตกับบริษัทนั�นจําเป�นต้องสั�งทําตัวกด 
 ป�� มที�ทําให้ค่าผลิตสูงมาก จึงหาวิธีแก้ไขโดยการใช้เทคนิค 
 เลเซอร์คัทกระดาษแข็ง และพิมพ์กระดาษมาติดประกบอีกที 

 7.3 ข้อเสนอแนะ 
 สว่นของภาพประกอบ หากสามารถทําให้มีปริมาณและรูปแบบหลาก 

 หลายกว่านี�อาจจะสามารถเพิ�มความสวยงามได้มากขึ�น 
 ในด้านสว่นประกอบของเกม หากสามารถเพิ�มมิติได้มากกว่านี� เชน่ 

 กระเป�าสตางค์เป�นกระเป�าสตางค์จริงๆ และมีตราสัญลักษณ์ของบอร์ดเกม 
 อยูบ่นกระเป�า ก็อาจจะสามารถดึงดูดความสนใจ และเพิ�มความสนุกสนาน 
 สมจริง ให้กับบอร์ดเกมมากขึ�น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://docs.google.com/forms/u/0/d/1h8arYWpgLBCMS1OsiTIEEIc7Du1b07NjXUYcI9rFg8c/edit?pli=1
https://docs.google.com/forms/u/0/d/1h8arYWpgLBCMS1OsiTIEEIc7Du1b07NjXUYcI9rFg8c/edit?pli=1
https://www.pptvhd36.com/news/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1/185742
https://dparktraffic.com/traffic/%E0%B8%81%E0%B8%8E%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%96%E0%B8%99%E0%B8%99/
https://www.mercular.com/review-article/type-of-board-game
https://www.bosslabboardgame.com/post/%E0%B8%88%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B3%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%A3
https://www.tidlor.com/th/article/lifestyle/car-knowledge/new-thai-traffic-regulation/
https://www.tidlor.com/th/article/lifestyle/car-knowledge/new-thai-traffic-regulation/
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 Procreate คืออะไร. (2564). 
 https://serazu.com/web/news/851 

 Photoshop Illustrator และ Indesign คืออะไร เหมาะกับงานประเภทไหน. 
 (2565, 11 ตุลาคม). 

 https://tips.thaiware.com/1324.html 

 ค่าปรับจราจร 2566 อัตราใหม.่ (2566). 
 https://www.itax.in.th/media/ค่าปรับจราจร-2566-อัตราใหม ่ / 

 ดีเดย์ 9 มกราคม เริ�มใช้ระบบตัดคะแนน เพื�อความปลอดภัยในท้องถนน. 
 (2566). 

 https://unitedhonda.com/blog/รถทุกประเภท!-เริ�มใช้ระบบตัด 
 คะแนน-จนเหลือ-0-จะถูกพักใช้ใบขับขี�เป�นเวลา-90-วัน-เริ�ม-9- 
 มกราคม-2566 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://serazu.com/web/news/851
https://tips.thaiware.com/1324.html
https://www.itax.in.th/media/%E0%B8%84%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%A3-2566-%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88
https://unitedhonda.com/blog/%E0%B8%A3%E0%B8%96%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%97!-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%99-%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B8%AD-0-%E0%B8%88%E0%B8%B0%E0%B8%96%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%B2-90-%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1-9-%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1-2566
https://unitedhonda.com/blog/%E0%B8%A3%E0%B8%96%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%97!-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%99-%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B8%AD-0-%E0%B8%88%E0%B8%B0%E0%B8%96%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%B2-90-%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1-9-%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1-2566
https://unitedhonda.com/blog/%E0%B8%A3%E0%B8%96%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%97!-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%99-%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B8%AD-0-%E0%B8%88%E0%B8%B0%E0%B8%96%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%B2-90-%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1-9-%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1-2566
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 ประวัติผูวิ้จัย 

 ชื�อ-นามสกลุ  เอื�ออารี บุญจันทร์ 

 ที�อยูป่�จจุบนั  ร้าน Coffeecake เลขที� 37 ซอยดํารงค์ลัทธิพิพัฒน์ 

 ถนนอาจณรงค์ เขต/แขวง คลองเตย จังหวัด 

 กรุงเทพมหานคร 10110 

 การติดต่อ  Email : kamrai.aar@gmail.com 

 Tel : 0953851096 

 ประวัติการศกึษา  (พ.ศ. 2558 - 2561) โรงเรียนเลยพิทยาคม 

 (พ.ศ. 2562 - 2565) สถาบันเทคโนโลยี 

 พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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