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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญของโครงการ 

ผลงานชุดน้ีมาจากความรูสึกวิตกกังวลของขาพเจาท่ีมีตอโลกหลังความตาย ซ่ึงก็คือการท่ีขาพเจากลัวการ

ตกนรก เน่ืองจากถูกปลูกฝงความคิดวา ทํากรรมใดไวยอมไดรับผลของกรรมน้ัน เม่ือทําความผิดยอมถูกลงโทษ

ในนรก โดยนําเสนอผานภาพนรกในความรูสึกของขาพเจาโดยศึกษาคนควาความเช่ือของศาสนาพุทธท่ี

เก่ียวกับนรก 

 

1.2 วัตถุประสงค  

เพ่ือศึกษาแนวคิดทางศิลปะของลัทธิเหนือจริง(Surrealism)และผสมผสานความเช่ือทางศาสนาพุทธท่ี

เก่ียวกับนรกมาสรางสรรคผลงานในรูปแบบภาพถายเชิงศิลป รวมไปถึงเพ่ือเสนอภาพของนรกใหตนเองและ

ผูอ่ืนรูสึกละอาย เกรงกลัวตอบาป 

 

1.3 แนวความคิด  

ตองการนําเสนอนรกในความเช่ือของขาพเจา โดยมีความคิดพ้ืนฐานมาจากแนวคิดลัทธิเหนือจริง

(Surrealism) เพ่ือสะทอนความรูสึกวิตกกังวลของขาพเจาท่ีมีตอโลกหลังความตาย 

 

1.4 แรงบันดาลใจ  

ไดแรงบันดาลใจมาจากความเช่ือทางศาสนาพุทธ ความเช่ือเร่ืองนรกท่ีถูกปลูกฝงมาต้ังแตเด็ก รวมไปถึง

ภาพจากส่ือภาพยนตร ภาพจิตรกรรมฝาผนังโบสถ รูปปนเมืองนรกจําลองของวัดไผโรงวัว จังหวัดสุพรรณบุรี 

และหนังสือพระมาลัยไปนรกสวรรค 

 

1.5 รายละเอียดทางเทคนิค  

เทคนิคท่ีใชคือการ Collage ผานโปรแกรม Photoshop ขนาด 16x20 จํานวน 16 ภาพ  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.6 แนวทางการบรรลุเปาหมาย  

1.6.1 ศึกษาความเช่ือเก่ียวกับนรกของศาสนาพุทธ 

1.6.2 ศึกษาหนังสือพระมาลัยไปนรกสวรรค  

1.6.3 ศึกษาแนวคิดทางศิลปะของลัทธิเหนือจริง(Surrealism) นํามาตีความผานความเช่ือของ        

ขาพเจา  

1.6.4 หา Reference สเก็ตภาพ  

1.6.5 หาแบบ หาอุปกรประกอบฉาก ทําตารางการทํางาน  

1.6.6 ถายภาพ Collage ภาพ และ Retouch อัดภาพพรอมสง 

 

1.7 คุณคาของผลงาน 

 เรียนรูการผสมผสานความเช่ือทางศาสนากับแนวคิดทางศิลปะลัทธิเหนือจริง หวังวาผลงานชุดนจน

เกิดประโยชนไมมากก็นอยใหผูคนละอายตอบาปและหันมาทําแตส่ิงท่ีดี  

 

1.8 ปญหาท่ีคาดวานาจะเกิดและวิธีแกไข  

ปญหาท่ีคิดวาจะเกิด คือ รายละเอียดของภาพและข้ันตอนท่ีเยอะ จึงตองจัดสรรคเวลาในการทํางานใหดี 

ปญหาอีกอยางคือการทําภาพใหเลาเร่ืองเดียวกันกับแนวความคิด จึงตองศึกษาการใชสัญลักษณของศิลปน

ลัทธิเหนือจริง (Surrealism)และนํามาใชส่ือสารในผลงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 2 

ขอมูลในการสรางสรรคผลงาน 

 

2.1 ความเช่ือเร่ืองนรก 

 นรก หมายถึง ภพหลังความตายในคติของศาสนาตาง ๆ เช่ือวาใชลงโทษผูทําบาปท่ีทําบาปต้ังแตอยู

บนโลก 

 

2.1.1 นรกในศาสนาพุทธ 

 นรกภูมิ หรือเรียกโดยยอวา "นรก" คือ ดินแดนหน่ึงซ่ึงตามศาสนาพุทธเช่ือกันวาผูทําบาปจะตองไป

เกิดทันทีหรือถูกลงโทษตามคําพิพากษาของพระยม 

 ตามไตรภูมิพระรวง นรกภูมิเปนดินแดนหน่ึงในกามภพอันเปนภพหน่ึงในภพท้ังสาม คือ กามภพ รูป

ภพ และอรูปภพ รวมเรียกวา "ไตรภพ" หรือ “ไตรภูมิ" 

 นรกของทางพุทธศาสนาตางจากนรกของทางตะวันตกในสองประการ คือ สัตวโลกมิไดถูกสงตัวไปเกิด

และลงโทษในนรกภูมิตามคําพิพากษาของเทพ แตเปนเพราะบาปกรรมท่ีตนไดกระทําเม่ือมีชีวิต และ

ระยะเวลาถูกลงโทษในนรกน้ันเปนไปตามโทษานุโทษ มิไดช่ัวกัปช่ัวกัลปเหมือนอยางนรกของฝร่ัง กระน้ันก็

นานเอาการอยู ซ่ึงเม่ือพนโทษจากนรกแลวจะไดกลับไปเกิดในโลกท่ีสูงข้ึนตามแตกรรมดีท่ีไดกระทําไวหรือ

ตามแตผลกรรมท่ีเหลืออยู แลวแตกรณี 

 

2.1.2 ไตรภูมิกถา 

 ตามจักรวาลวิทยาในศาสนาพุทธ นรกเปนดินแดนหน่ึงซ่ึงอยูใตชมพูทวีปหรือมนุษยโลกลงไป และมี 8 

ช้ันหรือท่ีเรียกวา "ขุม" สําหรับลงทัณฑตางๆ แกสัตวบาปท่ีไปเกิด ประกอบไปดวยมหานรก 8 ขุม ยมโลก 320 

ขุม อยูรอบ 4 ทิศๆละ 10 ของมหานรกแตละขุม และ อุสสทนรก 128 ขุม อยูรอบๆ 4 ทิศๆ ละ 4 ของมหา

นรกแตละขุม สัตวนรกเม่ือถูกลง ทัณฑทรมานแลวก็จะเกิดข้ึนใหมถูกทรมานซ้ําแลวซ้ําเลาจนกวาจะหมดกรรม 

 

นรกภูมิแบงขุมนรกหลัก ๆ ไดเปน 8 ขุม ดังน้ี  

1. สัญชีวมหานรก 

2. กาฬสุตตมหานรก 

3. สังฆาฏมหานรก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4. โรรุวมหานรก  

5. มหาโรรุวมหานรก 

6. ตาปนมหานรก 

7. มหาตาปนมหานรก 

8. อเวจีมหานรก 

 

ขุมท่ี 1 สัญชีพนรก (ขุมนรกไมมีวันตาย)  

ลักษณะพ้ืนเหล็กหนาถูกเผาไฟจนลุกโชน มีขอบท้ัง 4 ดาน มีอาณาเขตกวางใหญไพศาล ระหวางไฟ

จะมีสรรพวุธตางๆ เชน หอก ดาบ ฆอน ถูกเผาไฟจนลุกแดงและคมจัด สัตวนรกว่ิงพลาน เทาเหยียบไฟ 

รางกายถูกเผา  สรรพวุธฟน แทง สับ ทุบ สัตวนรกเจ็บปวดทรมาน รองครวญครางด้ินเราๆ รางกายสัตวนรก

ฉีกขาด แลวมาตอกันใหมโดยทันที ทรมานตอไปไมมีวันตาย 

อายุขัย 500 ป 1วัน = 9 ลานปมนุษย  

ความผิดบาปคือ เปนโจรปลนทําลายทรัพยสิน ผูมีอํานาจขมเหงผูต่ําตอยกวา          

  

ขุมท่ี 2 กาฬสุตตะนรก (ขุมนรกดายดํา) 

ลักษณะมีกําแพงและพ้ืนเหล็กถูกเผาไฟลุกโชน นายนิริยบาลจะจับเอาสัตวนรกนอนลง ใชเสนบรรทัด

ท่ีทําดวยสายเหล็กแดงลูกเปนไฟ มาดีดรางกายของสัตวนรก ตามยาวบาง ตามขวางบาง แลวนําเล่ือยบาง 

ขวานบาง มีดโตบาง มาสับ ฟน เล่ือยตามรอยท่ีดีดไว ไดรับทุกขเวทนาแสนสาหัส  

อายุขัย 1,000 ป 1 วัน  =  36 ลานปมนุษย 

ความผิดบาปคือ ฆานักบวช ภิกษุ สามเณร ผูทุศีล อลัชชี 

  

ขุมท่ี 3 สังฆาฏนรก (ขุมนรกภูเขาขย้ีกาย) 

ลักษณะมีกําแพงและพ้ืนเหล็กถูกเผาไฟลุกโชน มีภูเขาเหล็กลุกเปนไฟ 2 ลูก กล้ิงไปมาเขาหากันบดขย้ี

รางสัตวนรกจนแหลกเหลว แลวฟนข้ึนมาใหม รับทุกขทรมานตอไป สัตวนรกตนใดว่ิงหนี ก็จะถูกนายนิริยบาล

ตีบาง แทงบาง ฟนบาง ตลอดเวลา  

อายุขัย 2,000 ป 1 วัน  = 145 ลานปมนุษย 

ความผิดบาปคือ เปนพรานนก พรานเน้ือ หรือพวกท่ีชอบทรมาน เบียดเบียนสัตวท่ีตนใชประโยชน เชน วัว 

ควาย โดยขาดความเมตตาสงสาร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ขุมท่ี 4 โรรุวะนรก ( ขุมนรกแหงเสียงหวีดรอง ) 

 ลักษณะมีกําแพงเหล็ก 4 ดาน ไฟลุกโชน ย่ิงลึกย่ิรอน ตรงกลางขุมมีดอกบัวเหล็ก กลีบเหล็กมีไฟพุง

ออกมาตลอดเวลา สัตวนรกถูกบังคับใหข้ึนไปอยูในดอกบัว กรรมทําใหสัตวนรกยืนข้ึนแลวกมตัวลงกลีบบัวงับ

หนีบสัตวนรก สวนหัวถึงคาง ขาถึงขอเทา มือถึงขอมือ ไฟเผารางอยูตลอดเวลา สัตวนรกเจ็บปวดทรมานสง

เสียงรองครวญครางดังย่ิงนัก 

 อายุขัย 4,000 ป 1 วัน  = 576 ลานปมนุษย 

ความผิดบาป พวกเมาสุราอาละวาด ทํารายรางกาย พวกเผาไม ทําลายปา พวกกักขังสัตวไวฆา ชาวประมง 

  

ขุมท่ี 5 มหาโรรุวะนรก ( ขุมนรกแหงเสียงหวีดรองอยางหนัก ) 

 ลักษณะมีดอกบัวขนาดใหญ ไฟรอนจัดย่ิงกวาขุมกอน กลีบบัวคมเปนกรดมีอยูท่ัวไป ระหวางชองวางมี

แหลนหลาว ปกชูปลายแหลม ข้ึนลุกเปนไฟ นายนิริยบาลจะบังคับไลแทงใหข้ึนไปบนดอกบัว สัตวนรก

ท้ังหลายรอน ด้ินทุรนทุรายไปกระทบกลีบบัว กลีบบัวบาดตัดรางสัตวนรกลวงลงมา ถูกแหลนหลาวแทงรับไว 

เน้ือของสัตวนรกรอนลุกเปนไฟหลนลงสูพ้ืน และมีสุนัขนรกคอยกัดแทะกินจนหมดส้ิน สัตวนรกก็จะกอรางข้ึน

ใหม รับทุกขเวทนารองโหยหวนดังย่ิงกวาขุมกอน  

 อายุขัย 8,000 ป 1 วัน  =  2304 ลานปมนุษย 

ความผิดบาป พวกลักเคร่ืองสักการบูชา ขโมยทรัพยสมบัติของ พอแม ครูอาจารย หรือภิกษุสามเณร นักบวช

ตาง ๆ 

 

ขุมท่ี 6 ตาปะนรก (ขุมนรกแหงความเรารอน) 

 ลักษณะกําแพง 4 ดาน พ้ืนเปนเหล็กแดงฉาน ไฟพลุงโชนสวางมากไรเปลว ไฟละเอียดและรอนจัดมี

แหลนหลาวใหญเทาลําตาล ไฟลุกโชนพุงมาเสียบสัตวนรกและเอาข้ึนต้ังไว พอไฟไหมเน้ือหนังหลนลงมา ก็จะ

ถูกสุนัขนรกตัวใหญเทาชาง เท่ียวไลกัดแทะจนเหลือแตกระดูก แลวก็เกิดเปนสัตวนรกใหม ตองทุกขทรมาน

รองระงมเซ็งแซไปหมด 

 อายุขัย 1,600 ป 1 วันนรก =  9,236 ลานปมนุษย 

ความผิดบาป พวกเผาบานเผาเมือง เผาโบสถวิหาร ศาลาการเปรียญ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ขุมท่ี 7 มหาตาปะนรก (ขุมนรกแหงความเรารอนย่ิง) 

 ลักษณะมีไฟคลายแสงสวาง มีความรอนสูงมาก พุงมาจากกําแพงเหล็กรอบดานมารวมกันตรงกลาง  

มีภูเขาเหล็กต้ังอยูกลางขุมนรก มีไฟพุงเขาพุงออกจนเผาเปนเหล็กแดงฉาน นายนิริยบาลบังคับใหสัตวนรกปาย

ปนข้ึนไปบนยอดเขา พอใกลถึงยอดเขา สัตวนรกทนไมไหว รวงหลนลงมา ก็จะถูกแหลนหลาวท่ีปกเอาไวรอบ

ขางแทงเขา ไฟไหมทวมราง อายุขัย 1/2 กัป (กัลป) 

ความผิดบาป พวกมิจฉาทิฏฐิบุคคล เห็นผิดเปนชอบ ไมรูจักส่ิงดีมีประโยชน ปฏิเสธเร่ืองบุญ เร่ืองบาป เห็นวา

ตายแลวสูญ ทุกส่ิงทุกอยางเท่ียง ไมมีการเปล่ียนแปลง ทําแตทุจริตกรรม      

  

ขุมท่ี 8 อเวจีมหานรก (ขุมนรกแหงรอนไมมีเวนวาง) 

 ลักษณะมีกําแพงเหล็กปดเฉพาะตัวท้ัง 6 ทิศ มีหลาวเหล็กแทงสัตวนรกทะลุตรึงรางใหยืนกางแขนขา 

โดยจากบนลงลาง ซายไปขวา หนาไปหลัง จํานวนหลายสิบเลม จนสัตวนรกไมสามารถขยับตัวไดเลยแมแต

นอย ถูกแผดเผาอยูตลอดเวลา จนกระดูกแดงฉาน จํานวนสัตวนรกในขุมน้ี มีมากกวาท้ัง 7 ขุมรวมกัน อายุขัย 

1 กัป (กัลป) 

ความผิดบาป พวกทําบาปหนักท่ีเปนอนันตริยกรรม ไดแก ฆาบิดามารดา ฆาพระอรหันต ทําใหพระพุทะเจา

หอพระโลหิต ทําสังฆเภท คือ ยุยงใหสงฆแตกกัน พวกทําลายพระพุทธรูป ตนศรีมหาโพธ์ิ  พวกติเตียนพระ

อริยสงฆ  

  

2.2 นรกในงานศิลปะ 

2.2.1 นรกในงานศิลปะตะวันตก 

 เฮียโรนิมัส บอช (Hieronymus Bosch) 

    2.2.1.1 ประวัติ 

 ศิลปนชาวดัตชท่ีย่ิงใหญท่ีสุดในชวงสมัยแหงการฟนฟูศิลปวิทยาการยุคเร่ิมแรก เฮียโรนิมัส บอช 

(Hieronymus Bosch) ช่ือจริง Jheronimus van Aken เขาเกิดในป 1450 และใชชีวิตสวนใหญอยูในเมือง

บานเกิด สเฮิรทโทเกนบอช (“s-Hertogenbosch) เนเธอรแลนด หรือท่ีรูจักในอีกช่ือวา เด็น บอช (Den 

Bosch) เร่ืองราวหรือประวัติของเขากลับแทบไมเหลือรองรอยใหสืบหาตอ เขาจากโลกน้ีไปโดยไมเหลือบันทึก

หรือเร่ืองราวใดท่ีเลาขานชีวิตของเขาดังเชนศิลปนผูย่ิงใหญท่ีมีชีวิตอยูในยุคสมัยเดียวกัน 

 เร่ืองราวเก่ียวกับตัวเขาท่ีพอจะสืบความได ท่ีแมกระท่ังวันเกิดของเขาก็ไมปรากฏ มีแตเพียงการ

คาดคะเนจากภาพวาดตัวเองของเขาท่ีวาดในชวงปทาย ๆ ของชีวิต ท่ีทําใหนักประวัติศาสตรสันนิษฐานวาตอน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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น้ันเขานาจะอายุประมาณ 60 ป และทําใหต้ังขอสันนิษฐานตอไดวา เกิดในครอบครัวท่ีมีปูเปนจิตรกร และพอ

กับลุงก็เปนท่ีปรึกษาดานศิลปะใหกับคริสตจักร เขาจึงเติบโตข้ึนมาดวยการฝกฝนทักษะดานศิลปะและเรียนรู

ดานความเช่ือและศาสนาจากบรรดาสมาชิกในครอบครัวของเขา 

การเติบโตข้ึนมาในเมือง 's-Hertogenbosch ซ่ึงเปนหน่ึงในเมืองท่ีคึกคักท่ีสุดของเนเธอรแลนดในยุค

น้ันก็สงแรงอิทธิพลตอ Hieronymus Bosch อยางมาก ไมเพียงผูคนเทาน้ันท่ีแนนขนัดในเมืองน้ี แต

บรรยากาศความศรัทธาตอศาสนาคริสตในเมืองแหงน้ีก็เขมขน วากันวาหากเราเดินบนถนนของเมืองในยุคน้ัน 

ทุก 6 คนท่ีผานไปจะตองมี 1 คนท่ีเปนสมาชิกผูมีตําแหนงหนาท่ีในคริสตจักร ซ่ึงก็ทําใหความเช่ือและวิถีชีวิต

ของผูคนในเมืองน้ีดําเนินไปอยางเครงครัด สํารวม และมีกฎระเบียบ ถึงขนาดท่ีการสงย้ิมใหกับคนแปลกหนา

บนถนนน้ันถือเปนบาปรายแรงถึงข้ันตกนรกเลยทีเดียว 

 

    2.2.1.2 ผลงาน 

 ผลงานของ Hieronymus Bosch แทบท้ังหมดจะเปนงานศิลปะท่ีสะทอนความเช่ือทางศาสนา มัก

สะทอนถึงความกังวลของมนุษยท่ีหวาดกลัวตอการลงทัณฑในวันพิพากษา เขาหลงใหลในภาพจินตนาการ

เก่ียวกับบาปและความเลวทรามท่ีอยูในกนบ้ึงจิตใจของมนุษย และถายทอดออกมาเปนโลกสุดหลอนท่ีความดี

กับความช่ัวตองห้ําห่ันกัน โดยโลกแหงจินตนาการแหงฝนรายและนรกภูมิของ Hieronymus Bosch จะเห็น

เหลามนุษยประหลาดและส่ิงมีชีวิตชวนเหวอมากมาย ซ่ึงเหลาบรรดาส่ิงมีชีวิตท่ีวนเวียนอยูในสวนนรกและ

สวรรคของ Hieronymus Bosch น้ันลวนแลวแตถูกถอดมาจากคําอธิบายและตํานานเร่ืองเลาถึงสัตวนรกและ

การลงทัณฑท่ีปรากฏในศาสนาคริสตออรธอดอกซ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 The Garden of Earthly Delights, 1490-1500 

ที่มา https://groundcontrolth.com/blogs/76 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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The Garden of Earthly Delights, 1490-1500 

ผลงานบานพับพาบ 3 ฉากท่ีดานนอกเปนภาพลูกโลกขนาดใหญ และเม่ือเปดออกมาจะแบงเปน 3 

ฉาก ซาย ขวา และตรงกลางนําเสนอจินตนาการของของ Hieronymus Bosch ท่ีมีตอตํานานเร่ืองการสราง

โลกของพระเจา 

 
ภาพที่ 2 The Garden of Earthly Delights, 1490-1500 

ที่มา https://groundcontrolth.com/blogs/76 

 

เร่ิมต้ังแตดานนอกของตัวบานพับท่ีเปนรูปลูกโลก ภาพน้ีสะทอนโลกท่ีอยูในชวงกระบวนการสรางโดยพระ

เจา ซ่ึงหากนับตามความเช่ือเร่ืองการท่ีพระเจาทรงสรางโลกใน 7 วัน โลกท่ีปรากฏอยูดานนอกบานพับในภาพ

น้ีก็นาจะอยูในชวงของวันท่ี 3 อันเปนชวงเวลาท่ีพระเจาทรงสรางสรรคพืชพันธุไมตาง ๆ ลงไปแลว แตยังไม

ปรากฏรองรอยของส่ิงมีชีวิตชนิดอ่ืนท้ังคนและสัตว 

 
ภาพที่ 3 The Garden of Earthly Delights, 1490-1500 

ที่มา https://groundcontrolth.com/blogs/76 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 เม่ือเปดบานพับออกมา จะพบกับ 3 ฉากท่ีเปนเร่ืองราวไลเรียงกันจากซายไปขวา โดยทางดานซาย

เปนฉากท่ี Adam และ Eve ไดมาพบกันในสวนแหงสวรรคโดยการนําของพระผูเปนเจาท่ีนํา Eve มาสู Adam 

ความนาสนใจของฉากน้ีคือสีหนาของท้ัง Adam และ Eve โดยเฉพาะสีหนาของ Eve ท่ีแสดงใหเห็นถึงการ

ย่ัวยวนขณะนําเสนอรางกายของเธอตอ Adam ในขณะท่ีสีหนาของ Adam ก็ดูประหลาดใจคละเคลากับ

ต่ืนเตน อันเปนสัญญาณของบาปท่ีเรียหวา ‘ตัณหาราคะ’ ท่ีจะนํามาสูหายนะของมนุษยตลอดกาล ซ่ึงการ

นําเสนอภาพช่ัวขณะแรกพบท่ีเต็มไปดวยความปรารถนาทางเพศระหวาง Adam กับ Eve น้ีก็คือการนําเสนอ

วา มนุษยชาติน้ันถูกสาปใหมีความหายนะมาต้ังแตในปฐมบทแรกเร่ิมของมนุษย ซ่ึงการตีความเชนน้ีก็เปน

อะไรท่ีแตกตางไปจากการตีความพระคัมภีรของศิลปนหรือนักบวชท่ัวไป เพราะสวนใหญแลวจะเช่ือวาบาป

ของมนุษยน้ันเกิดข้ึนเม่ือ Eve กินผลแอปเปลตองหาม แตในท่ีน้ี Hieronymus Bosch ตีความวามนุษยมีบาป

ติดตัวต้ังแตคร้ังแรกท่ี Adam กับ Eve พบกันแลว 

 
ภาพที่ 4 The Garden of Earthly Delights, 1490-1500 

ที่มา https://groundcontrolth.com/blogs/76 

 

 จากบาปท่ีปรากฏในภาพแรก ฉากตอไปท่ีอยูตรงกลางซ่ึงนําเสนอภาพของสวนศรีแหงสวรรคท่ีดู

งดงามดวยการใชสีชมพูและฟาเปนหลัก ภาพฉากตรงกลางเปนการตอยอดเร่ืองราวจากปฐมบาปของมนุษยท่ี

เกิดจาก Adam และ Eve ในภาพทางซาย น้ีสวนศรีท่ีเต็มไปดวยสัญญะแหงบาปตัณหาราคะไปท่ัวภาพ ใน

ภาพน้ีจะเห็นรูปรอยของส่ิงมหัศจรรยมากมายท่ีกําลังกระทํากิจกรรมตาง ๆ อยางมิไดสนใจในสภาพเปลือย

เปลาของตนเอง แตทุกองคประกอบลวนมีจุดรวมกันในการทําหนาท่ีเปนสัญญะท่ีตีแผบาปตาง ๆ ของมนุษย 

โดยเฉพาะความปรารถนาทางเพศอันดิบเถ่ือน โดยสวนใหญถูกนําเสนอผานกิจกรรมการกินและกิจกรรมท่ี

เก่ียวของกับผัสสะของมนุษย ตัวอยางเชน กลุมหญิงสาวเปลือยกายท่ีอยูตรงกลางของภาพ โดยท่ีหน่ึงในหญิง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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สาวมีผลเชอรร่ีอยูบนศีรษะ ซ่ึงเปนสัญลักษณะของความหย่ิงยะโส ในขณะท่ีทางขวามือของเธอ ผูชายคนหน่ึง

กําลังด่ืมน้ําอยางกระหายและดูตะกละตะกลาม และดานหลังของพวกเธอก็ปรากฏภาพของคนท่ีอยูในเปลือก

หอยแมลงภูขนาดใหญ ซ่ึงแนนอนวาหอยน้ันก็คือสัญลักษณทางเพศ ท้ังหมดน้ี ส่ิงท่ีภาพองค 2 นําเสนอก็คือ

ฉากหนาอันงดงามของบาปแหงตัณหาราคะ และความเพลิดเพลินใจท่ีไดกระทําบาปตาง ๆ ซ่ึงในท่ีสุดแลว 

ภาพน้ีจะเปนภาพท่ีเช่ือมเร่ืองราวกับภาพท้ังซายและขวา ในขณะท่ีดานซายเปนภาพเคาลางของหายนะของ

มนุษยจากบาปแรกพบของ Adam กับ Eve ภาพตรงกลางน้ีก็เปนการขยายความของบาปน้ันดวยการนําเสนอ

ภาพเหลามนุษยท่ีกําลังร่ืนรมยกับบาป 

 
ภาพที่ 5 The Garden of Earthly Delights, 1490-1500 

ที่มา https://groundcontrolth.com/blogs/76 

 

หลังจากการเริงร่ืนกับตัณหาราคะ ชะตากรรมของมนุษยก็มาสูบทสุดทายในภาพขวามือของบานพับ 

ซ่ึงเปนฉากท่ีนําเสนอนรกภูมิสําหรับเหลาผูร่ืนรมยกับบาป ในภาพน้ี Bosch นําเสนอฉากท่ีมีโทนแตกตางไป

จากบรรยากาศความร่ืนรมยของสองภาพกอนหนาโดยส้ินเชิง ในขณะท่ีภาพกอนหนาน้ีนําเสนอฉากในเวลา

กลางวัน ในบทสุดทายของมนุษยในภาพน้ี ความมืดของราตรีเขาครอบงํามนุษยไปตลอดกาล ความงดงามของ

ธรรมชาติพืชพันธุไมท่ีเห็นไดในสองภาพแรกอันตรธานหายไป เหลือเพียงเหลามนุษยบาปหนาและเหลาสัตวท่ี

ตองอยูเผชิญชะตากรรมในภาพน้ี 

ทามกลางฉากหลังท่ีเปนภาพของเมืองซ่ึงกําลังพังพินาศดวยสงครามและการรุกรานจากเหลาปศาจ

ราย สัตวกับมนุษยไดสลับบทบาทกัน และเปนมนุษยท่ีตองรับการลงทัณฑพิพากษาจากเหลาสัตวท่ีไดเวลาเอา

คืน ซ่ึงมนุษยในภาพน้ีก็อยูในสภาพเปลือยกายไมตางจากภาพตรงกลาง เพียงแตคราวน้ีความร่ืนรมยในการ

เปลือยไดอันตรธานหายไป ไมมีอะไรท่ีดูย่ัวเราความกระสันตอีกแลว และเหลามนุษยท่ีเปลือยกันอยางสุขสมใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ีแลวก็กลับพยายามปกปดสภาพเปลือยเปลาของตัวเองในภาพน้ี เปนการตอกย้ําสภาพการรวงหลนจาก

ความดีงามหรือ Fall From Grace ไดอยางชัดเจน 

จุดนาสนใจในภาพน้ีอยูท่ีส่ิงท่ีเรียกกันวา The Tree Man ซ่ึงมีรางกายเปนถ้ําขนาดใหญท่ีมีทอนไมท่ี

กําลังเฉาตายคอยรองรับน้ําหนัก บนหัวของเขามีแผนจานท่ีรองรับปชุด โดยมีเหลาผูบาปหนาถูกลามจูงใหเดิน

ไปรอบ ๆ ดวยความท่ีปน้ันก็สอถึงสัญญะของเร่ืองเพศ เหลามนุษยท่ีถูกบังคับใหเดินวนรอบปจึงเปนดังการลง

ทัณฑจากบาปตัณหาของตน ความนาสยองของภาพจุดน้ีก็คือการท่ีมนุษยตนไมหันมาสบตาและย้ิมอยางมีเลศ

นัยใหผูชม สีหนาของเขาบงบอกถึงความเศราและการปลงตอโลก โดยนักวิเคราะหศิลปะหลายคนก็มองวา 

แทจริงแลว The Tree Man ก็คือภาพวาดใบหนาของตัวศิลปนเอง ซ่ึงนอกจากจะเปนการใสลายเซ็นของ

ตัวเองลงไปในภาพแลว ยังเปนการหันมาบอกกับผูชมวา ‘ยินดีตอนรับสูนรกภูมิในแบบของ Hieronymus 

Bosch’ 

 

2.2.2 นรกในงานศิลปะไทย 

 2.2.2.1 หนังสือภาพไตรภูมิ 

 
 

 

 

 ไดแก ไตรภูมิภาษาเขมร แผนท่ีไตรภูมิโลกสันฐานสมัยอยุธยา แผนท่ีไตรภูมิสมัยกรุงรัตนโกสินทร 

สมุดภาพไตรภูมิฉบับหลวงสมัยกรุงธนบุรี แผนท่ีไตรภูมิโลกวินิจฉัย และไตรภูมิโลกวินิจฉัย โดยเฉพาะสมุด

ภาพไตรภูมิฉบับหลวงสมัยกรุงธนบุรีน้ัน กรมศิลปากร โดยหอสมุดแหงชาติไดอนุญาตใหคณะกรรมการ

พิจารณาและจัดพิมพเอกสารทางประวัติศาสตร สํานักนายกรัฐมนตรี จัดพิมพจําหนายเผยแพรเปนคร้ังแรก 

เม่ือ พ.ศ. 2524  

ไตรภูมิกภาหรือไตรภูมิพระรวงเปนวรรณกรรมสุโขทัย เปนพระราชนิพนธของพระมหาธรรมราชาลิไท 

แตงข้ึนในป พ.ศ. 1888 ในขณะท่ีทรงดํารงตําแหนงเปนพระมหาอุปราช เปนวรรณคดีในพุทธศาสนาเร่ือง

แรกท่ีแตงข้ึนในประเทศไทย มีลักษณะเปนวิทยานิพนธ เขียนโดยการคนควารวบรวมคัมภีรใน

พระพุทธศาสนากวา 30 เลม ตีพิมพคร้ังแรกในป พ.ศ. 2457 โดยสมเด็จฯ กรมพระยาดํารงราชานุภาพ 

     ภาพที่ 6         ภาพที่ 7          ภาพที่ 8 

ภาพที่ 6-8 ภาพหนังสือภาพไตรภูม ิ

ที่มา http://www.info.ru.ac.th/province/sukhotai/wtripoom.htm  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ความสําคัญของเน้ือเร่ือง 

-  เปนการส่ังสอนผูท่ีจะทําบุญจะไดข้ึนสวรรคและผูท่ีทําบาปจะตกนรก โดยใหภาพนรกท่ีนากลัว

หวาดเสียว คนจะไดแกรงกลัวตอบาปไมอยากตกนรก วาดภาพสวรรคใหเปนแดนสุขารมณ คนจะไดทําบุญ

เพ่ือไปสูสวรรค 

- ใหภาพการกําเนิดของสรรพสัตว มนุษย ยักษ อสูร เทวดา สัตวนรก เปรต  

- จูงใจใหคนทําความดีเวนความช่ัว รูกฎความจริงของสรรพส่ิงและกฎชีวิต (ไตรลักษณ) ตระหนักถึงการ

ดํารงชีวิตดวยความไมประมาท ลวงพนวัฏสงสาร เพ่ือเขาถึงนิพานอันเปนแกนสารและจุดมุงหมายสูงสุด

ของชีวิต  

- แบงภพภูมิตาง ๆ เปน อรูปภูมิ ๔ รูปภูมิ ๑๖ กามภูมิ ๑๑ 

- กลาวถึงสาเหตุท่ีทําใหสัตวไปเกิดในนรกไว ๓ ประการคือ ความโลภ ความโกรธ ความหลง 

- กลาวถึงทิพยสมบัติ พระนิพพานและการจะไดไปพบพระศรีอารยในอนาคต 

 

2.2.2.2 เมืองนรกภูมิ วัดไผโรงวัว จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
 

 

 

 เมืองนรกภูมิ แดนแหงเปรตและอสูรกาย ซ่ึงภายในวัดไผโรงวัวไดจําลองสถานท่ีความเช่ือเร่ือง

บาปกรรมเม่ือตายไปตองตกนรก เพ่ือใหเปนคติสอนใจเร่ืองบาปบุญคุณโทษ ซ่ึงในนรกภูมิน้ันเปนหุนปูนปน

ตามนรกขุมตางๆ อาทิ ปนตนง้ิว กระทะทองแทง อีกาจิกฯ ตามความเช่ือของคนไทย เปรต คือ ผูท่ีทํา

บาปกรรมมาชนิดหน่ึง ยกตัวอยางเชน ผูใดคิดรายกับพอแมหรือผูมีพระคุณกับตัวเอง ดาทอพระสงฆ ครูบา

  ภาพที่ 9                   ภาพที่ 10 

ภาพที่ 9-10 ภาพเมืองนรกภูมิ วัดไผUโรงวัว จังหวัดสุพรรณบุรี 

ที่มา https://www.lib.ru.ac.th/journal2/?p=10641  

https://th.wikipedia.org/wiki/วัดไผUโรงวัว#/media/ไฟลg:นรกภูมิที่วัดไผUโรงวัว.jpg 
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อาจารย หมอทําแทง ขาราชการท่ีโกงกิน เม่ือตายไปแลวจะเกิดในเปรตวิสัยซ่ึงเปน 1 ใน 4 อบายภูมิ (4 

อบายภูมิ ประกอบดวย 1. นรกภูมิ 2. เปรตภูมิ 3. อสุรกายภูมิ 4. ดิรัจฉานภูมิ) มีรูปรางสูงเทาตนตาล ผมยาว 

คอยาว ผอมโซ ผิวดํา ทองโต มือเทาใบตาล แตมีปากเทารูเข็ม และเปรตจะหิวอยูตลอดเวลาเน่ืองจากกินอะไร

ไมได จึงชอบมาขอสวนบุญ ซ่ึงตองรับกรรมดวยความทุกขทรมาน หิวโหยอดอยาก รอนหรือหนาวอยางท่ีสุด 

เจ็บปวดอยางท่ีสุด และรับความทุกขทรมานอยางท่ีสุด 

 

2.3 ศิลปะลัทธิเหนือจริง(Surrealism) 

 ศิลปะเหนือจริงเปนศิลปะท่ีพูดถึงการถายทอดภาพจากจิตใตสํานึก ความเพอฝน ความแปลกแยกโดด

เด่ียว ฯลฯ มีศิลปนท่ีถายทอดผลงานแนวน้ีมากมาย เชน Jean Arp, Max Ernst, Giorgio de Chirico, Man 

Ray, Joan Miro, Rene Magritte แตท่ีมีช่ือเสียงและคุนตามากท่ีสุดคือ ซาลวาดอรดาลี (Salvador Dali) 

ศิลปนเซอรเรียลลิสตชาวสเปน ท่ีมีผลงานไดรับการยอมรับไปท่ัวโลก ท้ังในวงการศิลปะทัศนศิลป, การแสดง, 

กราฟกดีไซน, ออกแบบตกแตงภายนอก-ภายใน, จนไปถึงผลงานทางภาพยนตรศิลปนกลุมน้ีกลาววา 

ความรูสึกของมนุษยเปนส่ิงสําคัญมาก ถาทานรูสึกอยางไร จงแสดงออกทันที อยาสกัดก้ันเอาไว เพราะมันจะ

ฝงอยูใตจิตสํานึก และจะเปนอันตรายตอตัวทานเอง จากคํากลาวของลัทธิน้ีทําใหทราบวาลัทธิน้ีเก่ียวของกับ

จิตไรสํานึก ซ่ึงเปนระยะพอดีกับท่ีนายแพทย ซิกมันด ฟรอย (1856-1934) ประกาศทฤษฎีดานจิตวิทยาอยูใน

ยุโรปพอดี นับวา ซิกมันด ฟรอย มีสวนชวยใหลัทธิเซอรเรียลลิสม มีอิทธิพลตอวงการมาก 

 

2.3.1 ประวัติความเปนมาของศิลปะเหนือจริง 

 งานศิลปะแนวเหนือจริงน้ีเร่ิมตนมาจาก กีโยม อาปอลีแนร (Guillaume Apollinaire) กวีผูบุกเบิกใช

คําวา Surrealism ในงานสรางสรรค โดยตอมาเขาเขียนในหนังสือ Manifeste du surréalisme ออกเผยแพร

ในป ค.ศ.1924 ลัทธิศิลปะเหนือจริง เร่ิมข้ึนตอนตนของศตวรรษท่ี 20 ในประเทศฝร่ังเศส มีรูปแบบรากฐานมา

จากกลุมดาดา (Dada) โดยนักทฤษฎีหลักประจํากลุมก็คือ อองเดร เบรตง มีจุดหมายอยูท่ีการคล่ีคลายสภาพ

อันขัดแยงระหวางระยะหางของความฝนและความเปนจริง โดยถายทอดออกมาในงานศิลปะดวยวิธีตางๆกัน 

เชน สรางภาพซ่ึงดูเหนือจริงหรือถึงข้ันหลอน หรือพัฒนาเทคนิคดานภาพท่ีจะชวยถายทอดความฝนหรือจิตใต

สํานึกออกมา งานของกลุมน้ีจึงมักเก่ียวของกับทฤษฎีจิตวิเคราะหของซิกมันต ฟรอยดท่ีวา มนุษยทุกคนอยู

ภายใตอิทธิพลของจิตไรสํานึก ซ่ึงเราฝงความอยากอันมิไดขัดเกลาเอาไว จนทําใหรูสึกวาความปาเถ่ือนยังมิได

หายไปจากมนุษย หากแตหลบอยูในสวนลึกของจิตใจ 
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2.3.2 ซัลวาดอร ดาลี (Salvador Dali) 

 
 

 

ศิลปนกลุมเซอเรียลลิสต (surrealist) ชาวสเปน ช่ือเต็มคือ Salvador Felipe Jacinto Dali 

Domenech Marquis of Pubol เกิดวันท่ี 11 พฤษภาคม ค.ศ.1904 เมืองฟกูเรส (Figueres) ประเทศสเปน 

ในครอบครัวชนช้ันกลาง เร่ิมวาดรูปและฉายแววศิลปนต้ังแต 10 ขวบ เร่ิมเรียนศิลปะในป 1916 แสดงผลงาน

ศิลปะคร้ังแรกตอนอายุ 14 ป อีกสองปตอมาแมของเขาเสียชีวิต แลวพอก็แตงงานใหมกับนองสาวของแม เร่ือง

น้ีสรางความเจ็บปวดใหดาลีอยางมาก เขาจึงยายไปเรียนศิลปะท่ีกรุงมาดริด ในป 1926 เขาถูกไลออกจาก

โรงเรียนเพราะไมยอมเขาสอบ เน่ืองจากเขาเช่ือวาไมมีใครสามารถตัดสินงานศิลปะได จากน้ันเขาก็ออกมา

ทํางานศิลปะตามท่ีตนเองเช่ือ ในระยะแรกเขาสนใจศิลปะคิวบิสม (Cubism) ซ่ึงไดรับอิทธิพลหลักจากปกัสโซ 

(Pablo Picasso) จากน้ันก็หันมาทดลองทํางานศิลปะดาดา (Dada : กลุมศิลปะในตนศตวรรษท่ี 20 ท่ีปฏิเสธ

หลักสุนทรียศาสตรโดยส้ินเชิง เปนตนเคาของกลุมเซอรเรียลิสต) ซ่ึงไดมีอิทธิพลอยางมากใหเขาพัฒนาตอจน

กลายเปนงานเซอรเรียลิสตในแบบของตัวเอง  

 งานศิลปะของดาลีไดรับอิทธิพลจากทฤษฎีจิตวิเคราะห สะทอนภาพท่ีซอนอยูในจิตใตสํานึกและความ

ฝน เขาทํางานศิลปะโดยใชสัญชาติญาณดิบ แรงขับทางเพศ งานของเขาจึงเต็มไปดวยสัญลักษณ มีบรรยากาศ

ราวกับความฝน เรนลับ ว่ินแหวง เลือนหลอม วาเหว เว้ิงวางกวางไกลไมส้ินสุ ดาลีเช่ือวาจิตใตสํานึกคือ

ภาษาสากล เขาเคยกลาวไววา “ทานจะมุงหวังใหคนท่ัวไปเขาใจความหมายภาพเขียนของขาพเจาไดอยางไร 

ในเม่ือขาพเจาเองยังไมเขาใจไดอยางถองแท" ดาลีเสียชีวิตเม่ือวันท่ี 23 มกราคม 1989 นอกจากเขียนภาพแลว

เขายังทํางานศิลปะแขนงอ่ืนอีก เชน ประติมากรรม ถายภาพ ทําหนังรวมกับ หลุยส บุนเนล (Luis Bunuel 

Portoles : ผูกํากับภาพยนตรแนวเซอเรียลิสตชาวสเปน) และเปนผูออกแบบอมย้ิมชูปาจุบส (Chupa Chups) 

นับวาดาลีเปนหน่ึงในศิลปนชาวสเปนท่ีมีอิทธิพลมากท่ีสุดในศตวรรษท่ี 20 

ภาพที่ 11 ซัลวาดอรg ดาลี 

ที่มา https://www.sarakadeelite.com/faces/salva-dor-dali/ 
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 The Persisitence of Memory(ความทรงจําอันตราตรึง,นาิกาน่ิม,นาิกาเหลว), ถูกเขียนข้ึนในป 

ค.ศ.1931 เปนผลงานของ ซัลวาดอร ดาลี เปนผลงานท่ีเรียกไดวาสรางช่ือเสียงใหแก ซัลวาดอร ดาลี ซ่ึงไดรับ

แรงดาลใจจากเนยแข็งกาม็องแบรท่ีกินเปนประจํา ส่ือสัญลักษณของความไมแนนอน การเส่ือมสลาย ผุพัง เนา

เปอยของสรรพส่ิงนําเสนอภาพความตาย นาิกาดังกลาวเปนส่ิงลอเลียนการเดินของเวลาท่ีเท่ียงตรงคงท่ี ตรง

กลางภาพเปนวัตถุคลายใบหนามนุษย ซ่ึงดาลีใชแทนตัวเขาเองในผลงานหลายช้ิน มีการตีความวาวัตถุดังกลาว

อาจเปนส่ิงมีชีวิตท่ีปรากฏตัวในความฝนของดาลีและเขาไมสามารถช้ีชัดถึงลักษณะของส่ิงมีชีวิตน้ันได 

นอกจากน้ี ผูชมบางสวนสังเกตเห็นวาวัตถุน้ีหลับตาหน่ึงขาง ซ่ึงอาจเปนไปไดวา ‘ความทรงจําอันตราตรึง’ 

แสดงภาพในความฝน ดานซายลางของภาพมีนาิกาสีสมท่ีมีมดตอมดานบนแทนความเส่ือมโทรม ถัดจาก

นาิกาสีสมมีนาิกาอีกเรือนท่ีมีแมลงวันเกาะดานบน เงาของแมลงวันแสดงภาพคลายรางมนุษย ฉากหลังของ

ภาพเปนกับดาแกร็วส คาบสมุทรทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของแควนกาตาลุญญา ซ่ึงดาลีใชเปนฉากใน

หลาย ๆ ภาพของเขา 

 ดาลีเติบโตมากับความเช่ือท่ีเหนือจริงของครอบครัวท่ีตางเช่ือวาดาลีเปนทารกผูเกิดมาทดแทนพ่ีชาย

ของเขาท่ีเสียชีวิตขณะอายุได 9 เดือน แมแตช่ือของเขาบางทอนยังมาจากช่ือของพ่ีชายท่ีเสียชีวิตไปกอนหนาน้ี 

ความเช่ือเร่ืองจิตวิญญาณท่ีมาทดแทนกันของครอบครัวดาลี น้ันเรียกวาจริงจังถึงข้ันท่ีเช่ือวา ดาลีเปนเสมือน

พ่ีชายกลับชาติมาเกิดในรางของเขา วัยเด็กดาลีมีจิตวิญญาณสองจิตอยูในรางกายเดียวมาต้ังแตเกิด และดวย

พ้ืนฐานความเช่ือของครอบครัวทําใหดาลีสนใจเร่ืองล้ีลับมาต้ังแตวัยเยาว รวมถึงในวัยเด็กเขามักต้ังคําถามกับ

รางและจิตของตนท่ีมีพ่ีชายสิงสถิตอยูดวย 

 ในวัยเด็ก ดาลีมีความคํานึงถึงจิตพ่ีชายวาหากเนาเสียในรางของตนจะมีผลตอรางกายของตนจนมีมด

แมลงไตข้ึนไปดวย ทําใหดาลีในวัยเด็กมักมีความคิดและบุคลิกท่ีแสดงถึงความสับสนแปลกแยกจนมีคร้ังหน่ึง

เขาถูกกล่ันแกลงโดยการปาต๊ักแตนใส ทําใหหลังจากน้ันดาลีกลัวแมลงอยางฝงใจ และเร่ืองราววัยเด็กน้ีนาจะ

ภาพที่ 12 The Persisitence of Memory  

ที่มา https://human.yru.ac.th/innodesign/page/22/ศิลปะลัทธิเหนือจริง(Surrealism).html 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เปนฐานรากจุดหน่ึงท่ีสรางตัวตนของเขาข้ึนมาท้ังในความคิดและผลงานศิลปะท่ีเหนือจริงซ่ึงมีกล่ินอายความล้ี

ลับอยูเสมอ 

 

 
  

 

 

 เราสามารถเห็นแมลงในภาพวาดของเขาอยาง Arlequin: Anamorphosis Suite (1972) หรือจาก

ความกังวลของจิตชายท่ีจะเนาเปอยในรางจนปะทุก็มีฉากหน่ึงในภาพยนตร Un Chien Andalou (1929) ท่ี

เขารวมสรางกับ หลุยส บุนเยล (Luis Buñuel) ก็ปรากฏภาพมดไตบนมือของมนุษยย้ัวเย้ีย 

 
 

 

 ในผลงาน The Metamorphosis of Nacisus (1937) ดาลี ดัดแปลงบทกวีโรมันวาดวย นารซิสซัส ผู

ปฏิเสธความรักของนางไมจนถูกสาปใหหลงรักเงาของตนเอง เงาท่ีไมสามารถตอบรับความรักท่ีใหไปไดจน 

  ภาพที่ 13       ภาพที่ 14 

ภาพที่ 13 Arlequin: Anamorphosis Suite (1972) 

ภาพที่ 14 Un Chien Andalou (1929) 

ที่มา https://www.sarakadeelite.com/faces/salva-dor-dali/ 

ภาพที่ 15 The Metamorphosis of Nacisus (1937) 

ที่มา https://www.sarakadeelite.com/faces/salva-dor-dali/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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นารซิสซัสตัดสินใจฆาตัวตายและเลือดของเขาไหลซึมลงดินจนมีดอกไมผุดข้ึน ดอกไมน้ันช่ือวา ดอกนารซิสซัส 

ในผลงานช้ินน้ีนาสนใจเพ่ิมข้ึนเม่ือดาลีแตงบทกวีคูกับภาพวาดโดยมีวรรคสุดทายวา เม่ือศีรษะแบะแยกออก

จากกัน เม่ือศีรษะแบะแยกออกจากกัน เม่ือศีรษะระเบิดกระจาย ดอกไมจะผลิบาน นารซิสซัสคนใหม กาลา 

 นารซิสซัสของฉัน 

 ในงานเขียนของ โรเบิรต แรดฟอรด (Robert Radford) ไดเช่ือมโยงกับส่ิงท่ี ซิกมันต ฟรอยด มี

คําอธิบายเชิงจิตวิเคราะหวาลําดับของการฝกใฝกามารมณของมนุษยทุกคนจะเร่ิมท่ีรางกายของตนเองกอน 

ฟรอยดเรียกข้ันแรกน้ีวา ข้ันนารซิสซัส และคิดวาปญหาทางจิตวิทยาสามารถเกิดข้ึนไดถาหากบุคคลน้ัน ๆ ไม

สามารถพัฒนาหลุดออกจากข้ันน้ี แรดฟอรดเขียนถึงการท่ี ดาลี กลาววา กาลา กลายเปน นารซิสซัสของฉัน 

อาจหมายถึงดาลีท่ีอยูในฐานะประพันธกร และกาลาในบทกวีไดรวมกันเปนรางเดียวคลายกับการหลอมรวมจิต

วิญญาณสองดวงเปนหน่ึงเดียวกัน และน่ันคือรางนารซิสซัสของดาลี โลกศิลปะของดาลีจึงเสมือนจิตท่ีไหลวน

ผสมผสานสรางความหมายหรือความเขาใจอยางอิสระในสภาวะก่ึงจริงก่ึงฝนและเสนแบงเขตน้ันๆเลือนรางจน

เปนการสรางงานท่ีเหนือจริง 

 
 

 

“ผมมักจินตนาการปศาจในยามหลับวามีหัวใหญโต ลําตัวแคบยาวมีโลกของความจริงทําหนาท่ีค้ําประคองไว 

เม่ือไมหัก เรารูสึกถึงการพังถลมลงมา” 

ดาลีกลาวถึงภาพท่ีโดงดังของเขาอยาง Sleep (1937) ซ่ึงการหลับเปนสัญลักษณท่ีมีความสําคัญตอ

ศิลปนเหนือจริงในเชิงท่ีการนอนหลับเปนการยายพ้ืนท่ีจิตไปสูโลกจินตนาการ ความฝนและจิตไรสํานึก โดยใน

ภาพน้ีดาลีไดแสดงใหเห็นวา ความฝน เปนส่ิงท่ีเขมแข็งพอท่ีจะหลับถึงและเปราะบางพอท่ีจะพังถลมลงมา

เชนกัน 

 

ภาพที่ 16 Sleep (1937)  

ที่มา https://www.sarakadeelite.com/faces/salva-dor-dali/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.4 ภาพถายเหนือจริง (Surreal Photography) 

 การถายภาพเหนือจริงหรือภาพ Surreal น้ันถายทอดแนวคิดจิตไรสํานึก ความฝน และความรูสึก

ตางๆ โดยสามารถพบเจอตัวอยางภาพ Surreal ไดในผลงานของชางภาพรวมสมัยอยาง Brooke Shaden 

และ Kyle Thompson ชางภาพเหลาน้ีสรางสรรคผลงานท่ีดูราวกับเปนความฝนโดยใชวิธีสมัยใหมเพ่ือสานตอ

แนวคิดแบบ Surrealist  

 การถายภาพถือเปนศิลปะแนว Surrealism อยางหน่ึงต้ังแตแรกเร่ิม บุคคลมีช่ือเสียงอยาง Hans 

Bellmer และ Man Ray ถายภาพแบบ Surrealist และในภายหลัง Philippe Halsman ไดสรางสรรคผลงาน 

Dali Atomicus ข้ึนมาโดยใชภาพถายเพ่ือบันทึกภาพแบบ Surrealist ขณะเคล่ือนไหว การกาวขามการ

ถายภาพเพียงเพ่ือบันทึกเหตุการณไมใชเร่ืองใหมในวงการถายภาพ “แมแตในยุคแรกเร่ิมของการถายภาพ” 

ชางภาพ Tina Tryforos เลา “ชางภาพก็เร่ิมใชเคร่ืองมือของตนเองในลักษณะท่ีไมไดมีวัตถุประสงคเพียง

เพ่ือท่ีจะถายทอดภาพตามความเปนจริงอยางเดียว” ศิลปะแนว Surrealism จึงเอ้ือใหการถายภาพท่ีไมได

ถายทอดภาพตามความเปนจริงสามารถเติบโต 

 

2.5 ขอมูลชางภาพ 

2.5.1 Brooke Shaden 

 
 

 

ประวัติ 

 Brooke Shaden เกิดเม่ือเดือนมีนาคม ป 1987 ท่ีเมืองแลงคาสเตอร รัฐเพนซิลเวเนีย สหรัฐอเมริกา 

เธอเติบโตข้ึนมาใกลกับ "ประเทศอามิช" จนกระท่ังเขาเรียนท่ีมหาวิทยาลัยเทมเปล บรูคเกิดในเดือนธันวาคม 

ภาพที่ 17 Brooke Shaden 

ที่มา : https://www.all-about-photo.com/photographers/photographer/406/brooke-shaden 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2008 หลังจากจบการศึกษาดวยปริญญาตรีสาขาภาพยนตรและภาษาอังกฤษ ปจจุบันเธออาศัยอยูท่ีลอสแอง

เจลิส แคลิฟอรเนีย สหรัฐอเมริกา กับสามีและแมวสองตัวของเธอ 

 เธอเร่ิมสรางภาพเหมือนตนเองเพ่ือความสะดวกและควบคุมภาพไดอยางเต็มท่ี และต้ังแตน้ันมาเธอก็

เติบโตเปนศิลปนภาพเหมือนตนเอง ภาพเหมือนตนเองสําหรับเธอไมใชอัตชีวประวัติในธรรมชาติ ในทาง

กลับกัน เธอพยายามวางตัวเองใหอยูในโลกท่ีเธออยากใหเราอยูได ท่ีซ่ึงความลับลองลอยในท่ีโลง ท่ีซ่ึงส่ิงท่ี

เปนไปไมไดกลายเปนไปได 

บรูคทํางานเพ่ือสรางโลกใหมภายในกรอบรูปถายของเธอ ดวยการใชเทคนิคการวาดภาพและรูปแบบส่ีเหล่ียม 

คุณสมบัติการถายภาพแบบด้ังเดิมจะถูกแทนท่ีดวยองคประกอบอ่ืน การถายภาพของเธอต้ังคําถามถึง

ความหมายของการมีชีวิตอยู 

 

แรงบันดาลใจ   

ต้ังแตอายุยังนอย บรูคหลงใหลในความตายและกระบวนการตายมาโดยตลอด เธอเห็นความหมายท่ี

ลึกซ้ึงในความตายมากกวาคนสวนใหญ แทนท่ีจะคิดวาความตายเปนเพียงจุดจบ เธอเช่ือวาความตายสามารถ

ใกลชิดและยกระดับจิตใจได เธอหลอเล้ียงมุมมองท่ีครุนคิดท่ีเห็นไดชัดในงานของเธอ 

 บรูคเร่ิมตนในสถานท่ีท่ีไมนาจะเปนไปได เธอเรียนการถายภาพในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย แต

รูสึกเบ่ือกับเร่ืองธรรมดาๆ ท่ีเธอถูกขอใหถาย ในวิทยาลัย เธอเรียนการสรางภาพยนตร จากน้ันบรูคก็รับงาน

เปนพนักงานตอนรับและผูชวยดานกฎหมายของบริษัทภาพยนตร เธอรูตัวดีวาเธอเกลียดมัน! เม่ือกลับมาดู

ภาพถายจากสถานท่ีท่ีสรางสรรคมากข้ึน เธอคนพบวาน่ีคือความหลงใหลท่ีแทจริงของเธอ เธอพบหนทางทํามา

หากินในฐานะศิลปนเต็มเวลาอยางชา ๆ แตแนนอน 

 

ท่ีมาของผลงาน Style วามีแรงบันดาลใจอยางไร  

 ผลงานของชางภาพ Brooke Shaden สะทอนถึงความหลงใหลในการถายภาพดวยการวาดภาพและ

กําหนดสถานท่ีในโลกแหงศิลปะรวมสมัยในปจจุบัน การถายภาพตัวแบบของเธอดวยความเปราะบางในการ

โพสทา ภาพเหมือนของเธอน้ันผิดปกติ มีอารมณ และเปล่ียนแปลงไป โดยเผยใหเห็นความงามและความมืด

ของธรรมชาติมนุษยเพ่ือสรางความสัมพันธท่ีแทจริงของมนุษย โดยเปรียบเทียบจากความมืดมิดเพ่ือบังเกิดใหม 

การจัดองคประกอบภาพในภาพถายของเธอจะเนนท่ีความสัมพันธของรางกายกับสภาพแวดลอมและการเลา

เร่ืองโดยนัย แทนท่ีจะเนนท่ีความเหมือนหรือการแสดงออกทางใบหนาของมนุษย "การไตรตรองเปนสวน

สําคัญของการปลูกฝงอัตลักษณ ประการแรก ในคนท่ีเราอยูรายลอมดวย คนรอบขางดูเหมือนลอกเลียนตัวเอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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หรือมีความหลากหลาย ประการท่ีสอง ในแบบท่ีเราคิดวาเราเปนปฏิปกษ แบบท่ีเราเปนอยูจริง ๆ เราหลอก

ตัวเองเพราะกลัวความจริงหรือเปลา หรือเธอเห็นแนวาตัวเองเปนใคร แลวถาเปน คุณชอบคนน้ันหรือเปลา” 

 

ตัวอยางผลงาน 

 
 

 
 

 

 

วิเคราะหผลงานของศิลปน  

 ผลงานของ Brooke Shaden มีการใชโทนของภาพในแตละชุดไปในทิศทางเดียวกันและสงเสริม

ผลงาน งานของเธอนําเสนออารมณหลายอารมณในน้ัน หน่ึงในน้ันคือความกลัวซ่ึงเธอบอกวาคือส่ิงท่ีทําใหเรา

เปนมนุษย เปนส่ิงท่ีเช่ือมโยงมนุษยเขาดวยกัน ซ่ึงเธอเลือกเนนท่ีความสัมพันธของรางกายกับสภาพแวดลอม

และการเลาเร่ืองโดยนัย แทนท่ีจะเนนท่ีความเหมือนหรือการแสดงออกทางใบหนาของมนุษยงานของเธอมี

เอกลักษณ 

 

ภาพที่ 18      ภาพที่ 19 

ภาพที่ 20      ภาพที่ 21 

ภาพที่ 18-21 ผลงาน Brooke Shaden 

ที่มา : https://www.all-about-photo.com/photographers/photographer/406/brooke-shaden 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.5.2 Guilherme Taccetti 

 
 

 

ประวัติ 

 Guilherme Taccetti (เกิดป 1983) เกิดและเติบโตในเมืองเซาเปาโล ประเทศบราซิล ซ่ึงเขาสําเร็จ

การศึกษาระดับปริญญาจาก Escola Superior de Propaganda e Marketing (Superior School of 

Advertising and Marketing) ท่ีมีช่ือเสียง ต้ังแตป 2009 เขาประจําอยูท่ีเมืองโอคแลนด รัฐเอาเทียรัว 

ประเทศนิวซีแลนด ในป 2018 เขาไดรับประกาศนียบัตรระดับสูงกวาปริญญาตรีสาขาวิจิตรศิลปจาก

สถาบันการศึกษาดานศิลปะช้ันนําของประเทศ Elam School of Fine Arts ท่ีมหาวิทยาลัยโอคแลนด 

 

แรงบันดาลใจ 

 Taccetti เติบโตข้ึนมาในวัฒนธรรมท่ีผูกพันอยางใกลชิดกับคริสตจักรคาทอลิก และไดพัฒนาความ

สนใจในการสํารวจวิธีท่ีวัฒนธรรมและการปฏิบัติทางเพศตัดกันและเลนกับกลุมคริสเตียน งานของเขาไมไดเปน

เพียงการบอนทําลายประเพณีคาทอลิกเทาน้ัน แตยังเปนการสืบสวนถึงวิธีการท่ีประเพณีดังกลาวอาจเขาใจได

เพ่ือปลูกฝงและหลอหลอมพิธีกรรมท่ีเราอารมณ แมวาส่ิงเหลาน้ีจะดูขัดแยงกับหลักคําสอนของศาสนจักรมาก

ท่ีสุดก็ตาม 

 

ท่ีมาของผลงาน Style วามีแรงบันดาลใจอยางไร  

 Guilherme Taccetti เขาสรางฉากท่ีประณีต สรางภาพท่ีจับตองไดและนาอัศจรรยในคราวเดียวท่ีดึง

เอาองคประกอบท่ีเก่ียวของกับการถายภาพเชิงพาณิชยและแฟช่ัน ภาพยนตร และฉากท่ีมีชีวิตชีวา ผลงานของ

เขาผสมผสานรูปแบบศิลปะท่ีหลากหลาย ท้ังในปจจุบันและสมัยโบราณอยางมีไหวพริบ เขามีความสนใจเปน

ภาพที่ 22 Guilherme Taccetti 

ที่มา https://www.instagram.com/p/B8xbkJUppbL/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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พิเศษในงานศิลปะยุคเรอเนซองสสูง มารยาทนิยม และบาโรก ไมเพียงแตสําหรับสุนทรียภาพอันนาท่ึงเทาน้ัน 

แตยังรวมถึงการรักรวมเพศท่ีแอบแฝงดวย 

 

ตัวอยางผลงาน 

 
 

 

 

วิเคราะหผลงานของศิลปน 

 ผลงานของ Guilherme Taccetti มีการนําเสนอเร่ืองรักรวมเพศท่ียัดแยงกับความเช่ือทางวัฒนธรรม 

เพ่ือปลูกฝงและหลอหลอมพิธีกรรมท่ีเราอารมณทางเพศ รวมถึงเร่ืองการใชสัญลักษณในงานท่ีเขาไดแรง

บันดาลใจมาจากงานศิลปะยุคเรอเนซองสสูง หน่ึงในน้ันคืองานของ Bosch งานของเขามีเอกลักษณในการคุม

โทนภาพใหดูดารกแมจะมีสีฉากท่ีสดก็ตาม 

 

 

  

ภาพที่ 23-24 ผลงานของ Guilherme Taccetti 

ที่มา https://guitaccetti.com/seraphim  

ที่มา https://guitaccetti.com/inferno 

ภาพที่ 23     ภาพที่ 24 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 3 

ขั้นตอนการสรางสรรคผลงาน 

 

3.1 ข้ันตอนการวางแผนงาน 

1. กำหนดหัวขRอ แนวความคิด ขอบเขตของโครงการ 

2. คRนควRาหาขRอมูล ศึกษาผลงานของศิลป�นและช<างภาพ 

3. รางภาพโดยคราวเพ่ือทดลองภาพรวมชุดผลงาน 

4. เตรียมอุปกรณ8การสรRางงาน อุปกรณ8ประกอบฉาก 

5. เร่ิมการถายทําผลงาน 

6. นําภาพถายมาตัดตอผานโปรแกรมตามภาพราง 

 

3.2 ข้ันตอนการสรางภาพราง (Sketch) 

 

Portrait สัตว8นรกฆ<าตัวตาย 

 
 ภาพที่ 25  

สัตว8นรกของคนท่ีฆ<าตัวตาย ลักษณะลำตัวโคRงงอ แขนค่ำพ้ืนท่ีแสดงถึงความอ<อนแอของมนุษย8ท่ีไม<สามารถ

ทรงตัวไดRดRวยสองขา 

ปลิงดูดเลือด - สัญญะของความตาย และความหิวกระหาย 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกฆ<าตัวตาย 

 
ภาพที่ 26 

นรกของคนท่ีหนีชะตากรรมของตนตอนเปpนมนุษย8ดRวยนรกของคนท่ีฆ<าตัวตายการฆ<าตัวตาย แต<เน่ืองจากตาย

ดRวยความรูRสึกเปpนทุกข8 จึงตRองไปรับผลกรรมในนรกลักษณะเปpนหลุมลึก ผนังของหลุมคือใบหนRาของสัตว8นรก

ท่ีบิดเบ้ียว หลอกหลอนทำใหRนึกถึงความรูRสึกท่ีเจ็บปวด โศกเศรRา ยอมรับไม<ไดRตอนมีชีวิตอยู< 

 

 Portrait สัตว8นรกมิจฉาชีพ 

 
ภาพที่ 27 

สัตว8นรกของมิจฉาชีพ ลักษณะหัวโต ลำตัวเล็กโคRงงอ 

ปลิงดูดเลือด - สัญญะของความตาย และความหิวกระหาย 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกมิจฉาชีพ 

 
ภาพที่ 28 

นรกของมิจฉาชีพมีสัตว8นรกท่ีโดนลงโทษแตกต<างกันตามน้ำหนักของการหลอกลวง แต<สัตว8นรกทุกตัวลRวนมี

ร<างกายท่ีผอมแหRงขดงอและหัวโต 

ปลิงดูดเลือด - สัญญะของความตาย และความหิวกระหาย 

 

  Portrait สัตว8นรกผูRมีอำนาจ 

 
ภาพที่ 29 

สัตว8นรกของผูRใชRอำนาจในทางท่ีไม<ถูกไม<ควร 

เกRาอ้ี - แทนสัญญะของ อำนาจ ตำแหน<ง 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRมีอำนาจ 

 
ภาพที่ 30 

นรกสำหรับผูRใชRอำนาจในทางท่ีไม<ควร ทุจริตต<างๆ ร<างกายท่ีผิดรูปผิดร<างเปpนเกRาอ้ีท่ีขาลีบยาวหักลง ถูกกัดกิน

ไปจนไม<เหลือ ตRองการจะส่ือถึงผูRมีอำนาจก็ไม<อาจหนีความตายของตนพRนและตRองรับผลกรรมน้ันดRวย 

 

  Portrait สัตว8นรกผูRฆ<าสัตว8 

 
ภาพที่ 31 

สัตว8นรกของคนฆ<าสัตว8 มีลักษณะร<างกายเปpนสัตว8ท่ีตนไดRฆ<าไป แต<ยังคงใบหนRาของสัตว8นรก 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRฆ<าสัตว8 

 
ภาพที่ 32 

นรกของคนท่ีฆ<าสัตว8 ถูกขังในกรงท่ีถูกทรมานในกรงท่ีรRอนจัดและหนาวจัด 

 

  Portrait สัตว8นรกผูRหลอกลวง 

 
ภาพที่ 33 

สัตว8นรกของคนโกหก มีลักษณะไม<มีดวงตา หูเอาไวRรับรูRความเปpนจริงมีปากใหญ<ท่ีเอาไวRใชRพูดคำโกหกหรือคำ

ท่ีอยากพูดเพ่ือทำรRายผูRอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Landscape สัตว8นรกผูRหลอกลวง 

 
ภาพที่ 34 

นรกของคนโกหก ปากท่ีใชRพูดโกหกจะถูกเย็บ และลงไปในบ<อน้ำรRอนท่ีมีสัตว8ตัวเล็กๆท่ีสกปรก 

แมลงวัน กบ หนู แมงป�อง แมงมุม คางคก - ความช่ัวรRาย, ความน<าขยะแขยงของบาป, ความตาย 

ลิงไม<มีหาง - บาป, ความมุ<งรRาย 

งู - อำนาจแห<งความช่ัวรRาย, ส่ิงล<อลวงใหRทำบาป 

 

  Portrait สัตว8นรกตัณหา  

 
 ภาพที่ 35 

สัตว8นรกของคนท่ีมักมากในตัณหา ผิวหนังมีลักษณะเหลวดูเหมือนอวัยวะเพศ 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Landscape สัตว8นรกตัณหา 

 
ภาพที่ 36 

นรกของคนท่ีมักมากในตัณหา การเหลวของร<างกายรวมตัวกันโดยอวัยวะจะติดซ่ึงกันและกันใหRเกิดความทุกข8 

ซ่ึงเกิดจากความปราถนาทางเพศอันดิบเถ่ือน 

สัตว8ตัวเล็กๆท่ีสกปรก(แมลงวัน กบ หนู แมงป�อง แมงมุม คางคก) - ความช่ัวรRาย, ความน<าขยะแขยงของบาป, 

ความตาย 

งู - อำนาจแห<งความช่ัวรRาย, ส่ิงล<อลวงใหRทำบาป 

ผลไมR เบอร8ร่ี - เร่ืองเพศ ตัณหา 

ป�� - สัญญะทางเพศ 

 

  Portrait สัตว8นรกผูRอิจฉา 

 
 ภาพที่ 37  

สัตว8นรกของคนอิจฉาริษยา มีดวงตามากมายท่ีเอาไวRรับรูRใหRเกิดความรูRสึกอิจฉาและแสดงออกถึงความอิจฉา

ริษยาผูRอ่ืน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Landscape สัตว8นรกผูRอิจฉา 

 
ภาพที่ 38 

นรกของคนอิจฉาริษยาเย็บป�ดดวงตาและหูท่ีรับรูRใหRเกิดความรูRสึกอิจฉาริษยา 

งู - อำนาจแห<งความช่ัวรRาย, ส่ิงล<อลวงใหRทำบาป 

สัตว8ตัวเล็กๆท่ีสกปรก(แมลงวัน กบ หนู แมงป�อง แมงมุม คางคก) - ความช่ัวรRาย, ความน<าขยะแขยงของบาป, 

ความตาย 

 

  Portrait สัตว8นรกผูRฆ<าคน 

 
ภาพที่ 39 

สัตว8นรกของคนฆ<าคน ผิวกายดำคล้ำ ไหมR ใบหนRาผิดรูป 
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Landscape สัตว8นรกผูRฆ<าคน 

 
ภาพที่ 40 

ภาพที่ 25-40 ภาพรUางผลงาน 

นรกของคนท่ีฆ<าสัตว8จะถูกถลกหนังท้ังเปpนและถูกกิน ซ่ึงมาจากการฆ<าผูRอ่ืนท้ังเจตนา ไม<เจตนา 

สัตว8ตัวเล็กๆท่ีสกปรก(แมลงวัน กบ หนู แมงป�อง แมงมุม คางคก) - ความช่ัวรRาย, ความน<าขยะแขยงของบาป, 

ความตาย 

ลิงไม<มีหาง - บาป, ความมุ<งรRาย 

งู - อำนาจแห<งความช่ัวรRาย, ส่ิงล<อลวงใหRทำบาป 

หมี - ความโหดรRาย, อิทธิพลใหRเกิดความช่ัวรRาย 

 

3.3 Lighting Diagram 

ตองการจัดแสงใหเนนไปท่ีหุน Mood Tone ของภาพดูลึกลับ นากลัว 

 

  
 ภาพที่ 41                        ภาพที่ 42 
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ภาพที่ 41-44 Lighting Diagram 

3.3.1 กลอง Canon EOS 80D 

3.3.2 เลนส Canon 18-135 

3.3.3 Bowen 

3.3.4 C stands 

3.3.5 Softbox 

3.3.6 ขาต้ังกลอง 

3.3.7 ถุงทราย 

3.3.8 โคม 

3.3.9 โฟม 

3.3.10 แผนรีเฟล็กซ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 43              ภาพที่ 44 
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3.4 ตารางการทํางาน 

วันท่ี / เดือน กิจกรรม 

24 มกราคม 2566  ส<งหัวขRอ นำเสนอ พูดคุยกับอาจารย8ท่ีปรึกษา 

7 กุมภาพันธ8 2566 นำเสนอขRอมูล เก่ียวกับงานท่ีจะทำ 

28 กุมภาพันธ8 2566 
ส<ง Pre-Pro รอบท่ี : เสนอความคืบหนRากับอาจารย8 

ก<อนเร่ิมงานจริง 

28-15 มีนาคม 2566 เร่ิมถ<ายงาน 

15-20 มีนาคม 2566 เช็คภาพท่ีไดR สรุปผลงาน 

21 มีนาคม 2566 ส<งและนำเสนอผลงาน Final รอบท่ี 1 

28 มีนาคม 2566 
ส<ง Pre-Pro รอบท่ี 2 เสนอความคืบหนRากับอาจารย8 

ก<อนเร่ิมงานจริง 

28-15 เมขายน 2566 เร่ิมถ<ายงาน 

20-24 เมขายน 2566 เช็คภาพท่ีไดR สรูปผลงาน 

25 มีนาคม 2566 ส<งและนำเสนอผลงาน Final รอบท่ี 2 

2 พฤษภาคม 2566 จัดแสดงและตรวจผลงานท้ัง 2 ส<วน 

16 พฤษภาคม 2566 ส<งเล<มศิลปนิพนธ8แบบรวมเล<ม 

 

3.5 อุปกรณการสรางผลงาน 

 3.5.1 ดินญ่ีปุน 

 3.5.2 พูกัน 

 3.5.3 ลวด 

 3.5.4 เทป 

 3.5.5 ครีมดัดลวด 

 3.5.6 ฟอยล 

 3.5.7 ทิชชู 

 3.5.8 สีอะคริลิก 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 34 
 

 3.5.9 สีสเปรย 

 3.5.10 กระดาษชานออย 

 3.5.11 กระดาษลัง 

 3.5.12 ฟองน้ํา 

 3.5.13 กาว 

 3.5.14 อุปกรณปน 

 3.5.15 คัตเตอร 

 3.5.16 แผนรองตัด 

 3.5.17 ดินสอ 

 3.5.18 ยางลบ 

 3.5.19 ไมบรรทัด 

 

3.6 อุปกรณการทํางาน  

 3.6.1 กลอง Canon EOS 80D 

 3.6.2 เลนส Canon 18-135 

 3.6.3 Softbox 

 3.6.4 Bowen 

 3.6.5 C stands 

 3.6.6 ขาต้ังกลอง 

 3.6.7 ถุงทราย 

 3.6.8 โคม 

 3.6.9 โฟม 

 3.6.10 แผนรีเฟล็กซ 

 

3.7 ข้ันตอนการทําหุน 

3.7.1 ดัดลวดตามโครงสรางของงานท่ีไดสเก็ตไว โดยดัดโครงลวดใหอยูตรงแกนกลางของหุน 

3.7.2 นําฟอยลมาขยํา หุมโครงลวดท่ีดัดไวเพ่ือเปนแกนของหุน 

3.7.3 นวดดินญ่ีปุน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.7.4 นําดินญ่ีปุนมาหอแกนหุนท่ีทําไว 

3.7.5 ปนตามรูปแบบท่ีไดสเก็ตไว โดยการใชอุปกรณปนตกแตงผลงานใหไดตามความตองการแลว

นําไปตากแดด 

3.7.6 ผสมกาวกับน้ําอุนเล็กนอยแลวคนใหเขากันเพ่ือลดความขนของกาว 

3.7.7 ใชพูกันทากาวลงบนหุนบริเวณท่ีตองการ 

3.7.8 ฉีกกระดาษทิชชู 

3.7.9 นํากระดาษทิชชูท่ีฉีกมาแปะบนบริเวณท่ีทากาวใชพูกันกดทําใหเกิดพ้ืนผิวยนของหุนแลวนําไป

ตากแดด 

3.7.10 เม่ือหุนแหง นํามาตกแตงดวยสีอะคริลิกแลวนําไปตากแดดใหแหง 

 

3.8 ข้ันตอนการทําฉาก 

3.8.1 ดัดลวดตามโครงสรางของฉากท่ีไดสเก็ตไว โดยดัดโครงลวดใหอยูตรงแกนกลาง 

3.8.2 นําฟอยลมาขยํา หอโครงลวดท่ีดัดไว 

3.8.3 ผสมกาวกับน้ําอุนเล็กนอยแลวคนใหเขากันเพ่ือลดความขนของกาว 

3.8.4 ใชพูกันทากาวลงบนฉาก 

3.8.5 ฉีกกระดาษทิชชู 

3.8.6 นํากระดาษทิชชูท่ีฉีกมาแปะบนบริเวณท่ีทากาวใชพูกันกดทําใหเกิดพ้ืนผิวแลวนําไปตากแดด 

3.8.7 พนสีสเปรย 

3.8.8 เม่ือฉากแหง ผสมสีอะคริลิกกับน้ําเล็กนอย 

3.8.9 ใชฟองน้ําจุมสีแลวนําไปแตะบนฉาก 

3.8.10 นําไปตากแดด 

 

3.9 ข้ันตอนการจัดวางเพ่ือถายภาพ 

3.9.1 วางหุนตรงตําแหนงท่ีไดสเก็ตไว 

3.9.2 วางอุปกรณประกอบฉากตรงตําแหนงท่ีไดสเก็ตไว 

3.9.3 ดูภาพรวมการจัดวางผานหนาจอคอมท่ีเช่ือมตอกับกลอง 

3.9.4 คอยๆขยับหุนและฉากใหเปนไปตามตองการ 
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3.10 งบประมาณ  

อุปกรณ8การสรRางผลงาน 3500 บาท 

อุปกรณ8ประกอบฉาก 1000 บาท 

กระดาษติดผลงาน 1000 บาท 

อัดรูป 2700 บาท 

 

3.11 รูปแบบการนําเสนอ  

ภาพขนาด 16x20 น้ิว จํานวน 16 ภาพ 

 

3.12 การปรับแตง 

 มีการปรับแตงสีภาพใหไปในทิศทางเดียวกัน และใชเทคนิค Collage ภาพ เนื่องจากอุปกรณประกอบ

ฉากบางช้ินมีขนาดไมสัมพันธกัน 

ตัวอย<างการแกRไขรูปภาพ 

 3.12.1 เป�ดภาพไฟล8 .RAW ในโปรแกรม Adobe Photoshop 

 
ภาพที่ 45 
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 3.12.2 ใชRเคร่ืองมือ Object Selection Tool เพ่ือตัดพ้ืนหลังออก 

 
ภาพที่ 46 

 

 3.12.3 เป�ดไฟล8ภาพ .RAW ท่ีตRองการมาใชRเปpนพ้ืนหลัง  

 
ภาพที่ 47 

 

 3.12.4 วางไฟล8ใหRเปpนภาพเดียว และกด Command > T เพ่ือปรับขนาดภาพสัตว8นรกใหRพอดี 

 
ภาพที่ 48 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 3.12.5 เพ่ิม Texture ใหRไม<ดูเปpนปูนปN�นดRวยการใชR Brush ช<วย  

 
ภาพที่ 49 

 

 3.12.6 ปรับสีภาพเพ่ิมเติมใหRดูกลมกลืนกันเล็กนRอย 

 
ภาพที่ 50 

 

 3.12.7 นำภาพไปตกแต<งโทนสีในโปรงแกรม Adobe Lightroom 

 
ภาพที่ 51 

ภาพที่ 45-51 ตัวอยUางการแก�ไขรูปภาพ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 4 

ผลงานจริง 

4.1 ภาพจริง 

Portrait สัตว8นรกฆ<าตัวตาย 

 
ภาพที่ 52 

สัตว8นรกของคนท่ีฆ<าตัวตาย ลักษณะลำตัวโคRงงอ แขนค่ำพ้ืนท่ีแสดงถึงความอ<อนแอของมนุษย8ท่ีไม<สามารถ

ทรงตัวไดRดRวยสองขา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกฆ<าตัวตาย

 
ภาพที่ 53 

นรกของคนท่ีหนีชะตากรรมของตนตอนเปpนมนุษย8ดRวยนรกของคนท่ีฆ<าตัวตายการฆ<าตัวตาย แต<เน่ืองจากตาย

ดRวยความรูRสึกเปpนทุกข8 จึงตRองไปรับผลกรรมในนรกลักษณะเปpนหลุมลึก ผนังของหลุมคือใบหนRาของสัตว8นรก

ท่ีบิดเบ้ียว หลอกหลอนทำใหRนึกถึงความรูRสึกท่ีเจ็บปวด โศกเศรRา ยอมรับไม<ไดRตอนมีชีวิตอยู< 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  Portrait สัตว8นรกมิจฉาชีพ 

 
ภาพที่ 54 

สัตว8นรกของมิจฉาชีพ ลักษณะหัวโต ลำตัวเล็กโคRงงอ 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกมิจฉาชีพ

 
ภาพที่ 55 

นรกของมิจฉาชีพมีสัตว8นรกท่ีโดนลงโทษแตกต<างกันตามน้ำหนักของการหลอกลวง แต<สัตว8นรกทุกตัวลRวนมี

ร<างกายท่ีผอมแหRงขดงอและหัวโต 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  Portrait สัตว8นรกผูRมีอำนาจ 

 
ภาพที่ 56 

สัตว8นรกของผูRใชRอำนาจในทางท่ีไม<ถูกไม<ควร มีรูปร<างเปpนเกRาอ้ีท่ีแทนอำนาจ ตำแหน<ง 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRมีอำนาจ 

 
ภาพที่ 57 

นรกสำหรับผูRใชRอำนาจในทางท่ีไม<ควร ทุจริตต<างๆ ร<างกายท่ีผิดรูปผิดร<างเปpนเกRาอ้ีท่ีขาลีบยาวหักลง ถูกกัดกิน

ไปจนไม<เหลือ ตRองการจะส่ือถึงผูRมีอำนาจก็ไม<อาจหนีความตายของตนพRนและตRองรับผลกรรมน้ันดRวย 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  Portrait สัตว8นรกผูRฆ<าสัตว8 

 
ภาพที่ 58 

สัตว8นรกของคนฆ<าสัตว8 มีลักษณะร<างกายเปpนสัตว8ท่ีตนไดRฆ<าไป แต<ยังคงใบหนRาของสัตว8นรก 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRฆ<าสัตว8

 
ภาพที่ 59 

นรกของคนท่ีฆ<าสัตว8 ถูกขังในกรงท่ีถูกทรมานในกรงท่ีรRอนจัดและหนาวจัด 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Portrait สัตว8นรกผูRหลอกลวง 

 
ภาพที่ 60 

สัตว8นรกของคนโกหก มีลักษณะไม<มีดวงตา หูเอาไวRรับรูRความเปpนจริงมีปากใหญ<ท่ีเอาไวRใชRพูดคำโกหกหรือคำ

ท่ีอยากพูดเพ่ือทำรRายผูRอ่ืน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRหลอกลวง

 
ภาพที่ 61 

นรกของคนโกหก ปากท่ีใชRพูดโกหกจะถูกเย็บ และลงไปในบ<อน้ำรRอนท่ีมีสัตว8ตัวเล็กๆท่ีสกปรก 

แมลงวัน กบ หนู แมงป�อง แมงมุม คางคก 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  Portrait สัตว8นรกตัณหา

 
ภาพที่ 62 

สัตว8นรกของคนท่ีมักมากในกาม ตัณหา ผิวหนังมีลักษณะเหลวดูเหมือนอวัยวะเพศ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 50 
 

Landscape สัตว8นรกตัณหา 

 
ภาพที่ 63 

นรกของคนท่ีมักมากในตัณหา การเหลวของร<างกายรวมตัวกันโดยอวัยวะจะติดซ่ึงกันและกันใหRเกิดความทุกข8 

ซ่ึงเกิดจากความปราถนาทางเพศอันดิบเถ่ือน 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Portrait สัตว8นรกผูRอิจฉา 

 
ภาพที่ 64 

สัตว8นรกของคนอิจฉาริษยา มีดวงตามากมายท่ีเอาไวRรับรูRใหRเกิดความรูRสึกอิจฉาและแสดงออกถึงความอิจฉา

ริษยาผูRอ่ืน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRอิจฉา

 
ภาพที่ 65 

นรกของคนอิจฉาริษยาเย็บป�ดดวงตาและหูท่ีรับรูRใหRเกิดความรูRสึกอิจฉาริษยา 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  Portrait สัตว8นรกผูRฆ<าคน

 
ภาพที่ 66 

สัตว8นรกของคนฆ<าคน ผิวกายดำคล้ำ ไหมR ใบหนRาผิดรูป 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Landscape สัตว8นรกผูRฆ<าคน

 
ภาพที่ 67 

นรกของคนท่ีฆ<าสัตว8จะถูกถลกหนังท้ังเปpนและถูกกิน ซ่ึงมาจากการฆ<าผูRอ่ืนท้ังเจตนา ไม<เจตนา 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปภาพรวมผลงาน 

 
ภาพที่ 68 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปแบบการจัดแสดงผลงาน 

 
ภาพที่ 69 

 

สรุปแนวความคิด 

 ตRองการนำเสนอนรกในความเช่ือของขRาพเจRา โดยมีความคิดพ้ืนฐานมาจากแนวคิดลัทธิเหนือจริง

(Surrealism) เพ่ือสะทRอนความรูRสึกวิตกกังวลของขRาพเจRาท่ีมีต<อโลกหลังความตาย  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 5  

บทสรุป 

5.1 สรุปผลการทํางาน   

ผลงานออกมาตามท่ีน<าพอใจ เน่ืองจากความต้ังใจในการทำงานทุกข้ันตอน ข้ันตอนการทำอาจไปในทางการทำ

หุ<นปN�นมากกว<าแต<ก็ใหRความใส<ใจกับการถ<ายภาพเช<นกัน ภาพรวมของผลงานดูไปในงานเชิงศิลปM ซ่ึงรูRสึกช่ืน

ชอบและพอใจในผลงาน 

 

5.2 ปญหาในการทํางานและวิธีการแกไข 

 ตัว Character Design ของสัตว8นรกใหRความรูRสึกน<ารักมากกว<าน<ากลัวจึงตRองมีการปรับเปล่ียน หรือ

ใชRการจัดแสงช<วยในบางส<วน Props ประกอบในภาพมีขนาดต<างกันในระยะท่ีตRองวางต<างกัน จึงตRองรอบคอบ

ในการดูระยะ การจัดวางใหRสามารถนำรูปมาทำไดRดูสมจริงมากท่ีสุด  

 Sketch ของภาพเซ็ตสองตัว Character Design ของสัตว8นรกยังคงมีความน<ารักอยู<จึงตRองมีการหา

ภาพตัวอย<างเพ่ิมเติม ไปศึกษารRานท่ีทำ Horror Characters เพ่ือดูการออกแบบ Character Design -ของเขา

และนำมาปรับใชRในงานเซ็ตน้ี 

 

5.3 ขอเสนอแนะ  

 ไดRรับคำแนะนำว<า Character Design ควรน<ากลัวกว<าน้ี ถRาสนใจในดRานน้ีควรศึกษาเพ่ิมเติมและมุม

กลRอง การจัดวางภาพ Landscape ควรมีระยะมากกว<าน้ีเล็กนRอย รวมไปถึงสามารถนำ Character Design 

ไปต<อยอดไดR เช<น การนำไปทำ Stop motion เปpนตRน 

 

5.4 ประโยชนท่ีไดรับ 

 ไดRศึกษาและเรียนรูRการจัดวางองค8ประกอบภาพน่ิงมากย่ิงข้ึน เรียนรูRการทำงานใหRเปpนระบบแบบแผน

ในเวลาท่ีกำหนดและไดRประสิทธิภาพ รวมไปถึงการทำงานร<วมกับผูRอ่ืน การแกRไขปNญหาเฉพาะหนRาอย<าง

รวดเร็ว 
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บรรณานุกรม 

 

ความเช่ือเร่ืองนรก 

 : https://th.wikipedia.org/wiki/นรก  

นรกในศาสนาพุทธ 

 : https://th.wikipedia.org/wiki/นรกภูมิ  

ไตรภูมิกถา 

 : https://www.wreathtoday.com/ไตรภูมิพระร<วง-นรก-8-ขุม/  

นรกในงานศิลปะตะวันตก 

 : https://groundcontrolth.com/blogs/76  

นรกในงานศิลปะไทย 

 : http://www.info.ru.ac.th/province/sukhotai/wtripoom.htm  

ไตรภูมิกถา 

 : https://sites.google.com/site/thainovelofsukhothai/tirphumi-phrarwng  

เมืองนรกภูมิ วัดไผ<โรงวัว จังหวัดสุพรรณบุรี 

 : https://www.lib.ru.ac.th/journal2/?p=10641  

ศิลปะลัทธิเหนือจริง 

 : https://human.yru.ac.th/innodesign/page/22/ศิลปะลัทธิเหนือจริง(Surrealism).html  

ซัลวาดอร8 ดาลี 

 : https://human.yru.ac.th/innodesign/page/22/ศิลปะลัทธิเหนือจริง(Surrealism).html   

: https://th.wikipedia.org/wiki/ความทรงจำอันตราตรึง 

: https://www.sarakadeelite.com/faces/salva-dor-dali/ 

ภาพถ<ายเหนือจริง 

: https://www.adobe.com/th_th/creativecloud/photography/discover/surreal-

photography.html 

Brooke Shaden 

: https://www.all-about-photo.com/photographers/photographer/406/brooke-shaden 
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บรรณานุกรม (ตอ) 

: https://www.artsy.net/artwork/brooke-shaden-reflection-number-1-revolution  

: https://beautifulbizarre.net/2017/05/05/brooke-shaden-death-beauty-and-light-

through-darkness/ 

: https://www.artsy.net/artwork/brooke-shaden-reflection-number-1-revolution  

Guilherme Taccetti 

 : https://guitaccetti.com/seraphim  

 : https://guitaccetti.com/inferno  
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ประวัติผู*เขียน 

 

ช่ือ-นามสกุล  พัชญ8ธนัน โล<ห8อมรเวช  

วัน เดือน ปCเกิด  11 กันยายน 2543 จังหวัด ราชบุรี 

ท่ีอยูR   167 หมู< 2 ตำบล กรับใหญ< อำเภอ บRานโป�ง จังหวัด ราชบุรี 70190 

   โทร. 093-6499163 

E-mail   tawan.110943@gmail.com 

 

ประวัติการศึกษา 

2556  สำเร็จการศึกษาระดับประถมศึกษา 

  จากโรงเรียนนารีวุฒิ 

2561  สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมปลาย 

  จากโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2565  ปริญญาตรี คณะสถาปNตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ ภาควิชานิเทศศิลปM  

  สาขาการถ<ายภาพ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง 

 

ประสบการณ.การทำงาน 

2565  ฝ̈กงานท่ี Jaji Studio 

2566  ฝ̈กงานท่ี Oh My Craft Studio 

 

ผลงาน 

2566  พัชญ8ธนัน โล<ห8อมรเวช. 2566. “ณ เมืองนรก.” หนังสือบทความวิจัยในโครงการประชุม 

  วิชาการระดับบัณฑิตศึกษา คณะสถาปNตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ พ.ศ.2566  

  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลRาเจRาคุณทหารลาดกระบัง 
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