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ศิลปนิพนธVชุดน้ีมีวัตถุประสงคVเพ่ือถ&ายทอดเก่ียวกับความ “เสมือน” โดย 3 ส่ิงเสมือนท่ีจะ

นำมาใชiในงานน้ีจะคือ เส้ือผiาสีมงคลสีต&างๆ ท่ีเสมือนการความม่ันใจในการกระทำต&างๆ ท่ีเก่ียวขiองกับสีสันท่ี

ใส& ต&อมาคือ Virtual Influencer บุคคลเสมือนจริงบนโลกโซเชียลท่ีทำกิจกรรมต&างๆบนโซเชียลไดiไม&เหมือนกับ

คนท่ัวไป และภาพถ&ายเสมือนจริง ท่ีเกิดจากการผสมผสานระหว&างภาพถ&ายจริงกับวัตถุ 3 มิติ นำมาใชiใน

ผลงานชุดน้ี โดยมีจุดประสงคVท่ีอยากใหiผูiชมท่ีไดiมองภาพชุดน้ีเกินความสงสัยว&าภาพท่ีเห็นเป{น ภาพจริงหรือ

ถูกสรiางข้ึนมากันแน& 

                       ในผลงานชุดน้ีจะสรiางชุดภาพถ&ายแฟช่ัน ขนาด 16 x 20 น้ิว จำนวน 16 โดยมีตัวแบบเป{น 

Virtual Influrencer ท่ีเป{นบุคคลเสมือนจริงใส&ชุดแฟช่ันสีมงคลในสไตลV Monochromatic โดยจะนำหลักมู

เตลูเร่ืองสีมงคลท่ีบุคคลในยุคป\จจุบันนิยมใชiเพ่ือสรiางสิริมงคลใหiกับตัวเองใชiสี 8 สี คือ ดำ แดง สiม เหลือง เขียว 

น้ำเงิน ม&วง และ ชมพู  สีละ 2 ภาพ ในชุด ฉาก และองคVประกอบอ่ืนๆ ในภาพ เสมือนอยู&ในโลกของสีน้ันๆ  
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นำมาใชOในผลงานชุดน้ี และคำแนะนำในดOานต1างๆ ของตัวภาพท่ีสามารถนำมาปรับแกOไขจนสามารถพัฒนาไป
ไดOดีกว1าท่ีคาดการณ(ไวOในตอนตOนอย1างมาก 
                  ขอขอบคุณอาจารย(วิรุนันท( ชิตเดชะ ท่ีใหOคำแนะนำในดOาน Virtual Influencer และบุคคลท่ี
ทำงานเก่ียวกับ Virtual Influencer ทำใหOสามารถไปสืบคOนขOอมูลและไดOแนวทางไดOการพัฒนาตัวงานต1อไปไดO 
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ภาพท่ีสามารถนำไปปรับใชOต1อทำใหOตัวงานมี Concept ท่ีชัดเจน และองค(ประกอบต1างๆ ดีข้ึน 
                  ขอขอบคุณอาจารย(ในภาควิชาทุกท1านท่ีเคยส่ังสอนขOาพเจOาในวิชาท่ีเก่ียวกับการถ1ายภาพตลอด
มาจนถึงในปKจจุบัน ทำใหOสามารถพัฒนาศักยภาพความสามารถของขOาพเจOาไดOอย1างมาก 
                  ขอขอบคุณนางสาวชาลิณี เพ็ชรไทย และนางสาวชนนิกานต( แสนสุวรรณ ท่ีมาเป/นนางแบบ
สำหรับในส1วนตัวของ Virtual Influencer จนทำใหOเกิดผลงานชุดน้ี 
                  ขอขอบคุณ Youtube ช1อง Graphic Income และช1อง Veryeig ท่ีไดOทำวิดีโอการสอนใชO
โปรแกรมสรOางวัตถุ 3 มิติ อย1างโปรแกรม Blender มาใชOในการสรOาง Chormetype Graphic และการสรOาง
ภาพถ1ายเสมือนจริงจนทำใหOเกิดผลงานชุดออกมาน้ีไดO 
                  ขอขอบคุณค1าย What The Duck ท่ีมอบบัตรคอนเสิร(ตใหOกับขOาพเจOาอยู1เสมอทำใหOขOาพเจOา
สามารถลดความเครียดจากการทำงานชุดน้ีลงไดO 
                   ขอขอบคุณนางสาวมนชนก บุญมาเลิศ ท่ีคอยใหOคำปรึกษา และรับในทุกเร่ืองอีกท้ังยังคอยใหO
กำลังใจและความเป/นห1วงมาโดยตลอด 
                   ขอขอบคุณบุคคลอ่ืนๆ ท่ีอาจจะไม1ไดOกล1าวมา ณ ท่ีน้ี ท่ีคอยช1วยเหลือไม1ว1าจะมากหรือนOอย แต1
ก็เป/นส1วนหน่ึงท่ีทำใหOศิลปะนิพนธ(น้ีสำเร็จลุล1วงไปไดOดOวยดี 
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บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 ความเป*นมาและความสําคัญ 
      ในป%จจุบันการมูเตลูเป2นท่ีนิยมอย9างมากในคนไทยซ่ึงการมูเตลูแม@จะพิสูจนDผลลัพธDไม9ได@ 100% แต9ก็เป2น
เสมือนการช9วยเพ่ิมความม่ันใจให@ผู@คน การมูเตลูท่ีจะใช@ในผลงานชุดน้ีจะใช@เร่ืองสีมงคลสีมงคล ไม9ว9าจะเป2นสี
เส้ือหรือสีห@องมงคลเป2นหลักแล@วนำเร่ืองอ่ืนท่ีเป2นท่ีนิยมมาเป2นองคDประกอบเสริม เช9น โหราศาสตรD วัตถุมงคล 
และ ตัวเลขมงคล 
      ในผลงานชุดน้ีจะสร@างชุดภาพถ9ายแฟช่ัน 16 ภาพท่ีใช@นำมาผสมผสานกับ Virtual Influrencer ท่ีเป2น
บุคคลเสมือนจริงใส9ชุดแฟช่ันสีมงคลในสไตลD Monochromatic โดยจะนำหลักมูเตลูเร่ืองสีมงคลท่ีบุคคลในยุค
ป%จจุบันนิยมใช@เพ่ือสร@างสิริมงคลให@กับตัวเองใช@สี 8 สี คือ ดำ แดง ส@ม เหลือง เขียว น้ำเงิน ม9วง และ ชมพู  สี
ละ 2 ภาพ ในชุด ฉาก และองคDประกอบอ่ืนๆ ในภาพ เสมือนอยู9ในโลกของสีน้ันๆ  

1.2 วัตถุประสงค9 
1. เพ่ือสร@างภาพถ9ายแฟช่ันท่ีใช@ Virtual Influencer รูปแบบคร่ึงมนุษยDคร่ึง CGI
2. เพ่ือส่ือสารกับผู@ชมในเร่ืองไม9ว9าใครก็เป2นนายแบบหรือนางแบบได@

1.3 แนวความคิด 
 Virtual Influencer ทำให2บุคคลท่ัวไปท่ีขาดความม่ันใจในตัวเองกล2าท่ีจะเปIนนายแบบหรือนางแบบ 

1.4 แรงบันดาลใจ 
       ในปNจจุบันมีผู2คนมากมากท่ีช่ืนชอบในการเปIนนายแบบหรือนางแบบสำหรับการถTายภาพแตTยังขาดความ

ม่ันใจในตัวเองในหลายๆ ด2าน ซ่ึง Virtual Influencer น้ันทำให2ผู2คนรู2สึกม่ันใจมากข้ึนได2เน่ืองด2วยการนำภาพ

ไปใช2น้ันจะไมTได2ใช2ใบหน2าจริงๆ ของคนในภาพแตTจะสร2างใบหน2าข้ึนมาใหมTซ่ึงอาจมีเค2าโครงมาจากบุคคลเดิม

หรือไมTมีก็ได2 
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1.5 แนวทางการบรรลุเปDาหมาย 
1. ศึกษาข@อมูลท่ีเก่ียวข@อง
2. สร@างใบหน@า Virtual Influencer
3. ร9างภาพ
4. สร@าง Background เบ้ืองต@น
5. ถ9ายภาพให@ได@ตามแผนท่ีวางไว@
6. แก@ไขฉากให@สมบูรณD
7. รีทัชภาพ
8. อัดภาพเพ่ือนำเสนอผลงาน

1.6 ประโยชน9ที่คาดวLาจะไดNรับ 
 พัฒนาศักยภาพในการใช@ภาพถ9ายเพ่ือผสมผสานกับภาพพ้ืนหลังท่ีสร@างข้ึนมา 

1.7 ขอบเขตการสรNางสรรค9 
     กล@อง Canon EOS R / เลนสD 24 – 105 mm / แฟลช หรือ ไฟสตูดิโอ / Photobook  เล9ม 
ภาพขนาด 16x20 จำนวน 16 ภาพ (ภาพสี)  

1.8 เทคนิคและรายละเอียด 
      ถ9ายภาพแฟช่ันและนำนายแบบหรือนางแบบไปปรับแต9งเป2น Virtual Influencer ในส9วนพ้ืนหลังจะสร@าง
ท่ีผสมผสานระหว9างภาพถ9ายภาพ 2 มิติ และวัสดุ 3 มิติเพ่ือมาประกอบให@เป2นฉาก ทำเป2นภาพ 2 เซต เซตละ 
8 ภาพ 

1.9 ปTญหาที่คาดวLาจะไดNรับและวิธีการแกNไข 
1.การสร@างใบหน@า Virtual Influencer ไม9สามารถแสดงอารมณDของใบหน@าได@  / ใช@ท9าโพสท่ีไม9ต@องแสดง

สีหน@าของ Virtual Influencer 
2.การวางรีทัชคนลงบนฉากอาจดูไม9เนียนเท9าท่ีควร / ศึกษาวิธีการและฝáกฝนเพ่ิมข้ึน
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1.10 งบประมาณ 

รายการ ราคา (บาท) 
ค9าเดินทางเพ่ือถ9าย Material สำหรับฉากหลัง 

ค9าชุด 8 ชุด (ต้ังงบประมาณชุดละไม9เกิน 2,000 
บาท) 

10,000 

14,000 

รวมค&าใช*จ&าย 24,000 

1.11 ตารางการทำงาน 

ระยะเวลา สิ่งที่ทำ 

24 มกราคม 2566 

7-8 กุมภาพันธD 2566

28 กุมภาพันธD 2566 

21 มีนาคม 2566 

28 มีนาคม 2566 

25 เมษายน 2565 

2 พฤษภาคม 2565 

นำเสนอหัวข@อ  

นำเสนอข@อมูล 

Pre-production คร้ังท่ี 1 

นำเสนอไฟลDภาพสมบูรณDส9วนแรก 

Pre-production คร้ังท่ี 2 

นำเสนอไฟลDภาพสมบูรณDส9วนหลัง 

จัดแสดงและตรวจผลงาน 
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บทที่ 2 

ข&อมูลในการสร&างสรรค2ผลงาน 

2.1 การมูเตลูดNวยสี 

    มีผลสำรวจได@ระบุไว@ว9า “คนไทยประมาณ 52 ล@านคนในป%จจุบันมีความเช่ือในเร่ืองของโชคลาง” เกิดจาก
ความตึงเครียดด@านเศรษฐกิจ และสังคม จึงทำให@การมีส่ิงท่ีใช@เสมือนเป2นท่ียึดเหน่ียวจิตใจสามารถสร@างความ
ม่ันใจให@ผู@คนได@  โดย 5 ความเช่ือเร่ืองโชคลางท่ีเป2นท่ีนิยมของคนไทยมากท่ีสุด มีดังน้ี 1. โหราศาสตรD 2. พระ
เคร่ืองวัตถุมงคล 3. สีมงคล 4. ตัวเลขมงคล 5. ส่ิงเร@นลับ โดยจากท่ีกล9าวมาท้ังหมดน้ันการใช@สีมงคลเป2นส่ิงท่ี
สามารถเร่ิมต@นจากตนเองได@มากท่ีสุด 

     การใช@สีมงคลในประเทศไทยมีท่ีมาจากการนุ9งห9มสีประจำวันต9างๆ เพ่ือให@เกิดศิริมงคลแก9ตนเอง แนวคิดน้ี
ถูกปฏิบัติ และถูกส9งต9อมาต้ังแต9สมัยยุคกรุงศรีอยุธยาท่ีมักนิยมในหมู9ชนช้ันสูง หรือแม9ทัพท่ีซ่ึงหลังจากสมัยกรุง
ศรีอยุธยา ก็ยังมีการยึดถือกันในชนช้ันสูงจนถึงต@นรัตนโกสินทรD ความเช่ือน้ีได@แพร9หลายสู9บุคลคลท่ัวไป ทำให@
ความเช่ือเร่ืองสีมงคลประจำวันอยู9ในความเช่ือคนไทยต้ังแต9น้ันมา แต9ก็มีบางช9วงท่ีความนิยมเร่ืองสีมงคลไม9ได@
มีมากนัก จนในช9วงประมาณ 10 ปêท่ีผ9านมาท่ีกระแสความนิยมเร่ืองดังกล9าวกลับมาอีกคร้ัง โดยสีและ
ความหมายน้ันมีดังน้ี 1. สีดำ สีแห9งอำนาจบารมี ช9วยเสริมด@านอำนาจบารมี 2. สีแดง สีแห9งพลังงาน ช9วยเสริม
ด@านการเงิน เกียรติยศช่ือเสียง พลังชีวิต 3. สีส@ม สีแห9งความกระตือรือร@น ช9วยเสริมด@านความคิดริเร่ิม การคิด
ส่ิงใหม9ๆ และความสดใส 4. สีเหลือง สีแห9งความสุข ช9วยเสริมด@านความก@าวหน@า โชคลาภ  และจิตใจ 5. สีเขียว 
สีแห9งสุขภาพ  ช9วยเสริมด@านความปลอดภัย ช9วยพ้ืนพูร9างกายและจริงใจ 6. สีนำเงินหรือสีฟëา สีแห9งความสงบ 
ช9วยเสริมด@านสมาธิ ความอบอุ9น และการพัฒนาต9างๆ 7. สีม9วง  สีแห9งความม่ังมี  ช9วยเสริมความม่ังค่ัง และ 
ช่ือเสียงลาภยศ 8. สีชมพู สีแห9งความรักและความเมตตา เสริมความอ9อนโยน และ ความเมตตา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.2 Virtual Influencer 

      Virtual Influencer คือ Influencer เสมือนจริงท่ีถูกสร@างข้ึนมาจาก Computer Graphics ซ่ึงจะมีท้ัง
รูปแบบท่ีสร@างโดย Computer Graphics ท้ังหมด และการใช@มนุษยDจริงๆ มาผสมกับ Computer Graphics 
ในส9วนของใบหน@า จึงทำให@ Influencer เสมือนจริงแต9ละคนมีลักษณะท่ีคล@ายกับมนุษยDจริงๆ และสามารถทำ
ส่ิงต9างๆ บน Social Media ได@ไม9ต9างจากมนุษยDจริงๆ ในป%จจุบันแบรนดDต9างๆ ก็เร่ิมใช@ Virtual Influencer ทำ
ให@ป%จจุบันก็มี Virtual Influencer หลากหลายได@มากข้ึน 

 
  ที่มา allkpop.com                                                      ที่มา vogue.co.th 

ภาพที่ 1 ภาพของ Rozy Virtual Influencer จากประเทศเกาหลี  ภาพที่ 2 ภาพของ Kati Virtual Influencer จากประเทศไทย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3 การสรNาง Metahuman  

      Metahuman เป2น Plaform ของ Epic Games ท่ีช9วยให@บุคคลท่ัวไปสามารถสร@างมนุษยDเสมือนจริงได@
สะดวกข้ึน โดยมนุษยDเสมือนจริงมีความคล@ายกับมนุษยDมาก เน่ืองจาก Metahuman มี Database ภาพถ9าย
และงานสแกน 3 มิติ ของมนุษยDจำนวนมาก จึงนำมาสร@างเป2น Presets ท่ีหลากหลาย จึงสาสามารถนำ
โครงสร@างท่ีมีอยู9แล@วมาปรับตามได@มาท่ีผู@สร@างต@องการ และสร@างเป2นมนุษยDเสมือนจริงข้ึนมา  

      โดยข้ันตอนการทำการสร@างมนุษยDเสมือนจริงในผลงานชุดมีข้ันตอนดังน้ี 

      2.3.1 การสร@าง Metahuman น้ันสามารถเร่ิมได@ในเว็บไซตD metahuman.unrealengine.com โดยการ
ใช@งานในผลงานช้ินน้ีจะปรับโมเดลในเว็บไซตDปรับแต9งแค9เค@าโครงของส9วนของใบหน@า 

 

ภาพที่ 3 ภาพการปรับแตVงใบหนYา Metahuman ที่มา metahuman.unrealengine.com 

 

       2.3.2  หลังจากท่ีปรับแต9งเค@าโครงของส9วนของใบหน@าเสร็จแล@วสามารถ Export และดาวนDโหลดเพ่ือ
นำไปปรับแต9งตัวในโปรแกรมสร@างวัตถุ 3 มิติอ่ืนเพ่ือเพ่ิมความสมจริงให@กับตัวโมเดลได@มากข้ึน 

       2.3.3  ใช@โปรแกรม Blender ในการทำส9วนประกอบภายนอกของโมเดล เช9น ผิวหนัง ค้ิว ดวงตา โดยการ
ใส9 Material ท่ีเป2น Photo Texture ผสมกับการ Shader เพ่ือให@ได@ สีและพ้ืนผิวตามท่ีต@องการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4 ภาพการปรับแตVงผิวโดยโปรแกรม Blender  

        2.2.4 จัดแสงและจัดวางตัวแหน9งกล@องในโปรแกรมเพ่ือ Render ออกมาให@ได@ตามแสงและมุมท่ีต@องการ 
 

 

ภาพที่ 5 ภาพที่ไดYจากการ Render  

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.4 Monochromatic Style 

 
ภาพที่ 6 ภาพของ Monochromatic Style ที่มา vogue.com 

       Monochromatic Style เป2นสไตลDแฟช่ันท่ีมีการใช@งานมาอย9างยาวนานและยังมีอิทธิพลต9อการแต9งตัว
ของผู@คนในป%จจุบัน โดย Monochromatic Style จะใช@เส้ือผ@าและเคร่ืองประดับท่ีมีคู9สีท่ีใกล@เคียงกัน เป2นสี
เดียวกันท้ังหมดหรืออาจเพ่ิมหรือลดระดับความเข@มของสี 

             

        ภาพที่ 7 ที่มา instyle.com             ภาพที่ 8 ที่มา uptowngirl.com              ภาพที่ 9 ที่มา glamour.com 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.5 การศึกษาศิลปqนหรือชLางภาพ 

     2.5.1 Pascal Schonlau 

 

ภาพที่ 10 ภาพของ Pascal Schonlau ที่มา the-dots.com 

       Pascal Schonlau เป2นช9างภาพลูกคร่ึงอังกฤษ – เยอรมัน ภาพถ9ายของเขาจะใช@การผสมผสานระหว9าง
ภาพถ9ายกับการใช@วัตถุ 3 มิติ หรือ CGI โดยจะใช@ท้ังส่ิงท่ีเซตข้ึนมาขณะถ9ายและส่ิงท่ีสร@างข้ึนมาเพ่ือแต9งเติมส่ิง
ท่ีต@องการซ่ึงทำออกมาได@สมจริงอย9างมาก 

       ผลงานของ Pascal Schonlau จะมีการใช@วัตถุ 3 มิติ หรือ CGI มาผสมในภาพถ9ายซ่ึงการทำงานใน
รูปแบบน้ีการจัดแสงท้ังในตัวแบบและการจัดแสงสำหรับ Render วัตถุ 3 มิติ มีความสำคัญอย9างมาก เน่ืองจาก
การจัดความแรง และทิศทางของแสงมาไม9พอดีกันก็ทำให@ตัวภาพท่ีออกมาดูไม9ไปในทิศทางเดียวกันทันที ซ่ึง
โดยเขาจะใช@โปรแกรม Blender สำหรับสร@างวัตถุ 3 มิติ แล@วนำมารีทัชในโปรแกรม Photoshop ต9อ  

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัวอยLางภาพ 

                   
ภาพที่ 11 ที่มา pascalschonlau.com          ภาพที่ 12 ที่มา emeisdeubel.com      ภาพที่ 13 ที่มา emeisdeubel.com 

 

                      
 ภาพที่ 14 ที่มา emeisdeubel.com         ภาพที่ 15 ที่มา behance.net              ภาพที่ 16 ที่มา behance.net  

สิ่งที่นำมาใชN 

   ในผลงานช้ินน้ีจะนำเร่ืองการจัดแสงสำหรับท้ังภาพถ9ายและวัตถุ 3 มิติ เม่ือนำมาประยุกตDใช@กับตัว Virtual 
Influencer และส9วนประกอบอ่ืนๆ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



     

 
 

11 

      2.5.2 Tim Walker 

 
ภาพที่ 17 ภาพของ Tim Walker ที่มา vogue.co.uk 

       Tim Walker  เป2นช9างภาพชาวอังกฤษ เกิดในปê 1970 เขาเร่ิมทำงานเป2นผู@ช9วยช9างภาพท่ีลอนดอนในปê 
1994 จากน้ันย@ายไปเป2นผู@ช9วยช9างภาพของ Richard Avedon ท่ีนิวยอรDก เขาได@ถ9ายภาพแฟช่ันชุดแรกให@กับ
นิตยสาร Vogue ในปê 1995   

       ในผลงานของ Tim Walker น้ันมีการใช@จินตนาการเข@ามาเป2นส9วนร9วมในผลงาน ไม9ว9าจะเป2นงานท่ีอยู9ใน
สตูดิโอหรืองานท่ีนอกสถานท่ี ทำให@เกิดภาพท่ีแปลกใหม9และน9าสนใจในภาพ ให@ความรู@สึกต่ืนตาต่ืนใจและ
เพลิดเพลินไปกับทุกๆ ภาพไม9รู@สึกน9าเบ่ือ ทำให@ต@องคิดตามไปได@ว9าส่ิงต9างๆ ท่ีเพ่ิมเติมมาในภาพน้ันมี
ความหมายใดบ@าง องคDประกอบในงานของ Tim Walker ส9วนใหญ9จะมีการจัดวางตัวแบบท่ีเป2นองคDประกอบ
หลักอยู9ตรงกลางแล@วเสริมองคDประกอบรองท่ีรอบข@างโดยเว@นพ้ืนท่ีและระยะไว@เล็กน@อย การใช@แสงของ Tim 
Walker จะใช@แสงท่ีมีความนุ9ม และผสมแสงธรรมชาติไปตามสถานท่ีท่ีถ9าย 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัวอยLางภาพ 

            
ภาพที่ 18 ที่มา theguardian.com    ภาพที่ 19 ที่มา loeildelaphotographie.com  ภาพที่ 20 ที่มา theguardian.com                     
 

                    
                      
 ภาพที่ 21 ที่มา  dazeddigital.com       ภาพที่ 22 ที่มา anneofcarversville.com   ภาพที่ 23  ที่มา asubtlerevelry.com 
 

สิ่งที่นำมาใชN 

   ในผลงานช้ินน้ีจะนำเร่ืองการจัดองคDประกอบท่ีให@ตัวแบบอยู9ตรงกลางแล@วเสริมองคDประกอบอ่ืนๆ ท่ีต@องการ
จะส่ือสารเก่ียวกับการมูเตลูไว@รอบข@าง เพ่ือให@แบบท่ีใส9ชุดสีต9างๆ เป2นตัวหลักของผลงาน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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       2.5.3 Karen Jerzyk 

 
ภาพที่ 24 ภาพของ Karen Jerzyk ที่มา karenjerzykphoto.com 

       Karen Jerzyk เป2นช9างภาพหญิงชาวอเมริกัน เกิดเม่ือปê 1981  เธอเร่ิมถ9ายภาพในปê 2009 ภาพของเธอ
เป2นภาพถ9ายในรูปแบบแฟนตาซี ซ่ึงมีความคล@ายกับ Tim Walker แต9ภาพของเธอจะมีความเป2นภาพถ9ายเชิง
ศิลปûมากกว9าแฟช่ัน 

        ในผลงานของ Karen Jerzyk ส9วนใหญ9จะใช@สถานท่ีเป2นห@องท่ีเซตส่ิงต9างๆ ข้ึนมาเพ่ือถ9ายไม9ว9าจะเป2น
สีสันของฉากหรือส่ิงของในห@อง โดยส9วนมากงานของ Karen Jerzyk จะแฝงความหมายต9างๆ เอาไว@ 
องคDประกอบในภาพจะมีการใช@สีและคู9สีเป2นหลักทำให@มีความน9าสนใจ โดยเฉพาะภาพท่ีใช@ในสีเดียวกันหมด
น้ันน9าดึงดูดจนต@องใช@เวลาในการมองและพิจารณาส่ิงต9างๆ ในภาพ ด@านการใช@แสงน้ันงานของ Karen Jerzyk 
จะใช@ไฟต9อเน่ืองผสมกับแสงธรรมชาติเป2นหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตัวอยLางภาพ 

               

ภาพที่ 25 ที่มา karenjerzykphoto.com                                    ภาพที่ 26 ที่มา 13forest.com 

                 

       ภาพที่ 27 ที่มา 13forest.com                                         ภาพที่ 28 ที่มา photofocus.com 

          
                ภาพที่ 29 ที่มา karenjerzykphoto.com                                ภาพที่ 30 ที่มา photofocus.com 

สิ่งที่นำมาใชN 

   ในผลงานช้ินน้ีจะนำเร่ืองการใช@สีสันของเส้ือผ@าและฉากหลังหรือส่ิงของอ่ืนๆ ท่ีเป2นสีในโทนเดียวกันมาใช@
เพ่ือให@เป2นเสมือนการอยู9ในโลกของสีน้ันๆ ตามหลักสีมงคล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 3 

วิธีการดําเนินการสร&างสรรค2ผลงาน 

3.1 ภาพรLาง 

 

 
ภาพที่ 31 Sketch รูปที่ 1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 32   Sketch รูปที่ 2 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 33 Sketch รูปที่ 3 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 34 Sketch รูปที่ 4 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 35 Sketch รูปที่ 5 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 36 Sketch รูปที่ 6 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 37 Sketch รูปที่ 7 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 38 Sketch รูปที่ 8 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 39 Sketch รูปที่ 9 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 40 Sketch รูปที่ 10 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 41 Sketch รูปที่ 11 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 42 Sketch รูปที่ 12 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 43 Sketch รูปที่ 13 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 44 Sketch รูปที่ 14 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 45 Sketch รูปที่ 15 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 46 Sketch รูปที่ 16 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2 การจัดแสง   

           การทดลองการจัดแสงด@วยโปรแกรม Set.a.light 2.0 สำหรับภาพแบบเต็มตัวจะใช@แสงท่ีนุ9มเป2น
หลักเพ่ือใช@ง9ายต9อการรีทัช 
 

 

ภาพที่ 47 ภาพการทดลองการจัดแสงดYวยโปรแกรม Set.a.light 2.0 

              การทดลองการจัดแสงด@วยโปรแกรม Set.a.light 2.0 สำหรับภาพแบบคร่ึงตัว จะจัดแสงแบบ Loop 
และใช@แสงนุ9มเป2นหลัก 

 

ภาพที่ 48 ภาพการทดลองการจัดแสงดYวยโปรแกรม Set.a.light 2.0 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.3 การสรNางสLวนหัวของ Virtual Influencer 

         ใช@โปรแกรม Blender เพ่ือสร@างส9วนหัว และใส9 Material แบบ Photo Texture และนำมา Shader 
เพ่ือให@ได@ใบหน@าตามท่ีต@องการ เม่ือได@ใบหน@าแล@วจึงนำมาใส9จุดขยับต9างๆ แล@วไปทำต9อในโหมด Pose Mode 
เพ่ือทำให@สามารถปรับแต9งทิศทางใบหน@าและลำตัวของ Virtual Influencer ได@ตามท่ีต@องการ 

 

 
ภาพที่ 49 ภาพการใชY Pose Mode สำหรับการจัดทVาทาง 

 
ภาพที่ 50 ภาพการสรYาง Virtual Influencer แบบ Solid 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 51 ภาพการปรับสVวนหัวของ Virtual Influencer ในมุมตVางๆ 

 

ภาพที่ 52 ภาพการปรับสVวนหัวของ Virtual Influencer ในมุมตVางๆ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 53 ภาพการใสV Texture สำหรับผิวหนัง 

 
ภาพที่ 54 ภาพการใสV Texture สำหรับเสYนผม 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 55 ภาพสVวนหัวของ Virtual Influencer แบบสมบูรณ{ 

 
ภาพที่ 56 ภาพสVวนหัวของ Virtual Influencer แบบสมบูรณ{ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.4 การสรNาง Background 

          โดยฉากต)างๆ ที่จะนำมาใช6ในงานชุดนี้จะเป;นการนำวัตถุ 3 มิติ มาผสมกับภาพถ)าย
ท6องฟIาที่ถ)ายแล6วนำไปปรับสีตามสีที่ต6องการแล6วนำมาสร6างเป;นภาพ Background 

 

 

ภาพที่ 57 ภาพพื้นหลังแบบที ่1 ในโหมด Material Preview กVอน Render  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 58 ภาพพื้นหลังแบบที ่1 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 59 ภาพพื้นหลังแบบที ่2 ในโหมด Material Preview กVอน Render  

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 60 ภาพพื้นหลังแบบที ่1 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 61 ภาพพื้นหลังแบบที่ 3 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 62 ภาพพื้นหลังแบบที่ 3 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 63 ภาพพื้นหลังแบบที่ 4 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 64 ภาพพื้นหลังแบบที่ 4 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 65 ภาพพื้นหลังแบบที ่5 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 66 ภาพพื้นหลังแบบที ่5 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 67 ภาพพื้นหลังแบบที ่6 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 68 ภาพพื้นหลังแบบที ่6 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 69 ภาพพื้นหลังแบบที่ 7  ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 70 ภาพพื้นหลังแบบที ่7 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



     

 
 

50 

 

 
ภาพที่ 71 ภาพพื้นหลังแบบที ่8 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 72 ภาพพื้นหลังแบบที ่8 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 73 ภาพพื้นหลังแบบที ่9 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 74 ภาพพื้นหลังแบบที ่9 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 75 ภาพพื้นหลังแบบที ่10 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 76 ภาพพื้นหลังแบบที ่10 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 77 ภาพพื้นหลังแบบที ่11 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 78 ภาพพื้นหลังแบบที ่11 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 79 ภาพพื้นหลังแบบที ่12 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 80 ภาพพื้นหลังแบบที ่13 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 81 ภาพพื้นหลังแบบที ่13 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 82 ภาพพื้นหลังแบบที ่13 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 83 ภาพพื้นหลังแบบที ่14 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 84 ภาพพื้นหลังแบบที ่15 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 85 ภาพพื้นหลังแบบที ่15 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 86 ภาพพื้นหลังแบบที ่15 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 87 ภาพพื้นหลังแบบที ่16 ในโหมด Material Preview กVอน Render 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



     

 
 

67 

 

 
ภาพที่ 88 ภาพพื้นหลังแบบที ่16 ที่เสร็จสมบูรณ{ 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.5 การตกแตLงภาพ 

          1. นำภาพถ)ายตัวแบบมาไดคัทลงบนฉากแล6วนำไปไป Retouch ส)วนใบหัวออกเพื่อให6
ง)ายต)อการ นำส)วนหัวของ Virtual Influencer ที่สร6างขึ้นมาใส) 

 

 
ภาพที่ 89 ภาพการ Retouch ขั้นตอนที่ 1 

          2. นำส)วนหัวของ Virtual Influencer ที่สร6างขึ้นมา Retouch ในเข6ากับตัวแบบ 

 
ภาพที่ 90 ภาพการ Retouch ขั้นตอนที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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          3. Retouch ส)วนเท6าออกและเพิ่มเงาสะท6อนเพื่อให6ให6ยืนอยู)ในน้ำ 

 

 
ภาพที่ 91 ภาพการ Retouch ขั้นตอนที่ 3 

          4. นำน้ำวนที่สร6างขึ้นมาเพิ่ม Retouch ลงไปเพิ่มเพื่อให6ส)วนขาดูแบบเนียนกับฉากขึ้น 

 

 
ภาพที่ 92 ภาพการ Retouch ขั้นตอนที่ 4 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6 การจัดตำแหนLงภาพ 

          โดยการจัดวางจะใช6การจัดวางสีที่ใกล6เคียงกันเป;นหลัก เพื่อให6มองโดยรวมแล6วไม)ขัดกัน
มากจนเกินไปเนื่องด6วยตัวผลงานชิ้นนี้มีการใช6สีที่หลากหลาย 

 

 
ภาพที่ 93 ภาพการจัดเรียงภาพทั้งหมด 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ผลงานจริง 

 

 
ภาพท่ี 94 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 95 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 96 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 3 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 97 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 4 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 98 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 5 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 99 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 6 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



     

 
 

77 

 

 
ภาพท่ี 100  ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 7 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 101 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 8 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 102 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 9 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 103 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 10 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 104 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 11 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 105 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 12 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 106 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 13 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 107 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 14 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 108 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 15 
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ภาพท่ี 109 ภาพผลงานจริง ภาพท่ี 16 
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บทที่ 5 

บทสรุป 
5.1 สรุปการทำงาน 

     ตัวงานออกมาได@ดีกว9าท่ีคาดการณDไว@ โดยเฉพาะภาพท่ีพิมพDออกมาทำให@ชุดภาพดูดีกว9าตอนท่ีดูเป2นไฟลD
ภาพมากๆ ซ่ึงจากภาพชุดท่ี 1 ในการนำเสนอคร้ังแรกท่ีตัวฉากหลังใช@วัตถุต9างๆท่ีสร@างข้ึนมาให@คล@ายกับส่ิงท่ีมี
อยู9มากท่ีสุด แต9องคDประกอบอ่ืนๆ ในภาพและการจัดวางตัว Virtual Influencer น้ันยังดูไม9สมจริงเท9าท่ีควร จึง
มีการปรับแก@ไขตัวฉากหลังให@มีความเหนือจริงมากข้ึน ด@วยการใช@วัตถุ 3 มิติ แบบ Chormetype ท่ีได@รับแรง
บันดาลใจมาจากชุดภาพถ9ายโปรโมทเพลงของศิลป†น K-pop วง AESPA ท่ีมักจะใช@ภาพถ9ายมาผสมผสานกับ
วัตถุ 3 มิติ ท่ีสร@างข้ึนมาในฉากหลังทำให@นำมาปรับใช@กับตัวงานได@อย9างดีในภาพชุดท่ี 2 แล@วจึงนำมาปรับแก@ไข
กับภาพในชุดท่ี 1 ด@วย จนทำให@ตัวผลงานชุดน้ีออกมาได@ดีกว9าท่ีคาดการณDไว@ในตอนต@น และพึงพอใจอย9างมาก 

 

5.2 ป<ญหาในการทำงาน 

      5.2.1  การเลือกใช@ท9าโพสในภาพอาจจะยังไม9สอดคล@องกับความหมายท่ีต@องการส่ือมากนัก 

      5.2.2 การรีทัชตัวแบบในภาพทำออกมาได@ยังไม9สมบูรณDแบบมากนักจนทำให@ภาพดูไม9เป2นความจริง ท้ัง
ภาพท้ังท่ีต@องการให@ผู@ชมสงสัยว9าส่ิงไหนคือภาพถ9าย และส่ิงไหนคือส่ิงท่ีสร@างข้ึนมา 

       5.2.3 การ Render ฉากใช@เวลานาน และไม9สามารถทำข้ันตอนอ่ืนควบคู9กันไปได@เพราะอาจจะทำให@
อุปกรณDเกิดป%ญหา  

       5.2.4 เวลาการทำงานกับแผนงานท่ีต@องการทำอาจไม9เหมาะสมกันทำให@ต@องตัดบางส่ิงท่ีต@องการนำเสนอ
ในภาพออกไปเพ่ือให@ทันเวลา 
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5.3 ประโยชนBท่ีได*รับจากการทำงาน 

      5.3.1 ได@ฝáกฝนเทคนิคใหม9ๆ ท่ีสามารถนำไปปรับใช@กับการทำงานในอนาคต 

      5.3.2 สามารถพัฒนาต9อยอดจากผลงานท่ีทำมาเป2นเอกลักษณDของงานตนเองต9อได@เน่ืองจากงานใน
รูปแบบน้ียังมีไม9มากนักในประเทศ 

      5.3.3 สามารถแก@ไขป%ญหาเฉพาะหน@าท่ีเกิดได@ และปรับเปล่ียนได@อย9างเหมาะสม 

5.4 ข*อเสนอแนะ 

      ในผลงานชุดน้ีได@ใช@การวางแผนและเวลาอย9างมากในการทำองคDประกอบต9างๆ โดยกระบวนการในการ
ทำงานต9างๆ จะถูกทำด@วยตัวคนเดียวท้ังหมด ยกเว@นข้ันตอนการถ9ายภาพแฟช่ันเซ็ตของตัวแบบท่ีจะนำมาเป2น
ส9วนประกอบของ Virtual Influencer ท่ีจะมีนางแบบ ผู@ติดตามของนางแบบ  และตัวข@าพเจ@า ซ่ึงเป2นกองถ9าย
แฟช่ันท่ีเล็กมากเม่ือเทียบกับกองแฟช่ันปกติ ข@อดีคือทำงานได@คล9องแคล9ว และรวดเร็ว แต9ต@องแลกมาด@วย
มุมมองในการถ9ายท่ีอาจจะแคบลงเพราะไม9ได@มีผู@ช9วยคอยเสนอแนะ 

       อย9างไรก็ตามการทำงาน้ีทำให@ได@รับประสบการณDท่ีดีในการทำงานและนำไปปรับใช@ในอนาคตได@ โดยใน
การทำงานคร้ังน้ีการได@รับคำแนะนำต9างๆ จากอาจารยDสามารถทำให@สามารถปรับปรุงตัวงานให@พัฒนาไปได@
มากกว9าส่ิงท่ีคาดการณDไว@ในตอนต@นอย9างมาก และมีโอกาสในการนำไปใช@ต9อยอดในอนาคต 
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บรรณานุกรม 

ขNอมูล 

Workpoint today ( 2566 ) จะมูเตลูต*องมูให*สุดกับสีห*องนำโชคประจำวันเกิด เข@าถึงได@จาก                              
https://workpointtoday.com/จะมูเตลูต@องมูให@สุด 
Vouge Thailand ( 2566 ) สายแฟมูเตลู…ถอดรหัสแนวคิดเร่ืองตารางสีมงคล	เข@าถึงได@จาก
https://www.vogue.co.th/fashion/article/luckycolor.                                                       
Vouge Thailand ( 2565 )  ทำความรู*จักสาว Virtual Influencer ท้ัง 6 สัญชาติ เข@าถึงได@จาก
https://vogue.co.th/beauty/virtual-influencer                                                              
Createxhouseh ( 2565 ) รู*จัก Virtual Influencer คนดังท่ีโลดแล&นบนโลกเสมือนจริง เข@าถึงได@จาก
https://www.createxhouse.com/รู@จัก-virtual-influencer                                                         
Vouge Thailand ( 2562 ) Monochromatic เข@าถึงได@จาก
https://www.vogue.co.th/fashion/article/monochromatic-style 

ข*อมูลช&างภาพ 
 
Pascal Schonlau ( 2565 ) About Pascal เข@าถึงได@จาก 
https://www.pascalschonlau.com 
Tim Walker ( 2565 )  BIOGHAPHY เข@าถึงได@จาก 
https://www.timwalkerphotography.com 
Wikipedia ( 2566 ) Tim Walker เข@าถึงได@จาก 
https://en.wikipedia.org/wiki/Tim_Walker 
Artnet ( 2566 ) Karen Jerzyk Bioghaphy เข@าถึงได@จาก 
https://www.artnet.com/artists/karen-jerzyk/biography 
Karen Jerzyk ( 2566 ) About เข@าถึงได@จาก 
https://karenjerzykphoto.zenfolio.com 
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ช่ือ-นามสกุล                   นายภควัต  เพชรเพ็ง 

วัน/เดือน/ป}เกิด               11 มิถุนายน พ.ศ. 2544 

ท่ีอยู&                             9/44 ถนนเสรีไทย แขวงคลองจ่ัน เขตบางกะป† 10240 
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ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2555                     สำเร็จการศึกษาระดับช้ันประถมศึกษา                                                                 

                                  จากโรงเรียนโสมาภา (นวมินทรD) 

พ.ศ.2561                      สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต@นและมัธยมศึกษาตอนปลาย 

                                  จากโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหD สิงหเสนี) ๒ 

พ.ศ.2562                      เข@าศึกษาในระดับอุดมศึกษา 

                                  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล@าเจ@าคุณทหารลาดกระบัง 

 

ผลงาน 

พ.ศ.2566                      Bazaar Thesis Exhibition ณ ชุมชนเล่ือนฤทธ์ิ                 
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